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Abstrakt

Tato prace se zabyva navrhem a realizaci interaktivni prezentace obsahujici tutorial na téma
»Sémanticky web* a nim souvisejici komentované demonstra¢ni piiklady. Prace také obsahuje spravu
uzivatelli a komentafi, testovaci systém s ndhodnym generovanim otazek, fulltextovy vyhledavac a
popisy editorti ontologii. Cilem celého projektu je vytvofit vyukové materiadly s moznosti ovéteni
nabytych znalosti. Motivaci k této praci byla nedostupnost kompletnich, ¢esky psanych materiald na

~~~~~

spektru Ctenaid.
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Abstract

This thesis deals with design and realization of interactive presentation consists of tutorial which topic
is ,,Semantic Web* and related demonstration examples with comments. Thesis is also consists of
users’ and commentaries’ administration, testing system with random generation of questions, fulltext
search engine and description of ontology editors. The aim of whole thesis is to create educational
materials with a possibility of checking reached level of knowledge. Motivation for making this thesis
was lack of complete materials in Czech language dealing with this problem. My aim was to create

these kinds of materials so it can be intelligible to wide range of readers.
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1 Uvod

Tato prace si klade za cil navrh a implementaci interaktivniho tutorialu na téma Sémanticky web,
prezentovaného pres sit’ Internet s moznosti ovéteni nabytych znalosti pomoci testa.

Motivaci k vytvoteni tohoto projektu byla nedostupnost kompletnich, ¢esky psanych materialt
na dané téma. A také vytvoreni systému k ovéfovani nabytych znalosti s moznosti zp&tného nahledu
na vysledky a generovanim nahodnych otazek.

Inspiraci byly jiz vytvofené tutoridly na jind témata: Serial PHP, dostupny na adrese:

http.//www.linuxsoft.cz/php/, formatovani zdrojovych koda v tutoridlu C++ Language Tutorial, jeZ

muzete nelézt na adrese: http./www.cplusplus.com/ a také systém testovani Cisco Academy, ktery

naleznete na adrese: http.//cisco.netacad.net/.

Realizace celé¢ aplikace bude zalozena na reprezentaci pomoci jazyka XHTML 1.0 a
generovana pomoci serverového skriptovaciho jazyka PHP 5. VSechny tdaje, ¢lanky a demonstracni
priklady budou ulozeny v databazi MySQL. Pro vytvotfeni vzhledu prezentace pouziji kaskadové
styly. Zvolené technologie byly vybrany zejména kvili jejich dostupnosti a také cené (pro dany ucel
jsou dostupné zdarma). Tyto jazyky patii v soucasné dobé k nejpouzivanéjSim a proto jsou vhodné
pro reprezentaci takovéhoto projektu.

Prace je rozdélena do péti tématickych ¢asti. V prvni €asti jsou popsany zéklady sité Internet a
sémantického webu. Je zde také vysvétlen termin ontologie a s nim souvisejici pojmy.

Druhé cast obsahuje informace o reprezentaci znalosti ontologii, zaklady RDF schéma jeho
reprezentaci pomoci jazyka XML.

V nasledujici kapitole jsou popsany zékladni tidaje o tvorbé dynamickych webovych aplikaci.
Zejména jsou zde informace o serverovych jazycich PHP, SQL, znackovacim jazyce XHTML a
tvorbé vzhledu pomoci kaskadovych stylt.

Dalsi kapitola shrnuje v jednoduchosti soucasny stav, jak na ¢esky psanych internetovych
strankach, tak na internetu vSeobecné¢.

V predposledni kapitole jsou poznatky o navrhu praktické ¢asti prezentované prace a rozdéleni
aplikace na jeji soucasti.

Posledni cast se zabyva vlastni implementaci tohoto projektu. Jsou zde popsany pouzité
techniky programovani a vybér zajimavych casti.

V zavéru budou shrnuty ziskané védomosti a kone¢né zhodnoceni vysledné aplikace. Jsou zde

popsany i divody, pro¢ se sémanticky web rozviji pomalym tempem a vize, kterymi se bude ubirat.


http://www.linuxsoft.cz/php/
http://cisco.netacad.net/
http://www.cplusplus.com/

2 Z.aKklady sité Internet

2.1  Zaklady sité Internet

Internet je celosvétova sit, kterd se sklada z mnoha mensich podsiti. Nazev vznikl spojenim dvou
anglickych slov: inter a network. Pocatkem 70. let vznikla pocitatova sit’ americké armady nazvana
Arpanet, ktera se pozd¢ji rozd¢lila na vojenskou a vyzkumnou ¢ast. Vyzkumna ¢ast se na pielomu 80.
a 90. let stala dostupnou pro Sirokou vefejnost a zaroven zacala ziskavat dnesni podobu s moznosti
zobrazovani WWW! stranek, e-maild, atd.

Na pocatku 21. stoleti publikoval Tim Berners-Lee® svoji mySlenku sémantického webu
zalozenou na ontologiich a znalostech, které mizeme vyuzivat. V dne$ni dobé se pomalu zacina

pojem ,,sémanticky web* dostavat do podvédomi SirSiho spektra tviirci webovych aplikaci.

2.1.1 Poskytované sluzby

Soudoby Internet obsahuje mnoho sluzeb, jez mtze vyuzit kazdy, kdo ma pristup k této celosvétové
siti. Jedna se zejména o tyto sluzby:
e SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) - poskytuje odesilani elektronické posty
e POP3, IMAP (Post Office Protocol, Internet Message Access Protocol) — umoznuji
prijimat elektronickou postu
e DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) — umoziiuje sitovou konfiguraci
pocitace bez nutnosti zasahu uzivatele
e HTTP (HyperText Transfer Protocol) — slouzi k pfenosu dat, obrazki a texti v
uceleném formatu, mezi pocitaci
e FTP (File Transfer Protocol) — je vyuzivan pro pfenos soubort

e DNS (Domain Name System) — pieklad doménovych jmen na IP adresy

2.1.2 Komunikace mezi pocitaci

Aby mohly jednotlivé pocitace vzajemné komunikovat musi byt kazdy z nich pfipojen do sité (v
idealnim pfipad¢ do sité¢ Internet) jakymkoliv druhem pfipojeni (pomoci telefonni linky, ISDN,
mobilniho telefonu, WiFi, kabelové televize, aj.) a mit p¥idélenou takzvanou IP* adresu. Ta je tvofena

pomoci 4 desitkovych ¢isel v rozsahu 0-255 (napt.: 192.168.1.1).

1 WWW — World Wide Web - soustava propojenych hypertextovych dokumenti
2 Tim Berners-Lee je jednim ze zakladatelit World Wide Webu a vedoucim ¢lenem konsorcia W3C

3 IP — protokol pro komunikaci zafizeni v Internetu



Ve vétsing pripadt musi jeden pocita¢ tvofit Server a druhy se k nému pfipojuje jako Klient.
Tato architektura se nazyva Klient/Server. V nasem piipadé se jedna o model tiivrstvé architektury, ve

které se konkrétné jedna o vrstvy: prezencni, aplikacni a datovou.

2.1.3 Server

Je zafizeni na kterém fyzicky nepracuje zadny uzivatel, ale pouze se k nému piipojuje a vyuziva jeho
sluzeb. Je schopen zpracovavat obrovské mnozstvi pozadavkt v kratkém case, ale pouze z jedné
oblasti (napf.: generovani dynamickych stranek pomoci PHP). Prikladem mize byt emailovy server,
jez zpracovava odesilanou, pfijatou a uchovavanou postu, kterou poté zprostiedkovava klientovi,

ktery se k serveru pfipojuje.

2.14 Klient

Je aplikace na pocitaci se kterym fyzicky pracuje uzivatel. Tento pocita¢ nemusi mit velky vypocetni
vykon, jelikoZ jeho jedinou Cinnosti je interpretovat vysledky pfijaté serverem. Pfipojuje se k serveru
a od n&j teprve ziskava vSechny potifebné informace. Napiiklad webovy prohlize¢, ktery se dotaze
serveru na zadanou webovou stranku. Server mu tuto strdnku odesle a klient ji pouze zobrazi

uzivateli.

2.2 Sémanticky web

Myslenka sémanticky psaného webu byla poprvé oficidlné prezentovana v kvétnu roku 2001.
Tim Berners-Lee, jeden z tvirci soucasného webu a feditel konsorcia W3C* spolu s dalSimi
spoluautory upozornili ¢lankem v magazinu Scientific American na skutecnost, ze soucasna sit’
relevantni informace. Vychodisko z tohoto chaosu spatfuji v postupném pierodu stavajiciho webu v
tzv. sémanticky web, jehoz uzivatelska piedstava je vyjadrena hned v uvodu jejich ¢lanku.

Ptedstava autorti je takova, Ze jsou inteligentni (v budoucnu zejména mobilni) zatizeni schopna
navzajem automaticky komunikovat, fesit samostatn€, bez pomoci ¢lovéka slozité tkoly, jez se opiraji
o informace, znalosti a jejich divéryhodné sdileni.

Dulezitym predpokladem sémantického webu je zejména standardizovany popis webovych
zdroji. Zdrojem se v této souvislosti rozumi vSe, ¢ehoz mizeme dosdhnout prostiednictvim sité
WWW, tedy textové dokumenty, obrazky, videosekvence, zvukové soubory a dalsi. Kazdy zdroj ma
byt vybaven stejnymi vlastnostmi (autor, typ zdroje, kli¢ova slova, atd.), které umozni uzivatelim

internetu pracovat se siti WWW jako s relacni databazi a dotazovat se na jeji obsah prostiednictvim

4  W3C - Organizace jez definuje standardy na Internetu



jazyka podobnych SQL. Z toho vyplyvaji obrovska pozitiva hlavné pfi vysoké presnosti a relevance
odpovédi na vyhledavaci dotazy, coz znamena, Ze by byl uzivateli pti vyhledavani urcité informace

vracen seznam vSech zdrojl, které se této informace tykaji, a zddny zdroj navic.

2.2.1 Zakladni soucasti

e XML - poskytuje zdkladni syntaxi pro strukturované dokumenty, ale nevytvaii zadné
sémantické znaky definujici tyto dokumenty.

e XML Schema - je jazykem pro omezeni struktury XML dokumentt a také rozSifuje XML o
datové typy.

e RDF - je datovy model pro objekty (zdroje) a relace mezi nimi. Poskytuje jednoduchou
sémantiku pro tento datovy model a tyto modely také mohou byt reprezentovany pomoci
XML syntaxe.

e RDF Schema - je slovnik pro popis vlastnosti a tfid RDF zdroji se sémantikou pro
generalizaci hierarchie téchto vlastnosti a tiid.

e OWL - ptidava vétsi slovnik pro popisovani vlastnosti a tfid. Mimo jiné relace mezi tiidami,
kardinalitu (napf.: pravé jeden), rovnost, vice typl vlastnosti, charakteristiku (napf.: symetrie)

a vyjmenované tiidy (viz kapitola Jazyk OWL).

2.3  Ontologie

Pfi studiu ontologii jsem Cerpal z [4]. Ve filosofii je ontologie chapana jako nauka (nebo 1épe soubor
nauk) o ,,byti“, poptipad¢é jako univerzalni soustava znalosti popisujici objekty, jevy a zakonitosti
svéta. Naopak v informatice je ontologie specifikovana jako "explicitni specifikace konceptualizace"”.
Konceptualizace (systém pojml modelujici urcitou cast svéta) musi byt specifikovana explicitng, tj.
nikoliv jen "skryta" v hlavé svého autora. Ugelem ontologii je podpora porozuméni mezi lidmi,
podpora komunikace mezi poc¢itacovymi systémy a podpora navrhu znalostné orientovanych systémtu.

Zakladnim krokem k vytvofeni sémantického webu je konceptualizace dat dostupnych na
internetu. Jednim z kli¢ovych nastroji konceptualizace jsou pravé ontologie. Ontologie lze
charakterizovat jako formalizované reprezentace znalosti urcené k jejich sdileni a znovupouziti. Jsou
casto doménového (oborového) zameétfeni a byvaji konstruovany jako pojmové (konceptualni)

hierarchie nebo site.

5 Gruberova definice ontologie



2.3.1 Predni ontologické jazyky

4

e Cyec - je jednou z prvnich ontologii, kterd se snazila obsdhnout znalosti o svété ve velkém
mefitku. Usiluje o shromazdéni vSeobecnych znalosti, které by fungovaly komplementarné ke
znalostem expertnim a zabranovaly vzniku absurdnich stavii. Pro formalni reprezentaci
pouziva jazyk CycL vychazejici z jazyka LISP.

e Ontolingua — jazyk je koncipovan jako nadstavba jazyka KIF®, coz je varianta predikatového
kalkulu vyuZivajici syntaxi jazyka LISP’. Zakladnimi konstrukty tohoto jazyka jsou definice
tiid, relaci a funkci, pficemz vymezujici podminky pro pfisluSnost instanci jsou vyjadieny
prave v jazyce KIF.

e OCML - zakladem interpretu jsou algoritmy pro Prologovské dokazovani a dédéni v
hierarchii tfid; tfidy a jejich atributy jsou ovSem dusledné chapany jako unarni resp. binarni
relace, takZe primarni (vnitini) reprezentaci jsou Hornovy klauzule®.

e SHOE - je prvnim jazykem vzniklym specificky pro tcely pfidani sémantiky k webovym
strankam. Umoziuje zaclenovat do zdrojového kodu webovych stranek metadata o objektech,
kterych se tyto stranky tykaji, a také samotné ontologie, jez definuji sémantiku téchto
metadat.

e DAMLAOIL - zékladnim kamenem této ontologie jsou pojmenované (jmenné) a anonymni
(logicky vyraz) tfidy. Pro vytvafeni logickych vyrazi definujicich tfidy se pouzivaji
konstruktory, které lze libovoln¢ skladat. Obsahem jsou axiomy vytvofené nad vyrazy

reprezentujici ttidu.

23.2 Jazyk OWL

Jazyk OWL byl vytvofen pro ziskavani informaci pomoci aplikaci (narozdil od dnesniho
zpusobu, kdy jsou informace ziskavany ¢lovékem). Tento jazyk je vyuZivan pro explicitni definici
termind ve slovnicich a vztahu mezi témito terminy. Tato definice podminek a vztahl se obecné
nazyva ontologie. Na rozdil od jazyki RDF, RDFS, XML ma OWL vétsi moznosti, jak vyjadfit
sémantiku a vyznam obsahu. OWL vychazi z jazyka DAML+OIL.

Sémanticky web stavi na schopnostech jazyka XML, definovat vlastni znackovaci schéma a
flexibilnim pfistupu k datim pomoci RDF. Prvni iroveii nad RDF vyZzadovana pro funkci spravné
psaného sémantického webu je ontologie, kterda dokaze formalné¢ popsat vyznam nazvoslovi

pouzitého ve webovych dokumentech. Aby mohly stroje generovat kvalitni vysledky, musi jazyk

6 KIF - Knowledge Interchange Format je jazyk, ktery slouzi k vymén¢ informaci mezi riznymi programy
7 LISP - LISt Procesing je funkciondlni programovaci jazyk pouzivany v oboru umélé inteligence

8 Hornova klauzule je disjunkce literall, jez obsahuje pouze jeden pozitivni literal



presahovat zakladni sémantiku RDF Schema. OWL pouziva Pripadové a Pozadavkové dokumenty
poskytujici vice detaili ontologii, motivuje potfebu pro ontologickou sit’ jazyka pii podminkach Sesti
pouzitych ptfipadt a formuluje cile designu, pozadavky a cile pro OWL. OWL byl navrZen ptimo jako

webovy ontologicky jazyk a je dle doporuceni konsorcia W3C je soucasti sémantického webu.

2.3.2.1 Verze jazyka OWL
OWL poskytuje 3 vice-méné odlisné jazyky urceni pro pouziti ve specifickych komunitach

implementatord a uzivateli:

o OWL Lite je primarn¢ urcen pro ty uzivatele, kteti pozaduji pouze hierarchii tfid a
jednoduché omezeni. Napftiklad podporuje omezeni kardinaliy , ktera umoznuje vytvaret
mohutnosti o velikosti 0 nebo 1. Verze Lite je jednodussi, a proto je také jednodussi vytvaret
nastroje pro podporu toho to jazyka. Naptiklad poskytuje rychlou cestu k prest€éhovani
vaSeho slovniku Tezaurus’ nebo jiné taxonomie. OWL Lite ma niZzs§i formalni sloZitost nez

verze OWL DL, vice dale.

e Varianta OWL DL je uréen tém uzivatelim, kteti vyZaduji maximalni vyraznost pfi co
nejmensi vypocetni narocnosti (ovsem jsou vSechny zavéry 100% vypocitatelné) a
bezespornost (vSechny vypocty skonci vzdy v realném Case). OWL DL zahrnuje vSechny
konstrukce jazyka OWL, ale ty mohou byt pouzity pouze s danymi omezenimi (napft.: jedna
tfida mize byt podtiidou mnoha dal$ich tfid, ale tfida nemtize byt ptikladem dalsi tfidy).

Zkratka DL je zde uzita ve vyznamu description logics (logika popisu).

e Verze OWL Full je urcena uzivatelim, ktefi pozaduji maximalni vyraznost a syntaktickou
svobodu (jako u RDF), ov§em nezarucuje zadné vypocetni zaruky. Naptiklad v OWL Full
muze byt tfida soucasné kolekce individualit a zarovei individualita v jejich vlastni sprave.
Dovoluje ontologiim, aby pIn¢ vystihla vyznam piedefinovaného (RDF nebo OWL) slovniku.
Bohuzel je nepravdépodobné, ze vznikne néjaky software, ktery bude schopen plné
podporovat kazdy rys verze Full.

Kazdy z téchto 3 jazyku je rozsifenou verzi jeho piedchiidce, ve kterém mize byt pln€ vyjadien a
zaroven plati nasledujici vztahy:

o Kazda platna ontologie napsand v OWL Lite je platna i v ontologii OWL DL.

o Kazda platna ontologie napsana v OWL DL je platna i v ontologii OWL Full.

o Kazdy platny zavér ontologie OWL Lite je zaroven platnym zavérem ontologie v OWL DL.

o Kazdy platny zavér ontologie OWL DL je zaroven platnym zavérem ontologie v OWL Full.

9 Slovnik, ktery uzivateli nabizi seznam synonym a antonym



3 Reprezentace ontologii

3.1 RDF Model

Pfi studiu této kapitoly jsem Cerpal z [9]. Resource Description Framework je doporu¢enim W3C pro
reprezentaci struktury webovych metadat. Datovy model RDF je zaloZen na lingvisticky inspirované
konstrukci slozené ze tii prvkid: subjektu, predikatu a objektu, ktera se dohromady oznacuje jako
tvrzeni ("statement"). Univerzalnim prvkem RDF je zdroj ("resource"), identifikovany svym URI.
Zdrojem muZze byt nejen webova stranka, ale napt. celé webové sidlo nebo i dokument umistény
mimo web. Zdroj mize vystupovat jak v roli subjektu, tak v roli objektu. Predikaty odpovidaji
sledovanym vlastnostem subjektil, a objekty hodnotam téchto vlastnosti. Objektem miize byt kromé
zdroje také literal, tj. primitivni datova hodnota.

Datovy model RDF sam o sob¢ nepfedjima konkrétni reprezentaci — ta miize byt napt. grafova
(subjekty a objekty jako uzly, predikaty jako orientované hrany) nebo vyjadiovat tvrzeni prosté jako
posloupnost tifi vyrazl na téZe fadce. Zakladni syntaxe doporu¢ovana W3C je ovSem zaloZena na
XML. Hovoti se o tzv. serializaci: jednotlivé prvky tvrzeni RDF jsou specifickym zptisobem fazeny
za sebe do elementi a atributi XML.

Obalkovy element RDF obsahuje atributy definujici jmenné prostory: rdf pro konstrukty
samotného RDF, a dc pro metadatovy standard Dublin Core, z n¢hoz je ptevzata sledovana vlastnost
,byt tviircem™. Vlastni tvrzeni je pak obsazeno v elementu Description, jehoZz atribut about odkazuje
na subjekt, nazev subelementu odpovida predikatu, a obsah subelementu objektu.

Specifikace RDF obsahuje fadu moznosti, jak vyjadfit slozita tvrzeni Gspornéji. Je zjevné, Ze
pokud chceme témuz subjektu pfifadit rizné vlastnosti, miizeme to ucinit v ramci jediného elementu
description s vice subelementy. Pokud chceme naopak pfifadit tutéz vlastnost vice zdrojim, lze je
sdruzit do tzv. kolekce. Vedle zékladni notace také existuje notace zkratkova, ktera hodnoty metadat
umist'uje do atributli namisto do subelementa.

Velmi silnym prostiedkem je v RDF tzv. reifikace. Jeji podstatou je moznost chapat celé tvrzeni
jako zdroj, a vypovidat o ném prostiednictvim dalSich tvrzeni. Motivaci vzniku této konstrukce byla
zejména potieba usuzovat o vérohodnosti jednotlivych tvrzeni na zakladé divéry v osobu, ktera je
,.vyslovila® takto se pfislusna ,,meta-tvrzeni* dostavaji na stejnou uroven jako tvrzeni zakladni, a neni
potfeba pro né vytvaret zvlastni syntakticky aparat. Druhou stranou mince je ovSem podstatné

zkomplikovani formalnich vlastnosti modelu.



3.1.1 Popis jazyka

Zakladnimi objekty jsou zdroje, které jsou identifikovany pomoci URI. URI muaze byt
ptitazeno jakémukoliv objektu, pojmu nebo napt. osobé. V praxi mize obsahovat URL a nebo také
jednoznaény identifikator (naptiklad rodné cislo, unikatni kod, ...). Z toho vyplyva, Zze jediny
pozadavek na URI je, aby byl jednoznacny.

Vyroky v RDF pritazuje zdroji vlastnost:hodnota. Tedy vyroky jsou slozeny z trojic: zdroj
(pfedmeét), vlastnost (predikat) a hodnoty vlastnosti (objekt):

e Zdroj - je pfedmétem, na ktery se mizeme odkazovat pomoci URI. V praxi je zdroj
anonymni a odkazuje se na né¢j pomoci " _:n" (n je ptirozené ¢islo).

e Vlastnost - (predikat) vytvaii binarni relaci mezi zdroji a atomickymi hodnotami
poskytnutymi definicemi primitivnich datovych typi v XML. Vlastnost miize byt dana také
pomoci URIL.

e« Hodnota vlastnosti - (objekt) jak jiz z nazvu vyplyva specifikuje vlastnost néjakého

predikatu. Objektem mutize byt literal nebo dalsi zdroj.

3.1.2  Reprezentace pomoci grafu

RDF Graf lze popsat ohodnocené orientovanym multigrafem. Dva uzly mohou byt spojeny
jednou i vice hranami. Ovaly se vyuzivaji pro zdroje, orientované¢ oznacené hrany jsou vlastnosti a
obdélniky obsahuji hodnoty vlastnosti. Zdroje mohou mit i vice vlastnosti a literadly se ve vyrocich
vyskytuji jen jako objekty. Hrany jsou vyzna¢eny pomoci URI, ale pro jednoduchost je lze oznadit

pomoci x., oznacujici libovolné URI.
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4 Tvorba webovych aplikaci

V dnesni dobé jsou nejpouzivanéjSimi jazyky pro tvorbu dynamickych stranek ASP (Active Server
Page) a PHP (Page Hypertext Preprocesor). Jazyk PHP je s vyuzitim databaze vhodny pro zaélenéni
pfimo do struktury jazyka (X)HTML. Vzhled jiz také neni tvoten pomoci tabulek, nybrz je vyuzito
kaskadovych styli.

41 PHP

V této kapitole jsem Cerpal z [6]. Tento jazyk vytvoril Rasmus Lerdorf v roce 1994, pfepsanim z
PERLu do jazyka C. V prvni poloviné roku 1995 se systém PHP spojil s programem Form Interpreter
a vzniklo z n€¢j PHP/FI 2.0. Roku 1997 pfepsali Zeev Suraski a Andi Gutmans parser a vytvorili tak
zaklad PHP3. Soucasné byl nazev zménén na dnesni rekurzivni podobu: PHP Hypertext Procesor.

Verze PHP3 vysla v roce 1998 a byla spustitelna i pod opera¢nim systémem Windows. V roce
2000 vysla verze PHP4 a o Ctyfi roky pozdé&ji vysla verze PHPS, ktera obsahovala ptepracovany
objektovy model, zpracovani vyjimek, zlepSeni podpory XML a SQL Lite.

4.1.1 Vlastnosti jazyka

Jazyk PHP je dynamicky typovy, z toho vyplyva ze datovy typ dané proménné se uri v okamziku
pfitazeni hodnoty. Proto PHP obsahuje dva typy porovnani ,,==", je stejny jako v jazyce C a ,===",
ktery plati pouze jsou-li oba vyrazy shodné a maji stejny typ.

Pole jsou heterogenni, proto mohou obsahovat jakékoliv udaje (coz se tyka i jejich indext). A
fetézce lze uzavirat do uvozovek (pak je obsah parsovan) nebo do apostrofii (obsah neni parsovan).

Od verze 4.2 1ze ziskavat hodnoty ze supergobalnich poli, ¢im méame zaruceno, ze data byly
odeslany pozadovanou metodou (POST, GET, SESSION, COOKIE).

Jazyk také obsahuje rozsahlou podporu pro komunikaci s databazemi (MySQL, PostgreSQL,

SQLite, aj.), LDAP servery, zpracovani grafiky a texta.

4.2 SQL databaze

SQL (Structured Query Language) je standardizovany dotazovaci jazyk, ktery se pouziva pro praci s
daty v relacnich databazich. Standardy podporuje prakticky kazda relacni databaze, ale obvykle

nejsou implementovany vzdy vSechny pozadavky normy. A naopak, kazda z nich obsahuje prvky a
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konstrukce, které nejsou ve standardech obsazeny. Pfenositelnost SQL dotazii mezi jednotlivymi

databazemi je proto omezena.

4.2.1  Historie SQL

V této Casti jsem Cerpal z [7]. V 70. letech 20. stoleti probihal ve firmé IBM vyzkum rela¢nich
databazi. Z toho to vyzkumu vyplynulo, Ze je nutné vytvofit sadu piikazii pro ovladani téchto
databazi. Vznikl tak jazyk SEQUEL (Structured English Query Language). Cilem bylo vytvofit
jazyk, ve kterém by se ptikazy tvortily syntakticky co nejblize pfirozenému jazyku (angli¢ting).

K vyvoji jazyka se pridaly dalsi firmy. V r. 1979 uvedla na trh firma Relational Software, Inc.
(dnes Oracle Corporation) svij rela¢ni databazovy systém Oracle. IBM uvedla v roce 1981 novy
systém SQL/DS a v roce 1983 systém DB2. DalSimi systémy byly napi. Progres, Infomix a SyBase
Ve vsech téchto systémech se pouzivala varianta jazyka SEQUEL, ktery byl pfejmenovan na SQL.

422 MySQL

MySQL je databazovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnimi autory jsou
Michael Widenius a David Axmark. Je povazovan za uspé$ného prikopnika dvojiho licencovani — je
k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod komer¢ni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace s ni probiha — jak uz ndzev napovida —
pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL databazi se jedna o dialekt tohoto jazyka s
nékterymi rozsifenimi.

Pro svou snadnou implementovatelnost (Ize jej instalovat na Linux, MS Windows, ale i dalsi
podil na v souc¢asné dobé pouzivanych databazich. Velmi oblibena a Casto nasazovana je kombinace

MySQL, PHP a Apache jako zakladni software webového serveru. Citace z [7].

4.2.2.1 Ulozisté dat
MySQL nabizi vice typt tabulek, které se lisi zplisobem ukladani dat a moznostmi jejich spravy:
MyISAM - nejpouzivanéjsi, bez podpory transakei
InoDB - podpora transakci
BerkleyDB - (BDB)
MEMORY - praci s daty v paméti
NDB Cluster - ulozisté pro clusterované databaze (od verze 5.0)
ARCHIVE - komprimované tabulky, bez podpory indexi
CSV - ukladani dat v prostych textovych souborech
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4.2.2.2 Podporované vlastnosti

Verze MySQL 5 se drzi standardu SQL92 a navic obsahuje nékteré svoje vlastnosti jako napf.
automatickou inkrementaci primarniho klice. Dale pak maji tyto vlastnosti:

Cizi klice (od verze 3.23 podporovany v tabulkach typu InnoDB)

transakce (od verze 3.23 podporovany v tabulkach typu InnoDB)

podpora riznych znakovych sad a ¢asovych pasem v datech (od verze 4.1)

poddotazy (od verze 4.1)

ulozené procedury (od verze 5.0)

triggery (od verze 5.0)

pohledy (od verze 5.0)

43 XHTML

XHTML (eXtensible Hypertext Markup Language) je znackovaci jazyk, ktery vznikl slou¢enim XML
(eXtensible Markup Language) a HTML (Hypertext Markup Language). Jedna se o naslednika jazyka
HTML, ktery byl oznaCen jako zastaraly. Organizace W3C (World Wide Web Consorcium) jej
doporucuje pro tvorbu hypertextovych dokumentll v prostiedi WWW. V tomto projektu je pouzita
verze XHTML 1.0, jez je prvni specifikaci tohoto jazyka, kterd zachovava zpétnou kompatibilitu a
vyhovuje podminkdm pro tvorbu dokumentti v XML.

Jedinymi rozdily jsou povinné parové prvky (musi byt uzavieny), uzavieni vSech hodnot do

uvozovek a veskeré atributy musi byt psany malymi pismeny.

43.1 Jazyk XML

XML je obecny znackovaci jazyk, ktery umozituje snadné vytvafeni dalSich znackovacich
jazykt. Je urcen predevsim pro vyménu dat mezi aplikacemi. Nezabyva se vzhledem dokumentu, ale

popisuje jeho strukturu a hlavné vécny obsah jednotlivych ¢asti.

4.4  Kaskadove styly

Zkratka znamena Cascading Style Sheet (anglicky), neboli tabulky kaskadovych styli. Tento jazyk
pouze ovliviiuje vysledny vzhled generované stranky. Je interpretovan v prohlizeci u klienta.

Piivodné ovlivitoval styl dokumentu jazyk HTML, ale v disledku nedostate¢né podpory
standardi v riiznych prohlize¢ich a konkuren¢niho boje mezi nimi se od tohoto zdméru upustilo.
Hlavnim smyslem je umoznit navrhaiim oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Starsi

verze HTML obsahuji celou fadu elementd, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu, ale i
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zpusob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokumenti a vyhledavani informaci neni takovy vyvoj
zadouci.

Pro riznéa zatfizeni lze vytvaret rizné verze styll. Autor mé tedy moznost ur¢it na jakém
vystupnim médiu bude dand prezentace vypadat (napf. PDA, tiskarna, standardni prohlizec).
Specifikace dokonce umoziiuje prezentovat obsah zrakové postizenym. Je mozné vytvofit styl pro
braillovo pismo nebo hlasovy sintetizator.

Vlastni styly Ize vytvoftit také pro kazdy webovy prohlize¢ zvlast, ¢imz Ize odstranit nekteré
nedostatky a odchylky reprezentace v jednotlivych prohlizecich od standardii. Staci pouze vytvofit

vice soubori se styly a podle identifikatoru prohlizece pfifadit strance dany styl.

4.4.1 Vyhody oproti HTML

CSS nabizi rozsahlejsi formatovaci moznosti nez samotné HTML. Naptf. pro formatovani bloku
textu - tj. urceni vzdalenosti od jejich elementu ¢i okraje stranky nenabizi HTML nic. CSS ma
vlastnosti padding a margin. V HTML by bylo potfeba vytvofit slozitou konstrukci vnofenych
tabulek.

Na vsech strankach webové prezentace by mély byt vSechny nadpisy stejné urovng€, seznamy,
zdiiraznéné Casti textu apod. stejného stylu. S pouZzitim formatovacich moznosti HTML je to obtizné —
u kazdého objektu v kazdém dokumentu se vzhled objektu stale znovu nastavuje. S pouzitim CSS je
to velmi jednoduché. Vytvoii se soubor stylu, ktery se pfipojuje k HTML dokumentu. Ve vSech
dokumentech jsou pak objekty stejného vzhledu.

Provést zménu stylu webu, ktery pro formatovani vzhledu vyuzivd jen moznosti HTML,
znamena najit a nahradit vSechny znacky a zménit atributy mnoha dalSich znacek. V pfipad¢
pouzivani CSS znamend zména stylu webu pfepsani jediného souboru — souboru styli.

Vyhodou CSS oproti starému formatovani v HTML je, Zze kod a obsah webu je ulozen v
souboru ./itml a veskery design a formatovani se nacita z jednoho souboru .css, ktery je vétSinou
spole¢ny pro cely web. To znamena, ze pokud mate v planu zménu designu webu, staci zménit pouze
jeden soubor .css a zména se aplikuje na cely web. Také se soubor CSS ulozi do mezipaméti

prohlizece a pokud neni zménén, tak se nacita pouze jednou a zobrazeni stranek se velmi urychli.

4.4.2 Nevyhody

Hlavni nevyhodou CSS je zatim stile Spatnd podpora v majoritnich prohlize¢ich. Rtzné
prohlizece interpretuji stejny CSS kod jinak a je n€kdy velmi obtizné jej napsat tak, aby se na vSech
(resp. na nekolika vybranych) prohlizecich vysledek zobrazil stejn€. Situace se ale od roku 2006

znacné zlepSuje, v souvislosti s tim se s napétim ocekaval prichod Internet Exploreru 7, ktery by mél
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postupné vytlacit svého predchtidce IE 6, ktery byl Castym zdrojem problémi. Nicméné ani IE 7 se

striktné nedrzi definice CSS 2.1. Citace z [1].
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5 Soucasny stav

Situace na webu je znac¢né nepiehledna a pii hledani vyhledavace vraceji celou fadu odkazt, které
neobsahuji informace relevantni zadani. Navrh stavajiciho webu byl vysledkem mnoha kompromis,
kvtli nimz byly do pozadi odsunuty stéZejni Casti. Zejména se jedna Uplnost, integritu a kvalitu
poskytovanych dat. Na druhou stranu je velmi jednoduché publikovat, rozsifovat a web je diky
decentralizované struktufe odolny vici zhrouceni.

V oblasti sémantického webu se pievazné jedna o vyvojovou aktivitu, kterou vytvareji
vyzkumné oddé€leni univerzit a v minimalnim mnozstvi také tvorba aplikaci v primyslové sféte.
Jednotlivé vize a sméry, kudy by se mél sémanticky web dale odebirat jsou pfedmétem diskuzi mezi
softwarovymi a védomostnimi inZzenyry.

V soucasné dobé je malo autorti webovych stranek, ktefi vytvateji sémanticky spravné psané
weby. Taktéz existuje minimum servert, které obsahuji slovniky zaloZené na ontologiich. Je to

Je predpokladan exponencialnich rist webovych zdrojt, které mohou zpracovavat softwarovi
agenti'’. O&ekava se rozsifeni sémantického webu i do fyzického svéta. To znamend, ze URI bude
moci odkazovat i na objekty z redlné¢ho svéta, ale popis pomoci RDF muze byt aplikovan na realnd
zafizeni (mobilni telefony, stroje, atd.). Tato zafizeni pak mohou byt fizena stejné jako webovi agenti.
Pro tyto Ucely jiz také byly vytvotfeny prvni standardy.

Na ¢eském internetu se sice zacinaji objevovat prvni texty vénujici se tomuto tématu, jsou vSak
pouze uvodem do problematiky. Neobsahuji zadné obsahlejsi materialy, jez by byly vhodné pro
vyuku $irsiho spektra uzivateld, nez je akademicka sféra.

Soucasny vyvoj webu lze charakterizovat z riiznych perspektiv:

o Lokalizace zdroji - zpusob, jak lidé vyhledavaji informace (véci) na webu, se méni od
jednoduchého, zalozeného na volném textu a kliCovych slovech, smérem k vice
sofistikovanym sémantickym technikam.

o Uizivatelé - webové zdroje se vyvijeji od primarni podoby urcené pro vnimani clovékem do
podoby pouzitelné jak pro ¢loveéka, tak pro pocitace.

o Webové tlohy a sluzby - samotny web prochazi proménou, kdy jiz nebude chapan jen jako
misto pro nalezeni véci, ale bude schopen véci tvofit.

Vsechny tyto nové moznosti zavisi podstatnym zpiisobem na myslence sémantiky — web se
vyviji od informacnich zdroja, které explicitni sémantiku obsahuji velmi malo nebo vubec, ke

zdrojim s bohatou sémantickou infrastrukturou. Citace z [3].

10 Softwarovy agent je program, ktery vykonava dané ulohy za uzivatele
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6 Navrh reseni

6.1 Pozadavky na systém

Aplikace by méla mit jednotny vzhled, ktery se zobrazuje stejné v pouzivanych prohlize¢ich. Zaroven
musi byt zobrazitelna i na monitorech s niz§im rozliSenim. Velikost strdnek musi byt takova, aby se
nacetly v kratkém Case i na pocitac¢ich s pomalej$im pfipojenim. Cela prezentace musi byt Citelna i s
vypnutymi styly, javascriptem i se zakazanymi obrazky.
Vysledny produkt by mél obsahovat tyto funkce:
e Tutorial obsahujici jednotlivé ¢lanky (s vysvétlenim termint a zkratek) a stromoveé
generované menu.
e Demonstracni ptiklady vztahujici se k jednotlivym ¢lankiim s barevné vyznacenou syntaxi.
o Testovaci systém s generovanim ndhodnych otazek a moznosti zobrazovani dosazenych
vysledk.
e Spravu uzivatell (registrace, nastaveni prav, atd.).
o Porovnani editorii ontologii s moznosti vkladani komentait.

e Administra¢ni rozhrani pro spravu uzivatell, komentait a vysledka testi.

6.2  Vrstvy aplikace

Aplikacni vrstva. Hlavni logiku celé aplikace bude tvorit interpret zdrojovych koda v jazyce PHP.
Hlavnim d@vodem pro zvoleni toho to jazyka byla dostupnost u takika vSech poskytovateli
webového hostingu. V této praci je pouzita verze PHPS, jez umoznuje vytvaieni objektove
orientovanych zdrojovych kodu, tak jak je zndme naptiklad z jazyka C++.

Datova vrstva. Je tvofena databazi MySQL, ve které jsou uloZeny vsechny texty a data. Tyto
data jsou poté zpracovany pomoci jazyka PHP. Navrh tabulek v databazi si mlizete prohlédnout na
Obrazku 1.

Prezenéni vrstva. Vystupnim jazykem je XHTML 1.0. O vizudlni stranku se staraji styly CSS.
Hlavni diiraz je kladen na validitu' vystupniho kodu. Vzhledem k moZnosti zakazani interpretace
javascriptu na klientském pocitaci, jsem tento jazyk zcela zavrhl. VSechny operace se proto fesi na

serveru.

11 Validita je platnost zdrojového kédu podle specifikace
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Obrazek 1: Diagram trid

6.3  Struktura aplikace

Pro rozvrzeni celého webu jsem zvolil dvousloupcovy design se zahlavim a zdpatim. Menu je
umisténo v levém sloupci. Tato skladba je ¢asto pouzivana a proto bude ovladani zcela intuitivni.
Hlavni polozky zlstdvaji neménné (zéhlavi, menu, hledani, zapati). Méni se pouze obsah
umistény v &asti text. Sitka byla zvolena s ohledem na uZivatele vyuZivajici rozligeni monitoru
800x600. Jak je vidét na obrazku 1, ptiblizné¢ 70% stranky zabird obsah, 15% statické casti a 15%

sloupec s menu a hleddnim.
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Zéhlavi

Text

UZivatel

Hledéni

RSS kandly

Zépati
Obrazek 2: Rozlozeni webu

7 Implementace projektu

Cely projekt je implementovan jako webova aplikace fungujici na serveru Apache s modulem PHP5 a
daty ulozenymi na databazovém serveru MySQL. Zakladem je objektovy navrh doplnény o funkce
pro vykreslovani jednotlivych stranek.
tvorba RSS kanald jsou vytvofeny vlastni tfidy. Zvlastni tfidy jsou vytvofeny pro spravu pfipojeni k
databazi a praci s daty v ni uloZzenymi. Dale pak prace obsahuje vlastni tfidu pro autorizaci a spravu
uzivateld.

Pro praci s jednotlivymi ¢astmi webové stranky (tisk fulltextovych vysledkd, seznam ptikladu,
generovani testu, atd.) jsou vytvoreny vlastni funkce, které vyhodnoti dany ukol a vrati vysledek jako

pole tadka (ty se pouze vlozi do dokumentu).

7.1 Z.akladni rozvrzeni

Hlavnim stavebnim kamenem strdnky je instance tfidy Page, ktera je pfi kazdém provedeni skriptu
vytvorena pouze jednou (viz kapitola Vzor singleton). Pii jejim vytvareni se definuje jazyk, ve kterém
bude vysledny dokument (webova stranka) odeslana klientovi.

Tato tfida obsahuje funkce pro vkladani obsahu do jednotlivych ¢asti XHTML dokumentu
(hlavicky stranky, titulku, zahlavi, menu, obsahu a zapati). Kazda z téchto casti se uklada do vlastniho

pole, proto mtizeme kdykoliv béhem skriptu vkladat obsah do jakékoliv ¢asti stranky.
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Pied odeslanim vysledku klientovi se vlozi do XHTML koédu obsahy vSech poli v pofadi, jak
budou nakonec vykresleny. Vysledny kod se poté ,,obali* pocate¢nimi a koncovymi znackami, tak
aby odpovidat standardu XHTML 1.0.

Nastaveni konfigurace je ulozeno ve zvlastnim souboru a do skriptu je vlozeno pomoci piikazu
include. Toto nastaveni je vlozeno na zacatek skriptu jako definice jednotlivych konstant. To nam
umoziuje meénit konfiguraci celé prezentace. Z toho vyplyva, Ze je jednoduché premistit celou

aplikaci na jiny server s minimalni naro¢nosti (sta¢i pouze zmeénit n€kolik hodnot v tomto souboru).

7.2  Vzor singleton

Navrhovy vzor Singleton umoznuje autorovi tvofit objekty, tak ze je u nich zajiSténa absolutni
unikatnost. To znamena, Ze je mozné kdykoliv béhem skriptu zavolat prvni a zaroven jedinou instanci
dané tridy.

Funkce obsahuje jedinou podminku a to kontrolu, zda jiz neexistuje instance této tidy. Pokud
neexistuje pokusi se vytvorit novou, jinak neprovede nic. V obou ptipadech vraci odkaz na instanci

této tridy.

7.3  Sprava uzivateli

Pristup k n¢kterym castem webu je povolen pouze piihlaSenym uzivatelim. Jak bylo uvedeno vyse, je
pro spravu uzivatelll vytvofena vlastni tfida. Ta obsahuje funkce pro pfihlaSovani, odhlasovéani a
ziskavani informaci o uzivateli. Protoze je HTTP protokol bezstavovy (aktualni stranka nemtize ziskat
zadné informace o stavu na predchozi strance), jsou pro mechanismus zachovani identifikatoru
uzivatele vyuzity sessions (relace, trvalé spojeni mezi serverem a klientem).

V této relaci se uchovava unikatni identifikator uzivatele, jeho aktualni opravnéni (z cehoz
vyplyva, Ze se zména opravnéni projevi az po odhlaseni a opctovné pfihlaseni uzivatele) a ¢asu, kdy
bude automaticky odhlasen.

Pted odeslanim kazdé stranky (jez vyzaduje ptihlaSeného uzivatele) se zkontroluje, zda pro néj
existuje platna session a nevyprsel limit pro automatické odhlaSeni. Je-li stale pfihlaSen nastavi se

novy Cas automatického odhlaSeni, jinak je uzivateli zobrazena ptihlasovaci obrazovka.

7.3.1 Role uzivatelu

Aplikace umoznuje vytvaret tii typy uzivateld:
o Host — mize se pouze piihlaSovat a zobrazovat informace o své osob¢ a Cist komentare

o UzZivatel — smi spoust¢t testy, zobrazovat svoje vysledky, vkladat a ¢ist komentate
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e Administrator — ma& vSechny prava jako uzivatel a navic se muze piihlaSovat do
administracniho prostfedi, ve kterém lze editovat a odstraniovat komentaie a spravovat

informace o uzivatelich.

Sprava komentatd :“I i Sprava uzivateld
Administrator

-

r_/ﬂdklédéni kamentaid
Wrsle dioy testd \\:;Q

Spousténi testd

UZiwatel

T e O

Zobrazovani informaci Registrace

Cteni komentafd

Obrazek 3: Use-Case diagram

7.4  Tutorial a demonstrac¢ni priklady

Tutorial je tvofen formou jednotlivych ¢lanki, které jsou vybirany z databaze. Ty obsahuji kromé
nadpisu, abstraktu a textu také klicova slova, ktera se vyuzivaji pfi fulltextovém hledani. Protoze je
pfi generovani vysledné stranky vyuzito vice databazovych dotazi, které zaberou nejvice vypocetniho
Casu, jsou tyto ¢asti ukladany do cache a pii dal§sim zobrazeni pouze vytisknuty na vystup.

Obdobné jsou navrzeny i demonstracni ptiklady, které navic vyuzivaji zvyraznéni syntaxe

pomoci kaskadovych stylt.

7.4.1 Fulltextové hledani

Pii fulltextovém hledani jsou brany v tvahu ¢asti ¢lanku v tomto potadi: klicova slova, abstrakt,

nadpis a nakonec text. Pti vypisu jednotlivych odkazl na ¢lanky je brana v tvahu pravdépodobnost s
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jakou je vysledek relevantni hledanému vyrazu. Ke kazdému vysledku je pak pfifazena procentudlni

pravdépodobnost s jakou odpovida zadani.

7.4.2 Cache

Vlastni cache tvoii jiz vygenerované Casti stranek, které jsou ukladany do soubort. Pti prvnim pouziti
je soubor automaticky vytvotren. Pokud jiz takovyto soubor existuje a neni starSi neZ maximalni doba
uchovavani cache, je vloZen do stranky. V opa¢ném piipadé je obsah vygenerovan znovu, vytisknut

do stranky a jeho obsahem je pfepsana cache.

7.5  Testy

K procviceni ziskanych znalosti slouzi implementovany testovaci systém s ukladanim dosazenych
vysledkd. Pfi spusténi tohoto testu jsou z databaze nahodn€ vybrany otdzky, k nim pfifazené mozné
odpoveédi a spravna odpoveéd’. Spravné odpovédi jsou ulozené v poli, které je poté zamichano.

Tyto otazky i s odpovéd'mi jsou uloZeny v session. Po odeslani a nasledném vyhodnoceni se

aktualni vysledek ulozi do databaze.

7.6  Propojeni s databazi

Veskeré prezentované informace jsou ulozeny v databdzi. Proto je vazba mezi interpretem jazyka PHP
a databazi velmi dtlezitou soucasti. Pfipojeni k databazovému serveru je perzistentni a vzdy
vytvoteno pouze jedno.

Jelikoz je ¢asové naro¢né vykonavat nékolik dotazd nezavisle na sob¢, jsou ve tiidé starajici se
o spojeni s MySQL vytvoreny funkce, tak abychom si mohli doptedu piipravit vice dotazti jakoby do
fronty a ty pak vykonat najednou.

Déle tato tfida obsahuje funkce pro praci s vysledky, které ndm vrati databazovy server. Proto

1ze piebirat vysledné hodnoty jako vicerozmérné pole, jeZ poté zpracovavame.
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8 Z.aver

Vytvofil jsem informacni portal, ktery obsahuje vyukové materidly srozumitelné uzivatelim
seznamenym s ontologiemi a tvorbou sémantického webu, a zaroven uzivatelim, ktefi se v této
problematice neorientuji. Mym cilem bylo vytvofit obsah, ktery by vzdy navazoval na ptedchozi
kapitoly a vysvétloval vSechny zkratky a pouzité terminy pomoci demonstracnich piikladi nebo
vysvétlivek.

Implementoval jsem systém, jeZ je snadno rozsifitelny o dal$i polozky, jak databazové, tak
jednotlivé casti webové prezentace. Umozituje rychle rozsifeni do prakticky neomezené¢ho poctu
svétovych jazyku. A je koncipovan tak, aby byly stranky generovany co nejrychleji.

Tuto bakaldfskou praci jsem si zvolil, protoze se chci v budoucnu vénovat tvorbé webovych
aplikaci a na nich zaloZenych vyhleddvacich systémech. A také proto, Ze neexistuje Cesky psany,
uceleny webovy portal vénujici se tomuto tématu.

Sémanticky web se rozviji pomalejsim tempem nez by se ocekavalo, vzhledem k jeho

Mrwe

psanych webi, ale zejména malym povédomim autord o téchto technologiich.

8.1 Dalsi rozSireni

Tomuto projektu bych se rad vénoval i v budoucnu. Kromé vkladani dalSich clankd a tvorbé
testovacich otazek bych rad rozsifil projekt o propracovanéj$i administrani prostiedi obsahujici
plnohodnotny editor ¢lankd.

Dale bych chtél pielozit celou prezentaci alespoii do dvou jazykli — anglictiny a némciny, s

¢imz souvisi rozsiteni databaze o dalsi polozky tykajici se vyhledavani.
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Priloha 1. Demonstracni obrazky

% Vysledky testu: Znackovaci jazyky

—
[

Ve které casti HTML dokumentu se musi byt titulek stranky?
Yade odpovéd Hiavicka (SPRAVNE).

Ve kterem jazyce jsou psany dokumenty pro bezdratovy prenos?
Yade odpovéd WML (SPRAVNE).

W HTHL je zhakika =p=typerm znatky.
Yade odpoved: Sémantickeé (SPATNE) spravnd odpoved zni: Strukturalni.

Jaky je wznarm zkratky SWGT .
Yase odpoved: Scalable Vector Graphics (SPRAVNE).

K Eermu slouz RSS kanaly?

vase odpoved: Ziskavani informaci (SPRAVNE).

Zjakého jazyka wihazi HHTHL 2.0°7
Yase odpoved: XML (SPRAVNE).

Spojenirm semantiky a aplikace I{ter‘g.'rgh jag_"yklﬂ wzhiklo XHTML?
Yase odpoved: XML+HTML (SPRAVNE).

Jaké konstrukee sloudi k popisu znatkovacich jazyki?
Yade odpovéd Nezadano musite whrat jednu z moZnostil

Zcelkového podtu 8 otazek jste zodpovedal(a) 6 spravné.

Yade Uspésnost je: 75%.

Waie yzledky

Obrazek 4: Nahled vysledkii testu
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¢

Demonstracni priklady

Scalable Vector Graphics

30. 4. 2007 23:37 = Petr Hanyas

<Pxnl version="i.0"2=
<avyg xunlns="http: /fnmr. w3, org 20007 3wy
< style="fill-opacity:0.7: stroke:black; stroke-width:Zpx:">=
<circle cx="150px" cy="100p=" r="100px" style="fill:green:™ />
<circle cx="100px"™ cy="Z250px"™ r="100px" style="fill:red;:”™ />
<circle cx="200px" cy="200px" r="100px" style="fill:vyellow:"™ />

Lo
i 3w
Element =g= sdruZuje jeho podelementy do jedné skupiny a ty po ném dédi viechny jeho
vlastnosti (prihlednost 70%, obrys Eernou barvau o Sifce 2 pixely. Kady kruh ma definovany stied
pormoci ¥ a8 soufednice a bared jakod ma byt vpylingn. Takio potormn bude wpadat wsledek;

Obrazek. 5: Nahled demonstracniho prikladu
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Priloha 2. Popis trid

Popis metod objektu Page:
add_page_xhtml_head(S$text)

Vlozi do pole hlavicky stranky pfislusny radek.
add_page_text($text)

Vlozi do vysledné stranky tadek jakéhokoliv textu (miZze obsahovat pole fadka).
set_language($language)

Je voléan ihned po vytvofeni instance tfidy Page a nastavi jazyk vystupu stranky.
wrap_elements()

Obali vSechny pouzité elementy (tato funkce je volana pfed vlastnim vykreslenim stranky).
print_page()

Vytiskne stranku na vystup, odkud se rovnou odesle do prohlizece.
create_cache(Scontent)

Nejprve zkontroluje, zda neexistuje soubor s cache dané casti a pokud ne, tak ji vytvori
return_cache()

Je volan prostfednictvim funkce create cache() a vraci obsah cache z disku nebo hodnotu

false pokud takovyto soubor nebyl nalezen.

Popis metod objektu Auth:
login($login, $password)

Pomoci ptfedanych parametrii se pokusi prihlasit uzivatele a vytvofi session. Pfi uspéchu
otevie vyzadovanou stranku. V opa¢ném piipadé nacte ptihlaSovaci formulat s chybovym hlasenim.
logout()

Odhlasi uzivatele a zrusi session.
keep_alive()

Posune ¢as automatického odhlaseni na maximalni dobu specifikovanou v konfiguraci.
is_logged()

Vraci informaci, zda je uzivatel ptihlasen.
user_id()

Vraci unikatni identifikator aktualniho uzivatele.
update last_access()

Zméni v databazi hodnotu posledniho pfistupu na stranky na aktualni cas.
user_info($language)

Vraci pole informaci o ptihlaSeném uzivateli v jazyce pfedaném parametrem.
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Priloha 3. Manual

Pozadavky na systém:
Apache 2.0
Modul PHPS nebo vyssi
MySQL 4.1 nebo vyssi

Instalace:

Z CD prilozeného k této praci nakopirujte obsah slozky web do vefejného adresaie Apache.
Obsah slozky data nakopirujte do nevefejného adresare serveru Apache a oteviete si k editaci soubor
config.inc. V tomto souboru nastavte absolutni cesty k vefejnému a nevefejménu adresari webu, dale
pak vloZte spravny nazev domény a nakonec zadejte spravné konfiguracni udaje pro databazi.

Nyni mtizete importovat do MySQL databaze soubor seweb.sql nachazejici se ve slozce sql (to
provedete naptiklad pomoci aplikace phpMyAdmin). Nyni by se méla po zadani spravné adresy do

webového prohlizeCe zobrazit nainstalovana prezentace.
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