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Anotace

Tato magisterska diplomova prace se zabyva komparaci reprezentaci zenskych hrdinek Captain
Marvel a Wonder Woman, Kkteré se Vsoucasnosti objevuji VvV komeréné uspéSnych
superhrdinskych filmech od studii Marvel a Warner Bros. Entertainment. Cilem préace je
pomoci sémioticko-strukturalni analyzy zjistit, zda, pfipadné jak, se reprezentace dvou
zenskych superhrdinek 1isi a ptipadné jaké genderové stereotypy byly pfi jejich filmovém
ztvarnéni pouZity. Analyza se zaméfuje predev§im na chovani a charakter hrdinek, jejich

vizualni vyobrazeni, a to v§e v kontextu muzskych postav zkoumanych snimka.
Klicova slova

Film, Captain Marvel, Wonder Woman, superhrdina, genderové stereotypy, sémioticka

analyza.



Annotation

This thesis deals with the comparison of representation of heroines Captain Marvel and Wonder
Woman, which appear in commercially successful superhero movies from the companies
Marvel and Warner Bros. Entertainment. The aim is to find out if, alternatively how, the
representation of two heroines differs and also which gender stereotypes were used in their film
portrayals (if there are any) using semiotic analysis. The analysis focuses mainly on behaviour
and character of the heroines and their visual representation in the context of male characters

of examined movies.
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1 Uvod

Film se stal brzy po svém vynalezu mezi lidmi velice oblibenym a svou popularitu si
udrzel dodnes. Nejoblibenéjsi Zanry se v pribéhu historie filmu ménily od grotesek, westerntl,
sci-fi az po dobrodruzné filmy. K pravé zminénym Zanrtim se ale dnes pridal jesté jeden, ktery
je mimofadné popularni, a to fantastické filmy se superhrdiny vétsinové zalozené na
komiksech. Co dfive bylo pro filmové zobrazeni nemozné, je dnes diky nejnovéjsim
technologiim néco zcela bézného. Rozli¢né planety, vesmiry, rasy nebo bytosti — v sou¢asnosti
neni zdanlivé nic nemozné, navic v8e vypada vice nez realisticky, ackoliv véci zobrazené na
filmovém platné vlastné ve skute¢nosti nikdy neexistovaly a pied kamerou se nevyskytovaly.
Tento technologicky posun jist¢ pomohl i popularité superhrdinskych filmi, jejichZ nezbytnou
soucast tvori pravé fikéni prvky. Neékteti superhrdinové se ve filmu objevili jiz diive, naptiklad
jesté Cernobile byl nato¢en roku 1948 snimek Superman?, kde hlavni postavu ztvarnil Kirk
Alyn, Batman Adama Westa se objevil v roce 1966, Incredible Hulk ztvarnény Lou Ferrignem
pak roku 1977. V téchto dekadach vsak nelze hovofit o tak masové popularité, jaké dosahuji

superhrdinské snimky v dnes$ni dob¢.

Soucasnou popularitu filmove série Marvelu, ktery se nazyva Marvel Cinematic
Universe (dale jako MCU) odstartoval v roce 2008 snimek Iron Man s Robertem Downeym Jr.
Vv hlavni roli, konkurenéni DC (jez ma na starosti filmové studio Warner Bros. Entertainment)
zacalo své superhrdiny predstavovat divakim? roku 2013 filmem Man of Steel, ve kterém
postavu Supermana ztvarnil Henry Cavill. Warner Bros. Entertainment oznacuje své filmové
univerzum?® jako DC Extended Universe (dale DCEU). Obég filmova univerza od té doby
ptidavaji do pfibéhu dalsi postavy, naptiklad Thora, Hawkeyee nebo Aquamana. Jedno maji

vSechny postavy spole¢né — jsou to muzi.

Superhrdinek na filmovém platn€ zatim neni mnoho, na rozdil od muZzskych hrdint,
kterych je kazdym rokem publiku piedstavovano hned nékolik. Zeny tedy nemaji mezi
superhrdiny stalé postaveni, proto je dulezité se zabyvat tim, jak jsou Zenské superhrdinky

ztvarnované na platné. Stéle se totiz ve filmovém prumyslu mohou vyskytovat stereotypy, které

1 V8echny nazvy filmi i jména fik&nich postav jsou ponechéna v ptiivodnim anglickém zné&ni, zenska jména nejsou
ptrechylovana.

2 Ze stylistickych diivodi je v textu ponechano generické maskulinum, které viak zahrnuje vechny gendery.

3 Filmovym univerzem se rozumi série filmu, které na sebe svym piibéhem volné navazuji. Snimky je tak mozné
sledovat samostatné (kazdy ma svuj za¢atek a konec), zaroveti jsou ale souc¢ast vétsiho celku, jedné ,reality*, kdy
udalosti v jednom filmu ovliviiuji d&j snimku nasledujiciho.



zeny vykresluji jen jako pasivni postavy s funkci sexualniho objektu. To si vSak ponékud
protife¢i s vySe zminénymi superhrdiny, ktefi maji byt naopak aktivni, silni ochranci dobra
a bojovnici se zlem. Jsou tedy Zenské superhrdinky stereotypné pasivni, jako nékteré z dal$ich
zenskych postav ve filmech, nebo soucasné tendence, kdy se vedle muzskych superhrdini
zaCinaji objevovat i jejich zenské protéjsky, naopak bouraji genderové stereotypy
sexualizovanych zen? Mohou se divaci a divacky ztotoznit i se Silnymi zenskymi hrdinkami,

nebo jsou komplexnimi postavami stale pouze muzi?

Jak jiz bylo zminéno vyse, postavy s nadpfirozenymi schopnostmi jsou dnes velice
populérni a jejich kulturni dosah je nezpochybnitelny. Vsechny snimky z obou filmovych
univerz jsou podle The Motion Picture Association of America (Americké filmové asociace)
pristupné od tiinacti let, cili tedy na Siroké spektrum divaki rozli¢ného véku. Je tedy dilezité
veédét, jaké hodnoty a normy jim tyto filmy vstépuji — zda kopiruji existujici genderové
stereotypy, kvili kterym jsou Zenské postavy v nevyhod¢, nebo jim naopak piedstavuji
komplexni postavy bez ohledu na jejich gender.

Tato magisterskd diplomova prace ukaze, jak si vedou v ohledu vySe zminénych
aspektech dvé nejvétsi superhrdinky, které obé filmova univerza prozatim piedstavila, a to
pomoci komparativni analyzy, kterd se bude zabyvat jejich reprezentaci. Konkrétné se bude
jednat o Captain Marvel, kterou ztvariuje americka herecka Brie Larson a Wonder Woman,
kterou sehrala izraelska rodacka Gal Gadot. Prvni jmenovana je souc¢asti MCU a druha DCEU.
Tyto dvé postavy byly vybrany proto, Ze se daji povazovat za hlavni zenské hrdinky
popularnich fransiz. Captain Marvel se v MCU sice objevila az letos (tedy roku 2019), ale
ihned se filmovym fanouskiim pfedstavila ve svém vlastnim filmu, kde ztvarnila hlavni roli, ve
druhém filmu pak roli vedlejsi. Navic se s touto postavou v MCU pocita jako s hlavni zenskou
superhrdinkou pro nadchazejici roky. Wonder Woman se v DCEU piedstavila v roce 2016,
celkem se objevila v jednom filmu jako hlavni postava, ve dvou snimcich filmového univerza
pak jako jedna z vedlejsich postav. K analyze toho, jak jsou tyto dvé postavy reprezentovany
a co takové reprezentace mohou znamenat, bude pouzita sémioticko-strukturalni analyza podle

Daniela Chandlera.

Je na misté zde zminit, Ze pivodnim zamérem bylo provést komparativni analyzu na
ptikladu hrdinek Wonder Woman z DCEU a Black Widow z MCU. Black Widow vsak byla
pro ucely vyzkumu nakonec nahrazena Captain Marvel, a to z n¢kolika dtivoda. Prvnim z nich

je to, ze pivodné méla byt magisterska diplomova prace hotova jiz v dubnu 2019, nicméné
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konecna verze byla dokoncena az v srpnu 2019. Do biezna 2019 byla Black Widow Zenska
postava, které se v celém filmovém univerzu objevovala nejvice, od roku 2010, kdy se poprvé
predstavila v MCU ve snimku Iron Man 2, se vyskytla v celkem sedmi filmech (naposled
v Avengers: Endgame, ktery mél premiéru na konci dubna 2019), proto byla pro vyzkum
pavodné vybrana tato postava. V zadném z filmia vSak Black Widow neméla hlavni roli. Tu
bude mit az ve snimku nazvaném Black Widow, jenz je v soucasné dobé v produkci a ma
naplanovanou premiéru na rok 2020. Tento shimek tedy nemize byt sou¢asti analyzy z davodu
Casovych. Diky ¢asovému posunu diplomové prace v8ak mohla byt soucasti vyzkumného
vzorku naopak postava, kterd byla v MCU piedstavena nedavno, a to Captain Marvel, jejiz film
mél premiéru v bieznu 2019. S piivodnim terminem dokonc¢eni prace (dubnem 2019) by tak
zatazeni tohoto filmu nebylo mozné. Na rozdil od Black Widow vsak jiz prvni film s Captain
Marvel je origin* postavy, ma zde tedy hlavni roli. Nadto se tato superhrdinka objevila také
v Avengers: Endgame. Ackoliv je to tedy v MCU nova postava, jiz se objevila ve dvou filmech.
Diky tomu, ze jak Captain Marvel, tak i Wonder Woman jsou ob¢ hlavni zZenské postavy, bude
jejich komparace vhodnéjsi, nez porovnavani postavy hlavni a vedlej$i. Jedina nevyhoda této
zameny je fakt, ze Black Widow se na filmovém platné objevovala jiz delsi dobu, vyzkum tedy
mohl pfinést pohled na to, jak spolecnost Marvel Studios Zenskou postavu zobrazovala
Vv pribéhu Casu a zda se néjaké charakteristiky Black Widow za témét deset let jejiho piisobeni

v pfibézich z filmového univerza zménily.

Nasledujici podkapitoly jiz predstavuji teoretické rdmce prace, stejné jako deskripci
metodiky. V analytické ¢asti budou predstaveny vysledky vyzkumu a v zavéru pak budou
ziskané poznatky shrnuty a podrobeny diskusi.

4 Origin ozna&uje film, ktery vypravi, jak se z ur¢ité postavy v ptib&hu stal(a) superhrdin(k)a.
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2 Teoreticka c¢ast

Teoretickou ¢ast magisterské diplomové prace tvoii kapitoly o konstruktivismu, tedy
teorii o tom, jak svét kolem nds vnimdme a hodnotime na zékladé spolecenskych norem, které
prameni z medialnich obsahu. Dale budou vysvétleny pojmy gender a genderové stereotypy.

Nelze opomenout ani stav soucasné reprezentace Zen ve filmu.

2.1 Medialni konstrukce reality

Tato préce je vedena v rdmci konstruktivistického paradigmatu, které fika, ze realita
neni neménna, objektivni, nybrz je dana spole¢ensky, lidskymi myslenkami a jednanim, jez
tuto socialné konstruovanou realitu taktéz udrzuji v chodu. Konkrétné se tato préce ve svych
vychodiscich inspiruje medialni konstrukci reality, kterou se zabyval napiiklad Winfried
Schulz.

Média jsou jednim ze stéZejnich Ciniteld, Které realitu (spolu)vytvaieji. Pokud totiz
nemame s jevy Vv realité pfimou, osobni zkusenost, pak jsou to pravé média, ktera lidem mohou
poskytovat informace o osobach, mistech nebo udalostech, se kterymi se recipienti nemohou
setkat ve svém kazdodennim zivoté, tudiz jsou to média, ktera urcuji, jak bude realita vypadat
— které udalosti zobrazi a jakym zptisobem a které nikoli. ,, Medialni obsahy jsou konstruovana
sdeleni, ktera transformuji udadlost ze socialni skutecnosti, jez byla jejich predobrazem,
a ,,bali* ji do dominantnich hodnot dané spolecnosti. Ackoli je vznikly konstrukt vykladem
spolecné sdilené reality, lidé se k nemu vztahuji jako k platné realité a podle toho s nim
pracuji.*® Lidé tedy tuto médii vytvoienou realitu vnimaji jako skute¢nou, nemuseji si
uvédomovat, Ze i medidlni obsahy jsou vytvorem lidi, spole¢nosti. Medialni obsahy tedy
ovliviiuji vnimani zobrazovanych jevi, a to, jakym zptsobem k nim mediélni publikum bude

pristupovat.®

Je tfeba zduraznit, Ze pod souslovim ,,medialni obsah* se rozumi nejen zpravodajstvi
jako takové (novinovy €lanek, reportdz v televiznim zpravodajstvi, hldSeni nejnovéjSich zprav
v rozhlasu), nybrz i fikéni obsahy jako jsou kupfikladu hudebni videoklipy, televizni potady,
serialy ¢i filmy. Pravé kinematografii se zabyva naptiklad americky filmovy kritik a teoretik

5 SEDLAKOVA, Renéta. Medialni konstrukce reality — reprezentace druhyvc’h. In: Média dnes: reflexe mediality,
médii a medialnich obsaht. Editor Martin FORET, editor Marek LAPCIK, editor Petr ORSAG. Olomouc:
Univerzita Palackého, 2008, s. 145-161, [8] s. obr. pfil. Sborniky - UPmedia. ISBN 9788024420233. S. 150.

5 Ibid.
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medialni kultury James Monaco. Ve své knize Jak cist film uvadi, ze pravé filmy napomahaji
definovat to, co je v dané spole¢nosti nebo kultufe piipustné. Tato moc je v dnesni dobé¢ jesté
znasobend, nebot fikce se snadno $ifi a pocet kopii se velice jednoduchym zplisobem zvysuje.’
Nadto se divaci s postavami ve filmu mohou silné identifikovat®, proto je nastavovani

kulturnich norem pomoci filml u¢inné.

V ramci  medialniho konstruktivismu existuji dva hlavni proudy — umirnéni
konstruktivisté tvrdi, Ze medialni realita vychazi z mimomedialni reality, kterou formuje,
upravuje ¢i zjednodusuje; radikalni konstruktivisté pak vyskyt jakékoliv jiné reality nez té

medialni odmitaji.°

Diferencuji se taktéz jednotlivé pohledy na samotny vztah reality a médii. Winfried
Schulz rozlisil dva piistupy. Tzv. ptolemaiovskd predstava vidi média jako pasivniho
zprostiedkovatele skutecnosti, jako cizi entitu s potencidlem ovladat a manipulovat Cleny
spole¢nosti. Zaroven tvrdi, ze média by méla realitu zrcadlit, tudiZ zobrazovat co nejvérnéji je
to mozné.'® Naopak kopernikovské pojeti vnima média jako nedilnou soucast society, tedy
,, ... aktivni prvek v socidlnim procesu, z néhoz teprve predstava o skutecnosti vychazi. Jejich
kol spociva v selekci podnétii a udalosti socidalniho svéta, zpracovavaji je a interpretuji. Timto
zpiisobem se média podileji na kolektivnim usili konstruovat realitu...“** Selektivita,
nevyvazenost a podobné jevy jsou podle kopernikovského pojeti vedlejsimi ucinky, Zzadoucimi

funkcemi komunikace. Ptolemaiovska predstava tyto jevy kritizuje.'?
2.1.1 Medialni reprezentace

Pojem reprezentace je v teorii medidlni konstrukce reality zasadni, tudiz je dulezity
i pro tuto diplomovou préci, kterd si klade za cil porovnat pravé reprezentaci dvou zenskych

superhrdinek ve filmu. Realitu, ve které zijeme, vnimame skrze jeji reprezentace v médiich.

" MONACO, James. Jak cist film: sveét filmii, médii a multimédii : uméni, technologie, jazyk, déjiny, teorie.
llustroval David LINDROTH, pielozil Toma§ LISKA. Praha: Albatros, 2004, 735 s. Albatros Plus, 35. ISBN 80-
00-01410-6. S. 265-266.

8 Ibid., s. 278.

% Zastupcem tohoto proudu je napfiklad Jean Baudrillard, ktery hovoii o tzv. hyperrealité, ktera je tvofend
simulakry. Viz SEBES, Marek. Simulace a hyperrealita. Kriticka reflexe médii v dile Jeana Baudrillarda. In
Média a realita. Sbornik praci Katedry medialnich studii a Zzurnalistiky FSS MU Brno, ed. by Jaromir Volek,
Pavlina Binkova. Brno: Masarykova univerzita v Brng, 2004. s. 66-93, 28 s. ISBN 80-210-3308-8.

10 SCHULZ, Winfried. Masovd média a realita: ,Ptolemaiovské’ a ,Kopernikovské’ pojeti. In Politickd
komunikace a média. Editor Jan JIRAK, editor Blanka RICHOVA. Praha: Karolinum, 2000. S. 24-40. ISBN
8024601826. S. 30.

1 Ibid., s. 31.

12 |bid.
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Tento pojem vSak neznamené pouhy odraz skutecnosti, nebot’ reprezentace jevu nikdy nemiize
byt vSeobsahujici, komplexni. Reprezentace je spiSe proces, ve kterém se vyznamy, jez
v medialni realité¢ vznikaji, neustale obménuji v zavislosti na ¢ase, misté, kontextu i samotnych
ucastnicich. Zaroven plati, Ze realita, kterd je v médiich reprezentovana, sama 0 sobé vyznam
nema, dokud neni reprezentovana.’® Dokud tedy neni uréity jev reprezentovan jako by ani

neexistoval.

Stuart Hall v dile Representation: cultural representations and signifying practices4
definoval reprezentaci jako ,, produkci vyznamu prostrednictvim jazyka.“*® Nejzikladn&jsim
reprezentaénim systémem, ze kterych jsou samotné reprezentace tvoiené, je prave jazyk.
Reprezentace pak spojuje jazyk a vyznamy, které tvoii s kulturou.'® Reprezentace v§ak mohou
tvofit i dal§i znaky.!” Spole¢nou vlastnosti vSech znaki reprezentace je to, Ze zastupuji néco
jiného.*®

Obecné¢ se rozliSuji dva vyznamy tohoto pojmu: prvni chape reprezentaci jako
vyobrazeni né¢eho, jako vyvolani ptedstavy v mysli o ur¢itém jevu; druhy pak tvrdi, Ze je to

spise zastoupeni n&¢eho, symbolizace.!®

Medialni obsahy tedy prostiednictvim reprezentaci ovliviuji to, jak vnimame rozli¢né
jevy, se kterymi se (ne)setkavame v kazdodennim zivoté. Jednim z mocnych prostiedkt jsou

vvvvv v

pak i filmova dila. Ty nejaspésnéjsi maji globalni dosah diky snadnému $iteni jejich kopii.
této magisterske diplomové prace. Je proto podstatné se zabyvat filmovou reprezentaci
zenskych hrdinek z téchto snimki, nebot” mohou do jisté miry uréovat nebo modifikovat, jak
samotni divaci budou vnimat zeny ¢i které charakteristiky a vzhled budou povazovat za

spravny ¢i zadany v ptipadé Zen.

13 SEDLAKOVA, Renata. Medialni konstrukce reality — reprezentace druhych. In: Média dnes: reflexe mediality,
médii a medialnich obsahtl. Editor Martin FORET, editor Marek LAPCIK, editor Petr ORSAG. Olomouc:
Univerzita Palackého, 2008, s. 145-161, [8] s. obr. pfil. Sborniky - UPmedia. ISBN 9788024420233. S. 146.

14 V§echny pieklady z anglicky psanych texti jsou autorské.

15 Representation: cultural representations and signifying practices. Editor Stuart HALL. London: Sage, 1997,
400 s. ISBN 0761954317. S. 16.

16 1bid., s. 15.

17 Vice o znacich dale.

18 SEDLAKOVA, Renata. Medialni konstrukce reality — reprezentace druhych. In: Média dnes: reflexe mediality,
médii a medidlnich obsahti. Editor Martin FORET, editor Marek LAPCIK, editor Petr ORSAG. Olomouc:
Univerzita Palackého, 2008, s. 145-161, [8] s. obr. piil. Sborniky - UPmedia. ISBN 9788024420233. S. 147.

19 Representation: cultural representations and signifying practices. Editor Stuart HALL. London: Sage, 1997,
400 s. ISBN 0761954317. S. 16.
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2.2 Socialni konstrukce reality

Medialni konstrukce reality vychazi ze socidlni konstrukce reality, jejiz autory jsou
Peter L. Berger a Thomas Luckmann. Jak jiz bylo naznaceno vyse, zakladni myslenkou této
teorie je teze, ze realita je tvofena spoleénosti. Praveé jeji clenové jsou témi ¢initeli, které vytvari
,lidské prostiedi se vsemi jeho socidlné-kulturnimi a psychologickymi formacemi. Zadna
Z téchto formaci nemiize byt chdpdna jako produkt biologické prirozenosti clovéka... ?
Socialni svét je vSezahrnujici realita, kterd je neustale pfedavana dalSim generacim jiZ jako
objektivné dana realita. Téz plati, Ze kazda lidska Cinnost je habitualizovand, coz znamena, ze

je ustalena a podléha stéle se opakujicimu vzorci.?*

V socidlni konstrukci reality je dilezity proces objektivace, ve kterém se
externalizované vytvory lidi stdvaji objektivnimi. Tyto vytvory zaroven cleny spole¢nosti
zpétné ovliviuji.?? Objektivace obklopuji societu V jeji kazdodenni realits, p¥i¢emz jsou to
pravé ony, jez chod této reality umoziuji a udrzuji ho. Objektivace zahrnuje také znaky?®
a proces signifikace. Plati, ze znaky nejsou svymi odkazy vazané na konkrétni situaci, maji
obecny charakter. Znaky se od ostatnich objektivaci diferencuji tim, ze neskryvaji to, ze

odkazuji k subjektivnim vyznamiim.?

Socialni realita je sloZzena z neustalého proudu typizacnich schémat, skrze které clenové
spole¢nosti vnimaji ostatni ¢leny. Typizace ovlivituje to, jak se k ostatnim lidé budou chovat.
Typizace nejsou stalé, méni se spolecné s konkrétni situaci nebo ¢lovékem, jsou tedy neustéale
vyjednavané ze vSech stran.?® Znalost typiza¢nich schémat poskytuje socialni zdsoba védéni
(tedy zkuSenosti osobni i d&jinné, jez se postupem casu hromadi a ptechazeji z generace na
generaci), kterou ma kazdy ¢len spoleénosti.?® Pfikladem typizace je kategorizace jevi, tudiz
lze lidi tadit do kategorii jako jsou kupiikladu ,,zeny“, ,,AmeriCanky®, ,,golfistky* ¢i

,kamaradky*. Je vSak jest¢ nutné zminit, Ze je nezbytné odlisit pojmy typizace a stereotypizace

20 BERGER, Peter L. a Thomas LUCKMANN. Socialni konstrukce reality: pojednadni o sociologii védéni. Ptelozil
Jiti SVOBODA. Praha: Centrum pro studium demokracie a kultury, 1999, 214 s. ISBN 80-85959-46-1. S. 54.

21 |bid., s. 56, 62.

22 |bid., s. 63-64.

2 Pro vice informaci o znacich viz kapitolu 3.3 Sémioticko-strukturalni analyza.

2 |bid., s. 40-41.

% |bid., s. 36.

26 |bid., s. 46, 48.
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— druhy jmenovany je pfitomny tam, kde moc neni vyvazend, vSechny odliSnosti odsunuje za

své hranice (vyluéuje je) a redukuje na jednoduché, pouze zdanlivé ptirozené vlastnosti.?’

Podle socialni konstrukce reality média $iti ideologii, jelikoz svoji reprezentaci reality
(viz vySe) §ifi to, co je podle mocenskych elit normalni a spravné. Neustalym opakovanim
téchto norem neboli preferovaného vyznamu se mediélni obraz reality stdva pro publikum

ptirozeny, neni jim nijak zpochybiiovan.?

2.3 Gender

Velky sociologicky slovnik definuje pojem gender jako spolecensky konstrukt, ktery se
uziva pro charakteristiky a vlastnosti spojené s muzem a Zenou, s adjektivy femininni
a maskulinni.?® Kli¢ovy je zde rozdil genderu a pohlavi. Tyto dva pojmy totiz nelze
z konstruktivistického pohledu vnimat jako synonyma. Pohlavi ma kazda lidska bytost dana
biologicky — uréuje se na zakladé pfitomnosti pohlavnich chromozomui a také tvaru pohlavnich
organti. Zde existuje dichotomické rozdéleni na muze a zenu. Toto dé€leni je stalé
a univerzalni.*® Naproti tomu gender je dan kulturng, spoledensky (ackoliv zakladnim
vychodiskem je pohlavi), tudiz definice toho, co je Zenské a co muzské, se 1isi v zavislosti na
konkrétni kultufe, societs, skupiné nebo dobé. Zena tak mize mit maskulinni znaky stejné jako
muz znaky femininni. Gender je tedy velmi variabilni, proménlivy, neexistuje zde jednoduché
dualni déleni.®! To lze dolozit na piikladu dvou chlapci, ktefi se narodili bez penisu
— k jednomu se rodice chovali jako k typickému chlapci a sam se piitom (a¢ s anomalii) citil
jako chlapec. Naproti tomu druhému rodic¢e davali najevo, ze neni normalni chlapec, proto si
s&m nebyl jisty, ke kterému genderu vlastné patii. Navic gender ¢lovéka lze na prvni pohled

rozeznat bez toho, abychom vidéli jeho pohlavni organy.®? Proménlivost genderu nadto

27 SEDLAKOVA, Renata. Medialni konstrukce reality — reprezentace druhych. In: Média dnes: reflexe mediality,
médii a medialnich obsaht. Editor Martin FORET, editor Marek LAPCIK, editor Petr ORSAG. Olomouc:
Univerzita Palackého, 2008, s. 145-161, [8] s. obr. pfil. Sborniky - UPmedia. ISBN 9788024420233. S. 154. Pro
vice informaci o stereotypech viz kapitolu o genderovych stereotypech.

28 |bid., s. 153.

29 PETRUSEK, Miloslav, Alena VODAKOVA a Hana MARIKOVA. Velky sociologicky slovnik. I, A-O. Praha:
Karolinum, 1996, 747 s. ISBN 8071843113. S. 339.

3 PETRUSEK, Miloslav, Alena VODAKOVA a Hana MARIKOVA. Velky sociologicky slovnik. 11, P-Z. Praha:
Karolinum, 1996, s. 749-1627. ISBN 8071843113. S. 781.

31 PETRUSEK, Miloslav, Alena VODAKOVA a Hana MARIKOVA. Velky sociologicky slovnik. I, A-O. Praha:
Karolinum, 1996, 747 s. ISBN 8071843113. S. 339.

2 OAKLEY, Ann. Pohlavi, gender a spolecnost. Pielozil Martin POLACEK, pielozil Milena POLACKOVA,
autor ivodu Marie CERMAKOVA. Praha: Portal, 2000, 171 s. ISBN 8071784036. S. 122-123.
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doklada i fakt, Ze n€které staty dnes neuzivaji bindrni rozdéleni genderu, nybrz umoziuji lidem

pouzivat taktéz dalsi gender, jenz miize byt oznacen riznymi zpisoby (napiiklad jako X).

Pohlavi je (stejn¢ jako gender) urCeno u novorozence ihned po narozeni. Tvofeni
konkrétniho genderu u ditéte tak zacina okamZzit¢ po jeho narozeni vétou ,je fo
chlapecek/holcicka* a od tohoto momentu se k nému celé jeho okoli chova jako k divce ¢i
chlapci. Divkdm se kupuje rtizové obleceni, hraji si s panenkami nebo détskymi domacimi
spotiebici, rodi¢e je davaji na krouzky baletu ¢i roztleskavacek, doma pomahaji naptiklad
s mytim nadobi. Naproti tomu chlapci jsou oblékani do modré nebo zelené, na hrani jim rodice
kupuji auticka nebo stavebnice a piihlasuji je na judo ¢i fotbal, doma jsou vedeni k vynaseni
odpadku. Pokud si chlapec na hrani vybere misto robota panenku Barbie, ptisobi to na jeho
socialni okoli nepatii¢né.® Takto vznikaji genderové diference a stereotypy. Timto neustalym
potvrzovanim a opakovanim genderové identity ji samy déti pfijmou za svou, ztotozni se ni.
Tento fakt si vSak ani jedna strana neuvédomuje — rodi¢e tyto genderové role détem vstépuji
nevédomky, stejné jako déti nevédi, co se tim vlastné uéi.®* Jak jiz tedy bylo fe¢eno, gender je

vytvéaien socialnimi stereotypy a rodi¢ovskymi modely, je produktem kultury.®

Gender je casto spojovan s feministickymi teoriemi, které Kritizuji diskriminaci
riznych mensin a marginalnich skupin ve spolecnosti a tvrdi, Ze jediné¢ spolecenska
transformace vnimani genderu miiZe tyto nerovnosti ve spole¢nosti odstranit.®® Tato
diskriminace je viudypiitomnd, jako piiklad Ize uvést jazyk, ktery je maskulinni®’, Zeny jsou
vném tedy podreprezentované.® Stejné tak je to i v kultufe, pro tuto praci je stéZejni

podreprezentace Zen ve filmech, kterd bude vice rozebrana dale v praci.

Nekteti feministicti kritici pak tvrdi, Ze gender neni individudlni atribut jedince, nybrz

oznadujici, které existuje pouze ve vztahu k jinému, opozitnimu oznacujicimu®, jini, Ze néco

33 Tato situace je bézna, piesto viak (pro potieby prace) idealni ve svém popisu, neni pravdou, e by si Zadné
divky nikdy nehrély s auty nebo chlapci kupiikladu s détskym vysavadem.

3% OAKLEY, Ann. Pohlavi, gender a spolecnost. Pielozil Martin POLACEK, pielozil Milena POLACKOVA,
autor uvodu Marie CERMAKOVA. Praha: Portal, 2000, 171 s. ISBN 8071784036. S. 132-134.

% Ibid., s. 141.

3% PETRUSEK, Miloslav, Alena VODAKOVA a Hana MARIKOVA. Velky sociologicky slovnik. I, A-O. Praha:
Karolinum, 1996, 747 s. ISBN 8071843113. S. 339.

37 Napiiklad uzivani zjmena ,,on* jakoZto oznadeni pro neur¢itého jedince.

38 BUTLER, Judith. Gender Trouble: Feminism and the subversion of identity. London: Routledge, 1990, 171 s.
ISBN 0-415-90042-5. S. 9.

%9 Ibid.
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jako genderové identita vilbec neexistuje a spiSe hovoii o ztvarnéni ¢i ztélesnéni urcitého

genderu.*°

Gender je jevem, ve kterém zapadni societa, patriarchalni kapitalismus prosazuje
V kazdodennim Zivoté spolecenskou moc. Socidlni i sexudlni normy se projektuji na lidska
t&la.*! Jako priklad lze uvést patriarchalni dominantni hodnoty, jez mohou byt vyjadiené ve
fyzické krase a Stihlosti zen, které diky nasledovani téchto hodnot neziskaji zdravotni benefity,
nybrz ty spolecenské (lepsi praci, vztahy s okolim a podobn¢). Naopak obezita nebo oSklivost
(nakolik je tento pojem jen st&zi definovatelny) nejsou zadané.*? Proto jsou v kultuie uréené

masam, tedy vétsinové spolecnosti, ukazovany pievazné mladé, krasné a $tihlé Zeny.
2.3.1 Genderove stereotypy

Pied vysvétlenim samotného pojmu genderové stereotypy je nejprve nutné definovat,
co to znamena stereotyp. Jedna se o psychicky a socidlni mechanismus, ktery ovliviiuje
vnimani, ndzory a postoje a zjednodusuje hodnoceni rozlicnych véci, nejCastéji se jedna
o0 skupiny osob (narody, rasy, pohlavi a podobn¢). Stereotypy davaji témto skupinam vlastnosti,
které piisuzuji viem ¢lentim téchto skupin, ackoliv to tak ve skute¢nosti neni.*® Prostiednictvim
stereotypu taktéz urcita societa ¢i kultura projektuje své vlastni hodnoty na okolni prostiedi,
slouzi tedy k uchovavani sou¢asného uspoiadani spole¢nosti a mocenskych vztahd, coz
znamen4, Ze stereotypy maji ideologicky charakter.** Jsou také vyuzivany mocenskymi elitami
jako nastroj, kterym lze kontrolovat societu, nebot’ postihnuté subjekty muze vyclenovat,
zarovei tim utuzuje identitu konformni skupiny.*® Jsou to opét média, ktera se velkym dilem

podileji na Sifeni stereotypt. Ty jsou téz naturalizovany — pokud je spole¢nost bere jako néco

piirozeného, samotny stereotyp je pak v tomto procesu zneviditeliiovan.*®

Jako piiklady stereotypu lze uveést vyroky typu ,,vsechny blondyny jsou hloupé*,

., V§ichni politici kradou “ &1 ,,v§echny Parizanky se oblékaji elegantné . Stereotypni ptredstavy

40 GOFFMAN, Erving. Gender Advertisements. New York: Harper and Row Publishers, 1976, 84 s. ISBN 0-06-
132076-5. S. 8.

41 FISKE, John a Petr A. BILEK. Jak rozumét populdrni kulture. Praha: Akropolis, 2017, 319 s. #POPs, sv. ¢&. 1.
ISBN 978-80-7470-190-0. S. 168-169.

42 1bid., s. 172.

43 PETRUSEK, Miloslav, Alena VODAKOVA a Hana MARIKOVA. Velky sociologicky slovnik. 11, P-Z. Praha:
Karolinum, 1996, s. 749-1627. ISBN 8071843113. S. 1229.

4 SEDLAKOVA, Renata. Medialni konstrukce reality — reprezentace druhych. In: Média dnes: reflexe mediality,
médii a medidlnich obsahti. Editor Martin FORET, editor Marek LAPCIK, editor Petr ORSAG. Olomouc:
Univerzita Palackého, 2008, s. 145-161, [8] s. obr. ptil. Sborniky - UPmedia. ISBN 9788024420233. S. 154.

4> 1bid., s. 155.

%6 Ibid., s. 156.
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lidé ptejimaji ze sekundarnich zdroju jako jsou rodina, okoli, autority, Skola ¢i média, nikoli
z vlastni zkusenosti. Tyto piedstavy jsou iracionalni, redukuji komplexni realitu svéta. Casto
jsou stereotypy negativnimi, znevazujicimi oznacenimi, avSak existuji i pozitivni stereotypy.
Samotny pojem zavedl Walter Lippmann ve své publikaci Public Opinion, ktera vysla roku
1922.47

vV

Jednémi z nejcastéjSich stereotypi jsou pravé ty genderové, Které jsou shadno
je pro ni typicky, proto jsou v medialnich obsazich uzivany genderové stereotypy — publikum
pak snadno rozpozna, co se dé&je bez nutnosti slozitého vysvétlovani. To je dulezité kvuli
omezenému prostoru, jenz ma jakykoliv ptibéh, ktery chce jeho autor vypravét. Tento postup
pouzivaji nejen komercni reklamy, ale téz neziskové ¢i vladni organizace a jednotlivci, ktefi

maji za cil publiku sdélit n&jakou informaci.*

Genderové stereotypy se vyskytuji i na filmovém platné. Linda Williams zminuje ve
své préaci napiiklad hororové a melodramatické snimky, ve kterych je bézné to, ze jsou muceny
nebo psychicky trpi vétsinou zeny.®® Jako ptiklad lze uvést snimky Halloween (a to jak
origindlni film z roku 1978, tak stejnojmenné pokracovani, které vzniklo roku 2018) s Jamie
Lee Curtis, pavodniho King Konga z roku 1933 s Fay Wray nebo soucasnéjsi horor Drag Me
to Hell, ktery byl nato¢en roku 2009 s Alison Lohman. Feministicka kritika se tak sice zabyvala
touto viktimizaci zen, novéjsi poznatky, kuptikladu od Carol J. Clove, vsak tvrdi, Ze potéSeni
muzského divaka osciluje mezi identifikaci s pasivni, bezmocnou obéti nasilnika a jeji pozdéjsi
podobou, kdy zpoc¢atku bezbranna hrdinka nakonec vezme do rukou zbran a z kofisti se stane

lovkyné — pohybuje se tedy mezi sadistickym a masochistickym pélem.5!

Cely gender, feminita, maskulinita a podobn¢ jsou tedy socialnimi konstrukty, které
vytvotili lidé. Ackoliv se vS§echny zminéné prvky mohou jevit jako pfirozené, jsou to vytvory
Clenti spole¢nosti, Které piirozenost pouze predstiraji. Zjednodusovani reality v podobé

genderovych stereotypil je spoleCenskym jevem, jenz sice na jednu stranu poméha clenim

47 PETRUSEK, Miloslav, Alena VODAKOVA a Hana MARIKOVA. Velky sociologicky slovnik. Il, P-Z. Praha:
Karolinum, 1996, s. 749-1627. ISBN 8071843113. S. 1230.

%8 OAKLEY, Ann. Pohlavi, gender a spolecnost. Pielozil Martin POLACEK, pielozil Milena POLACKOVA,
autor ivodu Marie CERMAKOVA. Praha: Portal, 2000, 171 s. ISBN 8071784036. S. 140.

4 GOFFMAN, Erving. Gender Advertisements. New York: Harper and Row Publishers, 1976, 84 s. ISBN 0-06-
132076-5. S. 26-27.

S0 WILLIAMS, Linda. Film Bodies: Gender, Genre, and Excess. Film Quarterly [online]. Oakland: University of
California Press, 1991, 44(4), pp. 2-13 [cit. 2019-02-17]. Dostupné z: http://www.jstor.org/stable/1212758. S. 5.
51 bid., s. 6-7.
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society se ve slozitém svété orientovat, na druhou stranu vSak komplexni realitu redukuje.
Genderové stereotypy pak mohou byt i v soucasné dobé piitomné ve filmové reprezentaci
zenskych postav. Predmétem této diplomové prace je zjistit, zda se vyskytuji také v uspé$nych
superhrdinskych filmech, kde Zenskych hrdinek neni tolik jako téch muzskych, a pokud ano,

jaké genderové stereotypy to jsou a co vypovidaji o Zenskych postavach.
2.4 Reprezentace Zen ve filmu

Ve tiicatych a Ctyficatych letech dvacatého stoleti se postaveni Zen v americkém filmu
mohlo vyrovnat tomu muzskému — Zeny (kupfikladu herecky Katharine Hepburn ¢&i Carol
Lombard) byly na platn¢ zobrazované jako nezavislé, inteligentni a duvtipné. To se vSak
zménilo v padesatych letech s pfichodem Marilyn Monroe a archetypu, ktery tim byl vytvoren.
Tehdy bylo nutné Zeny pfinutit se vratit zpatky do domacnosti poté, co béhem druhé svétové
valky ziskaly ur¢itou nezévislost z divodu odchodu muzi na frontu. Ve filmu tak zeny
zastupovaly jednoduchou funkci sexualniho symbolu pro muzské divaky.>? Sedmdesata léta
pokrok nepfinesla, za ispéch bylo povazovano i obsazeni hlavni role Zenskou herec¢kou.>® Az
na prelomu tisicileti 1ze za pokrok oznacit alespon to, Ze mezi protagonisty zacaly figurovat
1 star$i Zeny (jmenovité kupiikladu Jane Fonda), které si aZ do Sedesati ¢i sedmdesat let

uchovaly svou sexualitu.®*

Kvantitativnim zastoupenim zen v soucasnych filmech se zabyvala The Comprehensive
Annenberg Report on Diversity, ktera zkoumala mimo jiné 11 306 mluvicich nebo alespon
pojmenovanych postav ze 109 filma vydanych roku 2014 nejvétsimi medidlnimi
organizacemi.® Podle této studie jsou Zeny ve fikénich obsazich vysoce podreprezentované,
ze vSech mluvicich roli totiz tvofily pouze necelych 29 %, u hlavnich roli bylo procento jesté
nizsi, a to 27 %. Vyvazené obsazeni pak mélo pouze 8 % filmt.%® Data z vyzkumu taktéz

ukazuji, Ze pokud v produkci filmu figuruje vice zen (kuptikladu na pozicich scénaristek ¢i

52 MONACO, James. Jak cist film: svét filmii, médii a multimédii : uméni, technologie, jazyk, déjiny, teorie.
Ilustroval David LINDROTH, pielozil Tomas LISKA. Praha: Albatros, 2004, 735 s. Albatros Plus, 35.
ISBN 80-00-01410-6. S. 270-271.

5 1bid., s. 272.

5 1bid., s. 274.

%5 Kromé jinych se zabyvala i spole¢nostmi The Walt Disney Company, jez vlastni Marvel, a Time Warner, kterd
vlastni Warner Bros. Entertainment, tedy studii, kterd produkovala filmy tvofici vyzkumny vzorek této préce.

% SMITH, Stacy L., Marc CHOUEITI a Katherine PIEPER. INCLUSION or INVISIBILITY?: Comprehensive
Annenberg Report on Diversity in Entertainment [online]. Annenberg: Institute for Diversity and Empowerment,
2016 [cit. 2019-02-04]. Dostupné
z:https://annenberg.usc.edu/sites/default/files/2017/04/07/MDSCI_CARD_Report_FINAL_Exec_Summary.pdf.
S. 1.
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rezisérek), procento Zenskych roli stoupd. Jednim z moZnych feSeni na evidentni
podreprezentaci zen ve filmu tak je najimani vice Zen do filmového zakulisi.” To potvrzuje
taktéz studie Marthy Lauzen It’s a Man'’s (Celluloid) World: Portrayals of Female Characters
in the Top Grossing Films of 2018, ze které je ziejmé, Ze snimky s vyluéné muzskymi reziséry
mély 21 % zenskych protagonistek, kdezto tam, kde figurovala alespoii jedna zena — rezisérka,

bylo Zenskych protagonistek 57 %.%

Ze vSech zZen na platn€ pak bylo 21 % téch, které byly starsi 40 let. Toto procento je

cvwr

obsazenim, které je naopak vétsinou, ve vice nez tfech ¢tvrtinach, starsi 40 let.>®

Zeny také byly v porovnani s muzi ve filmech &ast&ji sexualizovany, 28 % z nich
natocilo scénu, ve které byly bud’ ¢aste¢né nebo zcela nahe a 29 % Zen mélo sexualné vyzyvavé
obleceni. Toto procento je jest¢ malé oproti televiznimu vysilani, kde se zenska nahota
vyskytuje az ve 40 %. Plati, ze ¢im vice Zzen se v médiu objevi, tim vétsi je Sance, ze nékterad

z nich bude sexualizovana.®°

Sexualizaci zen v narativnim filmu se zabyvala i filmova teoretiCka Laura Mulvey,
ktera ve své praci Visual Pleasure and Narrative Cinema uvedla, Ze funkce Zzeny na filmovém
platné je byt sexualnim objektem jednak pro ostatni postavy na platné, jednak pro divaky. Kvuli
dominantni ideologii spole¢nosti (patriarchatu) je nemozné, aby byla zpfedmétnéna muzska
postava. PotéSeni z divani se je tak vyhranéno pouze muzim. Muzi jsou ti aktivni, ktefi
posouvaji narativ, Zeny ho naopak zdrzuji (vyménou za eroti¢no), jsou pasivni.®* Laura Mulvey
napsala tuto préaci v roce 1973, od té doby se ale objevily téz jiné nazory, a to zejména na
soucasnéjsi filmy, konkrétné ty superhrdinské, ve kterych jsou objektem pohledu i muzi, kteti
tuto nove nabytou zranitelnost musi kompenzovat velmi svalnatou postavou. Jako piiklad 1ze

uvést Thora, ktery ma jedno ze svych brnénich na hrudi, na pazich uz vSak ne (stejné je to

57 Ibid., s. 5.

%8 L AUZEN, Martha M. It’s a Man’s (Celluloid) World: Portrayals of Female Characters in the Top Grossing
Films of 2018 [online]. 2019 [cit. 2019-03-07]. Dostupné z: https://womenintvfilm.sdsu.edu/wp-
content/uploads/2019/02/2018_Its_a Mans_Celluloid_World_Report.pdf. S. 6.

%9 SMITH, Stacy L., Marc CHOUEITI a Katherine PIEPER. INCLUSION or INVISIBILITY?: Comprehensive
Annenberg Report on Diversity in Entertainment [online]. Annenberg: Institute for Diversity and Empowerment,
2016 [cit. 2019-02-04]. Dostupné
z:https://annenberg.usc.edu/sites/default/files/2017/04/07/MDSCI_CARD_Report_FINAL_Exec_Summary.pdf.
S. 2.

8 |bid., s. 3.

1 MULVEY, Laura. Visual Pleasure and Narrative Cinema. In: BRAUDY, Leo a Marshall COHEN. Film Theory
and Criticism: Introductory Readings. New York: Oxford University Press, 1999, s. 833-844.
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i ptipadé Hawkeyee) nebo ptiléhavou kombinézu Captaina Americy.®? Sexualizace Zen
v mediich je problematicka hlavn¢ kvili tomu, Ze vede k sebeobjektifikaci, Uzkostem ¢i kritice

vlastniho téla.5

Nov¢jsi studie Marthy Lauzen, jez byla zminéna vyse, uvadi, ze v roce 2018 zeny
tvotily 35 % vsech mluvicich postav a 36 % hlavnich postav, z ¢ehoz se 31 % zatadilo do
stovky nejvydélecnéjsich filma ve Spojenych statech americkych.% Co se ty¢e zanrii, nejméné
se zeny objevovaly v akénich snimcich (7% zastoupeni), naopak nejvice byly Zeny obsazovany

do komedii ¢i dramat (32, respektive 29 %).

Tento vyzkum taktéZ potvrzuje, ze Zeny jsou ve filmech zobrazovany mladsi nez muzi
— vét3ing Zen je mezi dvaceti a tficeti lety, zatimco muziim spiSe mezi tiiceti a Gtyficeti lety.®®
Zaroven je z vysledkll patrné, ze zeny byly Castéji vykreslovany jako manzelky (byl tedy
kladen vétsi diraz na jejich osobni zivot), kdezto u muzi se vyzdvihovala jejich prace, jelikoz
u muzskych postav byla mnohdy znama jejich profese, ve filmu byli znazornéni béhem
samotné prace, a nadto m¢li muzi Castéji cile spojené s praci. Muzi také zastavali téméf tii

&tvrtiny vedoucich pozic.®

Co se ty¢e MCU a DCEU, pro nedostatek zenskych postav byl kritizovan zejména
MCU, ktery za deset let své existence nemél zadnou Zenskou protagonistku ani rezisérku.®’
Nejvétsim dosavadnim tspéchem byla Zenska vedlejsi postava Black Widow neboli Natasha
Romanoff, jez se objevila ve vice snimcich a jméno superhrdinky v nazvu filmu Ant-Man and

~ror

the Wasp (2018), ve kterém je ale stale hlavni postavou muz. Marvel Studios pouziva takzvany

Smurfette principle®®, podle kterého je obvyklé, Ze v muzském kolektivu je pouze jedna Zena.®

82 Viz naptiklad MCCORRY, Katrina. Examining Genre Conventions in the Promotion of Marvel Avengers
Assemble. Film Matters [online]. 2017, 8(3), 73-76 [cit. 2019-02-19]. DOI: 10.1386/fm.8.3.73_1. ISSN
20421869. S. 75.

6 SMITH, Stacy L., Marc CHOUEITI a Katherine PIEPER. INCLUSION or INVISIBILITY?: Comprehensive
Annenberg Report on Diversity in Entertainment [online]. Annenberg: Institute for Diversity and Empowerment,
2016 [cit. 2019-02-04]. Dostupné
z:https://annenberg.usc.edu/sites/default/files/2017/04/07/MDSCI_CARD_Report_FINAL_Exec_Summary.pdf.
S. 3.

8 LAUZEN, Martha M. It’s a Man’s (Celluloid) World: Portrayals of Female Characters in the Top Grossing
Films of 2018 [online]. 2019 [cit. 2019-03-07]. Dostupné z: https://womenintvfilm.sdsu.edu/wp-
content/uploads/2019/02/2018 _Its_a Mans_Celluloid_World_Report.pdf. S. 1.

% Ibid., s. 3.

® |bid., s. 5.

7 Az v bieznu 2019 Marvel Studios distribuovalo do kin snimek Captain Marvel s hlavni Zenskou roli. Zaroveii
byl tento film spolurezirovan zenou.

8 Toto slovni spojeni by se dalo prelozit jako ,,Smouli pravidlo®. Nazev vychézi z animovaného seridlu Smoulové,
ktery vypravi o spoledenstvi skiitkil, mezi kterymi je jen jedna Zenska postava jménem Smoulinka.

% BARRETT, Gena-mour. Marvel feminism: Real or comic fantasy?. BBC News [online]. London, 6 July 2018
[cit. 2019-03-05]. Dostupné z: https://www.bbc.com/news/newsbeat-44643477.
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To je typické pro marvelovskeé superhrdinské uskupeni Avengers, ve kterém je jedinou zenou
zminéna Black Widow, stejné tak i pro dalsi marvelovsky tym Guardians of the Galaxy, ve
kterém je té€z pouze jedna zena, a to Gamora. Spolec¢nost Marvel také celila kritice z divodu
vynechani Zenskych postav Black Widow a Gamory z produkce velice popularnich ak¢nich

figurek, nebo neotisténi jejich podobizen na tricka.”

Smouliho principu vSak vyuziva taktéZ spoleénost Warner Bros. Entertainment
v DCEU. V hrdinném tymu jménem Justice League je jedina Zena — Diana Prince neboli
Wonder Woman. Na druhou stranu je DCEU chvéleny za sélovy origin Wonder Woman, ktery
zaznamenal finanéni uspéchy’ i kladné hodnoceni kritik.”> Nejen, ze ma film Zenskou
superhrdinku v hlavni roli (v kinematografii po vice nez deseti letech od uvedeni snimku
Electra, ktery byl neuspésny jak finan¢né, tak i u filmovych kritika), ale taktéz Zenskou
rezisérku. Zatimco v DCEU se tedy Vv hlavni roli objevila Zena jiz ve ¢tvrtém filmu v pofadi,
v MCU to bylo az ve 21. snimku — jedna se o film Captain Marvel, ktery mél premiéru v bieznu
2019 a ktery je soucasti vyzkumného vzorku (viz dale). Nadto Warner Bros. Entertainment
piipravuji dalsi dva filmy, ve kterych budou mit hlavni role Zeny, jedna se o Birds of Prey (And
the Fantabulous Emancipation of One Harley Quinn), ktery by mé¢l mit premiéru v roce 2020
a Gotham City Sirens. Warner Bros. Entertainment ma tedy povést studia, které dava zenskym

hrdinkam vice prostoru.”™

Podle vyse zminénych vyzkumd je tedy typicka Zenska postava ve filmovém dile mlada
a krasna, bude kladen dtiraz na jeji socialni roli ptitelkyné ¢i dcery (nebo jiného rodinného
piislusnika) a pravdépodobné se v nékteré scéné objevi spofeji odéna. Zda i superhrdinky
zobrazované v MCU a DCEU zapadaji do tohoto kinematografického stereotypu, bude

vysledkem této analyzy.

" MOORE, Rose. Are Women The Future Of The DCEU?. Screen Rant [online]. Quebec, January 9, 2017 [cit.
2019-03-06]. Dostupné z: https://screenrant.com/dceu-movies-female-superheroes/.

ptes 412 miliont dolart. Viz 10 TOP-GROSSING FILMS DIRECTED BY WOMEN. Women and Hollywood
[online]. [cit. 2019-03-05]. Dostupné z: https://womenandhollywood.com/resources/10-top-grossing-films-
directed-by-women/.

2 Viz kuptikladu SCHWERDTFEGER, Conner. Wonder Woman Review. CinemaBlend [online]. St. Louis, MO
[cit. 2019-03-09]. Dostupné z: https://www.cinemablend.com/reviews/1662150/wonder-woman-review.

78 Viz naptiklad MOORE, Rose. Are Women The Future Of The DCEU?. Screen Rant [online]. Quebec, January
9, 2017 [cit. 2019-03-06]. Dostupné z: https://screenrant.com/dceu-movies-female-superheroes/.
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2.5 Postavy superhrdinii

Cambridge Dictionary tvrdi, Ze superhrdina je ,, postava ve filmu nebo pribéhu, kterd
ma vyjimecnou silu a pouziva ji ke kon&ni dobrych skutkii a pomdhadni dalsim lidem. “™ Jina
definice tika, ze je to , postava V pribéhu nebo filmu, jez md zvlastni schopnosti, jako je
schopnost létat, které jsou pouzivany k boji proti zlu ¢i pomdhani lidem. “™ Superhrdinové jsou
z vétSiny ochranci statusu quo, nemaji v umyslu spole¢ensky fad ménit, ale naopak ho brani.
Podfizuji se tak populdrni politice a vili lidu, ktery stiezi. Ti, ktefi se zavedeny tad snaZzi
zménit, jsou naproti tomu oznatovani jako zaporné postavy.”® Zda jsou superhrdinové

konzervativni i ve vyobrazeni genderu, se pokusi zodpovédét tento vyzkum.

Pohlavi autora komiksovych superhrdini determinuje podle Victorie Ingalls
charakteristiku superhrdinti. Muzsti autofi maji tendenci tvofit spise fyzicky silné ¢i nadané
superhrdiny, proto jsou muzi obecné autory superhrdind a superhrdinek spise nez Zeny.”’
| vtéto praci analyzované superhrdinky vytvofili muzi. Roy Thomas a Gene Colan stali
u prvopocatkt Captain Marvel, u Wonder Woman to byl William Moulton Marston a Harry

G. Peter. Naopak hrdinky vytvoiené Zenami pak ¢asto ani zadné superschopnosti nemaji.

Wonder Woman (amazonska princezna Diana, ktera pozdéji pfevzala ob¢anské jméno
Diana Prince’®) byla vytvoiena proto, 7e se Marston domnival, e komiksy byly pIné krvavé
maskulinity a chybéla jim Zenska energie. Diky Wonder Woman mladeé divky ziskaly vzor, se

kterym se mohly ztotoznit a muzi citili mensi hrozbu ze Zenské sily.”

4 Meaning of superhero in English. Cambridge Dictionary [online]. Cambridge University Press [cit. 2019-02-
18]. Dostupné z: https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/superhero.

75 Ibid.

6 WOLF-MEYER, Matthew. The World Ozymandias Made: Utopias in the Superhero Comic, Subculture and
the Conservation of Difference. The Journal of Popular Culture [online]. 2003, 2003, 36(3), 497-517 [cit. 2019-
02-18]. DOl: https://doi.org/10.1111/1540-5931.00019. Dostupné
z:https://www.academia.edu/164450/The_World_Ozymandias_Made_Utopias_in_the_Superhero_Comic_Subc
ulture_and_the_Conservation_of Difference. S. 501.

" INGALLS, Victoria. Sex differences in the creation of fictional heroes with particular emphasis on female
heroes and superheroes in popular culture: Insights from evolutionary psychology. Review of General Psychology
[online]. 2012, 16(2), 208-221 [cit. 2019-02-19]. DOI: 10.1037/a0027917. ISBN 9781433812477. ISSN
10892680. S. 215.

78 Vice o plivodu a osudu postavy viz MISIROGLU, Gina. The Superhero Book: The Ultimate Encyclopedia of
Comic-Book Icons and Hollywood Heroes. Michigan: Visible Ink Press, 2012. ISBN 9781578593972.
 ROBBINS, Jefferson. Pop-Culture Historian Explores Role of Superheroines in Our Modern Mythology.
Humanities  Washington  [online].  Seattle, May 15, 2013 [cit. 2019-02-19]. Dostupné
Z: https://www.humanities.org/blog/pop-culture-historian-explores-role-of-superheroines-in-our-modern-
mythology/.
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V komiksech je Wonder Woman, co se ty¢e genderu, ambivalentni. Na jednu stranu
ma tradi¢ni vlastnosti stereotypizované zeny — je bild, heterosexudlni, atraktivni, vypada
zensky. Na stranu druhou genderové mantinely rozmélnuje tim, Ze je to odhodland, prozirava
valeénice vzbuzujici respekt. Jednu z podob Wonder Woman v komiksu na konci osmdesatych
let dvacateho stoleti vytvoril umélec George Peréz, ktery tvrdi, ze Wonder Woman nakreslil
etni¢téjsi, aby bylo ziejmé, ze neni Ameri¢anka. Taktéz ¢lenky kmenu Amazonek, ze kterého

Wonder Woman pochazi, nakreslil rasové rozmanitéji a neptimo dal najevo, ze nckteré

Amazonky spolu maji romanticky ¢i sexualni vztah.®

Naopak jeho néastupce William Messner-Loebs udélal na zacatku devadesatych let
z Wonder Woman sexualni objekt, kdy ji kreslil v neptirozenych pdzach (takzvanych ,,broke
back* pézach — se zlomenymi zady), aby ¢tenaf mohl vidét vSechny Zenské kiivky najednou.
Zaroveti byla i sporeji odéna. Komiksy téz kreslil krvavéjsi a nasilngjsi.8t Nasledovaly opét
nové verze Wonder Woman, které ji zobrazovaly riznym zpiisobem. V roce 2011 byla opét
predstavena dalsi verze Wonder Woman, jez byla desexualizovana, av$ak zaroven byla
nasilné;jsi oproti ostatnim verzim, v nichz byl kladen diiraz na jeji mirumilovnou a empatickou

stranku osobnosti.®?

Vyse zminéné informace naznacuji, ze podoby Wonder Woman se v prabéhu let
vyrazn¢ ménily. Komiksova ptedloha k analyzovanym filmiim tedy byla a stdle je mistem
k vyjednavani vyznami mezi producenty a ¢tenafi.?® Jakou podobu ma Wonder Woman na

odlisné medialni platformé, bude vysledkem piedlozené analyzy.

8 COCCA, Carolyn. Negotiating the Third Wave of Feminism in Wonder Woman. PS: Political Science and
Politics [online]. American Political Science Association, 2014, 2014, 47(1), 98-103 [cit. 2019-02-18]. DOI:
10.1017/S1049096513001662. Dostupné z: http://www.jstor.org/stable/43284491. S. 98.

8 |bid., s. 99.

8 |bid., s. 101.

8 To dokazuje napiiklad skutecnost, Ze piivodné fanynka komiksovych piib&hti Gail Simone posléze sama za¢ala
Wonder Woman vytvaret v komiksech podle vlastnich piedstav, a to mezi lety 2008 a 2010. K praci se dostala
tak, ze komiksovym tviirctim zaslala seznam hrdinek, které byly ¢asto nésilnické a sexualizované.
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3 Metodika

3.1 Téma vyzkumu, jeho cil a vyzkumné otazky

Tématem vyzkumu je reprezentace zenskych superhrdinek Captain Marvel a Wonder
Woman ve filmovych adaptacich komiksi od spole¢nosti Marvel Studios a Warner Bros.
Entertainment. Cilem vyzkumu je pomoci sémioticko-strukturdlni analyzy zjistit, jak jsou na
filmovém platné reprezentovany a zda je jejich zobrazeni doprovazeno genderovou
stereotypizaci. Nasledné bude provedena komparace obou reprezentaci.®* Prace se zabyva
nejen charakterem téchto zenskych postav, ale také jejich vizualni strankou i analyzou kontextu
jejich zobrazeni vi¢i muzskym superhrdinim. Na zaklad¢ poznatkd z teoretické Casti této

magisterské diplomové prace byly vytvoieny nasledujici vyzkumné otazky:

Hlavni vyzkumné otazka: Jak jsou ve filmech od spole¢nosti Marvel Studios a Warner Bros.

Entertainment reprezentovany superhrdinky Captain Marvel a Wonder Woman?

1. Vedlejsi vyzkumna otazka (VVO): LiSi se pfistup v reprezentaci zenskych hrdinek

spole¢nostmi Marvel a Warner Bros. Entertainment? Pokud ano, v ¢em?

2. VVO: Jsou pti reprezentaci Wonder Woman a Captain Marvel uzity genderové stereotypy?

Pokud ano, jaké?

3. VVO: Jak spolecnosti pracuji s vizualizaci Wonder Woman a Captain Marvel na filmovém

platng?
4. VVO: Jaké jsou charakterové vlastnosti zkoumanych superhrdinek?
5. VVO: Jak jsou tyto zenské postavy zobrazovany v kontextu muzskych postav?

Piestoze se tato magisterska diplomova prace zabyva mimo jiné genderovymi
stereotypy, sama tieti VVO se muze zdat jako stereotypizujici, nebot’ se pta na vzhled obou
superhrdinek. Jelikoz se vSak genderové stereotypy ¢asto projevuji pravé napiiklad v podobé
obleceni, které postavy ve filmech nosi, je nutné v analyze zkoumat i toto hledisko.

8 Porovnavat dva subjekty s podobnym tématem namisto analyzy pouze jednoho subjektu siln& doporuduje
Daniel Chandler, viz CHANDLER, Daniel. Semiotics for Beginners [online]. [cit. 2019-01-30]. Dostupné
z: http://visual-memory.co.uk/daniel/Documents/S4B/.
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3.2 Vyzkumny vzorek

Vyzkumnymi jednotkami této analyzy jsou superhrdinky Captain Marvel a Wonder
Woman, jednotkami méfeni pak jednotlivé snimky, v nichz se hrdinky objevily. Tyto dvé
hrdinky byly vybrany z toho divodu, ze jsou hlavnimi Zenskymi postavami MCU a DCEU.
Tato filmova univerza jsou dnes velice popularni, maji miliony fanouski na riznych socialnich
sitich a trzby z kin dosahuji celkové vice nez 22 miliard dolar pii 23 snimcich u MCU®®
a 5,3 miliardy dolarti pii sedmi filmech u DCEU.2® Obecné filmy se superhrdiny jsou
v soucasné¢ dob¢ velkym fenoménem, stejné jako byly v minulosti kuptikladu westernové
snimky. Nelze opomenout taktéZ rozli¢né srazy fanousku vSech piibuznych zanra (nejznamé;jsi
a nejvétsi je ziejmé San Diego Comic-Con) ¢i fenomén cosplay®’, kdy se fanousci oblékaji
a také chovaji jako jejich oblibeni hrdinoveé z filmd, seriald, her i knih. Kulturni dopad téchto
snimk je tedy zna¢ny, sleduji je miliony lidi rizného véku, pohlavi ¢i vyznani, a proto je tedy
potfebné zkoumat, jak jsou pravé v téchto filmech reprezentované zenské postavy a odpoveédét

na otazky, které byly stanoveny na ptedchazejici strané.

K sémioticko-strukturalni analyze byly vybrany vsechny snimky, ve kterych se
zkoumané superhrdinky vyskytuji, coz znamena, ze v dobé, kdy je vyzkum provadén, se jedna
o vycerpavajici etieni.® Cilova populace, tedy jednotky, na které by se mély vztahovat zavéry
vyzkumu, se shoduje s vyzkumnym vzorkem, tedy témi jednotkami, které jsou v praci
analyzovany.® Vycerpavajici Setfeni neni obvyklé, avsak tato cilovd populace je pomérné
mala, ¢ita pét filmd, je tedy mozné analyzovat vSechny jednotky cilové populace. Navic budou
diky tomu zavéry analyzy ptesnéjs$i. Zkoumanymi filmy tedy jsou: Captain Marvel
a Avengers: Endgame®, Batman v Superman: Dawn of Justice, Justice League a Wonder
Woman.”! Snimky, ve kterych se objevila Captain Marvel, byly nalezeny pomoci oficialni

internetové stranky spolecnosti Marvel, kde je uveden seznam vSech produkovanych filmu

8  Marvel Cinematic Universe. Box Office Mojo [online]. [cit. 2019-08-03]. Dostupné
z: https://www.boxofficemojo.com/franchises/chart/?id=avengers.htm.

8 DC Extended Universe. Box Office Mojo [online]. [cit. 2019-07-24].  Dostupné
z: https://www.boxofficemojo.com/franchises/chart/?id=dc.htm.

87 Zkratka z anglického costume play.

8\ dobé vypracovavani analyzy je znamo, Ze se Wonder Woman a velmi pravdépodobné i Captain Marvel objevi
v dalsich filmech.

8 \/iz SEDLAKOVA, Renéta. Vyzkum médii: nejuzivanéjsi metody a techniky. 1. vyd. Praha: Grada, 2014, 548
s. ISBN 978-80-247-3568-9. S. 86.

90V t&chto snimcich se objevuje Captain Marvel.

91V poslednich tiech filmech se vyskytuje Wonder Woman.
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véetné postav, které v jednotlivych filmech uginkovaly.% Stejny postup byl uzit v piipadé
hledani filmti s Wonder Woman, nebot’ je mozné na oficialnich strankach DC Comics®® nastavit

filtr na tuto postavu a sou¢asné pouze na hrané filmy.%

3.3 Sémioticko-strukturalni analyza

Pro tuto praci byl zvolen kvalitativni, tedy interpretativni piistup.*® Kvalitativni
vyzkumy se soustfed’uji na jednotlivosti, jez ale zkoumaji dopodrobna, snazi se analyzované
subjekty popsat komplexné, berou v potaz taktéz kontext. Pracuji s tzv. me¢kkymi daty. Na
rozdil od paradigmatu kvantitativniho neredukuji a nestandardizuji zkoumavé jevy, tudiz je ani
tolik nezkresluji.® Snazi se hledat spise skryté, latentni vyznamy, zalezi na vyzkumnikovi, jak
bude data interpretovat, jak bude sledované jevy vysvétlovat a jaky konkrétni ptistup zvoli,
vzhledem k tomu, Ze zde plati pluralita analytickych postupd.®” Jsou vysoce validni, je tedy
mozné pomoci nich zachytit readlné vlastnosti analyzovanych jevli, méné jsou uz reliabni,
spolehlivé.®® Vybrani nékteré z kvantitativnich metod by nebylo vhodné vzhledem k vyzkumné

povaze a cilim, které byly popsany vyse.

Konkrétngé byla vybrana sémioticko-strukturalni analyza®®, jez , ... se snazi
0 porozuméni socidalnimu pouzivani znaku a tvorbé vyznamii z jejich vzdajemnych vztahii
V ramci znakového systému. Jejim cilem je odhalit principy usporadani textu a vypovidat o jeho
vyznamu. “1%° Sémioticka ¢ast analyzy se koncentruje na elementy, ze kterych jsou zkoumané
jevy tvotené, kdezto strukturalni ¢ast se zaméfuje na to, jakou strukturu tyto elementy
produkuji. Divodem pro vybrani této metody byl fakt, Ze je vhodna pro zkoumani rozli¢nych
dokumentti, analyzu znacek, log, ale taktéz audiovizuélnich dél (kuptikladu pravé zde

rozebiranych filmi).

% MOVIES: JOURNEY INTO THE COSMIC DEPTHS OF THE MIGHTY MARVEL CINEMATIC
UNIVERSE!. MARVEL [online]. New York, 2018 [cit. 2019-07-10]. Dostupné
z: https://www.marvel.com/movies/.

% BROWSE MOVIES. DC [online]. 2018 [cit. 2019-01-26]. Dostupné z: https://www.dccomics.com/.

% Animované filmy tato analyza nebere v potaz.

% Viz kapitolu o medidlni konstrukci reality.

% SEDLAKOVA, Renéta. Vyzkum médii: nejuzivanéjsi metody a techniky. 1. vyd. Praha: Grada, 2014, 548 s.
ISBN 978-80-247-3568-9. S. 49-51.

7 Ibid., s. 328-329.

% |bid., s. 53-54.

9 Nékdy je sémioticko-strukturdlni analyza zjednoduseng oznac¢ovana pouze jako sémioticka analyza.

100 Jhid., s. 329-330.

101 |hid., s. 330.
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Vyzkumnik, ktery aplikuje sémioticko-strukturalni analyzu, se zaméfuje na text'%2, jenz
se snazi co nejvice rozebrat a odhalit vyznamy, které mize nést. Neni mozné odhalit vSechny
vyznamy, jez do textu zasadil jeho tviirce, ani ty, které tam jsou schopné vidét jeho piijemci.
Lze se tedy dobrat jen nékolika variant z této dlouhé fady moznosti a nastinit, které by mohli
vnimat recipienti a které do textu vlozil jeho ptivodce.%® Ani zde vsak snaha nekon¢i — tato
analyza se zkousi dostat az na urovei ideologie, kterou pomoci sifeni mytt udrzuji dominantni
socialni skupiny (viz dale).X%* V této diplomové praci je tedy ideologie chapana pravé jako
nastroj, jimz vladnouci spolecenské skupiny podporuji své mocenské zajmy, a to
prostiednictvim manipulace se symboly. Cilem je ovladnout nejen chovéani ¢lenti dané

spolec¢nosti, nybrz i jejich mysleni.1%

Jelikoz se kulturni, historicky a politicky kontext kazdého textu mirn¢ 1isi, nema tato
metoda tak striktni pravidla jako kupiikladu kvantitativni obsahové analyza, kterd je vysoce
standardizovand. Je na vyzkumnikovi, jaky pfesny postup zvoli, aby byl schopen z textu vy¢ist

jeho vyznamy co nejpfesnéji a jak si tento postup odivodni.%®

Vyznamy, které znaky!?” nesou, nejsou souéasti objektd, riizné vyznamy vznikaji aZ
v prubehu procesu reprezentace. Nadto se vyznam modifikuje dle konkrétniho uziti znaku
vramci systému, je tedy relaéni.!®® Podle francouzského sémiotika Rolanda Barthese se
vyznam znakll utvaii na dvou trovnich. Tzv. prvni stupenn signifikace v dualnim
sémiologickém systému podle néj tvoifi oznacované a oznacujici, a to ve shodé se
$vycarskym jazykovédcem Ferdinandem de Saussurem.® Vysledkem je pak denotativni znak,
ktery ve druhym stupni oznacovani tvofi pouhé oznacujici a spolecné s oznacovanym druhého
stupné tvoii konotativni znak, jenZ na rozdil od denotace neni neutralni, je (kulturn¢) zatizeny

hodnotami, asociacemi a podobné. Z neustalého opakovani téchto konotativnich vyznami se

102 \/e smyslu jakéhokoliv sd&leni pfijimaného medialnim publikem.

103 SEDLAKOVA, Renéta. Vyzkum médii: nejuzivanéjsi metody a techniky. 1. vyd. Praha: Grada, 2014, 548 s.
ISBN 978-80-247-3568-9. S. 331.

104 1bid., s. 339-340.

105 pETRUSEK, Miloslav, Alena VODAKOVA a Hana MARIKOVA. Velky sociologicky slovnik. I, A-O. Praha:
Karolinum, 1996, 747 s. ISBN 8071843113. S. 415.

106 TRAMPOTA, Toma$ a Martina VOJITECHOVSKA. Metody vyzkumu médii. Praha: Portal, 2010, 293 s.
ISBN 978-80-7367-683-4. S. 120.

107 Znak (elementarni jednotka symbolickych systémil) je jednim ze tif zdkladnich terminti sémiotiky vedle kodt
(jez jsou tvoteny znaky) a kultury (ramce, ktery ohranicuje vyskyt znakd a kodua).

18 CHANDLER, Daniel. Semiotics for Beginners [online]. [cit. 2019-01-30]. Dostupné z: http://visual-
memory.co.uk/daniel/Documents/S4B/.

109 Saussure se zabyval hlavng jazykem, ktery ma v systému dvé &4sti, a to oznacujici (napiiklad napsané slovo
,,Cinka®) a oznaGované, coz je to, co si ¢lovék vybavi v mysli, kdyz se fekne ,,Cinka“.
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pak stavd mytus.!'® Ne&které konotace, myty jsou vSak uz natolik naturalizované, Ze jsou
V societé povazovany za denotace. Pravé odhaleni téchto ,,faleSnych denotaci* je dal§im z cilt
sémioticko-strukturalni analyzy.!'! Taktéz (na prvni pohled zdanlivé zfejmd) objektivita
kuptikladu fotografii ¢i videi je jen iluzorni. Sémiotika pfipomina, ze ackoliv je realita

nezavisla na znakovych systémech, je to pravé pouze skrze znaky, jak lidé dokazou vnimat.?

Jak podotyka britsky sémiotik Daniel Chandler, jehoz postupy byly hlavni inspiraci pti
analyze, sémioticka analyza je dileZita pro teoretiky a teoreticky feminismu, jelikoz slouzi jako
nastroj kritiky redukcionismu a odhaluje protichidné vyznamy.''® Tato skutecnost je
vyznamna pro tento vyzkum, nebot’” se zabyva genderovymi stereotypy, které redukuji

komplexni realitu svéta.
3.4 Postup analyzy

Prvnim a taktéz nejzakladnéjsim krokem sémioticko-strukturdlni analyzy je
identifikace textu, jeZ zahrnuje zékladni informace o zkoumaném subjektu. V piipadé filml se
bude jednat kupiikladu o nazev, Zzanr, rok vydani, délku, jméno reziséra, vydavatele
a v neposledni fad¢ také zasazeni do kontextu, které je pravé v této analyze velmi dulezité

Z diivodu névaznosti jednotlivych filma.

Poté nésleduje analyza prvniho stupné oznacovani, jez se pohybuje na trovni denotace,
tedy neutralniho vyznamu, ktery subjekty nesou. ,,Jednd se viastné o popis obsahu/déje
Vv syntagmatické roviné. K tomu potiebujeme urcit hlavni a vedlejsi znak(y), se kterymi sdéleni
pracuje; kédy, podle nichz jsou v textu uspordaddany a vztahy mezi jednotlivymi znaky.
V ptipadé¢ analyzy péti filmi by koneény pocet znaki byl velice rozsahly, proto se v takovych
piipadech vyzkumnik ¢i vyzkumnice uchyluje Kk redukci zkoumanych znakd.!'® Kody se
Vv piipadé analyzy audiovizualnich dé€l zkoumaji dvoji: technickeé a symbolické. Mezi technické

kody se fadi kuptikladu kompozice zadbéru, zabér kamery (celek, polocelek, detail), uhel zabéru

(podhled a nadhled), zaostfeni objektt, délka zabéru, stiih a svétlo. Symbolické kédy zahrnuji

110 BARTHES, Roland. Mytus dnes. In Mytologie. Pfelozil Josef FULKA. Praha: Dokoi4an, 2004, s. 107-157.
ISBN 808656973X.

11 SEDLAKOVA, Renéta. Vyzkum médii: nejuzivanéjsi metody a techniky. 1. vyd. Praha: Grada, 2014, 548 s.
ISBN 978-80-247-3568-9. S. 339-340.

112 CHANDLER, Daniel. Semiotics for Beginners [online]. [cit. 2019-01-30]. Dostupné z: http://visual-
memory.co.uk/daniel/Documents/S4B/.

113 |bid.

114 SEDLAKOVA, Renata. Vyzkum médii: nejuzivanéjsi metody a techniky. 1. vyd. Praha: Grada, 2014, 548 s.
ISBN 978-80-247-3568-9. S. 346.
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barvy, rekvizity, scénu (prosttedi, kde se d&j filmu odehrava) a zvuk, ktery obraz doprovazi.'t®
V této fazi se také zkouma modalita textu ¢ili to, jakym zptisobem zkoumané subjekty odkazuji
K realit, piipadné komu se tyto odkazy mohou jevit jako realistické.!*” Vsechny tyto kody se
prolinaji a vzajemn¢ ovliviiuji a jako celek vytvaii unikatni vyznam. Vyzkumnikuv cil je pravé

zanalyzovat tyto kody a zjistit, co konkrétni uspofadani znaku a kodii miize znamenat.

Analyza druhého stupné oznacovani probih4 na trovni konotace sdéleni, hled4, jaké
hodnoty a asociace jsou skryté za jeho formou.® V této ¢asti je kladen diiraz na intertextualitu,
jez zasazuje text do kontextu dalSich textt a dava mu v ramci né¢ho vyznam. Je tieba odhalit,
k ¢emu text odkazuje a jak to modifikuje jeho vyznam. Dal$im elementem na této urovni je
analyza paradigmatické roviny textu, jez se nejlépe provadi pomoci komutacniho testu (tedy
testu zdmeény). V ném se zkouma, jak by text vypadal, pokud by byl néktery ze znakli nahrazen
jinym a jak by se poté zménil jeho vyznam.''® Nelze opomenout ani analyzu syntagmatického
usporadani textu, kterd zkouma, jak jsou jednotlivé prvky za sebou poskladany a jak zptisob

slozeni prvki ovliviuje jejich vyznam.'?°

V neposledni fad¢ budou ve vyzkumném vzorku hleddny bindrni opozice, tedy logické
kontrastni dvojice. Binarni opozice davaji vécem vyznam na zaklad¢ jejich vztahu
k protikladnostem. Diky nim lidé ve spole¢nosti 1épe a jednoduseji chapou smysl jednotlivych
prvku, ze kterych je societa tvofena. To znamena, Ze napiiklad ,,zenské*“ nabyva smysl
v protikladu k ,,muzskému‘, ,,slabé* k ,,silnému‘ a podobné. Odhaleni téchto binarnich opozic
miize pomoci odkryt ideologii, kterou subjekty skryvaji.*?! Ve zkoumanych textech se ale nelze
zamefovat PoUze na to, co je tam piitomno — vyzkumnik se musi také zamyslet nad tim, co text
naopak opomiji, nezobrazuje, jelikoz 1 to mnese n&jaky vyznam. Proto je
v sémioticko-strukturalni analyze dutlezité, jak dobfe vyzkumnik zna kontext toho, co

zkouma.1%
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Timto se plynule ptechazi k analyze tietiho stupné oznacovani, v niz je primarnim
cilem pravé objeveni ideologie, kterou texty $ifi. Ve vSech textech je zakddovan urdity
preferovany vyznam, jenz tam producenti textu vlozili. ,, Prijima-li divdk konotovany vyznam
[...] bez hlubsi reflexe, dekoduje-li sdéleni z hlediska referencniho kodu, v nemz bylo
kédovdno, miizeme vici, Ze se divak pohybuje uvniti dominantniho kédu.“**® Timto média
ptispivaji k udrzovani statusu quo dominantni ideologie, ktery slouzi mocenskym elitam. Proto

je dulezité se pokusit odhalit, co tato ideologie hlasa.

Je vSak tfeba zminit, ze ne vsichni recipienti dekoduji text shodné. Kromé
dominantniho ¢teni sociolog Stuart Hall rozlisil jesté dalsi dva typy ¢teni: dohodnuté (neboli
vyjednané) ¢teni, kdy recipient medidlniho obsahu pfijimé jeho dominantni vyznam, avSak ne
zcela bez vyhrad, ¢asti si modifikuje dle vlastniho pfesvédéeni a nazoru a opozitni ¢teni, pfi
kterém divak rozumi tomu, jak by mél text dekddovat, avSak ve skutecnosti ho chape zcela
opaénym zpisobem.'?* Nekteré otazky, které by si mél vyzkumnik/vyzkumnice klast v této
fazi vyzkumu, pak nabizi medialni teoreticka Renata Sedlakova: ,, Jaké subjekty/objekty jsou
V textu zdiiraznény a jaké naopak potlaceny nebo se s nimi viibec nepracuje? [...] Do jaké miry
text odrazi stavajici dominantni spolecenské usporadani a do jaké miry s nim souhlasi? [...]

Které pouzité znaky a jejich zakédovani odkazuji k preferovanému cteni? “1%°

3.4.1 Intertextualita

Jak bylo zminéno vyse, v analyze bude vénovan prostor i zkoumani intertextuality, je
tedy tfeba nejprve vymezit, co se timto pojmem mysli. John Fiske napsal ve své knize
Television culture, ze ,, Teorie intertextuality mini, Ze kterykoliv text je nutné cten ve vztahu
K jinym [textim, P.M.J... “1?% Intertextualita vSak nema podoby konkrétnich, specifickych
odkazii, spiSe se jedna o jev, ktery existuje mezi texty, jak zdtraznil Fiske. Texty v soucasné
kultufe tak nejsou komplexni, propracované, jsou to ¢initeli cirkulace socialnich vyznami.?’

Zkoumani intertextuality mulZe pomoci odhalit vyznamy, které recipienti v textu

pravdépodobné vyctou. Intertextudlni znalosti totiz mohou v divakovi zaktivovat uréity

123 HALLL, Stuart. Kddovani/dekddovani. In Teorie védy 2005, ro¢. 27, ¢. 2, s. 41-59. ISSN 1210-0250.

124 |bid.
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126 FISKE, John. Television Culture. Taylor & Francis e-Library, 2009. ISBN 0-203-13344-7. S. 87.
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preferovany vyznam. To je dualezit¢é zminit, nebot pro tento vyzkum je pravé odhaleni

vyznamii, které analyzované filmy o superhrdinkach publiku poskytuji, zasadni.

Fiske rozlisil dvé dimenze intertextuality: horizontalni se pohybuje pouze na Urovni
primarnich textd, jez spojuje napiiklad zanr ¢i postava; vertikalni intertextualita je pak spojeni
primarniho a dalSich, podfadnych text. Jako piiklad lze uvést film a jeho novindiskou
recenzi.'?® Pro tuto analyzu je dtleZitd zejména intertextualita horizontalni, ponévadz celym

vyzkumnym vzorkem prostupuji praveé dvé vybrané superhrdinky.

Intertextualita je v nasi kultufe natolik rozsifena, ze vSechny texty odkazuji samy
k sob¢, ke kulturnimu konstruktu reality, ktery spole¢né tvofi, nikoliv k realit¢ samotné. Jelikoz
je tato realita zobrazend v médiich pouhym kulturnim konstruktem, kterému societa rozumi
diky tomu, Ze urcity jev mize vidét nebo o ném ¢ist, ma schopnost identifikovat i jevy, které
nikdy nemohla vidét ve skutecnosti*?® — proto lidé nejsou piekvapeni, kdyz v televizi nebo ve
filmu vidi Supermana nebo Thorovo kladivo. Bez potiZi je totiz rozpoznaji, ackoliv z toho

nikdy nic nevid€li na vlastni oci.

128 F|SKE, John. Television Culture. Taylor & Francis e-Library, 2009. ISBN 0-203-13344-7. S. 87.
129 |bid., s. 92-93.
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4 Analyticka Cast

Tento oddil magisterské diplomoveé prace se zamé&ii na samotnou analyzu textu. Budou
zde rozebrany vySe zminéné prvky sémioticko-strukturdIni analyzy, a to od téch
nejzakladné;Sich jako je identifikace textu, ptes analyzy paradigmatické i syntagmatické roviny

az po ideologii skrytou v textu.

4.1 ldentifikace textu

4.1.1 DCEU

Prvni ¢asti vyzkumného vzorku jsou tfi snimky z filmového univerza DCEU, a to
Batman v Superman: Dawn of Justice (2016, 145 minut), Justice League (2017, 115 minut),
které oba reziroval Zack Snyder a Wonder Woman (2017, 135 minut), ktery rezirovala Patty
Jenkins. Viechny filmy vznikly v USA (Wonder Woman pak jesté v kooperaci s Cinou a Hong
Kongem) pod zastitou spole¢nosti Warner Bros. Entertainment a pohybuji se na pomezi zanrt
dobrodruznych, akénich, fantasy a sci-fi, v ptipadé Wonder Woman lze také piiradit vale¢ny

zanr a nalézt zde prvky romance. Filmy byly nato¢eny podle komiksovych piedloh DC Comics.

Jak jiz bylo naznaceno vyse, vSechny snimky jsou sice samostatnymi jednotkami (maji
svij zacatek a konec, lze je sledovat oddélené), avsak odehravaji se ve stejném filmovém
univerzu, vzajemné na sebe tedy navazuji, ovliviiuji se a odkazuji na sebe.’*® Batman
v Superman: Dawn of Justice navazuje na prvni snimek z DCEU, ¢imz je Man of Steel (2013,
rezie se ujal opét Zack Snyder). Tento film ptedstavil zrod hrdiny Supermana (maskovany
Clark Kent), ktery pochazi z planety Krypton a ma spoustu nadpfirozenych schopnosti. Na
konci filmu Superman bojuje s generalem Zodem a zpustosi pii tom velkomésto. Boj méa za
nasledek tisice zranénych i mrtvych lidi. Pravé vtomto okamziku pak zacina Batman
v Superman: Dawn of Justice. Hrdina Batman (Bruce Wayne, ktery nema nadpiirozené
schopnosti, ale bojuje se zlo¢inem jako maskovany netopyr) a Superman jsou v ném nepiatelé
a bojuji proti sob&. Nakonec ale spoji sily, aby zastavili monstrum Doomsdaye, kterého vytvofil

Lex Luthor, znAmy neptitel Supermana.’® Ve filmu vystupuje i Wonder Woman (Diana

a Shazam! (2019). Nyni (Cervenec 2019) jsou v postprodukci snimky Birds of Prey (and the Fantabulous
Emancipation of One Harley Quinn) a Wonder Woman 1984, které by mély pfijit do kin v roce 2020. Mezi dalsi
planované snimky patii s6lovy film Batmana, druhy Aquaman a dalsi Suicide Squad, jejich realizace vSak zatim
neni zcela jista.

131 Jedna se tedy o zapornou postavu.
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Prince), kterd se také zajimé o Luthora, nebot’ ukradl jeji fotografii. V prubéhu snimku se
nékolikrat setkava s Brucem Waynem. V zavérecné bitvé Wonder Woman hrdinim pomaha.

Na konci snimku Superman zemfe.

Snimek Justice League pak ptimo navazuje na Batman v Superman: Dawn of Justice.
Bruce a Diana sestavi tym péti superhrdind — jiz zminéného Batmana a Wonder Woman, déle
pak Flashe (Barry Allen), jenz se dokaze pohybovat rychlosti blesku, dale Aquamana (Arthur
Curry), ktery je schopen velmi rychle plavat i dychat pod vodou a Cyborga (Victor Stone),
ktery je naptl ¢loveék a napul stroj, aby spoleéné zastavili nicitele svétt Steppenwolfa, ktery
chce pohltit Zemi pomoci téi mateiskych krychli, které v sob&é ukryvaji zna¢nou silu. Aby
dokazali Steppenwolfa porazit, museji ozivit Supermana. Ten se Kk tymu ptida a spole¢né

Steppenwolfa zastavi.

Poslednim filmem z DCEU, ktery je soucasti vyzkumného vzorku, je Wonder Woman.
Ten se Casove odehrava pred praveé popsanymi snimky. Vypravi pfibéh o tom, jak se zrodila
superhrdinka Wonder Woman, jez pochazi z tajemného ostrova Themyscira, ktery je magicky
skryt pted vnéj$im svétem. Na né&j havaruje $pion Steve Trevor, ktery mistnim obyvatelkam —
Amazonkdm — fekne o pravé probihajici prvni svétové valce. Diana se rozhodne jit do valky
s nim, aby ji ukongila, jelikoz je pfesvédena, ze za utrpeni mnoha miliont lidi mtze btuh valky
Arés a je jejim poslanim ho zabit. Nakonec se ji to podafi, ale zemie Steve, ktery se obétuje,
aby zachranil zivoty ostatnich. Diana se poté rozhodne mezi lidmi zistat. Prolog i epilog filmu

se pak odehrava v soucasnosti a odkazuje tak na ostatni filmy z DCEU.
4.1.1.1 Wonder Woman

Pod pseudonymem Wonder Woman se skryva princezna Amazonek Diana, ktera ve
svété lidi piijala jméno Diana Prince. Amazonky jsou Zensky narod obyvajici skryty rajsky
ostrov Themyscira, byly stvofeny bozstvem pted davnymi véky. Diana je dcerou amazonské
kralovny Hippolyty. Wonder Woman je bozského puvodu, nebot’ Hippolyta zplodila dceru
s bohem Diem, aby po sob¢ zanechal ,,zbran“ proti svému zlému synovi Arésovi, ktery vSechny
ostatni bohy zabil. Jen buh totiz mize zabit jiného boha. Pies prvotni matcin odpor je Diana
od utlého veku tvrde trénovana generalkou amazonskych vojsk Antiopeou. Pfi jednom ze
souboju odhali svou tajnou silu. Poté na ostrové pfistane Steve Trevor a Wonder Woman s nim
bojuje v prvni svétové valce. Pied odchodem z ostrova si Diana vezme brnéni, §tit, mec
jménem Godkiller a také Hestiino laso, které kazdého donuti fici pravdu. Hippolyta pak Diané

vénuje také Celenku, jez patfila Antiope, kterd zemiela v boji s Némci, ktefi na ostrov
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pronasledovali Stevea. Po ztraté Stevea se Wonder Woman stahne do ustrani a opét se projevi
jako Wonder Woman az o sto let pozd&ji*®?, kdy se za¢ne zajimat o Lexe Luthora, ktery o ni a
dalsich nadlidech schranuje informace. Data ukradne Bruci Waynovi, ktery je predtim ukradl
pravé Luthorovi. Tak se Wonder Woman poprvé setkd s Batmanem. Kdyz poté vidi v televizi,
jak Doomsday pustosi velkomésto, rozhodne se do bitvy zapojit také. Po vyhraném boji za¢ne
spolupracovat s Batmanem a pomtze mu dat dohromady tym superhrdinii jménem Justice
League (Liga spravedlnosti), aby spole¢né porazili Steppenwolfa, ktery pfed davnymi véky
bojoval na Zemi mimo jiné i s Amazonkami. Steppenwolfa tym spole¢nymi silami zabije a

Wonder Woman se mnoha letech se opét otevira svétu, aby mu byla hrdinkou a vzorem.
4.1.2 MCU

Druhou ¢ast vyzkumného vzorku tvofi dva filmy z MCU, a to Captain Marvel (2019,
124 minut) rezirovany Annou Boden a Ryanem Fleckem a Avengers: Endgame
(2019, 182 minut), ktery rezirovali bratii Russo. Oba filmy vznikly v USA a stejné¢ jako
v piipadé DCEU, i filmy z MCU se tadi do zanrt akénich, dobrodruznych, fantasy a sci-fi.
Filmy byly nato¢ené u spole¢nosti Marvel Studios, kterou vlastni The Walt Disney Company,
a to podle komiksu, které vySly u Marvel Comics. Pro MCU plati stejna pravidla jako pro
DCEU, tedy to, Ze snimky jsou sice samostatné jednotky, ale vzajemné na sebe navazuji

a ovliviiyji se.

Film Captain Marvel je 21. snimkem z MCU, ¢asové se ale odehrava pted jiz vydanymi
filmy, konkrétné¢ roku 1995. Jedinou vyjimku tvoii Captain America: The First
Avenger (2011), ktery se odehrava za druhé svétové valky. Piesto je Captain Marvel
s ostatnimi filmy spojeny, a to (mimo jiné) prostiednictvim postavy Nicka Furyho, feditele
tajné organizace S.H.I.E.L.D. a agenta Phila Coulsona, kteti jiz byli pfedstaveni v pfedchozich
snimcich. JelikoZ se film odehrava v minulosti, byli oba herci omlazeni pomoci speciélnich
efektt. Ve snimku se taktéz vyskytuji rozlicné odkazy na dalsi filmy, které budou rozebrany
nize.

Captain Marvel je pribéhem pilotky amerického letectva Carol Danvers. Ta do sebe
béhem exploze energetického jadra pii letecké katastrofé vstieba jeho silu. Probudi se na cizi

planeté a nic z pfedchoziho Zivota si nepamatuje. Pomaha tak rase Kree, ktera ji zachranila,

Vv boji proti Skrullim, ktefi je ohrozuji. Béhem jedné mise se dostane na Zemi a s pomoci

132 Toto tvrzeni je zaloZené na zakladé informaci z jiZ nato¢enych filmii, nicméné& na rok 2020 je naplanovany
dalsi sélovy film Diany Prince s ndzvem Wonder Woman 1984, ktery se bude odehravat za studené valky.
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agenta Furyho zjisti, ze tu kdysi zila. Nakonec se dozvi, ze Skrullové pouze bojuji za svij
ztraceny domov a Ze Kree ji jen vyuzili. Obrati se tak proti nim, osvobodi se od nich a az v této

chvili pozné skute¢ny rozsah své moci.

vvvvvv

o tymu superhrdinit Avengers, ktera celkové ¢ita ¢tyfi filmy. Pfimo navazuje na ptedchozi film
Avengers: Infinity War (2018), ve kterém Thanos vyhladi polovinu v8ech zivych bytosti, aby
ve vesmiru opé€t nastala rovnovaha. Avengers se ale ani po prohie v minulém filmu nevzdali
a Thanose se snaZzi porazit i nadéale. Pfedtim, neZ zmizel také teditel Fury, stihl jeSté zavolat na
pomoc Captain Marvel, ktera se tak k tymu ptida (stejné jako mnoho dal$ich hrdint) a spole¢né

dokazou Thanose zastavit.
4.1.2.1 Captain Marvel

Obcanské jméno Captain Marvel zni Carol Danvers. Carol byla pivodné pilotka
amerického letectva, spole¢né se svou kamaradkou Marii. Nez se stala pilotkou, musela mnoha
lidem dokéazat, Ze na to ma, nebot’ ji mnoho lidi nevéfilo, Ze to dokaze kvili tomu, Ze je Zena.
V letectvu spolupracovala s védkyni Wendy Lawson, ktera byla ve skute¢nosti Kree jménem
Mar-Vell a snazila se sestavit nadsvételny motor, aby Skrullim nasla misto k ziti, jelikoz
pochopila, ze Kree vedou se Skrully nespravedlivou valku. Kree vsak jeji plany odhalili a zabili
Lawson poté, co sestielili tryskové letadlo, které pilotovala Carol. Ta b&hem exploze
energetického jadra vstiebala jeho silu. Nic z toho si v§ak nepamatuje a probudi se az na planeté
Hala, kterou obyvaji Kree. Ti ji udé¢laji jednou z nich a vytrénuji ji. BEhem utoku na Skrully se
dostane na Zemi, a s pomoci agenta organizace S.H.I.LE.L.D. Nicka Furyho zjisti, ze tu kdysi
zila. Pomoci své kolegyné Marie a jeji dcery Monicy si vzpomene i na vétsi detaily. Zaroven
ji skrulli velitel Talos dosvédci, ze Skrullové jsou ve skutecnosti obéti a Kree jsou agresofi.
Carol svych ¢inti za¢ne litovat a rozhodne se Skrullim pomoci. Zaroven se utkd v souboji se
svymi byvalymi Kree ptateli a porazi je. Yon-Rogga, svého mentora, posle zpatky na jeho

domovskou planetu.

Poté se Carol na Zemi ziejm& dlouho neobjevi. Az s pfichodem Thanose v roce 2018
posle agent Fury prostfednictvim pageru SOS signal, kterym Captain Marvel ptivola. Carol se
v$ak zfejmé nachazi ve vzdalenych galaxiich, nebot’ se na Zemi objevi minimalné az za n¢kolik
dni, kdy Thanos jiZ nechal zmizet polovinu Zivych bytosti. Captain Marvel se spolecné
s dal§imi hrdiny snazi Thanostv ¢in zvratit, avsak neuspé$né. Piezivsi véetné ji pak pomahaji

ostatnim, Carol primarn¢ mimo Zemi, kde se znovu objevi az o pét let pozdéji, kdy diky
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cestovani ¢asem hrdinové zvrati Thanostv ¢in a v zavére¢né bitve jim Captain Marvel pomaha.

Pravé diky ni dokazou hrdinové Thanose porazit.

4.2 Analyza prvniho stupné oznacovani

4.2.1 Modalita textu

4.2.1.1 Realistické prvky v DCEU

Filmy z DCEU se povétSinou odehravaji na planeté Zemi, maji tedy realisticky zaklad,
co se tyCe fyzikalnich zékonl a toho, jak celé filmové univerzum vypada, at’ uz se jedna
o uspoiadani society nebo piirodni jevy. Casové se snimky (kromé Wonder Woman) odehrévaji
Vv soucasnosti. Podle toho také svét v DCEU vypada — jsou zde zobrazena velkomésta tak, jak
opravdu vypadaji. Divak mize vidét mrakodrapy, obycejné ulice, bary, banky, obchody,
redakci Casopisu, hibitov, v€zeni, interiér bytové jednotky ¢i letadla, moderni automobily
i mobilni telefony. Kromé mést lze ve filmech spatfit chudou ves, farmu, pole nebo motské
pobiezi.

Piibéhy se odehravaji na redlnych mistech — findlni souboj superhrdini proti
Steppenwolfovi ve filmu Justice League probéhne v severnim Rusku. Ve snimku Batman
v Superman: Dawn of Justice se taktéZz objevuji napisy, jez hlasaji, kde se zrovna piibéh
odehrava — jedna se kupiikladu o Afriku &i Indicky ocean. Cast filmu se odehrava v hlavnim

mésté¢ USA Washingtonu D.C., konkrétné v a pted budovou Kapitolu.

Obréazek ¢&. 1: Budova Kapitolu®®®

- i B

Kromé¢ redlnych mist si Ize v§imnout téZ existujicich znacek, symboli nebo lidi. Ve
filmu Batman v Superman: Dawn of Justice se naptiklad objevi logo televizni stanice CNN

nebo vlajici americka vlajka. Na za¢atku Justice League Ize vidét noviny s titulkem ,, Vrdtili se

133 Viechny obrazky nachézejici se v této praci jsou printscreeny z jednotlivych filmi vyzkumného vzorku.
Snimky jsou k dispozici na vyzadani v osobnim archivu autorky.
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zpét na svoji planetu? Zahadna vina mizejicich hrdinii* a fotografii v redlném svété nedavno
zesnulych zpévakii Davida Bowieho a Prince.'**

Obrazek €. 2: Titulni strana novin
A NTS] PO S

Wonder Woman se pak z velké ¢asti odehrava za prvni svétové valky, proto Ize ve
snimku najit mnoho realistickych prvki, které odkazuji k této dobé. Cela valka je ve filmu
zobrazena velmi realisticky, dobové jsou zbrané, uniformy vojaka i to, jak samotna valka
probihala — ve snimku lze vidét zakopy, vojenské praktiky (kupfikladu odstfelovace) nebo

taktéz utrpeni lidi, ktefi byli postizeni valkou.

Stejné jako v Batman v Superman: Dawn of Justice a Justice League, i ve Wonder
Woman lze vidét redlna mista, kterd jsou vSak upravend do podoby zacatku dvacatého stoleti.
Naptiklad prvni, co Diana ze svéta lidi vidi, je Londyn plny smogu, konkrétné pak Tower

Bridge.

Obrazek ¢. 3: Londynsky Tower Bridge

Snimek se kromé Londyna odehrava téz v realné existujici belgické vesnici Veld,
prolog s epilogem v hlavnim mésté Francie Patizi, ze které lze vidét napiiklad Eiffelovu véz

nebo museum Louvre.

134 Oba umélci zemteli v prvni poloving roku 2016, tedy t&sné predtim, neZ se Justice League zacal natadet.
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Ackoliv nékteré postavy nejsou lidské (viz kapitolu o fikénich prvcich DCEU), jejich
jednani realné (v tomto smyslu tedy lidské) je — maji emoce, city, rodinné vazby, ke svému
jednani maji motivace, zkratka se chovaji tak, jak by se v jejich pozici chovaly i lidské bytosti.

Ukazka ¢. 1: Hadka princezny Diany a kralovny Hippolyty

Amazonky spoutaji Stevea Trevora, ktery se dostal na jejich ostrov a pomoci Hestiina lasa ho
donuti fici pravdu 0 tom, jak se na ostrov dostal. Steve jim fekne o praveé probihajici hrizné

prvni svétove valce. Poté se Amazonky rozhoduji, co udélaji dale.

Diana: ,, Matko, po tom vSem, co ten muz iikal, za tim musi byt Arés! [...] ten muz to nazval
valkou bez konce. Uz v ni zemrely miliony lidi. Nikdo jesté nic takového nezazil. To by dokdzal

jen Arés. NemiuzZeme ho nechat jit. Musime jit s nim.
Hippolyta: ,, Nevysiu nasi armadu a nenecham Themysciru bezbrannou kviili cizi vilce.

Diana: ,,Neni to cizi valka. /...] To kviili Arésovi ti Némci bojuji. A nasi povinnosti je boha

valky zastavit. Proto prece byly Amazonky stvoreny. “

Hippolyta: ,, Ale ty nejsi Amazonka jako my ostatni. Takze neudelas nic. Jako tva krdlovna ti to
narizuji.“ Hippolyta odchazi a Diana za ni hledi.

Tato ukazka zobrazuje motivace obou postav. Kralovna Amazonek Hippolyta
zodpovida za cely ostrov a jeho obyvatelky. Nechce je vystavit nebezpeci toho, ze ostrov necha
bez ozbrojenych sil kvli pfipadnému toku, ktery by tak byl pro Themysciru znicujici. Tento
Uryvek také dokazuje to, jak Hippolyta vidi rozdil mezi Amazonkami a lidmi, kdyZ o prvni
svétové valce fekne, Ze je to cizi valka, tedy jejich valka, téch, ktefi nejsou s ndmi — jedné se
tedy o klasickou binarni opozici my versus oni. Dianiny motivace jsou pak zcela opacné nez
ty Hippolytiny — poté, co Diana od Stevea slySela vypravéni o hrizach valky, chce lidem
pomoci, jelikoz s nimi souciti a zalezi ji na lidech, ac¢koliv se s nimi nikdy nesetkala, nebot’

cely zivot prozila na izolovaném ostrové. Diana je tedy empaticka, dokaze se vcitit do
druhych.®

Lidské vlastnosti nemaji jen Amazonky, nybrz taktéz bohové. Na zacatku filmu Wonder
Woman Hippolyta vypravi malé Dian¢ starodavny piib¢h o tom, jak Zeus stvotil Zemi a lidské

bytosti, aby bohové méli komu vladnout. Pokracuje tim, Ze bith valky Arés, Ditv syn, zacal na

135 Vice o vlastnostech Wonder Woman viz analyza paradigmatické roviny DCEU.
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lidi Zarlit, a proto chtél otctiv vytvor znevazit tim, ze lidi zkazil Spatnymi vlastnostmi a chtél je
zcela znigit. Zarlivost a pomstychtivost jsou také jedny z lidskych vlastnosti, zde je ale vykazuji

i samotni bohové.
Ukazka ¢. 2: Debata Alfréda s Batmanem

Komornik Bruce Waynea Alfred, ktery je rovnéz jeho ptitelem a pomaha Brucovi v jeho roli
Batmana, se bavi s Brucem o nebezpeéi, které mize nastat, pokud Supermana vzktisi a on si

nebude pamatovat, kdo je.

Alfred: , [...] mate tu schopny tym.

Bruce: ,, Superman by ten tym stmelil vic nez ja. Jeho sila je —*

Alfréd: ,, Nejde o to, jak jste silny ani o to, jaké schopnosti mate, ale —*

Bruce: ,, Byl lidstéjsi neZ ja.“

Alfréd ztichne a s Brucem si vzajemné vyméni pohled. Bruce: ,, Zil v tomhle svété, zamiloval

«

se tu, mél praci. I pres vSechnu tu moc. Svét Supermana potiebuje. A nas tym Clarka.*
Alfred: ,, 4 co potiebuje Clark? Treba uz dosdhl pokoje.*

Bruce: ,, Dostane se z toho.

V této ukdzce je videt, ze ze své podstaty nelidské bytosti se mnohdy chovaji lidstéji
nez samotni lidé. Hrdina Batman to o0 sobé sam prohlasi, je si toho védom. Alfréd se navic
strachuje i 0 samotného Supermana a o to, jak on bude na celou situaci reagovat, naproti tomu
Batmanovi jde pouze o to, Ze Supermana potiebuje tym, aby porazil Steppenwolfa. Alfréd se
na to tedy diva z té druhé strany — jde mu o blaho nejen svéta, ale i Supermana. Bruce je poté

tim, kdo ho odbyde se slovy, Ze se z toho vzpamatuje.

I kdyZ jsou tak hlavni postavy (véetné¢ Wonder Woman) postavy z jinych spole¢nosti,
prostiedich Ci planet, jejich jednani je divaklim bliZsi nez to, jak se na platné projevuji skutecni
lidé. Zapornymi postavami jsou v DCEU filmech pravé lidé. V Batman v Superman: Dawn of
Justice to byl Lex Luthor, ktery se snazil postvat Batmana a Supermana proti sob¢, a nakonec
to byl i on, kdo vytvoril monstrum Doomsdaye. Ve Wonder Woman je pak kromé jednotlivca
jako je némecky general Ludendorff ¢i jeho spolupracovnice Isabel Maru (neboli Dr. Poison)

vyrabéjici smrtelny plyn, vinnym celé lidstvo, nebot’ se ni¢ilo navzdjem béhem svétové valky.

41



Proto je jednodussi si oblibit ,,nelidské* bytosti, které se vyznacuji dobrymi lidskymi vlastnosti,

jsou tedy kladné, oproti lidem, kteti oplyvaji vlastnostmi negativnimi.
4.2.1.2 Fikéni prvky v DCEU

Ackoliv je DCEU postaven na realistickych zakladech, mnoho prvki ve filmovém
univerzu je fikénich. Jak je uvedeno na ptedchazejicich strankach, ptibe¢hy v DCEU se
odehrévaji na planet¢ Zemi, néktera mista jsou vSak (vedle téch redlnych) vymyslena.
Napiiklad Batman sidli ve fikénim mésté s nazvem Gotham City, Superman zase v nedalekém
Metropolis. Velkomésta jsou smyslend, avSak vypadaji jako ta realna, kupiikladu New York
City. Realna mista rovnéz mohou byt ¢aste¢né modifikovana — naptiklad Batman v Superman:
Dawn of Justice se ¢asteéné odehrava v Africe (existujicim kontinentu), konkrétné vsak ve
staté Nairomi, ktery je fik¢ni. Stejné tak Ize ve filmu Justice League vidét severni Rusko, mésto

Pozarnov, které ale postavy zmini, realné neni.

Krom¢ takto Castecné upravenych redlnych mist se pfibéhy odehravaji i na zcela
vymyslenych mistech. Jedna se napiiklad o rodny ostrov Wonder Woman Themysciru, jenz
pro Amazonky vytvofil Zeus a skryl ho pred okolnim svétem. Themyscira tak pfipomina

ztraceny raj, tropicky ostrov, jehoZ stavby evokuji staré Recko.

Obrazek ¢. 4: Ostrov Themyscira

Krom¢ mist jsou fikéni i postavy, které se v piibézich vyskytuji, nebot v DCEU
existuje vice ,,ras*“. Amazonky vypadaji jako béZné Zeny, avSak oproti nim Ziji o0 mnoho delsi
zivot, maji nadlidskou silu, dokazou rychleji béhat, dale skakat a podobn¢. VSechny Amazonky
jsou vytecné bojovnice. Samotnd Diana je pak napiil Amazonka, naptl bohyné, ma tedy jesté
o to vice schopnosti. Kromé¢ Amazonek se v DCEU objevuji i dalsi postavy jiného pivodu nez
pozemského, naptiklad Superman, ktery pochazi zplanety Krypton a mé& mnoho
nadptirozenych schopnosti jako je 1étani, velka sila a rychlost nebo laserovy zrak ¢i Aquaman,
ktery je synem clovéka a kralovny podmoiské fise Atlantidy, diky cemuz miize dychat i mluvit

pod vodou, plavat velkou rychlosti a dalsi. Lze zminit také boZstvo jakozto jinou rasu nez lidi,
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ve filmu Wonder Woman se vyskytuje buh valky Arés; nebo Steppenwolfa, niitele svéti

z Justice League a jeho paradémony, létajici bytosti, které vytvaiel ze svych obéti.

Obrazek ¢. 5: Steppenwolf

Dalsim fikénim prvkem jsou pfedméty vytvoiené pomoci modernich technologii, dalo
by se tedy fici, Ze spadaji do kategorie science fiction. Jednd se pifevazné o vybaveni Batmana
jako je batmobil, batsuit, rozli¢né zbran¢ a dalsi piistroje, které vyrobil — Bruce Wayne je
miliardat, ktery si nejnovéjsi pfistroje muze dovolit sam sestavit. Ve skuteCnosti vSak
technologie potfebna k produkci téchto objektl natolik rozvinuta neni. Stejné tak by ve
skute¢nosti nebyl mozny ani vznik dal$iho ¢lena tymu Justice League Cyborga, ktery je napil

clovek a naptl stroj.

Obrazek ¢. 6: Cyborg

V DCEU maji své misto i pfedméty magické, které lze tedy oznalit za fantasticke.
Jedné se primarné o prvky spojené s Wonder Woman jako je jeji laso, které kazdého donuti
fici pravdu nebo jeji ocarované naramky, jez dokazou odrazit Gtok (jsou neprustielné) ¢i
naopak na nepfitele zautocit, pokud Diana zkftizi ruce pied sebou. Dale se jedna kupiikladu
o takzvané ,,matefské krychle®, zdroje nezmérné energie, pomoci kterych chtél Steppenwolf

pohltit Zemi.
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4.2.1.3 Realistické prvky v MCU

Stejné jako DCEU, 1 MCU ma své zéklady v redlném svét€. Piib&hy se ¢asto odehravaji
na planeté¢ Zemi, ve Spojenych statech americkych, konkrétné¢ v New Yorku, lze vsak vidét
i mésta evropska. Filmova mésta maji opét vSe, co ta readlna — ulice, silnice, letisté, nadrazi,
dopravni prostiedky, domy. Krom¢ zalidnénych oblasti 1ze vidét taktéz piirodu, kuptikladu

pousté, louky, lesy, jezera a podobng.

Snimek Avengers: Endgame se ¢asové odehrava ¢aste¢né v soucasnosti, z vetsi casti
pak pét let v budoucnosti, coz ale neni dostate¢n¢ dlouha doba na to, aby se néjak vyrazné
proménila prirodni krajina nebo mésta a societa tak, jak ji zname dnes.'*® Kratké Gseky filmu
se v8ak odehravaji i v minulosti neddvné (v roce 2012, kdy se konal utok na New York
v prvnich Avengers nebo roce 2013, ve kterém se odehraval snimek Thor: The Dark World),
tak 1 diivéjsi (roku 1970 v New Jersey). Podle konkrétniho roku je pak ptizpisobené rovnéz

prostiedi, pfedméty, kostymy a tak dale, aby odpovidaly dané dobé.

Film Captain Marvel se odehrava v devadesatych letech dvacatého stoleti, cemuz také
odpovidaji nékteré jeho aspekty. Jedna se napiiklad o technologii, ktera odpovida devadesatym

létim, obleceni postav, interiéry domu, automobily a obecné dopravni prostiedky.

Obrazky ¢. 7 a 8: Technologie devadesatych let

Ve filmu postavy zmini rovnéz skute¢né lidi, kupiikladu herce Brada Pitta ve scéné,
kde patolog provadi pitvu mimozemst'ana a prohlasi, Ze ,, fo neni Zdadny Brad Pitt . VVyskytuji
se zde realné instituce (napiiklad americké letectvo) ¢i skuteéné medialni obsahy (Mariina
dcera Monica zmini americky sitcom Fresh Prince, Nick Fury postavu Hannibala Lectera
z filmu Miceni jehnatek).

Stejné jako v DCEU, i v MCU se opét vyskytuje vice ras a vsechny oplyvaji lidskymi

vlastnostmi, emocemi a motivy pro své jednani. To se ukaze naptiklad ve scéné, kdy ostatni

136 pokrogila technologie (viz fikéni prvky v MCU), ktera je v MCU, zde byla jiz od jeho pog&atki, skok pét let do
budoucnosti na ni tedy nema vliv.
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postavy zjisti, ze Talos, velitel Skrulld, ve skute¢nosti nehledal energetické jadro, nybrz svoji
rodinu, kterou skryla doktorka Lawson z dosahu Kree. Talos tedy jednal na zakladé svych citd

a vazeb Kk rodiné.
4.2.1.4 Fiké¢ni prvky v MCU

Ackoliv je MCU postaveno na realité, spousta prvkd je fikénich. Nekteré véci
univerzum modifikuje — v MCU lezi na vychod¢ Evropy zemé zvana Sokovie, ve skute¢nosti
nikoliv. Dalsi jsou ¢isté fikéni. Krom¢ planety Zemé (kterou mimozemské rasy v Captain
Marvel neoznacuji jako Zemi, nybrz kdédem C-53), Ize vidét i dalsi planety, jez Se svym
vzezienim od Zem¢ lisi, a to jak svoji ,,pfirozenou” krajinou, tak misty, ktera zastavéla néjaka
civilizace. Jedna se napiiklad o sidlo Kree Halu ¢i planetu Torfu, na které se Kree stietli se
Skrully.

Obrazek €. 9: Planeta Hala

Fikéni jsou vSak rovnéz nékterd mista na planeté Zemi, naptiklad spolecné zafizeni
spole¢nosti NASA a letectva USA pro projekt Pegas, kde péatraji agent Fury a Carol po doktorce

Lawson.

Kromé mist jsou fikéni taktéZ nékteré postavy, pfislusnici mimozemskych ras.
V Captain Marvel se jedna zejména o Kree, humanoidy, ktefi maji povétSinou modrou barvu
kiize a vyznacuji se tim, ze jejich technologie je mnohem pokrocilejsi nez ta lidska. Dalsi rasou
jsou Skrullové, ktefi jsou zeleni, maji velké Spicaté usi, zadné vlasy a mezi jejich schopnosti

patii to, ze se dokazou proménit v kteroukoliv jinou bytost, kterou vidi, a to véetné hlasu.

Obrazky €. 10 a 11: Mimozemskeé rasy v MCU
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V Avengers: Endgame je pak mimozemskych ras mnohem vice, naptiklad bih Thor
pochazi z planety Asgard, dale se zde objevuje Thanos, Gamora, Nebula nebo Korg, jejichZ

zjev neni lidsky.

Kromé mist a postav jsou fikéni téz rizné predméty. Jedné se o moderni technologie,
které Ize oznacit za science fiction. Civilizace Kree i Skrullové maji vyspélejsi technologii,
ktera ve vSech aspektech presahuje tu lidskou. To ilustruje naptiklad scéna, ve které je pro
Skrully nachazejici se na Zemi nepochopitelna situace, kdy bylo do pocitace vlozeno CD
a oni nasledné museli cekat, az se jeho obsah nacte na obrazovce. Celd civilizace Kree je pak
fizena umélou inteligenci, takzvanou Nejvyssi inteligenci. Dale je to kupfikladu Iron Mantv
oblek, ve kterém mize létat nebo stiilet na neptatele, Ant-Manova kombinéza, diky které se
muze mnohokrat zmensit ¢i naopak zvétsit, vesmirné lod€, zatizeni na cestovani Casem a dalsi
pocitacové technologie a vybaveni. Nékteré ze zvlastnich schopnosti hrdint jsou dany
(nepovedenymi) védeckymi experimenty (Captain America, Hulk) ¢i ndhodou (tak ziskala své
schopnosti Captain Marvel, ale stale pomoci védy). N&které z fik¢nich prvkd se pomoci
se Carol dostane na Zemi a mluvi s prvnim ¢lovékem, kterého potka, zepta se ho, zda ji rozumi
(nebot’” se na ni divd zmaten€), zda jeji univerzalni pieklada¢, ktery ma zabudovany
v kombinéze, funguje. Divak, ktery si tak mohl klast otazku, jak je mozné, ze Carol mluvi

lidskym jazykem, kdyz pochazi z jiné planety, dostane tuto racionalni odpoveéd’.

Obriazek ¢. 12: Futuristickd vesmirna lod

Druha skupina pfredméta jsou ty magické. Jedna se kuptikladu o dvé Thorova kladiva,
stejné jako jeho schopnosti, zezlo Thorova bratra Lokiho, pomoci kterého dokaze ovladat
ostatni bytosti nebo Sest Kamenti nekone¢na, kvuli kterym Thanos ovladl cely vesmir
a vSechny jeho ¢asti — Cas, prostor, realitu a tak dale. Dale sem lze zatadit rovnéz plast’ levitace
Doctora Strange, stejné jako jeho schopnosti, kterym se vyucil v Tibetu u Prastaré a stal se
nejmocnéj$im magem na svété nebo silu a vytrvalost Black Panthera, jez ziskal z magické

rostliny.
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Co se ty¢e modality vyzkumného vzorku, Ize konstatovat, ze ob¢ filmova univerza se
fidi takika stejnymi pravidly. Jejich zéklady jsou poloZené na nasi realité, planeté¢ Zemi a lidské
spolecnosti, avSak 0b¢ univerza jesté nastavuji tuto realitu fikénimi prvky jako jsou jina mista
(planety), rasy i predméty, které jsou rizné povahy (fantastické nebo technologické). Pomoci
realistickych prvka autofi DCEU i MCU mohou zajistit to, ze filmovym univerzim divaci
dokazou porozumét a chapou, na jakych principech funguji a zaroven se s nimi dokazou
ztotoznit, prostiednictvim prvkia fikénich mohou univerza pro filmové divaky vypadat
zajimavéjsi a rozmanitéjsi, neZ je bézna realita, jelikoz tyto filmy mohou slouzit mimo jiné

k relaxaci a pobaveni.

4.2.2 Kody

4.2.2.1 Technické kody

Podkapitoly technickych kodu se zabyvaji riznym vyuZzitim prace s kamerou, jez
ovliviiuje to, jak divaci vnimaji rozli¢né postavy a situace, ve kterych se nachazeji. Zde bude
rozebrén zabér kamery, hel zabéru, kompozice zabéru a jeho délka, a to v obou filmovych

univerzech.

4.2.2.1.1 Technicke kody v DCEU

4.2.2.1.1.1 Zabér kamery

Tvirci vyuZivaji pro zobrazeni emoci postav (at’ uz pozitivnich ¢i negativnich) zejména
detaily, v nichZ zaberou pouze oblicej ¢loveka, ptipade se, jak se stupnuji jeho emoce nebo jak
se stupnuje napéti mezi postavami, ptiblizuje se i kamera od celku nebo polocelku k obliceji,
tedy detailu. Ptiblizovani kamery jesté vice umociuje atmosféru scény nebo emoci, ktera
zrovna prevlada. Divak tak ma moznost sledovat kazdy mikropohyb obliceje a zjistit, jak se
postava citi nebo jak se u ni emoce vyvijeji. Detaily se tak vyuzivaji primarné pii konverzacich,
kdy se stfidaji pohledy na oblic¢eje pravé mluvicich postav — divak tak zaujima pozici toho, ke

komu postava mluvi a je vice vtazen do déje.
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Obrazky ¢. 13 a 14: Vyvoj zabéra kamery v konverzaci Bruce a Diany

Na obrazcich ¢. 13 a 14 je znazornéna hadka mezi Dianou a Brucem ohledné vzkiiSeni

Supermana. Diana se snazi Bruce piesvédcCit o tom, Ze je to Spatny napad, jelikoz je to prilis
nebezpeéné. Batman je vSak jiného nazoru, a naopak se Dianu snazi presvédéit o tom, Ze je to
jedind moznost, jak porazit Steppenwolfa. Jak se mezi nimi hadka piiostiuje a napéti stoupa,
ptiblizuji se k sob¢ jak samotné postavy na platng, tak i kamera blize k jejich obli¢ejim. Stejné
tak se kamera k obli¢eji Wonder Woman pfiblizuje rovnéz ve scéné, kde Steve popisuje, jak je

valky hrtizna a Diana je Sokovana ¢im dal vice.

Detailni zabéry jsou vyuZzivany i pro charakteristické pfedméty Wonder Woman jako

je jeji laso, ¢elenka nebo stit.

Obrazek ¢&. 15: Hestiino laso

V soubojich jsou vétSinou vyuzivany zabéry celych postav z vétsi dalky, aby mohl
divak vidét cely boj i to, kde a jakym zptisobem se postavy pohybuji a orientoval se v tom, co
se pravé déje. Vyjimkou jsou pak situace, ve kterych je Wonder Woman zranéna a tedy trpi.
V téchto pripadech zabira kamera Dianu z vétsi blizkosti. To koresponduje s poznatky Lindy
Williams o tom, Ze na filmovém platné ¢asto trpi spiSe Zeny, a to pro divakovo potéseni.t®’

V utrpeni Wonder Woman lze tedy hledat uré¢ity sexualni podtext.

137 V/jce na strané 16.
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Obrazek ¢. 16 a 17: Trpici Wonder Woman

4.2.2.1.1.2 Uhel zabéru

Wonder Woman je ¢asto zobrazena z podhledu, a to zejména vici zapornym postavam.
Tento Uhel v divakovi evokuje to, Ze¢ Wonder Woman je nad nepfitelem, m& nad nim moc, je

siln¢j$i neZ on a mize ho ovladat.

Obrazek ¢. 18: Wonder Woman z podhledu

Co se vsak tyce vztahu Wonder Woman a Batmana, Diana se jevi vétSinu ¢asu jako ta
podfiizena. V prubéhu dvou filmd, ve kterych se postavy Batmana a Wonder Woman setkavaji,
se n¢kolikrat opakuje stejny motiv — Bruce stoji na vyvySeném misté a Diana pod nim, je tedy
zabirana z nadhledu a on z podhledu. Navic je Batman viidce tymu Justice League a kdyz je
ptitomen, vydava rozkazy on a ostatni ¢lenové ho poslouchaji. Pouze pokud je Batman
nepfitomen, jeho velitelskou pozici zaujme Wonder Woman. Lze tedy konstatovat, ze Wonder

Woman v tymu zastava pozici zastupkyné nebo pravé ruky velitele tymu.

49



Obrazky ¢. 19 a 20: Batman a Wonder Woman pi¥i konverzaci — podhled x nadhled

4.2.2.1.1.3 Kompozice zabéru

Své nadfazené postaveni Bruce Wayne déva najevo i jinak, a to napfiklad tim, Ze
v konverzaci neustéle stoji mirn€ za Dianou, ¢imZ je on tim, ktery na ni vidi, ma ji tedy pod

kontrolou, naopak Diana nemuze vidét, co zrovna déla Bruce, je tedy v nevyhodé.

Obrazek ¢&. 21: Diana a Bruce

Pokud jsou pfitomni rovnéz ostatni ¢lenové tymu Justice League, Wonder Woman se

Casto nachazi po boku Batmana, ¢imz se opét utvrzuje jeji pozice zastupkyné velitele tymu, na

vvvvv

Obrazek ¢&. 22: Batman a Wonder Woman
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4.2.2.1.1.4 Délka zabéru

Pii bojovych scénach v DCEU je Wonder Woman casto zobrazena pii akci ve
zpomaleném zabéru neboli ve slow-motion. To zvySuje dramati¢nost celé scény a klade diraz
na to, co se tam pravé d¢je, tedy na bojové schopnosti Diany. Slow-motion tvirci vyuzivaji
kupiikladu kdyz Wonder Woman odrazi projektily svymi magickymi naramky nebo kdyz se
ze vzduchu vrha na nepfitele a jeji velky skok je zpomalen. Dalsim zptsobem, jakym tvirci
vytvareji vétsi dramati¢nost scény, je ten, Ze scénu protahuji tim, Ze jednu akci ukazou

z n€kolika uhld, které se postupné stridaji.
4.2.2.1.2 Technicke kody v MCU

4.2.2.1.2.1 Zabér kamery

Tvlrci MCU vyuzivaji vSechny mozné druhy zabérti kamery — detaily, polocelky
i celky. Detaily spole¢né s polocelky jsou ¢asto pouzivany Vv konverzaénich scénach, naopak
celky jsou pouzivany primarné v bojich, kde se postavy hodné hybou, a to celym svym télem,
je tedy nutné, aby filmovy divak vidél akci z vétsi vzdalenosti. Naopak v konverzaci jsou
a mohlo ji snadno rozpoznat. Pokud spolu postavy zapasi, ale zaroven spolu mluvi, detaily se

s celky stiidaji.

Obrazek ¢. 23: Detail (emoce) x celek (souboj) v MCU

Podobné jako Wonder Woman, rovnéz Captain Marvel byla pii zasahu elektrickym

vybojem (tedy kdyZ utrp€la zranéni) zabrana detailn&j$im pohledem neZ pii jinych ¢éstech
souboje, aby mohl divak opét vidét hrdinéino utrpeni zblizka. V komparaci s Wonder Woman
to v8ak v celém kontextu a kompozici scény neputisobi piili§ sexualné. Navic byla tato situace

zaznamenana pouze jednou, Vv ptipadé Wonder Woman vicekrat.
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Obrazek ¢. 24: Trpici Captain Marvel

4.2.2.1.2.2 Uhel zabéru

Stejné¢ jako Wonder Woman, i Captain Marvel je Casto zabirdna z podhledu, coz ji
v oc¢ich divaka déla nadfazenéjsi oproti jinym postavam. Opét je to zejména u scén, kde se

utkava se svymi protivniky.

Obrazky €. 25 a 26: Captain Marvel z podhledu

Nadtazenost Carol Danvers je v nékterym piipadech podpofena i tim, Ze se Casto

fyzicky nachazi nad ostatnimi postavami.

Obrazek ¢. 27: Captain Marvel nad Thanosem

Nadhled nebyva u Captain Marvel uzit pfili§ Casto, vyjimku tvoii jeji vzpominky na
doby, kdy trénovala na pilotku a ostatni muzi ji tvrdili, Ze to nedokaze. V tomto piipadé jsou
nadhledové zabéry pouZity k umocnéni pocitu, Ze zminéni muzi maji pravdu a Carol je pfili§

slaba na to, aby se stala pilotkou.
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Carol nejcastéji interaguje s agentem Nickem Furym. Pfi jejich konverzacich jsou oba
zabirani zptima, coZ znaci, Ze jejich vztah je vyvazeny a ani jeden z nich neni nadfazeny nebo

podiazeny tomu druhému.
4.2.2.1.2.3 Kompozice zabéru

Pouzit¢ kompozice zdbért ukazuji dulezitost protagonistky. Pokud se ve scéné
vyskytuje vice postav, Captain Marvel je Casto ta, kterd jde veptedu, nebo vchazi jako prvni do
mistnosti. To plati jak ve spole¢nosti Kree, tak i lidi. Znac¢i to, ze Carol je viid¢i osobnost, kterd

se neboji postavit nepfiteli a zaroven ochranit ty, ktefi stoji za ni.

Obrazky ¢. 28 a 29: Captain Marvel vede skupinu
AN

Pomoci kompozice jsou pak naznacené rovnéz vztahy mezi jednotlivymi postavami.

v

Pokud si vzajemné nevéii, jsou odtaziti nebo k sobé pristupuji s odstupem, ponévadz se jesté
neznaji, je mezi nimi urcita bariéra (v piipadé obrazku ¢. 30 jidelni stdl). Pokud si vSak
vybuduji hlubsi a zaroven kladny vztah, ona bariéra zmizi a postavy jsou si blize nejen citove,
nybrz taktéz fyzicky. Né&sledujici obrdzky zachycuji Carol a Marii — Carol si zpocatku
nepamatuje, ze si s Marii byly blizké, proto je odtazita, poté, co si vSak Carol vzpomene na
svou minulost a jeji vztah s Marii, pouto mezi nimi se obnovi, coz je naznaeno

i prostfednictvim sniZeni jejich fyzické vzdalenosti.

Obrazky ¢. 30 a 31: Ménici se vzdalenost mezi Carol a Marii
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4.2.2.1.2.4 Délka zabéru

Taktéz MCU vyuziva takzvané slow-motion zabéry pro vétsi dramatizaci scény.
V ptipadé Captain Marvel to neni ptimo v soubojich jako u Wonder Woman, nybrz v momentg,
kdy explodovalo energetické jadro a Carol do sebe vstiebala jeho energii, diky které se z ni
stala Captain Marvel. Tento moment byl tedy pro ni klicovy, nebot’ ur¢il, jakym smérem se
bude ubirat cely jeji budouci zivot. Ve scéné lze vidét, jak vybuch vymrstil Carol do vzduchu
a energie prostupuje celym jejim télem — konecky prstil zac¢inaje a o¢ima konce. Spole¢né se
slow-motion se stiidaji rovnéZz rizné uhly zabéru a ¢asti té€la Carol, aby se G¢inek dramatizace
jeste zvysil.

Obe¢ filmova univerza se pii vyuZzivani technickych kodt ¢aste¢né shoduji, ¢astecné 1isi.
MCU i DCEU vyuzivaji podobnych principt, avSak kazdé k utvareni jinych dojmt. DCEU
pomoci kompozice stavi Wonder Woman do role zastupkyné Batmana, naopak MCU stavi
Captain Marvel dopiedu, vykresluje ji tedy jako hlavni postavu. Slow-motion zabéry vyuziva
DCEU pro ukéazani excelentnich bojovych schopnosti Wonder Woman, MCU pro zdiraznéni
momentu, kdy Carol ziskala své schopnosti, jenz byl pro ni zlomovy. Obé filmova univerza se
shoduji v ¢astém vyuzivani podhledovych zabéri pro vykresleni nadfazenéjSiho dojmu
superhrdinek vici jejich protivnikiim a detailnéj$ich zabéri pro zachyceni emoci jednotlivych

postav.
4.2.2.2 Symbolické kédy

V podkapitolach o kodech symbolickych bude analyzovano barevné spektrum
filmovych univerz, rekvizity, které jsou pro ob¢ superhrdinky typické, prostredi, ve kterych se

déje odehravaji, jazyk a hudba, jez ve filmech zazniva.

4.2.2.2.1 Symbolické kédy v DCEU

4.2.2.2.1.1 Barvy

Co se ty¢e charakteristiky barevného spektra v DCEU, je tieba fici, Ze snimky z tohoto
filmového univerza jsou obecné velmi tmavé. Casto se d&j piibéhu odehrava v noci, ve tmé, za
deste nebo alespon oblacného pocasi, barvy jsou tedy tmavé, nejsou nijak kiiklavé, naopak jsou
spise tlumene, barevné kontrasty jsou nizke. Vse tak pisobi pochmurnym a ponurym dojmem.
Barevné spektrum tedy koresponduje s celkovym zanrovym vyznénim filmt z DCEU. Piestoze

se ve filmech obcas vyskytne vtipna pozndmka (napiiklad ve scéné z Justice League, kdy se
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Barry Allen ptd Bruce Wayna, jakaze je jeho superschopnost, Bruce odpovi: ,,Jsem bohaty. ),
vétSina pasazi je vaznych, postavy fesi zavaznd témata, stdvaji se jim Spatné véci, trpi a ptilis

nezertuji.

Obrazky ¢. 32 a 33: Tmavé, tlumené barvy snimku

Vyjimku ve filmovém DCEU pak tvofi ostrov Themyscira, rajsky ostrov, jenz Se

naopak vyznacuje svétle modrou oblohou, dostatkem slune¢niho svitu a azurovym motem.

Skaly na pobtezi jsou bil¢, pisek je také svétly, ve stfedu ostrova je spousta zelené¢ho porostu

(viz obrazek ¢. 4 nebo 42).

Nejvice barev tak Ize nalézt na protagonistech, tedy na superhrdinech, a to zejména na
Wonder Woman, jez se drzi téi barev, a to ¢ervené, modré a zlaté. Tmav¢ Cervené je jeji brnéni,
modra potom sukné, kterou k nému nosi. Zlaté je horni i dolni lemovani brnéni, které tvoii
znak orla, stejn¢ tak i Dianina Celenka s hvézdou, jeji naramky i laso. Opét plati, ze vSechny
tyto barvy jsou spiSe tmavsich odstinti. Praveé popsany odév nosi Wonder Woman kdyz jde do
boje. Je tieba jesté zminit, ze v jejim ptipade je s tmavym pozadim kontrastni nejvice jeji hola
kuze, jelikoz brnéni Wonder Woman skryva jen trup, piedlokti a vysoké kovove boty lytka

a kolena, ma tedy holy dekolt, paze, cast zad a stehna.

Obrazek €. 34: Brnéni Wonder Woman

Pokud je v civilnim Zivoté jako Diana Prince, nosi b&Zné oble¢eni'®

, stale se vSak drzi
modré a Cervené. Diky tomu vynikne v kazdém zabéru, ve kterém se objevi, nebot’ vétSina

okoli je v neutralnich barvach jako je ¢erna nebo Seda. Obvykle ma ke kazdému obleceni jesté

138 Styl oblékani Diany bude vice rozebran dale v préaci.
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zlaté doplnky, stejné jako kdyz je Wonder Woman. V nékterych ptipadech, pokud na sobé

nema ¢ervenou nebo modrou, nosi neutralni barvy jako je bila, ¢erna nebo Seda.

Obrazky ¢. 35 a 36: Obleceni Diany Prince

4.2.2.2.1.2 Rekvizity

Pro Wonder Woman je charakteristickych nékolik pfedmétt. Tim prvnim je jeji laso
(viz obrazek €. 15), kterému se tika laso pravdy nebo rovnéz Hestiino laso. Kdyz Wonder
Woman timto lasem nékoho svéze, prinuti ho fict pravdu. Wonder Woman laso nepouziva jen
Kk pfinuceni neptatel mluvit pravdu, nybrz i vsouboji. Hestiino laso symbolizuje
pravdomluvnost a mirumilovnost (jelikoz donuti ¢lovéka fici pravdu bez muceni), tedy

vlastnosti, jimiz oplyva i princezna Diana.
Ukazka ¢&. 3: Hadka Diany a Stevea

Diana a Steve doruc¢i ukradeny zapisnik némecké chemicky Dr. Isabel Maru svému veliteli.
Z deniku vyplyva, Ze Maru vynalezla smrtici plyn, proti némuz jsou vSechny ochranné masky
bezbranné. Steve navrhuje veliteli, aby nasli misto, kde plyn Némci vyrabéji a srovnali ho se
zemi, jinak zemtou miliony lidi. Velitel ale Steveovi zakaze cokoliv udélat, ponévadz jakakoliv
akce by mohla ohrozit mir, jenz se nyni snazi s Némeckem dojednat. Steve velitelv rozkaz

pfijme a spolu s Dianou odejde z mistnosti. Diana je celou situaci velice rozhot¢ena.

Diana: ,, To je vds viidce? Jak to viibec miize Fict? Vérit tomu [kapitulaci Némecka]? A ty! Slo

ti jen o to, dat jim ten zapisnik?

Steve: ,, Ne/“

Diana: ,, Nestdl sis za svym. Nebojoval!
Steve: ,, Protoze nebyla sance, Ze by zmenili —*

Diana (kiikem): ,,Je za tim Arés. A ten nedovoli vyjednavani, natoz kapitulaci! Ty miliony lidi,

o kterych jsi mluvil, opravdu zem#ou!
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Steve: ,, Pijdeme tam!*“

Diana (po chvili): ,, TakZe ty jsi thal?!
Steve: ,,Jsem Spion! Je to moje prace!
Diana: ,,Jak poznam, Ze ted’ nelzes i mne? *
Steve si okolo ruky obtoc¢i Dianino laso.

Steve: ,, Vezmu té na frontu. Nejspis tam oba zemieme. Je 10 priserny napad.

Obrazek ¢&. 37: Dianin znechuceny vyraz

Z této ukézky a obrazku €. 37 je zjevné, ze pro Dianu je koncept lhani zcela nepfirozeny
a poté, co ji Steve fekne, Ze akci provedou i bez souhlasu velitele, ji chvili trva, nez si viibec

uveédomi, ze Steve lhal. Jeji vyraz znaci az znechuceni z tohoto zjisténi.
Pokud Diana Hestiino laso praveé pouziva, sviti zativeé zluté/zlate. Jak jiz bylo feceno
v kapitole zabyvajici se barvami, cely DCEU je velmi tmavy. Hestiino laso je tedy svou zativou

barvou symbol svétla, tedy néceho dobrého, kladného a nadéjného, na rozdil od zapornych

postav, jez jsou tmavé stejn¢ jako okolni prostiedi.

Obrazek €. 38: Zarivé Hestiino laso

Podobn¢ jako laso pravdy, i Dianiny naramky pii souboji zati. Pokud je Wonder

Woman pouzije zkiizenim pazi pied sebou, vyslou mohutnou energetickou vinu, ktera je také
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zafiveé zlutd az oranzova. Tyto naramky Wonder Woman ¢asto nosi i pod svym civilnim

oblecenim, aby byla stale pfipravena k boji, pokud to bude tfeba.

Obrazek ¢. 39: Svitici Dianiny naramky

Dalsim pfedmétem, ktery Wonder Woman provazi, je jeji celenka. Ta pivodné pattila
Antiope, vrchni generdlce amazonskych vojsk, jez zemiela v boji s piisluSniky némecké
armady. Matka Diany Hippolyta pieda tuto ¢elenku své dcefi poté, co se rozhodla odejit do
valky lidi se Stevem. Pfi louceni kralovna fekne, Ze ma Diana jednat tak, aby byla hodna nosit
elenku, kterou vlastnila nejlepsi bojovnice Vv historii Amazonek. Celenka tak muze
reprezentovat silu a bojovnost Wonder Woman, stejné tak jako to, ze je Diana princezna

Amazonek, jelikoz je dcerou kralovny.

Za symbol provazejici Wonder Woman lze povazovat i zlatého orla, ktery lemuje jeji
brnéni na dekoltu i u sukné. Orel je dravy pték, ktery tak symbolizuje silu, nespoutanost
a svobodu. V piipadé Wonder Woman je to pak taktéz odkaz na jeji bozsky puvod a jejiho otce

Dia — orel byl jeho symbolem.

Obrazek €. 40: Dianina ¢elenka a orel na hrudi

4.2.2.2.1.3 Scéna

Lokace, ve které se d¢j DCEU odehrava, je z velké ¢asti tajna podvodni zakladna Bruce
Wayna, kde ,,pracuje” jako Batman. V tomto prostoru ma uschovany sviij oblek, zbrané,

pocitacové vybaveni, automobily, letadla a dalsi, je tedy obrovsky, pfipomina velky hangar.
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Interiér Brucova sidla je temny, cerny nebo Sedy, Castym materidlem je kov. Piisobi tedy velice
neosobné a studen¢, odrdzi osobnost Bruce. To, Ze se ,pracovna“ nachazi hluboko pod
povrchem zemé, tento pocit jeSté umociuje. Bruce odtud provadi svoji Spiondzni ¢innost,
superhrdinové se zde schazi, probiraji sveé plany, zkratka je to jejich zékladna. Zaroven
skutecnost, Zze se d& piibéhu casto odehrava zde, opét doklddd Batmanovu vidéi pozici

v tymu Justice League.

Obriazek €. 41: Batmanovo sidlo

Ostatni lokace ze svéta lidi ptisobi podobnym dojmem — ulice jsou $iroké a prazdné,
hrdinové ¢asto bojuji na odlehlych a pochmurnych mistech jako je naptiklad nepouzivany tunel
¢i odlehla, téméf neobydlena vesnice kdesi v Rusku. Prostiedi tedy odrazi svét lidi takovy, jaky
v DCEU je — temny a ponury.

Kontrastem se svétem lidi je pak Dianin rodny ostrov Themyscira, ktery je naopak
zality sluncem, je zde hodné zelené, nadherné azurove mote, stavby jsou bilé. Odrazi tak to,
jaka je sama Wonder Woman — ¢ista, mirumilovna, plna nadéje toho, jak by lidsky svét vypadat

mohl.

Obrazek ¢. 42: Ostrov Themyscira 2

4.2.2.2.1.4 Jazyk

Jazyk, kterym Diana mluvi, v nékterych ptipadech pusobi nepatfi¢né, nebot’ pouziva

zastarala slova ¢i fraze, a to i pfi jejim prvnim setkani se svétem lidi na zacatku dvacatého
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stoleti. Zaroven nékterym sloviim nerozumi a musi se doptavat na jejich vyznam (napiiklad
u slov ,,manzelstvi“ ¢i ,,sekretarka“). Wonder Woman také pouziva velmi spisovny jazyk, coz
koresponduje s tim, Ze je princeznou, tedy vzneSeného pivodu a celkové s jejim zpusobem
byti — pokud by hovofila nespisovné nebo pouzivala vulgarni slova, bylo by to v rozporu s jeji

eleganci a gracii.

Samotné jméno Wonder Woman je pak odkazem na jeji bozsky pivod, jelikoz Diana
je jméno pochéazejici z latinského jazyka, které znamena ,,bozska“ nebo taktéz ,zafiva“ ¢i
,jasna“ — latinské slovo ,,dium® znamena ,,jasné nebe“. Diana se vyskytuje také mezi bohy
starych Rimanti — ti uctivali Dianu, bohyni svétla a piirody. Jejim superhrdinskym jménem

(Wonder Woman) ji nikdo za celé jeji pusobeni v DCEU neoslovi.
4.2.2.2.1.5 Zvuk

Obecné je v tomto filmovém univerzu povétsinou hudba instrumentalni. Vyjimku tvofi
zacateéni sekvence snimku Justice League, kdy hraje skladba Everybody Knows (piedélavka
puvodni pisné od Leonarda Cohena), jez nazpivala interpretka jménem Sigrid. Skladbé
dominuji hluboké tony klaviru, text je velice depresivni, zpiva se zde napiiklad: ,, Vsichni ved;,
Ze valka skoncila, vsichni vedi, ze ti dobri prohrali, [...] chudi ziistali chudi, bohati jesté vice
zbohatli [...] a vsichni védi, Zze mor prichazi, vsichni védi, ze se blizi rychle...” Pisent zni
k zabérim mist z celého svéta, ze kterych je ziejmé, Ze svét je zlomeny a znieny
Supermanovou smrti — lidé ho oplakavaji, vyvésuji cerné vlajky s jeho znakem, Lois Lane
(pritelkyné Clarka) nemutze v noci spat, Clarkova matka je donucena prodat svij dim.
Sekvence pokracuje dlouhym zabérem na bezdomovce a zlocinci rabujicimi obchod
s potravinami — svét se stal smutnym a nebezpeénym mistem pro Zivot. Pomala, ale silna

skladba tento pocit jesté vice umociiuje.

Dalsi vyjimkou je pak scéna z Justice League s Batmanem a Flashem. Batman se
vkrade do Flashova bytu, aby ho naverboval do tymu superhrdini. Kdyz piijde Barry domu
a rozsviti, automaticky zacne na televizi hrat skladba As If It's Your Last od BLACKPINK,
jihokorejské K-pop skupiny. Vesela, rychla, popova skladba (umocnéna klipem ladénym do
rizové barvy s mladymi tanicimi zpévackami) tvoii kontrast s vaznou tvaii a celou osobnosti
Bruce Waynea, ktery na Barryho ¢eka. Zaroven odhaluje pravou povahu Flashe, ktery je hodné
mlady, stale témét az détinsky, roztékany, ze vSeho je piekvapeny a nad v§im se udivuje. Ve
filmu je to on, kdo vétSinou zertuje nebo fesi nepodstatné a irelevantni zalezitosti vedle

ostatnich superhrdind, ktefi diskutuji o vaznych tématech.
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Pokud je Wonder Woman pravé v souboji, kde pfedvede néco tzasného — porazi
nepiatele v presile, piedvede sviij nejmocnéjsi utok a podobné, zazni ve filmu znélka Wonder
Woman, ktera je typicka svymi ostrymi rysy elektrické kytary. Tento hudebni namét se ¢asto
opakuje a nezazni nikdy jindy, pouze v ptitomnosti Wonder Woman. Je slySet také v prvnim
zabéru na Wonder Woman v jejim bojovém brnéni v celém DCEU, kdy najde jeji fotku z prvni
svétové valky Bruce Wayne v souborech, které ziskal od Lexe Luthora. Hudba tak naznacuje,
7e 7Zena, kterou Bruce zatim poznal pouze jako sofistikovanou zlodéjku tajnych dat, je néco vic

nez jen to.

Ve filmech z DCEU je také kladen velky duraz na zvuk v soubojich, ktery se vyznacuje
tim, Ze jsou zietelné slySet zbrang, jez postavy pravé pouzivaji — mec, pistole, §tit, dokonce
i Hestiino laso ma svij specificky zvuk. Casty je zvuk kovu, ktery na néco dopadne, stejné tak

jako rany pésti nebo kroky a skoky, které postavy béhem boje délaji.

Hudba je pouzivana i pro prohloubeni atmosféry ve scénach. Ve Wonder Woman se
Diana Prince poprvé stietne s hriizami valky, kdyz kra¢i naproti vojaktm, ktefi se prave vraceji
z fronty — vSichni jsou zranéni, zniceni, chybi jim Casti pazi nebo nohou. Ve scén¢ byl pouzit
slow-motion zabér kombinovany s pochmurnou hudbou, u niz je zvySena hlasitost, nebot

nikdo nemluvi, kamera pouze zabirad smutny vyraz Diany.

4.2.2.2.2 Symbolické kédy v MCU

4.2.2.2.2.1 Barvy

V komparaci s DCEU, ktery je obecné velmi tmavy, je filmové univerzum Marvelu ve
vétsin€ snimcich svétlejsi a barevnéjsi, coz opét souvisi s celkovym vyznénim snimku — ty jsou
plné Zerta, tsmévnych situaci a celkové je jejich atmosféra odlehcend a postavy Zertuji i ve
vaznych situacich. 1 kdyz se scény odehravaji v noci nebo v malo osvétlenych interiérech,

postavy jsou stale dobte vidét.

Obrizky & 43 a 44: Barvy v MCU
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Co se tyce obleceni, vétSina postav, véetné Carol Danvers, nenosi zadné kiiklavé barvy,
spiSe se drzi neutralnich tont bilé, cerné nebo Sedé a hnédé. Kombinéza, kterou Carol daji Kree,
je zelenohnéda se stiibrnymi detaily. Tato kombinace odkazuje obecné na vojaky, kteti uzivaji
odstiny zelené a hnédé kvuli maskovani. Carol fekne, ze sami Kree se povazuji za ,, vznesené
valecné hrdiny “. Jako Captain Marvel si vSak pozdéji zméni své barvy na modrou a ¢ervenou
se zlatymi prvky, aby se od nich odliSila. Zaroven je to odkaz na jeji ptivodni povolani, kterym
je pilotka Letectva Spojenych statii americkych — pfi vybirani novych barev si Carol v§imne,
7e Monica, dcera Marie, ma na sob¢ tricko s logem letectva, které se sklada pravé z téchto tii

barev.

Obrazek ¢. 45: Kombinéza Captain Marvel

Jeji superhrdinské barvy jsou tak stejné, jaké nosi i Wonder Woman. Zadna z hrdinek
tedy neni, co se tyce barev, nijak odli$na od ostatnich superhrdint, jelikoz kombinace modré
s ¢ervenou je velice ¢astd. Modré obleceni a Cerveny plast nosi kuptikladu Superman nebo
Doctor Strange, Thor kcernému brnéni nosi taktéz cCerveny plast. Spider-Man ma
¢ervenomodrou kombinézu, Captain America zase modrou kombinézu s ¢ervenymi detaily.
Ant-Man nosi ¢ervenocernou kombinézu, Iron Man ¢ervenozlatou a Flash celo¢ervenou. Jedna

z dalsich zenskych hrdinek v MCU Scarlet Witch ma také ¢erveny kabat.

Diivody, pro¢ mnoho superhrdinti oblékd kombinaci téchto dvou barev, jsou dva. Prvni
je ten, Ze spousta hrdinti ma svtj ptivod v komiksu, kde se poprvé objevili jiz pred desitkami
let a autofi komiksi méli v minulosti na vybér jen malé mnozstvi barev kvili omezenym
technickym moznostem tisku. Druhym divodem jsou tradi¢né spojované charakteristiky
s jednotlivymi barvami — Cervena se poji se state¢nosti, energi¢nosti a moci, naproti tomu
modré je spojovana s diveérou, moudrosti a stabilitou. Kombinace téchto barev tedy vytvari
souhru protikladnych vlastnosti, kterymi superhrdinové — ktefi jsou silni, mocni a zaroven

i budici divéru a stabilitu — oplyvaji.
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4.2.2.2.2.2 Rekvizity

Pro Carol je typicka jeji hnéda kozena bunda, kterou nosila pfed leteckou katastrofou.
Ve filmu je vidét v ruznych zé&blescich z minulosti. KdyZ se pak dostane do domu Marie, zjisti,
Ze ta si jeji bundu ponechala. Kdyz se poté Carol s Marii lou¢i, Monica onu bundu Carol pieda,
ta si ji oble¢e na svoji kombinézu a odléta daleko do vesmiru — bere si tak s sebou néco, co ji

bude pfipominat jeji skute¢ny ptivod.

Obriazek €. 46: Carolina bunda

Nicméné i poté, co se dostane na Zemi a rozhodne se pievléci ze své Kree kombinézy,
vybere si z vystaveného obleceni pravé kozenou bundu, ktera tak symbolizuje, Ze i pfes to, ze

Carol ztratila pamét’, potad je tim stejnym Clovékem.
4.2.2.2.2.3 Scéna

Jak jiZ bylo fe€eno, MCU je obecné veselejsi filmové univerzum oproti DCEU, které
je povétSinou temnéjs$i. Tomu odpovidaji 1 scény, které jsou svétlejsi a je v nich vétsi Zivot
a ruch. V DCEU jsou ulice Siroké a prazdné, v MCU jsou naopak pIné lidi a na silnicich je
husty provoz plny automobilt, autobusu ¢i vlakt. Ve filmu Captain Marvel se nékteré scény
odehravaji na letisti, v hangaru nebo piimo v kokpitu letadel, aby bylo explicitné ukazano, ze
Carol opravdu byvala pilotkou, a Ze méla svou praci rada a travila tam hodné svého Casu.

Letiste je tedy misto, které je pro Carol charakteristické.

Obrazek €. 47: Carol na letisti
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Dulezitym mistem je rovnéz dvoupatrovy dim Marie, kde najde Carol, agent Fury
i Talos na ¢as své atoc¢isté. Marie vlastni rodinny dim, v némz je plné vybavena kuchyné se
sporakem, rychlovarnou konvici a na stole je chléb v osatce a Ovoce. Lze tam spatfit rovnéz
klavir, na sténach jsou povésené obrazy, v obyvacim pokoji sedaci souprava s dekorativnimi
polstarky. Cely dim tedy na divaka pisobi zabydlenym, Gtulnym dojmem. Na zahradé se
nachdazi kiilna a vedle domu je taktéz ptistfesek pro jedno malé letadlo, které znaci, ze i ptesto,

7e je Marie nyni matkou, neptestala byt i pilotkou.

Obriazek €. 48: Interiér Mariina domu

Velka ¢ast piibéht se vSak odehrava i v kosmu, mimo Zemi. Planeta Hala, centrum
civilizace Kree, je také velice rusné misto s mnoha obyvateli a futuristickym vzezienim (viz

obrazek ¢. 9), ¢imz davaji tvirci najevo, ze Kree jsou vyspélejsi nez lidé.
4.2.2.2.2.4 Jazyk

Podobné jako v piipadé¢ Wonder Woman, i Carolin zpisob mluvy odrazi jeji osobnost
(viz déle). Na rozdil od Diany Carol hovoii nespisovnym jazykem, napiiklad pfi ovéfovani,
zda agent Fury neni Skrull, mu nafidi: ., Rekni mi takovou blbost, Ze by si ji Skrullové nikdy
nevymysleli. “ Prostfednictvim rozli€énych pojmenovani si déla legraci z ostatnich, napiiklad
mluviciho myvala Rocket Raccoona oslovi ,, ty chlupatej ksichte “ poté, co se ji snazi netspésné

zesmesnit kvili jejim kratkym vlastim.

Jeji superhrdinské jméno (Captain Marvel) odkazuje k jejimu povolani pilotky
americkeého letectva, kde doséhla na hodnost kapitanky, taktéz na doktorku Lawson, ktera byla
pivodem z Haly a jmenovala se Mar-Vell. Lawson byla pro Carol vzorem a nékym, ke komu
vzhlizela. Po jeji smrti a zjiSténi, odkud pochazi, se Carol rozhodla dokon¢it jeji praci a najit
Skrullim novy domov. Anglické slovo ,,marvel* pak znamena ,,néco Gizasného®, ,,div. Timto

jejim superhrdinskym jménem ji v§ak nikdo neoslovi.
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4.2.2.2.25 Zvuk

Na rozdil od DCEU, marvelovské univerzum vyuziva hodné zpivanych, radiovych
pisni, které spoluutvaieji odlehéengjsi ton celého MCU. Vétsina z nich je z devadesatych let,
¢imz téz dokresluji atmosféru poslednich let minulého stoleti, kdy se film odehrava, pfispivaji
tak jeho autenticité. Zajimava je prace s pisni Only Happy When It Rains od skupiny Garbage,
které nejprve hraje ,,vné* filmu, doprovazi Carol v jizd¢ na motocyklu, v moment¢, kdyZ vSak
vstoupi do krémy, hudba jako by vnikla do déje a za¢ne hrat z r&dia na baru. Divék je tak vice
vtazen do dé&je. Dale lze slySet popularni hit Waterfalls od TLC, You Gotta Be od Des'ree ¢i
Man on the Moon od R.E.M. nebo Come As You Are od Nirvany. Posledni zmifiovana skladba
zni v moment¢, kdy Kree nasilné napoji Captain Marvel na Nejvyssi inteligenci, ktera Carol
povi, Ze jeji schopnosti ziskala od nich a Ze je bez jejich pomoci nedokaze sama ovladat. Prvni
slova Come As You Are zni: ,, PFijd’ takova, jaka jsi, takova, jaka jsi byla™ a lze je tedy
vztahnout na scénu samotnou — Carol pied Nejvyssi inteligenci nyni pfichazi takova, jaka byla
— vybavily se ji jeji vzpominky, konecné tedy vi, kdo je a odkud pochézi a také to, ze jeji moc

ve skuteénosti neni od Kree, nybrz z exploze energetického jadra.

Zvuk je obecné dulezitou soucasti kinematografie a dokaze upravovat to, jak divak
vnima celou scénu, jak dokazuje boj mezi Captain Marvel a Hvézdnym oddilem Kree. Pokud
by autofi pouzili klasickou dramatickou hudbu, ktera obvykle bojové scény doprovazi, nebylo
by na tomto useku filmu nic zajimavého. V Captain Marvel v§ak k bojovym sekvencim piidali
pisent Just a Girl od americké rockové kapely No Doubt, jejiz zpévackou je Gwen Stefani.
Pisent je rychla a ackoliv rockova, je inspirovand rovnéZ popem, coz ji dodava hravy ton.
Bojova scéna tady pusobi tak, ze si Captain Marvel se svymi nepfateli vlastné pouze ,hraje*
a ze tedy pro ni ve skute¢nosti nejsou hrozbou. Text pisn¢ nadto tvoii se scénou zajimavy
kontrast — Stefani v ni zpiva, zZe ,,je jen holka “*, avSak akce naznacuje pravy opak — Carol porazi
jednoho protivnika za druhym a rozhodné tedy neni pouze obycejnou divkou. Text pisné se
navic dotykd téz postaveni zen ve spole¢nosti napiiklad versi ,,jsem jenom holka, hezkd
a kirehkd, tak mi nedovol mit prava [...] nenechaji mé ridit pozdé v noci“, stejné jako i film
samotny (napiiklad narazky na to, ze Carol nemuze byt pilotkou, nebot’ je zena). Také text

skladby je sarkasticky, stejné jako ¢asto Carol samotna.

Symbolické kody pomahaji obéma univerziim dokreslit specifickou atmosféru danych
scén. Ponuré DCEU vyuziva v prostiedich i na postavach zejména tmavsi barvy, exteriéry jsou

liduprazdné, bez zivota, hudba je primarné instrumentalni. Naopak humornéjsi a odlehcené;jsi
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MCU je plné barev a ruchu vSedniho zivota. V Captain Marvel lze slySet mnoho radiovych

skladeb, které hravou atmosféru univerza dotvareji.

4.3 Analyza druhého stupné oznacovani

4.3.1 Analyza paradigmatickeé roviny DCEU

4.3.1.1 Vlastnosti Wonder Woman

Ukazka €. 4: Sebevédoma Diana

Wonder Woman, Batman a Superman se poprvé stietnou s Doomsdayem a jeho utok na chvili

odrazi. Poté nasleduje tato konverzace.

Wonder Woman: ,, Tahle vec, tenhle tvor... zda se, Ze pozira energii.
Superman: ,, Tahle vec je z jiného svéta. Mého svéta.

Wonder Woman: ,, U% jsem véci z jinych svétii zabila.“

Superman (smérem k Batmanovi): ,, Ta je s tebou? *

Batman: ,,Ja myslel, zZe je s tebou.

Do toho za¢ne hrat hudebni motiv Wonder Woman a kamera zabira tfi hrdiny s tim, ze Wonder

Woman stoji vepiedu uprostied.

Zde se ukazuji dvé skuteCnosti. Prvni je ta, Ze Diana je sebevédoma, vi, co vSechno
dokaze a jak silnd maze byt, i1 jaké schopnosti ma. Ackoliv sama nevi, co je Doomsday zag, je
presvédéena o tom, ze ho dokaze znicit. Podobna situace nastala i v Justice League, kde
Steppenwolf naznac¢i paradémontiim, aby na Dianu neutodili slovy: ,, Tahle je moje. “ Wonder
Woman mu na to odpovi: ,, Dost se precenujes. “ Druha véc, ktera z ukazky plyne, je to, Ze
muzsti hrdinové oba predpokladali, ze Wonder Woman k jednomu z nich patii. Ve skute¢nosti
je v8ak Diana ,,sama za sebe* — nikdo ji neporucil, Ze se ma do boje s Doomsdayem rovnéz
zapojit, nikoho nenésledovala, nikdo ji s sebou nevzal — rozhodnuti udélala sama, je tedy

nezavisla.

Diana je také cilevédoma. Film Wonder Woman ji ukazuje jiz jako dit€, jak napodobuje

bojujici Amazonky a presvédcuje matku o tom, Ze chce také trénovat. Ta je vSak proti. Ani to
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ale Dianu nezastavi a stejné si najde zpusob, jak tajné trénovat bojové uméni jako ostatni
Amazonky. Stejné tak kdyz matka Hippolyta ukazuje Diané me¢ Godkiller, fekne, ze ona s nim
bojovat urcité¢ nebude. Mala Diana se vSak potutelné usméje, nebot’ si je jista tim, ze jednou

jim bude vladnout prave ona.

Ve filmech je vykreslena také jako odvazna, zkusena valeénice. Casto se neboji bojovat
s velkou piesilou, ve filmu Wonder Woman vyjde sama na bojisté proti ozbrojenym Némcim.
Tento moment je pro Dianu zlomovy — film ji ukaze v celé jeji velikosti. Jsou zde opét vyuzity
slow-motion zabéry, jak stoupa po schiidkach ze zakopt na oteviené bojisté, detailné snimek
ukaze vSechny dulezité prvky — jeji laso, §tit, stéidaji se zabéry a thly, ¢imz se zabér jesté vice
prodluzuje a dodava tak dramati¢nost a epi¢nost. Ve filmu ji také Ize vidét, jak napiiklad stoji

na bézicim koni. Casto je Diana prvni z tymu, ktera na nepfitele zattoci.

Wonder Woman je také vysoce inteligentni. Tato vlastnost se projevuje v mnoha
scénach ve vSech filmech DCEU. Napfiklad Steveovi fekne, Ze Cetla vSech dvanact Cliovych
svazki Pojednani o téle a potéSeni (je tedy sectéla), generala Ludendorffa, s nimz tan¢i na
némecké slavnosti, ohromi znalosti feckého klasika Thukydidése, anglicke vrchni velitele zase
tim, Ze jako jedina dokazala rozpoznat, jaké dva neobvyklé jazyky (osmanstina a sumerstina)
byly pouzity v ukradeném zapisniku Dr. Isabel Maru. Batman se Wonder Woman v jedné
scéné snazi nachytat tim, Ze ji fekne, ze starodavny me¢ v muzeu, ktery pravé obdivuje, je
padélany. Nez vsak vétu dokonc¢i, Diana mu ji vezme z tist a dokon¢i ji za n¢j, nebot’ tuto

skute¢nost taktéz zna.
Ukazka ¢. 5: Hadka Diany a Bruce

Hrdinové zjisti, Ze pomoci matetské krychle by bylo mozné ozivit Supermana, ktery by dokazal

zabit Steppenwolfa.

Bruce: ,, Na kryptonské lodi je amniotickd komnata, ta by dokonale —*
Diana: ,,Ne.*

Bruce: ,, Diano!

Diana: ,, Ne, Bruci! Netusis, s jakou energii mame tu cest.

Bruce: ,, Ani kdyby byl jen zlomek Sance —*

Diana; ,,Jaké? Ze stvorime monstrum? Jako Luthor?
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Bruce: ,, O tomhle Luthor ani nesnil.
Diana: ,, Superman je mrtvy. I kdyz z toho nejsme stastni.*

Bruce: ,,Nevime, v jakém je stavu. Sami ho neoZivime. Ale vV tomhle je véda, co nds presahuje.

A ucelem védy je zkusit nepoznané. Vylepsit Zivot.

Diana: ,, Nebo ho ukoncit. Technologie je jako kazdda jina moc. Bez rozumu, bez srdce nas znici.

Riskujes zivoty. Jejich a nespoctu dalsich.
Bruce: ,, Nemdme cas na Klasicky vyzkum. Je to riskantni, ano, ale je to nutne!

Diana: ,, Protoze citis vinu? Bruci, byla jsem u toho. Tys Supermana nezabil. Musis se naucit

to prekonat a jit dal.
Bruce: ,, Tohle ti rekl Steve Trevor? *
Odpovédi Diany je to, ze do Bruce vztekle stréi.

Bruce: ,, Superman byl vzor pro cely svét. Proc¢ jim nejses ty? Umis inspirovat, Diano, ty lidi
jen nezachranujes, ukazujes jim jejich lepsi ja. A presto jsem o tobé neslysel, dokud té Luthor
nevyldkal ven tim, Ze ukradl fotku tvého mrtveho pritele. Uzavrela ses pred svétem na sto let,

tak mé nepoucuj, Zze mam jit dal. “

Na této ukazce je vidét, ze Wonder Woman je zodpovédna a nerada riskuje, pokud se
jedna i o Zivoty dal$ich lidi — nechce se pokusit oZivit Supermana, jelikoZ je to podle ni piili§
nebezpecné pro okoli. Tato ukazka také dokazuje to, ze je velmi emo¢ni a ¢asto jedna na
zaklade svého psychického rozpoloZeni. Poté, co ji Batman ptipomene jejiho davného pfitele,
neni schopna zachovat chladnou hlavu a odpovi mu fyzickou silou.’®® To, Ze dava priichod
svym emocim je velmi znatelné také na konci Wonder Woman, kde v sobé Diana objevi silu
na to zabit Arése az poté, co utrpi emoc¢ni tjmu kvili tomu, Ze vidi, jak letadlo, ve kterém sedél
jeji pritel Steve, exploduje. Podobnd situace je i v Justice League, kdy pted sebou stoji
Steppenwolf a Diana. Steppenwolf fekne, ze na jeho kladivu je jesté citit krev jejich sester

Amazonek, nacez na néj Wonder Woman vztekle zattoci.

139 Ukazka rovnéz doklada viidéi pozici Batmana v tymu, jak jiz bylo zminé&no diive v praci. Ackoliv je Diana
proti, Supermana se stejné snazi ozivit.
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S emocemi souvisi i to, Ze je Diana velice empatickd, coz se projevuje V pritbéhu vsech
filmt, nebot’ empatie je velkou soucasti jeji osobnosti. Jeden z hlavnich divodd, pro¢ §la se
Stevem do valky, byl ten, ze od n&j slySela, Ze jiz zemtely miliony lidi a dal$i budou nasledovat,
pokud valka neskon¢i. Kdyz se snazi Batman a Diana dat dohromady tym hrdind, je to ona,
kdo si jde promluvit s Cyborgem, jenz se zprvu ¢lenem stat nechce. Snazi se ho presvédcit tim,
ze tvrdi, Ze rozumi tomu, jak mu je a svéfi se mu i se svymi trapenimi a myslenkami. Stejné
tak je to ona, kterd ho pozdéji ujistuje, Ze uréité dokaze zni¢it matetské krychle, kdyz o tom
sam Cyborg pochybuje, a Ze ho v tom ostatni ¢lenové tymu nenechaji samotné¢ho. Ve Wonder
Woman chce cestou na frontu zachranit vSechny zranéné vojaky vcetné zvitat, kterd mijeji,

Steve ji vSak vysvétluje, Ze to neni mozné.

Wonder Woman je zejména ve svém solovém filmu, ktery se odehrava za prvni svétové
valky, emancipovana. Kupfikladu se Stevea zeptd, jakeé obleceni jejich zeny nosi do boje (tudiz
automaticky predpoklada, ze ve vélce bojuji). TaktéZ po tom, co se Steveuv nadiizeny zlobi,
7e na vojenské zasedani ptivedl Zenu, nazlobené a zaroven zmatené se na néj podiva — nechape,
pro¢ by nemohla byt Zena na zasedani p¥itomna. Casto neposlechne Stevea, ktery ji vzdy néco
nafidi a ona udéla pravy opak (kuptikladu pfed pravé zminénym zasedanim ji ptikaze, at’ pocka
venku, ona se vsak vplizi dovniti, kdyz je pak v londynské ulicce napadnou némecti $pioni,
fekne Diang, at’ ziistane za nim, nakonec je to ale pravé ona, kdo vSechny neptatele zneskodni).
Kdyz se seznamuje se Sammym, Steveovym pfitelem, nenechd ho ji obejmout a jemné ho od

sebe odstréi.

Lze konstatovat, ze Wonder Woman ma dvé podoby, které jsou vzajemné v kontrastu.
Prvni je Wonder Woman jako odvazna vale¢nice, vV brnéni, kdy navic nenosi pfili§ make-upu
— viditelné jsou pouze zvyraznéné tasy, Gzké Cerné linky a nepfili§ vyrazna rténka. Dlouhé
¢erné vlasy ma pii boji vzdy rozpusténé, coz symbolizuje nespoutanost a divokost, kterou
V sob¢ pii akcich ma. Jako Wonder Woman je sebevédoma a nebojacna. Pokud jde ,,do akce®,
ale zatim bez brnéni, nosi praktické oble¢eni neutralnich barev, napiiklad kratkou kozenou
bundu a upnuté tmavé dziny. Modni styl civilni Diany Prince je uhlazeny a elegantni, ¢asto
nosi pouzdrové sukné nebo $aty, vzdy ma obuté boty s vysokym podpatkem. Make-up nosi
vyrazné€jsi, v zavislosti na situaci, ve které se pravé nachadzi — obvykle je to tmavsi rténka
a viditeln&j$i o¢ni linky, popiipadé i koufové stiny. Nehty ma lesklé, nalakované tmavou
barvou. Vlasy ma vzdy stazené do culiku nebo uhlazeného drdolu. Jako Wonder Woman se
nachdazi v situacich plnych nebezpeci, jako Diana vSak nikoliv. Ackoliv zatim nebylo nikde

explicitné feceno, zda, pfipadné na jaké pozici pracuje, zda se, podle scény z Justice League,

69



7e pracuje s uménim — ve zminéné scéné totiz malym StéteCkem Cisti sochu, déla tedy klidnou,
pomalou praci, kterd vyZzaduje peclivost a preciznost. Na otdzku (zfejmé&) svého
spolupracovnika co délala o vikendu, odpovida, ze nic zajimavého, Ze vede vSedni Zivot, nacez

ji spolupracovnik odvéti, ze to fika pokazdé.
4.3.1.2 Sexualizace Wonder Woman

Pii komparaci obleceni jednotlivych superhrdini v DCEU lze zjistit, ze muzsti
superhrdinové jako je Batman, Superman, Flash i Aquaman maji vSichni obleky, které jim
zakryvaji celé t€lo, v nékterych piipadech maji zahalené i casti obliceje. Z divodu
nebezpecénych akci a boji, kterych se hrdinové ucastni, je zakryti a ochrana celého téla
logickym krokem. Jedina Zena v tymu Justice League Wonder Woman ma vSak svym brnénim
zakryty pouze trup, hrud’, vrchni ¢ast stehen, kolena a lytka. Jeji dekolt, paze, ¢ast stehen a zad
jsou tedy odhalené, coz je pro boj nepraktické a nelogické. Nabizi se argument, Ze tvurci se
v DCEU pouze inspirovali komiksovymi pfedlohami, kde je Wonder Woman taktéz spoteji
odéna. Je vSak nutné vzit v potaz, ze verzi postavy, jejich kostymd, vizazi a ptib¢ht je
v komiksech mnoho, na filmova platna tedy mohli autoti zhmotnit pouze maly zlomek z nich,
nemluvé o tom, Ze signifikantni znaky Wonder Woman mohli ponechat a kostym upravit tak,
aby vice odpovidal praktickému vyuziti v boji. Ostatn& prvni plakat**® ke snimku Wonder
Woman 1984 zobrazuje Dianu v brnéni, které zaryva celé jeji t€lo s vyjimkou obli¢eje. Zistava
otazka, zda bude tento kostym pouzit i pro film samotny, nebo byl pouzit pouze u plakatu. To
Vv tuto chvili neni mozné s jistotou Fici, jelikoz k ervenci 2019 zatim nebyl vydany teaser ani
trailer. Nadto maji muzsti superhrdinové na bfiSe naznacené vypracované bfisni svaly,
takzvany six-pack, Wonder Woman nikoliv. Hrdinka je tedy sexualizovana skrze sviij kostym,
ktery odhaluje ¢asti jejiho téla. Lze konstatovat, Ze je sexualizovana proto, Zze je zenského
pohlavi, jelikoZ Zadny z dalSich hrdinl nema kostym odhalujici vétsi ¢asti téla, a to véetné
Aquamana, ktery se Casto pohybuje ve vodé, tudiz by absence obleceni byla v jeho piipadé

jednoduse vysvétlitelna neprakti¢nosti neustale mokrého obleceni.

140 pro plakat viz BEEDLE, Tim. Patty Jenkins Shares New Wonder Woman 1984 Poster. DC [online]. DC
Entertainment, 2019 [cit. 2019-07-24]. Dostupné z: https://www.dccomics.com/blog/2019/06/05/patty-jenkins-
shares-new-wonder-woman-1984-poster.
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Obrazek ¢. 49: Porovnani kostymi muzskych hrdina a Wonder Woman

Velmi ¢astym motivem, ktery byl v prubéhu analyzy zaznamenan, je detailni zabér na
hyzdé ¢i stehna Wonder Woman. Také se mnohokrat objevil zabér, ktery zabiral Dianu piesné
po jeji stehna. Pro srovnani lze uvést, ze detailni zabéry na hyzdé nebo stehna muzskych
superhrdind nebyly zaznamenany, v prubéhu filmt se vsak tii muzi objevili nazi do poloviny
téla, kazdy vSak jen na okamzik (Superman, kdyz byl oziven'*!, Aquaman, kdyz odchazel
smérem do oceanu a Steve, kdyZ se koupal v jeskynnim jezirku na Themyscife — ve vSech tiech
ptipadech je tedy navic ¢astecna nahota spojena s koupanim, tudiz je odivodnitelna). Wonder

Woman je tedy sexualizovana rovnéz prostiednictvim vyuziti riznych zabért kamery.

Obrazky ¢. 50 a 51: Zabéry na stehna a hyzdé Diany

Tretim zplisobem, jakym je superhrdinka sexualizovana, je skrze pfiblizené zabéry na

jeji utrpeni, at’ uz fyzické nebo psychické. Jak jiz bylo popsano v kapitole zabyvajici se
technickymi kody v DCEU, pii soubojich je sice Wonder Woman zabirana z dalky, kdyz ji
vSak n¢kdo udefi nebo jinak trpi (naptiklad kvili ztraté Stevea), zabér se zmeéni na detailné;si,
aby divak vidél vyraz jeji tvafe z vétsi blizkosti. Utrpeni hrdinky je tedy spojeno se sexualnem.

Pro obrazky trpici Wonder Woman viz stranu 46.

141 Superman byl v procesu oZivovani ponoten do specialni tekutiny.
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4.3.1.3 Komutacni test

Po provedeni komutacniho testu, kdy by se v ptipad¢ postavy Wonder Woman zménil
gender, lze fici, Ze by Diana byla z¢asti typickym souc¢asnym superhrdinou, jenz je odvazny,
sebevédomy, porazi zlé neptatele a je maskulinni (Casto je pfitomny zabér na hrdinCiny

vypracované paze).

Obrazky €. 52 a 53: Dianiny svalnaté paze

V nékolika ptipadech je dokonce Wonder Woman ta, ktera zachrani muzskou postavu,
1ze tedy konstatovat, ze timto piejala roli ochrance, ktera je tradi¢né pfipisovana muzim na
zakladng existujicich genderovych stereotypti. Déje se tak ve vSech tfech filmech — v Batman
v Superman: Dawn of Justice zachrani na posledni chvili Batmana pted Doomsdayem, ktery
zni¢il Batmanovo letadlo a ten tak zistal nechranén. V Justice League zachrani Flashe ptred
paradémony, ktefi se ho snazi unést pryC a zaroven i Aquamana, kterého svym $titem ochrani
pted padajicim mostem. Ve Wonder Woman pak princezna Diana zachrani z potapéjiciho se

letadla Stevea, ktery nebyl schopen z letadla v¢as utéct a bez jeji pomoci by utonul.

Obréazek ¢. 54: Wonder Woman zachraiiuje Aquamana pi‘ed padajicim mostem
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Na druhou stranu komutaéni test ukazuje rovnéz to, ze pokud by byla Wonder Woman
muzského pohlavi, byla ty netypicka tim, e neZertuje'*? (jako kuptikladu Flash), je velice
emocni (na rozdil od Batmana) a jeji obleceni odhaluje pfilis kiize (vSichni ostatni hrdinové

maji sva téla zcela zakryta).

Wonder Woman je tedy kombinaci tradi¢né stereotypnich zenskych vlastnosti jako je
empatie, zodpovédnost nebo mirumilovnost, tak i téch muzskych jako je odvaha, sila nebo
cilevédomost. Ackoliv tedy z jednoho pohledu podporuje dosavadni genderové stereotypy,
které se tykaji zenskych postav (a navic je sexualizovana nékolika zpusoby), z pohledu druhého
je ,,vyvazuje“ stereotypy muzskymi. Wonder Woman je tedy komplexni postava, ktera oplyva
celou fadu vlastnosti a nelze ji zatadit pouze do jedné urcité kategorie. Diky tomu se s touto

postavou mohou ztotoznit jak Zzeny, tak i muzi a kazdy si miize oblibit jinou ¢ast jeji 0sobnosti.
4.3.2 Analyza syntagmatické roviny DCEU

Wonder Woman prochazi v DCEU uréitym vyvojem.*® Po piichodu do svéta lidi je
Diana ze vseho ptrekvapena (napiiklad i z projizdé€jiciho automobilu), nad v§im se udivuje
a obCas se kvili tomu projevuje détinsky (kuptikladu kdyz se zacne rozplyvat nad cizim
nemluvnétem na ulici), reaguje neadekvatné (fekne zmrzlinafi, Ze by mél byt na svoji zmrzlinu
hrdy) ¢i zcela nevhodné (vynada vrchnim britskym velitelim, Ze by se méli za svoje chovani
stydét). Steveovi a dal$im neustale opakuje, ze pfisla zabit Arése, coz misty plisobi aZ naivné
(ze véti na bohy), komicky nebo smésné, jak je ve své snaze ho najit urputna. Stejné tak ptisobi
i pii scéné, kdy Steveovu sekretarku donuti piisahat, Ze jeji mec, ktery k ni dala do Uschovy,
ochrani vlastnim zivotem. Naopak spise okouzlujicim dojmem pisobi scéna, ve které obdivuje
padajici snih. Ve svété lidi tedy ptsobi doslova jako bytost z jiného svéta. Rychle se vSak uéi
a pravidla lidského svéta za¢ne po chvili chdpat. To se projevi napiiklad ve scéné, kde se chce
Diana se Stevem dostat na némecky ples, Diana si obstara spolecenské Saty hodné této udalosti,

aby zapadla do davu.

142 Ve smyslu, Ze ze své vlastni iniciativy nevytvaii zert. Naopak je Wonder Woman ta, jeZ je asto ,,0béti* Zertu,
a to hlavné ve svém originu, kdy se poprvé dostane do svéta lidi. Divak se viak sméje ji, nikoliv s ni.
143 Nasledujici deskripce se drzi ¢asové linie piibéhu filmfl, nikoliv realné ¢asové linie vyroby snimku.
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Ukazka ¢. 6: Diana konverzuje s Nacelnikem

r~r

Diana, Steve a jejich pratelé mifi na frontu. Cestou se setkaji s Nacelnikem (na prvni pohled
clovékem indianského ptivodu), ktery je tam ma propasovat. Nez usnou, Diana vede

s Nacelnikem nasledujici konverzaci.

Diana: ,, 4 za koho v té vilce bojujes ty? “

«

Nacelnik: ,,Ja nevalcim.*
Diana: ,, Takze jsi ziistal jen kviili Zisku? “

Nacelnik: ,, Lepsi misto pro to neexistuje. "

Diana: ,, Neni lepsi misto nez valka, ve které nevalcis? *

Nacelnik: ,, Nemam kde jinde byt. Posledni valka vzala mym lidem uplné vsechno, nic nam

nezbylo. Tady mam aspon svobodu.
Diana: ,, Kdo to vasim lidem vzal? “

Nacelnik (s pokyvanim hlavou smérem ke spicimu Steveovi): ,,Jeho lidi.

Diana je také vcelku naivni, co se tyce jejiho nazoru na lidstvo. Z matcinych vypraveni
si pamatuje to, Ze Zeus stvoril lidi ke svému obrazu — dobré, vasnivé, Cestné a silné. Je pak
prekvapena, kdyz se lidé chovaji zle ¢i podle. Brzy si vSak uvédomi, Ze nic neni tak ¢ernobilé,
a ze kazdy ¢loveék v sobé ma dobro i zlo, jak dobie zachycuje ukazka ¢. 6. Neexistuje nic jako
spravna a Spatna strana, Ze to nejsou pouze Némci, ktefi jsou ti Spatni. Diky Nacelnikovi si
rovnéz uvédomi, ze tohle neni prvni valka, kterou lidé mezi sebou vedou a ze se lidstvo zkazilo
jiz mnohem dfive. Nakonec Dianu zklame i samotny Steve, kdyz ji zabrani v zabiti generala
Ludendorffa, jenz poté pomoci smrticiho plynu vyvrazdi celou vesnici. Z tohoto zjisténi je
Diana zni¢ena a rozhodne se pievzit véci do vlastnich rukou. Jiz Stevea nenechd, aby ji fikal,

co ma udélat dale.

Na konci Wonder Woman se Arés snazi Dianu piesvédcit, aby vyhladila lidstvo s nim,
nebot’ lidé jsou zli, ni¢emni a kruti. Ona odmitne s tim, Zze takovi sice opravdu jsou (uz tedy
neni tak naivni a lidstvo nepovazuje pouze za dobré bytosti), ale podle ni jsou mnohem vice
nez jen to, jelikoz si vzpomene na slova, ktera ji povédél Steve, nez se vydal na sebevrazednou

misi —nejde o to, co si zaslouzi, ale o to, v co V&fiS. ,, 4 jd verim v lasku, “ dodd nakonec Diana,
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nez Arése zni¢i. Diana tedy diky Steveovi poznala, co je to prava laska, do té doby ji nezazila,
jelikoz nikdy neopustila Themysciru. V epilogu, jenz se odehrava v soucasnosti, pak Wonder
Woman fika, ze kdysi chtéla pfinést lidem mir, ale poznala, Ze temnota se nachazi uvnitt vSech
lidi a je na kazdém, co si zvoli. Také podle svych slov poznala to, Ze pouze laska dokdze spasit

svét. Diana se tedy ve svété lidi naucila nebyt tolik naivni a zaroven zacit véfit v pravou lasku.

Podle informaci z dalsich filmu se po udalostech, které se staly za prvni svétové valky,
na sto let pfed svétem uzaviela a jako Wonder Woman se neprojevovala.** Smrt Stevea na ni
tedy méla velky vliv — opét se projevuje velmi emocné. Znovu se objevila az kvuli Lexu
Lutherovi, jenz se dostal k snimku, ktery byl pofizen za prvni svétové valky. Tato fotografie
se opét tykala jejiho zesnulého ptitele. V modernim svété se uz Diana pohybuje velmi zkusené
a zaroven nendpadné, je sebevédoma, uz vi, jaci lidé jsou a co od nich ¢ekat — v prabéhu ¢asu
se tedy poucila a jiz neni naivni, co se ty¢e nazoru na lidstvo, jako byla v dobé, kdy se s nim
setkala poprvé. Pti hledani fotografie narazila na Batmana a kdyz v televizi vidi, jak Doomsday
pustos$i mésto a ohrozuje lidské zivoty, rozhodne se, Ze Batmanovi se Supermanem V boji
s Doomsdayem pomiize. Kdyby nezasahla, bylo by to proti jejimu svédomi. A¢koliv uz nevidi
lidi jen jako dobré a Cestné bytosti, Diana je vic¢i nim stale velmi empaticka a starostliva a na

lidech ji zalezi. V tomto ohledu se tedy nijak vyrazn¢€ nezménila.

Nasledn¢ Wonder Woman pomaha Batmanovi sestavit superhrdinsky tym Justice
League, jelikoz Steppenwolf se uz v minulosti snazil Zemi znicit, ale Amazonky spolecné
s lidmi mu v tom zabranily. Diana tedy ma pocit, Ze je jeji povinnosti Steppenwolfa zastavit,
je tedy odpovédna a snazi se dodrzet to, co Amazonky v minulosti vykonaly (tedy porazeni
Steppenwolfa). Kvuli tomuto pocitu odpovédnosti za zastaveni Steppenwolfa si poté sama
vycita, Ze iniciativu nepievzala ona, jelikoZ ndpad na zalozeni Justice League pfisel od Bruce

Waynea. Je tedy sebekriticka a dokaze uznat svou vinu.

V zavére¢né bitvé v Justice League se pak tedy osobnost Wonder Woman mirn¢ posune
a iniciativu pfevezme ona — fekne ¢lentim tymu, co maji délat, rozhodne tedy za skupinu, opét
v§ak pouze v momentg, kdy je Batman nepfitomen.*® V ukazce ¢. 5 ji pak také Batman vycte,
7e neni vzorem pro lidstvo, jako byl diive Superman. Tyto slova pravdépodobné maji na

Wonder Woman dopad, nebot’ ve svém vztahu ke svétu se posune mnohem vice — na konci

144 Jelikoz viak v roce 2020 bude mit premiéru novy film o Wonder Woman, ktery se bude odehravat v roce 1984,
je mozné, ze tento novy snimek informaci vyvrati.

145 Jak jiz bylo fec¢eno na predchézejicich stranach, Wonder Woman se d4 povaZovat za zastupce vedouciho tymu,
kterym je v tomto piipadé Batman.
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Justice League se ochotné bavi s hlou¢kem déti a usmiva se na né, coz znaci to, ze se lidem
vice oteviela. Tato scéna je pfimym odkazem na zacatek filmu, kdy takto na dotazy od déti
odpovida pravé Superman.’#® Scéna tak naznacuje, ze timto Wonder Woman pievzala jeho roli

a rozhodla se byt pro lidstvo vzorem.
4.3.3 Intertextualita v DCEU

DCEU pracuje s intertextualitou na n¢kolika arovnich. Ta nejnizsi vychazi z odkazi
jednotlivych filmt z DCEU vzajemné na sebe. Takovychto odkazi 1ze nalézt spoustu. Jedna
se napiiklad o fotografii Wonder Woman a jejich ptatel z prvni svétové valky, na kterou narazi
Bruce Wayne ve snimku Batman v Superman: Dawn of Justice, ktery vysel roku 2016. Ve
snimku Wonder Woman je pak scéna, ve které je vidét, jak tato fotografie vznikla a divak tak

zpétné (tento snimek je z roku 2017) pochopi narazku z ptredesiého filmu.

Obrazek €. 55 a 56: Fotka na Brucové pocitaci a jeji vznik
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Dalsim piikladem mutze byt véta ze snimku Batman v Superman: Dawn of Justice,
kterou Diana pronese v konverzaci s Brucem, kdyZ zrovna stavi novy transportér. Rekne, Ze
znala né¢koho, kdo by se v tom rad proletél. Narazi tim na Stevea, svého pfitele z filmu Wonder

Woman. Podobnych narazek 1ze ve vSech filmech najit nespocet.

Dalsi Grovni intertextuality jsou odkazy k pavodnimu materidlu, ze kterého filmy
vznikly. Jednéa se o komiksy — v§echny postavy, jejich vzhled i charakteristiky, konkrétni mista
a piibéhy se inspirovaly v riznych komiksovych seSitech, ktery vysly pod spolecnosti
DC Comics. Jednotlivé filmy jsou slouc¢eniny nékolika riiznych komikst. Wonder Woman je
diky svému ptivodu polobohyné¢ také odkazem na klasickou starou feckou mytologii. Ve filmu

jsou také zminéni znami fecti bohové jako je Zeus nebo Arés.

146 Divak vidi tuto scénu pohledem videa, které déti natogily, jelikoZ na zadatku snimku je Superman jiz mrtvy.
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4.3.4 Analyza paradigmatickeé roviny v MCU

4.3.4.1 Vlastnosti Captain Marvel

Ukazka ¢. 7: Konverzace mezi Kree
Carol Danvers a dalsi ¢lenové Hvézdného oddilu Kree konverzuji, nez se vydaji na dals$i misi.
Minn-Erva: Uz te Skrullové nekdy imitovali?
Korath: Jednou. Byl to divny pocit.
Carol: Proc?
Korath: Protoze jsem hledél do tvare svému nepriteli a Zzpatky na mé hledéla moje viastni tvar.
Carol: Kdybys byl pohlednéjsi, nebyl by to takovy Sok.

Korath: Myslis si, Ze si vtipnd, ale ja se nesméju.

Jak naznacuje tato ukazka, Carol ma rada humor, ktery je velkou soucasti jejiho Zivota,
Casto si ostatni postavy dobira bez ohledu na jejich spolecenské postaveni, Situace, ve kterych
se ocitd, Zerty zlehcuje, a to napiiklad kdyZ ji obkli¢i Skrullové, zatimco mé spoutané ruce
a neZ na né zautoci, pronese: ,, Asi nevite, jak si to mdam sundat, Ze? Nevite? Nuze, dobra.* A
poté na je napadne. Zertuje i ve vaznych situacich (kupiikladu kdyz umira doktorka Lawson)
nebo kdyZ je obklopena nepftateli. Je ironicka, misty i cynickd. Humor neprojevuje jen
prostiednictvim jazyka, ale také nonverbalné skrze vyrazy svého obliceje. Na rozdil od Diany
Prince je ale ona ta, ktera Zert vytvari, divaci se tedy smé&ji s ni, nikoliv ji, jako je tomu v piipadé
Wonder Woman.

Stejné jako Diana, i Captain Marvel je velice emo¢ni. Yon-Rogg, velitel vojenskych
slozek Kree, Carol ¢asto vycita, ze se nedokaze ovladat, a vstépuje ji, ze emoce jsou pro vojaka
to nejhorsi a ze ma myslet rozumem, nikoliv srdcem. Hlavni emoci, se kterou se vyrovnava, je
vztek, Casto je nastvana nebo reaguje podrazdéné, a to hlavné v situacich, které se tykaji jeji
minulosti, kterou si nepamatuje. Jelikoz nevi, kde prozila vétSinu svého Zivota, je zmatena
a Casto o tom premysli, dokonce se ji zdaji i sny spojené s jeji minulosti. Vztekem pak mize

zakryvat svou bezbrannost vici vlastnimu ja, kterou kvuli amnézii pocit'uje.
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Ukazka ¢. 8: Odhodlana Carol
Hvézdny oddil se snazi vysvobodit $piona Kree z cizi planety a planuji, jak to udélaji.
Carol: Signal vychazi z toho chrdmu. Jdeme.
Yon-Rogg: Ne. Miize to byt past. Chram ma jen jeden vstup.
Korath: Co mistni?
Yon-Rogg: Muzou to byt imitace. Nebudeme riskovat.
Carol: Nemusite jit se mnou, klidné piijdu sama.

Yon-Rogg: To tedy ne. [odmlka] Dobra. Drzte se pohromade. Pokud vypadne spojent, sejdeme

se tady. Vyrdzime.

Carol je odhodlana, z ukazky je jasné, Ze je nebojacna, odvazna, nebot’ se nabidne, Ze
klidné ptjde do neznamého prostiedi napfed a sama, navic to zopakuje. Jedna rychle a nékdy
bez rozmysleni, misty je az zbrkla. Casto neplytva asem mluvenim, ale rovnou piejde k akcim,
kdyz se ji napiiklad Fury zeptd, zda neni Skrull, misto odpovédi ze své pésti zkratka vypali
fotonovy vybuch do nedalekého jukeboxu. Fury to ale stejné nechape a ona mu musi neochotné
vysvétlit, ze Skrullové takové schopnosti nemaji. Stejné tak v momenté, kdy se Carol a Fury
chtéji dostat do tajného archivu, Carol zdmek ihned vypali misto toho, aby pockala, az Fury
ptilozi izolepu s otiskem prstu na skener. Nékdy jeji zbrklost hrani¢i az s riskovanim, jelikoz
klidné nasedla do letadla, aniz by védéla, zda ho umi ovladat, a to poté, co si z fotografie
odvodila, Ze kdysi byla na Zemi pilotkou.

Na druhou stranu je vSak rovnéz hodné podeziivava, a to kvili tomu, ze Skrullové se
dokazou proménit v kohokoliv, koho zahlédnou. Ke kazdému na Zemi tak ptistupuje nejprve
s odstupem, nebot’ u kazdého automaticky piedpoklada, ze je Skrull. Dikladné si tak ovéfuje
jak agenta Furyho, tak i nevinného souseda Marie, ktery se pfisel zeptat, zda si s détmi mize
prohlédnout letadlo, kterym Carol priletéla. Ve druhém piipad¢€ jeji podeziivavost plisobi az

komickym dojmem.

Captain Marvel je také sebevédoma a razna, jak ukazuje ve filmu Avengers: Endgame.
Zde se hrdinové dozvédéli, ze Thanos uskutecnil svij plan, tedy vyhladil polovinu zivych

bytosti. Zaroven se na Zemi objevila Carol, ktera vyslySela SOS signal z pageru agenta Furyho,
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ktery ji tim piivolal. Ta se ihned po zjisténi situace rdznym krokem d& na odchod a po otézce,
kam kraci, fekne stroze: ,, Zabit Thanose.“ Opét tedy pragmaticky pfechdzi rovnou k ¢inlim
bez zdlouhavého mluveni. Podobna situace se opakuje i ve scéné, kde se hrdinové rozhodnout
na Thanose znovu spoleéné zauto¢it. Hulk se zeptd, jak mohou védét, Ze to nedopadne
porazkou jako minule a Captain Marvel na to odpovi: ,, Predtim jste neméli mé. ", ¢imz dava
jasné najevo, Ze si je jista tim, Ze ona je tou, ktera dokdze Thanose porazit, ackoliv vSichni
hrdinové dohromady v minulosti selhali. Mezi ostatnimi hrdiny jedna sebejisté i pies to, Ze je
mezi nimi nova a s nikym se nezna, nadto ji ostatni nevéfi, vyctou ji napiiklad to, Ze nebyla
ptitomna piedchoziho boje s Thanosem. Carol vSak velmi rychle ziska respekt ostatnich,

a Vv zavérecné bitve je to praveé ona, kdo svych prichodem zvrati opétovnou porazku.

Carol se také Casto fidi svym svédomim. I poté, co zjistila, ze agent Fury na ni zavolal
své spolupracovniky, rozhodla se mu pomoci, kdyz slySela, Ze ostatni agenti maji rozkaz
Furyho dostat zivého ¢i mrtvého, nebot’ védéla, ze nechat ho napospas ostatnim agentim by
bylo $patné, nemoralni. Carolino svédomi hraje roli i ve scéné, ve které se ji lekla Talosova
druzka poté, co ji spatfila v uniformé, kterou oblékaji Kree. Carol fekla, Ze ji neublizi a se

slzami v oc¢ich se omluvila za to, Ze proti Skrullim bojovala.

Ve scénach, kde si Carol matné€ vybavuje svlij pfedchozi Zivot na Zemi, je videt, ze si
dokazala uzivat Zivota a byt odvazana. S kamaradkou Marii chodily do baru, pily, zpivaly
karaoke, tancovaly, hraly kule¢nik nebo hry na hracich automatech. Chova se tedy velmi
neformaln€, neni upjatd. Svoji lezérnost Carol Danvers potvrzuje i zpiisobem, jakym stoji.

Jejim typickym postojem je to, Ze je lehce opfena o zed'.

Obrazek ¢. 57: Postoj Carol

Captain Marvel je taktéz inteligentni, jelikoz ji Monica ukazuje fotku z promoce
(pravdépodobné tedy studovala vysokou $kolu), zaroven dokazala slozit pilotské zkousky na
stihaci letadla, které jsou velice obtizné a také sama vylepsila pager Nicka Furyho, aby ji

Vv pfipad¢ nouze mohl kontaktovat, i kdyZz se zrovna bude nachdzet ve vzdalené galaxii.

79



4.3.4.2 Prace MCU s genderovymi stereotypy

Na rozdil od snimku s Wonder Woman, MCU zejména v originu Captain Marvel
vyraznéji a explicitnéji pracuje se zazitymi genderovymi stereotypy, a to zejména témi, které
tvrdi, Ze Zeny nezvladnou tradicné muzské aktivity. Ve filmu je kladen dtraz na to, ze Carol
musela béhem svého celého zivota prokazovat, Ze ma na to se prosadit i mezi pievahou muzu.
To za¢ina uz v jejim utlém véku, kdy ma nehodu na zavodé v motokarach a jeji otec ji vynada,
ze tam nepatii. Pokracuje to pti vycviku na pilotku amerického letectva, kde se ji ostatni sméji
a verbalni ji shazuji. Po jejim padu pii $plhani ji jeji nadiizeny fekne, Ze ji pilotovat nikdy
nepusti. Dal$im je ji feCena sexistickd poznamka: ,, You do know why they call it cockpit, don’t
you? *, ¢&imz ji pilot hrub€ naznacuje, Ze létani je pouze pro muze kvuli tomu, jak se fika pilotni
kabing — v anglickém originalu se totiz ve slové kokpit skryva slangové, az vulgarni
pojmenovani muzského pohlavniho udu. VSechny muze, ktefi ji tvrdi, Ze to nezvladne, navic
kamera zabira z podhledu (s tim, Ze oni stoji a Carol bud’ leZi na zemi ¢i sedi), ¢imz jim

dodavaji velikost a nadfazenost.

Carol se ale nakonec pilotkou opravdu stane, a navic ma svoji praci i rada — prohldsi,
7e 1étani pro ni ani prace neni. Carolino Casté a Uzké spojeni s profesi je neobvyklé, jelikoz
zeny jsou ve filmech spise vykreslovany z pohledu socialnich roli rodinnych pfislusnic, tedy
matek nebo manzelek.'*’ Podle toho, co Carol fekla Marie, v roce 1989, kdy byla unesena ze
Zemg, letectvo zenam bojové mise nepovolovalo, proto ob¢ zeny letadla pouze testovaly.
I pres tuto nepiizen se vSak obé Zeny vypracovaly, co nejvySe mohly. Svého tuspéchu
a zaroven nerovného postaveni si obé postavy byly védomy. Marie napiiklad pfed nasednutim

do letadla prohlasi, ze ,,je cas to tém klukiim natrit. **
Ukazka ¢. 9: Rozhovor Marie a jeji dcery Monicy

Carol se rozhodne pomoct Talosovi s hledanim tajné zakladny doktorky Lawson a chce, aby
Marie jela s ni.

Carol: Hodil by se mi kopilot.
Marie: Ne, ja nemiizu. Neopustim Monicu.

Monica: Proc ne? Vzdyt mizu zistat s babickou a dédou.

147 iz kapitolu o reprezentaci Zen ve filmu.
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Marie: Nepiijdu, zlato. Je to nebezpecné.
Monica: Vzdyt jsi delala testovaciho pilota! To je taky nebezpecné.

Marie (smérem ke Carol): Mds v planu letét do vesmiru v letadle, co na to neni stavéno

a ocekavas boj s technologicky vyspélejsim nepritelem. Mam pravdu?
Carol pokyva hlavou.

Monica: 4 proto musis jit!

Marie: Monico...

Monica: Je to ta nejsuprovejsi mise v historii vsech misi a ty si radsi sednes na gauc¢ a budes

se se mnou divat na Fresh Prince? Méla bys zvaZit, jaky piiklad tim ddvds své dceii.

Marie se podiva na Carol, ktera se sméje a poté ukaze Monice palec nahoru.

Z této ukazky je vidét, ze tviirci MCU pracuji i se stereotypnimi zenskymi rolemi. Podle
nich by Marie méla zistat doma se svoji dcerou Monicou a byt ji ptikladnou matkou, dcera
samotna ji v§ak pfemlouva, aby pomohla Carol na jeji misi, ackoliv je to nebezpec¢né. Marie se
nakonec necha presvédcit a odleti. Podobna situace se opakuje i ve scéné, kde agent Fury fika
Monice, ze aby odletéla za Carol, musela by umét zafit jako ona. Monica na to odpovi, Ze si
muze sama postavit vesmirnou lod’, ¢imZz naznacuje, ze muze byt kupiikladu leteckou

inzenyrkou, i kdyz je Zena. Carol ji v jejim zaméru podpofi.
4.3.4.3 Vizualni stranka Captain Marvel

Carolinin styl oblékani koresponduje s jeji osobnosti. Jeji civilni obleceni je povétSinou
neformalni, lezérni. Divaci ji mohou vidét zejména v roztrhanych svétle modrych dzinach,
obycejném bilém tricku a kozené bund€. Okolo pasu méla také zavazanou flanelovou
kostkovanou kosili, pozdéji zase outfit doplnila ksiltovkou. Nick Fury tento styl oblékani
oznaéil za ,,grunge, coz byl popularni hudebni styl devadesatych let, druh alternativniho
rocku, a stim souvisejici styl oblékani, ktery se vyznacoval oblibou starého, roztrhaného
obleceni. Vyse popsany odév Carol ukradla z figuriny pted obchodem. V nasledujicim zabéru

je vidét, ze dalsi figuriny jsou obleeny do sukni nebo $atti, Carol vSak zvolila dziny.
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Obrazek ¢. 58: Oblec¢eni Carol

Ani v zadné jiné scéné na sobé neméla Saty, sukni, boty na podpatku ¢i damskou
kabelku, tedy typicky Zenské obleceni a dopliiky. Vyjimku z jejiho lezérniho stylu pak tvofi
pouze pohieb Iron Mana, coz je ale udalost, ktera elegantni oble¢eni vyzaduje. Avsak ani zde
neméla sukni/Saty, nybrz spoleCenské ¢erné kalhoty. Carol ma rovnéZ v nékterych pasazich
filmu uniformu amerického letectva, ktera je zelena a nosi ji jak muzi, tak i zeny — stira tedy
genderoveé rozdily. Ve filmu ji lze také vidét ve dvou tri¢kach s logy rockovych hudebnich
kapel — jednou s Guns ‘n‘ Roses, kteti zazili nejvétsi slavu v devadesatych letech a podruhé
s Heart, jejiz hlavnimi ¢leny jsou dvé zeny. Carol na sob¢ nikdy nema nic, co by odhalovalo
veétsi Casti jejiho téla ¢i jeji postavu zvyraziovalo, pouze v Avengers: Endgame ma na sobé

chvili ¢erné tricko na raminka. Kalhoty ma vzdy dlouhé.

Obleceni, které nosi, kdyz jde do souboje, je kombinéza, kterou ji dali Kree, pouze se
zménénymi barvami (viz vyse). M4 tedy zakryté celé své telo, v nékterych pripadech i oblicej,
a to zejména pii pobytu v kosmu. Kombinéza neni nijak upnuta ¢ili nezvyraznuje jeji kiivky.

Prostiednictvim obleéeni tedy Carol Danvers neni sexualizovana.

Obrazek ¢. 59: Captain Marvel v kombinéze

Co se tyCe pouzivani make-upu, Carol se viibec neli¢i, pouze ma zvyraznéné fasy.
Nehty si nelakuje. Také se ve filmech ukazuje uSpinéna nebo rozcuchana. VétSinou ma
rozpusténé vlasy, v nekterych ptipadech culik nebo drdol. Po vétSinu ¢asu ma Carol sttedné
dlouhé vlasy (piiblizné po ramena), v pozdé&jsich scénach snimku Avengers: Endgame se vsak

objevi take s kratce stiizenymi vlasy, coz je pro Zenskou hrdinku netypické.
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Obrizek & 60: Uges Captain Marvel

4.3.4.4 Komutacni test

Komutacni test se zaménou genderu superhrdinky odhaluje, Ze pokud by Carol byla
muz, nemélo by to na postavu Zadny zasadni vliv. Carol ma stejné jako vétSina muZzskych
hrdinti kombinézu, ktera zahaluje celé jeji télo (nékdy také vcetné obliceje) a ma kratkeé viasy,
coz je u muzu typické (ne vSak neménnym pravidlem, naptiklad superhrdina Thor nosil jednu
dobu vlasy delsi, zhruba po ramena). Je vtipna, odvazna, sebevédoma a inteligentni. Emoce,
ktera u ni prevlada, je vztek, ktery je u muzii podle genderovych stereotypt tolerovanéjsi nez
u zen — pokud by Captain Marvel byla stereotypni zenskou hrdinkou, spise, nez vztek by u ni
prevladala naptiklad sebelitost nebo smutek. V ptipad¢€, ze by Carol byla muz, mohla by si
ponechat rovnéZ obleceni, které obléka bez toho, aby pusobila nepatiicné. Netypicky by mohl
pusobit snad jen hlubsi vztah k dcefi Marie Monice, ktery by u muzského hrdiny pusobil
nezvykle.

4.3.5 Analyza syntagmatické roviny v MCU

Vyvoj postavy Carol je nejvice znatelny v roving jejiho vztahu k minulosti. Nejprve ji
divaci poznavaji jako osobu, ktera nevi, kdo je, a to ji hodné ovliviiuje v jejim jednani
a motivech. Na Zemi se kromé dopadeni Skrullli snazi i zjistit néco o své minulosti, a to i ptes
zakaz velitele Yon-Rogga (Carol pravidla a nafizeni svého velitele porusuje pomérné Casto, je

to dalsi z jejich vlastnosti). Je to pro ni tedy velice dilezité, a nakonec se ji to také podati.
Ukazka ¢. 10: Konverzace mezi Carol, Talosem a Marii

Skrulli velitel Talos, Marie a Carol se nachézeji v Mariiné domé, kde Talos pusti nahravku,
diky které si Carol vzpomene, Ze ji Kree unesli ze Zemé a jak ve skutecnosti ptisla ke svym

schopnostem.

Carol: Lhal mi [Yon-Rogg]/ Vsechno to byla lez.
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Talos: Takze ted’ to chapes.
Carol: Co? Co mam chépat?

[.]

Talos: Co jsme se vzepreli Kree, znicili nasi planetu a my jsme bez domova. A téch par, co
prezilo, brzy zlikviduji. Ledaze bys mi pomohla dokoncit to, co Mar-Vell zacala. To jadro mélo

pohanét nadsvetelny motor. Dostalo by nas do bezpeci. Do nového domova. Mimo dosah Kree.
Marie: Lawson vzdycky tvrdila, Ze chce valky ukoncit. Ne v nich bojovat.

Talos: Chtela, abys nam pomohla najit to jadro.

[...]

Carol: Pouzijete ho na nas.

Talos: Chceme jen domov. Kree nas oba pripravili o vSechno. Copak to nevidis? Nejsi jedna

z nich.
Carol: Neznas me. Nemas ani ponéti, kdo jsem. Ani ja to nevim!

Marie: Jsi Carol Danvers. Ty jsi za Zena ze zdznamu, co pro spravnou vec riskovala sviij Zivot.

Jsi moje nejlepsi kamaradka, co mé vidycky podporovala a skvely pilot. Jsi chytrd, je s tebou

predtim, nez jsi uméla metat ohen. Slysis? Slysis, co ti Fikam?
Carol mé slzy v ocich a mirn¢ se usméje.
Marie: Pojd’ ke mne.

Carol a Marie se obejmou.

vvvvvv

vse, Cemu doposud véftila, je lez. Nejprve tomu nechce uvérit a stale si mysli, ze Skrullové jsou
ti Spatni a vii¢i Talosovi je pofad podeziivava. Ohledné sebe samé je jesté zmatenéjsi, ale poté
se do hovoru vloZi Marie a Carol ptesvédci, aby novym skute¢nostem uvéfila a piijala to, kym
ve skutecnosti je. Film zde tedy prezentuje silu ptatelstvi jako pouto, které je nezlomné a které

ptekona vsechny ptekazky. Diky tomuto zjisténi se také Carol stane vyrovnangjsi osobou, jez
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je,,v miru“ sama se sebou, nebot’ jiz nepocit'uje bezbrannost ¢i zmatenost v souvislosti se svoji

minulosti.
Ukazka €. 11: Carolino uvédoméni

Kree piepadnou Skrully spole¢né s Carol na tajné zakladné doktorky Lawson. Yon-Rogg

w7

Carol spouta a nasilim piipoji na Nejvyssi inteligenci, ktera ji odebrala jeji silu, nebot’ se

Carol obrétila proti Kree.

Nejvyssi inteligence: Nasli jsme té. Privitali mezi sebe.

Captain Marvel: Unesli jste me! Z domova, od rodiny, od pratel!

Captain Marvel se pokusi Nejvyssi inteligenci udefit, ale ona ji odmrsti pry¢.

Nejvyssi inteligence (zatimco Carol pied sebou vidi své vzpominky, ve kterych pada, nedafii
se ji): Je roztomilé, jak se snazis. Ale pamatuj, Ze bez nas jsi slabd. Chybujes. Jsi bezbranna.

My té zachranili. Bez nds jsi pouhy clovék.
Captain Marvel: Mas pravdu. Jsem jenom clovék.

Poté se Carol vybavi, Ze i kdyz se ji ¢asto nedafilo a padala na dno, vzdy se znovu zvedla a §la

dal. Nevzdala se.

Nejvyssi inteligence: Na Hale ses podruhé narodila. Vers.

Carol se podivé na ulomeny kus identifika¢niho stitku z letectva, kde je napsano Vers.
Captain Marvel: Jsem Carol.

Poté si Carol strhne ¢ip, ktery ji Kree dali a pozna tak skuteény rozsah své sily. Diky tomu se

od Nejvyssi inteligence osvobodi.

Obrazek ¢. 61: Ulomeny identifika¢ni Stitek
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Tato scéna je druhy klicovy moment snimku Captain Marvel. Carol dlouhou dobu
bojovala sama se sebou, nebot’ nevédéla, odkud pochazi, kdo je, co délala a jaky méla zivot
predtim, neZ se dostala na Halu, kde se ji ujali Kree. Diky tomu, Ze poznala samu sebe, kdyzZ si
na Zemi s pomoci piatel vzpomnéla, kym byla a jak Zila pfed leteckou katastrofou a odpoutala
se od manipulace Kree, v sobé dokazala najit moc, ktera ji kone¢né dovolila, aby se energie,
kterou v sobé ma, uvolnila a ona ji byla schopna ovladnout. Dosud tuto energii kontrolovali
Kree pomoci ¢ipu a namluvili Carol, Ze to oni ji tyto schopnosti dali a ze bez nich nebude
schopna je zvladat. Je to tedy uvédomeélost o vlastnim ja, o svém nitru a o své vnitini sile, diky
které Carol v sob¢ objevila veskerou energii, ktera prostupuje celym jejim t€lem, nikoliv pouze
rukama, jak si myslela kvili Kree. To, Zze energie pochazi z jejiho nitra znaci i to, Ze

v momenté, kdy se osvobodi z moci Kree, cela zaii, a to v¢etné jejich oci.

U Wonder Woman z DCEU lze také sledovat podobny moment, kdy pozna skutecny
rozsah své sily az pozdg&ji v piib&hu, nicméné v jejim pripad¢ se tak stane na zakladé toho, ze
ztrati svého pfitele, je tedy za tim laska, coz lze povazovat za stereotypni. U Captain Marvel je

to sila osobnosti, coz je ve spojeni S zenskou hrdinkou nestereotypni.

Symboliku zde hraje Carolin identifika¢ni Stitek (viz obrazek ¢. 61). Jelikoz Kree
o Carol nic nevédéli, pojmenovali ji podle kusu ulomeného stitku, ktery nasli na misté letecké
katastrofy. Na Stitku bylo napsano ,,vers“. Kdyz se vSak Captain Marvel dostane do domu své
kamaradky Marie, ta ji mimo jiné ukaze zbytek Stitku, na némz je napsana prvni ¢ast jejiho
jména, tedy Carol Dan-. Tento $titek symbolizuje to, Ze jeji pravé ja, tim, kym skuteéné je, je
ta osoba, ktera byla na Zemi a kterou Kree neznaji — Carol. Pro Kree vsak byla pouze Vers.

Vyvoj jeji postavy je znatelny i ve scéné, kde jsou ¢lenové Hvézdného oddilu Kree
porazeni a zbyva uz pouze jejich velitel Yon-Rogg, ktery piedtim Carol cvi¢il a mnohokrat ji
opakoval, ze se nedokaze ovladat. Pro Carol byl mentorem, 0o némz si myslela, Ze ji chce
pomoci. Yon-Rogg se ji opét snazi vnutit, Ze mu musi dokazat, Ze je ptipravena tim, Ze ho
porazi v ¢estném souboji bez pouziti svych zvlastnich schopnosti, ale ona ho v poloving véty
umlci zdsahem proudu energie, nacez mu sdéli, ze mu nema co dokazovat. To znaci, Ze se jiz
nenecha ovlivitovat tim, co ji fikaji ostatni, ale bude se fidit pouze dle sebe a svych vlastnich
pravidel. Poté posle Yon-Rogga zpatky na Halu se slovy, Ze ona vSechny valky a 1zi Kree
ukon¢i (opét se zde ukazuje jeji odhodlanost). On ji odpovi, Ze to nezvladne, ale ona jen zavie
poklop u jeho letadla, ¢imz ho umlci jak obrazné (jiz jeho slovim nebude naslouchat), tak

i doslova.
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V Avengers: Endgame je Captain Marvel sebevédoméjsi nez kdy drive, jak bylo
naznaceno vyse. Kdyz pozna pravy rozsah své sily, v nékterych momentech se ji stane, ze sama
neni schopna tak obrovskou moc zvladnout a proud energie vymrsti pry¢ samotnou Carol.
Pozd¢&ji uz se ji ale nic takového ned¢je. Jeji sebevédomi znadi i to, jak rychle si dokazala ziskat

respekt ostatnich hrdind, pfestoze byla ve skuping nova.

Je nutné podotknout, ze Captain Marvel se prozatim objevila pouze ve dvou snimcich,
nicméné¢ v budoucnu by meéla dostat svlj dalsi soélovy film, vnémz se jeji postavé

pravdépodobné dostane vétsiho vyvoje.
4.3.6 Intertextualita v MCU

Intertextualni odkazy v MCU se fidi podobnym systémem jako ty v DCEU a nachazeji
se opét na n€kolika urovnich. Ve vyzkumném vzorku lze najit spoustu odkazi na dalsi filmy
z MCU. Jednim z nich je jiz zminovany pager, ktery da Captain Marvel agentovi Furymu s tim,
7e ji ma zavolat v piipadé nouze. Tento pager se poté objevi ve filmu Avengers: Infinity War,

kde ho Fury opravdu pouzije predtim, nez zmizi spole¢n¢ s polovinou lidstva.

Dale se divaci z filmu dozvi, ze cely projekt Avengers, tedy nejpopularnéjsinho tymu
superhrdini, ktery sestavil feditel S.H.I.LE.L.D.u Fury, je pojmenovany pravé po Captain
Marvel. KdyZz Fury zaklada iniciativu Avengers, piivodné ho pojmenuje Protector. Poté v§ak
ze slozky vytahne fotografii Carol u letadla, na némz je napsano ,,Capt. Carol ,Avenger®

Danvers* a iniciativu piejmenuje pravé na Avengers.

MCU také ve vétsiné svych filml vyuziva takzvané potitulkové scény, které maji
divaka naldkat na dal$i snimek ze sdileného univerza — vétSinou se tam vyskytuji postavy

Z jinych filmd nebo naznak toho, jak bude pfibéh snimku pokracovat.

Stejné jako DCEU, které je zaloZzeno na komiksech, i MCU ma stejné zaklady. Filmy
se postavami a prib&hy inspiruji u komiksovych ptedloh. I ty se vSak v n¢kterych ptipadech
inspirovaly jinde, a to naptiklad u norské mytologie, jejiz vliv je znatelny zejména u boha
Thora.

Piestoze ob¢ filmova univerza pracuji s intertextualitou a maze zde byt tedy pfitomny
ur¢ity predpoklad, ze publikum se s postavami a piib&hy jiz setkalo, tviirci buduji sva univerza
od samotnych zakladu a taktéZz nepoucenym divakiim vysvétluji ve, co se na platné déje. Proto
maji témét vSichni hrdinove svij origin, ve kterém se divaci s konkrétni postavou dopodrobna

seznami.
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Analyza druhého stupné oznacovéani u celého vyzkumného vzorku ukéazala, zZe obé
hrdinky jsou v nékterych aspektech stejné — jsou emocni (i kdyz kazda jinym zpisobem),
sebevédomé a inteligentni, v mnoha aspektech naopak odlisné — Diana je vzdy elegantni dama,
Carol naopak lezérni, neformalni pilotka. Velmi rozdilné jsou i co se tyCe jejich vizualni
stranky — Wonder Woman je vzdy oblec¢ena do vkusnych kousku a je nali¢ena, Captain Marvel
do pohodIného, jednoduchého obleceni bez doplnéni make-upem. Skrze sviij kostym je také
Wonder Woman sexualizovana, kdezto Captain Marvel se svou kombinézou nijak nelisi od
odévi muzskych superhrdini. Nadto MCU explicitnéji pracuje s genderovymi stereotypy,

které se snazi rozvracet.

4.4 Analyza tietiho stupné oznacovani

4.4.1 ldeologie v DCEU

Jak bylo popséano v teoretické ¢asti této prace, lidska spole¢nost funguje na principech
binarnich opozic, diky nimz jsou ¢lenové society schopni se ve slozité a komplexni realité
snadnéji orientovat. V piipadé zkoumanych fantastickych filmovych sérii se superhrdiny jsou
to pravé oni, ktefi obecné piedstavuji ,,dobro“ a jejich neptatelé a protivnici jsou ti, ktefi
reprezentuji ,,zlo“. Tvirci DCEU vs$ak s témito binarnimi opozicemi pracuji komplexnéji
a vSem postavam dodavaji hloubku tim, Ze jim krom¢ kladnych vlastnosti pfidaji I ty zaporné
a existujici binarni opozice timto ,,nastavuji*. Stale vsak u jednotlivych postav jasné pievazuji

ur¢ité vlastnosti, aby divak snadno rozpoznal, kdo je kladné a kdo z&porna postava.

Tento jev se tyka i postav nelidskych. Superman je sice ochrance lidi, zaroven vsak pfi
boji s generalem Zodem, ktery lidstvo ohrozuje, zrani ¢i dokonce usmrti (ackoliv nechténé)
obyvatele mésta, ve kterém se boj odehrava, jeho Ciny tak jsou tedy kladné, s motivaci konat
dobro, zaroven vsak maji negativni dusledky, které neni schopny zvratit. | proto chvilemi
Superman premitd, zda je vibec ve svété lidi potieba a zda by svétu nebylo 1épe bez n¢;j.
Wonder Woman si v Justice League vycita, Ze nicitele svétd Steppenwolfa nefeSila diive
a neptevzala iniciativu, nebot’ je to podle jejich vlastnich slov jeji problém. Taktéz tedy neni
neomylnd. Stejn¢ tak bezprostiedné po smrti Stevea se necha ovladat silnymi negativnimi
emocemi a bezmyslenkovité zabiji kazdého vojaka, kterého vidi. V pfipadé Batmana jsou
negativni vlastnosti jesté znatelné&jsi, jelikoz pii svém pusobeni vyuziva rovnéz metody, které
by ¢isté kladny hrdina nepouzil, kupiikladu natlak, zastraSovani nebo nezakonné praktiky typu

odposlouchavani. Opét zde plati, ze nelidské bytosti se chovaji lidstéji, nez lidé samotni. Tvirci
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DCEU tedy davaji divakim vzory, jak by se mohli chovat, aby byli lepsimi lidmi a ukazuji to
pomoci bytosti, které jsou dokonalej$i nez lidi, stale vsak ze sve podstaty nedokonali. V epilogu
Wonder Woman Diana explicitné fekne, ze ve svété lidi bojuje za (lepsi) svét, ktery by mohl

existovat.

Jak jiz bylo nazna¢eno vyse, DCEU vV ptipadé¢ Wonder Woman pracuje s motivem
pravé lasky, coz je v piipadé¢ zenské postavy stereotypni. Filmove univerzum tedy tento tradi¢ni
stereotyp nijak nevyvraci. Diana podle svych vlastnich slov véfi v to, ze pouze laska dokaze
spasit svét. Naucila se tomu od Stevea. Binarni opozici k lasce tvoti Arés, ktery naopak
ztélestioval nendvist, v jeho piipadé konkrétné vaci lidem. Wonder Woman vSak Arése

porazila, ¢imz tedy laska tradi¢né zvitézila nad nenavisti.
4.4.2 ldeologie v MCU

Prace s ideologii je v MCU podobna jako v DCEU, jelikoz opét pracuje s binarnimi
opozicemi, které déla komplexnéjsi tim, Ze superhrdiniim, piedstavitelim dobra, dava
i negativni vlastnosti a zadpornym postavam poskytuje motivace k jejich jednani, nejsou tedy
zli ze své podstaty, maji k tomu ur¢ity davod. Jako ptiklad 1ze uvést Thanose, zapornou postavu
z Avengers: Endgame. Thanosiv cil je nastolit ve vesmiru rovnovahu, jelikoz Zem¢, stejné
jako mnoho dalSich planet, ¢eli problémim, jeZ jsou spojené s prelidnénim. Rovnovahy chce
dosahnout pomoci likvidace poloviny vSech Zivych bytosti, které budou vybrany nahodné, roli
tedy nebude hrat spolecenské postaveni, majetek nebo ¢iny dané bytosti. Poté, co sviij plan
dokon& pomoci Kamentl nekonecna, se odebere na odpocinek a Kameny zniéi, jelikoz by ho
podle jeho vlastnich slov pouze pokousely. Thanos tedy nechce ostatni zni¢it nebo jim vladnout
(jako mnoho jinych zlych postav), jeho motivace jsou odlisné — sdm tvrdi, Zze svym ¢inem
ostatnim pomohl, jelikoz uz netrpi hladomorem ¢i napiiklad nedostatkem mista praveé kvili
prelidnéni. Jeho ¢in je sice ve své podstaté Spatny, nybrz diivody, pro¢ se rozhodl ho vykonat,
jsou z urc¢itého pohledu pochopitelné. Nelze tedy jednoznacné fict, ze Thanos je zaporna

postava jednoduse proto, ze je ve svém nitru zly.

Stejné tak i snimek Captain America: Civil War (2016), ktery sice neni soucasti
vyzkumného vzorku této analyzy, ale je ¢asti MCU, stavi proti sobé obecné kladné superhrdiny
Captaina Americu a Iron Mana a je tedy na divakovi, aby si sam vybral stranu. Ani jedna vsak

neni ta spravna nebo Spatna. Opét se tu tedy ukazuje, ze i kladné postavy maji své neduhy.
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Na rozdil od DCEU, MCU v piipadé Captain Marvel nepracuje s motivem pravé lasky,
nybrz spiSe opravdového pratelstvi, jelikoz je v originu postavy vénovan prostor jejimu vztahu
s Marii, ktery je pro vyvoj postavy Carol klicovy. Taktéz je zde kladen dtraz na vnitini silu
a odhodlani hrdinky, diky kterym nakonec objevi a ovladne veskeré své schopnosti. V tomto
spociva velka diference mezi MCU a DCEU, jelikoz druhy jmenovany klade v ptipadé Diany
Prince daraz na jeji lasku ke Steveovi. MCU se tedy vymyk& genderovym stereotyptim
a podporuje jejich rozmélnovani. V obou univerzech vsak vzdy vitézi dobro nad zlem, coz je

tradi¢ni motiv filmu.

4.5 Mozné nedostatky analyzy, jeji rozsireni

Z analyzy byly zcela vynechany superhrdinské filmy ze sdileného univerza X-menu,
jehoz prvni dil byl vydan roku 2000. Ackoliv se v této sérii filmh taktéz vyskytuji zenské
superhrdinky (naptiklad Storm, Mystique, Jean Grey, Rogue nebo Jubilee), zadna z nich se
neda oznadit za hlavni Zenskou hrdinku, nebot’ Zadna z nich nema ve filmech absolutni

148 vzdy je v jednom snimku vice hrdinek, nadto d&jova linie této série je ponékud

prevahu
slozita, zahrnuje cestovani v Gase, alternativni vesmiry, nékolik verzi kazdé postavy s tim, ze
jednu postavu hraje vice hereéek nebo hercii a podobné. Analyzovani dal$ich dvanacti snimkd,
které x-menovska saga zahrnuje, by bylo nad ¢asové a prostorové moznosti, jaké magisterska

diplomova préce poskytuje.

V analyze nefiguruje hrdinka Black Widow a filmy, ve kterych se objevila, nebot’, jak
bylo vysvétleno na zacatku této prace, nahradila ji Captain Marvel. Vhodnym roz$ifenim zde
ptredlozené analyzy by tak bylo zahrnuti i Black Widow, postavy, ktera se do biezna 2019 dala
povazovat za hlavni Zenskou postavu MCU, jelikoZ se do souc¢asné doby'*° objevila v sedmi
filmech a na kvéten 2020 je dokonce planovana premiéra jejiho sélového filmu nazvaného
jednoduse Black Widow, kde bude hlavni postavou. Tuto postavu opét ztvarnuje Scarlett
Johansson. Na rezisérsky post usedla (stejné jako v ptipadé Wonder Woman) Zena, a to Cate
Shortland. Dalsi Zenské hrdinky se dosud objevovaly ve filmech z MCU méné ¢asto (Gamora
a Scarlet Witch ¢tyfikrat, Valkyrie a Wasp dvakrat, pro zadnou z nich se vSak zatim neplanuje

s6lovy film).

148 Jedinou vyjimku tvoti snimek X-Men: Dark Phoenix, ktery ma hlavni postavu Zenu (Jean Grey), film vsak
vySel aZ v gervnu 2019 a jedna se o druhou, mladsi verzi postavy.
149 Cervenec 2019.
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Do této analyzy se také nedostal dalsi solovy film Wonder Woman s nazvem Wonder
Woman 1984, ktery by mél byt distribuovan do kin v roce 2020. Vhodnym navazujicim nebo
roz8ifujicim vyzkumem by se tak mohla stat analyza vyvoje postavy Wonder Woman v ¢ase,
pokud budou natoCeny jesté dalsi filmy stouto postavou. To stejné plati o piipadnych

budoucich filmech s Captain Marvel.

Pro komplexné&jsi deskripci zobrazeni Zenskych superhrdinek ve dvou komiksovych
univerzech by bylo mozné rovnéz analyzu rozsifit o dalsi, vedlejsi hrdinky, kterymi mohou byt
kupfikladu jiz zminovana Gamora, Valkyrie, Scarlet Witch, Wasp, Maria Hill nebo agenta
Carter (MCU) ¢&i Mera a Harley Quinn (DCEU).™° Pro vétsi ¢asovou diverzitu filmi by bylo
mozné vyuzit solové filmy superhrdinek Elektry (2005) nebo Catwoman (2004), které vSak
neuspély u filmovych kritikd, ani z hlediska finanéniho (tedy u divaka). Snimek Catwoman
ziskal nékolik anticen Golden Raspberry (Zlata malina) a navic v kinech dokonce ani nedokazal

vydélat tolik, aby se zaplatila alespon produkce filmu.

Vhodnym doplnénim této analyzy by také byla kombinace s nékterou z kvantitativnich
metod, kdy by se ve sledovanych snimcich mohl sledovat naptiklad pfesny cas, ktery

superhrdinky stravily v zabéru oproti muzskym prot&jskum nebo kolik slov ¢i vét fekly.

I pies veskera mozna rozsifeni ¢i doplnéni uvedena v pfedchazejicich odstavcich, ktera
by tento vyzkum zkvalitnila, je pfedloZzena analyza ptinosnym vyzkumem z hlediska
genderovych a filmovych studii, jelikoz odhalil, jakym zpisobem jsou v soucasné dobé
reprezentovany hlavni Zenské postavy ve dvou nejpopularnéjsich filmovych seriich
o superhrdinech, nebot’ se zabyval protagonistkami obou filmovych univerz, tedy postavami,
kterym tvirci snimka ptikladaji nejvétsi vyznam, ¢imz je zvyznamiiuji téZ pro samotné filmové

publikum.

150 U posledni jmenované je v3ak diskutabilni, zda je to kladn4 hrdinka nebo spi$e zdporna postava.
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5 Zavér

Tématem, kterym se tato magisterskd diplomovéa prace zabyvala, byla reprezentace
zenskych superhrdinek Captain Marvel a Wonder Woman ve filmovych adaptacich komikst
od spole¢nosti Marvel Studios a Warner Bros. Entertainment. Primarnim cilem pak bylo zjistit,
jakym zptusobem jsou v soucasné kinematografii tyto zenské hrdinky reprezentovany (a to
v kontextu muzskych superhrdint) a zda se v jejich zobrazeni nachazeji genderove stereotypy.
Préce se zabyvala vizualni strAnkou postav i jejich osobnostnimi rysy. Vysledna analyza svymi
poznatky doplnila zejména genderova a filmova studia, ktera obohatila informacemi o zpisobu
reprezentace Zenskych protagonistek, které se nové zacaly objevovat taktéz v komercné

i kriticky Uspésnych superhrdinskych snimcich.

Sémioticko-strukturalni analyza odhalila to, ze Marvel Studios a Warner Bros.
Entertainment pracuji s reprezentaci zenskych hrdinek pomérné odlisnym zptisobem. Ackoliv
se od sebe superhrdinky vyrazné diferencuji, nékteré charakteristiky maji spole¢né. Jedna se
zejména o to, Ze jsou ob¢ velice emocnimi postavami. Wonder Woman siln¢ ovlivnil jeji
zesnuly pritel Steve, kvtli némuz se na dlouhou dobu uzaviela pred svétem, jelikoz byla
smutna z jeho smrti. | po letech je to pro ni stale citlivé téma a Diana béhem zminky o ném
neni schopna potlacit své emoce a projevi sviij hnév. Captain Marvel Ize také Casto vidét
ovladanou vztekem, v jejim piipadé vSak zejména kvili jeji minulosti, kterou si nepamatuje,

coz ji vnitin€ szird. Obé postavy rovnéz sdili inteligenci, sebejistotu a cilevédomost.

Zkoumané hrdinky se velmi 1isi svym vzhledem a stylem oblékani. Zatimco Diana
Prince vZdy nosi elegantni, femininni obleeni jako jsou Saty nebo sukné (povétSinou
v modrych ¢i ¢ervenych tonech), Carol Danvers se obléka vice neformalné a lezérné, a to do
neutralnich barev jako je bild nebo Seda a ¢erna. NejCastéji ma na sobé dziny s pristiihy na
kolenou a obycejné tricko, naopak nikdy nenosi typicky zenské obleCeni nebo dopliky jako
jsou sukné ¢i kabelky. Diana také své outfity dopliiuje vyraznéj$im make-upem, ktery se
vyznacuje tmavsi rténkou a napadnéji namalovanyma ocima, naproti tomu Carol se nelici
vubec, vyjimku tvofi zvyraznéné fasy ¢ernou fasenkou. Elegantni vzhled Diana Casto dopliuje
uhlazenym culikem ¢i drdolem, Carol lze vidét castéji s vlasy rozpuSténymi, a to
i neucesanymi. Nadto ma Captain Marvel v ¢asti ptib&éhu také velmi kratké vlasy, které jsou

pro zenskou postavu atypicke.
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Barvy jejich superhrdinskych oblekt jsou sice stejné, jedna se o kombinaci modré
a Cervené se zlatymi detaily, samotny odév je vSak velice odlisSny. Wonder Woman nosi do
boje brnéni, které zakryva pouze nékteré partie jejiho téla — ¢ast zad a stehen, dekolt a paze ma
neustale odhalené. Timto tedy napliiuje genderovy stereotyp toho, ze Zenska téla jsou na
filmovém platn¢ odhalovana vice nez ta muzska (u muzskych hrdind oblek odhalujici vétsi
Casti téla nebyl zaznamenan). Diana je tedy prostiednictvim svého kostymu sexualizovana,
stejné tak skrze zabéry kamery, jez Casto zabiraji detailnéji jeji stehna ¢i hyzdé a taktéz
prostfednictvim zabéri béhem scén, v nichz trpi. Ty jsou na rozdil od jinych situaci zabirany
z detailngjsiho pohledu. Naproti tomu Captain Marvel sexualizovana neni, kamera detailn&ji
nezabird urcité ¢asti jejiho téla (napiiklad hyzdé nebo stehna jako v piipadé Wonder Woman)
a nenosi obleceni odhalujici jeji télo — pii souboji ma naopak kombinézu zakryvajici celé jeji
t€lo, v nékterych piipadech i obli¢ej. V civilnim Zivoté nosi unisexové obleceni (obycejné

tricko, dziny, kozenou bundu).

Ob¢ hrdinky jsou shodné Casto zabirany z podhledu, aby vypadaly nadfazenéjsi
a mocnéjsi vici svym neptatellim, naopak se diferencuji v kontextu muzskych postav, se
kterymi interaguji. Dianinym partnerem je Castokrat Bruce Wayne, jenz je velitelem
superhrdinského tymu Justice League. Véi nému je Diana v podiizené pozici — respektuje to,
ze on je tim, kdo rozhoduje a sama jeho rozkazy piijima. Nesnazi se Batmanovu vedouci pozici
nijak ohrozit. Wonder Woman by se dala oznacit za Bruceovu zastupkyni, jelikoz (a pouze)
Vv jeho nepfitomnosti piebira veleni ona. Captain Marvel pak Casto interaguje s agentem
Nickem Furym. Oba jsou pii konverzacich zabirani zptima, coz znaci jejich vyrovnany vztah,
v némz neni ani jeden podfizeny, nybrz jsou rovnocennymi partnery. V tymu superhrdint
Avengers se Carol pohybuje pouze kratkou dobu, ptesto si rychle dokazala ziskat respekt
ostatnich hrdini. Nadto Captain Marvel ¢asto vede skupinu osob nebo vchazi do mistnosti jako

prvni, MCU ji tedy vykresluje jako dileZitou, hlavni postavu.

DCEU i MCU se ve svych ptibézich hojné zabyvaji lidskymi vztahy. V ptipadé¢ DCEU
se jedna zejména o milostny vztah Diany a Steve — Diana diky nému pozna pravou lasku, ktera
(podle jejich vlastnich slov) jako jedind dokadZe zachranit svét. Tento motiv by se dal
v souvislosti s zenskou hrdinkou oznalit za stereotypni. MCU pak pracuje s pratelskym
vztahem Carol a Marie. Pravé Marie ma rozhodujici roli v tom, Zze Carol po vypadku paméti
opét nalezne a také piijme samu sebe. Motiv pratelstvi je u Zenskych postav nestereotypni.

Nadto tvirci MCU Carol zatim v pifibézich zadny milostny protéjsek ,,nepfidélili a je tedy
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kladen vétsi diraz na osobnost ji samotné. Zarovenn MCU explicitnéji pracuje s existujicimi

genderovymi stereotypy, které se snazi potlacovat.

Zaverem lze tedy konstatovat, ze ob€ hrdinky urcitym zpiisobem narusSuji stereotypni
reprezentaci Zenskych postav ve filmu, kde jsou stale nékteré Zeny zobrazovany pouze jako
pasivni sexualni objekty, které slouzi divakovu potéSeni. Ob¢ superhrdinky jsou totiz odvazné,
sebejisté, cilevédomé a inteligentni, navic jsou ob¢ ochrankynémi slabsich a taktéz vybornymi
bojovnicemi, jsou tedy dobré v discipling, kterd je tradi¢né ptipisovdna muzim. Wonder
Woman vSak ¢aste¢né do téchto genderovych stereotypii zapada svym kostymem, ktery
odhaluje jeji télo, celkovym stylem oblékani, ktery je typicky femininni, sexualizaci postavy
prostfednictvim detailnich zabérii na jeji hyzd¢ a také tim, ze DCEU klade diraz na
romantickou lasku. Captain Marvel piekonava i tyto genderové stereotypy tim, Ze nema zadny
milostny protéjSek, nybrz silné pratelské pouto, neni sexualizovana prostfednictvim zabért
kamer ani oble¢eni, nadto je i vtipna jako vétSina ostatnich muzskych hrdint z MCU a pro
zenskou postavu ma nezvykle kratky sestiih vlast. Oproti Wonder Woman se tedy genderovym
stereotypum vymyka o néco vice. Bude zajimave sledovat, jak se reprezentace obou hrdinek

bude vyvijet v jejich ptistich s6lovych filmech.
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