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Anotace

Hlavnim cilem mé diplomové prace je zjiSténi, jak dalece ovlivni zatazovani
didaktickych her do vyuky matematiky uspesnost a vztah zakt 3. tfid zakladnich Skol
k matematice. Dil¢im cilem je zjisténi postoje ugitelti prvniho stupné ZS k vyuZitelnosti
didaktickych her ve vyuce matematiky.

Prace se sklada z Casti teoretické, praktické a vyzkumné. V teoretické Casti se
zminim o ramcovém vzdélavacim programu, ktery je nedilnou soucésti dne$niho
vzdélavani nejen na zakladnich Skolach, ale zejména je v ném presné vymezeno ucivo a
vystupy, kterych ma zak v jednotlivych obdobich dosahnout. Nedilnou soucasti prace
bude klasifikace jednotlivych her a jejich vyznam pii vyuce matematiky, ktery si ovéfim
pomoci dotaznikl pro pedagogy a zéky.

Motivace je dalsi nevypustitelnou slozkou mé prace, ponévadz prave ta zene zaky
k lep$im vykontm a zvySenému z&4jmu o matematiku. Didaktické hry, kterym je mé prace
vénovana, bych klasifikovala jako netradi¢ni formy a metody vyucovani. Zminim se o
tom, co vlastné hra je a jaky je jeji vyznam.

Praktickd ¢ast je zaméfena na ndméty didaktickych her v matematice. Budu zde
specifikovat pét her s cilem uvést, na kterou oblast matematiky se zamétuji a jaky maji
vyznam pii vyuce matematiky.

Vyzkumna ¢ast je vénovana dotaznikiim pro pedagogy a zaky tfetiho ro¢niku na
zéakladni Skole. Cilem prazkumu bude zjistit oblibu matematiky u zakt tietich ro¢nikt a
ucinnosti didaktickych her pii jejich zatazovani do hodin matematiky. Vyhodnoceni bude
provedeno zhodnocenim jednotlivych otdzek pomoci grafii s celkovou prezentaci

vysledkl. Dalsi ¢asti bude test pro zéky s vyuzitim didaktickych her.

Kli¢ova slova: Ramcovy vzdélavaci program pro ZV, motivace, netradi¢ni metody

vyucovani, matematické didaktické hry, dotaznik, vztah k matematice, test.



Anotation

The main goal of the thesis is to detect the impact of integrating didactic games
into Mathematics lessons on third graders’ success in Mathematics and their attitude
towards Mathematics. Partial goal is to ascertain primary school teachers’ attitude

towards usability of didactic games in Mathematics education.

The thesis consists of a theoretical, practical and research part. The theoretical part
is focused on Framework Educational Programme. Not only is it an inseparable part of
today’s education at primary and other schools, but it also contains detailed description
of schoolwork and outcomes which learners are supposed to achieve in particular periods.
Classification of individual games and their importance in Mathematics, which will be
verified using questionnaires for teachers and learners, is an integral part of the thesis,

too.

Motivation is another key component of my thesis owing to the fact that it
stimulates learners into better performance and increased interest in Mathematics. I would
describe didactic games as unusual forms and methods of teaching. I explain what a game

is and what its importance is.

The practical part is focused on examples of didactic games in Mathematics. I will
introduce five games in order to describe which area of Math they are focused on and

what their importance in teaching Mathematics is.

The research part is devoted to the questionnaires for teachers and third graders.
The aim of the survey is to discover popularity of Mathematics among third graders and
efficiency of integrating didactic games into Mathematics lessons. The analysis will be
conducted by evaluating particular questions using graphs and overall presentation of the

outcomes. The next part will be a test for learners using didactic games.

Keywords: Framework Educational Programme for Basic Education, motivation,
unusual teaching methods, didactic games in Mathematics Education, questionnaire,

attitude towards Mathematics, test.
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UvOD

Kazdé rano se probouzim s pocitem, Ze se té§im do zaméstnani, kterym je
pedagogické piisobeni na zakladni $kole jako ucitelka 1. stupné. Dnes a denn€ mivam
piileZitost stanout ve tfidé pfed svymi Ziky a byt jejich privodcem pii vzdélavani.
Odménou za mou praci mi pak neni jen to, ze ovladaji u¢ivo, ale rozsiii si obzory o svéte,
ve kterém ziji. NadSeni v jejich ocich, kdyz se nové véci dozvidaji je tim nejveétSim
motivujicim prvkem pro mou préci. Jejich zdjem o nevSedni uceni diky zatazovani
didaktickych her do vyuky, které jsou velkym motivaénim prvkem, i pro slabsi Zaky, je
pro m¢ odménou. Pocit, kdy i mén¢ zdatny zak najde oblibu v matematice a fekne: ,,pani
ucitelko, ta matematika je opravdu dobrd a méam ji rad*, je pro meé velmi piijemny.

Cilem mé diplomové prace bude zjisténi, jak dalece ovlivni zafazovani
didaktickych her do vyuky matematiky vztah zaka 3. tfid zdkladnich Skol k matematice.
Dil¢im cilem, ktery jsem si stanovila, bude zji§téni postoje ugiteltt prvniho stupné ZS
k vyuzitelnosti didaktickych her ve vyuce matematiky. Pomoci priizkumu budu zjistovat
oblibenost matematiky u zakti dvou paralelnich tfid, zda didaktické hry ovlivni jejich
postoj k matematice. Priizkum bude koncipovan dotaznikovych Setfenim pfed a po
didaktickém testu, ktery bude sestaven z matematickych her. Mym nazorem je, Ze
atraktivnost matematiky zavisi také na zpusobu jeji vyuky a celkovém postoji pedagoga
ke svym zaktim. Ucitel by mél rozpoznat skladbu tfidy a zaradit takové metody, které
budou pro zéky motivujici a zdbavné.

Postoje pedagogl k zatazovani didaktickych her do hodin matematiky budu téz
zjistovat pomoci dotaznikti, které¢ vyhodnotim ve vyzkumné ¢asti. Jako ucitelka mohu
z vlastni zkuSenosti fici, Ze moji zaci matematiku miluji a tési se na kazdodenni zafazeni
her, které rozviji jejich logické mysleni a tvoii matematiku zabavnéjsi a smysluplnéjsi
v jejich ocich.

Jsem presvédCena, ze 1 pfes to, ze je matematika kombinaci logického a
technického mysleni, dokaze didakticka hra zdkim tento pfedmét piiblizit a usnadnit jeho

vnimani jako soucast Zivota.
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1. TEORETICKA CAST

1.1. Vyznam matematiky pro zaky

Matematika je jedna ze zékladnich soucasti bézného zivota. Setkavame se s ni

kazdy den, aniz bychom si to plné¢ uvédomovali. Pouzivame ji v obchodech, kdy
nakupujeme potitebné véci pro nas zivot, v zajisténi si adekvatnich podminek bydleni jako
je placeni poplatkti a splaceni hypoték, které jsou nezbytnou soucasti zivota dnesni mladé
generace. Dale se s ni setkdvame v jizdnich tadech, kuchyni pfi vafeni, stavbé domu,
planovani zahrady a jisté bych mohla jmenovat mnoho dalSich neméné vyznamnych
prikladi.
k matematice je zdkladni Skola, ktera nas ovliviiuje nejen v ziskavani a uvédomovani si
zivotnich priorit, ale také hodnot. Neni to snad matematika samotna, ale ucitelé, kteii ji
ovlivni nas§ budouci zivot. Maji za tkol nam matematiku zamilovat a ukazat nam, ze je
krasna. Nejen krasna, ale potfebna ve vSech smérech, Ze je vlastn¢ zabavna, kdyz se na ni
nauc¢ime nahlizet z toho spravného uhlu.

V dnesni dobé se stale jesté najdou Zaci, ktefi matematiku nemaji v oblibé. Maji
obavy z netspéchu a je to pro n€ néco, co si mysli, ze nemohou nikdy pochopit. Mnozi
pied ni utikaji, jini mévaji rukou a ti ostatni ji vnimaji tak, zZe je prosté nutnym zlem. Pro
tyto zaky je tento pfedmét nécim, co se neda naucit. Mnoho déti nastupuje do prvni tfidy
a stava se zékem, ktery uz ma negativni vztah k matematice. Je to ddno predavanim nazort
a stereotyptl od rodic¢i a blizkych lidi, se kterymi mali Zaci travi sviij volny ¢as. Za zminku
stoji 1 svym zptisobem dédicné vlohy, které ziskavame od svych rodi¢a a prarodici. Co
nam je dano do vinku miizeme pozmeénit piistupem k matematice samotné. Mohou to byt
1 star$i sourozenci, kterym matematika ¢ini zna¢né problémy. Znadmky z matematiky na
vysveédéeni velmi ovliviiuji budouci rozhodovani pii vybéru stfedni Skoly a viibec planii,
co se tyka budouciho povolani.

Jak jsem se jiz zminila, vztah k matematice ziskavame predevsim ve Skole, kde
ucitelé, ktefi jsou na prvnim stupni pro zédky velkym vzorem, nas maji k matematice
piivést. Spravné namotivovat a ukéazat, ze matematika je vlastn¢ zabavna hra. K tomu by
se mély pouzivat rizné didaktické pomitcky, jako jsou napftiklad korélky, kulicky,

knofliky, stavebnice na rozvoj prostorového mysleni a mnoho dalSich.
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Matematika mé velky vyznam pro vzdélani kazdého ¢lovéka. Rozviji logické a
funkéni mySleni, poméha ndm v bézném Zzivoté pii orientaci a fungovani. M¢li bychom
proto jako ucitelé dbat na vytvotfeni pozitivniho vztahu k matematice pomoci riznych

didaktickych her, hlavolamt a problémovych tloh, které budou zaky bavit.

1.1.1. Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani a
kompetence k feSeni problémt

Ramcovy vzdé€lavaci program (dale jen RVP) pro zakladni vzdélavani vymezuje
vzdélavani jako celek. RVP definuje Skolni troven vzdélavani a je zdvazny pro tvorbu
skolnich vzdélavacich programii (dale jen SVP), podle nichZ se uskuteéiiuje vzdélavani
na jednotlivych zakladnich Skolach. Nérodni program vzdélavani, ramcové vzdélavaci
programy 1 Skolni vzdélavaci programy jsou vefejné dokumenty pristupné pro
pedagogickou i1 nepedagogickou vetejnost. Dle zakona ¢ 561/2004 Sb. vymezuje RVP

ZV povinny obsah, rozsah a podminky vzdélavani.

RVP také stanovuje konkrétni cile a vystupy vzdélavani, klicové kompetence,

vzdelavaci oblasti zdkladniho vzdélavani a prifezova témata.

., Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti,
postojii a hodnot duleZitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého clena spolecnosti.
Jejich vyber a pojeti vychazi z hodnot obecné prijimanych ve spolecnosti a z obecné
sdilenych predstav o tom, které kompetence jedince prispivaji k jeho vzdélavani,
spokojenému a uspésnému zZivotu a k posilovani funkci obcanské spolecnosti.
(Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2016. 9

s. [cit. 2018-05-03]. Dostupné¢ z WWW: http://www.nuv.cz/file/433 1 _1/)

RVP vymezuje kompetence k uceni, kompetence komunikativni, kompetence k
feSeni problému, kompetence socidlni a personalni, kompetence obcanské a kompetence
pracovni. V matematice vyuzijeme bezesporu vSechny kompetence, které¢ vymezuje RVP,
ponévadz matematika neustdle néco fesi, nebo pfichazi na feSeni nova. Nekteré
problémové ulohy mohou mit vice vychodisek, proto je nasledujici kompetence tou

klicovou.
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Kompetence k feSeni problémii

,,Na konci zakladniho vzdélavani Zak:

o vnima nejriznéjsi problémové situace ve skole i mimo ni, rozpozna a pochopit
probléem, premysli o nesrovnalostech a jejich pricinach, promysli a naplanuje zpiisob
reseni problémii a vyuziva k tomu viastniho usudku a zkusenosti

o vyhledd informace vhodné k resSeni problému, nachazi jejich shodné, podobné a
odlisné znaky, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani ruznych variant
reSeni, nenecha se odradit pripadnym nezdarem a vytrvale hleda konecné reSeni
problému

o samostatné resi problémy; voli vhodné zpiisoby reSeni; uziva pri reseni problémii
logicke, matematické a empirické postupy

o oveéruje prakticky spravnost reseni problemii a osvédcené postupy aplikuje pri
reseni obdobnych nebo novych probléemovych situaci, sleduje vlastni pokrok pri zdoldavani
problémii

kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, je schopen je obhdjit, uvédomuje si zodpovédnost
za sva rozhodnuti a vysledky svych cinii zhodnoti “ (Ramcovy vzdélavaci program pro
zakladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT, 2016. 11 s. [cit. 2018-05-03]. Dostupné z
WWW: http://www.nuv.cz/file/433 1 _1/)

1.1.2. Matematika a jeji aplikace

Vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikace je v zakladnim vzdélavani zalozena
predevsim na aktivité, aktivnich ¢innostech, které jsou charakteristické pro praci s
matematickymi predméty a pro uziti matematiky v realnych situacich, které jsou soucasti
naSeho bézného, kazdodenniho Zivota. Poskytuje nam znalosti a dovednosti potfebné v
praktickém zivoté, a umoziluje tak ziskdvat matematickou gramotnost. Matematika
vytvaii predpoklady pro dalsi Gspé$né studium, jak jsem se jiz zminila v kapitole ,,
Vyznam matematiky pro zaky*. Vzdélavani ma za tkol a klade diraz na dikladné
porozuméni zakladnim mySlenkovym postupim a pojmim matematiky a jejich
vzdjemnym vztahtim. Zaci si bdhem svého ptisobeni na zakladni §kole osvojuji nékteré
matematické pojmy, algoritmy, terminologii, symboliku a zptsoby jejich uziti. Bézné ji

pak pouzivaji v hodindch matematiky, kdy musi rozumét znaménkiim plus, minus, krat,
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déleno a rovna se. Dale se diky témto poznatkiim a znalostem symboll uci porovnavat
velikost Cisel, zaokrouhlovat a zejména rysovat. Geometrie je soucasti matematiky, kde
znalost terminologie a symboli je nutnosti. Obsah vzdélavaciho oboru Matematika a jeji
aplikace je rozdélen na &tyfi tematické okruhy. V tematickém okruhu Cisla a po&etni
operace na prvnim stupni, na ktery na druhém stupni navazuje, si Zaci osvojuji aritmetické
operace ve tfech slozkach:

1) Dovednost provadét operaci, algoritmické porozuméni (proc je operace provadéna
pfedlozenym postupem) a vyznamové porozuméni (umét operaci propojit s redlnou
situaci). UCi se =ziskavat Cciselné Udaje meéfenim, odhadovanim, vypoctem a
zaokrouhlovanim.

2) Zavislosti, vztahy a prace s daty, zde zaci rozpoznavaji urité typy zmeén a
zéavislosti, které jsou projevem béznych jevii redlného svéta, a seznamuji se s jejich
reprezentacemi. Uvédomuji si zmény jevl a zacinaji je chapat. Zmény a zavislosti zaci
analyzuji z tabulek, diagramti a grafti, v jednoduchych piipadech je konstruuji a vyjadiuji
matematickym piedpisem.

3) Geometrie v roving a v prostoru — zde se Zaci u¢i poznavat, urcovat a zndzornovat
geometrické Utvary v roviné a prostoru. Pomoci geometrie modeluji redlné situace,
hledaji podobnosti a odliSnosti utvart, které se vyskytuji vSude kolem nas. Je velmi
dualezité, aby si uvédomovali vzajemné polohy objekti v roving€ (resp. v prostoru), uci se
porovnavat, odhadovat, métit délku, velikost uhlu, obvod a obsah (resp. povrch a objem),

tim zdokonaluji svlij graficky projev.

Diilezitou soucasti matematického vzdélavani jsou Nestandardni aplikacni tlohy
a problémy. Reseni téchto tiloh miiZe byt nezavislé na znalostech a dovednostech §kolské
matematiky, ale pfi némz je nutné uplatnit logické mysleni. Logika a typy téchto uloh by
se mély prolinat vSemi tematickymi okruhy v pribéhu celého zakladniho vzdélavani.
Reseni logickych tiloh je zavisla na mife rozumové vyspélosti zakii a miize podchytit i ty
7aky, ktefi jsou v matematice méné ispésni. Zaci za¢inaji vyuzivat prosttedky vypocetni
techniky, pfedevs§im kalkulatory a tablety, které jsou v matematické praxi pouzivany ve
vyuce pouze par let. S touto technologii jsem se setkala jiz pii své praxi a mohu z osobni
zkuSenosti fici, ze hodina matematiky, kde byl tablet vyuzit, byla pro zaky velmi
motivujici a zabavna. Zaci se zdokonaluji v samostatné praci a uéi se pracovat se zdroji

informaci. Utvafeni a rozvijeni klicovych kompetenci je téZ nedilnou soucasti
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matematiky. Zaci se uéi praktickym dovednostem, komunikaci, spolupraci a samostatnou
praci.

Kazda matematickd oblast ma nastaveny ocekavané vystupy, kterych ma zak
dosahnout a ucivo, které se ma v ramci vzdélavani na 1. stupni probrat.

(Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzd&lavani. [online]. Praha: MSMT, 2016.

30 s. [cit. 2018-05-03]. Dostupné z WWW: http://www.nuv.cz/file/433 1 _1/)

1.1.3. Ucebni plan matematiky pro 1. stupen zakladni Skoly

Ucebni plan jsem pouzila ze zakladniho vzdélavaciho programu ,,UCit se s radosti ze

zékladni Skoly T. G. Masaryka v Borohradku, kde ptisobim jako ucitelka na 1. stupni.

1. | 2. 3. 4. 5. celkem | Disponibilni
hodiny
Matematika | 4 4+1 | 4+1 | 4+1 | 4+1 |24 4

Ucebni plan je nedilnou soucésti Skolniho vzdélavaciho programu, ktery urcuje
hodinové dotace jednotlivych pfredméti, které jsou soucasti vzdélavacich oblasti. Ucebni
plan predstavuje souhrn zakladnich informaci o organizaci vzdé€lavani na Urovni
vyucovacich pfedméti ¢i jinych forem vzdélavani. Navazuje na charakteristiku Skolniho

vzdélavaciho programu a piedjima obsah a rozsah ucebnich osnov.

1.2. Motivace a jeji vyznam

Motivaci miZzeme chapat jako cilené jednani pro dosazeni urcitého cile. Maze byt
vyjadiena radosti, zvidavosti, pozitivnimi pocity a radostnymi ocekdvanimi, které
podporuji, nebo tlumi jedince, aby néco konal, nebo nekonal.
byvaji povazovany za zdroj motivace, které zvysuji aktivitu pfi vyuce a povzbuzuji
mysleni zakl. Jsou prvkem zdbavné formy vyuky a pomocnikem pii udrzeni pozornosti

pii hodindch matematiky. Didaktické hry maji svou vybornou roli zejména v tivodni ¢i

.....

probrané a v neposledni fadé¢ ukon¢i hodinu matematiky odlehcenim, kdy byla
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vyzadovana maximalni soustiedénost. Pravé diky témto motivacnim prvkiim se zéci t&si
na hodiny matematiky, ponévadz to neni jen obycejné memorovani a osvojovani si definic
a algoritmii. Vidi, Ze se dd ucebni latka probrat a procvicit zdbavnéji, a prave to je pro né
motivaci.

Motivace je dilezitd zejména na prvnim stupni zékladni Skoly, kde Zaci ziskavaji
vztah k matematice, ktery nasledné ovlivni jejich budouci rozhodovani pti vybéru stiedni
Skoly. Pravé v tomto obdobi by méli zaci zjistit, Ze matematika je nedilnou soucasti

bézného zivota a ze je dilezita a bez ni se neobejdeme.

Motivace je definovdna riznymi autory odlisné. Kazdy autor ji pfifazuje rizny
vyznam a obsah. Podle pedagogického slovniku je motivace definovana nasledovné:

., Motivace je souhrn vnitrnich i vnéjsich faktori, které:

1) navazuji, aktivuji, dodavaji energii lidskému jednani a prozivani;

2) zaméruji toto jednani a prozivani urcitym smeérem,

3) Fidi jeho prubéh, zpiisob dosahovani vysledkii,

4) ovliviiuji téz zpusob reagovani jedince na své jednani a proZivani, jeho vztahy k

ostatnim lidem a ke svétu. ““ (Pricha, J.; Walterova, E.; Mares, J. 2003, s. 127) [10]
Motivacni prvky v podobé her by se mély zatazovat jako ptevazujici

metoda zejména v prvnich ro¢nicich zékladniho vzdélavani, kdy pii vyuce hraje svou

vyznamnou roli pfitazlivost. Dlraz by se mél klast na spontdnnost, hravost a aktivitu pfi

uceni, vzbudit v Zacich z4jem o osvojované ucivo a nasledné o jeho procviceni.

1.3. Metody ve vyuce matematiky

Vyukova metoda ptredstavuje souhrn vyucovacich aktivit pedagogli a uc¢ebnich
aktivit zakti. Metoda ovSem nepusobi samostatng, ale je ovlivnéna vSemi aktéry vyuky,
ktefi ji podmituji a ovliviiuji.

Pivod terminu ,,metoda“ pochazi z feckého methodos — cesta k nécemu. Jde o
cileny prostfedek, ktery ndm pomaha k dosazeni vyty¢eného cile v kazdé ¢innosti, kterou
si pln€ uvédomujeme a védome koname. Vyukové metody tvoii zakladni a samostatnou
slozku skolni didaktiky, kde ji 1ze chapat jako cestu k dosazeni vyty¢eného vyukového

cile.
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Vyukova metoda je fizena, védoma Cinnost ucitele a u¢ebnich aktivit zak, kde se
ucitel snazi o zprostiedkovani a dosazeni edukacnich cild. Mohli bychom ji popsat a
zaroven ji chapat jako vzdjemnou spolupréci ucitele a zaka. Ucitel by mél dbat pfi svém
pusobeni na individudlni zvlaStnosti zakti a zohlediiovat je, aby m¢l zak moznost zazit
uspeéch a ztotoznit se s vyukovymi cili jako takovymi. Méla by vzniknout vzijemna
spoluprace mezi ucitelem a zdkem, kde na zékladé téchto ptedpokladii pracuji spolecné
ve vyuce na dosazeni vytyCenych vyukovych cili, proto musi byt vyukova metoda
za¢lenéna do edukaéniho procesu jako dileZity prvek. (Matiak, J.; Svec, V. 2003 [6],
Kalhous, Z., Obst, O. 2009 [8]

Vyucovaci metody proSly a stale prochazeji dlouhym vyvojem. Neustdle se
zdokonaluji, méni, nebo se objevuji nové. Ménily se v zavislosti na podminkach

vyucovani a charakteru skol.

Prehled vyucovacich metod podle J. Manaka, V. Svece, 2003 [6]

1. Klasické vvukové metody

1.1.  Metody slovni

1.1.1. Vypravéni

1.1.2. Vysvétlovani

1.1.3. Pfednaska

1.1.4. Prace s textem

1.1.5. Rozhovor

1.2. Metody nazorné-demonstraéni
1.2.1. Ptfedvadéni a pozorovani

1.2.2. Prace s obrazem

1.2.3. Instruktaz

1.3. Metody dovednostné-praktické
1.3.1. Vytvareni dovednosti

1.3.2. Napodobovani

1.3.3. Manipulovani, laborovani, experimentovani

1.3.4. Produk¢ni metody
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2. Aktivizujici vvukové metody
2.1.  Metody diskusni

2.2.  Metody heuristické, feSeni problémi
2.3.  Metody situacni
2.4.  Metody inscenacni

2.5.  Didaktické hry

3. Komplexni vvukové metody

3.1. Frontalni vyuka

3.2. Skupinova a kooperativni vyuka
3.3. Partnerska vyuka

3.4. Individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace zakt
3.5. Kritické mysleni

3.6. Brainstorming

3.7. Projektova vyuka

3.8. Vyuka dramatem

3.9. Oteviené uceni

3.10.  Uceni v Zivotnich situacich
3.11.  Televizni vyuka

3.12.  Vyuka podporovana pocitacem
3.13.  Sugestopedie a superlearning

3.14.  Hypnopedie

Vyukova metoda nazvand jako ,,Didaktické hra* se fadi dle pfedchozi klasifikace

do vyukovych metod aktivizujicich.

1.4. Hra a didakticka hra v matematice

Hra je jednim z prvki, které ¢lovéka provazeji cely Zivot. Hraje vyznamnou roli a
zaujima misto v naSich Zivotech. Patii mezi ¢innosti, které jsou dominantni zejména
v zivoté déti a pozd€ji 1 u 74kl na 1. stupni zékladni Skoly. Hra rozviji nejen naSe
dovednosti a schopnosti, ale rozviji zejména nase mysleni, bystii pamét’ a postieh pfi

hrach logickych.
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Hra jako takova se déje na prani ditéte, vychazi z jeho potieb, a proto k ni neni
zapotiebi nadmérné motivace. Déle se vedle klasické hry setkdvame s typy her, které

slouzi zejména ke vzdélavacim ucelim. Tyto hry nazyvame hrami didaktickymi.

1.4.1. Hra a jeji vyznam

Hra je nedilnou soucasti naSich Zivotl a provazi nds od raného v€ku az po
dospélost. Nejvyznamnéjsi roli hraje zejména v predskolnim veku, kdy je jeji vyznam
nezastupitelny. U¢i nas tvofit, pozndvat nove véci, rozviji fantazii, kde diky pfedstavivosti
si tvoii vlastni obrazy. Dal$i nezastupitelnou roli hraji procesy poznavaci, procvicovaci,
motivacni a pohybové. VSechny tyto aspekty by mély byt vzajemné propojeny, aby co
nejvice rozvijeli dité jako takové.

Pedagogicky slovnik vymezuje hru nasledovné: ,, Hra je forma cinnosti, ktera se
lisi od prace i od uceni. Clovek se hrou zabyvd po cely Zivot, avsak v predskolnim véku
ma specifické postaveni — je vidcim typem cinnosti. Hra ma radu aspektu: aspekt
poznavaci, procvicovaci, emociondlni, pohybovy, motivacni, tvorivostni, fantazijni,
socialni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje cinnosti jednotlivce, dvojice,
malé skupiny i velké skupiny. Existuji hry, k jejichZz pozorovani jsou nutné specialni
pomiicky (hracky, herni pomiicky, sportovni nacini, nastroje, pristroje). Vétsina her ma
podobu socialni interakce s explicitne formulovanymi pravidly (danymi dohodou aktérii
nebo spolecenskymi konvencemi). Ve hi‘e se mnoho pozornosti venuje jejimu pritbéhu (hry
s prevahou spoluprace, s prevahou soustredeni). Vychozi situace, pribeh a vysledky
nekterych her lze formalizovat a rozhodovani aktéru exaktné studovat. Temito otazkami
se zabyva specialni matematicka disciplina — teorie her.” (Prucha, J.; Walterova, E.;

Mares, J. 2001, s. 75) [10]

Hra je chapana v kazdém vyvojovém obdobi jinak. V détstvi je povazovana za
zabavu, néco, co je piijemné a délame to radi. Hra je nastrojem, ktery rozviji osobnost
ditéte. S pribyvajicim v€kem se podoba hry méni a této ¢innosti ubyva. V dospélosti je
hra vyhledavéna cilen¢ za Gcelem zabavy, ktera vyznamné ovlivituje okolni svét, v kterém

se nachazime.

Hra se dostala do povédomi lidské spolecnosti zejména postupnym vyvojem.
Zacala ovliviiovat vztahy mezi lidmi a okolim. Hra je €innost, ktera je vlastni nejen lidem,
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ale 1 zivoCichim. Je jednou ze zékladnich a pfirozenych aktivit stejné¢ jako uceni a
osvojovani si novych poznatkli a dovednosti. Na hru mé vliv spousta faktord, jako jsou
vnéjs$i a vnitini podminky jedince, ktery se hry ucastni, prostfedi a zejména socialni
vztahy mezi zaCastnénymi. Hra ovliviluje nase mysleni a chovéani zejména v piipadé
uspechu ¢i neuspéchu. Prohru snasi kazdy jedinec odlisSné a zejména se s ni kazdy
rozdilnymi zplisoby vyrovnava.

Mnoho lidi by si hru lehce mohlo splést se soutezi, kde takto vnimaji hru leckdy i
zaci prvniho stupné zakladni Skoly. Hru prozivaji velmi intenzivné a nahliZeji na ni jako
tendence pii prohie hazet vinu jeden na druhého, coz neni jejim cilem. Z tohoto diivodu
je nutné vysvétlit zakam, co je cilem hry a jaky je jeji ucel, aby se piedeslo naslednému
obviiovani. Hlavnim rozdilem mezi hrou a soutézi je umisténi, které je typické zejména

pro soutéz, ktera je organizovand. Hra by méla byt ¢innosti pfitazlivou a zdbavnou.

Hlavnim rozdilem mezi hrou didaktickou, kterd je typickou ¢innosti zejména ve
Skole a hrou jako takovou, ponévadz hru jako takovou lze organizovat i jako soutéz
zejména pfi turnajich ¢i vybérovych fizenich, jinak feceno konkurzech.

Pro pedagogickou ¢innost mé hra, ktera se ve Skolstvi nazyva hrou didaktickou
velky vyznam, ponévadzZ je motivacnim prvkem pii vyuce a zaroven zabavnou formou

uceni.

1.4.2. Didakticka hra

Didakticka hra je jednou z metod, ktera se zatazuje do dnesni vyuky ¢im dal
Castéji. Odezvou na ni jsou poté spokojeni zaci, které matematika bavi a maji ji radi. Do
vyucovani, zejména do matematickych hodin by se mély zatazovat pravé tyto netradicni
postupy, které stimuluji pozornost zaki a motivuji je k dalsi ¢innosti.

Didakticka hra méa ve vyuce podobu spontanni Cinnosti zakul, ktefi reaguji na
podnét.

Hodiny a vyuka by méla byt organizovana tak, aby vychéazela ze svobodného rozhodnuti
a vile zakt samotnych. Tato aktivita s netradi¢énim postupem se nazyva hrou didaktickou,

hrou, kterd ma jasné dana pravidla a zdroved splituje uréity didakticky cil. Zaci ji vnimaji
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a zaroven piijimaji, jako ¢innost hotovou. Diky témto aktivitdm upeviiuji a trénuji svou
vuli a rozvijeji charakterové vlastnosti spojené s vyhrou ¢i prohrou.

Didakticka hra ma sva pravidla a slouzi k dosazeni vytycenych cili ucitelem. Za
hru je povazovana zejména z diivodu zabavnosti a atraktivnosti pro zaky, které ¢innost
bezpochyby velmi zajimé a bavi. Zaci se pii didaktické hie rozviji nejen osobnostng, ale
uspokojuji pfi ni své potieby, kde davaji volny prichod emocim a citim.

Didakticka hra patii mezi nejvyznamnéjsi motivacni prvek ve vyuce. Vyznamné
zvySuje soustfedénost a aktivitu u zakd. Hra by neméla suplovat uceni samotné a nemeéla
by ho ani stfidat. Jejim stéZejnim tkolem je vyuku a u¢ivo dopliiovat, nebo k ni motivovat.

Didaktickou hru Zaci musi respektovat a ptijimat v plné jeji podobg, tedy se vSemi
pravidly stejné tak, jako kazdou jinou vyucovaci metodu. Po pfijeti hry jako takové

mohou zaci rozvijet a formovat své vlastnosti a tim zkvalitnit proces uceni.

Didakticka hra je ndpomocna k ziskani kladného vztahu k vyuce a §kole samotné.
Sebehodnoceni, které by mélo byt nedilnou souc¢asti vyucovaciho procesu, podporuje a
rozviji nazory zakl a pohledy na sebe samotné. Pokud jsou tispésni, jsou ochotni se o své
zkuSenosti, znalosti a postfehy pod¢€lit s ostatnimi spoluzéky, coz zvySuje jejich
sebevédomi a podnécuje je k dalSimu vykonu. V ramci didaktickych her zéci fesi
problémové ulohy, ¢imz si osvojuji a upeviiuji védomosti, dovednosti a navyky.

S vybérem her bychom méli byt obezietni a méli bychom jejich vybér peclivé
zvazit z diivodu, ze se muze stat i Cinnosti nemotivujici a neaktivizujici. Pokud je hra
prilis slozita na pochopeni, nebo ba naopak jednoduchd, ztraci na atraktivité a neplni
puvodné stanoveny cil a zdmér. Nejzabavnéjsi a nejucinngjsi didakticka hra je takova,
kde zék nezpozoruje, ze se néCemu uci. Zabavna aktivita v podobé¢ didaktické hry zakryva
jeji cil a zaroven uci né€emu novému, nebo procvicuje uz ucivo osvojené.

Hra by m¢la byt piesné a jasné definovana a pravidla hry by méla byt stéZejnim
a opérnym bodem pro zaky, kde zabavny prvek hry by mé¢l pfevazovat nad samotnym
ukolem.

Hodnoceni her je nedilnou a velmi diilezitou soucasti her jako takovou. Je velmi
dalezité¢, ponévadz ovliviiuje dalsi pribéh hry, nebo hry nasledujici. Kazdy se
s hodnocenim vyrovnava jinak, proto bychom méli volit vhodny zplsob slovniho
hodnoceni, kdy i pii neuspéchu ocenime kladné vlastnosti a snahu netspéSnych zaku.
Hodnoceni ma vliv i na nasledny zajem o dany vyucujici pfedmét. Hra, jak jsem se jiz

zminila, ma byt zejména motivujicim prvkem, proto by neméla vyustit do zavislosti, nebo
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nenavist a spory mezi zaky. Vzdy také zaleZi na sloZeni tfidniho kolektivu, protoze ne ve
vSech tfidach lze hry provadét z diivodu temperamenti a charakteru zaka.

Didakticka hra je velmi naro¢na na piipravu a vyzaduje od ucitele pecliveé
promyslené kroky. UCcitel musi dikladné zvazit, kterda hra jek procviceni uciva
nejvhodnéjsi a do které ¢asti hodiny ji umistit. Podklady pro didaktickou hru by mély byt
co nejjednodussi a srozumitelny, tedy dostupny pro vSechny zaky. Pro zaky na prvnim
stupni zékladni Skoly by meély mit materidly atraktivni vzhled, kde hraje dilezitou

barevnost a obrazky.

Nevsedni ¢innost v podobé didaktické hry zahajuje ucitel ve zvoleny okamzik
vhodnou motivaci, kde zakim zaroven urci pravidla a ucel hry. Upfesni se feSeni
v ptipadnych sporech a podminky vitézstvi. V ptipadé€, ze zatazujeme do vyuky novou
hru, je dobré¢ si ji nejprve vyzkouset. Kazda didaktickd hra by méla obsahovat jednotlivé
¢asti v nasledném potadi jako je tukol, vlastni hrava cinnost, pravidla, zavér a

vyhodnoceni.

1.4.3. Klasifikace didaktickych her

Délit didaktické hry mizeme z n¢kolika hledisek:

1) Podle cili hry — poznavaci, kontrolni (upeviovaci), vyucovaci

Pti vyucujicich hrach dité ziskava nové védomosti a dovednosti, bud’ v priibéhu, nebo na
zaCatku hry. Pfi kontrolnich hrach si déti vystaci s jiz ziskanymi zkuSenostmi a
védomostmi. Cilem téchto her je upevnéni a kontrola. V praxi jsou to vétSinou kombinace
tohoto rozdéleni, jak vyucujici, tak i kontrolni)

2) Podle po¢tu hraci — individualni, skupinové, kolektivni

Déti mladsiho skolniho véku vétSinou uptednostiiuji individudlni typ her, zatimco déti ve
star§im Skolnim véku vice lakaji hry kolektivni. Mladsi déti nemaji takovou potiebu
spolupracovat, nemaji dostatek komunikac¢nich a organiza¢nich zkuSenosti. Starsi déti
maji vyvinuty smysl pro kolektiv, chtéji se uplatnit ve skupince. Samoziejmé& musime
dbat na kazdé¢ dit¢ zvlast’, na jeho potieby. Slabsi pocta v mladsim véku bude pracovat
rad¢ji ve skupince, zatimco starSi nadany zak uvitd hru individuélni, aby si ovéftil své

rozumoveé schopnosti.
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3) Podle druhu reakce — pohybové, klidné

Jak dité roste, vyzaduje organismus pohyb. To mu ovSem pildenni sezeni v lavici
neumozni. Proto jsou v tomhle vyborné pohybové hry nebo hry s pohybovymi prvky.
Skloubi se tak proces uceni s nejpfirozenejsSim stavem ditéte. Klidné hry jsou dobrym

prostiedkem pro piechod od jedné duSevni prace ke druhé.
4) Podle tempa — ,,na rychlost®, ,,na kvalitu*

Charakteristickym rysem déti je soutézivost. Didaktické hry v matematice se tedy mohou
rozdé¢lit na dva typy. Na hry, kde vitézstvi zalezi na rychlosti postupu bez snizeni kvality
feSeni a na hry, kde o vitézstvi rozhoduje sice také rychlost, ale predev§im kvalita.
»Rychlostni* hry ddvame, je — li potfeba automatizace tikold, ,.kvalitativni* hry zatfadime

vvvvvv

narusuje soustfedénou ¢innost.

5) Podle poétu aplikaci — specifické, univerzalni

Univerzalni hry jsou takové, které se uplatituji pfi probirani Sirokého okruhu uciva s
riznymi cili — pochopeni nové latky, upevnéni, ¢i kontrola znalosti. Ptispivaji hlavné k
rozvoji tvorivosti a intelektovych schopnosti. Naopak specifické hry jsou ty, jejichz

pravidla neumoznuji ménit obsah hry, jsou rozpracovany k ur¢itému ucivu.

1.4.4. Struktura didaktické hry

Didakticka hra je nedilnou soucasti vzdélavaciho procesu na zdkladnich skolach a
jednotlivé casti didaktické hry jsou bezesporu podiizeny vzdélavacimu cili, ktery si
stanovi ucitel. Hlavnim cilem hry je aktivizovat pozornost jednotlivych zaki. V hodinach
matematiky, kdy ucitel zatfazuje do vyuky didaktické hry, jejichz cilem je pii plnéni
zadanych tkolil osvojit si a upevnit znalosti a védomosti ziskané z prfedchoziho uceni.
Zabavna, hrava ¢innost pii vyucovani v podob¢ didaktickych her ma pro zaky samotné
velky vyznam. UCcitel, ktery vede zaky a provazi je pii ziskavani novych znalosti a
dovednosti vyuziva hru jako didakticky tukol, oproti zaktim, ktefi tento ukol vnimaji
zejména jako zajimavou a zébavnou ¢innost.

Bez ¢innosti, které pro zdky znamenaji zabavu, by didakticky ukol ztratil svij
ptvab a nevyvolaval by v Zacich jejich aktivitu. Cinnosti, ktera je pro zaky hrava se

dosahuje didaktického cile — fesi se zadany tkol. V ramci téchto ¢innosti musi byt presné
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vymezeno, jak maji Zaci pracovat a co maji udélat, aby pro n¢ tato ¢innost byla poutavé a
dostate¢né zajimava, protozZe je nutné, aby udrzeli béhem cinnosti pozornost. Samotna
pravidla urcuji pritbéh Cinnosti a organizuji hru tak, aby byla pfitazliva a skutecné se
zam¢tovala na plnéni zadaného tkolu. V tivodu zahdjeni ¢innosti zaci obdrzi komplexni
instrukce a informace, aby védéli, jak si maji béhem hry pocinat. Pravidla jsou stézejnim
opérnym bodem, protoze pti vyskytu situaci, kdy dojde ke konfliktu, nebo kolizi, je piesné
vymezeno, jaky je dalSi postup hry. Pravidla v zéacich vzbuzuji pocit jistoty a
spravedlnosti. Dalsi nemaly vyznam hraji pravidla v situacich, ktera urcuji jednani a
mysleni zakd. Pravidla by mél byt stru¢nd, jasna a ptesna.

V z4véru hry je nezbytné hodnoceni. Pro ukonceni je nutné, aby byly vyhlaseny
vysledky a hra byla zhodnocena. Hodnoceni probiha v zavislosti na tom, jakého typu hra
je, zda skupinova ¢i pro jednotlivce. Ukonceni hry ma za ukol zkontrolovat, jak Zaci
dodrZzeli pravidla a splnili didakticky tkol, ktery jim ucitel zadal. Hodnoceni by mélo byt
co nejvice pozitivni. Zacinat by se mélo vzdy tim, co se zaktim povedlo a az nasledné
vytknout a zhodnotit nedostatky. Je nutné, aby hodnoceni samotné vyznélo co
nejpozitivnégji. Hodnoceni vyvolava v zacich budouci zdjem o hru a i do zna¢né miry
urcuje, zda budou mit Zaci v oblibé predmét samotny. Sebehodnoceni by mélo byt
nedilnou soucasti jakékoli Cinnosti. Je dilezité zejména ve smyslu uvédomit si klady a

zapory svého pocinani a toho, co zadkovi hra dala a co bylo jejim pfinosem.

1.4.5. Didaktické hry v matematice

Didakticka hra v matematice patii mezi aktivizatni metody. V dnesnim pojeti se
hravé uceni, jinak feceno Skola hrou rozumi ziskavani védomosti a dovednosti zaki

hravou a zdbavnou formou, kterd zadky zaujme.

Didaktick¢ hry podporuji myslenkovou aktivitu a plni motivaéni funkci.
Zameéstnava a procvicuje pamét’, koncentraci a nékteré dokazou propojit mezipredmétove
vztahy a poznatky z jinych vyucovacich predméti.

Diive se vyuce ptikladal velky vyznam a prestiz, kdy zdbava a smich byl velice
nezadouci. V soucasnosti je stale vice mladych uitelll, kteti uz prozili jiny zptsob vyuky,
proto se snazi ve svych hodinach vytvaiet piijemnou a pohodovou atmosféru. Davaji
prostor k diskusi a pravé zminovanym didaktickym hram. Uc¢itelé nabizeji zaktim aktivity,
které vychazeji z potieb déti. Neznamena to vsak, ze od svych zakl nevyzaduji disciplinu.
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Didaktické hry jsou urcené k vzdélavani zaka. Jsou to zejména soutéze a zavody
s didaktickym cilem. Vymysleji je ucitelé, nebo je vyhledavaji v odbornych publikacich.
Vsak neopomenutelny vyznam ma i pro ucitele. Je vSeobecné znamé, ze se uciteli 1épe
pracuje s zaky, které vyuka bavi a zajima. Zaci, kteii jsou zvidavi, védomé rozvijeji svijj
potencial. Spontanni hry se zdk zucastnuje dobrovolné. Tyto hry vyzaduji usili,
sebeovladani a soustfedéni k vyfeseni problémové situace, kterd je zamétfena k urcitému
cili. Vyhodou takového ucenti je to, Ze je pro zaky pritazliva. Oproti tomu didaktickd hra
ma sva specificka pravidla.

Hra by se méla stat vyu¢ovaci metodou, kterd formuje vlastnosti zaka potebné k
udeni. Zakam, ktefi jsou slab§i, Gsp&$nost ve hie zvySuje sebevédomi, zlepSuje
komunikaci mezi ostatnimi spoluzéky, ale i mezi ucitelem a zakem. Dava prostor
k vyniknuti, ponévadz spousta zakli ma lepsi logické mysleni a hry mu déavaji prostor pro
seberealizaci. Dale didaktické hry otviraji prostor pro spolupraci a moznost podé¢lit se s

ostatnimi o své védomosti.

Didakticka hra by méla splnovat nékolik pozadavki jako vzbudit v Zacich zajem
o matematiku. Ukdazat jim, Ze matematika neni jen béZné memorovani, ale i zabava, ktera
ma sva pravidla. Méla by rozvijet aktivitu, zdjmy, fantazii, tvir¢i schopnosti a kladné
stimulovat tvofivost. M¢la by mit jasny didakticky cil a pfesna pravidla, srozumitelna i
pro slabsi zaky. Hru musi Zaci provadét se zajmem a ne ji povazovat za ztratu ¢asu, nebo
za vyplit hluchého mista ve vyuce, nebo vyhnuti se pisemnému zkouseni. Védomosti a
dovednosti, které hrou rozvijime, musi navazovat na znalosti jiz ovladané, hra by méla
slouzit tedy k jeho procviceni. Dodnes nebyla vypracovana univerzalni tfidici soustava.
Kazdy autor tfidi hry jinak a z rtiznych hledisek, proto si myslim, ze je velmi dilezité,
aby pravé ucitel védél, pro€ hru vybird, jakou hru pouzit a kdy ji zaradit do vyuky. Ucitelé
se uci cely zivot diky inovacim a novym poznatklim v matematice a tim se vyviji i1 jeho
osobnost, kterd je dilezitou soucasti pfedavani poznatkli t¢ém nejmensim. (Manadk, J.;

Svec, V. 2003 [6], Kalhous, Z., Obst, O. 2009 [8]
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2. PRAKTICKA CAST

Svou malou sbirku didaktickych her jsem sestavila pomoci her, které zatazuji do
vyuky matematiky v praxi. Tato sbirka tvofi praktickou ¢ast mé diplomové prace. Z téchto
matematickych uloh jsem vybrala ¢tyfi, které tvoii didakticky test, ktery je meznikem
prizkumu, zda didaktick4 hra ovlivni u Zakl zdjem o matematiku a zda se zméni jejich

postoj k matematice jako takové.

2.1. Naméty didaktickych her v matematice

V dnesni dobé¢ existuje mnoho didaktickych her, které jsou pro pedagogy dostupné.
Zalezi na tom, jakou hru chtéji pouzit a aplikovat ve svych hodinach. Vzdy je to na jejich
zvazeni.

Do svého malého sborniku jsem si vybrala hry, které sama zatrazuji do svych hodin

matematiky.

Didaktické hry jsem rozd¢lila do tii hlavnich ¢asti:
e hry na scitani a odc¢itani
e hry na s¢itani s kombinaci s nasobilkou
e hry na nasobeni

e hrylogické
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2.1.1. Didaktické hry na s¢itani a od¢itani

1. Dopln podle vzoru celou pyramidu
7+2i]3=
7T1IBI414]1%12 | F|M| D
Reseni:
1392
‘676 716
334 | 342 | 374
169 | 165 | 177 | 197
- 99_ 79 86. 91 106
53 37 42 44 47 59
34 19 18 24 20 27 32
T4B= 44l 5 | 13|11 | 9| 18 14[
ivlalylelafz[m]2]
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2. Vypocitej a napi$ vysledek slovné podle prvniho piikladu. Jaka ti vysla slova
v tajence? Pro jakou pohadkovou bytost jsou spolec¢na?
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3. Vypocitej ptiklady, pomoci Sifry pfitad k vysledkim pismena a napis je do
ramecki. Jak zni zaSifrovana zprava?
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2.1.2. Didakticka hra na procviceni nasobilky

1.  Mysak Filip si ukryl syr. Vede k nému mnoho cest, ale jen jedna je bezpecna.
Filip si ji zapsal pomoci prikladt a Sipek. Vypocitej je a podle vysledkd vybarvi
spravnou cesticku.

ey —=3.5-1.1-6.8—9.9—8.8—5.2—-3.7
l
7.2-6.3-9.4-2.8-7.8-3.3-8.4-4.2

<9) 56 16\

,,1

ReSeni
"?'.::;'—~3.5~1. 1—*6.8—*9.9—*8.8—~5.2—~3.T
7.2+—6.3+—9.4+—2.8+—7.8—3.3—8.4—4_.2

56;"»1 a
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2. Doplii vysledky a vybarvi v tabulce barevné vysledky

1A 2 6 8 7 3 4 11 | A7 | 22

a7 75| 13| 17|19} 22| 26 | 34 | 41 | 55| 62

B 1911 213|618 4 1 | 37 ] 5% | 58
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ResSeni:

33
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2.1.3. Didakticka hra zamérena na scitani v kombinaci s nasobilkou

1. Vybarvi zelené ty ¢asti, které jsou pravdivé a Cervené ty ¢asti, které nejsou.

ReSeni:

(dle PEJSOVE, A. [11])
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2.1.4. Didakticka hra logicka

1.V kazdém prikladu odstran (Skrtni) jednu zépalku, aby byl ptiklad vypocten
spravnge.
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ReSeni:

(dle Hejného, M. [01]
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2. Jaké ¢islo vam pomiiZze doplnit fetéz?

ReSeni:
Kazdy ¢lanek fetézu je souctem predchozich dvou ¢lanki Fetézu. V prazdném ¢lanku ma
byt tedy cislo 13.

(dle PEJSOVE, A. [11] )
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3. Jak ukon¢is ¢iselného pavouka?

Iy

ReSeni:

otore
OLHE
FOE

(dle PEJSOVE, A. [11] )
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4.  David zapsal do polic¢ek v tabulce Cisla 4, 5, 4. V kazdém tadku a v kazdém
sloupci se mu kazdé z Cisel 4, 5, 6 vyskytovalo pravé jednou. Které Cislo zapsal
David na misto otazniku?

4 | ?

6 | 5| 4

(dle Smerdové. J [12])
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5. Prvni a druhd vaha jsou v rovnovaze. Kolik srdci patii na misku tfeti vahy, aby
byla také v rovnovaze?

vy
I

0
i

Zé
2

ReSeni:

Prvni véha: 3 srdce = 1 kapka

Druhd véha: 5 srdci =1 kapka + 1 Gasmév

Tteti vaha: 8 srdci = 2 kapky+ 1 usmév (soucet misek predchozich vah)

Na misku tieti vahy patii 8 srdci.

(dle M. Hejného [01]



2.2. Didakticky test pro zaky 3. ro¢niku

Didakticky test pro zaky 3. tridy

1. Dopli podle vzoru celou pyramidu

7+13= '

2. David zapsal do policek v tabulce Cisla 4, 5, 4. V kazdém radku a v kazdém sloupci
se mu kazdé z cisel 4, 5, 6 vyskytovalo pravé jednou. Které ¢islo zapsal David na
misto otazniku?
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3. Vypocitej priklady a vybarvi nalezena ¢isla v tabulce

13 17 2 6 8 7 3 4 11 £ 22 33 46 61 59
47 75 13 7 19 22 26 34 41 55 62 68 71 T3 84
85 91 2 3 6 8 4 1 37 51 58 59 61 67 5, |
43 47 26 29 43 26 28 16 17 23 26 44 46 51 55
7 8 13 51 54 45 21 g i 42 43 46 47 33 34 31

33 34 37 49 46 44 41 43 55 56 B¢ 58 59 16 s B4

i ) 13 12 17 18 19 22 26 29 31 10 33 24 14 11
22 30 31 23 26 29 44 41 68 69 o7 48 39 36 33
T o 68 81 86 B7 B9 66 67 79 61 21 62 64 72 IS,
86 T 13 z24 19 22z 34 43 53 30 57 P 61 5 69
43 44 51 57 56 18 2T 40 20 26 29 76 88 86 17
11 19 31 52 62 7 9 63 28 85 11 13 17 19 22
23 34 29 43 58 65 88 23 38 26 57 89 62 73 67
73 3 B 6 7 4 1 46 23 53 62 83 6 7 4
S 59 65 71 74 86 B9 22 43 26 51 59 61 76 23
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4. Prvnia druha vaha jsou v rovnovaze. Kolik srdci patfi na misku tieti vahy, aby byla
také v rovnovaze?

8
gls b
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3. VYZKUMNA CAST

Abych mohla docilit vysledkd stanovenych cild, zvolila jsem jako metodu
vyzkumné ¢asti prizkum mezi zaky ttetich ro¢nikt zakladni Skoly a mezi pedagogy, ktefi
vyucuji na zékladni Skole. Jako ptfedpoklady mého priazkumu jsem zvolila:

Pouzivanim didaktickych her se zvysi oblibenost matematiky u zaku tietich ro¢nikd.
Didakticky test by mohl ukéazat vétsi uspésnost téchto zaki.

Jako vzorek jsem pouzila dvé paralelni tfidy, které maji 14 a 16 zaka, pricemz
pievaznou Cast tvoii chlapci. Kazdou tfidu vyucuje matematiku jiny pedagog, proto si
myslim, ze vysledky budou dosti objektivni, co se tykéd zplisobu vyuky na jejiz zaklade¢

se bude hodnotit oblibenost a vyuziti didaktickych her.

3.1. Cil vyzkumné ¢asti

Hlavnim cilem mé diplomové prace je zjiSténi, jak dalece ovlivni zatazovani
didaktickych her do vyuky matematiky uspéSnost a vztah zaka 3. tfid zakladnich skol k
matematice. Dil¢im cilem je zajidténi postoje uciteld prvniho stupné ZS k vyuzitelnosti

didaktickych her ve vyuce matematiky.
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3.1.1. Dotaznik pro Zaky o oblibenosti matematiky a uZiti didaktickych her

Dotaznik pro zaky 3. ro¢niku zakladnich $kol o oblibenosti matematiky

a uziti didaktickvch her

a) Chlapec b) divka znacka:
1. Jaky mas vztah k matematice?  Vyber vzdy jednu odpovéd a zakrouzkuj:
a) bavi mé b) nebavi mé c) obcas

2. Proc té matematika bavi — nebavi?
a) je zabavna b) je zajimava ¢) je nudna a jen pocitame

3. Patii matematika mezi tvé oblibené predméty?
a) ano b) ne ¢) podle toho, jak se uc¢ime

4. Mas matematiku rad/a natolik, Ze by ses ji chtél/a vénovat v budoucnu?
a) ano b) ne c) mozna

5. Co si predstavujes pod pojmem hra?
a) zabava b) motivujici ¢innost  ¢) aktivita pro rozptyleni za ucelem vyhry

6. MysliS si, Ze diky hram je matematika oblibena?
a) ano b) ne ¢) jak pro koho

7. Co je podle tebe didakticka hra v matematice?
a) metoda, ktera rozviji logické a matematické mysleni zébavnou formou
b) hra na zpestieni hodiny ¢) hra, diky které se sblizime s zaky

8. Jaky smysl podle tebe maji hry v matematice?
a) procvicuji ucivo a rozviji logické mysleni
b) davaji prostor ke zmén¢ ¢innosti c) je motivaci pro vyuku

9. Pouzivite ve vyuce matematické hry?
a) ano b) ne c) n¢kdy

wrw

10. Resi§ ve svém volném ¢ase nékdy hlavolamy a kiiZovky?
a) ano b) ne c) obcas

11. MysliS si, Ze je matematika potiebna a ovlivni tviij budouci Zivot?
a) ano b) ne ¢) nevim

12. Matematika by se méla vyucovat:
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a) zazitkem a hrou b) nazorn¢ ¢) klasicky (osvojit si postupy)

13. Myslis si, Ze zabavnost matematiky ovliviiuje uditel, ktery ji uci?
a) ano b) ne ¢) nevim

14. Umél bys vymyslet matematickou hru pro své spoluzaky?
a) ano b) ne ¢) moznd ano, ale s potizemi
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3.1.2. Dotaznik pro ucitele o u¢innosti didaktickych her

Dobry den,

chtéla bych Vas touto formou srdecné pozadat o par minut vaSeho drahocenného casu
straven¢ho s vyplnénim dotazniku, ktery je velmi nutnou a nedilnou soucasti mé
absolventské prace.

Vsem piedem velice dékuji za ochotu a Vas Cas!

Denisa Sitova — studentka 5. ro¢niku Pedagogické fakulty

Dotaznik pro uditele — vyznam didaktickych her v matematice pro 3. ro¢nik

Zakrouzkujte vzdy jen jednu odpovéed:

Pohlavi:

a) muz b) Zena

Vék:

a) 20-30 let b) 30-40 let c) 40-50 let d) 50-60 let

Délka pedagogické praxe:
a) do 5 let b) 5-151let  ¢)15-251et d)25-351let e)nad 35 let

1. Co pro Vas znamena pojem didakticka hra? (doplite vlastni odpovéd’)

2. Jak casto vyuzivate ve svych hodinach didaktickou hru?

a) kazdou vyucovaci hodinu b) kazdy den

¢) jednou az dvakrat tydné d) méné nez jednou za tyden

3. Odkud cerpate didaktické hry do vyuky?

a) vymyslim si vlastni hry b) pouzivam hry ptevzaté od kolegii
¢) pouzivam hry z ¢asopist a u¢ebnic d) vyhledavam didaktické hry

4. Jakou funkci maji didaktické hry, které pouzivate?

a) jsou primarn¢ urceny pro ziskavani védomosti a dovednosti

b) jsou odména détem, naptiklad za vzorné chovani, dobré vysledky...
¢) slouzi k vyplnéni ¢asového prostoru (napt. na konci vyucovaci hodiny)
d) slouZzi k udrzeni pozornosti zakt
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5. Domnivate se, Ze didaktické hry prispivaji k lepSi vyuce a snadnéjSimu pochopeni
a procviceni uciva?

a) ano b) ne

6. Jaky vyznam maji podle Vas didaktické hry v matematice o¢ima VaSich zaka?

a) zpestieni vyucovaci hodiny b) snadnéjsi pochopeni latky
¢) procviceni u€iva d) tymova prace — upevnéni vztahli mezi

zéky a vzajemna pomoc

7. Je podle Vas pouzivani didaktickych her ve vyuce efektivni?

a) ano ¢) ne, Zaci se zbytecné rozptyluji a pozde€ji nedavaji pozor
b) n¢kdy ano d) ne, Zaci si pamatuji, jako pfi vyuce klasickymi metodami

8. Jaké hry maji pro Zaky vétsi vyznam?
a) hry skupinové b) individualni ¢) ve dvojicich d) tymové

9. Je podle Vas pouzivani didaktickych her ve vyufovani v souladu s Ramcovym
vzdélavacim programem pro zékladni vzdélavani?

a) ano b) ne

10. Dochazi podle Vaseho nazoru pomoci didaktické hry k napliovani kli¢ovych
kompetenci formulovanych v RVP ZV?

a) ano b) spise ano c) ne d) nevim
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3.1.3. Vystupni dotaznik

Vvstupni dotaznik

a) Chlapec b) divka znacka:
Vyber vzdy jednu odpovéd’ a zakrouzkuj:

1. Jaky mas vztah k matematice po pouZivani didaktickych her?
a) bavimé b) obcas c¢) nebavi me

2. Mély by se do vyuky matematiky zarazovat didaktické hry a hadanky?

a) ano b) mozna c) ne
3. Myslis si, Ze by takova matematika mohla patrit mezi tvé oblibené
predméty?
a) ano b) mozna c) ne

4. Libil se ti didakticky test?
a) ano b) spise ano c) ne

5. Pokud jsi v predchozi otazce odpovédél ano, napis, proc se ti libil.

6. Myslis si, Ze zabavnost matematiky ovliviiuje ucitel a zpusob vyuky?
a) ano b) ne ¢) nevim
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3.2. Analyza dotaznikového Setreni

V nasledujici ¢asti diplomové prace budu specifikovat vyhodnoceni jednotlivych
dotazniki, které vyplnili Zaci dvou tretich roénikt (14 a 16 zaki) a pedagogové plisobici
na prvnim stupni zékladni Skoly.

Prizkum jsem provadéla ve své kmenové tfidé a ve tfidé paralelni. Cilem
dotaznikového Setfeni bylo zjistit oblibenost matematiky a uziti didaktickych her u zakt
ttetiho ro¢niku prvniho stupné zékladni Skoly. Dotaznikové Setfeni jsem provadéla pred
didaktickym testem, ktery jsem pro zaky zpracovala. Nasledné jsem evalua¢nim
dotaznikem ovétovala, zda se jejich postoj a vztah k matematice zménil po praktické ¢asti.

Jednotlivé otazky jsou zpracovany v tabulce a ndzorné i v grafu.

Dotaznik pro pedagogy mél piinést nahled na vyuku matematiky a Cetnost
zatazovani didaktickych her do hodin matematiky. Dale m¢ velmi zajimalo, zda na
prvnim stupni stale uci vice Zen, nez muzl a zda je postoj k vyuce rozlisny u pedagogu
s viceletou praxi ¢i u pedagogli mladsich. Zda maji povédomi o vyznamu didaktickych

her a zaclenuji je do vyuky ¢i nikoli.

3.2.1. Vyhodnoceni dotaznika pro zaky

Pohlavi:
Varianty odpovédi Chlapec Divka
3.4 3. B 3.4 3. B
Absolutni Eetnost 10 12 6 2
Relativni Cetnost (v) 62,50 85,70 37,50 14,30

H Chlapec ® Divka B Chlapec ® Divka

Komentar: Z grafu a tabulky vyplyva, ze v obou tfidach je velmi malé zastoupeni divek,
coz muze ovlivnit 1 nasledné vyhodnoceni otazek, ponévadz chlapci maji k matematice

obecné blize, nez divky.
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Otazka ¢. 1.: Jaky mas vztah k matematice?

Varianty odpovédi Bavi mé Nebavi mé Obcas
3.4 3. B 3A| 3.B 34 | 3.B
Absolutni Cetnost 9 5 0 4 7 5
Relativni Cetnost (v) 56,25 35,70 0 28,60 | 43,75 | 35,70
3.A 3.B

H Bavi mé H Bavi mé

B Nebavi mé H Nebavi mé

H Obcas

H Obcas

Komentai: Graf znazoriiuje vztah zaki k matematice. Zde jsou vysledky rozdilné v poc¢tu
procent, co se ty¢e odpovedi - nebavi me. Ve tfide 3. A bavi matematika pfevaznou ¢ast
zaka. V paralelni tfid€ prevazuji odpovédi typu: nebavi me a obcas, coz miize byt spojeno

1 s metodami vyuky, které jednotlivi ucitelé pouzivaji.
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Otazka ¢. 2.: Pro¢ té matematika bavi — nebavi?

Varianty odpovédi Je zabavna Je zajimava | Je nudnd a jen pocitame
3.4 3. B 3.4 3. B 3.4 3. B
Absolutni etnost 6 4 10 4 0 6
Relativni Cetnost (v) 37,50 | 28,60 | 62,50 | 28,60 0 42,80
3 IA 3 L] B

M Je zabavna M Je zabavna

M Je zajimava M Je zajimava

o Je nudna M Je nudna

Komentar: Zde jsem ovétovala divody, pro¢ zaky matematika bavi, co je divodem jeji
oblibenosti. Ve tiid€ 3. A je opét vyrazny rozdil v poctu procent tykajicich se zabavnosti
a atraktivnosti matematiky. Rozdil je téméf o polovinu vys$i, nez ve druhé tfide.

Zajimavost v matematice spatiuje opét vice zaka ve tfide ve 3. A téméf o 1/3.
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Otazka ¢. 3.:Patfi matematika mezi tvé oblibené predméty?

Varianty odpovédi Ano Ne Podle toho, jak se
ucime
3.4 3.B 34| 3.B 3.4 3.B
Absolutni etnost 11 4 0 4 5 6
Relativni Cetnost (v) 68,75 28,60 0 28,60 31,25 42,80
3.A 3. B
H Ano o Ano
H Ne Ne

M Podle uceni H Podle uceni

Komentar: Otazka, zda patii matematika mezi oblibené pfedméty, byla pro zaky ve 3. A
jednoznacna. Pfevaznou Cast zakli matematika bavi a neovliviiuje to probirané ucivo. Ve
vedlejsi tfidé matematika nepatfi mezi oblibené¢ piedméty a ucivo ovliviiuje jeji

oblibenost.
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Otazka ¢. 4.: Mas matematiku rad/a natolik, Ze by ses ji chtél/a vénovat v budoucnu?

Varianty odpovédi Ano Ne Mozna
3.4 3.B 3.4 3.B 3.4 3.B
Absolutni Cetnost 2 4 1 8 13 2
Relativni Cetnost (%) 12,50 28,60 6,25 57,10 81,25 14,30
3.A 3. B

H Ano H Ano

H Ne B Ne

B Mozna B Mozna

Komentar: Otdzka orientovana smérem, zda by se zaci matematice chtéli vénovat
v budoucnu, byla ve 3. A téméf jednoslovné zodpovézena. Matematice se bude mozna

vénovat pres 80 % zakl. Ve vedlejsi tfid€ se ji vénovat nechce téméf 60 % zaku.

52



Otazka ¢. 5.: Co si predstavujes pod pojmem hra?

Varianty odpovédi Zaibava Motivujici Aktivita pro rozptyleni za
cinnost ucelem vyhry
3.4 3.B 3.4 3.B 3. A4 3.B
Absolutni Cetnost 11 12 3 1 2 1
Relativni Cetnost (v) 68,75 | 85,70 | 18,75 7,15 12,50 7,15
3.A 3.B
M Z3bava H Z3bava
H Motivujici B Motivujici
H Rozptyleni H Rozptyleni

Komentai: Jak z tabulky a grafu vyplyva, pojem hra pro pfevaznou ¢ast zakt z obou tiid

znamena zabavu. Ve 3. A je pro vice, jak polovinu oproti druhé tfidé hra motivujici.
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Otazka ¢. 6.: MysliS si, Ze diky hram je matematika oblibena?

Varianty odpovédi Ano Ne Jak pro koho
3. A4 3.B 3.4 3.B 3. A4 3.B
Absolutni etnost 8 4 1 4 7 6
Relativni Cetnost (v) 50 28,60 6,25 28,60 43,75 42,80
3.A 3.B
H Ano ® Ano
H Ne H Ne

M Jak pro koho M Jak pro koho

Komentai: Oblibenost matematiky diky hram spatfuje ve 3. A téméf o polovinu zakt
vice, nez ve 3. B. V obou tfidach téméf stejny pocet zakt shledava oblibenost diky hram
»jak pro koho®, z ¢ehoz se da usoudit, ze zaci ziji prozitkem. Ve 3. B oblibenost

matematiky diky didaktickym hram nespatfuje témét jedna tietina zaka.
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Otazka ¢. 7.: Co je podle tebe didakticka hra v matematice?

Varianty odpovédi Metoda, ktera rozviji Hra na Hra, diky
logické a matematické | zpestieni hodiny které se
mysleni zabavnou formou sbliZime s Zaky
3.4 3. B 3.4 3. B 3.4 3. B
Absolutni Cetnost 9 12 2 2 5 0
Relativni Cetnost (v) 56,25 85,70 12,50 | 14,30 | 31,25 0
3.A 3.B

B Rozvoj logiky B Rozvoj logiky

M Zpestfeni M Zpestteni

m Sblizeni m Sblizeni

Komentai: Prevazna ¢ast zakti v obou tfidach spatiuje didaktickou hru v matematice
jako predmét, ktery rozviji matematické mysleni a logiku. Pro zdky ve 3. A ma pomérné
velkou ¢ast tvrzeni, Ze se diky ni sbliZi se spoluzéky, kde sblizeni zaci neptikladaji viibec
zadny vyznam. Zpestienim vnimaji didaktickou hru v matematice zaci v obou tiidach

stejné.
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Otazka ¢. 8.: Jaky smysl podle tebe maji hry v matematice?

Varianty odpovédi Procvicuji ucivo a rozviji | Dadvaji prostor ke | Je motivaci
logické mysleni zméné cinnosti pro vyuku
3.4 3. B 3.4 3. B 34| 3B
Absolutni Cetnost 9 12 3 2 4 0
Relativni Cetnost (v) 56,25 85,70 18,75 14,30 25 0
3.A 3.B
W Procvicuji M Procvicuji
H Zména €in. Zména &in.
= Motivace Motivace

Komentai: Smysl didaktickych her Zzaci spatiuji zejména v procviceni uciva v obou
ttidach. Zméné Cinnosti ve 3. B ptikladaji Zaci 14 %, cozZ je témét shodné se tfidou
paralelni, ktefi ji ptikladaji 19 %. Zaroven jako motivaci ji vnimaji zaci ve 3. A na rozdil

od 3. B, kde ji zaci za motivaci nepovazuji.
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Otazka ¢. 9.: Pouzivate ve vyuce matematické hry?

Varianty odpovédi Ano Ne Nékdy
3.4 3.B 3.4 3.B 3.4 3.B
Absolutni Cetnost 6 6 0 1 10 7
Relativni Cetnost (%) 37,50 42,85 0 7,15 62,50 50
3 IA 3 [ ] B

B Ano H Ano

H Ne H Ne

H Nékdy H Nékdy

Komentar: Didaktické hry pouZzivaji v hodinach matematiky obé¢ tfidy podle zakti zhruba

v 40 % vyuky, procenty se témé&f shoduji. Ve 3. B né€kteti Zaci nevnimaji zabavnou ¢innost

jako didaktickou hru, ponévadzZ v 7 % nepsali, Ze hry v hodinach nepouZivaji. Nékdy je

pouzivaji v nadpoloviéni vétsing ob¢ tiidy. Zde je viditelné odlisné vnimani zak.
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Otizka ¢. 10.: ReSi§ ve svém volném &ase nékdy hlavolamy a kiiZovky?

Varianty odpovédi Ano Ne Obcas
3.4 3.B 3. A 3.B 3.4 3.B
Absolutni Cetnost 2 2 2 6 12 6
Relativni Cetnost (%) 12,5 14,40 12,5 42,80 75 42,80
3 L] A 3 L] B

H Ano H Ano

B Ne M Ne

H Obcas H Obcas

Komentar: Hlavolamy ve svém volném c¢ase fesi minimum zakt. Ve 3. A zéci fesi ze tii

¢tvrtin hlavolamy obcas. Ve 3. B obcas hlavolamy fesi témét polovina zaki, kde téméet

polovina je netesi viibec oproti druhé tfidé€, kde se jim nevénuje pouze 13 %.
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Otazka ¢. 11.: Myslis si, Ze je matematika potiebna a ovlivni tviij budouci Zivot?

Varianty odpovédi Ano Ne Nevim
3.4 3.B 3.4 3.B 3.4 3. B
Absolutni Cetnost 14 11 0 2 2 1
Relativni Cetnost (%) 87,50 78,60 0 14,30 12,50 7,10
3.A 3.B
0% HAno HAno
B Ne = Ne
= Nevim H Nevim

Komentai: Potiebnost matematiky v zivoté a védomi, ze matematika ovlivni budouci

zivot zaka, spatfuje v obou tfidach prevazna ¢ast tiidy. V nevédomi je 7 % a 13 % zaka.

Ve 3. B je 14 % zakt ptresvédceno, ze matematika nema zadny vliv na jejich zivot a Ze

neni potiebna.
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Otazka ¢. 12.: Matematika by se méla vyucovat:

Varianty odpovédi | ZaZitkem a hrou Nazorné Klasicky (osvoj. si
postupy)
3.4 3.B 3. A4 3.B 3. A4 3.B
Absolutni Cetnost 9 7 5 2 2 5
Relativni Cetnost () | 56,25 50 31,25 | 14,30 12,50 35,70
3.A 3.B
M Zazitkem W Zazitkem
B Nazorné B Nazorné
m Klasicky m Klasicky

Komentai: Zazitkem by se méla matematika podle obou tfid vyucovat u vice jak

vvvvvv

rozdil od druhé tfidy, ktera by chtéla matematiku klasicky vyucovat pouze ve 13%.
Nazornosti ptiklada 3. A tietinovy vyznam na rozdil od 3. B, kde nazorné by si pialo

vyucovat pouze 14 %.
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Otazka ¢. 13.: Myslis si, Ze zabavnost matematiky ovliviiuje ucitel, ktery ji uci?

Varianty odpovédi Ano Ne Nevim
3.4 3.B 3.4 3.B 3.4 3.B
Absolutni Cetnost 7 10 1 2 8 2
Relativni Cetnost (%) 43,75 71,40 6,25 14,30 50 14,30
3.A 3.B

H Ano H Ano

H Ne B Ne

B Nevim m Nevim

Komentar: Podle zakti ve 3. B zdbavnost matematiky zavisi v 72 % na uciteli, ktery ji

uéi, kdezto v paralelni t¥idé piiklada vyznam ugiteli méné, jak polovina. Zadny vyznam

uciteli neptiklada 14 % a 6 % zakd. 50 % zakh ve 3. A nevi, zda ucitel je stéZzejnim

aktérem v hodinach matematiky.
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Otazka ¢. 14.: Umél bys vymyslet matematickou hru pro své spoluzaky?

Varianty odpovédi Ano Ne Moznd ano, ale s
potizemi
3.4 3.B 3. A4 3.B 3.4 3.B
Absolutni Cetnost 11 9 1 2 4 3
Relativni Cetnost (v) 68,75 64,30 6,25 | 14,30 25 21,40
3.A 3.B

H Ano H Ano

H Ne M Ne

B Mozna B Mozna

Komentar: Didaktickou hru pro spoluzaky by v obou tfidach dokézalo vymyslet vice,
jak 60 % zakl. Mozna by ji vymyslelo 25 % a 22 % a zbytek tvofi Zaci, ktefi by to

nezvladli, ponévadz maji zfejme potiZze s matematikou obecné.
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3.2.2. Vyhodnoceni hodnoticiho dotazniku a porovnani s dotaznikem

pro zaky pred didaktickym testem

Tabulka a grafje totozny s piivodnim dotaznikem:

Varianty odpovédi Chlapec Divka

3.4 3. B 3.4 3. B
Absolutni Cetnost 10 12 6 2
Relativni Cetnost (v) 62,50 85,70 37,50 14,30

B Chlapec ™ Divka

M Chlapec m Divka

Komentar: Pohlavi, skladba tfidy a pocet zaki se nezménil. Hodnotici dotaznik byl
proveden ve stejném slozeni jako u dotazniku prvniho.
Z grafu a tabulky vyplyva, Ze v obou tfidach je velmi malé zastoupeni divek, coz mize

ovlivnit i nasledné vyhodnoceni otazek.
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Otazka ¢. 1.: Jaky mas vztah k matematice po pouzivani didaktickych her?

Hodnotici dotaznik:

Varianty odpovédi Bavi mé Nebavi mé Obcéas
3.4 3.B 3A| 3.B 34| 3.B

Absolutni Cetnost 14 12 0 0 2 2

Relativni Cetnost (v) 87,50 85,70 0 0 12,50 | 14,30

Puvodni dotaznik:

Otazka €. 1.: Jaky mas vztah k matematice?

Varianty odpovédi Bavi mé Nebavi mé Obcéas
3.4 3.B 3A| 3.B 34| 3.B

Absolutni Eetnost 9 5 0 4 7 5

Relativni Cetnost (v) 56,25 35,70 0 28,60 | 43,75 | 35,70

Graf hodnoticiho dotazniku:

3.B
3.A
H Bavi mé W Bavi mé
m Nebavi mé B Nebavi mé
u Obcas M Obcas
Graf puvodniho dotazniku:
3.A 3.B
W Bavi mé m Bavi mé

m Nebavi mé B Nebavi mé

B Obcas = Obéas

Porovnani dotaznikii: Z tabulky a grafu vyplyva, ze se zakiim zménil pohled na
matematiku po didaktickém testu. Vymizela varianta “nebavi mé*“ u obou ttid na 0 %.

Z&ktm se tento zpusob vyuky velmi libil.
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Otazka ¢. 2: Mély by se do vyuky matematiky zarazovat didaktické hry a hadanky?

Hodnotici dotaznik:

Varianty odpovédi Ano Ne Mozna
3.4 3. B 3.4 3. B 3. A4 3.B
Absolutni Cetnost 11 9 0 0 5 5
Relativni Cetnost (v) 68,80 64 0,00 0 31,20 36
Pivodni dotaznik:
Otazka ¢. 9.: PouZivate ve vyuce matematické hry?
Varianty odpovédi Ano Ne Nékdy
3.4 3. B 3.4 3.B 3. A4 3.B
Absolutni Cetnost 6 6 0 1 10 7
Relativni Cetnost () | 37,50 42,85 0 7,15 62,50 50
Graf hodnoticiho dotazniku:
3.A 3.B
a M Ano ® Ano
mNe o Ne
H Moind H Moina
Graf puvodniho dotazniku:
3IA
) o Ano H Ano
m Ne B Ne
0% ™ Nékdy u Nékdy

Porovnani dotaznikii: Zaci se v obou ttidach domnivaji, ze by se hry mély zatazovat do

vyuky. Tento nazor v obou tfidach zastava vice, jak 60 % zaki, coz je vyrazny rozdil od

dotazniku ptivodniho. Dle mého soudu ve tifidé 3. B neméli Zaci vytvorenou spravnou

predstavu o didaktickych hrach.
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Otazka ¢. 3: MysliS si, Ze by takova matematika mohla patrit mezi tvé oblibené

predméty?
Hodnotici dotaznik:
Varianty odpovédi Ano Ne Mozna
3.4 3. B 3. A4 3. B 3. A4 3.B
Absolutni Cetnost 11 11 2 1 3 2
Relativni Cetnost (v) 68,80 78,50 12,50 7,2 18,70 14,30
Pivodni dotaznik:
Otazka ¢. 3.:Patfi matematika mezi tvé oblibené predméty?
Varianty odpovédi Ano Ne Podle toho, jak se
ucime
3. A4 3.B 33A| 3. B 3.4 3. B
Absolutni Cetnost 11 4 0 4 5 6
Relativni Cetnost (v) 68,75 28,60 0 28,60 31,25 42,80
Graf hodnoticiho dotazniku:
3.A 3.B
B Ano B Ano
B Ne o Ne
B Moina B Moina
Graf pitvodniho dotazniku:
3.A 3.B
M Ano R B Ano
m Ne B Ne

M Podle uceni H Podle uceni

Porovnani dotaznikii: U této otazky se ve 3. A nezménily odpovédi témeét o zadné
procento na rozdil od tfidy 3. B, kde se pomér procent vyrazné zmeénil. Matematika by se

v této tfidé mohla stat oblibenym pfedmétem. Zde jsem zaznamenala vyrazny posun.
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Otazka ¢. 4.: Libil se ti didakticky test?
Hodnotici dotaznik:

Varianty odpovédi Ano Ne Spise ano
3.4 3. B 3.4 3. B 3.4 3. B

Absolutni etnost 9 8 2 6 5 0

Relativni Cetnost (v) 56,25 57 31,25 43 12,50 0

Graf hodnoticiho dotazniku:

3.A 3.B
B Ano H Ano
B Ne H Ne
m Spise ano m SpiSe ano

Komentar: Ve tridé 3. A se didakticky test 1ibil a spiSe libil zhruba 70 % zakl na rozdil
od zaki ve 3. B se test libil pouze necelym 60 % zaki. Z vyhodnoceni usuzuji, Ze ve

ttidach mohou byt slabsi Zaci. Nékteti nemaji rozvinuto logické mysleni, proto se jim test

v

nebyly vSechny ulohy spravné vyfeseny a logické i preskoceny.
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Otazka ¢. 5: Pokud jsi v predchozi otazce odpovédél ano, napis, proc se ti test libil.

Vyhodnoceni hodnoticiho dotazniku:

3.A
Varianty odpovédi Absolutni Cetnost | Relativni Cetnost (%)
Test byl zabavny 8 50
Matematické ulohy mé bavi 5 31,25
Nevim — prosté libil 1 6,25
Nelibil 2 12,50

de255]
o

= Zdbavny = BaviméM = Nevim Ne

Komentar: Test se libil a spiSe libil ¢trnacti zaktim z Sestnacti. Podle odpovédi je ziejmé,
ze se jim test libil, protoze byl zabavny a libil se jim.

3.B
Varianty odpovédi Absolutni etnost | Relativni Cetnost (%)
Test byl zabavny 5 35,70
Matematické ulohy mé bavi 0 0
Nevim — prosté libil 3 21,40
Nelibil 6 42,90

42,90% ‘

-

= Zdbavny = BaviméM = Nevim = Ne

\

Komentar: V této tfidé se test libil a ptipadal zabavny pro 60 % zaki. Nelibil se kolem 40 % zak,
z ¢ehoz usuzuji, ze mohl byt pro nékteré zaky narocny
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Otazka ¢. 6: MysliS si, Ze zabavnost matematiky ovliviiuje ucitel a zpisob vyuky?

Hodnotici dotaznik:

Varianty odpovédi

Ano Ne Nevim
3.4 3. B 3.4 3. B 3.4 3.B
Absolutni etnost 10 9 1 1 5 4
Relativni Cetnost (%) 62,50 64 6,25 7,2 31,25 28,80

Puvodni dotaznik:

Otazka ¢. 13.: Myslis si, Ze zabavnost matematiky ovliviiuje uditel, ktery ji uci?

Varianty odpovédi Ano Ne Nevim
3.4 3.B 3.4 3.B 3. A4 3.B
Absolutni Cetnost 7 10 1 2 8 2
Relativni Cetnost (v) 43,75 71,40 6,25 14,30 50 14,30
Graf hodnoticiho dotazniku
3.A
M Ano B Ano
H Ne B Ne
B Nevim H Nevim
Graf puvodniho dotazniku:
3 .A
H Ano o Ano
M Ne B Ne
H Nevim E Nevim

Porovnani dotaznikii: V obou tfidach si vétSina zakti domniva, Ze zdbavnost matematiky

z4&visi na uciteli, ktery ji uci.
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3.2.2.1. Porovnani dotazniku s evaluanim dotaznikem po didaktickém

testu - shrnuti

Vysledky prizkumu pied didaktickym testem a po ném byly
markantni. Z dotaznikového hodnoticiho prizkumu vyplyva, Ze didaktické
hry zatazené do hodin matematiky vyrazn¢ kladné ovlivni vztah
k matematice. VéEtSina zakd prehodnotila své odpovédi v dotazniku
ptvodnim, kde hodnotici dotaznik dopadl vyrazné 1épe pro matematiku.
Matematika se jevi zdkiim po takovémto ,,zabavném* uceni piistupné;jsi,
zabavnéjsi a vetSin€ by se mohla zalibit. Dllezitou roli pro Zaky hraje 1

pedagog, ktery matematiku vyucuje.

3.2.3. Vyhodnoceni uspéSnosti didaktického testu
Didakticky test jsem realizovala ve tfidach, kde jsem provadéla
prazkum. Ttida 3. A ma 16 Z4kt a 3. B ma ve tfid¢ 14 zaki.

Uloha ¢&. 1.: Séitaci pyramida

Uspésnost Spravné vyreseno NevyreSeno

3.4 3. B 3.4 3. B
Absolutni Cetnost 11 6 5 8
Relativni Cetnost (v) 68,75 42,85 31,25 57,15

H Vyfeseno H VyfeSeno

H Nevyreseno H Nevyreseno
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Komentar: Ve 3. A byla GspéSnost v feSeni pres 60 %. Pyramidu nevytesili

pouze slabsi Zaci a zaci s poruchami uceni a poruchou pozornosti, ktefi u

testu nevydrzeli, nebo se ke cviceni vraceli. Pro lepsi poctafe byla loha po

ustnim rozhovoru zabavna.

Ve 3. B byla tspéSnost mensi a tvorila kolem 36 %. U feSeni bylo u zaka

podle vyrazi evidentni, Ze nejsou na feseni takovychto aloh zvykli. Uloha je

bavila, ale uspéSnost nedosahla takovych vysledka.

Uloha &. 2.: Magicky &tverec

Uspésnost Spravné vyreseno NevyreSeno
3. A4 3.B 3.4 3.B
Absolutni etnost 14 8 4 6
Relativni Cetnost (%) 87,50 57,00 12,50 43,00
3.A
H Vyfeseno H Vyfedeno

B Nevyreseno

H Nevyreseno

Komentar: Logicka uloha zdky velmi bavila v obou tfidach. Kreslili si rizna

feseni. Uloha byla vyfesena ve vétsim procentu v obou tiidach. Ve 3. A 87

%, ve 3. B 57 %. Ve 3. B tlohu vyfesili pouze zdatnéjsi zaci.
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Uloha ¢&. 3.: Nasobilkovy obrazek

Uspésnost Spravné vyreseno NevyreSeno
3.4 3.B 3.4 3.B
Absolutni Cetnost 15 10 1 4
Relativni Cetnost (v) 93,75 71,50 6,25 28,50
3IA

H VyfeSeno H Vyfeseno

B Nevyreseno H Nevyreseno

Komentar: Tato uloha Zdky velmi bavila a stravili u ni nevice Casu, protoze
byli zvédavi, jaky obrazek jim vyjde. Bavilo je vyhledavani a vypocty,
ponévadz diky obrazku zjistili, které ptiklady budou nespravné vytesené, tak
se k nim vratili, proto byla ispé€Snost zastoupena v obou tiidach pomérné

vysokd. Ve 3. A 94 %, ve 3. B 72 %.

Uloha ¢&. 4.: Misky vah

Uspésnost Spravné vyreseno Nevyreseno
3.4 3.B 3.4 3.B
Absolutni Cetnost 10 5 6 9
Relativni Cetnost (%) 62,50 35,70 37,50 64,30
3.A 3.B
38%
H VyfeSeno H Vyfeseno
H Nevyreseno H Nevyreseno
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Komentar: Logicka uloha byla pro zdky ve 3. A mén¢ ndro¢na, nez pro zaky
ve 3. B. Z grafu vyplyva, ze co bylo pro zaky ve 3. A uspésné (63 %), bylo

témer ve stejném procentu netispésné pro zaky ve 3. B (64 %).

3.2.3.1. Zhodnoceni didaktického testu — shrnuti

Didakticky test byl pro zéky velmi zdbavny a fesili ho s nadSenim. Pro

o 24

vvvvvv

uloha ¢. 4 (Misky vah).

Porovnédni mezi jednotlivymi dotazniky (plivodnim a hodnoticim) je

vyhodnoceno v samostatné kapitole.

73



3.2.4. Vyhodnoceni dotazniku pro pedagogy

Jako vzorek pro prizkum jsem zvolila pocet tficeti pedagogi.
Dotazniky jsem rozeslala svym kolegynim, kter¢ jsou v patém rocniku oboru
,UCitelstvi pro 1. stupeni zakladni Skoly*. Dal$i dotazniky mi vyplnili byvali
a soucasni kolegové, ktefi plisobi na prvnim stupni zdkladni Skoly.
Névratnost byla 40%, proto bylo nutné rozeslat dotazniky jesté¢ mezi ucitele

na zakladni Skoly, kde piisobi mé kolegyné.

Pohlavi:

Varianty odpovédi Muz Zena
Absolutni Cetnost 4 26
Relativni Cetnost (%) 13,30 86,70

Pohlavi

B Muz

m Zena

Komentar: Z dotaznikového Setfeni vyplyva, ze ve Skolstvi piisobi stale vice Zen, nez

muzl, zejména na 1. stupni ZS
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Vék:

Varianty odpovédi 20— 30 let 30—40let 40— 50 let 50-60let

Absolutni Cetnost 5 12 11 2

Relativni Cetnost (%) 16,50 40,00 36,50 7

Vék

16,50% m 20-30

W 30-40
m 40-50
50-60

Komenta¥: Pedagogové na 1. stupni ZS se skladaji pomérmné z mladé az stfedni generace,

coz je velmi pozitivni z hlediska zajmu o tuto profesi.
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Délka pedagogické praxe:

Varianty odpovédi Do5let | 5—151et | 15-251let | 25-351et | nad 35 let
Absolutni Cetnost 8 15 5 2 0
Relativni Cetnost (%) 26,50 50,00 16,50 7,00 0,00
Délka praxe

EDo5 let

m5-15 let

m 15-25 let

25-35 let
B Nad 35 let

Komentar: Délka praxe koresponduje s vékovym rozlozenim pedagogt, pfi¢emz by se

dalo vydedukovat z grafu a tabulek, ze néktefi pedagogové si dodé€lavaji potifebnou

kvalifikaci pii zaméstnani.
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Otazka ¢. 1.: Co pro Vas znamena pojem didakticka hra? (doplnte vlastni odpovéd’)

Varianty odpovédi Absolutni Cetnost Relativni Cetnost
Hra, ktera ma za cil vzdélavat a 16 53
procvi¢ovat ucivo
Zabavny forma vyuky za ucelem 10 33
pochopeni a procviceni uciva

4 14

Hra plnici vzdélavaci funkci

M Vzdélavat a
procvicovat

B Pochopit a procvicit

m Vzdél.fce hry

Komentar: Pii obdrZeni dotaznikli mé velmi ptekvapila relativni shodnost odpovédi.
Odpovédi jsou téméf totozné a s vyhodnocenim nebyl problém, ponévadz pro vSechny
pedagogy plni didaktickd hra stejnou funkci. Pfedstavuji si pod timto pojmem prosté

zédbavnou formu procviceni, pochopeni a upevnéni uciva, kde hra plni vzdélavaci funkci.
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Otazka ¢. 2.: Jak Casto vyuzZivate ve svych hodinach didaktickou hru?

Varianty odpovédi KaZdou vyué. KaZdy den Ix —2x Méné, nez
hodinu tydné Ix tydne

Absolutni Cetnost 5 23 2 0

Relativni Cetnost (%) 16,50 76,50 7 0

e

= Kaz. hod. 16,50% = Kaz. den = 1x-2x tydné Méné 1Xtyd

Komentar: Didaktické hry kazdou vyucovaci hodinu zatazuje do vyuky kolem 16 %
pedagogt, kde kazdy den ji pouziva témeét 76 %. Jednou az dvakrat tydné ji zatazuje
kolem 7 % a viibec je nepouziva 0 %. Lze usuzovat, ze didaktické hry tvofi nedilnou

soucast matematickych hodin, kde si jejich cetnost reguluje sam ucitel, ktery ji uci.
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Otazka ¢. 3.: Odkud cerpate didaktické hry do vyuky?

Varianty odpovédi Vymyslim | PouZivam hry | Hry z ucebnic | Vyhleddavam
si vlastni od kolegii a Casopisu | didaktic. hry

Absolutni Cetnost 1 7 2 20
Relativni Cetnost (%) 3,50 23 6,50 66,50

B Vymyslim

H Od kolegt

m Ucebnice

Vyhleddvam

Komentar: Dle grafu je ziejmé, ze vice jak 60 % pedagogti si didaktické hry vyhledava.
Ale pfi obdrzeni dotaznikl jsem méla vzdy napsano v poznamce, Ze vyuzivaji vice
moznosti z vySe nabizenych. Bylo pry nelehké odpovédét jednou variantou. Pievazna ¢ast
pedagogt hry Cerpa od svych kolegii, hry vyhledava a zarovei Cerpa inspiraci z ucebnic

a Casopistl.
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Otazka ¢. 4.: Jakou funkci maji didaktické hry, které pouzivate?

Varianty odpovédi Pro zis. Odména Vyplnéni Udrieni
védomosti a détem | Cas.prostoru | pozornosti
dovednosti
Absolutni cetnost 21 7 0 2
Relativni Cetnost (%) 70 23 0 7
M Zis.védom.
B Odména
B Vypl.Casu
Pozornost

Komentai: Z prizkumu vyplyva, Ze pedagogové hry pouzivaji cilené za i¢elem osvojeni
a procviceni uciva. 23 % ji zakiim zatazuje do vyuky za odménu a 7 % kvuli udrzeni

pozornosti.
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Otazka ¢. 5.: Domnivate se, Ze didaktické hry prispivaji k lepsi vyuce a snadnéjSimu
pochopeni a procviceni uciva?

Varianty odpovédi Ano Ne
Absolutni Cetnost 24 6
Relativni Cetnost (%) 80 20

H Ano

M Ne

Komentar: 80 % pedagogl je nazoru, ze didaktické hry pomohou 1épe pochopit a

procvicit ucivo.
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Otazka ¢. 6.: Jaky vyznam maji podle Vas didaktické hry v matematice o¢ima VasSich
Zaka?

Varianty odpovédi Zpestieni Snadnéjsi Procviceni | Upevnéni
vyué. hodiny | pochopeni ldatky uciva vitahi
Absolutni Cetnost 2 6 20 2
Relativni Cetnost (%) 7 20 66,50 7
M Zpestreni
B Pochopeni
H Procviceni

Upev.vztaht

Komentar: Pedagogové, ktefi plisobi na prvnim stupni zékladni Skoly, jsou presvédceni
z prevazné vétSiny o tom, ze zaci vnimaji didaktickou hru pro ucely procviceni a

pochopeni uciva. Zpestieni vyuky a upevnéni vztahli mezi Zéky vnima 14 % uciteli.
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Otazka ¢. 7.: Je podle Vas pouzivani didaktickych her ve vyuce efektivni?

Varianty odpovédi Ano Ne, Nekdy | Ne, Zdaci si pamatuji stejné,
rozptyluje ano Jjako pii klasické vyuce
Zaky
Absolutni Cetnost 25 0 5 0
Relativni Cetnost (%) 83 0 17 0

H Ano
B Rozptyluje
m Nékdy

Ne

Komentar: Didaktické hry povazuje za efektivni a spise efektivni 100 % pedagogti, coz

je velmi pozitivni. Otazkou je pravdivost, kdyz nékteii zZaci uvadeji, ze hry nehraji.
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Otazka ¢. 8.: Jaké hry maji pro Zaky vétsi vyznam?

M Individualni
m Dvojice

Tymové

Varianty odpovédi Skupinové | Individudlni Hry ve Tymové hry
hry hry dvojicich
Absolutni Cetnost 10 4 1 15
Relativni Cetnost (%) 33 13 3 51
B Skupinové

Komentar: Pedagogové s praxi, ktefi zarazuji didaktické hry do vyuky, spatiuji nejvetsi

vyznam v hrach tymovych a skupinovych. Tento nazor sdili ptes 80 %. Po rozhovoru

s kolegy je dlivodem zaclenéni i slabSich zaku, ktefi maji moznost zazit pocit uspéchu a

podporuje to i vztahy v tfidnim kolektivu.
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Otazka €. 9.: Je podle Vas pouzivani didaktickych her ve vyucovani v souladu s
Ramcovym vzdélavacim programem pro zakladni vzdélavani?

Varianty odpovédi Ano Ne
Absolutni Cetnost 30 0
Relativni Cetnost (%) 100 0

0%

H Ano

B Ne

Komentai: 100 % pedagogt si mysli, ze didaktické hry jsou v souladu s RVP ZV.

Otazka €. 10.: Dochazi podle Vaseho niazoru pomoci didaktické hry k napliovani
kli¢ovych kompetenci formulovanych v RVP ZV?

Varianty odpovédi Ano Spise ano Ne Nevim
Absolutni Cetnost 30 0 0 0
Relativni Cetnost (%) 100 0 0 0
H Ano
0% H Ne
l SpiSe ano
Mozna

Komentar: Podle pedagogt didaktické hry napliuji klicové kompetence uvedené v RVP
ZV. V poznamkach pod dotaznikem mi néktefi ucitelé napsali, Zze se plni zejména

kompetence pracovni, které jsem zminila i v teoretické ¢asti DP.
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3.2.4. 1. Zhodnoceni prizkumu mezi pedagogy - shrnuti

Prizkum mezi pedagogy ukazal, ze vékova skladba uciteli na prvnim stupni
zakladni Skoly se sklada pfevazné z mladsi az stfedni generace, cemuz odpovida i délka
pedagogické praxe. Déle prizkum ukazal, ze skladba ucitell je spiSe Zenského pohlavi.
Didaktické hry jsou zaclenovany do vyuky dost Casto, kde nejhorSi odpovédi bylo
zafazeni 1 — 2x tydné. Otazkou je validita odpovédi ucitela, kdyz nékteii zaci uvadeji, ze

hry nehraji.

Pro 100 % pedagogt didaktické hry napliuji cile RVP ZV a klicové kompetence.

Maji vzdélavaci funkei a slouzi k zdbavnému procviceni, pochopeni a upevnéni uciva.

Ptrevazna Cast pedagogt didaktické hry do svych hodin vyhledava, nebo piebira
od svych kolegii na zakladé jejich zkuSenosti. Velmi mile mé ptekvapilo, Ze jsou obecné

mezi uciteli didaktické hry vnimany pozitivné a zaclenuji je do svych hodin.
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ZAVER

Pii kazdodenni vyuce, kdy jsou Zéci vystavovani rliznym situacim a ptisobi na né
rizné vnéjsi a vnitini faktory, musi reagovat na podméty ucitele. Didaktické hry jsou
jedny z metod, které ucitelé zarfazuji do svych hodin matematiky. Prevazna vétSina
didaktickych her se miize fadit do aktivizacnich metod, které zaky podnécuji k zdbavnému

procvicovani a upeviiovani uciva.

Hlavnim cilem mé diplomové prace bylo zjisténi, jak dalece ovlivni zafazovani
didaktickych her do vyuky matematiky uspe€snost a vztah zakt 3. tfid zakladnich Skol
k matematice. Dil¢im cilem bylo zjiiténi postoje uéitelt prvniho stupné ZS k vyuZitelnosti
didaktickych her ve vyuce matematiky.

Pro zjiStovani dat a informaci jsem pouzila metodu dotaznikového Setfeni.
V priizkumu jsem porovnavala dvé paralelni tieti tfidy, kde vysledky byly velmi rozdilné.
Po didaktickém testu, ktery jsem vytvofila, se nazory zakt, ktefi matematiku pavodné
nem¢li pfili§ v oblibé, vyrazné zménily. V prizkumu se ukazalo, Ze pii zafazovani
didaktickych her do hodin matematiky miize velmi vyrazné ovlivnit postoj zakl

k matematice a jeji celkové oblibenosti. Tim se potvrdil mij prvni pfedpoklad.

Z vyhodnoceni didaktického testu vyplyva, ze zejména ve zkoumané tfidé se
potvrdila vétsi uspéSnost zaku, i to, ze v této tfidé 3. A se didaktické hry Casto vyuzivaji.
V kontrolni tfidé¢ byla uspésnost jen lehce nad 50 %. Mij druhy ptedpoklad se tedy

potvrdil pouze ¢astecné.

Co se tykd prizkumu mezi pedagogy, jsem byla s vysledky velmi potéSena,
ponévadz témeét vSichni zafazuji do vyuky didaktické hry, které vyhledavaji, nebo
prebiraji od kolegli. Vyzkumnou ¢ast jsem vyhodnotila a porovnala pomoci tabulek, grafi

a vysledky jsem uvedla ve vyzkumné ¢asti u jednotlivych otazek a v celkovém shrnuti.

Je zde nutno podotknout, ze byl prizkum provadén na pomérné¢ malém vzorku

respondenttl, takZze nema plnou vypovidaci hodnotu. Piesto urcité véci naznacuje.

V teoretické ¢asti jsem se zamétila zejména na metody vyuky, pojem hra a zminuji
téz ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani. Tyto dokumenty jsou nedilnou

soucasti soucasného vzdélavani a jsou zavazujici pro praci kazdého ucitele. Zminila jsem
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se 1 0 motivaci, kterou mohou pravé didaktické hry byt. Dale jsem do své prace zatradila
praktickou ¢ast, kterou tvoii maly sbornik didaktickych her ke kterym je pfifazeno i
feSeni. Pravé z téchto her jsem vytvorila didakticky test, ktery jsem pouzila pted

hodnoticim dotaznikem, abych zjistila stanovené cile.

Zaver, ke kterému jsem dospéla, je ten, ze didaktické hry zatfazené do hodin
matematiky maji pozitivni vliv na vztah jednotlivych zaki k matematice, a jsou metodou,
ktera se podili na zvySovani zajmu o probirané u¢ivo. Byla bych velmi rada, kdyby pfistup
pedagogt a jejich zatfazovani didaktickych her do hodin matematiky ztistal jeji nedilnou

soucasti.
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Piiloha €. 1. Dotaznik pro uditele

Dobry den,

chtéla bych Vas touto formou srdecné pozadat o par minut vaSeho drahocenného casu
straveného s vyplnénim dotazniku, ktery je velmi nutnou a nedilnou soucasti mé
absolventské prace.

Vsem predem velice dékuji za ochotu a V4as cas!

Denisa Sitova — studentka 5. ro¢niku Pedagogické fakulty

Dotaznik pro ucitele — vyznam didaktickych her v matematice pro 3. ro¢nik

Zakrouzkujte vzdy jen jednu odpovéed:

Pohlavi:

b) muz b) Zena

Vék:

b) 20-30 let b) 30-40 let c) 40-50 let d) 50-60 let

Délka pedagogické praxe:

a) do 5 let b) 5-151let  ¢)15-251et d)25-351let e)nad 35 let

1. Co pro Vas znamena pojem didakticka hra? (doplite vlastni odpovéd’)
Hra, ktera slouzi k upevnéni a procviceni uciva.

2. Jak casto vyuzivate ve svych hodinach didaktickou hru?

a) kazdou vyucovaci hodinu b) kazdy den

¢) jednou az dvakrat tydné d) méné nez jednou za tyden

3. Odkud cerpate didaktické hry do vyuky?

a) vymyslim si vlastni hry b) pouzivam hry ptrevzaté od kolegi
¢) pouzivam hry z Casopist a u¢ebnic d) vyhledavam didaktické hry
4. Jakou funkci maji didaktické hry, které pouzivate?

a) jsou primarn¢ urceny pro ziskadvani védomosti a dovednosti

b) jsou odména détem, naptiklad za vzorné chovani, dobré vysledky...
¢) slouzi k vyplnéni ¢asového prostoru (napt. na konci vyucovaci hodiny)
d) slouzi k udrZeni pozornosti zakt



5. Domnivate se, Ze didaktické hry prispivaji k lepSi vyuce a snadnéjSimu pochopeni
a procviceni uciva?

a) ano b) ne

6. Jaky vyznam maji podle Vas didaktické hry v matematice o¢ima VaSich zaka?

a) zpestieni vyucovaci hodiny b) snadnéjsi pochopeni latky
¢) procviceni uciva d) tymova prace — upevnéni vztahli mezi

zéky a vzajemna pomoc

7. Je podle Vas pouzivani didaktickych her ve vyuce efektivni?

a) ano ¢) ne, Zaci se zbytecné rozptyluji a pozde€ji nedavaji pozor
b) n¢kdy ano d) ne, Zaci si pamatuji, jako pfi vyuce klasickymi metodami

8. Jaké hry maji pro Zaky vétsi vyznam?
a) hry skupinové b) individualni ¢) ve dvojicich d) tymové

9. Je podle Vas pouzivani didaktickych her ve vyufovani v souladu s Ramcovym
vzdélavacim programem pro zékladni vzdélavani?

a) ano b) ne

10. Dochazi podle Vaseho nazoru pomoci didaktické hry k napliovani kli¢ovych
kompetenci formulovanych v RVP ZV?

a) ano b) spise ano c) ne d) nevim
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Dobry den,

chtéla bych Vas touto formou srdecné pozadat o par minut vaseho drahocenného ¢asu
straveného s vyplnénim dotazniku, ktery je velmi nutnou a nedilnou soucasti mé
absolventské prace.

Vsem piedem velice dékuji za ochotu a Vas Cas!

Denisa Sitova — studentka 5. ro¢niku Pedagogické fakulty

Dotaznik pro uditele — vyznam didaktickych her v matematice pro 3. ro¢nik

Zakrouzkujte vzdy jen jednu odpovéd’:

Pohlavi:

c) muz b) Zena

Vék:

c) 20-30 let b) 30-40 let c) 40-50 let d) 50-60 let

Délka pedagogické praxe:

a) do 5 let b)S5-15let c) 15-251et d)25-351let e)nad 35 let

1. Co pro Vas znamena pojem didakticka hra? (dopliite vlastni odpovéd’)

Hra, ktera ma za cil vzdélavat a procvicovat ucivo.

2. Jak ¢asto vyuzivate ve svych hodinach didaktickou hru?

a) kazdou vyucovaci hodinu b) kazdy den

¢) jednou az dvakrat tydné d) méné nez jednou za tyden

3. Odkud cerpate didaktické hry do vyuky?

a) vymyslim si vlastni hry b) pouzivam hry prevzaté od kolegii
¢) pouzivam hry z ¢asopist a u¢ebnic d) vyhledavam didaktické hry

4. Jakou funkci maji didaktické hry, které pouzivate?

a) jsou primarné urceny pro ziskavani védomosti a dovednosti

b) jsou odména détem, napiiklad za vzorné chovani, dobré vysledky...
¢) slouzi k vyplnéni ¢asového prostoru (napt. na konci vyucovaci hodiny)
d) slouZzi k udrzeni pozornosti zakt
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5. Domnivate se, Ze didaktické hry prispivaji k lepSi vyuce a snadnéjSimu pochopeni
a procviceni uciva?

a) ano b) ne

6. Jaky vyznam maji podle Vas didaktické hry v matematice o¢ima VaSich zaka?

a) zpestieni vyucovaci hodiny b) snadnéjsi pochopeni latky

¢) procviceni u€iva d) tymova prace — upevnéni vztahli mezi
zéky a vzajemna pomoc

7. Je podle Vas pouzivani didaktickych her ve vyuce efektivni?

a) ano ¢) ne, Zaci se zbytecné rozptyluji a pozde€ji nedavaji pozor
b) n¢kdy ano d) ne, Zaci si pamatuji, jako pfi vyuce klasickymi metodami

8. Jaké hry maji pro Zaky vétsi vyznam?
a) hry skupinové  b) individualni ¢) ve dvojicich d) tymové

9. Je podle Vas pouzivani didaktickych her ve vyufovani v souladu s Ramcovym
vzdélavacim programem pro zékladni vzdélavani?

a) ano b) ne

10. Dochazi podle Vaseho nazoru pomoci didaktické hry k napliovani kli¢ovych
kompetenci formulovanych v RVP ZV?

a) ano b) spise ano c) ne d) nevim
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Priloha €. 2. Ukazka vystupniho dotazniku

Vystupni dotaznik
‘e) Chlapec b) divka T
Vyber vidy jednu odpovéd a zakrouzkuj?

* Jaky mas vztah k matematice po pouZivini didaktickych her?

@} bavi me b) ob&as c) nebavi me

* Meély by se do vyuky matematiky zafazovat didaktické hry a hadanky?

@ano b) mozna c) ne

® Myslis si, Ze by takova matematika mohla patfit mezi tvé oblibené predméty?

-~
\_gj ano b) mozna ¢) ne

® Libil se ti didakticky test?

(@)ano b) spise ano c) ne
¢ Pokud jsi v pfedchozi otazce odpovédél ano, napis, pro¢ se ti libil.

................................................................................................

® Myslis si, Ze zabavnost matematiky ovliviiuje uéitel a zpisob vyuky?

@ano b) ne ¢) nevim



Vystupni dotaznik
* Chlapec 'b) divka znadka: ‘h , J
) A

Vyber vzdy jednu odpovéd’ a zakrouzkuj?

* Jaky mas vztah k matematice po pouzivani didaktickych her?

@ bavi mé b) obcas ¢) nebavi mé

* Mély by se do vyuky matematiky zafazovat didaktické hry a hadanky?

@ ano b) mozna c)ne

* MiysliS si, Ze by takova matematika mohla patfit mezi tvé oblibené predméty?

@ ano b) mozna c) ne

* Libil se ti didakticky test?

(8) ano b) spise ano c) ne

* Pokud jsi v pFedchozi otazce odpovédél ano, napis, pro¢ se ti libil.

......

*  Mysli si, Ze zabavnost matematiky ovlivituje ucitel a zpiisob vyuky?

@ ano b) ne ¢) nevim



Piiloha €. 3. Ukazka dotaznikli pro zéky o oblibenosti matematiky a uziti didaktickych
her

Dotaznik pro Zziky 3. ro¢niku zdkladnich Skol o oblibenosti matematiky
a uziti didaktickych her

%
e 2]

a) Chlapec @divka znacka: ,tw ;a}

1. Jaky mas vztah k matematice?  Vyber vzdy jednu odpovéd’ a zakrouzkuj:
(8)) bavime b) nebavi mé c) obéas

2. Pro¢ té matematika bavi — nebavi?

@ je zabavna b) je zajimava ¢) je nudna a jen pocitdme

3. Patii matematika mezi tvé oblibené piredméty?

@ ano b) ne c) podle toho, jak se u¢ime

4. Mas matematiku rid/a natolik, Ze by ses ji chtél/a vénovat v budoucnu?
a) ano b} ne () moina

5. Co si predstavujes$ pod pojmem hra?
@) zabava b) motivujici ¢innost  ¢) aktivita pro rozptyleni za Gi¢elem vyhry

6. Mysli§ si, Ze diky hriam je matematika oblibena?
a) ano b) ne €) jak pro koho

7. Co je podle tebe didakticka hra v matematice?
a) metoda, ktera rozviji logické a matematické mysleni zabavnou formou
b) hra na zpestieni hodiny @hra, diky které se sblizime s zaky

8. Jaky smysl podle tebe maji hry v matematice?
@ procvicuji u¢ivo a rozviji logické mysleni
b) davaji prostor ke zméné ¢innosti ¢) je motivaci pro vyuku

9. Pouzivate ve vyuce matematické hry?
) ano b) ne c) nékdy

10. Re$i ve svém volném &ase nékdy hlavolamy a kiizovky?
a) ano b) ne @ obcas

11. Myslis si, Ze je matematika potiebna a ovlivni tviij budouci Zivot?
@), ano b) ne ¢) nevim

12. Matematika by se méla vyucovat:
@ zazitkem a hrou b) nazorng c) klasicky (osvojit si postupy)

.
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13. Myslis si, Ze zabavnost matematiky ovliviiuje uéitel, ktery ji uéi?
ano b) ne ¢) nevim

14, Umél bys vymyslet matematickou hru pro své spoluziky?
a) ano b) ne @moiné ano, ale s potizemi
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Dotaznik _pro zdky 3. roéniku zikladnich $kol o oblibenosti matematiky

a uziti didaktickych her

@

2.
a)

3
®

4

a)

& w

10.

a)

11.

12.

a)

@ Chlapec b) divka acka: %

. Jaky mas vztah k matematice?  Vyber vzdy jednu odpovéd’ a zakrouzkuj:

bavi mé b) nebavi mé c) obcas

Pro¢ t¢ matematika bavi — nebavi?
je zabavna @ je zajimava ¢) je nudn4 a jen poéitime

. Patii matematika mezi tvé oblibené predméty?

ano b) ne ¢) podle toho, jak se u¢ime

. Mais matematiku rid/a natolik, Ze by ses ji chtél/a vénovat v budoucnu?

ano b) ne @hoiné

Co si predstavujes pod pojmem hra?
zabava b) motivujici ¢innost  ¢) aktivita pro rozptyleni za u¢elem vyhry

Myslis si, Ze diky hram je matematika oblibena?
ano b) ne @ jak pro koho

Co je podle tebe didakticka hra v matematice?
metoda, ktera rozviji logické a matematické mysleni zabavnou formou
hra na zpestieni hodiny c) hra, diky které se sblizime s zaky

Jaky smysl podle tebe maji hry v matematice?
procvicuji u¢ivo a rozviji logické mysleni

déavaji prostor ke zméné ¢innosti ¢) je motivaci pro vyuku

Pouzivite ve vyuce matematické hry?
ano b) ne &) nekdy

Resis ve svém volném ¢ase nékdy hlavolamy a kiizovky?
ano b) ne @ ob¢as

Myslis si, Ze je matematika potfebn4 a ovlivni tviij budouci Zivot?
ano b) ne ¢) nevim

Matematika by se méla vyudovat:
zézitkem a hrou b) ndzorné @ klasicky (osvojit si postupy)
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13. Mysli§ si, Ze zabavnost matematiky ovliviiuje uéitel, ktery ji uci?
@ ano b) ne ¢) nevim

14. Umél bys vymyslet matematickou hru pro své spoluZiky?
a) ano b) ne @moiné ano, ale s potizemi



Priloha ¢. 4. Ukazka didaktického testu pro zaky

Didakticky test pro Ziky 3. tiidy

s’L

1. Doplii podle vzoru celou pyramidu

3
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2. David zapsal do polifek v tabulce &isla 4, 5,4. V kazdé m Fadku a v kazdé m sloupci se mu kazdé
z tisel 4, 5,6 vyskytovalo privé jednou. Které ¢islo zapsal David na misto otazniku?
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3. Vypoditej pfiklady a vybarvi nalezena €isla v tabulce
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4. Prvni a drubhd viha jsouv rovnovize. Kolik srdci patii na misku tieti vihy, aby byla také v
rovnoviaze?
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Didakticky test pro Ziky 3. tridy

1. Dopli podle vzoru celou pyramidu
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2, David zapsal do poliek v tabulce &isla 4, 5, 4. V kazdé m Fidku a v ka¥dém sloupci se mu kazdé
z tisel 4,5, 6 vyskytovalo pravé jednou, Které tislo zapsal David na misto otazniku?
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3. Vypotitej piiklady a vybarvi nalezena ¢isla v tabulce
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4. Prvni a druhi viha jsou v rovnovize. Kolik srdci patfi na misku tieti vahy, aby byla také v
rovnovaze?
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	7. Je podle Vás používání didaktických her ve výuce efektivní?
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