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Anotace
Diplomova prace se ve své teoretické ¢asti zabyva animovanym filmem a jeho
vyvojem. Rozebira jednotlivé druhy animace, reziséry a jejich tvorbu. Stru¢né analyzuje
vyvoj animovaného filmu u nas, v USA a Japonsku. Prace se zabyva typizacemi
a charakteristikami postav, jejich historii, kterd je ukdzana na konkrétnim ptikladu.
Prace stru¢né popisuje vyvoj témat a hudbu animovaného filmu. Okrajové se také
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vénuje divaklim tohoto Zanru. Praktickd ¢ast na zéklad¢é dotaznikového Setfeni odpovida
na otazky: Sklizi v dne$ni moderni dob¢ nejvétsi ispéch 3D animace? Je mozné, Ze jsou
détsti divaci ovlivnéni postavami z animovanych filmi? Je v animovanych filmech

mnoho nasili a nevhodnych slov? Sleduji animovany film ptevazné déti?
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Annotation

The theoretical part of the thesis deals with animated movie and its development.
It analyses particular types of animation, directors and their outputs. The thesis briefly
analyses development of animated movies in the Czech Republic, USA and Japan.
It deals with standardization and attributes of characters, their history which is shown
on particular examples. The thesis briefly describes development of main topics
and music used in animated movies. Marginal interest is also put onto types
of spectators within the movie genre. On the basis of questionnaire search, practical part
of the thesis answers the following questions: Is 3D animation the most popular type
of animation these days? Is it possible that child spectators are influenced by characters
from animated movies? Is there much violence and unsuitable rude words in animated

movies? Are animated movies watched mainly by child spectators?
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UvVOoD

Tématem diplomové prace je vyvoj postav v animovaném filmu. Cilem této
prace je popsat a specifikovat vyvoj postav v animovaném filmu a jejich vliv na divaky.

Animovany film je v soucasnosti stale vice aktudlnim tématem, a to predevsSim
diky zna¢nému nartstu premiér nejen v Ceské republice a rovnéz diky oblibé u Siroké
oblasti spolecnosti. Diky pftizni, kterou chovam k animovanému filmu, jsem se témét
thned rozhodla, ze se diplomova prace bude zabyvat prave timto tématem.

Animovany film jako obor je v dneSni dobé mnohymi vniman jako ménécenna
uméleckd disciplina. Tento rtznorody obor maji lidé casto spojeny s détinskymi
a mnohdy az kycovitymi postavickami, které se objevuji na televiznich obrazovkach
a na monitorech pocitacu pfedev§im u mladeZe. V kinematografii se u animace nejedna
vyhradné o technologicky doplné€k, ale mizeme v ni nalézt urcité velmi kvalitni uméni.

Ve své praci sleduji nejvyznamné;jsi filmarské osobnosti ve svété a predevsim
pak u nds, jejich vliv na postupny vyvoj a utvafeni animovaného filmu. Soucasti
piedstaveni autort je i struény popis jejich dél. Cesk4 animace ma bezesporu zna¢ny
vyznam ve svétové animacni kinematografii. Pro tuto oblast jsem zvolila nékolik
publikaci zabyvajicich se danou problematikou, naptiklad publikace Miroslava Kacora:
Zlaty vék Ceské loutkové animace.

Vyvoj postav a strund historie je naznaCena na konkrétnim ptikladu,
na Smoulech. Diky jejich intenzivni oblibé u §irokého spektra divaki prosli Smoulové
vizualni proménou od prvotni formy kreslené animace az po dnesni 3D pocitacovou
verzi. V praci jsou rovnéZz piedstaveny jednotlivé typy postav, které jsou pouzivané
v animovaném filmu, a jejich zakladni charakteristika. Cast této prace je vénovana
divakim, a to pfedevsim détskému divakovi.

Prace objasiiuje pojem animace a rozebird jednotlivé druhy animaci. Zasluhou
zmén, kterymi prosel animovany film, se daji druhy animaci rozdélit dle metody tvorby,
a to na dvourozmérné a tfirozmérné. Individudlni metody animaci jsou strucné
a jednotlivé charakterizovany. Kratce je pfedstaven i rozvoj témat, a to od pocatku
tficatych let devatendctého stoleti aZ po dneSni dobu.

Audio slozka je bezesporu neodmyslitelnou soucésti animace. Zvuk a hudba jsou
pfedné nositeli emoci. Pouziti hudby zavisi na né¢kolika pravidlech, ktera jsou ur¢ovana

pravidly daného filmového zanru a vazbou k obsahové strance dila.



Postup zpracovani této prace se opird o studium odborné literatury, deskripci
a analyzu dokumenti Vv tisténé i elektronické formé. Metody komparace a dedukce byly

vyuzity ke zpracovani dat a vyvozeni zavera.
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TEORETICKA CAST

1 HISTORIE POSTAV V ANIMOVANEM FILMU

1.1 Smoulové

Pierot le Jeune, zndm také jako Peyo, byl tvircem komiksu pro casopis
,Le Journal de Spirou®. ,, Tady vidime uplné prvni obrdzek modrych skritkii. Je to jen
mala modra rucicka a k tomu pod obrazkem text. Néco se tam hybe v trave, ale nikdo
jeste nevi, co to vlastné je. Tento obrdzek se objevil v komiksu o stredovekém rytiri
Johanovi a jeho priteli Pirlouitovi. Az o nékolik tydnii pozdéji se Smoulové ukdzali
tendrim vplné.

Dne 8. kvétna 1958 vychazi piibéh ,Flétna s Sesti otvory”, kde se poprvé
objevuji Smoulové. Peyo chtél piijit s novymi kouzelnymi skitky, kteti by Zili v lese.
Inspiraci pro tyto skiitky ziskal ve studiu ,,CBA®, kde dfive pracoval a kde vznikl
snimek ,,Vili dar, v némz se objevili rizovi skiitci vytvofeni z okvétnich listki. Jediné,
co se Peymu nelibilo, byla pravé rtizova barva, kterd mu ptipadala, pro sktitky piili§
lidska.

Jeho zena Nina tedy vyluovaci metodou pfisla na tu spravnou barvu. ,, Skritci
meli zit v lese obklopeném zeleni, nemohli tedy byt zeleni — splynuli by s pozadim;
oproti tomu Ccervené postavicky by z pozadi vystupovaly prilis a Zlute by byly
povazovany za smolné, coz se nehodilo; jedinou volbou tedy podle ni byla modra
barva. “? Aby své skitky pokud moZno co nejvice odlisil od lidi, rozhodl se, Ze museji
mluvit vlastnim jazykem. Smouli jazyk vznikl vlastné omylem, kdyz si Peyotiv pfitel
nemohl vzpomenout, jak se fekne solnicka, a misto toho vyslovil Smoulidlo.

Smoulové se zprvu objevovali jen zfidka, ale hned poté, co je svét spatiil v celé
jejich krase, dockali se nevidaného obdivu. Diky své oblibé se museli objevit hned

v nasledujicim dile. S postupem &asu dostali Smoulové v ¢asopise ,,Spirou” novy format

! RADIOZURNAL. Stoleti Smoulové slavi 50. narozeniny. [online]. [cit. 2015-01-29]. Dostupné z:
http://www.rozhlas.cz/radiozurnal/zzz/_zprava/510659
2 MURRAY, M. Smoulové a jejich svét. 1.Vyd. Brno: CPress, 2012, s. 25. ISBN 978-80-264-0068-4.
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vydavani. Slo o samostatnou piilohu o velikosti pohlednice a o ¢étyficeti osmi stranach,
ktera se dala z ¢asopisu vyjmout.

Roku 1959 se v ptibéhu ,Le Voleur des Schtroumpfs“ (v piekladu ,,Zlod¢j
Smouli) poprvé objevuji Gargamel a Azrael. Gargamel vstupuje do piibdhu
jako osamély alchymista, ktery se snazi vyrobit kdmen mudrci. Pfi listovani v kouzelné
knize objevi kapitolu o Smoulech a spole¢né s Azraelem se vydavaji na lov Smould.
Jednoho Smoulu ulovi, ale zdhy o n&j ptijdou, protoze mu piijde na pomoc Tatka
Smoula s ostatnimi Smouly z vesnice. V tu chvili viem Smouliim Gargamel ptisaha
pomstu.

Vydavatelstvi ,,Dupuis® ptichazi s jednoduchym marketingovym planem.
Vyroba malych péticentimetrovych latexovych figurek se jim vyplatila. Zprvu byly
vyrabény jen tfi postavy o jedné velikosti, to se ale za par let zménilo a prodej
se rozrostl o dalsi velikosti: patnact centimetrti, coz byla ptfedpokladana zivotni velikost
Smouli, a neuvétitelnych tiicet centimetrii. Diky neoby&ejné oblibenosti se tyto figurky
zaCaly prodavat 1 v zahrani¢i. Diky propracovanosti nékterych prodejnich spole¢nosti
zacali figurky vyhledavat nejen fanousci, ale také sbératelé. Roku 1980 spolecnost
,Schleich“ ziskala vyhradni pravo na vyrobu Smould v celé Evropé a viechny
spolednosti zabyvajici se vyrobou Smoulli se stavaji jejim majetkem. Diky tomu
se vyroba figurek rozrostla na neuvétitelné mnozstvi podob, velikosti ¢i barev. Vyroba
se rozsitila o Smouli vesnici, Gargameliv hrad ¢i pahyl stromu, ktery je mezi sbérateli
velice hodnotny.

Roku 1963 piihazeji Smoulové ve zcela novém sesitu, ktery vychazel kazdy
tyden a obsahoval ¢tyficet stran. ,, Vétsi format umoznoval hlubsi popis postav a stvoreni
velkého mnoZstvi novych Smoulii, kteri si uZivali anonymity modré masy. “

Roku 1966 rozsifi pribsh Smoulinka®, ktera je vytvorem Gargamela. Ten ji
stvofil za jedinym tucéelem, aby pro néj zjistovala informace ve Smouli vesnici, a tim
zajistila zkdzu viech Smouli. Smoulinka si ale Smouly velice oblibi, a tak se z ni za
pomoci kouzla Tatky Smouly (jedna se pouze o kosmetickou upravu — z brunety se
stane blondyna) stane stejny Smoula jako jsou ostatni. Pro¢ je Smoulinka jedinou

zenskou postavou? Willem De Graeve na toto téma ¥iké: ,, To je jednoduché. Smoulové

} MURRAY, M. Smoulové a jejich svét. 1.Vyd. Brno: CPress, 2012, s. 38. ISBN 978-80-264-0068-4.
* viz piiloha A
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vznikli v roce 1958 a jejich pribéhy byly psané pro déti, hlavné pro kluky. Smoulové
Jjsou vlastné zrcadlem Bukovského sveéta, takze je to normalni, ze je tam jen jedna divka.
Je to viastné obrazek klukovské party v 50. a 60. letech. «°

Téhoz roku se Smoulové poprvé objevili mimo svoje domovské vydavatelstvi
,.Dupuis“. Firma ,,Kellogg* zazadala o pouziti Smoulii na krabice cornflakii coby jejich
maskotil, a to pouze ve francouzsky mluvicich zemich. Mimo jiné uzavieli smlouvu
na vyrobu Smoulich postavicek a pfidavali je k zakoupenym kukuficnym lupinktiim
a ryzovym ceredliim. Po této udalosti se rozhodlo o nové podpofe prodeje za pomoci
reklamy. A tak Peya vytvofil celostrankovy Smouli komix, ktery byl vydavan
V konkuren¢nim ,,LLe Journal Tintin* a v mnoha dalSich evropskych publikacich.

Roku 1969 se ,, ... Smoulové stali mluvéimi Biscuiteries Nantaises, francouzské
spolecnosti na vyrobu suSenek. Spolecnosti k propagaci nestacil jejich vyrobku
Jednostrankovy komiks, nechali si vytvorit cely komiksovy sesit o Smoulech a prodavali
ho v obchodech, ve kterych byly k dostani i jejich suSenky. «0

Sedmdesata a osmdesata 1éta se stala pro komiks nevhodnd. Vice nez komiks lidi
zajimalo obchodovani se $moulimi vyrobky. A tak nastal ¢as, aby se Smoulové dostali
do animovaného filmu.

., Do televize se Smoulové dostali v roce 1965, kdy vznikl prvni cernobily film
o délce 90 minut. Na dalsi Smouli pribéhy si pak divaci museli pockat dlouhych
11 let."

Roku 1975 vznika animovany film ,,Smoulové a kouzelna flétna“. P¥ibsh byl
napsan vyhradné pro filmové platno. Peyo, Delporte a tym vytvarnikti pracovali
spolecné na tvorbé piibéhu s jedinecnym hudebnim podtextem. ,, Pribeh byl diky
pritomnosti flétny jiz ze své podstaty muzikalni a tym skladatelii pisni véetné drZitele
Oscara Michela Legranda slozil pisné, které naprosto piesné dotvorily svét Smouli
a staly se jejich trvalou soucdsti.“® Nékteré pisné ve filmu mély sviij specialni ukol,
jako napf. predstaveni jednotlivych Smoulii, nebo naudeni a pochopeni §moulitiny.

Hlasy postavam propuj¢ili slavni francouzsti herci. I pies§ veskerou snahu se film dockal

> RADIOZURNAL. Stoleti Smoulové slavi 50. narozeniny. [online]. [cit. 2015-01-29]. Dostupné z:
http://www.rozhlas.cz/radiozurnal/zzz/_zprava/510659

5 MURRAY, M. Smoulové a jejich svét. 1.Vyd. Brno: CPress, 2012, s. 40. ISBN 978-80-264-0068-4.

" DETSKYWEBIK.CZ. Fenomén jménem Smoulové. [online]. [cit. 2015-01-29]. Dostupné z:
http://www.detskywebik.cz/fenomen-jmenem-smoulove/

8 MURRAY, M. Smoulové a jejich svét. 1.Vyd. Brno: CPress, 2012, s. 46. ISBN 978-80-264-0068-4.
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kritiky, a to za nedokonalou animaci. Nicméné€ i ptes tento fakt se film stal témef ihned
klasikou a Smoulové se stali multimedidlnimi hvézdami.

Od roku 1979 se zacina vysilat animovany serial. NejvétSim hitem se stal serial
roku 1981, ktery v sobotni rana pfildkal v priméru 42 % divaki. Zprvu méli Smoulové
vlastni barevné provedeni, aby se podobali slavnym filmovym herctim. Smoulinka méla
rizovou barvu, Sprymat byl jako Marpo Marx a kviili zabranéni p¥ipadnym konfliktim
s afroamerickym publikem dostali ptivodni Cerni Smoulové a Mouha Bzz fialovou
barvu. V serialu se objevovalo mnoho dalSich postav, jejichz role nikdy nezastinily
Smouly. Zvlastni postavou, ktera se v jednom z dili objevuje, je Mlenka, ktera
nemluvi a ué¢i Smouly znakové Fe¢i.Devatenactého listopadu 1983 byl odvysilan dil
,Smoulové ve znakové fedic, ktery se stal prvnim americkym animovanym filmem,
ktery pouzil znakovou feé jako formu komunikace.’

V letech 1988-1993 se zacal serial poprvé vysilat i v Ceskoslovensku.
Slo o padesatku dili odvysilanych v pofadu ,Magion a ve ,.Studiu kamarad®.
V roce 2010 odvysilala ,,TV Barrandov* v§ech 426 epizod.10

Roku 2011 pfichazi americky rodinny 3D film ,Smoulové“. ,, Bob Osher,
prezident digitalniho studia Sony Pictures, a Hannah Minghellaova, reditelka vyroby
vV Sony Pictures Animation, se zasadili o to, aby se misto bézného animovaného filmu
natocil snimek propojujici pocitacovou animaci s hranym filmem. “** Pro tuto filmovou
verzi vzniklo i par novych Smoulii: Sméloun, Hakus a Vexy. Natacely se nejprve hrané
scény, kde se pouzivalo nejriznéjsich pomicek coby Smoul, aby herci védéli,
kam se maji divat. Poté se do filmu vloZil zvuk a nasledng se vkladaly animace Smouli.
Vzhledem k tomu, ze chtéli zachovat puvodni podoby postav, setkali se s nékolika
piekazkami. Asi nejvétsi byla kiize. U pavodnich kreslenych Smoultt se kiize nemusela
né&jak fesit, byla prost& modra. Tviirci chtéli nabyt dojmu, Ze Smoulové jsou z naseho
svéta, a tak pouzili vS§echny dostupné informace o lidské kiizi. Na rozdil od kreslené
animace v tomto snimku Smoulové uméji i skékat. ,, Diky animdtorum ze Sony vime,
Ze Smoula miize bézet rychlosti az 11 km/h a vyskoci do vysky 1,2-3,6m; ted uz je jasné,

_r . 12
proc st nemohou rozumeét s Gargamelem. *

® MURRAY, M. Smoulové a jejich svét. 1.Vyd. Brno: CPress, 2012, s. 52-58. ISBN 978-80-264-0068-4.
0 DETSKYWEBIK.CZ. Fenomén jménem Smoulové. [online]. [cit. 2015-01-29]. Dostupné z:
http://www.detskywebik.cz/fenomen-jmenem-smoulove/

1 MURRAY, M. Smoulové a jejich svét. 1.Vyd. Brno: CPress, 2012, s. 106. ISBN 978-80-264-0068-4.
2 Tamtéz, s. 120.
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Smoulové jsou v podstaté viichni stejni, li§i je jen jejich vlastnosti. Smoulové
jsou vysoci zhruba jako tii jabli¢ka. Jak jiz bylo zminéno, Smoulové jsou muzského
rodu, sami od sebe se nereprodukuji. Maly Smouli¢ek se objevil diky vzacnému kouzlu
Modrého mésice. Smoulové jsou obledeni do bilé &epicky a kalhot, které maji otvor
na ocasek. Smoulové nemaji chlupy, vyjimkou je Tatka Smoula, ktery ma diky svému
véku a postaveni plnovous a nosi Eervené obledeni. Smoulové Ziji na tajném misté,
kam se lidé dostanou pouze za pomoci tajného pienosu, nebo je tam Smoulové zavedou
saml. Ve Smouli vesnici se zije vdomeccich zhub. Zikladni potravinou
je ,.salsepareille®, jinak také ,,pfestup pravy*. Tato rostlina nebyla pro Ameri¢any ni¢im
exoticka, a tak ji v animovanych filmech nahradili $mortivky a Smortvkové kefe.

Smoulové se ve svych piibézich setkavaji s mnoha dal§imi bytostmi. Gargamel
provéazi Smouly prakticky po celou dobu a stal se spole¢né se svym kocourem Azraelem
nedilnou soucasti jejich pribehi. Balzar je zly ¢arod¢j a Gargameliv kmotr. Tlamoun
je protivny obr, ktery si zprvu rozumél jen s Gargamelem. Pozd¢ji, kdyZz dokazal
porozumét Smouli feCi, zacal vychazet i s nimi. Hogata je ¢arod€jnice barokniho typu,
ktera se svoji pleS snazi zakryvat parukou. Stoji na stran¢ padouchii a byla stvofena
vyhradné pro animovany serial. Homnibus je kouzelnik z komiksové fady, ale své misto
naSel 1 v animovaném seridlu. Johan je kralovskym panoSem, ktery se zdhy stane
rytitem. Kral ma vladu nad Prokletou zemi, v niz Smoulové Ziji. Ma také piibuzného
Jitika, kterému v jednom z dila Smoulové pomahaji. Pirko je &ap, ktery prepravuje
Smouly na mista, kam potiebuji. Mléenka je néma lesni vila. Matka piiroda
je v ptibézich zodpovédna za chod ro¢nich obdobi. Pét’a je kluk, ktery se sam pasoval
na dvorniho Saska. Papik byl darem od Homnibuse. Postava byla vytvofena za ticelem
prilakani Sirokého publika. Kluk Fuk je Gargamelovym synovcem a jeho ucném,

i o 13
a tak rozsitil stranu padouchu.

¥ MURRAY, M. Smoulové a jejich svét. 1.Vyd. Brno: CPress, 2012, s. 88-91. ISBN 978-80-264-0068-4.
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2 KATEGORIZACE ANIMOVANEHO FILMU

Animovany film proSel v pribéhu své existence fadou zmén. Je mozné
ho rozdélit podle zptisobu tvorby, a to na dvourozmérné a tiirozmérné kategorie.

Do dvourozmérné kategorie patii kreslend animace, ploskova animace,
neobvyklé technologie a pocitatova animace 2D. Do trojrozmérné kategorie patii
pixilace, loutkova animace, animace objektd a pocitatova 3D animace. Jednotlivé

kategorie animace budou rozepsany v nasledujicich podkapitolach.
2.1  Kreslena animace

,,Neboli cartoon, hand-drawn himation ¢i animated drawing. “14 Tato metoda
spada do kategorie dvourozmérné animace a disponuje pomérné rozsdhlymi moznostmi.
Jedna se o nejstar§i a doneddvna nejrozsifencj$i metodu animace. Na zdkladé¢
proménnosti malby je uskutecnitelné prechazeni z jednoho obrazu do druhého
bez pomoci stiihu. To dava autorovi nebyvalé moznosti pfi vytvaieni postav a prostiedi.

Kdyz byla tato metoda na samém zacatku, vSe se zaznamendvalo na jednu vrstvu
papiru. S postupem casu se postavy oddé€lily od pozadi. Stalo se tak roku 1914,
kdy Jahn Randolph Bray pouzil pro svoji tvorbu celofan. To umoznilo 1épe propracovat
samostatné pozadi 1 postavy.

,Animator obrazky ¢i faze kresli bud na papir nebo na prithlednou folii
(ultrafan), ty si pripeviiuje na tzv. prosvétlovaci stil, jehoZ soucdsti je prusvitné sklo
a lampa, ktera sviti pod nim a tim prosviti jednotlivé papiry, takze ma animator prehled

o nakreslenych fazich. Vétsina animatori - kreslifu si nejprve nakresli hlavni faze,

vvvvv

‘.

. 15 s pr . ’ % r 1.z . v ’ , -
mezifaze. > Mezifaze je takovad faze, kterd probihd mezi dvéma hlavnima fizemi.
V mezifazich se vyuziva tzv. ,kresby do vajicka®, kdy je cela kresba vymalovana pouze

do zakladnich geometrickych tvarii. Tim se docili snadného rozkresleni pohybu.

YANIMU). Kreslend animace. [online]. [cit. 2015-01-22]. Dostupné z: http://animuj.cz/technologie-
animace/kreslena-animace/
Y Tamtéz
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Kdyz je vSe nakreslené, prijde na fadu kamera, S jejiz pomoci se na anima¢nim
stole postupné vykresy nato¢i, a tim se naskytne pohled na pohyb. Tomu se tika
»tuzkova zkouska®. V ptipadé, ze je vSe schvaleno, predavaji se kresby na vycisténi.
Zde ptijdou na fadu barvy a inkoust, to co dosud bylo nakresleno pouhou tuzkou
se obtahne inkoustem a potfebna mista se barevné vybarvi.'®

Techniku kreslené animace dovedl téméi Kk dokonalosti Walt Disney. Diky
technologii kingu doséhl neuvéfitelné redlného pohybu. Slo o to, Ze danou scénu
nejprve odehrdl redlny herec. Jeho pohyby se zdhy okénko po okénku promitly
na sklenény stil a obkreslovaly se. Tuto techniku pouzil Disney ve svém celoveCernim
filmu ,,Snéhurka a sedm trpasliki®.

U kreslené¢ho filmu vznikd technika tzv. ,totalni animace®, kdy se animace
V podstaté vraci na svuj zacatek. Jednotlivé snimky jsou kresleny dohromady — jak
pozadi, tak postavy. Tato technika je jednou z nejvice naro¢nych technik animace.
Dnes se ji uz témét zadny tviirce animovaného filmu nevénuje.

S ptichodem techniky se i pribéh zpracovani méni. Dnes uz se kreslené filmy
jen ziidka kdy kresli ruéné na papir. Pokud ano, naskenuji se jednotlivé obrazky

nakreslené tuzkou do pocitace, kde se barevné upravi.

2.2  Pixilace

V tomto druhu animace se animuji zivé bytosti nebo predméty. Jde tedy
o metodu pookénkového snimani skuteCnych predméti, herci nebo i loutek. ,, Objektem
animace se pohybuje velmi pomalu. Princip je zaloZen na stop motion animaci — frame
by frame. Kazdy drobny pohyb jednoduSe nasnimd fotoapardt.“*" Pixilace vznikla
nékdy kolem Ctyficatych let 20. stoleti.

Tato metoda je velice oblibena u studentii filmovych Skol. Neni zapotiebi
vytvareni loutek a neni zapotiebi travit dlouhé hodiny za kreslicim stolem.

V pixilaci jde o animaci lidi, kde je loutkou sdm herec, ktery se pohybuje

jen po malych Castech dle pokynli samotného animatora. Vysledek musi vytvaret

18 KERLOW, |. Mistrovstvi 3D animace: ovladnéte techniky profesiondlnich filmovych tvircii. 1. Vyd.
Brno: Computer Press, 2011, s. 306. ISBN 978-80-251-2717-9.

7 ANIMUJ. Pixilacee. [online]. [cit. 2015-01-22]. Dostupné z: http://animuj.cz/technologie-
animace/animace-zivych-lidi/
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dokonalou iluzi pohybu. Jak dlouho se bude natacet zalezi zcela na herci. On je ten,
ktery musi dlouhé minuty stat nehybné v neptirozenych polohach. Ty se po Uspésném
nafoceni dané polohy jen nepatrné méni a tim herec zméni pézu. Kdyz je vse nafocené,
poskladaji se fotografie za sebe a pii promitdni se objevi dokonaly plynuly pohyb.
V pixilaci je mozné kombinovat to, co bylo nafoceno s filmovym obrazem. Pfi rychlém
stiidani téchto dvou zaznamu se rovnéz docili plynulého pohybu. Idedlnim mnozstvim
fotografii pro docileni plynulého pohybu je 12 snimkt za sekundu.

Tato metoda se uziva k surrealistickym efektim a k vytvafeni neuvétitelnych
véci, jako je zména tvaru, barvy, nebo k uplnému zmizeni. M4 nesCetné mnoZstvi
vlastnosti, které jsou shodné s redlnym svétem. Kdybychom si vzali hrany film a stejny
film tvofeny pixilaci a oba zastavili, byl by obraz v okénkach shodny.

Kromé toho, Ze je tato metoda pomérné rychla na vyrobu, je i relativné levna.
Nemusi se vynakladat vysoké finance na vyrobu loutek a dekoraci. Animator
Si vV podstaté vysta¢i stim, co ma, nebo dle potfeby dokoupi a dod¢la, ale film
vytvofeny touto technikou neni tak finanéné naroény jako pfi uiti jinych technik.™®

Pixilaci si oblibil napt. Jan Svankmajer, ktery tuto metodu pouzil ve snimku

»Moznosti dialogu‘ v druhé ¢asti tzv. ,,Vasnivém dialogu®.

2.3 Loutkova animace

,,Ceskd loutkova animace je diky svému specifickému charakteru zndama
po celem svete. I presto, ze jsme pomérné mala zemé, tvurci cCeské loutkové animace
se inspiruji dokonce i soucasni reziseri a umélci z riznych koutii svéta. Nejcastéjsi
to jsou jména jako Jiri Trnka, Jiri Barta ¢i Karel Zeman. Abychom ale neziistali
jen u nas, pro zacdtek je diileZité zminit i zahranicni tviirce animovanych loutkovych
filmii jako Tim Burton, Nick Park a Peter Lord. “*

Loutkova animace uziva tzv. ,stop motion“ principu. Jednd se o to,
7ze se s danym objektem v prubéhu zaznamenavani hybe, a tim se docili dojmu,

ze se objekt hybe sam. I zde se vyuziva pookénkové snimani.

8 KACOR, M., PODHRADSKY, M. a MERTOVA, M. Zlaty vék ceské loutkové animace. 1.Vyd. Praha:
Animation People, 2010, s. 203-204. ISBN 978-80-254-5920-1.

9 ANIMUJ. Loutkovd animace. [online]. [cit. 2015-01-22]. Dostupné z: http://animuj.cz/technologie-
animace/loutkova-animace/
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Pti préci s loutkou je dulezité mit na paméti, ze jde o prostorovy objekt, tudiz
se pii navrhu scény musi brat zetel na plasti¢nost. Dilezita je i samotna velikost loutky,
protoze od této velikosti se dale odviji velikost scény. Optimalni velikost loutky je mezi
20 az 30 centimetry. Adekvatné k této velikosti se musi vyrobit kulisy, které jsou
pripevnéné. VSe musi byt vyrobeno a upevnéno tak, aby s tim mohl pohnout pouze
tvirce, a to jen tehdy, kdy pottebuje.

,Ke snimani loutkové animace se pouzivaly specialni  kamery
na tricetipétimilimetrovy Kinematograficky filmovy negativ. Specialni proto,
Ze byly zkonstruovany nebo upraveny pro prkénkové snimani. Kazda expozice musela
byt naprosto stejna a pritom mezi stavajici a predchozi expozici mohl uplynout dlouhy
cas. Proto se filmovy pds na misté expozice fixoval a pouzivaly se motory a prevodky,
které se vyznacovaly vysokou stalosti vSech parametriu. «20

Do loutkové animace je zahrnuto 1 nékolik oblasti, které se odliSuji materidlem
vyroby loutek. Jedna se o klasické loutky, plastelinu, poloplastické loutky, animaci

objektli nebo neobvyklé technologie.

2.3.1 Klasicka loutka

Loutky museji mit specidlni kostru, diky niz se mohou dobi'e pohybovat. Kostra
by méla byt vytvofena z kovu s klouby, nebo by méla byt vytvofena alespon z dratd.
Cast kostry tedy musi byt ohebna a ¢ast pevna. Télo je ve vét§ing piipadi vytvoieno
Z latexu. Na té€lo, které uz dava samotné loutce tvar a urcitou podobu, piijde usity
kostym. Hlava mize byt zhotovena z jednoho kusu, kdy se dle potfeby vyméni za jinou
S jinym vyrazem tvare, ¢i se d4 vyménit jen jeji Cast, napf. Usta.

Ptikladem loutkové animace je napt. ,,Mrtva nevésta“ Tima Burtona.

2 KACOR, M., PODHRADSKY, M. a MERTOVA, M. Zlaty vék ceské loutkové animace. 1.Vyd. Praha:
Animation People, 2010, s. 196. ISBN 978-80-254-5920-1.

19



2.3.2 Plastelina

Plastelinova loutka se ptili§ nelisi od loutky klasické. I zde maji loutky kovovou
kostru, kterd je potazena plastelinou, moduritem ¢i keramickou hlinou
a oc€i jsou vytvorené z koralkl. Plastelina se vyrabi jen v nékolika malo odstinech,
a tak kdyz je tfeba, musi se barva namichat. Vzhledem k potifebé materialu je vyroba
této loutky zna¢né levné;jsi.

Plastelinové figurky se u stézejnich postav modeluji hned n€kolikrat. A to diky
tomu, Ze se s loutkami stale hybe, a tim se plastelina pomérné¢ opotiebovava.
Nohy loutek se délaji tlustsi, aby dokazaly unést zbytek téla.

Ptikladem plastelinové animace je napt. ,,Slepi¢i ulet” Nicka Parka.

2.3.3 Poloplasticka loutka

Jedna se o propojeni loutky a ploSkové animace. Jde tedy o rozhrani mezi
dvojrozmérnou a trojrozmérnou animaci. Poloplastické loutky zanechavaji urcitou
plasticnost loutkové animace a pfitom dokdzi vytvofit mnohem Iépe plynuly pohyb.
Je to dano tim, Ze Ize jejich ¢asti rozebrat na jednotlivé dily.

., Pouzivaji se pri ni loutky, které jsou ze zadni strany ploché, aby bylo mozno
polozit je na animacni sklo, kde s nimi pak animdtor pohybuje. Loutky jsou rezané
na pilku, hraje se na skle, kombinace s kreslenym filmem, kresleno na ultrafan bilou
barvou (kreslend ¢dst) loutka vyFezand z mocoviny, sklo musi byt stdle cisté. “**

Prikladem poloplastické animace je napt. serial Bietislava Pojara ,,Potkali

se u Kolina®.
2.3.4 Animace objekti
Jedné se 0 dalsi z fady pookénkové animace. Hlavni ulohu zde nehraji loutky,

ale nejruznéjsi objekty a predméty, jako napf. Zidle. 1 zde se snimad po okénku jako

je tomu u loutky. Danym pfedmétem se hybe 0 pouhé dva milimetry.

2L ANIMUJ. Poloplastickd animace. [online]. [cit. 2015-01-22]. Dostupné z: http:/animuj.cz/technologie-
animace/poloplasticka-animace-reliefni-film/

20


http://animuj.cz/technologie-animace/poloplasticka-animace-reliefni-film/
http://animuj.cz/technologie-animace/poloplasticka-animace-reliefni-film/

Rozpohybovanym objektem mtze byt téméi cokoliv, S ¢im se da pohnout. Miize
jit tedy o nabytek, auto nebo tfeba kapesnik. Diky vyuziti t€chto véci je autor ponckud
omezen co se tykd vyrazu. Nicméné kazdy dobry animator si i s timto poradi. Nékteré
predméty je nutné predem ptipravit kvili jejich hmotnosti a ukotveni.

Prikladem pro animaci objektti je napt. ,,Klub odlozenych* Jitiho Barty.

2.3.5 Neobvyklé technologie

Do této kategorie spadd napt. malba na sklo, animace pisku, ¢i animace
Spendlikového platna.

Pfi malbé na sklo se pouzivaji olejové barvy, akvarelové barvy ¢i inkoust.
Olejovych barev je v této metodé nejvice uzivano, a to z prostého divodu — tyto barvy
schnou ponékud pomaleji, a tak davaji animatorovi dostate¢ny Cas na praci. Snimani
probihd pfi samotném animovani.

Animace pisku — Vtéto metodé animovani dochédzi k sypani materialu
na sklenénou plochu, ktera je podsvicena. U nékterych ptipadi je tézko rozpoznatelné,
zda se jedna o malbu na sklo ¢i o malbu piskem. Diky podsviceni je mozné plynule
piechéazet z jednoho obrazu do druhého.?

Spendlikové platno je v podstaté otoény ram, V némz je sit’ a v ni je umisténo
n¢kolik miliontd Spendliki. Kdyz se Spendliky nasviti, vznikne stin. Diky zasouvani
a vysouvani Spendliki vznika jind kompozice obrazu, a tim vznikd samotnd animace.

Tuto techniku uzival napt. Bretislav Pojar.

2.4  Ploskova animace

Ploskova animace spada do kategorie dvourozmérné animace. Jedna
se o rozpohybovani plochych objektl. Pozadi, rekvizity i samotné postavy jsou nejprve
nakresleny na papir, z kterého se nasledné¢ vystiihnou. Papir je nejpouzivangjSim
materialem pro tuto metodu animace, ale miize se pouzit i latka, fotografie, plech, plast

¢i pohlednice.

22 KUBICEK, Jiti. Uvod do estetiky animace. 1. vyd. Praha: Nakladatelstvi AMU, 2004, s. 91.
ISBN 80-7331-019-8.
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Tento druh animace neni nijak finanéné nakladny, nebot’ zhotovené vytvory
Z papiru se daji neustdle pouzivat, dokud nejsou zcela zniCeny. Mimo jiné jde
o nejrychlej$i metodu animovani.

K animaci je zapotiebi v prvni fadé vytvofeni postav. Postavy se nejprve
nakresli na vybrany druh materidlu, se kterym se bude pracovat, a poté se vystiihnou.
Tyto postavy jsou tvofeny ze spousty &asti, které se dle potieby skladaji a vymé&iiuji.

Kdyz jsou vSechny casti pripraveny, hlava, ruce, nohy i télo, sestavuje animator
na sklenéné plose potifebnou scénu. Pod hlavni sklenénou plochou, na niZ se vytvareji
postavy, je jesté jedna plocha, kde je vyobrazeno pozadi piipravované scény. Podle
naro€nosti ptipravované scény se mohou dalSi patra ptidavat. Postavy jsou diky
pfemistovani jednotlivych ¢asti pomalu rozpohybovany okno po okné. Kamera
je upevnéna vertikalné nad stolem.

Prvni zminka o ploskové animaci u nés je z roku 1920, kdy cht&l Bohuslav Sula
V Praze rozpohybovat Karafiatovy ,,Broucky*. S ploskovou animaci pracoval také Karel
Zeman v dile ,,Carodéjﬁv ucen, nebo Zdenck Smetana a jeho ,,Rakosnicek*.

I pres veskerou snahu a nendroCnost nebyla tato metoda dostacujici. Oproti
kreslené animaci ztracela hodnotu kvili ne pfili§ vydafenému a vérohodnému pohybu
jednotlivych postav.24

V dnesni dobé se ploskova animace vraci diky vyuziti pocitacii, kde se misto
dvourozmérnych predméti skladd z dvourozmérnych obrazkd. Mezi nejznaméjsi
programy na tento druh animace patii Adobe After Effects. Touto metodou vznikl napf-.
dnesni serial ,,South Park®. Diky uvedeni tohoto seridlu se ploskova animace stala opét

popularni mezi tvirci animovanych filmu.

2.5 Pocitacova animace (2D a 3D)

Zpocatku se animatofi pouzivani pocitacl vyhybali. PfiSlo jim chladné
a neosobni v8e, CO Z pocitatu vznikalo. Zména nazoru piisla ve chvili, kdy John

Lasseter uvedl sviij nékolikaminutovy snimek ,,.Luxa Jr.“, ktery vznikl ve studiu ,,Pixar*

28 ANIMUJ. Ploskové animace. [online]. [cit. 2015-01-22]. Dostupné z: http://animuj.cz/technologie-
animace/ploskova-animace/

2 DUTKA, E. Minimum z déjin svétové animace. 2. Vyd. Praha: Akademie muzickych uméni 2012,
s. 144. ISBN 978-80-7331-253-4.
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roku 1986. Snimek byl na svoji dobu a pocitaCovou animaci neuvétitelny. Obsahoval
ptibeh a mél prakticky vie, co divak ogekaval. %

Diky mechanicky fizenym pocitacovym programim ziskala animace jednu
obrovskou vyhodu. ,,Tviirce si mohl dopredu nasimulovat — naprogramovat nékolik
variant pohybu at uz §lo o choreografii, gesta, mimiku, lipsynchu®® a prehrat si je pred
samotnym ostrym snimdnim v realném case. Po jejich vyhodnoceni mohli snimat
naostro pohyby se znamym V)?sledkem.27 «28

Pocitatové animace se tvofi za pomoci pfislusné pocitacové techniky. Je tedy
zapotiebi specidlniho softwaru. V tomto zplisobu animace se rozliSuji dva druhy,

a to bud’ dvourozmérny - 2D, nebo trojrozmérny - 3D.

1) 2D

Za pomoci prislusného programu se zhotovi potiebny obrazek, ktery jiz ma
nalezitosti jako je barva ¢i patiicny tvar. Poté se obrdzek umisti do obrazovky
a za pomoci programu jej dle potieby rozpohybujeme. Stac¢i pouze zadat body, jakym
smérem se ma dany obrazek pohybovat, a pocita¢ si jednotlivé mezifaze dodéla sam.
U dvourozmérnych obrazki je moznost pohybu omezena na dva sméry, a to na pohyb
ze strany na stranu a zezdola nahoru.

Pocitacovou animaci lze tvofit dvéma zpusoby. U prvniho zptsobu jde
o animaci objektli metodou faze po fazi nebo také okénko po okénku. Tato metoda
je podobna jako metody klasické kreslené animace, ploSkové ¢i loutkové animace.
Pottebné objekty za pomoci potfebného programu naskladame za sebe. U druhého
zpusobu jde o animaci za pomoci kliCcovych fazi, u nichz mezifaze tvoii patticny

program.?®

% KUBICEK, Jiti. Uvod do estetiky animace. 1. vyd. Praha: Nakladatelstvi AMU, 2004, s. 101. ISBN
80-7331-019-8.

%8 ipsynch — animace fe&i

" Tvorcovia si mohli dopredu nasimulovat’ — naprogramovat neikolko variant pohybu &o do
choreografie, giest, mimiky, lipsingu a prehrat’ si ich pred samotnym ostrym snimanim v redlnom case.
Po ich vyhodnoceni mohli snimat’ naostro pohyby so zndmym vysledkom.

% MALIK, V. Vyvoj animacnich technologii od , Cesty do praveku* po ,Jursky park*. 1. Vyd.
Bratislava: VSMU, 2008, s. 61. ISBN 978-80-85182-96-5.

% Tamtéz, s. 16-17.
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2) 3D

V tomto zplsobu animace je dualezité kazdou postavu vytvofit zvlast a poté
ji naanimovat. U této techniky se nejprve vytvoii sitovy model, teprve poté
se z n¢j vytvoii potfebnd postava ¢i véc. V trojrozmérné animaci je moznost pohybu
rozsitena o hloubku. V posledni dob¢ je 3D animace velice oblibend a zadana.
V Americe se tomuto zanru vénuje predevsim studio ,,Pixar” a u nas firma ,,UPP*. Prvni
¢esky 3D animovany film se jmenuje ,,Kozi ptibéh — povésti staré Prahy*.

U této metody animace je pouzit 1 zdznam redlnych 3D objektd. Tyto objekty
jsou redlné véci vredlném prostoru a zredlnych materiald, které jsou za pomoci
specialniho 3D skeneru pfeneseny do pocitacového programu. Nasledné se pievadéji
do virtudlniho prostoru. Zpravidla se u tohoto typu animace nevytvaii objekty spole¢né
s pozadim. Pozadi je tvofeno vrstvami, které se vytvoii jednotlivé a poté se spoji

vV kompozi¢nich programech.30

% MALIK, V. Vyvoj animacnich technologii od , Cesty do praveku* po ,Jursky park*. 1. Vyd.
Bratislava: VSMU, 2008, s. 18-19. ISBN 978-80-85182-96-5.
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3 DIVACI ANIMOVANEHO FILMU

Animovany film si postupem casu a s pfichodem novych technologii ziskal
divaky nejen z fad déti, ale i z fad dospélych. Divaci animovaného filmu by se dali
rozdélit do tfi kategorii. V prvni kategorii jsou divaci, ktefi animované filmy
miluji — pfedevs§im déti. Animované filmy se pro tyto divaky staly nevylucitelnou casti
jejich zivota. Pfinasi jim pocit radosti a odpocinku. V druhé kategorii jsou divaci,
ktefi se na animované filmy divaji, ale nic jim to nepiinasi. Jde o divaky,
ktefi se na tento druh filmu divaji, nikterak jim nevadi a ani je nijak neobohacuje.
V tfeti skupiné jsou divaci, ktefi se animované filmy nedivaji. Nic jim nepfinasi
a mnozi prohlaSuji, Ze jde o ,,nesmysly*“. Do této kategorie by se dali zatadit lidé
sttedniho v€ku a diichodci.

Animace jako forma sdéleni piekonala hranice svého prvotniho ucelu. Nyni
by se dalo fici, ze animace vstupuje do veskerych oborti komunikace. I pfes toto
vSechno si nadale drZi prvenstvi ve formovani détského divdka. S rozvojem médii
se rozsifila skupina pfijemct pravé o détského divéka, ktery se stava nejvyhodnéjsi
soucasti. !

Détsky divak je snadno ovlivnitelna cilova skupina diky malym védomostem
a zkuSenostem ze zivota, chybé&jici zkuSenosti s médii, ale také diky jejich velké
schopnosti ucit se novym vécem. Diky vnimavosti déti je zapotiebi z déje vyloucit
vSechny prvky, které je mohou rozptylovat. Autor snimku ma tedy za kol vyloucit
nepotiebné véci, které jindy maji jen dopliujici funkci, a musi urcit jednu ¢i dvé hlavni
postavy.

Mnozstvi lidi Zije s pfedsudkem, ze dité ma omezené chapani, a tudiz dokaze
vnimat pouze jednu rovinu ptib&hu. ,, Praktickym diisledkem tohoto hlubokého omylu je,
Ze vznika prilis filmu — détinskych. Cela Fada vyzkumii dnes nezvratné potvrzuje, Ze déti

jsou vice pozornéjsi, nez jsme si ochotni pripustit, a Ze jsou schopné prijmout

¥ McNEAL, J. U. The kids market: myths and realities. 1. Vyd. Paramount Market, 1999, s. 156.
ISBN 09-671-4391-8.
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vevrs

. o . . 32433
kterou predchazejici generace nejsou poznacené.

Pro détského divaka existuji dva druhy détské poezie, které se daji lehce pouzit
pro tvorbu animovaného filmu.
1) ,,Poezie vychdzejici z redlné situace, ze skutecného svéta, v kterém dité Zije. 34435

Vse, co se v dané pohadce ¢i pribéhu odehrava, ma zaklady v realném zivoté.
Jakékoliv ndpady a emoce, které chce autor ve svém dile uskutecnit, museji vychazet
ze skutecnosti, které déti prozivaji ve svém prostiedi. Déje by mély byt situovany
do soucasného svéta, a to za pomoci pribéhu déti ¢1 dospelych, nebo prostfednictvim
zvitat, loutek ¢i hracek. Ptibéhy nemusi byt pfisné umistény v soucasnosti, diky

pestrosti a mnohotvarnosti lze pretvofit piibehy ze vzdalené doby do reality.

2) ,, Poezie s charakteristickou volnou hrou obrazotvornosti, imagindrni détskd
krajina, plnd fantazie.36 «31

Zde mize do d¢je vstupovat dospé€ly, ale pouze jako nenapadny pozorovatel.

V tomto druhu poezie se dité samo propracovava k poznani. Prave tady se naskytd velky

prostor pro animatora, ktery musi bravurné ovladdat détskou psychologii a nesmi

mu chybét ani velkéd davka fantazie.

Détsky divak se rozlisuje podle véku:

1) Batoleci vek 2. - 3. rok

Vtomto veku je charakteristickd vlastnost napodobovéani jak slova,

tak nejriznéjSich Cinnosti. Diky spontdnnim reakcim ditéte se stava détsky divak

%2 Praktickym doésledkom tychto hlubokych omylov je, e vznika privela filmov — detinskych. Cely rad
vyskumov dnes nezvratne potvrzuje, ze déti si ovela pozornejsie, jako sme ochotni pfipustit a ze su
schopné pfijat aj naro¢nt vizualnu informdaciu. Nezanedbatel'ny je tu pravdepodobne vplyv televizei,
kterym predchadzajuce generécie nie si poznacené.

% URC, R. Animovany Film. 1. vyd. Martin: Osveta, 1980, s. 124. ISBN 70-037- 80.

# Poézia vychadzajuca z redlnej situdcie, zo skuteéného svéta, v ktorom diet’a Zije.

® URC, R. Animovany Film. 1. vyd. Martin: Osveta, 1980, s. 122. ISBN 70-037- 80.

% poézia s charakteristickou volnou hrou obrazotvornosti, imaginarna detské krajina, plna fantastiky.

¥ URC, R. Animovany Film. 1. vyd. Martin: Osveta, 1980, s. 123. ISBN 70-037- 80.
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nejupiimnéjsi. Diky spontannim reakcim jako je smich ¢i pla€é mlzeme pozorovat,
zda se dit&ti film libil & nikoliv.*®

V tomto obdobi je asi nejvice obliben ,,Krtecek™. ,, Krtek reziséra Zdenka Milera
muize poslouzit jako priklad postavicky, ktera ma vsechny vlastnosti vzbuzujici sympatie

a zajem publika.®® “*°

2) Ptedskolni vek 4. — 5. rok

V tomto v€ku je charakteristickd vlastnost rozliSovani poznatkl a schopnost fidit
své jednani diky navodim druhych. V tomto obdobi dochazi k rozpoznavani celkd.

Dité ma rado pohadky, které jsou blizko jeho zpisobu mysleni, a za¢ind vnimat
umistovani piibeéhit do tajemnych mist. Diky pfedstavivosti zacina byt ditéti blizké

1 premeénovani lidi ve zvitata a naopak. Zacina rozd€lovat postavy na dobré¢ a zI¢.

3) Mladsi skolni vék 6. — 11. rok

V tomto véku je charakteristickou vlastnosti soutézivost a spoluprace. Dé&ti
v tomto véku zacinaji odd€lovat realitu od fikce. Nicméné jesté stale povazuji to, co vidi
V televizi, za redlné a skutecné.

., V tomto obdobi ale déti zacinaji podléhat stereotypiim. Na to reaguji tviirci

reklam. “** Tvirci vyuzivaji touhy déti o zafazeni do kolektivu.

4) Starsi skolni vek 12. — 15. rok

V tomto v€ku je charakteristickou vlastnosti pohlavni dospivani a emocni
nevyvazenost. Dé&ti vtomto veéku prozivaji vSe hloubéji a maji urcity problém
se sebehodnocenim. Dochazi ke znacnému oslabeni pout mezi ditétem a rodicem. Vétsi

vliv nez rodi¢ ma skupina pratel.

% CIZKOVA-SIMICKOVA, I. Piehled vyvojové psychologie. 1. Vyd. Olomouc: Univerzita Palackého,
1999, s. 95. ISBN 80-7067-953-0.

¥ KRTKO reziséra Zd. Milera moze posluzit jako priklad figurky, ktora ma vietky vlastnosti
vzbudzujice sympatie a zadjem publika.

“ URC, R. Animovany Film. 1. Vyd. Martin: Osveta, 1980, s. 63. ISBN 70-037- 80.

* BAKAN, J. Détstvi pod palbou: jak velky byznys ovliviiuje déti. 1. Vyd. Praha: Triton, 2013, s. 89.
ISBN 978-80-7387-653-1.
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Déti vtomto veku jiz dokazi vnimat podstatné nazory a maji jiz rozvinuté
logické mySleni. Zacinaji projevovat zajem o véci a zdbavu, které jsou uceny pro

dospglé.
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4 ANIMOVANY FILM V USA

V roce 1906, 11 let po epochalnim vynalezu kinematografu bratii Lumierovych,
u Ediosna v newyorském ,, ... Vitagraphu néjaky pan Clark vymyslel, jak u filmové
kamery netocit klikou, ale snimat kazdé filmové okénko zviast (frame by frame
camera) “.*

Vté samé spoleCnosti jiny technik pfizptisobil filmovou kameru na
polookénkové sniméani. Diky tomuto ¢inu vznikl tzv. americky pohyb; jedna se o
metodu frazovani, kterou nyni zndme pod terminem animace.

Tohoto zafizeni vyuzil newyorsky Zurnalista James Stuart Blackton,
jenz nakreslil celou fadu humornych kresbicek, ,,... které sam Edison novym vyndlezem
naexpanoval, a vznikl tak naprosto prvni kresleny film Humorné faze smésnych wvari
Zde jsou jednoduchou cernou linkou humorné vypodobnény karikatury ménicich
se tvafi Zen 1 muzl. Snimek se t&Sil velkému uspéchu, predev§im zabér, kdy muz
Vv cylindru vypousti kouf na svoji Zenu a ta kouli o€ima. Blackton po tomto uspéchu
natoCil u Edisona jesté jeden kratky film a to ,,Kouzelné plnici pero*, v némz plnici pero
samo maluje obrazky.

Prvni americti vytvarnici a tvlrci prvotnich animovanych dél byli autofi
novinovych a casopisovych komikst. Postupem casu se z téchto vytvarnikti stavali
karikaturisté zabyvajici se vytvarenim ,,comic stripi*. Jednalo se o tadu ,,... t#77 aZ péti
obrizkii s obsahem situacniho nebo slovniho gagu“.** Diky tomu, Ze obratni animatofi
vychazeli pouze z humornych a komickych podnéti, neni divu, ze se na ideovou
a uméleckou stranku dila ptili§ nehledélo. Cil byl prosty, pouze divaka pobavit.

Nejinak tomu bylo i u Winsora McCaye, prvniho vyznamného karikaturisty.
Proslavil se v roce 1909 nebo 1912 (datace ptivodniho filmu nejasna, kombinovany film
vznikl az 1914) kreslenym filmem ,,Gerticka Dinosaurus®. S timto dilem objizdél
McCay vaudevillova divadla po celych Statech. Dilo se charakterizovalo jednoduchou

kresbou a obsahovalo mluvené slovo, které zajistoval vypravé¢ mimo platno béhem

toho, kdy postava na platné kyvala hlavou. Vzdy po piedstaveni potadal lekce

2 DUTKA, E. Minimum z déjin svétové animace. 2. Vyd. Praha: Akademie muzickych uméni, 2012,
s. 12. ISBN 978-80-7331-253-4.

3 Tamtéz, s. 12.

“ Tamtéz, s. 15.

29



pro zajemce o technice kreslené animace a ziskal pro toto uméni mnoho pozdéji
vyznamnych animatort, napt. Paula Terryho (Terrytoons), Maxe Fleischera a mnoho
dalsich.

Max Fleischer tvofil spole¢né se svym bratrem Davem. Velkym piinosem byl
Maxiiv vynalez ,rotoskopie”. ,,Pristroj byl zalozeny na systému zadni projekce Zivé
filmové akce na sklenenou desku s ultrafialovou folii. Max na ni akce postavy
prekresloval a stylizaci barvy prizpusoboval kreslené ﬁgurce.45”46 Touto metodou
spolecné vytvoftili seridl ,,Ven z kalamaie”, diky némuz si mohli zalozit studio.
Zde tvotili filmy o ,,Klaunu Cocovi”, kde propojovali kresby s redlnymi fotografiemi.
Kdyz se na scéné objevil zvuk, opustili figurku klauna a zacali pracovat na noveé
postavicce ,,Betty Boop”. Pro vyzyvavost byla cenzurou zakazana. Roku 1933 ptichazi
na scénu ,,Pepek Namoinik”, zde jako prvni uvedli na platno postavu lidské podoby.

Pat Sullivan roku 1925 vytvoftil postavicku ,,Kocoura Felixe”. Diky oblib¢, které
se Felix t&sil, jej Sullivan vytvarel celych 35 let. Kvili konkurenci v podobé ,,MySaka
Mickey” byl Sullivan nucen s ptibéhy o Felixovi nakonec skoncit. Sullivan byl znamy
tim, Ze svym postavam daval lidské vlastnosti a prohnanost.

Za nejvétsiho tvlirce animované tvorby v USA je plnym pravem povazovan
Walt Disney, kterému je vénovana nasledujici podkapitola.

Za zminku stoji 1 rezisér, scénarista a filmovy vytvarnik Tim Burton.
Jak v oblasti hrané, tak animovaného filmu zaznamenava tento umélec vysoké tuspéchy.
Asi nejznaméjsi animované dilo je z roku 2005 ,,Mrtva nevésta“, pohadka a motivy
skutecného ptibéhu. Postavy jsou vyrobeny z kovové konstrukce a potazeny latexem.

Dalsim nemén¢ zndmy je loutkovy muzikal z roku 1993 ,,Ukradené vanoce*.

4.1  Walt Disney

Walter Elias Disney se narodil 5. prosince 1901 v Chicagu v irsko-kanadské

rodiné. Ve Ctyfech letech se spolu s rodinou prestéhoval Walt na strycovu farmu

*® Pristroj bol zalozeny na systéme zadnej projekcie Zivej filmovej akcie na sklenent dosku s ultrafanovou
féliou. Max na nu akcie postavy prekresl'oval a Stylizaciu kontury prisposoboval kreslenej figurke.

“® URC, R. a BENESOVA, M. Dejiny animovaného filmu I. 1. Vyd. Bratislava: Vysoka $kola mtizickych
umeni, 1995, s. 30. ISBN 80-85182-39-4.
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do Marceline v Missouri. Zde se u malého Walta objevila laska ke kresleni, na farmé
bylo pofad ,, ... co kreslit a bostonska teta dala Waltovi krabici pastelek. “*’

V roce 1917 se rodina ptestéhovala do Chicaga, kde Walt zacal navstévovat
trikrat tydné vecerni kurzy na ,,... McKinleyové High School, kde se poprvé setkal
S zivymi modely a mohl kreslit a fotografovat na Skolni papir. “48 Zde se stal
karikaturistou skolniho casopisu ,,Tiny* (Hlasek) a jeho kresby byly i pfes zufivou
valku znacné vlastenecké. Kviili tomu ho v Sestnacti letech ze skoly vyhodili.

Po roce se rozhodl, Ze se svym pfitelem z poSty narukuji do armady. Pro nizky
vék byl odmitnut, a tak za pomoci své matky padélal doklad o narozeni. Diky tomu byl
pfijat a zacvicen v South Beach v Connecticutu coby fidi¢ sanitniho vozu. Roku 1919
se Walt vratil z armaddy domi do Chicaga, kde svému otci ozndmil, Ze se chce stat
umélcem.

Po néjaky Cas se mu nedafilo najit praci. Na radu kamaradt ukazal Walt
své kresby z Francie v reklamni agentufe zabyvajici se inzerci pro zeméd¢lské stroje
a praci ziskal. Zde se setkava s karikaturistou ,, ... Ubbem Iwwerksem, ktery ho zasvétil
do efektu retuse a naucil ho prdci s pantografem.“49 O né¢kolik mésicti pozdé€ji byli
propusténi, a tak se spoleéné rozhodli, Ze si zalozi vlastni studio. S vydavatelem
casopisu ,,The Restaurant News* se Walt dohodl, Ze pro n¢ upravi grafickou stranku
casopisu za bezplatné pouzivani provozni mistnosti. Netrvalo to dlouho a prvni zakdzky
se jen hrnuly. Roku 1920 objevil Walt inzerat, kde spole¢nost ,,Kansas City Slide
Company* hleda grafika. I pfes pomérn¢ vydélecny podnik Walt neodolal, o misto
grafika se uchazel a jesté t€hoz roku nastoupil. Timto rozhodnutim podnik, ktery zalozil
s lwerksem zkrachoval.

Ve spoleCnosti ,Kansas City Slide Company®“, pozdéji piejmenované
na ,,Kansas City Film Ad Company®, se Walt poprvé podilel na vyrob&é animovaného
filmu. ,,Slo o reklamni Sot, kdy vystiihané figurky s udy prispendlenymi k télu byly

«50

animovany na papirovém pozadi.”" Po néjaké dobé u spolecnosti si pij¢il kameru

od svého $éfa a spolu s Iwerksem a Royem v garazi vytvotili sviij prvni kresleny film,

" JACHNIN, B. Walt Disney. 1. Vyd. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1990, s. 16.
ISBN 80-7004-037-8.

*® Tamtéz, s. 20.

* Tamtéz, s.22.

% Tamtéz, s.23.
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diky kterému se stal producentem. Jejich prace sklizela velky uspéch. Casem jim kratké
Soty prestaly stacit a rozhodli se, Ze chtéji tocit az sedmiminutové pohadky. Prvnim
dilem byla pohadka ,,0 Cervené Karkulce®, nasledovala ,Popelka®“ a , Brémsti
muzikanti“. Prace byla pfili§ vyCerpavajici, a tak se rozhodli ze spole¢nosti odejit
a zalozit si opét vlastni podnik s nazvem ,,Laugh-O-Gram Films Inc*.

Spolecnost se stala proslulou svym inovatorstvim. Po ¢ase ptisla nabidka, diky
niz Walter zistal v odvétvi kresleného filmu. Jednalo se o snimek ,,... Alice v zemi
kreseb, v némz Sestiletd Virginia Davisova hrdala pred prdazdnym pozadim — na tuto

€6 l W
1 Ppyes

plochu pak s lIwerksem doplnili trikovym postupem animovana zviratka.
veSkerou snahu snimek nedokoncili v€as a opé€t byli nuceni své studio zavfit.

V srpnu roku 1923 se Walt piestéhoval do Hollywoodu, kde prorazil diky serialu
»Alice in Cartoonland®. Spole¢nost se diky jeho naddni pomalu rozriistala, avsak jeho
touha po novatorstvi je stala stale vice penéz. Alice se postupem cCasu, i pies veskerou
snahu, stavala stale méné atraktivni, a tak ptichazi na scénu Mintzim ,,Kralik Oswald*.
Diky tomuto seridlu se Walt Disney zapsal do svéta kreslenych filmti. Pfi tvorbé
Oswalda ,, ... pracovali se tremi vrstvami prithledné folie, z nichz vrchni obsahovala
kresbu popredi, v prostredni vrstvé byla animovana figurka a v dolni vrstvé pozadi, jez
vytvarelo atmosfeéru. «52 Kdyz ptisel o autorska prava k Oswaldovi, a tim o znac¢nou ¢ast
zaméstnancl, potfeboval vymyslet dal§i postavicku. A tak dala spolecnost bratrii
Disneyovych svétu ,,MySaka Mickeyho*.

Disney se opravdové popularity dockal az s ptichodem grotesky jiz zminéného
,Mickey Mouse®; podobu mu dal Ub Iwerks a hlas mu proptijcil sam Walt Disney.
V dobé zvukového filmu nebyly Mickeyho zacatky vibec jednoduché. Walt se nedal
odradit a po dvou neuspeésnych filmech se rozhodl zcela prepracovat scénar. Tieti film
nesouci nazev ,Mickey kormidelnikem* v délce trvani osm minut byl prvnim
zvukovym filmem ze studia Disney.53 V tomto snimku Walt ,, ... dokdzal, Ze spojeni
kresby a hudby miize vést kobjeveni nejniternéjsi podstaty kresleného filmu
a Ze se z tohoto spojeni miuze zrodit novy druh prekvapivého humoru, Ze zvukovym

kontraproduktem vznika nova dimenze. Hudba a zvuk se mu nestal doprovodnim

* JACHNIN, B. Walt Disney. 1. Vyd. Praha: Ceskoslovensky filmovy dstav, 1990, s. 29.
ISBN 80-7004-037-8.

52 Tamtéz, s. 36.

% URC, R. a BENESOVA, M. Déjiny animovaného filmu I. 1. Vyd. Bratislava: Vysoka $kola mazickych
umeni, 1995, s. 50. ISBN 80-85182-39-4.
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clankem, ale samostatnym prvkem ve stejné urovni jako obraz.“** Skloubeni zvuku
a obrazu slavilo velky uspéch. Jak ubihal cas, tuto techniku jesté vice zdokonalil
a dovedl ji v té dob¢ téméi k dokonalosti.

Dlouha 1éta cekal a touzil po barevném filmu, coz mu roku 1932 umoznil
pri niz specialni kamera délila barevné paprsky do tri cest na tvi filmové pasy, které
bylo mozno natisknout na cernobily film, ktery uz mél naexponovanou zvukovou
stopu. “ >

Waltovy postavy, ndméty a styl byly vzdy komeréniho charakteru, na kterém
si zakladal. VSe bylo orientovano na popularitu a na masovou distribuci. Postavicky
se postupem casu ,,zlidstily*, ale charakter zistal stejny. Celou podstatou Waltovych
vytvord bylo, aby vzdy vykouzlily divakovi usmév a ,,... poskytovaly lehkou,
nenarocnou zabavu, tak charakteristickou pro unikovost i ostatnich filmovych Zanrii
americké kinematografie. «56

Roku 1937 vznika Waltiv prvni celovecerni film ,,Sné¢hurka a sedm trpaslik‘.
Tento film vynesl Waltovi téméf sedm miliont dolart, diky nimz vybudoval zcela nové
a dle svych ptredstav vybavené studio v Burbanku. Tento snimek stal prakticky na prahu
zéniku Waltovy tvorby. Ve Snéhurce bylo pouzito nejnovéjSich technik, diky kterym
se animace posunula ke kycovitosti. I pfes obrovsky finan¢ni uspéch se Walt dostal
do finan¢ni tisné, a tak hledal cesty, jak z této situace vyvaznout. Jednou z téchto cest
bylo proptijéovani nazvi pro reklamu.”’

Dalsim nemén¢ vyznamnym dilem je snimek ,,Fantazie® z roku 1940. Toto dilo
se vyznacuje predevsim stereofonni hudbou. Jedna se o ilustraci vazné hudby Bacha,

Beethovena & Stravinského za pomoci animace.”® |, Tehdy dovedl Disney specidini

etniku animace Kk urcitému stupni mechanizace. Figurky byly vytvoreny kolem kostry,

> KARASOVA, J. Tviirci animovaného filmu: kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy tstav,
1965, s. 45.

** JACHNIN, B. Walt Disney. 1. Vyd. Praha: Ceskoslovensky filmovy dstav, 1990, s. 58.
ISBN 80-7004-037-8.

*® KARASOVA, J. Tviirci animovaného filmu: kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy tstav,
1965, s. 46-47.

> URC, R. a BENESOVA, M. Dejiny animovaného filmu I. 1. Vyd. Bratislava: Vysoka $kola muzickych
umeni, 1995, s. 53-54. ISBN 80-85182-39-4.

*® Tamtéz, s. 54.
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jez poziistavala z kruhovych a eliptickych tvarii a jejich pohyb byl vymezen ladnymi
liniemi pohybu. “®

V tomtéz roce se vyskytly problémy ve studiu, a tak se Walt dal
na konzervativni politiku. V obdobi krize se drzel takového druhu populismu, ktery
nevétil bankéiim a monopolnim praktikam &etnych podnikéim,®® coZ zapii&inilo,
ze se stal antikomunistou.

Z obdobi valky vznikla série ,,Slinéte Dumba‘“ z roku 1941 a par filmi, z nichz
jeden snazvem , Tt panové“ zroku 1944 byl kombinaci herce a animace.
V povale¢ném obdobi se jiz Walt netésil témet zadnému ohlasu. Vyjimkou byl snimek
,Hudebni skiinka“ z roku 1946, ktery mu ptinesl Velkou cenu v kategorii animované¢ho
filmu v Cannes 1946. Poté natocil jesté celou fadu snimku, jako napt. ,,Popelka™ 1949,
,,Alice v zemi diva“ 1951, ,,Petr Pan“ 1953 a ,,Melodie* 1954.

Walter Elias Disney zemiel na bronchogenni karcinom 15. prosince 1966
ve v€ku Sedesati péti let. Kratce po jeho smrti bratr Roy uvetejnil prohlaseni, v némz
fika, ze 1 nadale budou spravovat Waltovu organizaci tak, jak ji on vybudoval
a spravoval. Veskeré projekty do budoucna, které jesté Walt zapocal, se budou stale

uskutectiovat.5!

* KARASOVA, J. Tviirci animovaného filmu: kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy tstav,
1965, s. 48.

% Barrier, M. The Animated Man: A Life of Walt Disney. University of California Press, 2007, s. 243.

8 Gabler, N. Walt Disney: The Triumph of the American Imagination. Knopf Publishing Group, 2006,
S. 631.
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5 ANIME JAPONSKO

Anime je pojmenovani animovanych filmi a serialti, které jsou malovany
japonskym stylem manga - japonské pojmenovani pro komiks. U nas ho vyuzivame
pro ¢innost japonskych autord. Zakladnim, na prvni pohled zfejmym, rysem
je kontrastni ¢ernobila dynamicka kresba.

Termin pochdzi od mistra Osamu Tezuki, ktery zkombinoval dva znaky,
kdy ,,man* je pouzit ve smyslu ,,volny ¢i uvolnény* a ,,ga* znamena ,,obraz*. Myslenka
vypravét historku za pomoci obrazka byla v Japonsku uplatiiovana uz od 18. stoleti.
Osamu Tezuka v manze vyuzival nejriznéjsi filmové postupy, jako je stfih a pohled
na akci z riznych uhlid. Byl také jednim z prvnich autord, kteti dospéli k zavéru,
7e ne kazdy konec musi nutnd kongit happy endem.®

Anime je jakysi typ masového média, ktery se snazi u divak vSech vékovych
kategorii vyvolat fantasii, a tim jim umoZiuje proniknout do iluzivniho svéta. Mize
se zdat prekvapivé, ze mnozstvi japonskych animovanych filml je zaméfeno na dospélé
divéky. Prvni japonsky animovany film vznikl jiz v roce 1914.

Anime ma mnoho uméleckych stylii. Je prakticky nemozné spojit jeden titul
s jednim zanrem. OdliSuje se od umélce k umélci nebo od studia ke studiu. ,, V pomérne
spletitem svété japonské mainstreamové animace neboli anime se da dobre orientovat
podle jmen diilezitych animacnich studii.”® Typickymi rysy anime jsou velké kulaté
roztomilé o¢i, vlasy maji témé&f jakoukoliv barvu, detailné propracované hudebni pozadi
a postavy stylizované v riznorodych scénach a piibézich. Diky typické vizualni
a d&jové strance je anime lehce rozpoznatelny, a utvaii si tak svlij vlastni svét
s prislusnymi zakonitostmi.** Duchovni zédkladnou pro anime je provazanost japonské
kultury, prostiedi, jejich tradice a v neposledni fad¢ i jejich vnimani svéta. Diky tomu

je anime jedine¢né a neda se vérohodné napodobit.

2 RICHIE, D. A Hundred Years of Japanese Film: A Concise History. Tokyo: Kodansha International,
2001, s. 250. ISBN: 4-7700-2682-X.

% VESELY,K., SYKORA,J.,TESAR A., MISKOV,J., FLIGL,J. A KRIVANKVA, A. Made in Japan:
eseje o soucasné japonské popkultuie.1. Vyd. Praha : Labyrint, 2014, s. 64. ISBN 978-80-87260-63-0.

® NAPIER, S. J. Anime from Akira to Princess Mononoke: experiencing

contemporary  Japanese animation. 1. vyd. New York: Palgrave, 2001, s. 10.
ISBN 0-312-23863-0.
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Pestrost barev a velikost o¢i se zménila v letech 1960 - 1970. Bylo to v dobg,
kdy japonské animace vstupovala do poptedi zdbavniho primyslu. V tomto obdobi
se ujimaji tvorby ,,shoujo mangy”® Zeny. Pfed rokem 1960 se shoujo mangou zabyvali
hlavng muzi. Pro ,,Shounen manga”® bylo typické, Ze se veskerd pozornost vénovala
déji a samotny vyvoj postav byl odsunut do pozadi. Shoujo manga je pravym opakem.
Ta se vénovala hlavné vyvoji postav, ale postradala naopak d¢j. Dnesni anime
je kombinaci shounen mangy a shoujo mangy.®’

Zna¢nd cast autord animovanych filmi tvrdi, Ze japonské anime nema nic
spoleéného s animaci. V néfem maji nepochybné pravdu. Animace by méla
byt pouzivana pouze tehdy, kdyz je ji tfeba a je ucelna. Japonskd anime bohuZzel takovy
cil nema. Anime je vyuzivina pouze z ekonomickych divodl, protoze tvorba

animované¢ho seridlu stoji mnohem méné neZ vytvoteni hraného filmu.

5.1 Vyobrazeni postav a déje

U anime je typické, ze v dilech vystupuji pouze lidé a zvitata. Pro zvifata
je typické, Ze nemluvi lidskou fe¢i. VSechny postavy si vzdy pamatuji, co se stalo
v ptedchozich dilech, coz je zapti€¢inéno tim, Ze anime je zaméfen na d¢j pfibéhu.68

Ve vétsin¢ sci-fi anime se zrcadli progresivita samotného Japonska. Doba
piibé¢hti se mnohdy odehrava jiz v zastaralé dob¢, ale je zde vyobrazeno mysleni
a japonska pritomnost. Pfibéhy odehravajici se v budoucnosti vyobrazuji nékteré
ze soucasnych japonskych mist, ktera byla néjakym zptisobem znicena a tim dostavaji
punc, ktery je pro anime typicky.
tim uz§i ma o¢i. Rasy lemuji odi jak chlapct, tak divek — vét§inou jen na hornich

vickach. Jejich délka a hustota je jakymsi podpisem samotného autora.

% Shoujo manga - divéi manga, pro Zeny

% Shounen manga - chlapecké manga, pro muze

" FILA, K. Rychlokurz o japonské animaci alias anime na pokra covani: cast II. Cinepur &. 28, Praha,
2003, str. 11.

% Tamtéz, s. 10 — 11.

% viz piiloha B
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Nos™ je zpravidla maly a bez nosnich direk. Obéas je linie nosu protahla

az k obo¢i, jindy je naznaCena jen Spicka nosu. Tvar i délka nosu jsou
samoziejmé dany charakterem samotnych postav.

Utesy'* se v pribéhu d&je méni. Vlasy jsou u chlapct i divek ve v&tsing piipada
dlouhé a bohaté. V pozdéjsich dobach byla pro vlasy v anime charakteristicka jejich
riznobarevnost a pestrobarevnost. Neobvyklost barev md samoziejmé svij vyznam.
Rizova barva znacila roztomilé divky, modra je typickou barvou pro démony a bila
znac¢i mystické hrdiny.

Zuby se v dnesni dob¢ objevuji jen zfidka kdy. V téch né¢kolika malo ptipadech,
kdy se zuby objevi, je vidét, ze nejsou oddélen¢, a tvofii tak celistvou bilou plochu. V
drivéjsich dobach, kdy se zuby objevovaly bézné, byl vyobrazen kazdy zvlast.

Usta’? byla diive vyobrazovana normalnim zptisobem. Dnes se objevuji pouze
v piipadé, kdyz se namaluji rténkou, nebo v piipadé, ze jsou bezpochyby
charakteristickou Casti postavy.

Ne vzdy maji vSechny postavy dostateCny prostor na to aby se projevily,
a tak jsou vyobrazeny typickymi znaky. Bé€zna divka je vyznaCovana jako zdvofila,
hodna a domacky zalozena. Jeji barva vlasi je vzdy Cerna. Vlasy nosi rozpusSténé
a v nékterych piipadech v nich ma masli. ObleCeni nenosi odvazné a neni
pro ni problém obléci si kimono.”

Pozadi je u anime vyrazné realistické a vyjadifuje naladu scény. Charakteristické
vyobrazeni anime se da snadno poznat podle zobrazeni vody. Znacné vérné€ jsou
zakresleny odlesky svétla a zCefend hladina. Dnes se pro piirodni elementy pouziva

zpravidla metoda 3D. Mnohdy mtizeme sledovat slunce, jak prostupuje korunou stromu.

"0 viz piiloha B

™ iz piiloha B

"2 Viz piiloha B

" FILA, K. Rychlokurz o japonské animaci alias anime na pokra c¢ovdni: ¢dst II. Cinepur &. 28, Praha,
2003, str. 10.
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6 ANIMOVANY FILM U NAS

Pocatky animovaného filmu jsou u nas znacné¢ opozdéné. Ve spolecnosti
,Praga-film“ se roku 1919 zagal natidet prvni animovany film Bohuslava Suly
na motivy Karafiatovych ,,Brouckt. Ceska tvorba je tedy zaloZena na filmové predloze
jiz od prvopocatku — na rozdil od americké tvorby, kde byly poc¢atky zalozeny na tradici
novinovych kreseb a komikst. Bohuslav Sula vyuZival techniku ploskové animace,
svym figurdm lepil kapsy, do nichZ zasouval vyménitelné koncetiny a hlavu.
Tento jediny Suliv film nebyl nikdy dokonéen kviili krachu spole¢nosti ,,Praga-film®.

Studio ,,Pojafilm* stdlo u zrodu prvniho dokoncené¢ho ceského animovaného
filmu ,,Dobrodruzstvi v Africe®. Tento snimek byl dokoncen roku 1920. Autofi snimku

VVVVVV

vystiednik Ten-Tam* a L Zivé karikatury“, které prezentovali nasledujiciho roku
v prazské ,Lucerné¢“. OvSem kvuli cenzufe se snimky netéSily velkému zdjmu.
V zapomnéni upadly 1 siluetové filmy Antonina Frice ,Pohddka o Popelce*
a ,, Tvrdohlavi milenci* z roku 1923."

Samotny zacatek animované¢ho filmu je spojovan se jménem Karel Dodal,
a tak mu nalezit¢ patii titul prikopnika ¢eského kresleného filmu. Karel Dodal zac¢inal
kolem roku 1926 jako vytvarnik a rezisér reklamnich filma. Nejprve tvoiil kreslené
dodatky k novinam, které mély propaga¢ni zamér. Po technické strance to byly pouze
jednoduché kresby Car a malé rozhybané objekty. Diky inspiraci americkou groteskou
si propuijéil ,,Kocoura Felixe.”

Roku 1928 se setkdva s Herminou Tyrlovou a zaCinaji spolupracovat. Hermin¢
Tyrlové se budeme vénovat v nasledujici kapitole. ,, S ni natocil roku 1928 prvni cesky
kresleny film ,, Zamilovany vodnik*“, minény jako dodatek k filmovému tydeniku. Nebyla
to vsak ani zdarila replika americké grotesky. O vytvarné hodnoté v ni jesté nebylo

6

mozno hovorit. “’® Po tomto neuspéchu pfinaseji roku 1930 dalsi, méné uspésny snimek
Snazvem ,.Dimbovo smutné dobrodruzstvi. Text K tomuto snimku napsal filmovy

odbornik a historik Karel Smrz. Roku 1935 pak vytvoftili pro reklamu na boty prvni

™ STRUSKOVA, E. Dodalovi: pritkopnici ceského animovaného filmu. 1. Vyd. Praha: Narodni filmovy
archiv, 2013, s. 23-26. ISBN 978-80-7004-152-9.

" URC, R. Dejiny animovaného filmu II. 1. Vyd. Bratislava: Vysoka §kola mizickych umeni, 1999, s. 15.
ISBN 80-85182-58-2.

"® POS, J. Vitvarnici animovaného filmu. 1. Vyd. Praha: Odeon, 1990, s. 18. ISBN 80-207-0159-1.
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loutkovou sekvenci u nas snazvem ,Tajemstvi lucerny”“. Roku 1936 vznika
kombinovany film ,,VSudybylova dobrodruzstvi“, kde se zabyvali rozhlasovou
technikou. Spolecné na filmu pracovali jesté Jiti Trnka, coby vytvarny spolupracovnik,
hudebni stranku mé&l na starosti Jaroslav Jezek.’’

Roku 1935 je v Praze ve Stépanské ulici ¢. 33 zalozen AFIT neboli ,,Ateliér
filmovych trikd“. Pracovala zde skupina Sesti lidi, ktefi se postupné vypracovali
na specialisty v oblasti filmového triku. V dob¢é okupace roku 1941 zabiraji ateliér
Némci a Séfem se stdva RakuSan Richard Dillenz. Planem je z Atifu vybudovat jakési
,superstudio®, které¢ by bylo schopno konkurovat Waltu Disneymu a jeho ateliérim.
Aby svého planu docilili, zvySili kapacitu pracovnikll z Sesti na sto dvacet. Praci zde
nasli predevsim studenti vysokych skol z fad architektii a malii, kterym byla Skola
uzaviena. Prvnim projektem nového ateliéru byla kreslena opera ,,Orfeus a Euridika®,
ktera kvilili své narocnosti nebyla dokon€ena. Po neuspéchu této opery hrozila podniku
likvidace. Nékolik mélo nadSenct se proto dalo do prace a vznikl snimek ,,Svatba
v koralovém moti“. Slo o piibéh z podmoiského svéta, kde zapasi dvé zamilované
rybic¢ky s chobotnici. Ateliér ATIF byl Némci zavien roku 1944.

,Za osudové datum naseho animovaného filmu povazuji 29. kvéten 1945, kdy
nekolik mladych animatori prislo za Trnkou do Kosii a pozadali ho, jestli by jim
nedelal séfa, Ze znarodnili ATIF a chtéji delat kreslené filmy. “’® Jif{ Trnka souhlasil,
a dal tak vzniknout novému studiu s nazvem ,Bratfi v triku®, ktery sdm vymyslel.
Grafickou podobu logu studia dal Zdenék Miler. Logo mélo podobu tfi kudrnatych
kluké v modrobilych trickach, kteii se vzdy zptisobn& ukloni.”® Prvni asp&ch studia
piinesl snimek z roku 1946 ,Zvitatka a Petrovsti®, ktery vyhral na festivalu v Cannes.
Nasledovaly snimky z t€hoz roku ,,.Darek* a ,,Pérak a SS*. Timto snimkem prace Jifiho
Trnky ve studiu ,,Bratfi v triku® kon¢i. Po tspéchu v Cannes Trnka ze studia odchazi,
aby se mohl realizovat v odvétvi loutky. Samotné praci Jittho Trnky se budeme vénovat

Vv nasledujici kapitole.

""TIBITANZI, J. Pandcci na platné. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1990, s. 23.

® DUTKA, E. Scénaristika animovaného filmu: Minimum z historie ceské animace. 3. Vyd. Praha:
Akademie muzickych uméni, 2012, s. 47. ISBN 978-80-7331-252-7.

" HOVORKA, J. Mistii ceského animovaného filmu: Bratii v triku. Ceskéa televize, 2004. [online].
[cit. 2015-01-15]. Dostupné z: http://ulozto.cz/xxtx74s/mistri-ceskeho-animovaneho-filmu-bratri-v-triku-
avi
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Karel Zeman pfisel s Gplné novym zpisobem animace, kdyz ve snimku z roku
1948 snazvem ,Inspirace” rozpohyboval figurky zhotovené =z foukaného skla.
Vice se Karlu Zemanovi budeme vénovat v nasledujici kapitole.

Po Trnkové odchodu se vedeni studia ujima Eduard Hofman.
K jeho nejvyznamnéjsim snimkim patii ,,Andélsky kabat“ z roku 1948, ktery ziskal
,Meliésovu cenu® v Pafizi. Mezi nejznaméjsi snimky patii Sestice filmu z let 1950-1954
snazvy ,,Jak pejsek a kocicka myli podlahu®, ,Jak si pejsek s kocickou d¢lali dort®,
»Jak si pejsek roztrhl kalhoty®, ,,O pySné nocni koSilce®, ,,O panence, kterd tence
plakala®, ,,O pejskovi a kocCicce, jak psali détem psani®. Béhem prace na téchto
snimcich tvofi Hofman poetickou bajku s ndzvem ,Jablinka se zlatymi jablky*
z roku 1952, za tento snimek byl vyznamenan ,,Narodni cenou®. Samotnym vrcholem
Hofmanovy tvorby byl snimek zroku 1956 ,Stvotfeni svéta“. Film byl prvnim
celovedernim dilem studia ,,Bratii v triku®“. Komentar k tomuto filmu nadaboval
Jan Werich. Film byl ocenén nékolika cenami, nejvyznamnéjsi z nich je ,,Velka cena
CIDALC*. Jednd se o cenu mezinarodniho vyboru pro Sifeni uméni a pisemnictvi
filmem.®

Na samotném konci padesatych let vstoupil do studia Zdenc¢k Miler. Roku 1957
natoCil jeden ze svych nejlepSich snimku ,,Jak krtek ke kalhotkdm ptisel”. Zde krtek
poprvé a také naposledy mluvil. Snimek byl ocenén na Mezinarodnim filmovém
festivalu v Benatkach. Po Sestileté odmlce, kdy Miler pracoval na jinych snimcich,
se ke krteCkovi opét vratil a vytvotil o ném cely serial.

Jiti Brdecka, scéndrista, rezisér a mimo jiné¢ spolupracovnik Jittho Trnky
a Zdenka Seydla roku 1958 natocil kresleny snimek, ktery byl kombinaci animace,
fotografie a dokumentu, snazvem ,Jak se Clovék naucil Iétat“. Tento snimek
bezpochyby vynikal svou jedinecnosti, humorem a zpracovanim. ,, V' roce 1962 byl
Brdecka rezisérem barevného Sirokouhlého filmu ,,Rozum a cit*/1962/, v kterém
se zabyval filosoficky narocnym a spolecensky zdavaznym problémem vztahu kultury

«81

a techniky v zZivote moderni spolecnosti.“" Pro Brdecku bylo typické neustalé hledani

novych hranic Zanru a vytvarnych postupt.

8 TIBITANZI , J. Panacci na pldatné. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1990, s. 26-28.
8 KARASOVA, J. Tviirci animovaného filmu: kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy Ustav,
1965, s. 31.
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Své misto mezi vyznamnymi tvirci ¢eské animace ma dozajista i Bfetislav
Pojar, zndmy predevsim diky svému seridlu z roku 1964 ,Podte pane, budeme si hrat*.
Vice se Bretislavu Pojarovi budeme vénovat v nasledujici kapitole.

Zden¢k Smetana pusobil od roku 1946 ve studiu ,,Bratii v triku®. ,, V roce 1962
natocil kreslenou protikurdackou agitku ,,Jedind radost”. OkamZzité zaujala brilantni
animaci a humorem. “® Do podvédomi divakii a pFiznivel Geské animace se zapsal
vecernickem ,,Pohadky z mechu a kapradi®, ,Staflik a gpagetka“ z let 1966-1970
a serialem ,Rékosni¢ek a hvézdy“ zroku 1975. Mezi dalsi umélce spojené
s vedernickem lze zafadit: Ladislava Capka a jeho dilo zroku 1967 s nazvem
,O loupeznikovi Rumcajsovi®, Vaclava Bedficha a jeho dilo z roku 1973 s nazvem
,O vile Amalce®, ,,O makové panence®, a serial ,,Maxipes Fik* a Jaroslav Doubrava

se serialem ,,Mach a Sebestova“.

6.1 Loutkova animace

Karel Dodal a Hermina Tyrlova se nechali inspirovat sovétskym kombinovanym
filmem a vroce 1936 rozhybali loutku Hurvinka ve snimku ,,VSudybylovo
dobrodruzstvi®“. Samotnou loutku Hurvinka jim na zakdzku vytvotil sdm Jifi Trnka.
Tyrlova se v roce 1941 prest¢hovala do Zlina a v ,,Batovych ateliérech* ziidila vyrobu
loutkového filmu.

Zacatky nebyly viibec jednoduché. Tyrlova musela nejdiive pfijit na spravnou
konstrukci loutek. Sama vyprojektovala klouby, diky nimz mély loutky souvisly pohyb.
Dalsi problém, s kterym si bravurné poradila, bylo ohybani prsti a zpiisob, jak loutku
piipevnit k povrchu scény. V neposledni fad¢ musela najit spradvnou vhodnost materialu
jak samotnych loutek, tak i jejich koster.

Vlasta PospiSilova nejprve tvofila pro Jititho Trnku. Teprve v roce 1984 vznikl
jeji samostatny projekt ,Pani Bida“, na kterém spolupracovala s vytvarnici Sarkou
Vachovou a hudbu k tomuto snimku napsal Michael Kocéb. Snimek byl ocenén
na Mezinarodnim festivalu v Chicagu. Zde byla jesté z ¢asti ovlivnéna svym ucitelem.

O nékolik let pozdéji nachazi sama sebe a vzniké dalsi dilo ,,Lakomé Barka®, které dava

8 HOVORKA, J. MistFi ceského animovaného filmu: Bratii v triku. Ceska televize, 2004. [online]. [cit.
2015-01-15]. Dostupné z: http://ulozto.cz/xKPZE6r/mistri-ceskeho-animovaneho-filmu-cs-dokument-
tvrip-avi
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zaklady nadchézejicim projektim ,.Fimfarum Jana Wericha* a , Fimfarum 2. Zna¢nou
cast své kariéry vénuje ,,Brouckiim®. Za pozornost stoji i legendarni serial ,,Pat a Mat®,
kde Pospisilové natocila Sest dili.*

Mezi vyznamné tvirce loutkové animace patii Jiti Trnka a jeho ,,Bajaja‘“; Karel
Zeman a jeho celovederni trikovy film ,,Cesta do pravéku®; Jan Svankmajer a jeho
,Zvahlav aneb Satitky Slaméného Huberta®; Jifi Barta a jeho jedine¢ny snimek
»Krysar.

,Animovany film zdaleka nevytvareji jen reziséri, ale i scenaristé, vytvarnici,
kameramani, animatori, muzikanti, strihaci, zvukari, dramaturgové, produkcni, vyrobci
loutek, kostricek k nim, maliri pozadi, osvétlovaci a rizni asistenti, kteri se jednou
vypracuji treba az k rezii. «84

Zvlastnosti loutkového filmu byla jeho naro¢nost na vyrobu. Bylo zapotiebi
n¢kolika malych, ale zato dostatecné vybavenych dilen, které byly rozdéleny podle
materialu ze kterého se tvotilo (dfevo, kov, plast, latex, atd.). ,, Mnoho péce se v dilndch
zkusenosti byl vypracovan dumysiny zpiisob jejich konstrukce. Soustava jejich kloubu
umoznuje volny, tvarny, ale i jisty pohyb. “85 Poté co se loutky vyrobily, pokraovaly
pies parukarnu, kostymérnu, az skoncily v malirn€, kde loutky dostaly finalni podobu.
Ateliéry musely mit pro natdCeni loutkovych filmi dfevénou podlahu a stropy mély

vysku 9 metri.

8 KACOR, M., PODHRADSKY, M. a MERTOVA, M. Zlaty vék ceské loutkové animace. 1.Vyd. Praha:
Animation People, 2010, s. 137-140. ISBN 978-80-254-5920-1.

* Tamtéz, s. 143.

& HOVORKA, J. MistFi ceského animovaného filmu: Studio Jifiho Trnky. Ceské televize, 2004. [online].
[cit. 2015-01-15]. Dostupné z: http://ulozto.cz/xkcug6r/mistri-ceskeho-animovaneho-filmu-studio-jiriho-
trnky-avi
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7 REZISERI CESKEHO ANIMOVANEHO FILMU

7.1  JIRI TRNKA

Jiti Trnka® se narodil 24. tnora 1912 v Plzni. Byl to vyznamny malit, ilustrator,
rezisér a vytvarnik loutkovych a kreslenych filmi. Trnka vyrtstal na malé vesnici
a nadevse miloval tradice. Loutky ho provazely jiz odmali¢ka. Jeho dédecek vytfezaval
nejrizngjsi hracky a loutky. Nasledné se setkal se svym ucitelem kresleni Josefem
Skupem, ktery je zakladatelem novodobého ceského loutkarstvi. Josef Skupa pusobil
v Plzni vdivadle ,Feridlnich osad“, kam pozdé&ji Trnku vzal, aby jim pomahal.
Z pocatku Trnka opravoval rozbité loutky, maloval kulisy a pozdé€ji se na scéné divadla
objevila jeho prvni loutka. Trnka vystudoval Vysokou Skolu uméleckoprimyslovou
v Praze. ,,V roce 1955 byl jmenovin zaslouzilym umélcem a Vv roce 1963 umélcem
narodnim. Nejznaméjsi ceny a Cestnd uzndni z filmovych festivalii doma a v zahranici;
Cannes — 1946, Bendtky — 1947, Pariz — 1950, Anneey — 1965, Sorrento — 7969. “®’

Po vystudovani prazské skoly mu J. Kuncman navrhl, aby spolupracovali. Trnka
souhlasil, a tak vzniklo dilo ,,Mofsky pan‘, kde Trnka vyiezal a oblékl veskeré loutky,
navrhl scénu, namaloval kulisy a ujal se 1 rezie. Dilo se téSilo nevidanému uspéchu,
a tak se Trnka rozhodl postavit na vlastni nohy. V zafi roku 1936 zaklada ,,Dfevéné
divadlo®, které¢ v prazském divadle ,,Rokoko* uvedlo hru ,Mezi broucky*“ a ,,Vasil
a medveéd“. Po uvedeni druhé hry zdjem divakli opadd a Trnkovi nezbylo nez divadlo
zaviit. Poté pracoval opét jako kreslit. V této dob¢ ilustroval napi. Karafiatovy
,,Brou(“:ky“.88

,,Stal se pritkopnikem kresleného i loutkového filmu v byvalém Ceskoslovensku
a postupné vzorem pro mladé animatory z celého sveta. Svymi prvnimi snimky
V povalecné dobé konkuroval Waltu Disneymu a jeho dominantnimu monopolu. «89

Roku 1945, tedy kdyz mu bylo pouhych 33 let, ptfiSla nabidka, aby se stal
uméleckym feditel studia ,,Bratti v triku“. Nabidku ptijal a jesté téhoZz roku zde vytvofil

svljj prvni snimek s ndzvem ,,Zasadil dédek fepu‘“. Snimek byl vytvofen podle scénaie

8 viz piiloha C

8 STOCHLOVA, H. Animovany film. 1.Vyd. Praha: Odeon, 1985, s. 17.

8 TIBITANZI, J. Pandcci na platné. Praha: Ceskoslovensky filmovy stav, 1990, s. 40.

8 NEDELA, J. Animace ilustrace. Olomouc: Pastiche Filmz, 2010, s. 39. ISBN 978-80-904515-3-7.
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Eduarda Hofmana a Josefa Vachy, hudbu slozil Vaclav Trojan. Trnka v tomto snimku
rozviji myslenku, ze 1 pomoc od nejmensiho mize byt nejen prospesna,
ale i rozhodujici.

Velky prulom ve své profesi zaznamenal po uvedeni snimku ,Dérek*
z roku 1946, slo o spole¢enskou satiru. Jednalo se o kombinaci hraného a kresleného
filmu. Se svymi spolupracovniky ,, ... prredvedli realitu, dobové problémy a v grafickém
pojeti vyzdvihli fantazii a hravost. Svedci o tom napriklad scéna z ,, Darku*, v niz
sochar premysli a divak v jeho hlave vidi rotujici kolecka. “9 Snimek ,,Darek* ovlivnil
velkou fadu tviirch animovaného filmu jak u nés, tak v zahranici.

., Pouhymi osmi filmy vytvoril pevné zaklady nasi kreslené animované tvorby
a inspiroval i jeji dalsi vyvoj. «o1

V roce 1947 se Trnka za¢ind pln¢ vénovat loutkovému filmu a zaklada ,,Studio
Trnka“. TéhoZ roku vznika prvni ¢esky celovederni animovany film ,,Spali¢ek* neboli
,.Cesky rok“, snimek o lidovych tradicich a zvycich od jara do zimy. ,,Je to zdroveri
prvni loutkovy film na svété doprovazeny pouze hudbou. Tu slozil Vaclav Trojan a stal

€6 2 I4 14 M 14 W
%2 Snimek trva 76 minut a ma Sest

se pak celoZivotnim spolupracovnikem Jiritho Trnky.
dila ,,Betlém®, ,Jaro®, ,Legenda o sv. Prokopu®, ,Masopust®, ,,Posviceni* a ,,Pout™.
,Betlém* byl prvotnim dilem celého cyklu, kde vyobrazil udélosti narozeni Jezulatka
v Ceské zemi. Slo o tedy o prvni loutkovy film. Paradoxem je, Ze i kdyZ byl snimek
natocen jako prvni, V cyklu se objevil az jako posledni. Jako hudebni podklad k celému
cyklu poslouzily ¢eské koledy, které Vaclav Trojan upravil. ,.Spaliek™ se stal
vyznamnym meznikem v Trnkové animované tvorbé a dal zaklad pro zcela novou éru
loutkového filmu ve svétovém méFitku.*

Roku 1949 pfichazi snimek ,Cisafv slavik“ na motivy Andersenovych
pohadek, v némz jsou loutky dosti podobné loutkdm z ,Betlému‘. Snimek vypravi
o ¢inském cisafi a je kombinaci trikového a hraného filmu. Trnka ,,... byl ale za néj
pokrokovymi kritiky napaden, a to pro udajny kosmopolitismus, formalismus, politickou

neuvedomélost a  nedostatek  stranmickosti,  tkvici v burZoaznich  preZitcich.

% NEDELA, J. Animace ilustrace. Olomouc: Pastiche Filmz, 2010, s. 40. ISBN 978-80-904515-3-7.

L POS, J. Vtvarnici animovaného filmu. 1. Vyd. Praha: Odeon, 1990, s. 28. ISBN 80-207-0159-1.

%2 HOVORKA, J. Mistri ceského animovaného filmu: Studio JiFiho Trnky. Ceské televize, 2004.

% KARASOVA, J. Tvirci animovaného filmu:kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy Gstav
1965, s. 161.
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V nesympatické postavé opice - hveézdare mohl mnohy videt karikaturu tehdejsiho
populdrniho ministra kultury Zdeiika Nejedlého. “®* Nasledovaly snimky z roku 1949,
loutkové groteska ,,Roman s basou* a kratky loutkovy film ,,Arie prérie*.

Roku 1950 Trnka dokoncil sviij celovecerni loutkovy film ,,Bajaja®. Film byl
natocen podle predlohy dvou pohddek Bozeny Némcové, a to ,,Bajaja“ a ,Divotvorny
mec¢*. Trnkuv ,,Bajaja® se lisi tim, ze Bajaja neni princem, ale chudym mladenecem,
co si po strastiplné cesté ptivede domt do chudé chaloupky kralovskou dceru jako svoji
nevestu. ,, Pribéh rozdelil reZisér do Sesti casti: Cesta, Bajaja, Zaklinani, Bolest,
Namluvy a Svatba. «9 Nasleduji snimky z roku 1951 ,,Certiv mlyn®, ,,O zlaté rybce*
a experimentalni ploSkovy film ,,Vesely cirkus®.

Roku 1953 byl dokoncen dalsi celovecerni loutkovy film ,,Staré povésti ¢eské™
na namét Aloise Jirdska. Pro svoji tvorbu si vybral sedm legend: ,,Praotec Cech®,
,»B1voj*, ,,Div¢i valka®, ,,O Piemyslu Oracovi®, ,,O Horymirovi a Semikovi“ a ,,Lucka
Valka“. Cely film byl technicky a umélecky velice naro¢ny. Vzdyt' jen komparsnich
loutek ve filmu bylo na sedmdesat. Celé dilo vyzafuje narodni ¢esky charakter. Loutce
Pfemysla proptjcil svoji lehce idealizovanou podobu sam Trnka. Ve snimku ,,Lucka
valka“ Trnka zpiva bohatyrskou pisen o hrdinstvi a zivoté Cechi.”®

V letech 1954-1955 pfichazi Trnka s jedine¢nym tfidilnym filmem s ndzvem

,Osudy dobrého vojaka gvejka“97

na motivy stejnojmenného Haskova romanu. Jména
jednotlivych kapitol jsou: ,,Z Hatvanu do Hali¢e“, ,,Svejkovy nehody ve vlaku“
a ,Svejkova bud&jovicka anabase“. 1 v této trilogii se Trnka nechal inspirovat
ilustracemi Josefa Lady.

Trnka byl v podstaté renesan¢ni ¢lovek, coz dokazuje jeho jedine¢ny celovecerni
Sirokouhly loutkovy film zroku 1959 snazvem ,.Sen noci svatojanské“ na namét

Williama Shakespeara. Slo o propojeni loutkového baletu, pantomimy, zanedbatelné¢ho

mnozstvi slov a predevS§im hudby.

* KACOR, M., PODHRADSKY, M. a MERTOVA, M. Zlaty vék ceské loutkové animace. 1.Vyd. Praha:
Animation People, 2010, s. 26. ISBN 978-80-254-5920-1.

% Tamtéz, s. 29.

% KARASOVA, J. Tvirci animovaného filmu:kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy Gstav
1965, s. 163.
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Dalsimi filmu jsou ,,Pro¢ Unesco“ zroku 1960, ,Vasen“ zroku 1961,
,Kyberneticka babicka* z roku 1962, ,,Archand¢él Gabriel a pani Husa* z roku 1964,
,Ruka“ z roku 1965 a z nasledujici roku ,,Blaho lasky*.

»lrnkova loutka se technologicky ustavicne vyviji. Jeji kloubova ocelova kostra

vvvvvv

Toto zdokonalovani vsak neslouzi zamené loutky za Zivého herce. Je prosté vytvarnou

esenci typu, ktery ztélesnuje. «98

7.2  Hermina Tyrlova

Hermina T}'frlové99

se narodila 11. prosince 1900 v Bfezovych horach u
Ptibrami. Herecka a rezisérka loutkovych filmi, které otec zemiel v Sachté¢ a matka
nedlouho po ném. Tyrlova své nadani pro tvorbu ziskala po svém otci, ktery byl sice
hornikem, ale mé€l nesmirnou zalibu v fezbareni. 100

Opravnéné je Hermina Tyrlovd nazyvdna prvni damou animovaného filmu.
Byla prvni, a na dlouhé obdobi dokonce jedinou rezisérkou animovanych filmi.
Jeji Zensky pohled (vté dobé pouze v muzském prostiedi) ji poskytl vybudovat
si jedinecny a osobity styl, ktery byl oceniovany jak u nas, tak i v zahranic¢i. Celou svoji
kariéru zasvétila pouze détskému divakovi. ,, Hermina Tyrlova se stala nejen pritkopnici
ceskeého loutkového filmu, ale dovedla predevsim loutkovy film pro nejmensi déti
kK vysokému mistrovstvi, protoZze pochopila dusi a predstavivost ditéte. Jeji filmy jsou
prodchnuty usmévnou laskavosti a poezii. Tyrlova ve svych filmech osvédcuje cit
pro détskou chapavost a vnimavost a klade na své filmy vysokou uméleckou
ndrocnost. “***

Jeji tvorbu je mozné rozclenit dle materiald, s nimiz ve svych filmech
pracovala. Jednalo se o dievéné kordlky, plst’ nebo vilnu. Vlastni pozornost zaméfila

dokonce 1 na objekty a materidly kazdodenni potteby, jimZz vdechovala Zivot s kolosalni

fantazii a smyslem pro nepatrny detail. *®?

% POS, J. Vtvarnici animovaného filmu. 1. Vyd. Praha: Odeon, 1990, s. 34. ISBN 80-207-0159-1.
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% BENESOVA, M. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1982, s. 17.

100 RARASOVA, I. Tviirci animovaného filmu:kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy Gstav
1965, s. 169.

92 pOS, 1. Vytvarnici animovaného filmu. 1. Vyd. Praha: Odeon, 1990, s. 36. ISBN 80-207-0159-1.
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Samotné zacatky Tyrlové u animovaného filmu jsou propojeny s Karlem
Dodalem a spolecnostmi Elekta-Journal a AFIT, kde vytvareli reklamy a spole¢né
se ucili animaci. Spoleén¢ vytvoftili i nékolik snimki jako je ,,Vodnik* z roku 1928,
,Lucerna® z roku 1935, kde bylo poprvé uzito loutek. Roku 1938 Karel Dodal odjizdi
ze zem¢ a Tyrlova se vénuje kresleni détskych casopisi.

Svého snu o vytvofeni loutkového filmu se nevzdavala a roku 1944 svij sen
uskutec¢nila, kdyz vytvoftila prvni ¢esky loutkovy film ,,Ferda Mravenec”. Zhotoveni
filmu bylo velice obtizné. Cely tym musel najit feSeni, jak vyrobit loutky, vyfesit otazku
pohybovou a pifedev§im sehnat kameru, ktera dokaze snimat okénko po okénku.
Po dlouhych sedmnécti mésicich se povedlo natocit film, ktery byl zcela nezavisly
na americké tvorbé.

Po uspéchu s ,Ferdou Mravencem® zatouZzila Tyrlova po propojeni loutky
s hercem, coz se ji povedlo roku 1945 ve snimku ,,Vano¢ni sen®. Film bohuzel pted
dokoncenim shotel pti pozaru ateliéru.

Mezinarodniho tspéchu se Tyrlova dockala s filmem z roku 1948 ,,Vzpoura
hracek®. ,, Kamera zde soucasné snimala Zivého herce a loutku, takze herec musel svou
hru rozlozit do jednotlivych fazi, stejné jako je tomu u loutky. “183 Je to humorna
politicka satira v niz chtéla Tyrlova upozornit na utlacovani lidi béhem okupace.

Dalsimi filmy jsou ,,Karambol* a ,,Ukolébavka®“ z roku 1948, ,Nepovedeny
panacek® z roku 1951, ,Devét kutatek™ z roku 1952, ,,Pohadka o drakovi“ z roku 1953,
prvni celoveCerni film ,,Zlatovlaska® z roku 1955, ,Micek Flicek* a ,,Vénecek pisni*
z roku 1956, , Kalamajka“ z roku 1957, ,,Pasacek vepita“ z roku 1958.

Pristiho vyznamného uspéchu se Tyrlové podafilo dosdhnout az ke konci 50. let,
kdy natogila svilj nejznaméjsi film ,,Uzel na kapesniku“'®* z roku 1958. Jedna se o
prosty ptibeh o uzliku, ktery md malého chlapce upozornit na vzkaz od maminky. Film
za&ina hranou &sti a kon¢i animovanou.'®

V roce 1963 natocila snimek ,,Kulicka®, v némz pracovala s dievénymi Spalicky.
Animovala také klubicka viny, diky ¢emuz vzniklo nékolik ,,vinénych ptib&ha*:

,»DVE klubicka™ z roku 1962, ,,VInéna pohadka® z roku 1964, ,,Sn¢huldk* z roku 1966

103 RARASOVA, I. Tviirci animovaného filmu:kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy Gstav
1965, s. 167.
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a ,,Vano¢ni stromecek z roku 1968. Po ,vInénych pohadkach™ pfisly ,,plsténé
pohadky*: ,Toulavé telatko“ z roku 1971, ,Ukradené dit¢“, ,,Obdvand kacena®,
LKluk dostava filipa“ a ,Jak pejsek vyCuchal darebacka” zroku 1972,
,Vanoce u zvitatek®, , Klukovy klukoviny* a ,,Rizové bryle“ z roku 1973. Jednotlivé
postavic¢ky do filmu si Tyrlova sama upletla a uhackovala.

,,Hermina Tyrlova pristupuje k filmové tvorbé jako k prirozené naplni svého
Zivota. Nema pocit vyjimecnosti, nechce se lisit od ostatnich. A prece je jeji prdce

< e v 106
od zacatku vyjimecna a odvazna.

7.3 Karel Zeman

Karel Zeman®’

se narodil 10. listopadu 1910 v Ostromé&fi u Nové Paky.
Absolvoval obchodni akademii a poté navStévoval kurz reklamniho kresleni
a aranzovani. Nasledn¢ pracoval jako kreslit v ateliérech firmy Bata v Brn¢ a poté
pusobil ve Francii. Tento Cesky vytvarnik a rezisér v letech 1957 a 1959 ziskal titul
Lauretat statni ceny, dal$i ceny ziskal jak u nas, tak v zahranici: roku 1946 byl ocenén
v Cannes a roku 1970 v San Franciscu.'%

Zemanovo dilo ,,... je charakterizovano smélym pokusnictvim a neunavnym
hledanim novych uméleckych a technickych forem. Jeho filmy se vyznacuji zralym
mistrovstvim formy trikového filmu a vyjadiuji hluboké vselidské myslenky. «109

Zemanovu tvorbu si mizeme rozdé¢lit do 4 etap: prvni etapa 1945-1948,
charakterizuje se navazovanim na TrnkGv podnét; druhd etapa 1949-1957,
charakterizuje se navratem k détskému divakovi prostfednictvim literarnich
a ilustraCnich ptedloh; tfeti etapa 1958-1973, charakterizuje se novymi vytvarnymi
cestami; Ctvrta etapa 1974-1989, charakterizuje se poklesem turovné tvorby kvuli
serialim tvofenym na zakézku.'*

Jeho Uspésny zacatek v odvétvi animované tvorby odstartoval snimek z roku

1945 ,,Vanocni sen”. Zde se setkdvd s Herminou Tyrlovou s Bofivojem Zemanem.

106 BENESOVA, M. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1982.

Y7 viz ptiloha C

1% STOCHLOVA, H. Animovany film. 1.V'yd. Praha: Odeon, 1985, s. 37.

109 K ARASOVA, I. Tviirci animovaného filmu:kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy Gstav
1965, s. 182.

YW pOS, 1. Vitvarnici animovaného filmu. 1. Vyd. Praha: Odeon, 1990, s. 42. ISBN 80-207-0159-1.

48



Jak jiz bylo zminéno snimek shotel, a tak se Zeman rozhodl tentokrat jiz saim snimek
znovu nato¢it. Zde uz byl vidét v nékterych castech vlastni Zemaniv styl.

Nevidanému uspéchu u divakl se tesil snimek ,,Podkova stésti“, zde je v hlavni
roli pan Prokouk, diky némuz dostal Zeman moznost natoCit cely serial o tomto
hrdinovi. Jednotlivé dily mély vzdy v nazvu jméno hlavniho hrdiny: z roku 1947 to jsou
,Pan Prokouk uraduje, ,)Pan Prokouk v pokuseni® a ,,Pan Prokouk jede na brigadu®,
zroku 1948 ,Pan Prokouk filmuje” a zroku 1949 ,Pan Prokouk vynalezcem®.
., Loutkovy hrdina Prokouk je jakoby pokracovanim umélcovi némé grotesky, jeho

111

humor ma specifické, vétsinou aktualni spolecensko-kritické cile. “12° Zeman

se k panu Prokoukovi stale vracel v prub&hu celé své kariéry.

r ’ . ’ : 11
Novatorskym pocinem se stal snimek ,,Inspirace® 3

z roku 1948, slo o prvni
Zemaniv barevny film. Zde pouzil sklenéné figurky, S nimiz ve snimku ptedvedl
baletni pantomimu. Snimek trval 11 minut, a tak se stal doposud nejdelSim Zemanovym
dilem, které bylo predzvésti dalSich Zemanovych experimentll s nejriizngjSimi
materialy.

Prvnim celoveCernim filmem se stal ,,Poklad ptac¢iho ostrova“ z roku 1952.
Zeman pro vytvofeni pohddkového filmu pro déti pouzil hned tii techniky,
a to kombinaci loutkového, kreslené¢ho a ploSkového filmu. Vytvarné je film inspirovan
perskymi iluminacemi.

Karel Zeman se proslavil predevsim svymi trikovymi filmy, z nichz nejzndm¢;jsi
je ,,Cesta do pravéku® z roku 1955, kde je zietelna naprosto dokonala kombinace zivych
hercii s loutkami zvitat. ,, Kde se pracuje s perfektné vymyslenymi a propracovanymi
triky, strhujici animaci, optickou perspektivou i mistrovskym trikem. “*** Vybér
chlapeckych hrdinti nebyl ndhodny. Po peclivém a rozsdhlém konkurzu vybral Zeman
ruzné typy chlapci, aby se mali divaci mohli 1épe ztotoznit s hlavnimi hrdiny. Nat4¢eni

nebylo vitbec jednoduché, rozhybat jiz davno vyhynuld zvifata, u kterych si jednotlivé

pohyby nemohli po okénkach prohlédnout, vyiesil Zeman tim, ze ke spolupraci ptizval

111 Babkovy hrdina Prokouk je akoby pokratovanim komikov nemej grotesky, no jeho humor ma

specifické, vicsinou aktualne spolecenskokritické zacielenie.

Y2 URC, R. Dejiny animovaného filmu II. 1. Vyd. Bratislava: Vysoka $kola mtizickych umeni, 1999, s.
15. ISBN 80-85182-58-2.
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Josefa Augustu. V tomto filmu se Zeman nechtél nechat unaset vlastni fantazii, chtél
co nejvice skute¢nosti podlozenych védeckym vyzkumem. '™

Zemanovym nejgenialnéjsim dilem je beze sporu ,,Vynalez zkazy*“ z roku 1958,
natoceny podle romanu Julese Verna. Jednd se o hrany film zalozeny na technice
filmovych triki. Zeman zde zcela ponechal atmosféru Vernova romanu, ale vdechl
mu naléhavou aktualnost. ,, Principem je kolaz, kolaz prostorova, akcni a predevsim
casoprostorova. Je to vztah mezi redalnym bytim herce, stylizaci jeho projevu
a vtvarnou stylizaci iredlné reality prostiedi, ktery umocnuje myslenku dila, karikuje
i glorifikuje silu lidské fantazie i odhaluje absurditu nasili, touhy po moci,
nelidskosti. “**°

Na tento snimek navazuje dal§i kombinovany hrany a kresleny film z roku 1961
,Baron Prasil“. I zde Zeman popousti uzdu své fantazii v takové mife, aby nebylo
ubrano kouzlo pivodni podoby. V tomto filmu jiz neni obsaZeno pfili§ loutkové
animace, je zde uzito piedevsim ploskové, dvourozmérné animace.

Mezi dalsi dila patii snimky ,, Na komet&* z roku 1970, ,,Pohadky tisice a jedné

noci“ z roku 1974, ,,Carodéjﬁv ucen‘ z roku 1977 a ,,Pohadka o Honzikovi a Marence*

z roku 1980.

7.4  Bretislav Pojar

Bietislav Pojar™"’ se narodil 7. fijna 1923 v Susici. Byl ¢esky scéndrista, rezisér,
vytvarnik animovaného filmu a v neposledni fadé také profesor na FAMU, kde zalozil
katedru animovaného filmu - Filmova a televizni fakulta Akademie muzickych uméni
Vv Praze. Studoval Vysokou skolu architektury, kterou nedokoncil. Zacinal jako kreslit
v ,,Ateliéru filmovych triki“, kde pomalu ziskaval zkuSenosti, které zahy uplatnil
ve studiu ,,Bratfi v triku® coby animator Jittho Trnky. Kdyz Trna odchazi ze studia,

. - Cox s w2 y 118
Pojar odchazi spolecné s nim a zacina se vénovat loutce.

U TIBITANZI, J. Pandcci na platné. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1990, s. 66.

Y8 pOS, 1. Vytvarnici animovaného filmu. 1. Vyd. Praha: Odeon, 1990, s. 40. ISBN 80-207-0159-1
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Praha: Animation People, 2008, s. 3. ISBN 978-80-254-1189-6
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Ve spolupraci s Jitim Trnkou se podilel na vzniku snimku ,,Bajaja“ z roku 1950,
,Staré povésti Seské“ zroku 1953 nebo na ,,Osudech dobrého vojika Svejka L.«
z roku 1954.

Jeho prvnim dilem je ,Pernikova chaloupka®“ zroku 1951. Jednalo
se 0 sedmnactiminutovou pohadku v niz je zndm vliv a dozor Jifitho Trnky. To vSak
Pojarovi nevyhovovalo a chtél se vydat vlastni cestou.

Po osamostatnéni vytvofil film ,,0 skleni¢ku vic* z roku 1954. Film mé&l na svoji
dobu nevidanou sledovanost a uspél i v zahrani¢i. Zde se pIn¢ ukazala Pojarova silnd
stranka, kterou byla animace. ,, Odstrasujici pribéh motocyklisty rozehral Pojar
V bohaté vyrazové a emocionalni Skdle, ve které pribéh lehkomysiného Fidice dosahuje

119120 810 o jakousi agitku proti alkoholu.

tragickée polohy.

Sviij jediny hrany celovecerni film nazval ,,Dobrodruzstvi na Zlaté fece* z roku
1955. Film ve své dob¢ ovlivnil fadu malych chlapci a celych particek. V piibéhu
zapasi maly hrdina nejen s dravou Stikou, ale pfedev§im se svoji samotou. Pojar
v interview s S. Dubreuillovou o svém dile tekl: ,, ... Chtél jsem zobrazit citlivé détské
dobrodruzstvi a jeho tajemstvi. Je v mném mnoho z mych vlastnich venkovskych
zkusenosti. “**

Bfetislav Pojar vytvofil také dva dokumenty, prvnim byl dvoudilny snimek
o ¢eském malifi ,,Josefu Manesovi z let 1951-1952. Druhym byl ,,Svate¢ni den* z roku
1956, ktery byl jakymsi fejetonem o krasach Prahy.

122 7 roku

Pravdépodobné nejkouzelnéjsi Pojarovo dilo je film ,Paraplicko
1957. Je to smés barev, rtiznych technik a pohybli. Byl to pfimo gejzir neuvétitelnych
vystoupeni hragek, kde se prolinala kombinace loutky a kreslené animace.'®® Sam autor

tika: ,, ... Chtél jsem si ozkouSet riuzné materialy, ruzné techniky pohybu a typu loutek.

19 Odstragujuci piibéh motocyklistu rozoral Pojar v bohatej vyzazovej a emocionélnej skale, v ktorej
pribeéhl'ahkomysel'ného vodi¢a dosahuje tragicku polohu

120 URC, R. Dejiny animovaného filmu II. 1. Vyd. Bratislava: Vysoka $kola muzickych umeni, 1999,
s. 17. ISBN 80-85182-58-2.

12 BENESOVA, M. Bretislav Pojar: Vénovino jednomu z nejvétsich muzii Ceského animovaného filmu.
Praha: Animation People, 2008, s. 8. ISBN 978-80-254-1189-6.
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Chtel jsem take, aby ozivié hracky délali to, co si deéti predstavuji, Ze by deélaly, kdyby
ozivly. “1?*

V prubéhu nékolika let vytvoftil celou fadu kreslenych, ale i loutkovych snimku
jako napt. ,Slava“, ,, Lev a pisnicka“ a ,Bombomanie* zroku 1959, ,Biliar®
z roku 1961, ,Jablofiova panna“ z roku 1973, ,,Motyli ¢as* z roku 1988, televizni serial
,,Dasenka‘“ z roku 1979, nebo ,,Palecek z roku 2006.

., Ditlezitym bodem v jeho tvorbé je spoluprace s vytvarnikem Miroslavem
Stépankem, z niz vzesly slavné snimky, napr. cyklus Pojdte pane, budeme si hrat! «l2s
Tento Sestidilny serial byl vytvofen poloplastickou neboli reliéfni technikou, kterou
Bfetislav Pojar Vymyslel.126 Loutky byly zcela rozkladaci a diky tomu bylo mozné,
7ze se medvédi mohli najednou proménit v lokomotivu, balon, hrnec, ¢i v byka
a toreadora. Medvédi vkazdém dile reaguji na danou situaci podle svych

charakterovych vlastnosti.

7.5 Jiri Barta

Ji¥i Barta®’

se narodil 26. listopadu 1948 v Praze, jeho otec byl fyzik a matka
sklaiska vytvarnice. Studoval na Vysoké Skole uméleckoprimyslové v Praze, obor
filmova a televizni grafika. Loutky byly jeho vasni jiz od détstvi, jako maly kluk
si nejradé€ji hral s loutkovym divadlem. Roku 1968 se stal ¢lenem divadelniho souboru
,Vedené divadlo®, kde se poprvé seznamuje s animaci.

Nejveétsi prednosti Bartovych filmi je propojeni vizudlna se samotnym
namétem. Velkou vyhodou je rtiznoroda tvar jednotlivych filmu, které jsou natolik
odli$né, Ze by bylo mozné diskutovat o autorstvi. Vzdy dba na spravnost a dokonalost
obli¢ejového vyjadieni, aby diky tomu ziskal pozadovany vysledek. Takika z kazdého
ze svych snimki zatadil hrané scény.

Jeho prvnim snimkem byla absolventska satira ,Spiritudly” zroku 1975,

Navenek se snimek tvaril jako nenapadnd protialkoholova agitka, avSak Barta se zde

124 BENESOVA, M. Bretislav Pojar: Vénovino jednomu z nejvétsich muzii Ceského animovaného filmu.
Praha: Animation People, 2008, s. 10. ISBN 978-80-254-1189-6.

125 VYPLELOVA, H. Vecernicek jako televizni a literdrni fenomén. 1. Viyd. Olomouc, 2012, s. 97.
ISBN 978-80-244-3354-7.

126 LOVORKA, J. Mistii ceského animovaného filmu: Krtek, Medvéd a ti druzi. Ceska televize, 2004
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vysmival alkoholismu. Snimek byl natoc¢en ploskovou animaci a byl rozdélen do péti
epizod. V kazdé epizodé¢ sehral hlavni roli ur¢ity druh alkoholu: gin, absint, rum, konak
a slivovice. Snimek byl uveden do kin, coz Bartovi otevielo cestu do filmového
svéta.'?

Roku 1978 vznikd snimek ,Hadanky za bonbon®, ktery je urcen détskému
divakovi. Jedna se o kombinaci kresby svéta s animaci loutek. Hlavni hrdina
se spole¢n¢ s divaky snazi rozlustit jednotlivé vyznamy hadanek. ,, Loutky, na prvni
pohled  ztuhého materidalu, prekvapive  hyri  imaginativnimi  proménami.
Tyto transformace slouzi jako indicie k slovnim hrickam. I kdyz jsou animacni triky,
predevsim ve spojeni se skvélym zvukem, zajimavé a hravé, mohou svou kvantitou
na détského divaka paradoxné piisobit rusivé v pochopeni hadanek. Mnozstvim
obrazovych promeén v ramci reliéfni animace Hadanky pripominaji Pojariv a Stépdnkiv
serial Pojdte pane, budeme si hrat. “129 Tento snimek vznikl ve ,,Studiu Jitiho Trnky*.

Totalni obrat v Bartové tvorbé prichazi se snimkem ,,Diskjockey* z roku 1980.
Jiz se nejednalo o snimek pro détského divéka, cilem byl divak dospély. Barta zde
nevynechal motiv kruhu, ktery byl pro animovanou tvorbu tak zasadni. Snimek
zduraznuje zpusob zivota a kruhy zde znamenaji vyobrazeni stereotypu naseho zivota.
Pouzitd technika se vibec nepodoba Bartovym predeSlym snimkim. Jedna
se o papirkovy snimek, kde jsou realistické kresby vyobrazeny ve stylu americkém.

Mezinarodni slavu piinesl Bartovi snimek ,,Zanikly svét rukavic® z roku 1982,
coz bylo jakési preformulovani filmovych dé&jin, které piehravaji rukavice.
Jde o kombinaci hrané¢ho a loutkového snimku. Hrand ¢éast obsahuje pouze bagristovy
ruce, které vypinaji a zapinaji televizi, apod. Rukavice jsou ve snimku snadno
rozpoznatelné od rukou.

Nad¢asovou adaptaci je animovany velkofilm z roku 1985 ,Krysai“'*. Barta
zde ,, ... pouzil hrubé otesané dievo, aby charakterizoval stredovéké prostiedi a lidi

Vdavném pribéhu o kouzelné Krysarové pistale, kterda vyhani lidskou zlobu

128 7VONICEK, P. Ji#i Barta. 1. Vyd. Praha: Cesky filmovy ustav, 1991, s. 3.

129 25FPS. Jii Barta — ikona ceského animovaného filmu. [online]. [cit. 2015-01-18]. Dostupné z:
http://25fps.cz/2009/jiri-barta-ikona-ceskeho-animovaneho-filmu/
130 yiz piiloha C

53


http://25fps.cz/2009/jiri-barta-ikona-ceskeho-animovaneho-filmu/

;. 1314132
a nenavist.

Jako nadcasovost je zde brano psychologické hledisko, kdy lidska
hamiznost a sobectvi neznaji hranic a jsou vé¢né. Na tomto Ctyfiapadesatiminutovém
snimku se hudebné podilel Michael Kocéb, Jifi Stivin hral na flétnu, kytary se ujal
Michal Pavli¢ek a cely ptibéh doprovazel orchestr Musici de Praga. Hudebni stranka
excelentné podtrhuje ponurost déje. Loutky vychazeji ze stfedoveékého ftezbarstvi,
a tak je prakticky vSe zhotoveno ze dieva. D&j je zasazen do mésta ponurych, ostrych,
nerovnych a S$picatych rohti a stén. Celé mésto je zcela pokfiveno jak navenek,
tak uvnitf. Jedinou vyjimkou je loutka Agnes, ktera je zhotovena v ,trnavském stylu®.
Jeji tvary jsou oblé, oblicej je namalovan na svétlém dievé a piisobi kiehkym dojmem.
V priibéhu nataceni ,Krysare®, které¢ trvalo dva a pil roku, vznikd dokument
»Kronika Krysate“.

Dal§im zcela odliSnym dilem je hororovy snimek z roku 1987 ,Posledni lup®,
jedna se o upirskou parodii. Snimek je hrany, ale je postprodukéné upraven. To vse
za pomoci projekce, zpomalovani a zrychlovani pohybu, ktery je zachycen na trikové
kamete. Rucni koloraci je zabezpecCen falesny lesk zlatych véci, barva krve a usta.
Filmova okénka byla promitana na Sedou desticku, néasledné¢ byla ru¢né¢ dobarvena
suchym pastelem a opétovné naexponovana na barevny film. Stézejni v tomto snimku
je vyraz v tvafi jednotlivych postav.133

Dal$imi snimky jsou napf. sedmiminutovy trailer ,,Golem* z roku 1987, prvni
pocitacové animovany 3D film z roku 2007 ,,Domecku vai“, nebo celovecerni pohadka
Z roku 2009 ,,Na pid¢ aneb Kdo ma dneska narozeniny?*.

Rezisér Stanislav Latal o Bartovi tika: ,, ... Jirfi Barta. Ackoliv Antitrnka, je svym
tviiréim pristupem typicky trnkovsky. Umi si kazdy sviij novy film predem rozmyslet,
ma vybornou vytvarnou predstavivost a dokaze presné, podle druhu namétu, zvolit

i vhodny vytvarny styl. «134

131 pouzil hrubo otesané drevo na charakterizaciu stiedovékého prostredia a Pudi v davnom piib&hu o
kazelnej potkaniarovej pistale, ktera vyharnka I'udska zlobu a nenavist’

132 URC, R. Dejiny animovaného filmu II. 1. Vyd. Bratislava: Vysok4 $kola muzickych umeni, 1999,
S. 18. ISBN 80-85182-58-2.

133 7VONICEK, P. Jifi Barta. 1. Vyd. Praha: Cesky filmovy ustav, 1991, s. 22.

134 Tamtéz, s. 3.
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7.6 Jan Svankmajer

Jan Svankmajer’®® se narodil 4. zafi 1934 v Praze, jeho otec byl aranzér
vykladnich skfini a matka S$vadlena. Vystudoval prazskou Divadelni akademii
muzickych uméni obor rezie a scénografie na katedie loutkohry. Odmalicka trpél
nechutenstvim, coz mozna zapfi¢inilo mnoho jidla v jeho filmech. Svankmajer ziskal
celou fadu ocenéni jak u nas, tak i v zahrani¢i: Oberhausen — 1970, Atlanta — 1974
a Anneey — 1978.1%

Roku 1958 ukoncuje studium absolventskou inscenaci ,,Kral jelenem®. Jesté
téhoZ roku se setkavd s Emilem Radokem, ktery mu nabidne praci vodi¢e marionet
Vv jeho filmu ,,Johanes doktor Faust®. Béhem nataCeni ma nc€kolik osudovych setkani.
Asi nejzasadnéj§i pro Svankmajera je setkani s hudebnikem Zdetikem Liskou
a kameramanem Svatoplukem Malym. Oba panové se zahy stavaji Svankmajerovymi
spolupracovniky. Ve snimku pouzivd kombinaci loutek a hercii v maskéch, kteti zde
vystupuji jako velké zivé loutky.

Po odchodu z vojny roku 1960 se stava spoluzakladatelem ,,.Divadla masek*,
které patii pod divadlo ,,Semafor”. Zde se pii praci na hie ,,Skrobené hlavy* seznamil
se svoji zenou Evou, v niz nachazi celozivotniho spolupracovnika. I pies veskerou
snahu se divadlo roku 1962 rusi. To se nékterym lidem nelibilo, a tak se ,,Divadlo
masek” méni v ,,Laternu Magiku®“. Zde od roku 1964 Svankmajer zastava post reZiséra
a $éfa souboru ,,Cerného divadla“.

Po odchodu z divadla se naplno vénuje filmu. Podle Svankmajera ma film totiz
oproti divadlu velkou vyhodu ,, ... miize si na své divaky pockat. To divadlo nemiize.
O tom jsem se prave presvedcil, kdyz jsem délal divadlo masek. Lidé nechdpali,
odchazeli béhem predstaveni. Zatimco moje filmy si tech dvacet let na divika pockaly.
Dalsi dilezitou prednosti filmu pred divadlem je strih, ktery umoZzZiiuje mnohem veétsi
dynamiku vytvarnych obrazii nez divadlo.“*’

Svym prvnim kratkometraznim filmem ,,Posledni trik pana Schwarcewalldea

a pana Edgara“ z roku 1964 zapfi€inil, Ze saim odchazi z ,,Laterny Magiky*. Namét pro
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tento snimek nemusel hledat dlouho, zvolil si jednu ze scén, uvadénou v ,,Divadle
masek®.

Roku 1965 vznika osmiminutovy snimek ,J. S. Bach Fantasia g moll,
inspirovany fotografiemi E. Medkové. Jak sam Svankmajer uvadi: ,,... Udélal jsem
pokus vytvarné vyjadrit hudbu. “*® Snimek je kombinaci Bachovy hudby s obrazy, které
maji podobu nerovné zdi.

Roku 1970 Svankmajerovi vstupuje do Zivota surrealisticka skupina ,,Princip
slasti* pod vedenim Vratislava Effenbergera. Po zji$téni, Ze tento smér je stale aktudlni
a ze odmitd masovou kulturu, vstupuje do skupiny spolecné se svoji Zenou. Diky tomu
se vzorem pro jeho pozdgjsi dilo stavaji malifi. Hudba podle Svankmajera neni nijak
dualezita, a tak ji do nékterych ze svych snimku nedava.

Snimky jako ,,Historia naturae* z roku 1967, ,, Kostnice* z roku 1970, ,Zvahlav
aneb Saticky Slaméného Huberta® z roku 1971, nebo ,,Zanik rodu Ushera* z roku 1980
vznikly piimo ,,na place®, bez zpracovani technického scénare.

Proti tomu Svankmajerv prvni celovederni film ,Néco z Alenky* z roku 1987
vznikl na  zdkladé  podrobné¢  zpracovaného  obrazkového  scénare. 139
Zde ,,... rekapituloval vsechny svoje dosavadni vytvory a inspirovand Lewisem
Carrollem dokazal svoji plnou autorskou nezavislost. 140 141

V dobg, kdy byla Svankmajerovi zakazana samostatna prace, se podili na préaci
jinych animatort jako pracovnik s trikovymi zabéry. Spolupracoval napt. s Oldfichem
Lipskym na jeho filmech ,,Adéla jesté nevecetela™ a ,,Tajemstvi hradu v Karpatech®,
nebo pracoval na filmech ,,Devaté srdce* a ,,Upir z Feratu® reziséra Juraje Herze.

Roku 1982 vznikd dvanactiminutovy snimek ,,MozZnosti dialogu“'*?. Snimek
je rozdélen na tii Casti, prvni je ,,dialog vécny®, kde se z navzdjem pojidajicich hlav

stavaji jemnéjsi hlavy; druhd cast ,.dialog vasSnivy“, kde dvé hlinéné postavy vytvareji

13 KACOR, M., PODHRADSKY, M. a MERTOVA, M. Zlaty vék ceské loutkové animace. 1.Vyd. Praha:
Animation People, 2010, s. 125. ISBN 978-80-254-5920-1.

139 KACOR, M., PODHRADSKY, M. a MERTOVA, M. Zlaty vék ceské loutkové animace. 1.Vyd. Praha:
Animation People, 2010, s. 126. ISBN 978-80-254-5920-1.

140 Rekapituloval vietky svoje dovtedajiie vydobytky a ingpirovany LEWISOM CARROLLOM dokazal
svoju plnu autorsku nezavislost

Y URC, R. Dejiny animovaného filmu II. 1. Vyd. Bratislava: Vysok4 $kola muzickych umeni, 1999,
s. 19. ISBN 80-85182-58-2.
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sexualni vztah, ktery vede k hadce, a postavy tak splynou v jednu; tieti ¢ast ,,dialog
vycerpavajici®, zde dvé postarsi hlinéné hlavy proti sobé vyplazuji nejriznéjsi véci.

Naméty pro své filmy hledd u svym oblibenych autorti svétové literatury jako
je jiz zmin&ny Lewis Carroll, E. A. Poe, & markyz de Sade.**®

Nasledovaly snimky ,,Kyvadlo, jdma a nadéje z roku 1982, ,,Zamilované¢ maso
zroku 1989, ,Konec stalinismu v Cechach® zroku 1990, ,Jidlo“ zroku 1992,
celovecerni filmy ,,Otesanek® z roku 2000, ,Sileni“ z roku 2005, nebo ,Prezit svij
zivot™ z roku 2010.

Svankmajerovo dilo ovlivnilo mnoho umélci jak zfad doméacich

tak 1 zahraniénich.

13 KACOR, M., PODHRADSKY, M. a MERTOVA, M. Zlaty vék ceské loutkové animace. 1.Vyd. Praha:
Animation People, 2010, s. 128. ISBN 978-80-254-5920-1.
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8 TYPIZACE A CHARAKTERISTIKA POSTAV
V ANIMOVANEM FILMU

Postavy v animovaném filmu mizeme rozdélit do tfi skupin. Prvni skupina
by se dala specifikovat jako lidé, ktefi odpovidaji realit€¢. Druhou skupinou jsou pouhé
karikatury lidi, jedna se o celou $kalu karikatur od redlnych az po deformované.
Tteti skupina je zastoupena zvifaty a nejriizngj$imi predmsty.***

Postavy tvoti ve filmech hlavni ptibehy, které jsou nepostradatelnou soucasti.
Bez postav se v podstaté nelze ztotoznit s tim, co se ve filmu déje. Jsou to pruvodci

filmu, a tak by ndm mély byt, pokud to je mozné, alespon trochu podobni a sympaticti.

1. Lidé

Lidsti hrdinové se objevuji pfedev§im ve snimcich, které naSly svoji predlohu
Vv né¢jakém literarnim dile, at’ uz se jednd o pohadku ¢i o roman. Ve vétSiné snimkl
vystupuji lidé jako hlavni hrdinové. Ve snimcich o lidech vystupuji i zviteci hrdinové,
ktefi zde zastupuji roli sekundanta ¢i se v néj hlavni hrdina proméni, napft. ,,Princezna
a zabak*. Ve snimcich o lidech vystupuji 1 bytosti s nadpfirozenymi schopnostmi nebo
bytosti, které nachéazeji sviij piivod v legendach ¢i mytech. Jsou to bytosti jako vily,
anticti bohové, carod€jnice nebo sudicky. Vyrazné¢ se vzhledové od lidi nelisi.
Dé se tedy fici, ze lidskd postava se ve filmech objevuje v pfipad¢ Ze: tématem
prislusného filmu je odlisnost ¢i néjaké postaveni, objevuji-li se ve snimku nadpiirozené

jevy ¢i pohadkové a mytologické bytosti, nebo jde o pteménu do jiného druhu.

2. Zvifata

Zviteci hrdinové se pfevazné objevuji jako hlavni postavy v kratkometraznich
snimcich. Pouziti hlavniho zvifeciho hrdiny mélo ucel ptedevsim ve vychové, at’ uz jde
o détského ¢i dospélého divaka, nebo ma naznalit a poukdzat na socializaci. Filmy,

V nichZ jsou hlavnimi hrdiny zvifata, se daji rozdélit do tfi skupin. Prvni skupinou jsou

144 GREGOR, L. Typologie a chovani postav v animovanych filmech Walt Disney Company,

Ldil — Klasicka éra a souc¢asna 2D produkce. 1. Vyd. Zlin: VeRBUM, 2011. ISBN 978-80-87500-06-4.
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zvirata, ktera nejsou nijak vzhledové pozménéna. Samoziejmosti je, ze nemluvi s lidmi.
Komunikuji pouze mezi sebou a zapletka se fesi v kruhu zvifecim. Pfikladem muize byt
celovecerni film ,,Hled4d se Nemo*. Druhou skupinou jsou zvifata, ktera rovnéz nejsou
fyzicky pozménéna. Tyto postavy jiz s lidmi ale mluvi. Zapletky tedy fesi spolecné.
Prikladem muze byt jiz zminény film ,,Princezna a zabdk*. Tteti a posledni skupinou
jsou zvirata, kterd jsou stylizovana do lidského svéta. Piikladem je film

,,Pan Vielka®. 145

3. Véci

Zprvu se veéci coby postavy vanimovaném filmu objevovaly jen ziidka,
a to v kratkometraznich snimcich, nebo zastupovaly vedlejsi ulohu. V anime se ozivlé
véci objevuji pomérné ¢asto, nebot’ pro anime je typické propojovani techniky a zivého
organismu, napf. robot. Filmy, v nichZ hraji hlavni hrdiny hracky, si oblibili pfedev§im
divaci z fad déti. MiiZze to byt zapfi¢inéno tim, Ze jsou hrackami obklopeni, a tak jim
nejsou az tak cizi. V téchto filmech se jen ziidka objevuji lidsti herci. ,, Pomoci veci
mohou tvirci zpracovavat téma budovani vztahit a jejich trvanlivost, a to ve dvou
rovindach. Prvni kopiruje primo zapletku — cili jde o vztah mezi déetmi a jejich hrackami,
druha rovina vznika preklopenim tohoto tématu primo do mezilidskych vztahu. «146

Ptikladem mtze byt film ,,Auta®.

5 GREGOR, L. Ziklady analyzy animovaného filmu. 1. Vyd. Zlin, 2011, s. 77.
ISBN 978-80-7454-112-4.

1 GREGOR, L. Typologie a chovini postav v animovanych filmech Walt Disney Company,
1I. dil - Studio Pixar. 1. Vyd. Zlin: VeRBuM, 2013, s. 20. ISBN 978-80-87500-31-6.
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9 ANIMACE A EFEKTY

Samotny puvod slova animace pochazi z latinského slova animo — duse.
Animovat tedy znamena davat néCemu Zivot. Animace je tudiz ,, ... jakykoli proces, pri
nemz je vytvoren umély pohyb nasnimdanim série kreseb, objektii nebo jednotlivych
pocitacem vytvorenych obraziu. Malé zmény pozice, natocené okénko po okénku,
vytvareji iluzi pohybu. 147

Animace je vazana hned na dva zdkony, a to na zdkon o pohybu téla a na zdkon
o pusobeni ptirodnich sil. Pohyb jako takovy je v animovaném filmu vlastné jen pouhou
iluzi pohybu. To, Ze se objekt pohybuje, jesté neznamena, Ze jde 0 animaci. O animaci
se jedna teprve v tu chvili, kdy se objekt pohne z vlastniho rozhodnuti, tedy z hnuti
mysli.**® Jak v animovaném, tak v loutkovém filmu je podstatné samotny pohyb
vytvofit a az poté jej nasnimat. Dokonalé iluzi pohybu se docili za pomoci rychlého
zobrazovani ¢etného mnozstvi snimku. Idedlni vysledek zajisti ptibéh, jenZ animované
snimky vypravéji.

,Animace neni umeéni pohyblivych kreseb, ale uméni kreslenych pohybu,

vvvvvv

co je na nich;, animace je tedy umeéni manipulace s neviditelnymi mezerami mezi
Jjednotlivymi okénky. «149

Animace je jakasi fe€ téla, kdy kazdy predmét ma jiné emoce, charakter, mimiku
obli¢eje a pohyb. Animator tedy za pomoci piislusnych technik pfedava divakovi pocity
a zivotni ivahy postav.

, Kdyz animujeme predmét, pohybujeme jim pred kamerou jako celistvym
objektem, animujeme-li kresbu, nemdme skutecny objekt, kterym bychom mohli hybat.
Musime vytvaret zdaroven objekt i pohyb. Vysledkem je pak kresleny film. To znamend,

«150

Ze kresleny film je druhem animovaného filmu. Zékladnim materidlem animovaného

7 THOMPSONOVA, K. a BORDWELL, D. Déjiny filmu: prehled svétové kinematografie. Praha:
Akademie mtzickych uméni, 2007, s. 760. ISBN 978-80-7331-091-2.

Y8 PLASS, J. Ziklady animace. 1. vyd. Nakladatelstvi Fraus, Plzen, 2010,s. 90.
ISBN 978-80-7238-884-4.

1 KUBICEK, Jiti. Uvod do estetiky animace. 1. vyd. Praha: Nakladatelstvi AMU, 2004, s. 8.
ISBN 80-7331-019-8.

130 DOVNIKOVIC, B. Skola kresleného filmu. 1. Vyd. Praha: Akademie muzickych uméni, 2007, s. 4.
ISBN 978-80-7331-091-2.
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filmu je néjaky nezivy matridl odlisného zdroje a vlastnosti. Jednd se napt. o dievo,
papir, plastelinu, modurit, kov, apod.

., Vétsina animaci, které se netykaji postav, spada do oblasti animace efektii.
Mezi ty obvykle patii prirodni jevy — jako jsou ohen, kour, vitr, prach, a voda ve viech
moznych podobdch (dést, snih, mraky, reky, vodopady, ocedany) — a také specialni

svetelné efekty, jako jsou jiskry a stiny. «1st

Nékteré ze specialnich efektti v redlném
zivoté viibec neexistuji, a tudiz jsou imaginarni. Jedna se napt. o blesk pfi uderu.
Tyto efekty nevznikly pouze na popud samotnych animatort, ale maji uréitym
zpusobem podtrhnout situaci v daném momentu.

Animaci zivli mizeme provést hned nékolika zptisoby. Prvnim zplsobem je,
7e danou hmotu zivlu vhozenou do prostoru roz¢lenime na jednotlivé kousky, které
nasledn¢ vratime do puvodni polohy. Ptikladem tohoto zplsobu je, Ze vhozenim
kamene do klidné vody se voda zcefi a jednotlivé kapky se rozleti do vzduchu. O néco
pozdé&ji se kapky vraci zpét do vody, ktera stava zase klidnou. UZitim tohoto zplisobu
se dosahne pomérné vysoké reakcnosti a za pomoci vhodné zvolenych rucht se docili
1 emo¢ni stranky. DalSim zptasobem je kresleni zivli v nékolika vrstvach, kdy
se pozadovaného efektu dosahne uhlovym posunutim. Dnesni studia jiz vytvorené zivly
archivuji a uzivaji je dle potfeby v riznych dilech.'*?

Oziveni vody je v animovaném filmu pomérné naro¢ny proces, a tak se mnohdy
animatoti spokoji s vodou ,mrtvou®. Ke zméné nam poslouzi celuloid, na ktery
nahodné Stétcem umistime tecky i Carky.

Animace teci je pomérné slozity proces. Nejprve se musi presné popsat zaznam
feCi. Tento komentaf je prozatim namluven nehercem a slouzi jen K urcité predstave.
Paska s namluvenym komentarem se piipevni na sttihaci stiil. Poté se dle ptipraveného
storyboardu paska rozstiiha na jednotlivé Casti a vlozi se do patficného mista ve filmu.
Zbylé volné misto se vyplni ,blankem*, a tak vznikne stejn¢ dlouhy zvukovy pés jako

je film. Takto ptipraveny pas zvukat projizdi a peclivé zaznamenava ¢as zvuku, hlasky

1Y KERLOW, |. Mistrovstvi 3D animace: ovlddnéte techniky profesiondlnich filmovych tvireii. 1. Vyd.
Brno: Computer Press, 2011, s. 308. ISBN 978-80-251-2717-9.

152 PLASS, J. Ziklady animace. 1. vyd. Nakladatelstvi Fraus, Plzen, 2010, s. 6-9.
ISBN 978-80-7238-884-4.
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a samohlasky. V ptipad¢, ze je zvukovy zdznam pfipraven a samotna animace je taktéz
hotova, namluvi se komentaf znovu, tentokrat jiz vybranym hercem.™

S nastupem pocitacli se tvorba efektti znaéné zjednodusila. Uz neni zapotiebi
kartact, dievéného uhli a velkého mnozstvi dalSich pomicek pro dosazeni
pozadovaného efektu. Nejvice efektli lze samoziejmé délat v pocitatové animaci,
naptiklad svétlo. ,, Efekt svétla odrazeného od povrchu pohybujici se vody
se da napodobit umistenim reflektorit sviticich pres povrch, ktery predstavuje vodu
a ktery ma animovany tvar. Efekt vznikly zablesknutim se da napodobit viozenim dvou

o . 7 Lo . «154
bilych snimku do sekvence nékolik sekund pred tim, nez se ozve zvuk hromu.

18 PLASS, J. Zdklady animace. 1. vyd. Nakladatelstvi Fraus, Plzei, 2010, s.128-130.
ISBN 978-80-7238-884-4.

15 KERLOW, |. Mistrovstvi 3D animace: ovlddnéte techniky profesiondlnich filmovych tvircii. 1. Vyd.
Brno: Computer Press, 2011, s. 360. ISBN 978-80-251-2717-9.
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10 VYVOJ TEMAT V ANIMOVANEM FILMU

Od tricatych let devatenactého stoleti se neustale vyviji technologie, diky nimz
se animovany film mohl neustidle vyvijet jak po strance vytvarné, technické,
tak i po strance obsahové. ,, Tviirci animovaného filmu maji moznost pracovat s celym
Zanrovym spektrem literatury, mezi frekventované patii satira, parodie, groteska,
romance, alegorie, moralita, horor ¢i pohdadka. «15 Animovany film se zprvu vénoval
reklamé a az posléze se ménil.

Prvnim kreslifem byl Emile Cohl, ktery pro své kresbicky pouzival

156 Jeho prostd détskd linka byla akcni

«157

., ... primitivnich a naivnich kresbicek deti.
a pusobiva a kresleny film ji ve svém vyvoji casto evokoval. Ve stejné dobé ptichazi
rusky kreslit Vladimir Starevi€ se satirou.

Nasledné ptichéazi éra novinovych a ¢asopisovych komikst, z kterych animatofi
Cerpali své naméty. S piibyvajici technologii se na pocatku dvacatého stoleti objevuje
zcela nové téma, groteska. Americkd kreslend groteska se ve své dobé téSila
nebyvanému zajmu a nemeéla konkurenci. Diky tomu vznikaly prvni seridly jako
»Pepek namotnik®, ktery byl ptivodné reklamnim spotem, ¢i ,,Betty Boop*.

Diky uplatnéni zvuku a barvy vstupuje na scénu Walt Disney a jeho kresleny
film. Diky jeho talentu se mu dafilo ve filmech vypravét lyrické ptibéhy ze zivota
zvitat. ,,Dosavadni grotesku obohatil o poetickou atmosféru, kterou vsak pozdéji
prehnal az do libivé sladkosti.“™® Disney ziskaval své pribshy z ... neredlnych,

’ v . . , v,0 . v ’ . v 159
pohadkove romantickych naméti, jez staly mimo cas. “

Ruské animace pfindsi do animované tvorby fadu novych témat a naméta, které
jsou inspirovany klasickou prozou a dramatem. Tvirci hledali ndméty predevsim
Vv lidovych bajkach. Zaméftili se na polickou satiru, agitky a ozivly plakat. Diky tomu

se vV Evropé rozviji lyricky poeticky film.

1% VYPLELOVA, H. Vecernicek jako televizni a literdrni fenomén. 1. Viyd. Olomouc, 2012, s. 18.
ISBN 978-80-244-3354-7.

158 KARASOVA, I. Tviirci animovaného filmu:kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy Gstav
1965, s. 2.

YBTpOS, 1. Vytvarnici animovaného filmu. 1. Vyd. Praha: Odeon, 1990, s. 12. ISBN 80-207-0159-1.

'°° Tamtéz, s. 14.

19 KARASOVA, J. Tviirci animovaného filmu:kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy Gstav
1965, s. 5.
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Japonské anime pfiSlo s propojenim divdka s fantasknim svétem. Jak jiz bylo
zminéno, v anime se zrcadli progresivita samotného Japonska.

,,Ceska Skola kresleného filmu nejen vtiskla svym filmim moderni vytvarné
grafické pojeti, ale zacala své naméty Cerpat ze soucasnych problemu doby, at Slo
o otdzky politické, filosofické, sociologické ¢i mravni. “**°

V dnesni dob€ se animatofi neboji téméf ni¢eho a zadné téma pro né neni tabu.
Cilem je ziskat si divakovu pozornost za kazdou cenu a nejsnazsi cestou, jak tohoto

docilit, je Sokovat, naptiklad seridly jako ,,Happy Tree Friends* ¢i ,,South Park®.

100 K ARASOVA, I. Tviirci animovaného filmu:kdo je kdo v animovaném filmu. Praha: Filmovy Gstav
1965, s. 5.
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11 HUDBA

U animovanych filmi mtze hudba plnit funkci samostatné zakladni tematiky
jako je tomu napf. v dile ,,Fantasia®“ Walta Disneyho. Pokud se o tento piipad nejedna,
ma hudba i tak pomérn¢ dulezitou, ale omezenou funkci. Diky ni je ve filmu podtrzeno,
kdy a jaké emoce se maji u divaka objevit. V nékterych ptipadech hudba jen podtrhuje
ur€ity obraz, napf. krajinu. U animovaného filmu je na rozdil od hraného filmu hudba
pro divaka druhotnym vjemem.

V dne$ni dob€ snad “... kaZdy zkuSeny tviirce vi, Ze tajemstvi uispéchu mnoha
animovanych filmii tkvi pravé v jejich zvuku. V tom, jak koncepcné je pojata

a propracovana hudba, ruchy a pripadné i hlasovy doprovod filmu. ~161

11.1 Hudba

"Hudba je dramaticko-umeéleckou slozkou filmu (a to i v pripadé archivni hudby)
stejné jako obraz a strih. Tak jako zvukova kulisa vyplnuje v déji dlouha mista bez
ruchu. Pro zruseni nezadouctho napéti je aplikovana po sekvencich filmu podle potieby
vhodnosti. Dalsi stupenn tvori hudebni doprovod. %2 Mimo jiné¢ filmova hudba
znazoriuje dalsi pohled na film prostfednictvim hudebniho skladatele. Ten dava filmu
dalsi rozmér a ma i1 nékolik zasadnich funkci. ,, Miizeme uvazovat napriklad v téchto
kategoriich: informacni funkce (Casovo-prostorové); pusobeni na psychiku divaka;
technické funkce. Casto se funkce prekryvaji anebo jsou neurcité, nebo kazda situace
je jina a muze mit vice jak jednu dramatickou implikaci. 1631164 Jednou ze zésadnich
funkci hudby je, ze mé podnitit nebo vyvolat emoce.

Analyzy filmové hudby koncentruji svoji pozornost pfedev§im na to, zda hudba

vychazi z pramenu v obraze, coz pfidava jisty rozmér autenticity a doddva filmu

161 KUBICEK, J. Uvod do estetiky animace. 1. vyd. Praha: Nakladatelstvi AMU, 2004, s. 68.
ISBN 80-7331-019-8.

%2 PLASS, J. Ziklady animace. 1. vyd. Nakladatelstvi Fraus, Plzei, 2010, s. 2I.
ISBN 978-80-7238-884-4.

163 Mozeme uvazovat napriklad v tychto kategoriach: informacne funkcie (asovo-priestorové);
posobenie na psychiku divéka; technické funkcie. Casto sa funkcie prekryvaju alebo st neur¢ité, lebo
kazda situdcia je ind a méze mat’ viac ako jednu dramaticka implikaciu

164 GRECNAR, J. Filmovd hudba od ndpadu po soundtrack. 1. vyd. Ustav hudobnej vedy slovenskej
akadémie vied, 2005, s. 27. ISBN 80-89135-04-8.
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evidentni dokumentarni hodnoty. Muze jit také o konven¢ni filmovou hudbu mimo
obraz.

Hudba pro animované dilo nebyva obvykle redukovana az v takové mife, jako je
tomu u hranych filmi. Hudebni slozka bezpochyby patii k vytvarné upravené kresb¢ s
nepfretrzitou nadsazkou. Divakovi je timto zpiisobem vnucovano, aby zapojil vSechny
smyslové percepce a tim je znacné tolerantnéji absorboval.

Filmova hudba se déli v souvislosti k postupu zhotovovani snimku. V tomto
ohledu rozeznavame hudbu pfevzatou - ve vétSin€ pripadli se jedna o hudbu
rearanzovanou, nebo eventualné¢ hudbu archivni a hudbu origindlni - coz je skladba
napsana pro dané dilo.

Ptevzatd hudba je libovolné hudebni dilo, jehoz zrod nijak nesouvisi s tvofenim
dan¢ho audiovizualniho dila. V pfipad¢, Ze autorskd prava nedovoli uziti nahravky
potiebné skladby, je piivodni nahravka znovu nahrdna a dle potieby ptizplsobena
k uziti v animovaném filmu. VyuZivani archivni hudby méa pomérné mnoho pfednosti,
jako napi. ekonomicka stranka, ¢asové rozpéti, ale predevsim koncepcni rozpéti, diky
némuz muzeme ihned otestovat, zda dana nahravka funguje s obrazem.

Existuje hudba originalni, nebo-li hudba komponovana. Jeji povaha a rozsah
pouziti vyplyva z modelu a pojeti dila. U komponované hudby se setkaji rezisér
a skladatel a prohlizi si sestiihany film. Hudebni skladatel v této etapé jiz musi byt
seznamen s pojetim dila a se scénafem. Komponovand hudba v podstaté odpovida
na obraz a shoduje se s akci v ném. Pouziva se predevSim diky spontalnimu projevu,

ktery se shoduje se zptisobem zprosttedkovani déje.

11.2 Ruchy

V animovaném filmu ,, ... se musi vytvorit i zvuk, ktery atmosféru ve smysleném
svete ucini zZivotnou (vykriky lidi a zvirat, ozvéna krokii, himeéni, praskani ohné atd.).
Tuto cast filmového zvuku nazyvame ruchy. Miizeme Fici, Ze ve zvukové casti filmu

«165

nazyvame ruchem vse, co neni hudba nebo souvisly dialog. Ruchy se s velkou chuti

a zajmem studuji pfi nejriznéjSich Zzanrovych filmech. Zejména u horord,

185 DOVNIKOVIC, B. Skola kresleného filmu. 1. Vydani, Praha: Akademie mtizickych uméni, 2007, s.
169. ISBN 978-80-7331-091-2.
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kde nejriznéjsi skiipoty a rany hraji mnohdy tu nejdalezitéjsi tlohy pro vyvolani
potiebnych emoci.

Existuje hned nékolik druhti, podle nichz je mozné ruchy roztiidit dle typt
v audiovizudlni tvorbé. Obvykle se ruchy déli podle technologického ¢i akustického
puvodu, mizeme je vSak také rozeznavat dle zvukové stylizace. Zvukova stranka
animovaného filmu vznika postsynchronng, tudiz nelze hovoftit o kontaktnim ruchu.

Zvukovy odbornik pouziva pro svoji praci vlastni nahrané ruchy nebo pouziva
podklady ze zvukovych knihoven. Ruchy mohou byt pfirozeného ptivodu nebo jsou
umeéle vytvofené - jsou vytvoiené mechanicky, a to diky pomoci elektroakustickym
zatizenim. ,, Pro ozvuceni animovaného filmu jsou redlné ruchy ziidka upotrebitelné,
¢im dal vic podkreslujeme animované akce imaginarnim syntetickym zvukem,
ktery ve skutecnosti neexistuje. «166

Ruchy mohou byt po zvukové strance bud’ realné - viceznac¢né ¢i jednoznacné,
nebo stylizované - v tomto piipadé se jednd o jemnou stylizaci, napt. doretuSovani
né¢kolika zvukl vystihujicich charakter atmosféry, vétsi stylizace, napi. okolnosti,
kdy je oCekavany zvuk nahrazen zvukem odliSného razu, zietelna stylizace, napt. bézné
uzivano v hororech, kde dochazi k fiktivnim neredlnym ruchim. Redlné ruchy
predkladaji divakovi zvuky, které zna z reality. Diky nim mize divdk rozeznat zvuk
1 bez vizualni slozky.

,Adekvatni ruch pri natdaceni je tedy vysledkem spoluprace reziséra filmu,

, v . . 167
zvukového reziséra, mistra zvuku a ruchare.

11.3 Mluvené slovo — dialogy

Pti dialozich jde pfedevs§im o to, zda neposkytuji zbyte¢né duplicitni informace
vzhledem k obrazu. Mluvené slovo ma na rozdil od psaného projevu jistou vyhodu,
a to diky vyrazovym prvkim - tempo, pauzy, akcent, dynamika, melodika.
U animovaného filmu je zapotfebi, aby dabér disponoval bohatymi jazykovymi
prostfedky. Jejich tkolem je pfedevsim to, aby diky své osobité intonaci uréitym

zpiisobem nepatrné pozménily vyznam slov.

186 DOVNIKOVIC, B. Skola kresleného filmu. 1. Vydani, Praha: Akademie muzickych uméni, 2007,
s. 170. ISBN 978-80-7331-091-2.
187 Tamtéz, s. 170.
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Jak piSe Lotman ,,... Rozdil mezi jazykem fotografického a animovaného filmu
spociva predevsim v tom, Ze uplatneéni zakladniho principu pohyblivého zobrazeni
ve vztahu k fotografii a kresbé vede k diametrdlné odlisnym vyslediaim. “*®®

Animovany film za pomoci obrazu casto usiluje o vyhnuti se lidské
feci - “... herciiv hlas plni v animaci dvé zakladni funkce: sémantickou a zvukovou ™,
diky urcité nadsazce a toleranci divaka si mize animovany film dovolit tzv. fiktivni
hlas.

U reédlné¢ho hlasu se setkavame nejastéji s béznym dialogem a komentaifem.
Dialog je v podstaté rozmluva dvou a vice postav provazana piibéhem, a tim se stava
Sifitelem déje. Dialog mimo jiné obsahuje vedle hovorl postav i monolog a pro film
také tak osobity vnitini monolog - jednd se o vnimani protagonistovych myslenek
znazornénych neshodou auditivni sloZzky s obrazem.

Fiktivni hlas je takovy hlas, pfi némzZ byla zménéna primarni podstata lidského
hlasu. U animovaného filmu se setkavame hned s né¢kolika druhy fiktivniho hlasu. Jedna
se o imaginarni hlas - patfici zpravidla neviditelné ¢i nadpiirozené bytosti,
personifikaéni feC - coz je vlastné zvife mluvici lidskym hlasem, naznakova fe¢ - sem
patii pfedevSim primitivni feCové projevy (skieky, ¢i citoslovce - napft. ,,Krtecek®),
nebo imitovana fec - bizardni znéni mluvidel ¢i zvuky za pomoci hudebnich nastroji

napt. ,,Kluci z kvétinace*.

11.4 Hudebni slozka a téma

Hlavni podnét pro vytvoreni kvalitni filmové hudby piichazi v okamziku, kdy si
autor hudby piecte scénar ¢i storyboard. Nasledna osobni konzultace s rezisérem miize
autora jesSt¢ vice nasmérovat, a to diky vysvétleni nékterych technickych naroku
a urCité autorove predstave o tom, kde by si zhruba ptedstavoval zietelny uder hudby.

Pro hudebni podnét je samoziejmé dulezité, jaké animacéni techniky budou
pouZity pro tvorbu dila. Ur¢ity vliv na tvorbu hudby ma i barevnost, prostfedi, hlavni

postava a rytmus snimku. To vSe do znacné miry ovliviiuje, jaké hudebni nastroje

%8 LOTMAN, J. O jazyku animovaného filmu. In KOL. AUTORU. Tartuskd $kola: Shornik filmové
teorie Il. Praha: Narodni filmovy archiv 1995, s. 78.

169 KUBICEK, Jiti. Uvod do estetiky animace. 1. vyd. Praha: Nakladatelstvi AMU, 2004, s. 72.
ISBN 80-7331-019-8.

68



¢i jaké tempo autor hudby pouzije. Hudba se dozajista podili na formé celé¢ho dila,
"... napomdaha prehlednosti a oziejmuje tak smysl celku. Drobiva strihova skladba
obrazu z jednotlivych zabérii se ve spojeni s delsi zvukovou stopou stava jednolitym

celkem."*"°

Autor hudby by mél dozajista ovladat umeni hudebni charakteristiky,
tj. vystihnout hudebnimi prostredky atmosféru urcitého prostredi, dobu, rizné
emociondlni odstiny, psychické stavy atd. Citit dramaticky a mit smysl pro obrazové
ztvarneni. Umét se vyjadrit umerenym zpiisobem a na casové vymezené plose. Dovést
se prizpiisobit riiznym filmarskym tviiréim individualitam."™

Autor hudby by se na samém zacatku mél pfedev§im obeznadmit s predchozi
tvorbou animatora, aby védél, zda je schopen formulovat piedstavy a umélecké
vyjadfovani animatora. Po dikladné konzultaci animatora a autora hudby muize zacit
samotné skladani prvotin hudby. Nejprve vznikaji jakési demo verze, které se postupné
dle potfeby a ptipominek animatora upravuji. ,,Hudebni motiv uvedeny drive se znovu
navracit, zustava tatdz tomina, stejné tempo, metrum (takt), hraji tytéz ncistroje.”172
Samotné nahrani hudby do dila je mozné az v pfipadé, Ze je snimek témét hotov.
Hudebni slozka nemalou mérou uréuje, jak bude celé animované dilo vypadat, vzdyt
tvofi atmosféru a samotného ducha dila.

Existuji dva typy autord hudby — ti, ktefi skladaji hudbu na samém zacatku
tvorby dila, a ti ktefi, skladaji az na samém konci. Autofi sklddajici na zacatku
se obeznami se scénafem na samém zacatku tvorby. Radi se zapojuji do tvorby celého
snimku a postup nataeni tak znazorfuji ve své tvorb¢. Spravny impuls muze dorazit
jiz z n€kolika malo replik, které autor usly$i na misté nataceni. Autofi skladajici
na samém konci si nejprve fadné prostuduji scénai a zhlédnou findlni verzi dila.

V samotnych pocatcich kinematografie se hudba skladala pted konec¢nou verzi
snimku. "Rezisér je v kontaktu s hudebnim skladatelem, ktery je povéreny

zkomponovanim hudby. Pri velké casti animovanych filmii se hudba komponuje dopredu

a podle ni se animuje na stanoveny rytmus a hudebni akcenty. Hudebnik pracuje

Y0 BLAHA, 1. Zvukovd dramaturgie audiovizudlniho dila. 2. vyd. Akamediem miizickych uméni v Praze,
2006, s. 36. ISBN 80-7331-010-4.

e Tamtéz, s. 67.

2 Tamtéz, s. 38.

69



se zretelem na pasaze, v kterych zazni komentdr nebo dialogy — tam vyznam hudby

"3 Tento postup nebyl zrovna oblibeny, samotni autofi

zpravidla ustupuje do pozadi.
1 vefejnost méli pocit, ze hudba je stavéna do poptedi a samotny d¢j tak mnohdy zanika.

Prace na kratkometraznim animovaném snimku se odliSuje od prace
na dlouhometraznim snimku. Zde ma autor hudby podstatné vice prostoru jednotliva
témata dale rozpracovavat. U kratkometrazniho snimku je pozadovano jist¢ hudebni
prehanéni. Skladatel hudby tedy musi brat ohled na to, Ze mnoha ohledech nelze zvolit
tak bohatou miru ndstrojii, a tudiz musi své hudebni napady vyjadfovat piesnéji

a jednoznac¢né&ji. Toto nadani obvykle dokazuje jeho kvality a bohaty rozhled.

11.5 Titulkova hudba

V pievazné vétsingé audiovizualnich dél se setkavame s titulkovou hudbou,
kterou Ize jednoduse délit na dva zakladni projevy hudby, a to na hudbu uvodni a hudbu
k zavére¢nym titulktim.

Hudba u tvodnich titulek je zpravidla ,, ... melodicky vyrazna a pomérné delsiho
rozsahu nerusena jinymi zvuky filmu, ... podnécuje pozZadovanou ndladu

174175 7de ma skladatel dostate¢ny prostor

a naznacuje dramaticky raz celého filmu.
na svoji tvorbu diky delsi stopazi. Mnohdy se jiz v tvodnich titulkach objevuje né¢kolik
malo témat, se kterymi skladatel pracuje v pribéhu celého dila. V ne€kterych piipadech
se zde muze objevit i Gstfedni téma celého piibéhu, které je v priabéhu déje daného
piibéhu mnohem vice rozvedeno.

Hudba k zavéreénym titulkim ma zna¢né osobitou funkci. Ma povinnost udrzet
“... az do konce divakovu pozornost a navodit pocit obdivu k praci vyrobniho Stabu
filmu. Casto je zavérecnd hudba pisni. Producenti doufaji, Ze piseii se zaryje

do pameéti divaku, a zapiisobi jako symbol celého filmu a donuti je si koupit soundtrack

% URC, R. Animovany Film. 1. vyd. Martin: Osveta, 1980, s. 17. ISBN 70-037- 80.

7% Melodicky vyraznd a pomerne dlsieho rozsahu neruSena inymi zvukmi filmu, ... podnecuje
pozadovanu néaladu a naznacuje dramaticky raz celého filmu.

> GRECNAR, J. Filmovd hudba od ndpadu po soundtrack. 1. vyd. Ustav hudobnej vedy slovenskej
akadémie vied, 2005, s. 35. ISBN 80-89135-04-8.

70



filmu. ... nékdy zazni hudba vytvorena manyry pop-music, ktera je vyrazové v rozporu
s celym rdzem filmu i jeho hudby neziidka vyrusi z nalady navozené filmem.*"® """
Mnohdy je do zavérecnych titulkli zahrnut jisty marketingovy tah se znamou
pisni, kterou nazpiva nékdo ze soucasné popové scény. Jedna se o pisné, které jiz od
samotné premiéry drti hudebni scénu. V nékterych ptipadech je titulni pisenn uvedena
jesté drive, nez samotny film. V tomto ptipadé ma poslouzit jako jakési ldkadlo na

ptipravovany snimek. Tyto pisné maji obvykle globalni dopad.

176 a7 do konca divikovu pozornost a navodit pocit obdivu k praci vyrobného §tabu filmu. Casto je

zéverecna hudba piesniou. Producenti dufaji, Zze pieseit sa zaryje do pdmatie divakov, zapdsobi ako
symbol celého filmu a donuti ich kupi't si soundtrack filmu. ... niekedy zaznie hudba vytvorena
manierami mddnej pop- music, ktora je vyrazovo v rozpore s celkovym razom filmu i jeho hudby,
nezriedka vyrusi z ndlady navodenej filmom.

Y7 GRECNAR, Jan. Filmovéa hudba od napadu po soundtrack. 1. vyd. Ustav hudobnej vedy slovenskej
akadémie vied, 2005, s. 35-36. ISBN 80-89135-04-8.
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PRAKTICKA CAST

12 DOTAZNIKOVY PRUZKUM

1) Dotaznikové Setfeni

,,Dotaznikové Setreni je nejcastéji vyuzivana metoda pro ziskani potiebnych
informaci od zvolené skupiny respondentu. Dotaznik je tvoren souborem jasné
definovanych a cilenych otazek, které jsou usporadany za sebou. Dotaznik je pokladan
za nejrychlejsi a nejlevnéjsi formu pro cileny vyzkum, diky nemuz ziskame dostacujici
pocet informaci. «178

Zamérem dotaznikového Setieni je vypatrat, jaké ztvarnéni animovaného filmu
respondenti upfednostiiuji, zda si mysli, Ze je v animovanych filmech vét§i mnoZstvi
nasili a nevhodnych slov, €1 zda si mysli, Ze jsou déti ovliviiovany hrdiny animovanych
filmi. Diky vSem informacim ziskanym za pomoci dotaznikového Setfeni miZeme
odpovédet na predem vymezené hypotézy a dosahnout cile prace, kterym je popsat

a specifikovat vyvoj postav v animovaném filmu a urcit, jaky je jejich vliv na divaky.

2) Prubéh vyzkumu

Dotaznik*"® byl peclivé sestaven tak, aby zcela vyhovoval vSem metodam
dotazovani, které byly pfedem urcCeny. Jde o dvé metody, a to umisténi na internet
a pisemné dotazovani.

Harmonogram vyzkumu: samotna pfiprava a planovani se uskuteciiovalo
vobdobi od 1. 12. 2014 do 20. 12. 2014. Uskute¢néni vyzkumu a sbirdni dat
se uskutecnovalo v obdobi od 21. 12. 2014 do 31. 1. 2015. Rozbor a zpracovani dat
Se uskutecniovalo v obdobi od 1. 2. 2015 do 10. 2. 2015.

Celkem bylo vyplnéno 576 dotaznikl, z nichz 19 bylo vyplnéno chybné nebo
Vv piipadé dotazovani na internetu respondent ukoncil dotaznik piedcasn€. Dotaznik

je sestaven ze 17 otazek, z nichz prvni tfi roz¢lenuji respondenty dle véku, pohlavi

178 ZICHOVA, L. Muzikdl jako fenomén moderni zabavy. Praha, 2013. Bakalaiska prace. Univerzita Jana
Amose Komenského v Praze, Katedra medidlnich studii, Socialni a medidlni komunikace. Vedouci prace:
Mgr. Vladimir Kirikov.

179 Viz piiloha D
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a jejich ekonomické aktivity. Zbylych 14 otazek ma dopomoci k dosazeni predem
stanoveného cile.

Nasledujici otazky 4., 5., 6. a 7. poukazuji na druh zpracovani a zaméteni
animovanych filmi. Naptiklad otazka cCislo 4.: Jaké ztvarnéni animovaného filmu
se Vam libi nejvice? Za pomoci této otazky chtéla autorka prace zjistit, jaky druh
animace je pro divaky atraktivni.

Nasledujici otazky 8., 9., 10., 11. a 12. poukazuji na sledovanost animovanych
filma. Naptiklad otdzka Cislo 9.: Jak casto sledujete animované filmy? Za pomoci této
otazky chtéla autorka prace zjistit, zda respondenti, kteti dotaznik vypliuji, jsou jen
nahodnymi divaky animovanych €1 jsou jejich skalnimi pfiznivci.

Nasledujici otazky 13., 14., 15., 16. a 17. jsou otadzky hlavni. Naptiklad otazka
Cislo 13.: Myslite si, Zze jsou déti ovliviitovany hrdiny animovanych filma? Za pomoci
této otazky chtéla autorka prace zjistit, zda je mozné, ze se détsky divak necha ovlivnit

néjakym hrdinou z fad animovanych film.

3) Metody vyzkumu

K ziskdni potiebnych informaci bylo vyuzito jiz dvou zminénych
metod: umisténi na internet, které ziskalo vice respondentli, coz zndzoriuje tabulka
¢islo 1, a pisemné dotazovani.

Pisemné dotazovani probihalo rozdanim dotazniku ve tiid¢, kde respondenti

dotaznik vyplnili zcela sami. Po vyplnéni dotaznik ihned odevzdali.

Tabulka 1: Piehled vyplnénych dotazniku

Chybné | Spravné | Celkem
Internet 12 504 516
Pisemné dotazovani 7 53 60
Celkem 19 557 576

Zdroj: Vlastni prace
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4) Stanoveni hypotéz

Hypotéza ¢. 1: Sklizi v dne$sni moderni dob¢ nejvétsi uspéch 3D animace?

Hypotéza ¢. 2: Je mozné, ze jsou détsti divaci ovlivnéni postavami z animovanych
filma?

Hypotéza €. 3: Je v animovanych filmech mnoho nésili a nevhodnych slov?

Hypotéza €. 4: Sleduji animovany film pfevazné déti?

5) Zpracovani vyzkumu

Po wukonceni dotazovani se wuskutecnila kontrola vSech ziskanych dat.
U pisemného dotazovani bylo pii této kontrole zjisténo, ze sedm respondentii vyplnilo
dotaznik Spatné. Kvili tomu byly tyto dotazniky z vyzkumu vyfazeny. Pfi kontrole
internetového dotazovani bylo zjiSténo, ze v prubéhu vypliovani dotazniku dvanact
respondentii ptfedCasné ukoncilo vypliiovani. Po kontrole nasledovalo rozttidéni
a nasledn¢ uspotadani ziskanych dat. Pro piehlednost ziskanych vysledkl bylo pouzito

sloupcovych grafii, kde jsou zobrazeny absolutni ¢etnosti.
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13VYHODNOCENI VYSLEDKU VYZKUMU
1) Pohlavi?

Graf 1: Pohlavi respondentii
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Zdroj: Vlastni prace

Pohlavi respondentt bylo vétSinové zastoupeno Zenami, jak nam ukazuje graf.

V procentudlnim poméru je zastoupeni Zen 71 % a muzi 29 %.

2) Vék?
Graf 2: VEK respondentt
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Zdroj: Vlastni prace

VéEk respondentl byl rlizny. VéEtSina respondentil se objevila ve vékové skupiné
21 — 30 coz je 51 %, z toho bylo 230 zen a 57 muZzi. Nasleduje vékova skupina 16 — 20
s 20 %, vniz bylo 75 Zen a 38 muzi. Tteti nejvice zastoupenou vékovou skupinou
je 31-405s12 %, v niz bylo 37 Zen a 28 muzi. VE&kova skupina 10 — 15 je zastoupena
celymi 7 %, vniz bylo 16 Zen a 22 muzid. Vékova skupina 41 — 50 ziskala 6 %,
VniZ bylo 22 Zen a 11 muZzi a nejmensi zastoupeni méla v€kova skupina 51 a vice

se 4 %, v niz bylo 17 Zen a 4 muzi.

75



3) Vase sou¢asna ekonomicka aktivita?

Graf 3: Ekonomicka aktivita respondenti
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Zdroj: Vlastni prace

Nejvice se mezi respondenty objevilo studentt, bylo jich celych 35 %, z nichz
bylo 109 Zen a 84 muzu. Nejvice studentl se objevilo ve vékové kategorii 21 — 30, bylo
jich 96. Druhou nejvice zastoupenou veékovou kategoii je skupina 16 — 20,
a to 53 studenti. Ve vékové katerorii 10 — 15 bylo 38 studentti a nejméné studentl
se objevilo ve vékové kategorii 31 — 40, z niz bylo 6 respondentt.

Z fad zaméstnancii bylo 16 % respondentli, z nichz bylo 62 Zen a 25 muzi.
Nejvice zastoupenou veékovou kategorii byla skupina 21 — 30, znichz bylo
49 respondentiu. Ve veékové kategorii 16 — 20 se objevilo 24 respondentt. Vékova
kategorie 31 — 40 ma zastoupeni 8 respondentii. Vékova skupina 41 — 50 je zastoupena
4 respondenty. Nejméné¢ zastoupenou vékovou skupinou je 50 a vice,
a to 2 respondenty.

Podnikatelii je 6 %, z nichz bylo 9 zen a 27 muzii. Nejvice zastoupenou vékovou
kategorii je skupina 41 — 50, v niz bylo 19 respondentii. Druhou nejvice zastoupenou
skupinou je vékova kategorii 31 — 40, a to 9 respondenty. Nejméné zastoupenou
skupinou je v€kova kategorie 21 — 30, a to 8 respondenty.

V domacnosti je 12 % respondentll, z nichz bylo 58 Zen a 11 muZzi. Nejvice
zastoupenou skupinou je vékova kategorie 21 — 30, a to 24 respondenty. Druhou nejvice
zastoupenou skupinou je vékova kategorie 31 — 40, a to 18 respondenty. Vékova
kategorie 16 — 20 je zastoupena 17 respondenty. Nejméné zastoupenou skupinou
je vékova kategorie 41 — 50, a to 10 respondenty.

Na matefské dovolené je 28 % respondentii, z nichZz bylo 150 Zen a 3 muZi.

Nejvice zastoupenou skupinou je veékova kategorie 21 — 30, a to 110 respondenty.
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Druhou nejvice zastoupenou skupinou je vékova kategorie 31 — 40, a to 24 respondenty.

Nejméné zastoupenou skupinou je v€kova kategorie 16 — 20, a to 19 respondenty.
Nejméné zastoupenou skupinou jsou dichodci a to 3 %, z nichz bylo 17 zen

a 1 muz. Zde se objevila jedind veékova kategorie, a to 50 a vice a byla zastoupena

19 respondenty.

4) Co se Vam jako prvni vybavi, kdyZ se Fekne animovany film?

Graf 4: Piredstava pojmu animovany film
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Zdroj: Vlastni prace

Z grafu je zieyjmé, ze nejvice lidi si pfi slovech animovany film hned vybavi
néjakou pohadku. Pohédka je zastoupena 31 %, takto odpovédélo 150 Zen a 24 muzi.
Nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 105 respondentti.
Druhou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, vniz bylo
30 respondentt. Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz
bylo 19 respondenti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
41 — 50, vniz bylo 10 respondentii. Patou nejvice zastoupenou veékovou kategorii
je skupina 10 — 15, v niz bylo 6 respondentl zfad studentii. Nejméné zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 51 a vice, v niz byly 4 respondenti ze skupiny podnikateli.
V ptevazné vétSing si pohadku vybavuji studenti a nejvice respondentti, ktefi si zvolili
pohadku, byly Zeny na matetské dovolené. Diky stale vétsi oblibé animovaného filmu
u déti je témet jisté, ze Zeny na matetské dovolené si pii slovech animovany film
automaticky vybavi pohadku, kterou poust&ji svym détem.

Celovecerni film si vybavi 22 %, takto odpovédélo 106 zen a 17 muzi. Nejvice

zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niZ bylo 81 respondentii. Druhou
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nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 27 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
10 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
V niz byli 3 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15,
V niz byli 2 respondenti. V dnesni dobé dochazi k masové vyrobé celovecernich filmu,
a tak je zfejmé, ze prevaznou vétSinou sledujicich je mladsi generace. Nékteré filmy
sklidili u publika takovy uspéch, ze se autoii rozhodli o ptepracovani filmu do seridlové
podoby. Stalo se tak naptiklad u filmu ,,Madagaskar®, kdy byl film doplnén o nékteré
scnény a stal se z néj kratky seridl. Z ,,Madagaskaru® také vznikl GpIn€ novy seridl,
jehoZ hlavnimi hrdiny se stali tucnaci. Existuji i celove€erni filmy, které se na zaklad¢
sveé popularity dockaly pokra¢ovani, jako tomu bylo u filmu ,,Shrek*.

Serial si vybavi 18 %, takto odpovéd€lo 17 zen a 55 muzi. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 45 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 43 respondenti.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 10 — 15, vniz bylo
8 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz
byli 3 respondenti. Nejméné zastoupenou ve€kovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz
byli 2 respondenti. Je tedy zfejmé, Zze serial je nejvice obliben u studenti. Na zaklade
obliby néjkterych serialii vznikaji i celovecerni filmy. Piikladem je serial ,,Simpsonovi®,
ktery se na obrazovkach objevil 19. dubna 1987 a ktery se stal natolik popularni,
7e autor souhlasil s celovecerni verzi serialu.

Kratkometrazni Vecernicek si vybavi 11 %, takto odpovédélo 41 Zen a 19 muzi.
Nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, vV niz bylo 17 respondentti.
Druhou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
14 respondentii. Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, Vv niz
bylo 12 respondenti. Ctvrtou nejvice zastoupenou v&kovou kategorii je skupina
51 a vice, vniz bylo 11 respondentii. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii
je skupina 16 — 20, vniz bylo 6 respondentd. Zde je ziejmé, ze Velerni¢ek
Jiz pomérn€ dlouhou dobu. Je to dano i tim, Zze respondenti se s VeCerniCkem tedy
setkavaji v podstaté cely Zivot. Coby malé déti se na néj divali sami, spfichodem

vlastnich déti se naVecernicek divali s nimi a poté se na néj divali se svymi vnoucaty.
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Animee si vybavi 7 %, takto odpovédélo 28 zen a 11 muzi. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 20 respondenti. Druhou nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 9 respondentd. Tieti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 10 — 15, v niz bylo 5 respondenti.
Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz byli
3 respondenti. Nejméné zastoupenou vekovou kategorii jsou skupiny 41 — 50
a 51 a vice, v kazdé z nich byl 1 respondent. I ptres svoji specifickou formu animace ma
animee 1 u nas své priznivce, a to prevazné z fad mladych lidi. Ne kazdy dokaze
pochopit osobity zptsob tohoto druhu animace.

Konkrétni postavicku (Jaka?) si vybavi 11 %, takto odpovédélo 17 Zen
a 43 muzi. Nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo
24 respondentli. Druhou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15,
vV niz bylo 15 respondentt. Tieti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
16 — 20, v niz bylo 10 respondentii. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii
je skupina 51 a vice, vniz bylo 5 respondentli. Patou nejvice zastoupenou vékovou
kategorii je skupina 41 — 50, v niz byli 4 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou
kategorii je skupina 31 — 40, vniz byli 2 respondenti. Nejcastéj$i odpoveédi byla
postavicka ,,Mimon*“ z filmu ,,J4 padouch®. Tuto relativné novou postavicku si oblili
piedevsim mladi lidé. Mimoni se stali takika okamzité novodobymi milacky ptiznivch
animovaného filmu. Jejich slava je natolik velika, Ze se tvirci rozhodli natocit
celoveCeni film jen o nich. Dale se v odpovédich objevil ,Bart“ se seridlu
»SImpsonovi‘, ,Smoula®, ,,Olaf* z animovaného muzikalu ,Ledové kralovstvi,
,.Zvonilka®, , Shrek“, , Koralina®“, ,,Pat a Mat“, ,Pikachu*“ z ,Pokémont“ ,,Merida*
Z animovan¢ho filmu ,Rebela®“ ¢i  ,Rékosnicek”, ,Vcelka Maiaja“ nebo

,,Mach a Sebestova“.
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5) Jaké ztvarnéni animovaného filmu se Vam libi nejvice?

Graf 5: Oblibenost ztvarnéni animovaného filmu
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Zdroj: Vlastni prace

Klasické kreslené ztvarnéni zvolilo 63 %, takto odpoveédélo 283 zen a 67 muzu.
Nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 187 respondentd.
Druhou nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 16 — 20, vniz bylo
102 respondentti. Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15, v nizZ
bylo 21 respondenti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
41 — 50, vniz bylo 19 respondentii. Patou nejvice zastoupenou vékovou kategorii
je skupina 31 — 40, v niz bylo 14 respondentii. Nejmén¢ zastoupenou vékovou kategorii
je skupina 51 a vice, vniz bylo 7 respondenti. Je aZz k neuvéfeni, ze si tento druh
animace stale drzi své prvenstvi co se obliby tyka. Jak je z grafu ziejmé, nejvice lidi
1 pfes dnesni moderni techniku ma v oblibé rad€ji klasické kreslené ztvarnéni
animovaného filmu. S podivem je tento druh animace nejvice obliben u mladych lidi.

Loutkové zvolila 2 %, takto odpoveédéli 3 Zeny a 8 muzi. Nejvice zastoupenou
veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 5 respondentti. Nejméné zastoupenou
v€kovou kategorii jsou skupiny 16 — 20, 31 — 40 a 51 a vice, v kazdé z téchto skupin
odpovédeli 2 respondenti.

Modelinové zvolila 2 %, takto odpovédélo 6 Zen a 7 muzl. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii jsou skupiny 16 — 20 a 31 — 40, v kazdé z téchto skupin odpovédeéli
4 respondenti. Druhou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, Vv nizZ
byli 3 respondenti. Nejméné zastoupenou ve€kovou kategorii je skupina 41 — 50, Vv niz

byli 2 respondenti.
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Japonské animee zvolilo 6 %, takto odpovédélo 19 zen a 16 muzd. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 17 respondentti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 10 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 10 — 15, vniz bylo
5 respondentii. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz
byli 2 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz
byl 1 respondent. Do podvédomi ceskych divakti se animee dostalo diky serialu
,Pokémon®. Tento zvlaStni druh animace je jednecny v pouzivani barev, vyobrazeni
hrdinti, svétd, v nichZ Ziji a detailn€ propracovanych bojovych scénach.

3D zvolilo 17 %, takto odpovédélo 76 Zzen a 19 muzl. Nejvice zastoupenou
veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 54 respondenti. Druhou nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 26 respondentt. Tieti
nejvice zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 31 — 40 a 41 — 50, v kazdé z téchto
skupin bylo 5 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
10 — 15, v niz byli 4 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina
51 a vice, vniz byl 1 respondent. Zasluhou pokroku je tento druh animace pomérné
stale vice vyhledavam. N¢které snimky vznikaji rovnou touto metodou jako tomu bylo
naptiklad u filmu ,,Kozi pfibéh — poveésti staré Prahy“. Jsou ale také filmy, které
se do této metody pietvorily az kdyz u divakl uspély, jako film ,,Hleda se Nemo*.

2D zvolilo 10 %, takto odpovédélo 10 Zen a 43 muzl. Nejvice zastoupenou
veékovou kategorii je skupina 21 — 30, vniz bylo 15 respondentii. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15, v niZ bylo 14 respondentt. Tteti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 9 respondentt.
Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 31 — 40 a 41 — 50, v kazdé
Z téchto skupin bylo 6 respondentti. Nejméné zastoupenou vé€kovou kategorii je skupina

51 a vice, v niz byl 1 respondent.
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6) Jakou formu animovaného filmu preferujete?

Graf 6: Preference formy animovaného filmu
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Zdroj: Vlastni prace

Z grafu je zfejmé, ze nejoblibenéjsi formou animovaného filmu je celovecerni
film. Svoji oblibu si ziskal pfedev§im u mladSich lidi, a to z fad studentii a respondentli
na mateiské dovolené.

Serial zvolilo 29 %, takto odpovédélo 71 zen a 92 muzii. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 21 — 30, vniz bylo 75 respondentti. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15, v niZ bylo 55 respondentti. Tteti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 22 respondentti.
Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
8 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz byli
3 respondenti.

Celovecerni film zvolilo 33 %, takto odpovédélo 159 Zen a 24 muzi. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 115 respondentti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 37 respondentti.
Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
17 respondentd. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 10 — 15
a 41 — 50, v kazdé¢ z téchto skupin bylo 7 respondenti.

Kratkometrazni Vecernicek zvolilo 10 %, takto odpovédélo 42 zen a 11 muza.
Nejvice zastoupenou v€kovou kategorii jsou skupiny 21 — 30 a 51 a vice, v kazdé
z téchto skupin bylo 14 respondenti. Druhou nejvice zastoupenou veékovou kategorii

je skupina 41 — 50, v niz bylo 11 respondentii. Tieti nejvice zastoupenou vékovou
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kategorii je skupina 31 — 40, Vv niz bylo 9 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou
kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 5 respondenti.

Reklamu zvolila 3 %, takto odpovédélo 11 Zen a 5 muzd. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 21 — 30, vniz bylo 5 respondentii. Druhou nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz byli 4 respondenti. Tteti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii jsou skupiny 31 — 40 a 51 a vice, v kazdé
Z téchto skupin byli 3 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina
16 — 20, v niz byl 1 respondent.

Dle zajimavosti tématu zvolilo 25 %, takto odpoveédélo 114 Zzen a 28 muZzu.
Nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 81 respondentd.
Druhou nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 16 — 20, vniz bylo
28 respondentil. Tieti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz
bylo 15 respondenti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
41 — 50, vniz bylo 10 respondentii. Patou nejvice zastoupenou vékovou kategorii
je skupina 51 a vice, v niz bylo 6 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii

je skupina 10 — 15, v niz byli 2 respondenti.

7) Jaké zaméreni u animovaného filmu mate radéji?

Graf 7: Zaméreni animovaného filmu

Zdroj: Vlastni prace

Komedii zvolilo 33 %, takto odpovédélo 147 zen a 40 muzli. Nejvice
zastoupenou ve€kovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 121 respondentti. Druhou
nejvice zastoupenou vekovou kategorii je skupina 16 — 20, v nizZ bylo 33 respondentd.

Tteti nejvice zastoupenou v€kovou kategorii jsou skupiny 10 — 15 a 31 — 40, v kazdé
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z téchto skupin bylo 10 respondentt. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii
je skupina 41 — 50, v niz bylo 8 respondentii. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii
je skupina 51 a vice, v niz bylo 5 respondentd.

Drama zvolila 3 %, takto odpovédéli 2 Zzeny a 13 muzi. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 21 — 30, vniz bylo 8 respondentii. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 5 respondentli. Nejmén¢
zastoupenou vekovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz byli 2 respondenti.

Pohadku zvolilo 39 %, takto odpovédélo 187 Zen a 28 muzi. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 115 respondentti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 38 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
26 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
vV niz bylo 19 respondentli. Patou nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina
51 a vice, vniz bylo 14 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii
je skupina 10 — 15, v niz byli 3 respondenti.

Horor zvolila 2 %, takto odpovédélo 6 Zen a 8 muzi. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 7 respondentti. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, Vv niZ bylo 5 respondentii. Nejméné
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15, v niz byli 2 respondenti.

Porno zvolila 3 %, takto odpovédéli 3 Zeny a 15 muzi. Nejvice zastoupenou
veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 9 respondentti. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, vniz byli 4 respondenti. Tieti
nejvice zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 10 — 15 a 16 — 20, v kazdé skupiné
byli 2 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina 51 a vice,
V niz byl 1 respondent.

Dobrodruzny zvolila 3 %, takto odpovédéli 4 Zeny a 12 muzl. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 7 respondentti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 21 — 30 a 41 — 50, v kazdé skupiné
byli 3 respondenti. Tteti nejvice zastoupenou v€kovou kategorii je skupina 31 — 40,
V niZ byli 2 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15,

V niZ byl 1 respondent.
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Sci-fi zvolila 2 %, takto odpovédélo 6 Zen a 4 muzi. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii jsou skupiny 21 — 30 a 31 — 40, v kazdé skupiné byli 4 respondenti.
Nejméné zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 10 — 15 a 41 — 50, v kazdé
skupiné byl 1 respondent.

Muzikal zvolila 3 %, takto odpovédélo 6 zen a 10 muzi. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 16 — 20, vniz bylo 6 respondentii. Druhou nejvice
zastoupenou vekovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 5 respondentd. Tieti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz byli 4 respondenti.
Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz byl 1 respondent.

Ak¢ni zvolila 3 %, takto odpovédéli 2 zeny a 16muzi. Nejvice zastoupenou
veékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 13 respondenti. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz byli 4 respondenti. Nejméné
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15, v niz byl 1 respondent.

Je mi to jedno zvolilo 9 %, takto odpovédélo 34 Zen a 14 muziu. Nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 28 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 10 respondentti.
Tieti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
6 respondentii. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz
byli 2 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii jsou skupiny 10 — 15

a 51 a vice, v kazdé skuping€ byl 1 respondent.
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8) Vyhledavate aktivné animované filmy, zajimate se o novinky z tohoto

filmového odvétvi?

Graf 8: Zajem o novinky z odvétvi animovaného filmu
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Zdroj: Vlastni préce
Z grafu vyplyva, ze 55 % se o novinky tykajictho se animovaného filmu
nezajima. Ne odpovédelo 240 zen a 64 muza. Nejvice zastoupenou veékovou kategorii
je skupina 21 — 30, v niz bylo 170 respondentti. Druhou nejvice zastoupenou vékovou
kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 50 respondentl. Tieti nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz bylo 32 respondenttl. Ctvrtou nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz bylo 28 respondentii. Patou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 51 a vice, v niz bylo 16 respondentd.
Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina 10 — 15, v niz bylo 8 respondentt.
Zbylych 45 % novinky vyhledava. Ano zvolilo 157 zen a 96 muzi. Jde tedy bud’
o skalni fanousky animovaného filmu, nebo ziji v domécnosti s détmi, které maji
animovany film rady. Nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz
bylo 127 respondentii. Druhou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
16 — 20, vniz bylo 45 respondent. Tieti nejvice zastoupenou veékovou kategorii
je skupina 10 — 15, v niz bylo 43 respondenti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou
kategorii je skupina 31 — 40, v niz bylo 28 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou

kategorii jsou skupiny 41 — 50 a 51 a vice, v niz bylo 5 respondentii.
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9) Kde nejcastéji sledujete animované filmy?

Graf 9: misto sledovani animovaného filmu
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Zdroj: Vlastni prace

Doma u TV zvolilo 43 %, takto odpovédélo 167 Zen a 74 muza. Nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v nizZ bylo 113 respondentti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 46 respondenti.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
30 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
vV niz bylo 26 respondentli. Patou nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina
51 a vice, vniz bylo 15 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii
je skupina 10 — 15, v niz bylo 11 respondentd.

Doma na DVD zvolilo 14 %, takto odpovédélo 46 zen a 33 muzl. Nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 34 respondentii. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 17 respondentti.
Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 10 — 15 a 31 — 40, v kazdé
skupiné bylo 13 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina
41 — 50, v niz byli 2 respondenti.

Kino zvolilo 5 %, takto odpovédélo 22 Zen a 2 muzi. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niZ bylo 13 respondenti. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 16 — 20 a 41 — 50, v kazdé skupiné byli
4 respondenti. Tteti nejvice zastoupenou vekovou kategorii je skupina 51 a vice, v niz
byli 2 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz

byl 1 respondent.
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Na internetu zvolilo 16 %, takto odpovédélo 63 Zen a 26 muzi. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 55 respondentti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 18 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 10 — 15, vniz bylo
8 respondentii. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, Vv niz
bylo 5 respondentti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina 51 a vice, v niz
byli 3 respondenti.

Stazené v PC zvolilo 22 %, takto odpovédélo 99 Zen a 25 muzl. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 82 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 27 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
11 respondentti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15,
V niz byli 2 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 41 — 50

a 51 a vice, v kazdé skuping€ byl 1 respondent.

10) Jak casto sledujete animované filmy?

Graf 10: Cetnost sledovani animovanych filma
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Zdroj: Vlastni prace

Denné zvolilo 12 %, takto odpovédélo 25 Zen a 39 muzi. Nejvice zastoupenou
v€kovou kategorii jsou skupiny 10 — 15 a 16 — 20, v kazdé skupiné bylo 20 respondent.
Druhou nejvice zastoupenou ve€kovou kategorii je skupina 21 — 30, vniz bylo

17 respondentl. Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 31 — 40
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a 41 - 50, v kazdé skupin€ byli 3 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii
je skupina 51 a vice, v niz byl 1 respondent.

Nékolikrat tydné zvolilo 17 %, takto odpovédélo 58 Zzen a 38 muzi. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 42 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 24 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15, vniz bylo
17 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40,
V niz bylo 9 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
V niZ byli 4 respondenti.

Parkrat za mésic zvolilo 24 %, takto odpoveédélo 103 Zen a 31 muzl. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 81 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 32 respondenti.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
11 respondentii. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 41 — 50
a 51 a vice, vkazdé skupiné¢ byli 4 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou
kategorii je skupina 10 — 15, v niz byli 2 respondenti.

Néhodné zvolilo 42 %, takto odpovédélo 190 Zen a 44 muzd. Nejvice
zastoupenou ve€kovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 135 respondentti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 40 respondentti.
Tieti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
24 respondentti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
vV niz bylo 17 respondentli. Patou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
51 a vice, vniz bylo 12 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii
je skupina 10 — 15, v niz bylo 6 respondenti.

Skoro viibec zvolilo 5 %, takto odpovédélo 21 Zen a 8 muZi. Nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 12 respondentti. Druhou
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niZ bylo 5 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou vekovou kategorii jsou skupiny 16 — 20 a 51 a vice, v kazdé
skupiné byli 4 respondenti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
31 — 40, v niz byli 3 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina

10 - 15, v niz byl 1 respondent.
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11) Poslouchate soundtracky?

Graf 11: Poslouchani soundrtacka
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Zdroj: Vlastni prace

Ano zvolilo 57 %, takto odpovédelo 231 Zzen a 86 muzi. Nejvice zastoupenou
veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 179 respondentii. Druhou nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 74 respondentti. Tteti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 10 — 15, v niz bylo 26 respondentti.
Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
22 respondenttl. Patou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, Vv niz
bylo 10 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina 51 a vice,
V niz bylo 6 respondenti.

Ne zvolilo 43 %, takto odpovédélo 166 Zen a 74 muzi. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 118 respondenti. Druhou nejvice
zastoupenou v€kovou kategorii jsou skupiny 10 — 15, 16 — 20 a 31 — 40, v kazdé
skupin€ bylo 28 respondentii. Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
41 — 50, v niz bylo 23 respondentti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina

51 a vice, v niz bylo 15 respondenti.
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12) Na zakladé ¢eho si animovany film vybirate?

Graf 12: Vybér animovanych filmi
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Zdroj: Vlastni prace

Doporuceni pratel zvolilo 24 %, takto odpovédélo 99 Zen a 33 muzi. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 85 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 22 respondenti.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
12 respondentti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
vV niz bylo 9 respondenti. Patou nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina
10 — 15, v niz byli 3 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina
51 a vice, v niz byl 1 respondent.

Upoutavku Vv kin¢ zvolilo 12 %, takto odpovédélo 60 zen a 5 muzi. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, V niz bylo 46 respondentii. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 13 respondentt.
Tieti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz byli
4 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz byli
2 respondenti.

Upoutavku v TV zvolilo 14 %, takto odpovédelo 65 zen a 12 muzl. Nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 31 respondentti. Druhou
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 16 — 20, v nizZ bylo 13 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
11 respondentil. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,

v niZ bylo 8 respondentl. Patou nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina
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51 a vice, v niz bylo 9 respondentti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina
10 — 15, v niz bylo 5 respondentt.

Reklamu na internetu zvolilo 8 %, takto odpovédélo 40 zen a 7 muzi. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 30 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 11 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou vekovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz byli
3 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 10 — 15, 41 — 50
a 51 a vice, v kazdé skuping€ byl 1 respondent.

Druh animace zvolilo 14 %, takto odpovédélo 23 zen a 57 muzi. Nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 29 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 21 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, vniz bylo
13 respondentii. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15,
vV niz bylo 11 respondentli. Patou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
31 — 40, v niz bylo 5 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina
51 a vice, v niz byl 1 respondent.

Zaméteni zvolilo 28 %, takto odpovédélo 110 zen a 46 muzi. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 82 respondentt. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 26 respondentti.
Tieti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 13 — 40, vniz bylo
19 respondentti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
v niz bylo 11 respondentli. Patou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
10 — 15, v niz bylo 10 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina

51 a vice, v niz bylo 8 respondenti.
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13) Myslite si, Ze je v animovanych filmech vétSi mnoZstvi nasili a nevhodnych

slov?

Graf 13: Nasili a nevhodna slova v animovanych filmech
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Zdroj: Vlastni prace

Rozhodné ano zvolilo 10 %, takto odpovédélo 17 Zen a 40 muzi. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 20 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz bylo 15 respondentd.
Tieti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
13 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 10 — 15, 16 — 20
a 51 a vice, v niz byli 3 respondenti.

SpiSe ano zvolilo 20 %, takto odpovédélo 75 Zen a 36 muzi.. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 57 respondentii. Druhou
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz bylo 22 respondentti.
Tteti nejvice zastoupenou ve€kovou Kkategorii je skupina 16 — 20, vniz bylo
12 respondentti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
v niz bylo 10 respondentti. Patou nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina
51 a vice, v nizZ bylo 7 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina
10 — 15, v niz byli 3 respondenti.

Nevim zvolilo 17 %, takto odpovédélo 75 Zen a 18 muzii. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niZ bylo 61 respondenti. Druhou nejvice
zastoupenou veékovou kategorii jsou skupiny 31 — 40 a 41 — 50, v kazdé skupiné bylo
8 respondentll. Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15, v niz
bylo 6 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 16 — 20

a 51 a vice, v kazdé skupiné€ bylo 5 respondenti.
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Spise ne zvolilo 38 %, takto odpovédélo 168 zen a 45 muzd. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, V niz bylo 126 respondentii. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 52 respondentii.
Ttreti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
15 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
v niz bylo 11 respondentli. Patou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
51 a vice, v niz bylo 5 respondentti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina
10 — 15, v niz byli 4 respondenti.

Rozhodné ne zvolilo 15 %, takto odpovédélo 62 zen a 21 muzi. Nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 43 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 20 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
12 respondentti. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15,
Vv niz bylo 5 respondentii. Patou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
41 — 50, v niz byli 2 respondenti. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina

51 a vice, v niz byl 1 respondent.

14) Myslite si, Ze jsou déti ovliviiovany hrdiny animovanych filma?

Graf 14: Ovlivnéni déti hrdiny animovanych filmi
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Zdroj: Vlastni prace

Rozhodné ano zvolilo 28 %, takto odpovédélo 95 Zen a 61 muzl. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niZ bylo 80 respondentii. Druhou

nejvice zastoupenou vekovou kategorii je skupina 16 — 20, v niZ bylo 29 respondentd.
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Tteti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
24 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
Vv niz bylo 10 respondentl. Patou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
51 a vice, v niz bylo 9 respondentti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina
10 — 15, v niz byli 4 respondenti.

Spise ano zvolilo 50 %, takto odpovédélo 214 Zen a 65 muzd. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 153 respondentii. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 69 respondentii.
Tteti nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo
26 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50,
vV niz bylo 14 respondentli. Patou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina
10 — 15, v niz bylo 9 respondentii. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina
51 a vice, v niz bylo 8 respondent.

Nevim zvolilo 13 %, takto odpovédelo 57 zen a 14 muzi. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 44 respondentti. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, v niZ bylo 10 respondentti. Tteti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 10 — 15, v niz bylo 6 respondentti.
Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 31 — 40 a 41 — 50, v kazdé
skupiné byli 4 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina
51 a vice, v niz byli 3 respondenti.

Spise ne zvolilo 7 %, takto odpovédélo 23 Zen a 16 muzi. Nejvice zastoupenou
veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 22 respondenti. Druhou nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo 8 respondentii. Tieti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz bylo 5 respondentt.
Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, vniz byli
3 respondenti. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina 51 a vice, v nizZ byl
1 respondent.

Rozhodné ne zvolila 2 %, takto odpovédelo 8 Zzen a 4 muzi. Nejvice zastoupenou
v€kovou kategorii je skupina 21 — 30, vniZ bylo 8 respondenti. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15, v niZ byli 2 respondenti. Nejméné
zastoupenou vekovou kategorii je skupina 16 — 20 a 31 — 40, v kazdé skupiné byl

1 respondent.
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15) Mate déti?
Graf 15: Mate déti
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Zdroj: Vlastni prace

Ano zvolilo 27 %, takto odpovédelo 84 Zen a 67 muzl. Nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz bylo 46 respondentti. Druhou nejvice
zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz bylo 39 respondentt. Tieti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 51 a vice, v niZ bylo 33 respondentd.
Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, vniz bylo
31 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii jsou skupiny 10 — 15
a 16 — 20, v kazdé skupiné byl 1 respondent.

Ne zvolilo 48 %, takto odpovédélo 204 Zen a 64 muzi. Nejvice zastoupenou
veékovou kategorii je skupina 21 — 30, vniz bylo 182 respondenti. Druhou nejvice
zastoupenou vekovou kategorii je skupina 16 — 20, v niz bylo 58 respondentt. Tieti
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz bylo 15 respondentti.
Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 10 — 15, vniz bylo
11 respondentii. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz byli
2 respondenti.

Ne, ale jsem s détmi casto v kontaktu zvolilo 25 %, takto odpovédélo 110 zen
a 28 muzi. Nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niZ bylo
84 respondentd. Druhou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20,
V niZ bylo 33 respondentl. Tteti nejvice zastoupenou v€kovou kategorii jsou skupinay
10 — 15 a 31 — 40, v kazdé skupiné bylo 9 respondentii. Ctvrtou nejvice zastoupenou
vékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz byli 2 respondenti. Nejméné zastoupenou

v€kovou kategorii je skupina 51 a vice, v niZ byl 1 respondent.
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16) Koukate se na animovany film spole¢né s détmi?

Graf 16: Sledovani animovanych filmii spolecné s détmi
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Zdroj: Vlastni prace

V této otazce doSlo k jiz zminénym devatenacti chybam, které udélalo 11 Zen
a 8 muzi. Diky predchozi otazce a chybam zde odpovidalo celkem 270 respondentt.

Ano pokazdé zvolilo 61 %, takto odpoveédélo 134 Zen a 31 muzd. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz bylo 74 respondenti. Druhou
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz bylo 41 respondentti.
Ttieti nejvice zastoupenou vekovou kategorii je skupina 51 a vice, vniz bylo
25 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30,
V niz bylo 22 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20,
V niz byli 3 respondenti.

Ano obcas zvolilo 24 9%, takto odpovédélo 37 Zen a 27 muzd. Nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz bylo 20 respondentii. Druhou
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 31 — 40, v niz bylo 17 respondentt.
Tieti nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, vniz bylo
12 respondenttl. Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30,
V nizZ bylo 8 respondentli. Nejméné zastoupenou vékovou kategorii je skupina 51 a vice,
V niz bylo 7 respondentil.

Ne zvolilo 15 %, takto odpovédélo 11 Zen a 30 muzi. Nejvice zastoupenou
v€kovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo 19 respondentii. Druhou nejvice
zastoupenou v€kovou kategorii je skupina 21 — 30, vniz bylo 7 respondenti. Tieti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz bylo 6 respondenti.

Ctvrtou nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 16 — 20, vniz bylo
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5 respondentli. Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina 51 a vice, v niz byli

4 respondenti.

17) V pripadé, Ze se s détmi divate, promluvite si s nimi poté o tom? SnaZite se jim

to vysvétlit?

Graf 17: Mluveni s détmi o tom co vidéli poté, co shlédli animovany film
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Zdroj: Vlastni prace

Diky ptedchozi otdzce zde odpovidalo celkem 229 respondentt.

Ano zvolilo 65 %, takto odpovédelo 112 Zzen a 37 muzi. Nejvice zastoupenou
veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo 80 respondentii. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niZ bylo 43 respondentti. Tteti
nejvice zastoupenou vékovou kategorii je skupina 51 a vice, v niz bylo 15 respondent.
Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, v niz bylo 11 respondentt.

Ne zvolilo 35 %, takto odpovéd€lo 59 Zen a 21 muzi. Nejvice zastoupenou
veékovou kategorii je skupina 31 — 40, vniz bylo 46 respondenti. Druhou nejvice
zastoupenou vékovou kategorii je skupina 21 — 30, v niz bylo 17 respondentt. Tteti
nejvice zastoupenou veékovou kategorii je skupina 41 — 50, vV niZ bylo 9 respondentii.

Nejméné zastoupenou veékovou kategorii je skupina 51 a vice, v niz bylo 8 respondent.
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ZAVER

Od prvnich pokust o animovany film a o samotnou animaci ub¢&hlo jiz mnoho
let. Velkym piinosem pro tento obor byl nevSedni zijem Walta Disneyho.
Jeho dychtivost po stale novych vécech a neustidld touha po zdokonalovani byly
pfinosem nejen pro néj, ale predev§im pro animovany film samotny. Co se tyka ceské
animace, nestoji si na pomyslném zebficku piinosu a kvality v oboru animace vibec
Spatn€. Pravé Ceska animace pfinesla n€kolik zcela novych metod zpracovani. Diky
Karlu Zemanovi mohou pfiznivci animace vidét snimky, v nichZ jako prvni pouzil
metodu za pomoci foukaného skla. Jifi Trnka se stal vyznamnym ceskym reZisérem
a prukopnikem kreslené¢ a loutkové animace. V tomto odvétvi Trnka ovlivnil nejen
budouci ceské animatory, ale i animatory ze zahrani¢i. Animace jako takova prosla
vV prubéhu let vyraznym rozvojem animacnich technik a diky tomu doslo i k vyvoji
postav. Postavy proSly postupnym vyvojem nejen vizualnim, ale i charakterovym. Nové
techniky umoznily tvlircim déat postavam vSe co chtéli at’ uz se jednd o neobycejné
schopnosti, mysteriézni nebo autenticky lidsky vzhled.

V pribéhu let se obsah animovanych filmi a pfedevSim filmid urcenych
pro détského divaka zménil. V pohadkéch jiz neni nejdiilezitéjsi ¢i snad nejpodstatnéjsi
boj dobra se zlem. Dnes maji tyto filmy zcela novy ucel, a to piedevSim pobavit
a rozvijet fantazii déti. 1 pfes veSkerou snahu uplatnéni animovanych filmt témét
ve vSech druzich zanri je stale nejvice obliben a vyhleddvan zanr pohadky.

Na zéklad¢ informaci ziskanych za pomoci dotaznikového Setfeni je mozné
odpovédet na predem stanovené hypotézy.

Sklizi v dnesni moderni dob€ nejvétsi ispéch 3D animace? Tuto hypotézu lze
vyvratit. Diky dneSni moderni dob¢ a stdle castéjSimu uzivani 3D animace by se dalo
fici, Ze tato metoda zpracovani je pro mnohé znacn¢ atraktivni. Opak je ale pravdou.
Na zaklad¢ dotaznikového Setfeni je ziejmé, Ze pro vétSinu lidi je mnohem zajimavéjsi
a oblibengjsi metoda animace kreslena. I presto, Ze kreslend animace je nejstarsi
metodou, neztraci tim na své atraktivnosti. Dalo by se fici, Ze kreslend animace

Je mozné, Ze jsou détsti divaci ovlivnéni postavami z animovanych filmi? Tuto
hypotézu Ize potvrdit. Na zdklad¢ dotaznikového Setfeni je zfejmé, Ze détsti divaci jsou

ve velké mife ovlivnéni postavami z animovanych filmi. Nejen, Ze se v nékterych
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ptipadech chtéji vizualné podobat svym oblibenym hrdintim, ale chtéji mit i jejich
schopnosti. Pravé diky touze po nadlidskych schopnostech, které déti vidély u svych
hrdind, doslo v nékterych ptipadech i k vaznym zdravotnim problémim déti a byly
zaznamenany i ptipady, kdy dité zemielo. Do zna¢né miry je hrdiny animovanych filmi
ovlivnéno 1 blizké okoli déti, ktef¢ nasli neobycejnou zalibu v animovanych hrdinech.
Ptibuzni a nejcastéji rodice jsou nuceni détem kupovat nejriznéjsi vyrobky, na nichz
jsou oblibeni hrdinové vyobrazeni.

Je vanimovanych filmech mnoho ndsili a nevhodnych slov? Tuto hypotézu
lze vyvratit. Na zdklad¢ dotaznikového Setfeni je zfejmé, Ze nevhodnd slova a nasili
se vanimovanych filmech Casto nevyskytuji. D4 se to vysvétlit tim, Ze vétSina
animovanych filmi je urena pro détského divdka a mladeZz. Svym specifickym
zpusobem formuji a utvaieji charakter divaka. Nutno podotknout, Ze jsou i takové
snimky, kde jsou nevhodna slova a nésili v hojném poctu, napiiklad film ,,Terkel
ma problém* nebo seridly jako ,,Happy Tree Friends* a ,,South Park®.

Sleduji animovany film pfevazné déti? Tuto hypotézu lze vyvratit. Na zékladé
dotaznikového Setieni je zfejmé, ze si animovany film ziskal své divaky takika ve vSech
veékovych kategoriich. Nejvétsi ¢ast svych oblibencti naléza v fadadch déti a mladych
lidi. Starsi generace animované filmy sleduje prfedevSim diky malym détem, které maji
v roding, nebo se s détmi Casto stykaji. Chtéji védét, o cem déti mluvi, nebo se s nimi
na tento druh zabavy divaji. V této skupiné¢ lidi se ovSem najdou i taci, ktefi
se na animované filmy divaji zcela z vlastniho ptresvédceni. Pii sledovani nachézeji
urcity pocit klidu, pobaveni a uvolnéni. Néktefi si tim pfipominaji své bezstarostné
détstvi.

V dnes$ni dob¢ dochazi k masovému nartstu animovanych filmi, a to predevsim
diky televizi, u které vétSina lidi, zejména déti a mladeze, travi vétSinu svého Casu.
Televize se tedy stala mocnym médiem, a tak nezbyva nez doufat, Ze se budouci tviirci
animovanych filmil vrati zpét k piivodni podstaté téchto filmt, a to k vychové, ale také

k utvateni hodnot divaka.
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z: http://www.pekarna.org/web/index.php?page=stoptrik&id=3&child=80

Obrazek 16: Krysaf

Zdroj: HORROR.CZ. Krysar. [online]. [cit. 2015-01-15]. Dostupné z: http://www.horror.cz/hororove-
filmy/clanek_krysar-1985_4468/
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Obrazek 17: Jan Svankmajer

Zdroj: ANIMUJ. Jan Svenkmajer. [onling]. [cit. 2015-01-22]. Dostupné z:
http://animuj.cz/osobnosti/jiri-svankmajer/

Obrazek 18: Moznosti dialogu

Zdroj: ANIMULJ. Jan Svenkmager. [onling]. [cit. 2015-01-22]. Dostupné z:
http://animuj.cz/osobnosti/jiri-svankmajer/
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Priloha D - Dotaznik

DOTAZNIK
Dobry den,
Jmenuji se Lucie Zichova a jsme studentkou Univerzity Jana Amose Komenského
Vv Praze. Chtéla bych Vas pozadat o vypInéni dotazniku, ktery bude slouzit jako podklad
k mé diplomové praci na téma: Vyvoj postav v animovaném filmu. Dotaznik je uréen

pro respondenty, ktefi sleduji animované filmy.

1) Pohlavi
o Zena o Muz
2) Vek
o 10-15 o 16-20 o 21-30
o 31-40 o 41-50 o 51 a vice

3) Vase soucasna ekonomicka aktivita?

o Student O Zameéstnanece o Podnikatel

o V domacnosti O Materska o Duachodce

4) Co se Vam jako prvni vybavi, kdyz se fekne animovany film?

o Celovecerni film o Serial o Kratkometrazni vecernicek
o Pohadka o Anime o  Konkrétni  postavicka
(Jaka?)

5) Jaké ztvarnéni animovaného filmu se Vam libi nejvice?

o Klasické kreslené o Loutkové o Modelinové

o Japonské animee o3D o 2D



6) Jakou formu animovaného filmu preferujete?

o Serial o Celovecerni film o Kratkometrazni vecernicek

0 Kratka reklama 0 Dle zajimavosti tématu

7) Jaké zaméteni u animovaného filmu mate rad&ji?

o Komedie o Drama o Pohadka o Horor
o Porno o Dobrodruzny o Sci-fi o Muzikal
o Akéni o Je mi to jedno

8) Vyhledavate aktivné animované filmy, zajimate se o novinky z tohoto filmového

odveétvi?

o Ano o Ne

9) Kde nejcastéji sledujete animované filmy?

o Domav TV o Doma na DVD o Kino

o Na internetu o Stazené v PC

10) Jak Casto sledujete animované filmy?

0 Denné o Nekolikrat tydné o Parkrat za mésic

o Nahodné o Skoro vibec

11) Poslouchate soundtracky?

o Ano o Ne



12) Na zaklad¢ ¢eho si animovany film vybirate?

o0 Doporuceni pratel o Upoutavka v kiné o Upoutavka v TV

o Reklama na internetu o Druh animace o Zaméfeni

13) Myslite si, ze je v animovanych filmech vét§i mnozstvi nasili a nevhodnych

slov?

0 Rozhodné ano o SpiSe ano O Nevim o SpiSe ne O Rozhodné ne

14) Myslite si, ze jsou déti ovliviiovany hrdiny animovanych filma?

0 Rozhodné ano o SpiSe ano O Nevim o SpiSe ne O Rozhodné ne

15) Mate déti? (V piipadé, Ze odpovite NE, dotaznik dale nevypliujte)

o Ano o Ne o Ne, ale jsem s détmi ¢asto v kontaktu

16) Koukate se na animovany film spoleé¢né s détmi? (V piipadé€, Ze odpovite NE,

dotaznik dale nevypliujte)

0 Ano pokazdé 0 Ano obcas o Ne

17)V piipadé, Ze se s détmi divate, promluvite si s nimi poté o tom? Snazite se jim

to vysvétlit?

o Ano o Ne

Dekuji za vypInéni a Va3 cas
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