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Anotace

Tato diplomova prace se zabyva navrhem a realizaci vzdélavaciho portalu o
webové grafice. Soucasti této prace je vysvétleni zakladnich principti webového
designu, pouZiti kaskadovych stylli a jejich aplikovani k vytvoreni responzivnich

stranek. Nasleduji priklady nastroji urc¢enych k tvorbé webové grafiky.

V praktické Casti je vytvoren vzdélavaci portal o webové grafice. Jeho obsah
je reprezentovan jednotlivymi tematickymi ¢lanky rozdélenymi do kategorii, aby
byla zachovana jejich prehlednost. Z diivodu ovéreni nabytych znalosti jsou vybra-
né clanky doplnény o testovaci otazKky. Soucasti portalu jsou také video navody

slouzici k nazorné ukazce prace s grafickymi nastroji.

Anotation

Title: Design and implementation of an educational portal for web graphics
This Diploma Thesis is concerned with design and implementation of an

educational portal for web graphics. Part of this work is explanation of fundamen-

tal principles of web design, the use of cascading style sheets and their application

to create responsive site. The following are examples of tools for creating web

graphics.

In practical part is designed an educational portal for web graphics. The
content of portal is represented by individual thematic articles, which are divided
into categories to maintain their clarity. In order ti verify the acquired knowledge
are selected articles supplemented with test questions. The part of the portal are

also video tutorials which serve to visual examples of work in graphic tools.
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1 Uvod

V dnesni dobé jsou webové stranky témér nutnosti pro jakykoliv typ podni-
kani, jelikoz vétSina zdkaznikd vyhledava produkty a sluzby na internetu. Jejich
vytvareni je nyni velmi snadné a mize je vytvorit témér kdokoliv s pristupem
na internet. Presto je nutné dodrZovat urcité zasady, aby se na webovych stran-

kach navstévnik citil spokojené.

Hlavni motivaci k vytvoreni vzdélavaciho webového portalu je poskytnuti
zakladnich znalosti o tvorbé webové grafiky vSem studentl zacinajicim vytvaret
webové stranky. Tomuto tématu neni, z ¢asovych divodi, béhem studia vénovana

dostateCna pozornost.

Pravé na studenty je cilen tento webovy portal. Konkrétné se jedna o stu-
denty oboru informacnich technologii. U téchto student je jizZ predpokladand za-

kladni znalost tvorby v HTML.

Témto studentim miiZe portdl nabidnout seznameni se zakladnimi zna-
lostmi, které se vyuzivaji pti tvorbé webové grafiky. Jednim z nich jsou obecné
principy, jez je nutné znat pred samotnou tvorbou webovych stranek. Dalsi znalos-
ti je vysvétleni a pouziti kaskddovych styla pri vytvareni modernich responzivnich
webovych stranek. Nakonec se mohou studenti dozvédét jaké nastroje k tvorbé

vyuzivat.

VSechny tyto informace lze ziskat na webovém portale, ktery nabizi seraze-
ni jednotlivych témat do kategorii a ¢lanki pro zachovani jejich prehlednosti.
Pro nazorné ukazky vytvareni webovych stranek portdl obsahuje video navody
s mluvenym komentaiem. Znalosti zjednotlivych témat si mize kazdy student

otestovat pomoci kratkych testd.



2 Cil a metodika prace

Cilem této prace je navrh a realizace vzdélavaciho portalu o webové grafice.
Ten navstévniky sezndmi s tvorbou webovych stranek, nabizejici prehledny a re-
sponzivni webovy design, ktery lze pouZit na vSech koncovych zarizenich. Takové
stranky museji byt zaroven spravné navrzené, aby je Slo snadno spravovat webo-

vymi designery dle potteb uzivateld a spravct stranek.

K vytvoreni kvalitniho webového designu je nejprve nutné znat zakladni
principy uZivatelského rozhrani. Tyto principy jsou rozdéleny do jednotlivych te-
matickych oblasti. Nejprve je rozebran uzivatelsky pohled na webové stranky, kte-
ry je nutny znat, protoze vSechny stranky jsou primarné vytvareny pro uZzivatele.
Dalsi oblasti je definovani ucelu webovych stranek, kterému se musi nasledna
tvorba prizpulsobit. Dale pouZiti barev, fontli a obrazk, aby stranka ptsobila na
uzivatele cilenym dojmem. Pro spravné rozvrzeni prvkii na strance jsou vytvoreny
oblasti o vybéru navigace, mriZového usporadani a vysvétleni zadkladnich prohle-
davacich vzori vyuzivanych na strankach. Posledni oblasti zakladnich principi

je vysvétleni pojmu responzivniho designu.

Kromé zakladnich principti je také vysvétlen vyznam a pouZiti kaskadovych
styld, jejiz znalost je nezbytna k vytvareni moderniho webového designu. Nejprve
prehled nejcastéji vyuzivanych prvka a poté prvky vyuzivané pri vytvareni re-
sponzivniho designu, véetné pouziti jiz vytvorenych frameworki. K oblasti kaska-
dovych stylt je také nutné zminit moderni technologie pro praci s nimi, jako jsou

preprocesory nebo nastroje k jejich buildovani a testovani.

Webovi designeri by také méli mit prehled o nastrojich vyuZivanych k tvor-
bé webové grafiky. Tyto nastroje usnadni tvorbu a urychli aplikovani zmén. At uz
se jednd o nastroje k tpraveé kédu, grafickych prvki nebo komplexni feSeni nabize-

jici vSe potrebné k tvorbé webovych stranek v jediném nastroji.

VSechny tyto poznatky jsou predany cilovym uzivatelim pomoci vzdélava-
ciho webového portalu. Ten obsahuje jednotlivé oblasti problematiky tvorby we-
bové grafiky ve formé clankd, které jsou pro prehlednost rozdéleny do nékolika
kategorii. Vybrané clanky jsou doplnény o testovaci otdzky, urcené uzivateliim

k ovéreni nové ziskanych znalosti. DalSim prvkem portalu jsou komentované video



navody o tvorbé webovych stranek pomoci vybraného nastroje, které uzivatelim
poskytnou nazorné ukazky, jak s nastrojem pracovat. Tvorba video navodu probi-
ha nejprve zpracovanim textovych podkladi, které jsou nasledné namluveny a do-
plnény o video zaznam vytvoreny snimanim obrazovky pfi praci s danym progra-

mem.



3 Zakladni principy webové grafiky

Pro kazdého tviirce webovych stranek a designu je nutné znat zakladni
principy a souvislosti. Z toho diivodu je dilezité nejprve tyto principy ukazat

a vysvétlit, poté se zamérit na jejich aplikovani v konkrétnich pripadech.

3.1 Uzivatelsky pohled na webové stranky

Mira kvality a efektivnosti webového designu je vZdy hodnocena predevsim
uzivateli a nikoliv administratory webovych stranek. Existuje mnoho faktori
ovliviiujicich pouZitelnost webovych stranek jak z vizualniho, tak funkéniho hle-

diska.

Hlavnim predpokladem pro uspésné webové stranky je jejich pouzitelnost
a uzitecnost pro cilové uzivatele, proto by mél byt vyuZivan design orientovany

predevsim na né.

Pro spravné uziti principt efektivnosti webového designu je nejprve nutné
pochopit to, jak uzivatelé pracuji se strankami, jak premysli a jaké jsou zakladni

vzory jejich chovani.

V podstaté jsou zvyky uzivatelii na webu velmi podobné chovani zakazniku
v obchodech. Navstévnik rychlym pohledem procte kazdou novou stranku, precte
si vyrazny text a klikne na prvni odkaz, ktery ho zaujme nebo piisobi jako véc, kte-

rou hleda. Na vétSinu obsahu stranky se ¢asto ani nepodiva.

VétSina uzivatell hleda néco zajimavého, uzitecného a nejlépe ve formé ob-
razku ¢i odkazu, aby na to mohli kliknout. Jakmile naleznou, co hledaji, tak kliknou.

JestliZe nejsou spokojeni s vysledkem, vrati se zpét a pokracuji v hledani.

UZzivatelé ocenuji predevsim kvalitu a divéryhodnost. Jestlize stranka po-
skytuje kvalitni obsah, tak jsou ochotni pristoupit na kompromis obsahu
s reklamou a piipadny horsi vzhled. Z tohoto diivodu mohou mit webové stranky
nabizejici kvalitni obsah velkou navstévnost, i kdyZ nebudou mit povedeny webovy
design nebo mnoho reklam. To samé plati i vopacném sméru, kdy kvalitni design
nemusi byt zarukou vysoké navstévnosti, jestlize stranky nebudou nabizet hod-

notny obsah. [1]



Uzivatelé nectou, ale pouze rychle prohlizi. Pii hledani na webové stran-
ce vyuzivaji pevné body, které jim pomohou rychle projit obsah stranek. Typickym
jevem rychlého prohliZeni je hledani ve stiedu vét, které je dobie vidét na studii
sledovani pohybu oci uzivatelli, provedené spolec¢nosti Nielsen Norman Group (Obr.
1). Uzivatel nikdy necte text na strankach postupné, ale rychle prohlidne celé

stranky a pozastavi se pouze na bodech, které ho zaujmou. [2]

Obrazek 1: Vysledek studie sledovdni o¢i uZivatelii

Uzivatelé jsou netrpélivi a pozaduji okamzité uspokojeni. Napriklad
pokud webové stranky nenaplni navstévnikovo ocekavani, nekvalitnim designem

nebo neintuitivnim vyhledavanim, tak navstévnik odejde hledat jinam.

Uzivatelé nedélaji spravna rozhodnuti. Uzivatelé nevyuzivaji nejrychlejsi
mozné cesty k nalezeni informace, kterou hledaji. Nejdou kategorii po kategorii,
aby nasli to, co hledaji, ale kliknou na prvni mozny odkaz, ktery se zda byt zajimavy
nebo si mysli, Ze je dovede k hledané informaci. Pfemysleni nad cestou a zptisobem
jakym by méli hledat je velmi zdlouhavé, a proto ho bézny uzivatel ve vétsSiné pri-

padi nepouzije.

Uzivatelé chtéji mit kontrolu. Chtéji mit kontrolu nad svym prohliZecem

a prehled nad zobrazenymi daty. PoZaduji jednotlivé komponenty tam, kde by je



ocekavali, a to bez odliSného chovani, jako jsou napriklad vyskakovaci okna. Tyto
prvky mohou na prvni pohled plisobit zajimavé, ale uZivatele vétSinou omezuji
v prohliZeni, protoZe jiZ nejsou schopni se z nové otevireného okna vratit zpét, kde

skoncili obvyklym zptisobem pomoci tlacitka zpét.

Pri tvorbé webovych stranek je nutné brat v potaz vSechna zminéna tvrzeni
o chovani uzivatell a vyuzit téchto védomosti k vytvoreni uZivatelsky privétivym

webovym strankam.

3.2 Definovani Uucelu webovych stranek

Design webovych stranek musi vZdy zaleZet na potiebach cilovych uzivate-
14. At webova stranka obsahuje vzdélavaci informace, zabavu ¢i propagaci spolec-
nosti, tak vzdy musi vSechny soucasti stranky mit své opodstatnéni a pokud mozno

efektivné spliiovat pozadavky navstévniku.

V pripadé vytvareni webového designu pro obchodni potreby, at’ uz se jed-
na o stranky propagujici firmu, jeji vyrobky nebo nabizejici sluzby, je velmi dilezi-
té, aby stranky dodavaly profesionalni dojem a umély potencionalniho zakaznika
dostate¢né zaujmout. Zaroven musi byt u takovychto stranek mnohem vice dbano

na bezpecnost, aby navstévnik strankam diivéiroval a nebal se na nich nakupovat.

JestliZe se ma jednat o webové stanky urcené k poskytovani informaci, tak je
velmi diilezité rozhodnout se nejdrive, zda umoznit navstévnikim komentovat
jednotlivy obsah webu. V takovém ptipadé musi byt dale rozhodnuto, zda budou
komentare interni pfimo na strankach s moznosti jejich moderovani nebo externé,
formou socialnich siti. Podle zvoleného typu komentaid na strankach je nutné zo-
hlednit zvySeny diiraz na bezpecnost webovych stranek a jejich napojeni na data-

bazi. OvSem diky komentaitim je autor obsahu schopen ziskat zpétnou vazbu

od navstévnikil, ktera mu pomiiZe obsah nebo celé stranky zdokonalit.

Pred zacatkem vytvareni stranek je tedy nutné nejprve definovat cilovou
skupinu uzivatell a jejich potieby. Tomu se nasledné musi celkova tvorba webu

prizplisobit.



3.3 Volba fontu

Font by se mél pouZzivat predevSim bezpatkovy, jako je Arial nebo Verdana,
tyto fonty se ¢tou snadnéji neZ fonty patkové. Idealni velikost pouzitého pisma je
Sestnact pixeli a maximalné tfi rtizné typy fontl v rozmezi velikosti tfi pixely,

aby byl zachovan jednoduchy a prehledny vzhled.

Uzivatelé chtéji ziskat informace co nejrychleji, a proto je dulezité vyjadro-
vat se na strankach stru¢né a srozumitelné, aby byl uzivatel schopen snadno pre-
¢ist a vstiebat viechny dtileZité informace. U¢inné metody k zpiehlednéni je vyuZi-

ti nadpisti, podnadpisti, seznam{, kratkych vét a vyhnout se dlouhym odstavcim.

V dobach pocatku internetu bylo pouze par fontt, které byly podporovany
webovymi prohliZeci. Jakmile byl pouzit nestandardni typ, vétSina uZzivateli vidéla
misto nestandardnich pismen pouze ndhodné znaky. V dnesSni dobé stale existuji
fonty, které nejsou podporovany vSemi prohliZeci, ale poCet takzvanych “web-safe
fonts!” neboli bezpecnych webovych fontii velmi vyrazné narostl, a to predevsim
diky pouziti CSS pravidla @font-face, ktery si umoZnuje nastavit do stranky vlastni
font a pojmenovat si ho. Vytvorené pojmenovani 1ze nasledné pouZit u vlastnosti
font-family, kterd urcuje, vjakém fontu se text bude vykreslovat a @font-face ho

nacte ze stranky.[3], [4]

Pri rozhodovani jaky font pouzit pro webové stranky je velmi napomocny
Google Fonts, jenZ nabizi rozsahlé mnozstvi fonti k uziti zdarma. Hlavni piednosti
Google Fonts je predevsim integrace nastrojl, které zobrazuji naro¢nost vybraného
fontu na nacitani stranky, znazorni jeho kompatibilitu s jednotlivymi znaky a zaro-

ven vytvori usek kodu, ktery se jen vloZi do CSS souboru (Obr. 2). [5]

! Web-safe fonts umoznuji vyuZziti vice rozsifenych font(. Vice informaci Ize nalést na strankach
http://www.w3schools.com/cssref/css_websafe_fonts.asp.

7



1. Choose the styles you want:

=20pen Sans

# Normal 400 Grumpy | Queen and Jack.

c brew for the
Normal 400 ltalic Grumpy wizords make toxic brew for the evil Queen and Jack.
Semi-Bold 600 Grumpy wizards make toxic brew for the evil Queen and Jack.
Semi-Bold 600 ltalic Grumpy wizards make toxic brew for the evil Queen and jack.
Bold 700 Grumpy wizards make toxic brew for the evil Queen and Jack.
Bold 700 Italic Grumpy wizards make toxic brew for the evil Queen and Jack.
Extra-Bold 800 Grumpy wizards make toxic brew for the evil Queen and Jack.
Extra-Bold 300 italic Grumpy wizards make toxic brew for the evil Queen and jack.

2 Choose the character sets you want

Greek (gresk) [ Gresk Extended (gresk-axt) ¥ Latin (latin) Vistnamese (vietnamese) [ Cyrilie Extended (cyrilic-ext)

Lstin Extanded {latin-ext) ) Cyrillic (eyrilic)

Obrazek 2: Prostiedi webové aplikace Google Fonts
Pri vybéru a pouziti fontu je nutné dodrZovat nasledujici zakladni pravidla:

e Patkova pisma by se méla pouZzivat pouze pro nadpisy, protoZe pri mensich

velikostech se obtiZnéjsi ctou; naopak hlavni text by mél byt psan pismem

bezpatkovym.

v

e Pocet pouzitych typt fontl by nikdy nemél byt vyssi jak dva az tfi typy.

Jakmile je pouzito vice typt, tak se webové stranky stanou neptehlednymi.

e Neékteré soubory fontd mohou byt naro¢né;jsi na velikosti, a to ma za nasle-
dek pomalejsi nacitani webovych stranek. Vzdy je dtleZité nejprve otesto-
vat rychlost s pouZitim nového fontu, napriklad pomoci jiZ zminéného na-

stroje na strankach Google Fonts.

Znalost spravného vybéru a pouziti fontu na strankach je klicovym znakem

k uspéchu.

3.4  Pouziti barev

Dobre promyslené pouziti palety barev mlize mit velky vliv na celkovy do-
jem z webovych stranek. Doplnkové barvy vytvareji rovnovahu a uklidnuji, naopak
kontrastni barvy se vyuZivaji pro barvu textu a pozadi, aby usnadnily jeho Cteni.
S rozvahou je potreba vyuzZivat zarivych barev, které zvysuji emoce a mély by byt

vyuzity napriklad pouze na tlacitka a upozornéni. Diilezitym prvkem casto pouzi-



vanym u dneSnich webovych stranek jsou prazdné prostory, které dodaji moderni

a prehledny vzhled. Minimalisticky design je v soucasnosti jednozna¢nym trendem.

Podobné jako u fonti je i u barev vhodné vyuzit pouze dvé az tii riizné pro
cely web. V pripadé komercnich webl by stranky mély odraZet barvy firemni
znacky a zaroven by mély zvyraziiovat dlileZité oblasti webu. V piipadé mobilniho
rozhrani je nejvhodnéjsi zvolit Cerny text na bilém pozadi, z divodu dobré ¢itelnos-

ti napriklad i na ostrém slunec¢nim svétle.

Diilezita je také spravna kombinace barev, protoze celych 5 % muzské po-
pulace je bud’ iplné, nebo alespon ¢astecné barvoslepych. [6] Pro spravné zvoleni
barev je mozné vyuzit nastrojt, které piimo nabizeji moznost zohlednit konkrétni
poruchy vidéni barev. Jednim takovym nastrojem je webova aplikace paletton.com.
[7] Priklad Spatného a spravného pouziti barevné kombinace je zndzornén nize

(Obr. 3).
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Obrdzek 3: Ukdzka pouZiti spravnych barev
Pro webovy design jsou diilezité tri aspekty barev:

e Kontrast - kazda barva ma nékolik riiznych odstinti danych rozdilnym kon-

trastem, kterého lze vyuzit na priklad k optickému rozdéleni jednotlivych



elementii webové stranky. Pozadi, hlavicka, obsahova oblast i paticka
stranky by mély byt vizualné oddélené, k tomu se nejlépe hodi pravé rizny

kontrast barvy pouzité v pozadi. [8]

e Komplementace - neboli doplitkové barvy, které v barevném kruhu stoji
naproti sobé a davaji nejsilnéjsi barevny kontrast. Komplementace konsta-
tuje, Ze ta zakladni barva, ktera se nepodilela na vzniku barvy sekundarni, je

k ni komplementarni. [9]

e Zivost - kazda barva vytvar{ riizné nalady, a proto je nutné zvolit spravnou
barvu pro cileny vliv na navstévnika stranek. Psychologicky vliv barvy na
lidské mysleni je rlzny pro jednotlivé kultury, proto musi byt brano
v ohledu, zda se jedna o stranky urc¢ené pro konkrétni kulturu nebo o mezi-
narodni stranky, kde je lepSi pouZit spiSe neutralni barvy, které nemaji vel-
ky vliv na zménu nalady. U lidi zapadni kultury maji zakladni barvy nasledu-

jici vliv na vyvolani nalady: [10]
e Cervena - pocit sily, dileZitosti a mladi.
e Oranzova - pocit pratelstvi, energie a jedinecnosti.
e Zluta - pocit §tésti a nadseni.
e Zelena - pocit riistu, stability, financi a environmentalnich témat.
e Modra - pocit klidu, bezpeci, otevienosti a u tmavsiho odstinu tajemna.
e Fialova - pocit luxusu, romantiky a tajemstvi.
e Cerna - pocit sily, podrazdénosti a sofistikovanosti.
e Bila - pocit Cistoty, cnosti a jednoduchosti.

e Seda - pocit neutrality, formality a melancholie.

Barevné schéma

Pii vytvareni webové stranky je diileZité spravné zvolit barevné schéma.
Jednak je nutné premyslet nad psychickym vlivem barvy na naladu navstévnika
stranky, ale zaroven musi barvy spolu ladit. Pro spravny vybér barev, které spolu

vytvareji pri{jemnou kombinaci, se vyuziva sedmi hlavnich typu schémat barev.
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,Pro sprdvné zndzornéni jednotlivych schémat se pouZivd takzvané barevné
kolo (Obr. 4). Jednd se o zdkladni ndstroj pro kombinovdni barev. Prvni kruhovy ba-
revny diagram byl vytvoren uz v roce 1666 Sirem Isaacem Newtonem. Barevné kolo
bylo postupné nékolikrdt upraveno, ale nejbéZnéjsi verzi je kolo o dvandcti barvdch

zaloZenych na RYB (Cervend-Zlutd-modrd) barevném modelu.” [11]

Obrazek 4: Barevné kolo
Monochromatické

Monochromatické schéma vychazi z jednoho odstinu a vyuZiva jeho stiny
a tony vzniklé zménou jasu a sytosti spolecné s cernou a bilou barvou. Schéma po-
skytuje barevné kombinace prijemné pro oci ve vSech odstinech. Nedostatkem je

obtiznéjSi zvyraznéni a podtrZeni barevného tonu.
Kontrastni

Jedna se o kombinaci barev, které jsou naproti sobé v barevném kole. Hlav-
nim efektem pouziti kontrastnich barev je jejich zarivy vzhled zpiisobeny vysokym
kontrastem, zejména pri jejich plné sytosti. Tyto barvy by se mély pouzivat pouze

pro zvyraznéni dilezitych prvki, ale nikdy ne jako barva pisma. (Obr. 5)

Obrazek 5: Kontrastni schéma
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Délené kontrastni

Délené kontrastni nebo také mékké kontrastni barevné schéma je variaci
kontrastniho schéma, kde se kromé zakladni barvy pouzivaji také dvé barvy prileh-
1é k jeho kontrastni barvé na druhé strané barevného kola. Podobné jako kontrast-

ni schéma ma vysoky visudlni kontrast, ale ptisobi mensi napéti. (Obr. 6)

{

Obrazek 6: Délené kontrastni schéma

Analogické

Analogické barevné schéma vyuZiva barev, které jsou na barevném kole
umisténé vedle sebe. Tyto barvy k sobé dobre ladi a vytvareji klidny a komfortni
dojem. Analogické barvy jsou velmi Casto k vidéni v prirodé a jsou velmi prijemné
pro oci. Pri jejich pouZiti je nutné pouZit dostate¢ny kontrast u jedné barvy, ktera

bude dominantni a zbylé dvé jako barvy pomocné. (Obr. 7)

Obrdzek 7: Analogické schéma
Triadni

Triadni neboli trojuhelnikové barevné schéma vyuziva barev, které jsou

ré museji byt podobné jako u analogickych opatrné vyvazeny. Jedna barva by méla

byt dominantni a dalsi dvé pouze jako pomocné. (Obr. 8)

v’o)

Obrazek 8: Triadni schéma
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Tetradické

Tetradické neboli dvoj kontrastni schéma, vyuziva dvou kontrastnich part
barev usporddanych do obdélniku na barevném kole. Toto schéma nabizi bohatou
varianci barev, ale nejlépe pilisobi pii pouziti pouze jedné dominantni barvy

s vyvazenym rozloZenim teplych a studenych odstinii barev. (Obr. 9)

/ [

Obrazek 9: Tetradické schéma
Ctvercové

Ctvercové barevné schéma je podobné tetradickému. Také se vyuziva ctyr
barev, které jsou ovSem rovnomérné rozloZené na barevném kole. [12] PouZiti je

také stejné (Obr. 10)

Obrdzek 10: Ctvercové schéma

Volba pouzitych barev na webovych strankach silné ovliviiuje vnitfni pocity

vétSiny uzivateld, a proto je nutné vyuzivat zminénych znalosti o nich.

3.5 Obrazky a jejich formaty

Spravné pouziti obrazk miize pomoci se zviditelnénim znacky, prodejem
vyrobku nebo propojenim s cilovou skupinou navstévnikl. Lidé maji v oblibé
stranky, které obsahuji obrazky, a preferuji je pred strankami obsahujicimi pouze
strohy text. Dlivod je predevsim v pohodlnosti uzivateldi, ktefi misto ¢teni dlouhé-
ho textu se radéji podivaji na vysvétlujici obrazek nebo graf. Zaroven obrazky vy-
volavaji vice emoci, jez napomdahaji klepSimu zapamatovani informaci.
V neposledni radé obrazova sdéleni pomahaji prekonavat jazykové bariéry na-
vStévnikd.
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Pfi pouziti obrazku na webovych strankach je nutné ridit se nékolika hlav-

nimi zasadami:

e Vyhnout se pouziti pohyblivych obrazovych prvki jako jsou GIFy
nebo Flash videa, ktera se sama spusti a nelze je vypnout. Jakykoliv vizualni
pohyb byva velmi ruSivym a neprijemnym elementem, proto je vhodné

se jim vyhnout.

e NepouzZivat obrazky pouze k vyplnéni prazdnych mist na obrazovce. Kazdy
obrazek by mél mit své opodstatnéni a predavat néjakou informaci. Napii-
klad predstavovat produkt nebo nazorné vysvétlovat popisovanou proble-

matiku.

e Dat si pozor na licen¢ni prava u pouzitych obrazkid. VétSina obrazka je

chranéna autorskymi pravy, a proto je nutné k jejich uZziti za né zaplatit.

e Velikost obrazka v bytech by méla byt co nejmensi, protoZe ¢asto az 60 %
velikosti webovych stranek jsou pravé obrazky. Jestlize bude velikost stra-
nek ptilis velkd, tak se budou pomalu nacitat, to navstévniky od jejich uZziti

odradi. [13]

e Pouziti obrazkl misto textovych odkazii je casto vhodnéjsi, a to diky ziskani
vétsi pozornosti jednodussim pouZitim na dotykovych displejich. Kazdy od-
kazujici obrazek by mél byt popsan stejné, jako kdyby se jednalo o textovy
odkaz.

e Vyhnout se vzhledu a umisténi obrazku pripominajici reklamy. Reklamy
jsou velmi ¢asto umistény na stejnych mistech a lidé je automaticky podvé-
domé ignoruji, proto neni vhodné umistovat jakékoliv obrazky do horni ne-
bo postranni ¢asti obrazovky, kde budou s nejvétsi pravdépodobnosti na-

vStévniky ignorovani. [14]

e Pri pouziti obrazku v pozadi je nutné, aby se nejednalo o prili$ rusivy motiv,
ktery vytvari Spatny celkovy dojem. Zaroven je dileZité, aby bylo na prvni
pohled jasné, kde kon¢i pozadi a kde za¢ina obsahova ¢ast stranek.

e Pouziti fotek s lidmi pomiZe zaujmout vétSinu navstévniki. Stranky ptisobi

na lidi vice pratelsky, pokud vidi lidské tvare. Maji poté pocit, Ze se nejedna
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pouze o naprogramované webové stranky, ale Ze jsou ve spojeni se skutec-

nymi lidmi. [15]

e PouZivat obrazky, které se zobrazi celé na strance bez nutnosti posouvani
doli po strance. Lidé se na strankach neradi posouvaji, protoze chtéji ziskat
informace co nejrychleji. V pripadé, Ze je nutné pouZit posouvani na stran-
kach, tak k tomu musi mit navstévnik divod a informace obsaZenda v oblasti

po posunuti by méla byt vice dileZita. [2]

e Obrazky s velkymi rozmeéry museji byt pomoci CSS osetifeny, aby velikost
obrazku nikdy nepiekrocila $ifrku obrazovky pii zobrazeni na mobilnich za-
Fizenich.

e Nejcastéjsim obrazkem na webovych strankach je logo spolecnosti, které by
mélo byt obsaZeno v hlavicce stranek pokazdé na stejném misté, aby na-

vStévnik dokazal poznat, o jaké stranky se jedna a Ze se na nich stale nacha-

74, [16]

e Ke vSem obrazkiim nesoucim obsahovou informaci je vZdy nutné dopliovat
jejich popisky. Tyto popisky jsou nezbytné predevsim pro uzivatele s poru-

chou vidéni, vyuzivajici ¢tec¢ky stranek.

3.5.1 Obrazové formaty

Pti vkladani obrazkid nebo jakychkoliv grafickych prvki na webové stranky
je velmi dtlezité zvolit jejich spravny format. Pfi pouziti obrazku v nejvyssi kvalité
miZe nastat problém s rychlosti nacitani stranek, ktera se odviji od celkové veli-
kosti stranek. Naopak pri pouziti obrazku v priliS velké kompresi a malém rozliSeni
miiZe mit dopad na kvalitu obrazku, ktery bude kazit celkovy dojem z webovych
stranek. Existuje celd fada obrazovych formatl, které nabizeji rizné komprese

a kvality. Diky tomu se kazdy hodi na jiné pouZiti.
Vybér spravného formatu pro optimalizaci stranek

Nejbéznéjsim formatem pouzivanym pro uloZeni obrazkl na webové stran-
ky je GIF. Soubory GIF jsou vétSinou malé velikosti a snadno se vytvareji. Pro vy-
tvareni grafickych elementd, jako jsou jednobarevné oblasti, text nebo liniové
kresby, se pouzivaji formaty GIF a PNG-8. Fotografie se ukladaji nejcastéji ve for-

matu JPEG, ktery nabizi velkou ostrost a kvalitni prechod mezi jednotlivymi odsti-
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ny barev. Velmi vysokou kvalitu nabizi také PNG-24, ale oproti formatu JPEG jsou
mnohem naroc¢néjsi na velikost. VZdy je vhodné kazdy graficky prvek nejprve otes-
tovat v riiznych formdatech a vybrat ten nejlepsi kompromis mezi kvalitou a veli-
kosti souboru. K optimalizaci komprese slouzi mnoho ndastroji. Volné dostupnym
na internetu je naptiklad ,JPEG Resampler 2010“ nebo placeny profesionalni na-

stroj Adobe Photoshop. [17][18][19]
JPEG

Format JPEG je podporovan vétSinou webovych prohlizeci. Podporuje dva-
ceti Ctyrbitové barvy a nabizi Sirokou skalu jemnych zmén jasi, odstini a prechodi

barev.

JPEG vyuziva takzvanou ztratovou kompresy, coz znamena, Ze snizuje veli-
kost souboru vybérovym odstranénim informaci, které jsou v ptivodnim) obrazku
pritomné, ale postradatelné. Pri ukladani formatu v JPEG se nejcastéji vyuziva fak-
toru kvality v rozsahu nula aZ sto procent. , Tento faktor ovliviiuje sloZeni tabulek,
které po provedené diskrétni kosinové transformaci redukuji spoctené hodnoty, které
tak nemusi byt ukldddny. Cim niZ3i je nastaveny faktor, tim vétsi je komprimaéni po-
meér, ale zvySuje se také zkresleni. Pro mnoho aplikaci se ukazuje, Ze se optimdIni
hodnota pohybuje v rozmezi 70 az 80 %.“ [20] Pri vyss$i hodnoté dochazi k velmi
vysokému nartistu velikosti souboru, ale témér nepozorovatelné zméné obrazo-

vé kvality. Pomér komprese a faktoru kvality je znazornén niZe (Obr. 11).

24
22 T

Komprese (%)

Faktor kvality

Obrdzek 11: Pomér komprese a faktoru kvality
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Pii pouZiti JPEG souborii ve vétsi velikosti je vhodné vyuZit progresivniho
JPEG souboru neboli obrazku v nizké kvalité, ktery se nacte okamZité po nacteni
obrazovky, zatimco se nacitd obrazek v plné kvalité. Diky tomu uZivatelé na prvni

pohled vidi, Ze se obrazek stale nacita.

JPEG nepodporuje prithlednost, a proto jsou pii vytvareni prihledné body
nahrazeny barvou podkladu. Pokud je znama barva pozadi, tak lze pouZit stejnou

barvu po podklad, tim ¢astecné nasimulovat priihlednost.
GIF

Podobné jako JPEG je i GIF podporovan vétSinou modernich webovych pro-
hliZe¢l. Format GIF vyuziva osmi bitovych barev a komprimuje plné barevné plo-
chy, zatimco zachovava ostrost detailli, proto je vhodny pro pouziti u textovych

ilustraci, logach nebo liniovych kreseb.

GIF vyuziva bezztratovou metodu komprese, to znamena, Ze nejsou odstra-
novany zadné informace pti opakovaném ukladani. Hlavni nevyhodou je pouze
osmi bitova podpora barev, na kterou pokud se piesune obraz s piivodné dvaceti

CtyT bitovymi barvami, se velmi sniZzi kvalita obrazu.

Hlavni vyhodou formatu GIF je podpora animaci, prihlednosti pozadi
a podklad pozadji, diky kterému lze okraje pozadi prolnout spole¢né s pozadim we-

bovych stranek.
PNG

Format PNG je modernéjSim nastupcem formatu GIF. Stejné jako GIF vyuZi-
va format PNG-8 osmi bitovych barev a komprimuje plné barevné plochy, zatimco
zachovava ostrost detailli, proto je vhodny pro pouziti u textovych ilustraci, log

nebo liniovych kreseb.

Format PNG-24 ma stejné vlastnosti jako PNG-8, ale navic podporuje dvace-
ti Ctyt" bitové barvy a nabizi Sirokou S$kalu jemnych zmén jasti, odstint a prechodt
barev podobné jako format JPEG. Nevyhodou toho formatu je vétsi velikost soubo-

ru.

Hlavni vyhodou formatu PNG je plna podpora prithlednosti nazyvana alpha

kandl. ,Podle typu uklddaného obrazku je mozZné bud’ primo kaZdému pixelu umiste-
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nému v rastrové mrizce, nebo kazdé barvé uloZené v barvové paleté priradit hodnotu
pruhlednosti. Podporovdn je jak plny osmibitovy ¢i dokonce Sestndctibitovy alfa kandl
(256 ¢i 65536 stupriti priihlednosti, tj. hodnot «), tak i ,jednobitovd” priihlednost

zndmd uz z grafického formdtu GIF.“ [21]

3.6 Navigace na strankach

Navigace na webovych strankach je nezbytna pro snadné hledani a pohyb
mezi jednotlivymi strankami. K navigaci se vyuziva nékolik riznych metod napfti-
klad stromové usporadani, drobeckova navigace nebo vyuZiti takzvaného ,tii kli-
kového pravidla“, které znamena, Ze navstévnici stranek by méli byt schopni nalézt

poZadovanou informaci na tfi kliknuti.

Webova navigace je vstupni branou k jednotlivému obsahu, a proto se je

nutné drZet zakladnich pravidel pfi jejim vytvareni [22]:
1. Navigaci by mélo byt snadné nalézt

Uzivatelé jsou Casto velmi netrpélivi, a pokud nejsou schopni na prvni po-
hled nalézt navigaci stranek, tak stranky opusti. Navigace by méla byt hlavnim
elementem designu. JelikoZ vétSinou zabira mnohem méné mista neZ ostatni ele-
menty na strance, méla by byt dostatecné zdliraznéna, aby vynikala nad zbytkem
obsahu stranek. NejbéZnéjsi oblasti umisténi navigace je vrchni oblast stranek,
proto je vhodné zachovat toto umisténi, na které jsou uzivatelé jiz zvykly a zaroven

se nemusi posouvat dolli na strance.

Navigace u mobilniho rozhrani by méla byt umisténa v pravém hornim rohu
obrazovky, kde je nejbliZe k palci pravé ruky pri drZzeni mobilniho telefonu nebo

tabletu.
2. Navigace by méla byt konzistentni

Strankova navigace by méla byt stale na stejném misté na kazdé strance
webu. Zaroven by mél byt zachovan stejny styl, pismo a barvy. Diky tomu si na to
uzivatele budou moci zvyknout a budou se citit pohodlné pti prochazeni jednotli-
vych stranek. JestliZe navigace nebude konzistentni a bude vzdy na jiné pozici,
v jiné barvé nebo Uplné zmizi, tak to uZivatele bude rozptylovat a nejspisSe web

opusti.
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3. Pouzivat presné vypovidajici nazvy sekci

Nazvy jednotlivych oblasti webovych stranek, predevsim v oblasti navigace,
by mély presné definovat jejich obsah. Pouzivani piiliS obecnych nazvi zpiisobi,
Ze uzivatel bude nucen Kklikat na vice tlacitek, nez nalezne to, co hleda. Je dulezité
pouZzivat terminy, na které jsou uZzivatelé zvykli, jako jsou napriklad ,Novinky“ ne-

bo ,Kontakty“.
4. Navigace by méla byt stru¢na

PriliS mnoho navigac¢nich tlac¢itek vedoucich do vice sekci ponechava na-
lasti webu. DiimysInéj$im reSenim pro obsahlé navigace je pouziti rozbalovaci na-
bidky pro jednotlivé sekce (Obr. 12), ale rozsah této nabidky by nemél byt zbytec-

né velky.

Qibibble,  snots

Popular

Obrdzek 12: Ukdzka rozbalovaci nabidky
Rozhrani s navigaci pro mobilni zarizeni by mélo byt ve formé typické ikony
menu, které se po kliknuti prstem vysune. Tato nabidka by méla byt jednoduch3,

prehledna s dostatecné velkymi tlacitky, aby byla snadno ovladatelna prsty (Obr.
13).
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U PRUMYSLOVKAHODONIN  ERRIERY xuasicus vesze

A X E Uvod

Novinky

0 Skole

- Zakladni informace

Proc na nasi Skolu

Uvod > Pro uchazee > Prog na nasi Skolu

- Ufedni deska

+ Skola s dlouholetou tradici
+ Kvalitni vyuka kvalifikovanymi uciteli - Organizace Zkolniho roku
+ Bezpecna skola s vybornymi mezilidskymi vztahy
+ Dobré materialni zabezpeceni

+ Vyborné vybaveni vypocetni technikou

+ Razreihli ralbanctriilra hidav

- Fotogalerie

Obrdzek 13: Navigace mobilni verze stranek
5. Zduraznéni aktualni sekce

Uzivatel by mél mit staly prehled, v jaké sekci na webu se pravé nachazi.
Toho lIze docilit pouZitim zvyraznéni sekce v navigaci jinou barvou, ale takové zvy-
raznéni by mélo byt vZdy konzistentni na vSech strankach. Zaroveii je dlilezité, aby
se uzivatel mohl snadno vratit na predeslou nebo domovskou stranku webu pomo-

ci dobre viditelného tlac¢itka.

3.7 Mrizové usporadani obsahu

s 7

MriZové usporadani se vyuziva k serazeni obsahu do jednotlivych sekci
a sloupci, diky kterym ptlisobi webové stranky zarovnanym a pirehlednym dojmem
zlepSujicim celkovy dojem na pouZity design. Jedna se pouze o sérii protinajicich se
svislych a vodorovnych €ar rozmisténych v pravidelnych intervalech (Obr. 14).

[23]
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Im The ultimate resource " The grid system is an ald, nota guarantee.
in grid systems It permits a number of possible uses and each

grid; it is an art that requires practice. "

m Josef Milller-Brockmann

Between Grids points panel for Photo- Weh_lleslgn A selection of 960
and Guides CSd & CS5 0 ing. D : ) i )
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between the grid and the an grids and the Web and  for bath Adobe Ph
use of guides provides both the big and Fireworks.
06.Feb2011 ideas and techniques of 11.Mov.2010

arid-hased design

11.Mov.2010

Obrazek 14: Ukdzka mriZového rozloZeni

PouZiti mriZzového usporadani je nutnosti v pripadé vytvareni responzivni-
ho designu. Responsivni design znamend, Ze mfiZka, kterd se bézZné méri
v pixelech, je mérena v procentech celkové sirky stranky. Skutecna vypocitana sir-
ka kazdého sloupce na responzivnim webu se zméni vzdy podle velikosti okna
prohliZece, miZe tak byt rliznd na kazdém zarizeni, proto je nutné vzdy vyuZzivat
miiZové usporadani.

Prakticky kazdy navrhovany webovy design by mél byt zaloZzen na mrizZo-
vém usporadani. Mrizky strankam dodavaji pocit struktury a zlepsuji jejich pouZzi-
telnost navstévniklim. Vytvareni designu pro takto vytvorené stranky je rychlejsi,
jelikoZ jsou mozZnosti omezeny predem danymi voditky diky mriZce a snadnéji se

urcuje Sifka a vyska pro jednotlivé prvky na strance.

VétSina mrizovych systému je rozdélena do deviti, dvanacti, Sestnacti nebo
dvaceti sloupct. V piripadé méné rozsahlého webu se neni nutné za kazdou cenu
drzet daného poctu sloupct. Napriklad v piipadé vyuziti systému s dvanacti sloup-
ci pro web, ktery vyuziva pouze Ctyti, by vznikal zbyte¢né opticky rusivy prvek. Pro
efektivnéjsi praci s volnym mistem je vhodné vyuZzivat také vodorovnych vodicich

Car, které by mély mit stejny rozestup jako ¢ary svislé.
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VétSina modernich nastrojii pro navrh webového designu ma v sobé jiz in-
tegrovany systém mriZového usporadani, proto se jeho uZiti dnes témér nelze vy-

hnout.

3.8 Prohledavajici vzory na strankach

Ve vétsiné zapadnich kultur je zvykem Ccist ze shora dold a zleva doprava.

Tomuto zvyku musi byt ptizpiisoben i webovy design. [24]

Béhem studie sledovani pohybu oci na webu (Obr. 15) bylo zjisténo, Ze oci
nejprve rychle prohlédnou stranku, aby zjistily, co je na ni zajimavé, nez ji za¢nou
Cist. Studie zjistila, Ze prohledavaci vzor stranky se drzi dvou tvart - ,F“a ,Z“ pro-

to by mél byt kazdy kvalitni webovy design témto vzoriim prizplsoben. [25]

3.8.1 Vzor F
Tento vzor se vztahuje predev$im na textové zaloZené webové stranky. Cte-
nar nejprve prohlizZi levou stranu stranky od shora dold, kdy hleda zajimava klic¢o-

va slova. Jakmile néjaké nalezne, tak pokracuje v ¢teni zleva doprava. Vysledkem je

prohliZeni ve tvaru pismena ,F“ nebo také ,E“.

Obrdzek 15: Vysledek studie sledovdni o¢i v "F" vzoru
Tento poznatek je dobré vyuzit pii ndvrhu webové stranky, a to diky pouziti

kratkych tu¢nych nadpisi umisténych vlevo, nejlépe v seznamu s odrazky.
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3.8.2 Vzor Z

Vzor Z se uplatiiuje predevsim na strankach reklamnich nebo propagujicich
néjaky vyrobek, které obvykle nejsou prezentovany v dlouhych textovych blocich.
Navstévnik nejprve prohlédne horni oblast zleva doprava, kde jsou obvykle dilezi-
té informace, a poté pokracuje uhlopri¢né do spodniho rohu, kde prohléda spodni

oblast stranek.

Webovy design je ¢asto prizplisobovan tomuto vzoru, jako v pripadé ukazky
designu (Obr. 16). V tomto piipadé lze pozorovat, Ze nejdiilezitéjsi informace jsou
umistény v rozich horni a dolni liSty stranek. Témito informacemi jsou postupné
logo firmy v levém hornim rohu, tlacitko registrace v pravém hornim rohu, seznam
informaci v spodni levé casti stranky a nakonec prihlasovaci tla¢itko v pravém dol-
nim rohu. VSechny tyto prvky jsou rozestaveny tak, aby kopirovaly tvar pismena

«“
WAS

-y »
A\ J LINK UNK LUNK  UNK

SOME INFORMATION SOME INFORMATION

SIGN UP NOW!
> ‘ 4

Obrdzek 16: Ukdzka rozloZeni stranky v "Z" vzoru

Zminénymi informacemi o prohledavacich vzorech uzivatelti na webovych
strdnkach se je vhodné ridit a vyuzit je pri vytvareni prehledného designu,

ve kterém uzivatel okamZité ziska potiebné informace.
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3.9 Responzivni a adaptivni design

V dnesni dobé je velmi dilezité, aby webové stranky byly pristupné a pre-
devSim pouZitelné i z mobilnich zarizeni. Mobilni zarizeni velmi casto pouzivaji
mensi a razné velké displeje, jeZ jsou nyni prevazné dotykové, proto je nutné we-
bové stranky prizptlisobit pro tato zarizeni. MoZnosti, jak toho dosdhnout je vytvo-

reni responzivniho nebo adaptivniho designu.

Principem responzivniho designu je posilani stejné stranky ze serveru
na vSechna zarizeni. Stranka je vykreslena aZ na strané klienta podle typu zarizeni
a rozliseni displeje. Zakladem je vyuziti ,media query?“ v CSS, kterymi se nadefinu-
je, jaké styly se pouziji pfi daném rozliSeni pomoci breakpointi. Responzivni de-
sign vyuZziva prvek ,Grid based layout” neboli mriZové uspoiadani, které pomaha

definovat rozloZeni prvki na strance. RozliSuji se tfi typy layoutt:
e Basic fluid layout - plynulé ptizptisobeni velikosti okna.
e Adaptive layout - nadefinovano nékolik layoutti pomoci breakpointi.
e Responsive layout - kombinace Basic fluid a Adaptive layout.

P vytvareni responzivniho designu se vyuzivaji relativni jednotky, aby se
jednotlivé prvky mohly ptizplsobovat velikosti obrazovky a bylo tim zajisténo
spravné zobrazeni obsahu na vSech typech zatizeni.

Adaptivni design vyuziva stejnych technik, ale jiZ na strané serveru je roz-
hodnuto, jaky obsah bude dorucen. Rozhodnuti se provadi pomoci detekce vlast-
nosti a schopnosti zarizeni, ktera je provadéna bud’ jiZ na serveru, nebo lokalné

u uzivatele. Adaptivni design je definovan do tiech vrstev:
e HTML dokument.
e Kaskadové styly.
e JavaScript upravujici funkcnost stranek.

Pii optimalizaci stranek pomoci adaptivniho designu miiZze byt upravena

jakakoliv vrstva, diky ¢emu muZe vzniknout nékolik verzi webovych stranek. [26]

> Media query je vyuzivno k deklaraci CSS dle nadefinovanych podminek. Vice informaci Ize nalézt na
strankach http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/css3-media-queries.
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3.9.1 Zakladni principy tvorby webového designu pro mobilni
zarizeni

Otestovat web na vice typi zarizeni

KaZzdy webovy design musi byt otestovan na riaznych typech zarizeni, jako
jsou tablety nebo mobilni telefony s odliSnymi operacnimi systémy a velikostmi
displeje. Jednim resenim je pouZziti emulatori na pocitaci, které nemusi vzdy vytva-
fet stejny pocit, jaké zarizeni poskytuje ve skuteCnosti. Takovym emulatorem je
napiiklad mobilephoneemulator.com?3. Druhym FeSenim je otestovani webu na sku-

te¢nych zarizenich.[27]
Kazdy prvek musi byt funkéni

Pii tvorbé webovych stranek musi byt dan diraz na pouziti prvki, které
jsou funké¢ni na nejrozsirenéjSich typech zarizeni. Napriklad podpora Flash je nyni
velmi omezena pro vétSinu mobilnich prohliZeci, i prestoze je Flash ¢asto vyuzivan

na mnoha webech.
Pouzivat kratké URL adresy

Psani dlouhych a slozitych URL adres na mobilnich telefonech je nepohodl-
né a zdlouhavé, proto je vzdy lepsi pouzivat pouze optimalizované kratké a vystiz-

né URL.
Nedavat textové odkazy blizko sebe

Mobilni zarizeni jsou v nynéjsi dobé predevsim dotykova, proto je nutné
odkazy v textu umistovat v dostatecnych rozestupech, aby je bylo mozné pohodlné
otevrit dotykem. Zaroven tyto odkazy nesmi byt prilis kratké, jinak bude v pripadé
predevsim mensich displejt jejich pouziti slozité. Odkazy tak mohou miti tfi az pét
slov pro snadnéjsi uZiti.

Pouzivat skryvani navigace

Pro zobrazeni vétsiho obsahu na mobilnich zatizenich je vhodné vyuZivat
skryti naviga¢ni nabidky a jeho zobrazeni bude pouze na vyzadani napriklad po-

moci CSS nebo JavaScriptu (Obr. 17).

3 mobilephoneemulator.com je online emulatorem mobilnich zafizeni dostupny na
http://mobilephoneemulator.com/.
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Result Size: 687 x 816 Result Size: 452 x 816

Home News Contact About Home =

Responsive Topnav Example Responsive Topnav Example

Resize the browser window to see how it works Resize the browser window to see how it works.

Obrazek 17: Skryti navigacni nabidky pomoci CSS a JS
Optimalizovat rozméry obrazka

Obrazky na webovych strankach musi byt vzdy nejprve otestovany a pii-
padné optimalizovany, aby se spravné zobrazovaly i na mobilnich zatizenich bez
nutnosti posouvani do stran. PredevSim se nesmi pouzit priliS velky obrazek ve
vrchni ¢asti stranek, jez by mohl zakryt diilezité prvky stranek a celkové plisobit

Spatnym dojmem.
Optimalizovat velikost obrazkii

Velikost souboru a predevSim obrazovych musi byt pro mobilni zarizeni
dobie optimalizovana, jelikoZ se Casto vyuZiva mobilniho internetu, ktery nemusi
byt dostate¢né rychly, uZivatel jej ¢asto vyuziva ve chvilich, kdy rychle potifebuje
ziskat potrebné informace. Pokud budou obrazky pfrilis velké, bude se stranka pfri-

li$ dlouho nacitat.

Pri vytvareni webu pro mobilni zarizeni je doporuceno se vyhnout na-

sledujicim prvkiim:
e Flash - vétSina mobilnich zarizenti jiZ oficialné Flash nepodporuji.

e Ramce - i kdyZ jsou Siroce podporovany, tak je jejich pouZiti na mobilnich

zatizenich nepohodIné.

e Tabulky - velikost tabulek se velmi Spatné optimalizuje pro mensi velikosti
displejl pti jejich zachovani dobré cCitelnosti.

e Absolutni méritka - velikost vSech prvkl by méla byt uvadéna pomoci pro-
centualniho poméru a nepouzivat absolutni hodnoty jako pixely nebo mili-

metry. Na kazdém jinak velkém displeji by jinak zobrazovaly obrazky jinak.
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e Fonty - pouZzivat pouze fonty, které maji Sirokou podporu napri¢ riznymi
mobilnimi zarizenimi.
Pouziti JavaScript

Pri vytvareni webu pro mobilni zarizeni musi byt pouziti JavaScript ke zmé-
né zobrazeni nebo chovani stranky vyuZito vzdy s rozvahou. JavaScript se obvykle
vyuziva k rozhodnuti jaké zobrazit reklamy nebo jaka rozliSeni obrazkl zobrazit

na strance.
Na mobilnich strankach se JavaScript vyuZziva tremi typy implementaci:

e Adaptivni JavaScript: VSem zarizenim je dodan stejny obsah HTML, CSS
a JavaScript. Jakmile je spustén JavaScript na zarizeni, tak je chovani nebo

zobrazeni stranky zménéno.

e Dynamicky dodany JavaScript: VSechna zarizeni ziskava stejné HTML,
ale JavaScript je dodan z URL, ktera dynamicky dodava riizny JavaScript kéd

podle uzivatelského agenta pouZitého zarizeni.

e Kombinovana detekce: V této implementaci web vyuZziva detekce typu za-
fizeni jak pomoci JavaScriptu, tak ze strany serveru, diky kterému je dodan

rozdilny obsah riznym zatizenim.
Adaptivni JavaScript

Pii této implementaci URL dodava stejny obsah HTML, CSS, obrazki
i JavaScript vSem zarizenim. Jakmile je spuStén JavaScript na zarizeni, zméni

se zobrazeni nebo chovani stranky.

Prikladem muZe byt webova stranka dodavajici vSem zafizenim stejné
HTML obsahujici <script> element, ktery vyZaduje externi URL dodavajici
JavaScript. VSechna zarizeni vyZadujici URL JavaScriptu ziskaji stejny kéd. Jakmile
je kod spustén, tak JavaScript detekuje typ zarizeni a pripadné upravi stranku,
aby obsahovala napriklad zmenSené obrazky urCené pro mobilni zarizeni. Tato

metoda je doporucovana vyhledavacem Google. [28]
Dynamicky dodany JavaScript

U této implementace je vSem zarizenim dodavano stejné HTML obsahujici

<script> element, ktery zahrnuje externi JavaScript soubor, ktery miize mit odliSni
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obsah. JavaScript kdd je tak dynamicky dodavan podle pozadavku uzivatelského

v

agenta. Tato metoda neni jiZ doporucovana z dlivodu obtiZnéjsi indexace obsahu

v v

a vétsi Sance na duplikaci obsahu. [28]
Kombinovana detekce

Kombinovana detekce je nastavenim, ve kterém server spolupracuje
s JavaScript na strané klienta, aby ziskal informace o zarizeni a pripadné upravil

dodavany obsah. [29]

Prikladem je webova stranka, jeZ dovoluje zvolit zménu zobrazeni obsahu
podle typu zarizeni. V takovém pripadé stranka mtiZe obsahovat JavaScript deteku-
jici rozméry obrazovky, které jsou poslany serveru, ten upravi kéd posilany do za-
rizeni. Obvykle JavaScript uklada detekované informace o zarizeni ve formé Co-

okies, jeZ se nactou pii nasledujicich navstévach stranek ze stejného zarizeni. [30]

VysSe zminéné informace jsou pouze zdkladnimi principy pfi vytvareni re-
sponzivniho designu cileného pro multiplatformni pouziti. Jeho praktické apliko-

vani a tvorba je znazornéna v nasledujicich kapitolach této prace.
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4 Kaskadové styly

,CSS neboli kaskddové styly je jazykem pro popsdni zobrazeni webovych strd-
nek, zahrnujici barvy, grafické rozvrZeni a fonty. UmoZiiuje prizptisobit vzhled riiz-
nym typtm zarizeni, jako jsou velké obrazovky, malé obrazovky nebo tiskdrny. CSS je
nezdvisly na HTML, a proto miiZe byt pouZit s kterymkoliv znackovacim jazykem na
zdkladé XML. Oddéleni HTML od CSS umoZiuje jednodussi sprdvu strdnek, sdileny

stylti napri¢ strankami a upravovat strdnky na miru riiznym prostiedim. Toto je
oznacovdno jako oddéleni struktury nebo obsahu od prezentace.”[31]

V dnesni dobé je témér nemozné vytvaret moderni webovy design, ktery by
nevyuzival kaskadovych stylti. Ty napomahaji k jednotnému definovani vzhledu
stranek a jednotlivych prvki. Jejich pouziti neni slozité a existuje mnoho nastroji
usnadnujicich jejich tvorbu a aplikaci. Pfed podrobnéjSim popisem jejich aplikace
je nejprve nutné se seznamit s jejich rozdélenim, moznostmi a nejzakladnéjsimi
prvky, které je nutné znat. Podrobné informace k jednotlivym prvka kaskadovych
styli, véetné praktickych prikladl jsou obsaZeny ve webovém portalu, jeZ je sou-
Casti této prace.

4.1 Aplikovani CSS
K aplikovani CSS do HTML se vyuziva tfi metod:
e vtextu (In-line);
e vnitrni
e avnéjsi.
V textu

Jedna se o metodu, ktera je aplikovana primo do HTML kédu pomoci speci-
alnich atributd. Spravny pristup k psani HTML kddu je jeho oddéleni od stylovani,
aby byl snadno c¢itelny a lehce editovatelny, proto neni vhodné metodu in-line pou-

Zivat.
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Vnitfni
VloZené, nebo vnitini styly jsou pouzity pro celou stranku. VSechny styly
jsou obklopeny stylovymi tagy uvnitt hlavicky stranky.

PrestoZe se jedna o pokrocilejsi metodu vytvareni stylu na strance, tak pres-
to se nejedna o metodu, ktera by oddélila HTML koéd a CSS do dvou separatnich
soubort, a proto nenf vhodné tuto metodu vyuzivat u vicestrankovych webovych

stranek.

Vnéjsi

Vnéjsi metoda je vyuZivana pro vicestrankové weby. Tato metoda oddéluje
HTML a CSS kéd do dvou samostatnych soubort. Soubor s koncovkou ,,css“ obsa-
hujici CSS kéd musi byt nedefinovany v hlavicce HTML kédu, aby byl pouZit. Jedna
se nejcastéji preferovanou metodu prace s kaskadovymi styly. [32]
4.2 Selektory, vlastnosti a hodnoty

Zatimco HTML vyuziva tagy, tak CSS ma takzvané selektory. Selektory jsou

nazvy styll pouzité ve vnéjsich i vnitinich definicich kaskadovych styli.

Kazdy selektor ma ve sloZenych zavorkach definované vlastnosti pomoci

slov jako ,color”, ,font-weight“ nebo ,background-color*.

Hodnota jednotlivym vlastnostem se udava pomoci dvojte¢ky a nasledné

mezery, nikoliv pomoci znaku ,rovna se”.
Délky a procenta

V CSS se vyuZziva mnoho specifickych jednotek pro urcité vlastnosti, ale
pouze par zakladnich jednotek pro ciselné hodnoty vlastnosti. Nejcastéji se vyuZzi-

vaji nasledujici jednotky:
e px - jednotka pro pixely;
e pt-jednotka pro body;
e em - jednotka udavajici nasobek velikosti fontu

* % -jednotka v procentech.
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Také se lze setkat s jednotkami cm (centimetr), mm (milimetr) nebo in (pa-
lec). Vyjimku v definici tvofi hodnota ,nula“, u které neni nutné definovat jakouko-

liv hodnotu. [33]

4.3 Definice barev

CSS nabizi skalu vice nez Sestnacti milionti barev. Ty mohou byt definovany
pomoci piedefinovanych nazvli, RGB a RGBA hodnot, hexadecimalniho kédu, HSL
nebo HSLA.

Predefinované nazvy barev

Jedna se o 140 barev, které jsou uloZeny v HTML a CSS specifikaci. Prikla-
dem jsou napftiklad: ,black, red, fuchsia“ nebo také ,transparent” pro prithlednou

barvu.
RGB a RGBA

RGB barva je specifikovana pomoci tii barevnych parametrt - cervené, ze-
lené a modré. Kazdy parametr definuje intenzitu dané barvy pomoci hodnot od 0
do 255 nebo pomoci procentualnich hodnot - rgb(0,0,255). RGBA ma o jeden para-
metr vice, a to takzvany Alfa kanal, ktery urcuje prihlednost objektu a je udavan

jako Cislo v rozmezi od 0 do 1 - rgba(255, 0, 0, 0.5)
Hexadecimalni kod

Jedna se o Sestnactkovy ciselny systém, ktery nabyva hodnot od 0 do f. U té-
to metody se vzdy vyuzZiva prefixu # nasledovanym tri nebo Sestimistnym kédem
- #RRGGBB, kde RR znadi cervenou barvu, GG zelenou barvu a BB modrou barvu.
Trimistna verze kddu je pouze zjednoduSenou verzi té Sestimistné, ktera nabizi

vice barevnych odstinfi.
HSL a HSLA

0Od verze CSS3 je mozné k definovani barev pouZzit také HSL barvy, jejiz pa-
rametry se skladaji z odstinu, sytosti a svétlosti - hsl(120, 100 %, 50 %). Odstinem
je barva na barevném kole, ktera nabyva hodnot od 0 do 360, kde 0 nebo 360 je
Cervend, 120 je zelena a 240 modra. Sytost je udavana v procentualni hodnoté od 0

% do 100 %, kde 100 % znaci plnou sytost barvy. Posledni parametrem je svétlost,
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kterd je také udavana v procentech a 0 % znamena ¢ernou barvu a 100 % barvu

bilou.
Pouziti barev

K pouziti barev se vyuZziva dvou vlastnosti, a to ,color” a ,,background-color”,
oboje psané americkou anglictinou bez ,u“. Tyto vlastnosti mohou byt aplikovany

na vétSinu elementt HTML. [34]

4.4 Uprava textu

Kazdy text umistény na webové strance muize pomoci kaskadovych styld

nabyvat riznych tvart a velikosti se Sirokou $kalou rozdilnych vlastnosti.
font-family

Timto parametrem se nastavuje samotny font pisma, jako je napiiklad Arial,

Verdana nebo Times New Roman.

Aby se uZzivateli zobrazil zvoleny font, tak ho musi podporovat jeho interne-
tovy prohliZec, proto neni vhodné pouZivat priliS originalni nebo méné bézné pi-
semné fonty. Pri vytvareni webovych stranek se poZiva metody takzvanych bez-
pecnych fonti. Hlavni logikou je specifikovani vice fonti oddélenych ¢arkou, kdy je
nejprve pouzit prvni uvedeny font; jestlize neni podporovan, pouZije se ten nasle-
dujici uvedeny. Timto zplisobem miiZe byt uvedeno neomezené mnoZzstvi fontd,
ale z diivodu optimalizace a ptrehlednosti kddu jsou doporucovany tti typy fontd,
z nichZ tim poslednim by méla byt uvedena skupina fontfi, z nichz prohlize¢ sam

vybere ten, ktery podporuje.
font-size

Parametr font-size slouzi k nastaveni velikosti fontu. Tento samotny para-
metr neni vhodné pouzivat k rozlisSeni odstavce a jejich nadpist, k tomu by vzdy

mélo byt pouZito také hlavickovani nadpisti pomoci h1, h2, h3 a podobné.
font-weight

K definovani tu¢ného nebo normalniho textu se vyuzivd parametru font-
weight. Nejcastéjsimi hodnotami jsou bold a normal, ale mohou byt pouZity i jiné

hodnoty jako naprtiklad bolder nebo lighter, poté ¢iselné hodnoty od 100 do 900.
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font-style

Pro nastaveni pisma kurzivou se pouZiva parametru font-style, ktery miize

nabyvat tii zakladnich hodnot - normal, italic a oblique.

text-decoration

Text-decoration urcuje, zda bude text podtrZeny, preSkrtnuty nebo nadtr-
Zeny a vyuZziva se nejcastéji u odkazi.

text-transform

Parametr text-transform méni pismo na velké nebo malé. Jako hodnotu lze

nastavit ¢tyfi moZnosti:
e capitalize - kazdé prvni pismeno slova bude velké;
e uppercase - kazdé pismeno bude velké;
e lowercase - kazdé pismeno bude malé
e anone - velikost pisma neni predem specifikovana.
Rozestup, radkovani a zarovnani textu

K nastaveni rozestupu textu se vyuziva dvou parametrd, a to letter-spacing
pro nastaveni rozestupu pismen a word-spacing pro nastaveni rozestupu slov. Oba
parametry mohou nabyvat hodnot normal nebo ¢iselnou hodnotu pro normalni

a rucné definované rozestupy.

K definovani radkovani textu slouZi parametr line-height, ktery nastavuje
vysku jednotlivych fadku bez zmény velikosti pisma. Parametr nabyva bud’ ¢iselné
hodnoty, jezZ udava nasobek velikosti pisma, vzdalenost, procenta, nebo hodnotu

normal. K zarovnani textu je definovan parametr text-align. [35]

4.5 Vnitfni a vnéjsi okraje prvkd

K odsazeni jednotlivych prvki v textu se nejcastéji vyuziva parametri mar-
gin a padding. Parametr margin, urcuje vnéjsi okraj prvku, zatimco padding urcuje

vnitini okraj prvku. [36][37]

4.6 Ohraniceni prvkl

Ohraniceni miiZe byt aplikovano na vétSinu prvki v téle HTML.
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K vytvoreni ohraniceni prvku slouzi parametr border-style.

K definovani $ifky ohraniceni je definovan parametr border-width, nejcasté-

ji udavan v pixelech nebo procentech.

Poslednim dtlezitym parametrem k definovani ohraniceni je boder-color,
slouZici k nastaveni barvy. Hodnoty se nastavuji stejné jako v pripadé definovani

barvy textu. [38]
Box Model

Vnéjsi okraje, vnitini okraje a ohraniceni jsou soucasti takzvaného Box mo-
delu. Box model v podstaté obaluje kazdy HTML prvek, a to nasledujicim zptisobem:
uvnitr je zakladni prvek, okolo néj se nachazi vnitini okraj, okolo néj ohraniceni

a nakonec je vSe obklopeno vnéjSim okrajem (Obr. 18).

Obrdzek 18: Ukdzka rozloZeni box modelu
e Prvek - zakladni prvek obsahujici text ¢i obrazek.
e Vnitini okraj - vnitini okraj zakladniho prvku. Padding je priihledny.
e Ohraniceni - hranice okolo zdkladniho prvku a vnitiniho okraje.
e Vnéjsi okraj - vnéjsi okraj zakladniho prvku. Margin je prihledny.

Neni nutné pouzit vSechny tyto parametry, ale dobré védét, Ze je lze pouZit

na kazdy prvek webové stranky.
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4.7 Zakladni prvky responsivniho webového designu v CSS

V predchozi kapitole byly vysvétleny a predstaveny zakladni prvky kaska-
dovych styld. V nasledujici kapitole jsou predstaveny dalsi zakladni prvky a infor-
mace o nich, ale v tomto piipadé se jedna o prvky kaskddovych stylt pouzivané pii
tvorbé responzivniho designu. Kazdé webové stranky by mély byt pouzitelné
na vSech platformach od stolnich pocitact, tabletu az po mobilni telefony. Vytvare-
ni specializovanych webovych stranek pro vSechny platformy zbytecné pracné
a obtiZzné na udrZzbu. NejlepSim feSenim je pravé pouZiti responzivniho designu,

kterého Ize docilit pouzitim nasledujicich prvki v kaskadovych stylech.

4.7.1 Viewport

Samotny viewport je pro uzivatele viditelny oblast na strance.

Pred prichodem mobilnich telefonu a tabletl byly webové stranky designo-
vany pouze pro pocitacové obrazovky, a proto bylo béZné pouzivat staticky design

s pevnou velikosti.

Ptichod mobilnich zatizeni donutil tvorbu webového designu ke zméné.
Stranky s pevnou velikosti byly priliS velké, aby se veSly na displeje mobilnich zari-
zeni, vté dobé byla jedinym znamym reSenim zména méritka celych webovych

stranek.

V HTMLS5 byla predstavena nova metoda, ktera umoZziiuje ovladat viditelnou

oblast stranek neboli viewport, a to pomoci meta tagu.

Pro pouziti meta tagl je nutné zahrnout nasledujici element na vSechny we-

bové stranky:
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

Stranky optimalizované pro rliznd zarizeni museji v hlavicce dokumentu
obsahovat <meta> element viewport. Pomoci viewport tagii jsou prohlizeci preda-

ny instrukce, jak kontrolovat rozméry a zménu méritka stranek.

Parametr width=device-width nastavuje Sifku stranky podle Sitky displeje
zarizeni, kterd se miiZe u kazdého zarizeni liSit. To dovoluje strance preskupit ob-
sah, aby sedél presné na rizné velké obrazovky zatizeni, a to at’ se jednd o malé

mobilni telefony nebo velké pocitacové obrazovky.
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Parametr initial-scale=1.0 nastavuje pocatecni uroven pribliZeni stranky po
prvnim nacteni prohliZe¢em. Nastavenim hodnoty na 1 se nastavi vazba 1:1 mezi
pixely CSS a pixell nezavislych na zarizeni bez ohledu na orientaci piistroje. Diky

vV

tomu se obsah stranek naplno prizptisobi pfi otoCeni pristroje na $ifku ¢i vysku.
Pri pouZiti metody viewport je nutné dodrZovat nasledujici pravidla: [39]
e Nepouzivat velké prvky s pevnou sifkou.
e (Obsah stranky by nemél byt zavisly na sifce zadané absolutni hodnotou.

e Pouzivat CSS media queries pro pouZziti riiznych stylti na malé i veliké dis-

pleje.

Pi vytvareni stranek pro mobilni zafizeni se snadno muze stat, Ze ma obsah
stranek (napriklad obrazek) vétsi sitrku nez zrovna viditelna oblast. V takovém
pripadé je uZivatel nucen pouZit horizontalni posouvani, které by se spravné
nemélo nikdy objevit. Proto je vhodné upravit obsah stranek, aby se cely veSel
do viditelné oblasti stranek a uZivatel nebyl nucen posouvat obsah do stran.

JelikoZ se rozméry, Sifka i pocet pixelu displeje lisi na vétsiné mobilnich za-

v

Fizenich, tak by obsah stranek nikdy nemél nikdy byt zavisly na pevné dané Sitce.

Nastaveni velké absolutni hodnoty Sitky nékterého z prvki na strance muze
mit nasledek, Ze vzajemny velikostni nepomér s ostatnimi prvky stranky, ktery
zpUsobi naptiklad necitelnost textu (Obr. 19). Misto pevné dané hodnoty by vzdy
méla byt pouzita hodnota relativni, jako jsou napriklad procenta. PouZitim relativ-
ni hodnoty Ize docilit ¢itelného textu na rizné velkych mobilnich zatizenich (Obr.

20).
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localhost:8080/layout/vp-no.htrr H localhost:8080/layout/vp.html

viewport set

This page DOES have the meta viewport set.

This is a test to show how the me: wport

tag affects a page. To simplify th mple
as much as possible, font boosting has been
disabled.

Note: each box on the background is 50px
wide.

Obrazek 20: PouZiti absolutni hodnoty Obrazek 19: PouZiti relativni hodnoty

4.7.2 Grid-View

Mnoho webovych stranek je zaloZeno na mfiZovém usporadani neboli grid-
view. To znameng, Ze stranka je rozdélena do urcitého poctu sloupcti a kazdy prvek
na strance je zasazen do miizky s relativni hodnotou $ifky a vysky misto pouziti
rozmérl na bazi obrazovych bodi. Diky tomuto nastaveni prvky pti zméné velikos-
ti obrazovky upravi svoji velikost ve stanoveném pomeéru vici svému rodicovské-
mu kontejneru.[40] Pouziti této metody je velmi napomocné, jelikoz lze diky tomu
snadnéji umistit jednotlivé prvky obsahu na stranku, aby byl zachovan Ccisty

a snadno udrzovatelny layout. Ukazka pouziti (Obr. 21):

Obrazek 21: Ukdzka Grid-View

Typl responzivnich grid-view je velké mnoZstvi a nabizeji rizné pocty
sloupcili. Nejcastéji se vyuziva format od dvou do dvaniacti sloupcti. Je ovSem cela

fada designovych nastrojii pro tvorbu grid-view z niZ kazdy nabizi rizné pocty
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sloupcti. Pri tvorbé Ize diky tomu zvolit rlizné pocty sloupcli pro riizna zarizeni,

aby bylo zachovano spravné zobrazeni vSech prvki i na mensich obrazovkach. [41]
Vytvoreni responzivniho Grid-View

Nejprve se je nutné ujistit, Ze vSechny HTML prvky maji nastaveny parametr
box-sizing v CSS na hodnotu border-box. To zajisti zahrnuti ohraniceni a vnitiniho
okraje do celkové sirky a vysky prvka.

Pro vytvoreni obsahu s jiZ diive zminénymi dvanacti sloupci, které jsou pro

7 vV

Ky jednotlivych sloupct, ktera se spocita vydélenim celkové sirky poctem sloupcii:
100% /12=833%

Poté se vytvori tiida pro kazdy sloupec pomoci class="col-"a ¢isla

sloupce s hodnotou rozpéti tseku.

4.7.3 Media Queries

Media queries je technologie predstavena v CSS3. Jedna se o jednoduché fil-
try, které mohou byt aplikovany na kaskddové styly. Diky nim lze snadno ménit
styly zaloZené na vlastnostech zarizeni podle typu displeje, vysky, Sifky, orientace

nebo i rozliseni.

Filtr se nastavuje pomoci pravidla @media, ktery je aplikovany pouze
v ptripadé splnéni predem dané podminky.

Pouziti media query v zavislosti na velikosti viewport

Media queries umoznuje vytvaret responzivni design pomoci aplikovani
riznych stylti podle velikosti displeje zarizeni, na kterém je webova stranka zobra-
zovana. Media queries je predevSim pevné dana syntaxe k vytvareni pravidel pro
jednotliva zarizeni dle jejich vlastnosti.
a predevsim nejcastéjSimi pravidly jsou min-width, max-width, min-height a max-

height pro urceni maximalni nebo minimalni vysky a sirky.
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PouZiti relativnich jednotek

Hlavnim znakem responzivniho designu je jeho plynulost a proporcionalita
na rozdil od klasickych webt s pevné danou Sifkou. Pouziti relativnich jednotek
rozméri zjednodusi vzhled a predev$im zabrani vytvoreni prvkd, které by byly
prilis velké pro viditelnou oblast stranek.

Napriklad nastaveni Sirky na 100 % pro nejvyssi urovné div zajisti, Ze vzdy
prizptsobi sitku viditelné oblasti a nikdy nebude na displeji ptilis velky, nebo nao-
pak maly. Pouziti relativnich jednotek zaroven umozni webovym prohliZe¢iim zob-
razit obsah podle drovné pribliZeni, kterou si uzivatel sdm nastavil. Diky tomu nenf

potieba pouZiti horizontalniho posouvani na strance. [42]
Breakpoint

Hlavnim prvkem pfti pouziti media queries jsou takzvané breakpointy, diky
kterym lze nastavit riizny styl a chovani designu podle vlastnosti zarizeni, na kte-

rém jsou webové stranky zobrazovany.
Pri vytvareni breakpointii by se méla dodrzovat nasledujici pravidla:
e Vytvaret breakpointy podle obsahu, nikoliv dle zarizeni i znacek.

e Nejprve vytvaret design pro nejmensi zatizeni, poté postupné pridavat styly
pro ty vétsi, ktera budou ¢asem ptibyvat.
e UdrZovat radky textu o maximalni délce 70 az 80 znakd.
Pocet breakpointii by nemél byt zbytecné vysoky. Vytvoreni specidlniho
breakpointu podle zatizeni, znacky, modelu nebo operacniho systému by bylo vel-

mi naro¢né pro budouci udrZzbu stranek. Misto toho by mél sdm obsah definovat

prizplsobeni rozloZeni jednotlivych prvka dle jejich kontejneru.
Umisténi hlavnich breakpointii

Prizplsobit obsah nejprve malym displejim a poté rozsirovat obraz dokud
neni nutny breakpoint. Tato technika umoZiiuje spravné definovat pouziti break-

pointi podle obsahu a vytvorit pouze nejmensi nutny pocet breakpointii.
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Umisténi vedlejsich breakpointii

Kromé vkladani hlavnich breakpointii, kdy se rozloZeni stranky vyrazné
zméni, je také vhodné vytvaret vedlejsi breakpointy pro mensi zmény. Napriklad
mezi dva hlavni breakpointy muize byt vloZzen breakpoint upravujici ohraniceni,
vnitini okraje nebo velikost pisma k docileni prirozené;jsi a plynulejSi zmény rozlo-
Zeni.

Prizptlisobeni textu pro ¢teni

»Cokoliv od 45 do 75 znakti je obeché povaZovdno za uspokojivou délku rddku
pro strdnku obsahujici patkovy text zarovnany do jednoho sloupce. Jako idedIni délka
jednoho rddku je povaZovdno 66 znakii véetné mezer. Pri pouZiti vice sloupcti je lepst

pouZzit mezi 40 az 50 znaky.” [43]
Mozné nasledky Spatného prizptisobeni délky radku:

o Prilis dlouhy radek - jestliZe je radek textu priliS dlouhy, tak se budou oci
Ctenare tézce soustiedit na text. To je zplisobeno tim, Ze délka radku neu-
moznuje snadno poznat, kde radek zacina a kde konci. Zaroven muze byt
obtizné pokracovat na spravném iadku u vétsich bloki textu.

o Prili$ kratky radek - jestlize je radek prilis kratky, tak se musi ¢tenarovy
o¢i prili§ Casto vracet, tim je narusen ¢tenaiiv rytmus. Prili§ kratké radky
maji také za nasledek stresovani Ctenare, jeZ ho nuti zacit ¢ist na dalsSim
radku, i kdyZ jesté nedokoncil ten predchozi; potencionalné tak mohl vyne-

chat nékteré dulezité informace. [44]

Ukazuje se, Ze podvédomi je povzbuzovano pri kazdém prechodu na novy
radek, pokud se to nestava prilis ¢asto. Na zacatku kazdého radku je Ctenar sou-

stredén, ale soustiredéni postupné opadava s postupnym Ctenim radku.

Pro udrzeni pozornosti ¢tenart je doporucovano udrzovat text v rozmezi 50

az 75 znaki na radek. [45]
Nikdy uplné neschovavat obsah

Opatrnost je nasnadé pii urcovani, zda néktery obsah zobrazit ¢i skryt
z divodu velikosti obrazu. Obsah by nikdy nemél byt schovan jen z dlivodu, Ze se

nevejde do viditelné oblasti. Velikost obrazovky casto neni kone¢nym urcenim to-
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ho, co uzivatel pravdépodobné chce. Pokud bude chybét néktera diilezita informa-
ce, kterou uzivatel hleda, ale je skryta pouze kvili velikosti obrazovky, tak na-

vstévnik pravdépodobné odejde hledat jinam.

VZdy vytvaret design nejprve pro mobilni zarizeni

Vytvaret design nejprve pro mobilni zarizeni neboli ,Mobile first!“ znamena,
Ze by mél byt design tvofen nejprve pro mobilni zarizeni a aZ poté pro jina vétsi

zarizeni. Diky tomuto pravidlu se stranka zobrazi rychleji na mensich zarizenich.

K aplikovani toho pravidla je nutné provést nékteré zmény v CSS. Misto
pravidla, Ze se styl zméni, jakmile je Sifka obrazovky mensi nez 1224px, se pouzije
pravidlo, aby se styl zménil pri velikosti obrazovky vétsi nez 1224px. Timto zptiso-

bem se nejprve zobrazi styl uréeny pro mensi zatizeni.
Pridani nového breakpointu

Do CSS miiZe byt pfiddno neomezené mnozZstvi breakpointd. V nasledujicim
prikladu jsou ptidany breakpointy pro oddéleni stolnich pocitact, tabletli a mobil-

nich telefont. (Obr. 22, Obr. 23 a Obr. 24)

Obrdzek 24: RozloZeni na

, i Obrdzek 23: RozloZeni Obrdzek 22: RozloZeni na
stolnim pocitaci

na tabletu mobilnim telefonu

Vytvoreni nového breakpointu se provadi pomoci dalSiho media queries
odstavce s hodnotou vétsi nez 768px. Novy odstavec bude mit za nasledek, Ze na
obrazovkach s velikosti mezi 768px a 1224px se zobrazi nové definovany styl pro
tablety.

Orientace: na vysku / na Sirku

Media queries mohou byt také pouzity ke zméné rozloZeni stranky podle

orientace prohliZece.
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Napriklad lze nastavit CSS vlastnosti, které budou aplikovany pouze, pokud

v

okno prohliZece je Sirsi nez vyssi neboli je zobrazeno na sitku.

CSS3 @media Rule

Jedna se o seznam pravidel pro rtzné styly a riizna zarizeni. Tato pravidla
se nazyvaji media queries.

Media queries kontroluji moZnosti zarizeni a mohou byt vyuzita ke kontro-
lovani dalsich véci, jako jsou sirka a vySka viewportu, Sitka a vyska zarizeni, orien-

tace zarizeni, rozliSeni a dalsi.

4.7.4 Obrazky
JestliZe je vlastnost width neboli Sifka nastavena na 100 %, tak bude obra-

zek responzivni a bude ménit své méritko.

Pfi pouziti hodnoty width na 100 % je moZné zvétsit velikost obrazku nad

jeho originalni velikost. Vhodnéjsim reSenim je pridani dalSiho parametru, a to

7 Vv

max-width, neboli maximalni Sirky.
Pouziti vlastnosti max-width

JestliZe je max-width nastaven na 100 %, tak bude obrazek v piipadé potre-

by zmenSen, ale nikdy nebude zvétSen na velikost vétsi, nez je jeho piivodni.
Obrazky na pozadi

Obrazky na pozadi mohou také ménit svou velikost a pomér. K této zméné

se vyuziva u responzivniho designu nasledujicich metod:

1. JestliZe je vlastnost background-size neboli velikost pozadi nastavena na
contain, bude obrazek na pozadi ménit své méritko dle oblasti obsahu, avSak obra-

zek si ponechava ptivodni pomér stran (Obr. 25).
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Obrdzek 25: Ukdzka pouZiti hodnoty contain

2. JestliZe je vlastnost background-size nastavena na ,100 % 100 %", tak bu-

de obrazek roztaZen do vSech stran, aby zakryl celou oblast (Obr. 26).

Obrdzek 26: Ukdzka pouZiti hodnoty 100 % 100 %

3. Jestlize je background-size vlastnost nastavena na cover, tak je obrazek na
pozadi zvétSen nebo zmensen tak, aby zakryl celou oblast. Hodnota cover ponecha-

va pivodni pomér stran, ale nékteré ¢asti obrazku nemusi byt vidét (Obr. 27).
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Obrdzek 27: Ukdzka pouZiti hodnoty cover
Pouziti riznych obrazki podle zarizeni

Velké obrazky mohou vypadat dobfe na velkych obrazovkach, ale mohou
byt nepouZitelné na téch malych mobilnich zarizenich. Zaroven je zbyte¢né staho-
vat a nacitat obrazek, ktery se poté bude stejné muset zmensit. Z téchto diivodu je

vhodné pouzit media queries k zobrazeni jiného obrazku pro riizna zarizeni.

Na tomto prikladu je zobrazen jeden obrazek, ktery se nacte na velkych ob-

razovkach (Obr. 28) a druhy, ktery se nacte na malych mobilnich zarizenich (Obr.
29).

Obrdzek 28: Obrazek pro velké obrazovky  Obrdzek 29: Obrdzek pro mald zarizeni
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MiiZe byt pouzit i parametr min-device-width misto min-width, ktery kontro-
luje Sitku pouzitého zarizeni misto s$irky prohliZece. Diky tomu se obrazek nezméni
na jiny v pripadé zmény velikosti prohliZece.

HTMLS5 <picture> Element

HTMLS predstavilo novy element <picture>, ktery dovoluje definovat vice

nez jeden obrazek.

Element <picture> pracuje podobné jako elementy <video> a <audio>. Na-

stavi se riizné zdroje a prvni zdroj, ktery odpovida pozadavkiim, je pouzit.
Atribut srcset je vyzadovan, jelikoZ udava zdroj obrazku.

Atribut media je pouze volitelny a obsahuje hodnoty media queries uvede-

né v tabulce CSS3 @media Rule. [46]

Atribut <img> je také volitelny, ale mél by byt vyplnén pro pripad, kdy uzi-

vatel pouzije prohliZe¢ bez podpory elementu <picture>.

4.7.5 Videa

Pouziti vlastnosti width.

JestliZe je vlastnost width neboli Sifka nastavena na 100 %, tak bude video

prehravac responzivni a ménit své méritko.

Pfi pouziti hodnoty 100 % je moZné zvétsit velikost prehravace nad jeho
originalni velikost. Vhodnéjsim feSenim je pridani dalSiho parametru, a to max-

width neboli maximalni Sirky.
PouZiti vlastnosti max-width.
Jestlize je max-width nastaven na 100 %, tak bude video ptehravac

v pripadé potreby zmenSen, ale nikdy nebude zvétSen na velikost vétsi, nez je jeho

ptvodni.

4.7.6 Frameworky
Pri vytvareni webovych stranek neni nutné vSe psat od uplného zacatku,
ale lze vyuzit takzvané CSS frameworky, které jsou volné k uZiti, jsou snadno pou-

Zitelné a nabizi podporu responzivniho designu.
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Nasledujici prehled frameworki je vytvoren pro predstavu o nejznaméjsich

typech a moZnostech, které poskytuji pri vytvareni webového designu.
W3.CSS

Jednim z CSS framework s podporou responzivniho designu je W3.CSS vy-
tvoreny znamym portalem w3schools.com. Tento Framework je zaloZen pouze na
standardech CSS bez pouZiti jQuery nebo knihoven JavaScript a je volné k uziti pro
vSechny vyvojare. Jeho hlavnimi vyhodami jsou cena, snadné pouziti, optimalizace
mobilnich HTML aplikaci a jedny kaskadové styly pro vSechny typy zarizeni at' uz

mobilni telefony nebo stolni pocitace.

Jedinou podminkou k pouziti je umisténi odkazu webovych stranek w3.css

na webové stranky. [47]
Bootstrap

Pravdépodobné nejpopularnéjsim frameworkem pouzivanym Kk vytvareni
stranek urcenych primarné pro mobilni zarizeni je v soucasnosti Bootstrap, jenz
vyuzivda HTML, CSS a jQuery. Jedna se o technologii, kterd je volné dostupna pro

vSechny uzivatele.

Bootstrap vyuziva urcitych HTML prvkl a CSS vlastnosti, které vyzaduji
HTML doctype, proto musi byt vZdy obsazen na zacatku kazdého projektu.

Podobné jako dal$i moderni frameworky podporujici responzivni design je
i tento vhodny pro pouZiti na mobilnich zatizenich. VSechny styly pro mobilni zafi-
zeni jsou obsaZeny primo v knihovné framework a nikoliv v oddélenych souborech.

[48]

Bootstrap umoznuje nastavovat zakladni zobrazovaci, typografické a odka-
zové styly. Pro zlepSeni zobrazeni mezi rliznymi webovymi prohliZeci je vyuzivan

projekt Normalize.css, ktery napomaha prohliZze¢iim zobrazit vSechny prvky stejné

podle modernich standardu. [49]

Celkové poskytuje Bootstrap responzivni, prizpasobitelny grid systém
s primarnim zaméfenim na mobilni zatizeni. Grid systém je tvoren aZ dvandacti

sloupci podle velikosti zarizeni nebo viewportu. Dale zahrnuje predefinované tridy
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pro jednoduché nastaveni rozvrzeni a takzvané mixiny* ur¢ené ke generovani vy-

znamovych rozvrzeni.
Skeleton

Dal$im oblibenym frameworkem je Skeleton, ktery vyuziva pouze kaskado-
vych stylu k vytvoreni responzivnich webovych stranek. Skeleton je urCen prede-
vSim pro mensi projekty, u kterych neni potreba vSech moZnosti, jeZ nabizeji
ostatni rozsahlé frameworky. Diky tomu tento framework vynika predevSim svou
jednoduchosti, kdy upravuje pouze hrstku ze standardnich HTML prvka a rozloze-

ni stranky do mrizky neboli grid.

Skeleton ma v zakladnim nastaveni dvanactisloupcovy grid s maximalni
sirkou 960px, ktery se zmensi pii pouZiti mensiho zarizeni nebo okna prohliZece.
Hodnota maximalni Sifrky miize byt kdykoliv zménéna vjediném tradku CSS

a vSechny sloupce se tomu prizptsobi.

Zajisténa je také podpora media queries k obsluhovani gridu, také nabizi list
dotazli k pohodlné upraveé stylu stranek pro jednotlivé typy zatizeni. Dotazy jsou
vzdy urceny nejprve pro mobilni zatizeni. Na tomto principu je vytvoren cely Ske-
leton framework. To znamen3, Ze tyto styly jsou aplikovany na vSechna zarizent,
ale pouze vétsim zarizenim se styly prizpiisobuji. Tato metoda zabranuje tomu,

aby mala zarizeni nebyla zbyte¢né zpomalovana nepouZzitym CSS. [50]

4.8 Moderni technologie pro praci s CSS

4.8.1 CSS preprocesory

Vytvareni kaskadovych styli je pomérné jednoduchy proces,
ale s nartistajicim obsahem se stava slozitéjSim a predevsim obtiZnéjSim ke sprave.
Z tohoto divodu je vhodné pouzivat preprocesory. Jejich uzivani je predevSim
v poslednich letech stale CastéjSim trendem, a z toho divodu by mély byt také zmi-

nény.

Preprocesory usnadiuji praci vyvojarim s CSS. Jsou postaveny nad CSS
a pridavaji do néj zjednodusSenou organizaci kédu a nékteré nové vlastnosti. Poté
jsou primo lokalné na vyvojarové pracovni stanici kompilovany do ,béZného“ CSS,

kterému rozumi webové prohliZece.

¢ Mixiny jsou funkce, které umoznuji znovupouziti vliastnosti v celém CSS souboru.
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Nejznaméjsimi a nejpouzivanéjsSimi preprocesory kaskddovych styl jsou
nyni Less a Sass.

’

Sass je rozsifenim CSS, které pridava nové vlastnosti, jako jsou napiiklad
vnorena pravidla, proménné, mixiny, dédicnost vybéru a dalsi. VSe je prekladano

do standardniho formatovaného CSS.

,Sass vyuziva dvou syntaxi. Novéjsi a aktudlni syntaxe, uvedend ve verzi Sass3,
je zndma jako ,SCSS* neboli ,Sassy CSS“. Jednd se o podmnoZinu syntaxe CSS. To
znamend, Ze kaZdy validni CSS kdd je také validni v SCSS. Soubory SCSS vyuZivaji pri-

ponu ,.scss”.

Druhd, starsi syntaxe je zndmd jako clenitd syntaxe neboli ,Sass”. Je urcena li-
dem, kteri preferuji strucnost kédu, pred jeho podobnosti s CSS. Misto zdvorek
a stredniki vyuzivd odsazeni rddkii do konkrétnich blokil. I kdyZ se jiZ nejednd o pri-
mdrni syntaxi, tak ziistdvd byt podporovdna. Soubory v clenité syntaxi pouZivaji pri-
ponu ,.sass.” [51]

vz

Less je dalSim ptikladem preprocesoru, jenZ je rozsitenim jazyku CSS. Po-
dobné jako Sass priddva nové vlastnosti jako proménné, mixiny, funkce a dalsi

techniky, které umoziuji vytvaret CSS 1épe udrzovatelné a rozsiritelné. [52]

Hlavnim rozdilem mezi preprocesory Less a Sass je zpiisob, jakym jsou zpra-
covavany. Less je knihovnou JavaScriptu, to znamen3, Ze je zpracovavan na strané
uzivatele, zatimco Sass byva zpracovavan az na serveru. Pfesto mtiZe byt také Sass
nainstalovan lokidlné a tam byt také zpracovavan. [53] Pro zacatecniky

s preprocesory pisici hlavné CSS je vhodnéjsi pouzivat Less. Pro zkuSenéjsi pro-

gramatory v JavaScriptu a PHP je vhodné vyuzZit Sass. [42]
Preprocesory Less i Sass pridavaji CSS radu novych vlastnosti:
Proménné

Proménné umoznuji ukladat konstantni hodnotu, ktera miize byt pozdéji

znovu pouzita v celém CSS.
Zanorovani

Zanorovanti je stylem zapisu, ktery umoznuje vkladat CSS styly do sebe. Po-

tomek se zapiSe podobné jako kazda jina vlastnost. Tato funkce preprocesoru je
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velmi uZitecna, jelikoZ uSetii mnoho neprijemnosti s vypisovanim desitek selekto-
ri. Zanorovat do sebe lze jakkoli a kolikrat je potieba, avsak nejlepsi je uplatnit
nepsané pravidlo nepifesdhnout maximalni pocet zanofeni ctyri. [54]

Mixiny

Mixiny jsou funkce, které umoznuji znovupouziti vlastnosti v celém CSS
souboru. Diky tomu lze misto zdlouhavého prohledavani kodu a opakované zmény
urcité vlastnosti zménit vlastnost pouze uvnitf mixinu. To mtze byt velmi uZzite¢né
pro specifické upravy prvki. Jakmile jsou zavolany mixiny uvniti CSS selektoru,
tak jsou rozpoznany jednotlivé mixin argumenty, a styly uvnitt mixinu jsou apliko-

vany na selektor. [55]

Partials

Pomoci preprocesorii je mozné vytvaret takzvané parcidlni soubory, které
obsahuji CSS kéd, jenzZ mize byt pouZit v jiném souboru. Diky tomu lze modulovat
CSS a udrzovat ho jednodussim k udrzbé. Partial je napriklad Sass nebo Less sou-
bor, ktery ma v ndzvu na zacatku podtrzitko. Pomoci podtrzitka preprocesor zjisti,
Ze se jedna pouze o parcidlni soubor a nema byt generovan do CSS souboru. Tyto

parcidlni soubory jsou vyuzivany ve vlastnosti @import. [56]
Ptiklad pouziti parcidlnich soubori ve vlastnosti @import:
@import "partials/buttons”;

@import "partials/typography";
@import "partials/textboxes”;
@IMPORT

CSS ma moznost importu, ktery umoziuje rozdeélit CSS na mensi a 1épe udr-
Zovatelné Casti. Jedinou nevyhodou je, Ze s kazdym pouzitim @import v CSS je vy-
tvoren novy HTTP poZadavek, coZ ma za nasledek zpomaleni nacitani stranek. Sass
i Less stavi na plivodnim CSS @import, ale namisto vyzadovani nového HTTP poza-
davku preprocesor pouZije soubor, ktery ma byt naimportovany a kombinuje ho se
souborem, do kterého ma byt naimportovan. To znamena, Ze ve webovém prohli-

v

ZeCi bude obslouZen pouze jeden CSS soubor. [42]
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4.8.2 Buildovani CSS

Pti vytvareni webovych stranek vyuZziva riznych operaci na zdrojovymi ké-
dy. Kompilace CSS z preprocesoru, minifikace CSS nebo optimalizace velikosti ob-
razki. Zaroven je potreba vytvaret distribucni verze; k tomu vSemu slouzi sestavo-

vaci neboli buildovaci nastroje. [42]

Sestavovaci nastroje pro webovy frontend tedy tu ¢ast webu, ktera je pri-
stupna béznému navstévnikovi, jsou dvou typ:

e

e Zjednodus$ené - jednodussi k uziti, ale s omezenym rozsahem funkci. Ta-

kovym nastrojem je napiiklad Prepros a CodeKit.
¢ PInohodnotné - s velkym rozsahem funkci, ale zaroven slozitéjSim pro za-
cateCniky a neprogramatory. Takovym nastrojem je naptiklad Grunt a Gulp.
Prepros
Prepros je zjednoduSeny multiplatformni buildovaci nastroj ke kompilovani
Less, Sass, Stylus® a dalSich preprocesorti CSS (Obr. 30). Jeho ovladani nevyzaduje

zadné programovani a poskytuje mimo podpory ukolt nad CSS, JavaScript a také

FTP aktualizaci webovych stranek.

£ ” - = o P -
PROJECTS PREVIEW SYNCBROWSERS UPLOAD MMORE OFTIONS NETWORK LOG APP MENU
» WebApplication2 ¥ @ WebApplication2
_ = Css
» W Abstract
_ Site.css
> B App_Start
¥ i Content OUTPUT PATH
> @ Upload — MWebApplication2/Content/Sit
_ e-dist css
» W bootstrap
» i ckeditor FILE OPTIONS
» B ckiinder [] Auto Compile
¥ i less [[] AutoPrefix CSS
@ _pootstrap-datetimepicker less [] SourceMaps
@ pootstrap-datetimepicker-build less Compress CSS
] Enable Cssnext

¥ PagedList.css

T bootstrap-datetimepicker.css

] bootstrap-datetimepicker min_css
® pootstrap-theme.css

® pootstrap-theme. min_css

® pootstrap.css

+ ADD PROJECT @ bootstrap.min.css

Obrdzek 30: Rozhrani ndstroje Prepros

> Stylus je jednim z preprocesord. Vice informaci na http://stylus-lang.com/.
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Nejedna se o nastroj zdarma, ale je pravdépodobné nejvhodnéjsim buildo-
vacim nastrojem pro (ne)programatory, ktefi nemaji dostatek zkuSenosti a asu

pro uceni se s plnohodnotnymi nastroji, jako jsou Grunt nebo Gulp. [57]
Grunt

NejpouzivanéjSim plnohodnotnym buildovacim nastrojem je Grunt. Jedna
se o0 opensource nastroj pod licenci MIT slouZici pti vyvoji k automatizaci jednodu-

chych a opakujicich se ukol.

Grunt obsahuje predevsim velké mnozstvi plugint, které mu umoznuji pro-
vadét riizné operace. Napiiklad v odvétvi upravy kaskadovych styld umoznuje spo-
jovani CSS, zpracovani preprocesorového kddu do CSS, minifikaci CSS a JavaScrip-

tovych soubort. Jeho moZnosti jsou témér neomezené.

Cely nastroj Grunt se konfiguruje pomoci konfigura¢niho nastroje Gruntfi-
le.js, ktery je mozné také verzovat, tim padem sdilet s ostatnimi vyvojari v tymu
pro zachovani integrity konfigurace. Grunt je prehlednéjsi pro praci s CSS a zaca-

teCniky. [58]

Hlavnimi nedostatky nastroje Grunt jsou: [59]

Obsahlé konfigurace u jednotlivych plugini.

Celkové velmi dlouhé konfigura¢ni soubory.

Pomalé zpracovavani ¢astych 1/0 operaci pti vétsSim poctu soubord.

Psani JavaScript kddu nahrazeno konfiguraci.
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GULP

Gulp je streamovaci buildovaci nastroj zaloZeny na JavaScriptu. Casto byva
vyuzivan pro streamovani klientskych soubort skrze fadu procesii ve chvili, kdy je
aktivovan néjaky nastaveny spoustéc. Gulp je také opensource nastroj pod licenci
MIT, ktery poskytuje stejné moznosti jako Grunt, ale jeho konfigurace se provadi
pomoci JavaSriptového kédu. Z tohoto diivodu je vhodny piredevSim pro programa-

tory a velké projekty. [60]
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Hlavnimi nedostatky nastroje Gulp jsou: [59]

e Nutnost znalosti pouzivani streamd.

e Slozité reSeni linearni zavislosti jednotlivych tloh.

e Pluginy Ize konfigurovat pouze minimalné.

e Oproti Grunt mensi rozsah plugini.

4.8.3 Testovani funkcénosti CSS

Pfi vytvareni webovych stranek a predevsim CSS kodu je nezbytné vidy

v

otestovat jejich funkc¢nost a renderovani na riznych prohlizecich. Moderni deskto-

pové prohliZeCe nabizi v dne$ni dobé ve vétSiné pripadili stejné vysledky, ale jejich

v v

pocet stale stoup4, a to predevsim mobilni webové prohliZece.

Provést test na vSech typech zatizeni ve vSech webovych prohliZzec¢ich neni

z divodu jejich vysokého poctu mozné, a proto lze vyuzit nasledujicich moznosti:

Pouziti vyvojarského desktopového prohliZece, jako je napriklad
Chrome srozs$itenim DevTools. Toto rozsifeni nabizi emulator riz-
nych mobilnich zarizeni, vizualizaci nadefinovanych media queries
nebo také emulator sitového prenosu pro otestovani vykonu stra-

nek.

Dal$i moznosti je pouziti specializovanych programi, emulatort
a simulatorli urcenych pro tyto testy. Tyto nastroje nabizeji vysoky
pocet zarizeni, které lze simulovat a to vCetné jejich operacnich sys-
témi a riznych webovych prohlizec¢i. To umoziuje se co nejvice
pribliZit funkcnosti skutecného zarizeni.

Poslednim krokem je testovani na skute¢nych pristrojich riznych

znacek, operacnich systému a velikosti, ale to je ¢asové i financné

velmi naroc¢né.

V nejoptimalnéjSim pripadé by se mély provést vSechny tyto kroky. [42]

Browserstack

Jednim ze specializovanych nastrojii pro testovani vSech typi webovych

prohlizeci je Browserstack. Jedna se o online sluzbu, kterd na svém serveru provo-
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zuje pres tisic riiznych desktopovych i mobilnich prohliZze¢i a pomoci vzdaleného

pripojeni na nich lze otestovat funkc¢nost vytvorenych stranek.

Jedna se o pomérné drahy placeny nastroj, z toho diivodu je vhodny pro
vétsi projekty, u kterych je spravné zobrazeni stranky na vSech zarizenich nutnosti.

[61]
Browsersync

DalS$im nastroje, ktery je Sikovnym pomocnikem pfi vytvareni a testovani
webové designu, je Browsersync. Jedna se opensource Node.js komponentu pro lo-
kalni vyvoj webd, jeZ umoziuje kompatibilitu s preprocesorovymi nastroji jako

napriklad Grunt nebo Gulp.

Hlavni funkci nastroje Browsersync je zivé promitani zmén provedenych
ve zdrojovém kédu piimo do prohlizece. Diky tomu lze pozorovat provedené zmé-

ny v CSS nebo HTML bez nutnosti stale obnovovat webovou stranku.

Browsersync vyuZziva technologii Weinre, ktera je na podobném principu ja-
ko DevTools v prohliZe¢i Chrome. Diky Weinre je tak mozné upravovat CSS, DOM
a JavaScript primo v konzoli prohliZece, a to i napri¢ platformami desktopovymi
i mobilnimi. 0

YSlow!

Nastrojem slouZicim k otestovani celkové rychlosti stranek je YSlow!. Jedna
se o rozsireni, které je dostupné pro vétsSinu nejznaméjsich webovych prohlizeci.
Nastroj analyzuje webové stranky a znamkuje rychlost jednotlivych komponent

podle 24 pravidel, které jsou vytvoreny spole¢nosti Yahoo!.

PouZiti je velmi snadné, staci nainstalovat rozsifeni do webového prohliZe-
Ce. Nasledné spustit YSlow! a navstivit webovou stranku, kterou je cilem otestovat.
Nasledné se zobrazi jednotlivé komponenty a jejich hodnoceni s podrobnym vy-
svétlenim. Timto zplsobem lze piedejit problémiim, které by mohly zpomalovat

chod webovych stranek. [62]
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5 Programy urcéené k tvorbé frontend®

K tvorbé frontend lze nyni pouZit velmi velky pocet aplikaci. Na trhu se jich
nachazi az nepifeberné mnozstvi, a proto je pomérné obtiZné vybrat aplikaci, ktera

bude nejvhodnéjsi.

Tyto aplikace se déli do ctyr hlavnich skupin. Prvni z nich jsou aplikace ur-
¢ené k psani kddu s omezenymi moZnostmi vytvareni grafického vzhledu. Druhou
skupinou jsou naopak aplikace urcené primarné pro tvorbu webové grafiky,
Casto formou takzvaného ,,WYSIWYG" neboli ,Co vidis je to, co dostanes”. V téchto
aplikacich casto neni nutné umét programovat a vSe staci pouze naklikat pomoci
prehledného rozhrani. Prvni a druha skupina se vétSinou vzajemné dopliiuje. Treti
skupinou jsou kompletni nastroje pro vyvoj webovych aplikaci, které poskytuji
moznost vytvareni kodu spolecné s vizualni ipravou webového designu. Soucasti
téchto programi je Casto moznost pripojeni databaze, okamzita publikace na ser-
ver a podpora vysokého poctu plugind, rozsirujicich program o dal$i moZnosti.
Ctvrtou skupinou jsou systémy pro spravu obsahu neboli CMS. Ty nabizeji moZ-
nost vyuzit jiz vytvorenych Sablon, do kterych se pouze doplni obsah stranek. Pro
jeho spravu tak nejsou potieba témér zadné technické znalosti. Tviirci se v nich
mohou zamérit pouze na vytvareni obsahu stranek, proto je CMS také oznacCovan

jako redak¢ni nebo publikacni systém.

Dal$im délenim aplikaci pro dpravu designu je jejich cena. Pri vytvareni we-
bovych stranek pro soukromé ucely si tviirce Casto vystaci s aplikacemi, které jsou
volné ke staZeni na internetu. NejCastéji se jedna o aplikace urc¢ené bud’ pro pro-
gramovani, nebo pro tvorbu webového designu. Problém nastava v pripadé tvorby
pro komer¢ni ucely, kdy casto tyto aplikace nelze pouzit z licenc¢nich diivodi nebo
pro jejich nedostatecné moznosti. V takovém pripadé je nutné zakoupit placenou
aplikaci, ktera spliiuje poZadované vlastnosti. Tyto aplikace byvaji prodavany
v riznych vyhodnych bali¢cich spolecné s dalSimi aplikacemi, které lze pii tvorbé

webovych stranek vyuZit a které se vzajemné dopliuji.

6 Pojem frontend se vyuZziva v oblasti vyvoje webovych aplikaci k oznaceni ¢asti webu viditelné navstév-
nikam.
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5.1 Aplikace pro psani kddu

PSPad

PSPad je vykonny textovy editor pro operacni systémy Windows s mnoha

nastroji pro tvorbu webovych stranek s freeware licenci (Obr. 31). Program nabizi

jednoduché prostredi, na dneSni dobu v jiZ ponékud zastaralém vzhledu, ale to mu

neubira na funkcnosti, jelikoZ je urCen predevSim pro psani kddu. PSPad nabizi

Sablony pro vétSinu nejpouzivanéjsich programatorskych jazykd, integrovaného

FTP klienta pro spravu obsahu na webovém serveru, moznost tpravy CSS soubort

a zobrazit jejich vystup nebo také tvorbu maker. Program je mozZné doplnit o velky

pocet rozsireni, které vytvari bud’ sdm autor programu, nebo jakykoliv jiny pro-

gramator s autorovym souhlasem.

(@ Soubor Projekt Upravy Hledat Zobrazit Formdt Mastoje HTML Nastaveni Okno Napovéda
e -CEEG | U-c B0k LPEEHTBS @ =1 Es
1. Index.cshiml 2., Site.css

=] ST ST T R - L SO ECY S Y S | S . | S R T S

i 1 body {

@ 2 padding-top: 50px;

3 padding-bottom: 20px;
P
5

et 5 || € /* set padaing to
+ 7 .body-content {

8 padding-left: 15px;
| ) padding-right: 15px;

% 10 )

11
[ Py elements s 3
=113 input,
14 select,
15 textarea {
16 max-width: Z80px;
21 color: $b9%ads;
22}
23
24 .field-validation-valid {
28 display: none;
26}
28 input.input-validation-error {
29 border: 1px solid #b34a48;
30 )
31
32 input[type—"checkbox"].input-validation-error {
33 border: 0 none:
34 )
35
36 .validation-summary-errors {
37 color: #b94ad8;
38 }
38
40 .validation-summary-valid {
41 display: none;
42}
43
44 .video-container {

| 45 position: relative:

‘ 46 padding-bottom: 56.25%;
47 padding-top: 30vx: heicht: 0: overflow: hidden:
<

‘ <2 1:9/5811028) = Cascading Style Sheet  DOS  Kédovani: UTF-3

Obrdzek 31: Rozhrani ndstroje PSPad

Aplikace nenf urcena primarné pro grafiky k tvorbé webového designu, ne-

nabizi Zzadné ,,WYSIWYG" rozhrani, ale je Sikovnym pomocnikem pfti tvorbé webo-

vych stranek predevsim pro programatory. [63]
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5.2  Nastroje k tvorbé grafickych prvkd a webového de-
signu

GIMP

GIMP je bezpochyby nejvykonnéjsSim volné dostupnym programem
pro upravu fotek a jinych grafickych prvkia (Obr. 32). Jedna se o multiplatformni
nastroj dostupny pro vSechny desktopové platformy. Velmi ¢asto byva srovnavan
s programem Adobe Photoshop®, ktery nabizi vice moZnosti, ale pravé GIMP je je-

ho nejlepsi alternativou zdarma.

Obrazek 32: Prostredi ndstroje GIMP

Program nabizi mnoho moznosti. MliZze byt pouzit jako jednoduchy kreslici
program, k profesionalnimu retusovani fotografii, hromadnému renderovani ob-
razkli nebo prevodu formatl. V oblasti webové grafiky je nejcastéji vyuzivan
k tvorbé ikon, grafickych designovych prvka a celkové tvorbé uzivatelského roz-

hrani.

v IV

Podobné jako PSPad lze i GIMP rozsirit vysokym poctem volné stazitelnych
rozsireni, diky kterym s timto programem lze pracovat na plnohodnotné profesio-

nalni drovni. [64]
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Adobe Muse®

Aplikace Adobe Muse® nabizi moZnost vytvareni designu a publikovani pl-

nohodnotnych responzivnich HTML5 stranek bez nutnosti psani jakéhokoliv kédu

Obrdzek 33: Rozhrani ndstroje Adobe Muse®
(Obr. 33).

Aplikace Adobe Muse® vyuziva pristupu volné formy, kdy je tvorba respon-
zivniho webu omezena pouze tviircovou predstavivosti. Program nabizi podobné
rozhrani, které vyuzivaji i ostatni Adobe aplikace, jako jsou Photoshop®, Illustra-
tor® a InDesign®. Pomoci toho je mozné vytvaret moderni webovy design a vizu-
alni efekty jako automatické prezentace obrazki, pohyby elementli pti posouvani
na strance, interaktivni kontaktni formuldre nebo animované prechody bez nut-

nosti znalosti programovani.

Pristup volné formy znameng, Ze tvorba neni omezena vazbami a omezeni-
mi webovych stranek. Aplikace umoziiuje vytvareni webu jednoduchym pretaho-
vanim elementd pomoci kurzoru, uzivanim widgeti a formulart ke konfiguraci

rozhrani a jeho funkénosti.

Adobe Muse® je vhodny pro rychlé vytvareni designu a publikovani vzhle-
dové krasnych webovych stranek jakéhokoliv typu. Jakmile je design dokoncen,

tak aplikace vytvori stranky a pripravi je k publikovani. [65]
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Weebly

Weebly je jednoduchy graficky editor zaloZeny na principu ,tdhni a pust®,
ktery je vhodny predevsSim pro zacateCniky (Obr. 34). Aplikaci neni nutné instalo-

vat, vSe lze provadét pouze ve webovém prohliZeci po prihlaseni do aplikace.

Click to-add description. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit

o o
B O]
(O] B

Obrazek 34: Rozhrani ndstroje Weebly

K vytvoreni webovych stranek neni nutné znat nic o programovani. Na za-
catku lze vybrat jiZ vytvotrenou Sablonu, kterd se nasledné pomoci pirehledného
menu snadno upravi. Uprava se provadi pietahovani jednotlivych prvku z nabidky
do stranky a doplnénim poZadovaného textu. VSechny vytvorené stranky poskytuji

responzivni design, pomoci kterého jsou dobre Citelnad na vSech typech zarizeni.

Aplikace zarovei nabizi sviij vlastni hosting pro okamzité publikovani na in-
ternet. V ptipadé pouziti bezplatné licence je pouzita subdoména ,weebly.com®,
ale stranky Ize timto zptisobem publikovat béhem nékolika sekund. Jedna se o nej-

rychlejsi reseni vytvoreni funkénich a dobie vypadajicich webovych stranek. [66]
Webflow

Dalsi alternativou k aplikaci Weebly je aplikace Webflow (Obr. 35). Opét
se jedna o online aplikaci ve webovém prohliZeci, kterd nabizi témér stejné moz-
nosti. Rozdil je v moZnostech Uprav, které l1ze provadeét. V pripadé Webflow je moz-

né jednotlivé prvky velmi detailné upravovat, a to i pifimo v CSS kédu. BohuZzel vy-
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generovani kompletniho CSS i HTML kédu pro celé webové stranky je mozné pou-

ze v placené verzi.

ur albums will be beautiful everywhere.

Broad browser support, baby.

Obrdzek 35: Rozhrani ndstroje Webflow

Aplikace také nabizi vlastni hosting v neplacené verzi opét s vlastni subdo-
ménou ,weblow.io“. Oproti Weebly ma verze zdarma dal$i omezeni, a to limitaci

webu pouze na dvé stranky a omezenou technickou podporu.

Webflow aplikace je urcena pro jiz zkuSenéjsi tviirce webovych stranek nez
v piipadé Weebly. Nabizi vice mozZnosti, ale pro jeji plnohodnotné vyuziti se prav-

dépodobné nelze vyhnout alespoil minimalnim platbam. [67]

5.3 Kompletni nastroj pro vyvoj webovych aplikaci
Adobe Dreamveawer®

Firma Adobe Systém nabizi profesionalni aplikaci pro tvorbu webovych
stranek - Adobe Dreamweaver®. Aplikace umoZziiuje vytvaret responzivni web,
ktery mohou uZivatelé pouZivat na stolnich pocitacich, tabletech nebo mobilnich
telefonech. Zaroven nabizi vytvareni designu od dplného zacatku az po publikovani

na internet v jediném programu.

Adobe Dreamweaver® je multiplatformni nastroj pro vyvoj webovych stra-
nek (Obr. 36). Program byl vyvinut v roce 1997 spole¢nosti Macromedia. [68] Ta jej
spravovala do roku 2005, kdy byl ziskan spole¢nosti Adobe Systém, ktera ho vlastni
dodnes. [69]
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Jedna se o nejkomplexnéjsi nastroj pro webové designery a vyvojare na sveé-
té. Aplikace Adobe Dreamweaver® nabizi jak rozhrani pro vizualni design,

tak dpravu kédu; je urcen designertim, ktef{ rozumi HTML i CSS. Pri designovani

DW File Edit View Insert Modify Format Commands Site  Window Help

Untitled-1 x | El

i | code | [ spit || ve [= o @ & [ fle:/jjunsaved_Document ~] = & 1

[ Desktop ~ | Manage Sites

Click the ¥ icon on the ruler to add a media query Local Files [ _size]type  [Modifi

= [ Desktop
[ T I Tento poditac

& s
Desktop items

[0 @ saxzse |@

-

Obrdzek 36: Rozhrani aplikace Adobe Dreamweaver®

webovych stranek v Adobe Dreamweaver® je struktura stranek definovana pomoci

HTML, zatimco rozloZeni a styling je definovan v CSS.

Adobe Dreamweaver® vyuZziva populdrni framework Bootstrap pro respon-
zivni design a nabizi velkou Skalu nastroji, jako jsou fragmenty kédu, kontrola
chyb za béhu programu nebo automatické dopliovani slov, jeZ umoZziuji snadnéjsi
programovani. Ke kédu je moZné pristupovat kdykoliv béhem vytvareni designu
a zaroveil jsou tyto dvé ¢asti propojeny. To znamen3, Ze pti Upravé kodu jsou zmé-
ny okamzité vidét v oblasti vizudlniho designu a naopak - pri upravé designu
se prizplisobuje kod.

Ke zjednoduSeni prace napomaha také Uzké propojeni Adobe Dreamwea-
ver® s ostatnimi grafickymi nastroji Adobe, které jsou soucasti takzvaného ,Creati-

ve Cloud” baliku. Diky nému je napriklad moZnost pracovat s rozpracovanym Adobe

Photoshop® projektem primo v Adobe Dreamweaver®.
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Nova verze aplikace také nabizi integrovany CSS editor a moZnost propojeni
mobilniho zatizeni pro okamzité otestovani kompatibility pifimo na daném zarize-
ni. Stejné jako drive zminéné aplikace i Adobe Dreamweaver® nabizi moZnost au-

tomatické publikace na webové servery.

Adobe Dreamweaver® je vhodny pro publikovani rozsahlejSich webovych

stranek a pro tvorbu v profesionalnich designerskych tymech. [70]

5.4 Redakeni systémy CMS
WordPress

WordPress, zdarma dostupny webovy software zaloZeny na jazyku PHP.
WordPress ma velmi pocetnou komunitu vyvojari, diky kterym jsou k dispozici
tisice Sablon a rozsifeni. Diky nim je mozné vytvaret blogy, webové stranky nebo
aplikace presné podle vlastnich predstav. Zarovei to ovSem miiZe zpUsobit zbytec-
né pokrocilé moZnosti nastaveni pro uzivatele poZadujici pouze zakladni webové
stranky. Nevyhodou fteSeni WordPress je také absence oficidlni podpory,

kdy se uZivatelé museji spolehnout pouze na uzivatelska féra. [71]
Joomla!

Joomla! je podobné jako WordPress zdarma dostupny webovy software za-
loZeny na jazyku PHP. Jedna se o velmi oblibené reSeni nabizejici tisice rozsireni
a Sirokou uzZivatelskou komunitu. Jeho vyuziti je jak pro klasické webové stranky
a aplikace, tak také pro verejné nepristupné reSeni vyuzivané napriklad uvnitr fi-
feni stranek. [72]

Drupal

DalSim zdarma dostupnym CMS nastrojem zaloZenym na jazyku PHP je
Drupal. Nabizi témér totoZné moznosti jako WordPress a Joomla!, ale jeho pirednos-
ti je silna komunita, kterd dokonce poiada osobni setkani a to i na tzemi Ceské
republiky. Diky tomu ma Siroké zastoupeni po celém svété. UZivatel ma v tomto
FeSeni také mozZnost si spravovat vlastni server. Slabou strankou je omezené

mnozstvi kvalitnich Sablon a sloZitéjsi vytvareni webovych stranek. [73]
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Webnode

s 7 v

Re$enim od ¢eskych tviirci je Webnode, ktery nabizi $irokou nabidku mo-
dernich Sablon. Ty jsou tvoreny ve stylu vizualné dominantnich stavebnic pro je-
jich snadnou upravu. Webnode je zaméren predevSim na osobni a firemni webové
stranky s responzivnim designem. Nedostatkem Webnode je slabsi komunita uZiva-

telli a vyvojart, ale to je nahrazeno kvalitni dokumentaci a oficialni podporou. [74]
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6 Priprava obsahu

Praktickou casti této diplomové prace je webovy portal o standardech we-
bové grafiky a zakladnich principech pfi jejim vytvareni. Hlavnim ¢lankem tohoto

portalu je predevsim jeho obsahova forma, kterou tvofri tri zakladni prvky:
e Clanky,
e testovaci otazky,

e video navody.

Pfed samotnym vypracovanim jednotlivych prvkl je nutné prostudovani
aktualnich trendt v oblasti webové grafiky a jeji zakladni problematiky. Po dosta-
tecném nastudovani nasleduje vybér témat, které by v portalu mély byt zminény.
Pfi tomto ukolu je nejvhodnéjsi vychazet z vlastnich zkuSenosti, které urci, zda je

dané téma vhodné zminit ve vytvareném portalu.

Prvnim zpracovanym prvkem webového portalu jsou ¢lanky, vytvorené
po predchozim vybéru z jednotlivych témat teoretické ¢asti této prace a nasledné
sefazené do kategorii. VSechny informace jsou zpracovany z vice zdroji z divodu
ovéreni jejich spravnosti a presnosti. Obsah jednotlivych ¢lanki je doplnén o ob-

razky, praktické ukazky a citované zdroje.

Druhym prvkem dopliiujicim vytvotrené ¢lanky jsou testovaci otazky. Jedna
se o vybér zakladnich otazek k tématu, které bylo popsano v daném clanku. Tyto
testy jsou predevSim pro ovéreni uzivatelovych nové ziskanych védomosti. Testy
vZzdy uzivateli poskytnou ihned po dokonceni testu zpétnou vazbu, diky které ma
moznost zjistit, kde se dopustil chyby. Volba jednotlivych otazek je urcena dle du-
leZitosti daného problému a jeho obtiZnosti, jelikoZ zopakovani si terminu pomoci

testu napomiiZe k jeho zapamatovani.

Posledni obsahovou ¢asti webového portalu jsou video navody. Ty jsou vy-
tvoreny predevsim k ukazce prace s aplikaci Adobe Dreamweaver® . Tato aplikace
je vybrana, protoZe se jedna o komplexni aplikaci na vytvareni webovych stranek
i jejtho designu. Proto lze na tomto jediném ndstroji nazorné demonstrovat tvorbu

jak HTML schématu, kaskadovych styld, tak i vytvoreni jednoduché responzivni
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webové stranky. Video navod je vytvoren také pro ukazku prace s nastrojem Brow-

sersync, kde je ndzorné demonstrovano jeho pouziti.

Kjednotlivym video navodim je nejprve nutné sepsat textové podklady,

které poslouzi pro mluveny komentar.

Popsanym zptlisobem je vytvoren textovy podklad pro jednotlivd témata,
ktery je nasledné namluven pomoci mikrofonu a podle potreby sestfihan
v editatnim programu Adobe Premiere®. Pomoci namluveného podkladu je vytvo-
fena ukazka prace s aplikaci Adobe Dreamweaver®, ktera je snimana pomoci apli-
kace VidShot Capturer’. Vysledkem je video zaznam, jenZ musi byt v aplikaci Adobe
Premiere® sestiihan a doplnén o namluveny komentar. Nakonec je celek vyexpor-

tovan do video souboru, nahran cloudové ulozisté a vlozen do webového portalu.

7 VidShot Capturer je aplikaci uréenou k sniman obrazovky s freeware licenci
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7 Vlastni navrh portalu

K prezentovani informaci o webovém designu slouzi webovy portal. Jedna
se 0 nejcastéjsi a predevsSim nejlépe pristupnou formu prezentovani informaci.
Webovy portal ma hlavné tu prednost, Ze miize byt kdykoliv dopliiovan a aktuali-
zovan, diky Cemu si stale zachovava svou aktualnost v prezentovaném tématu. Dal-
81 vyhodou je jiz zminéna pristupnost, kdy jej 1ze vyuZzit kdykoliv pomoci pocitace

nebo mobilniho telefonu s internetovym pripojenim.

7.1  Tvorba webového portalu

Webovy portal s ndzvem je vytvoren pomoci aplikace Microsoft Visual Stu-
dio 2013 s pouZitim nasledujicich technologii: ASP.NET MVC, ASP.NET Identity, C#,
JavaScript, HTML, CSS3, Bootstrap Framework a rozsiteni CKeditor.

Dal$i moZnosti k vytvoreni webového portalu mohlo byt pouziti systému
pro spravu obsahu neboli CMS. Ten nebyl zvolen z diivodu své jednoduchosti,
ktera nabizi pouze omezené moznosti Uprav a neumoziuje nazorné demonstrovat

problémy tvorici obsahovou ¢ast celého portalu.

Zakladem portdlu je opensource framework ASP.NET MVC 5 urceny
pro tvorbu dynamickych webovych aplikaci. Pomoci softwarové architektury MVC,
tedy zkratkou slov Model (model), View (pohled) a Controller (fadic), je aplikace
rozdélena do trech komponent na datovy model aplikace, uzivatelské rozhrani
a fidici logiku. Toto rozdéleni umozinuje snadnou architektonickou tpravu, otesto-
vani i priibéznou spravu webového portalu. Z tohoto divodu je tato architektura

pouzita pro webovy portal.

Projekt vychazi ze Sablony aplikace Visual Studio 2013, ktera vyuZziva Boot-
strap (Obr. 37). Jedna s nejrozsirenéjsi framework pro vytvareni responzivniho
designu webovych stranek. Bootstrap je tvoren mnoha ¢astmi predevSim ze série
LESS stylopist, jez umoziiuje vybrat pouze potiebné komponenty pro dany pro-
jekt. Hlavnim vystupem jsou kompilované CSS a JavaScript soubory. Hlavnim da-
vodem vybéru tohoto frameworku je jeho schopnost zpracovani responzivniho

designu a Siroka podpora ze strany mnoha vyvojari.
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Registrace Prihlasit
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WebGraphic
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Obrdzek 37: Uvodni strdnka portdlu WebGraphic

Z divodu zabezpeceni webového portalu a spravy uZzivatelskych roli je pou-
zit systém ASP.NET Identity. Systém umoznuje uZivatelskou autentizaci pomoci
registrace, kde zada uzivatelské jméno a heslo nebo pouzitim jiz existujictho uctu

ze socialni sité Google+ a Facebook.

Pro prihlaSeni ucty socidlnich siti se vyuziva autorizacni framework Oauth
2.0, ktery je jiz soucasti ASP.NET Identity. K jeho pouziti jsou nakonfigurovany po-
skytovatelé socialnich siti Google+ a Facebook. JelikoZ se jedna o dvé nejrozsirenéj-

v

$i sité v Ceské republice, tak je webovy portal vyuZziva k moZnosti prihlasenti.

Oauth 2.0 framework pracuje na principu poskytovani omezeného piistupu
aplikaci tretich stran ke sluzbé HTTP na poZadavek. PrihlaSovaci udaje
pro ASP.NET Identity jsou ukladany do databaze, jez umoZiiuje jejich spravu a pri-
padny import a export pii migraci projektu. Z diivodu ochrany uzivatelskych udaji

jsou uzivatelska hesla ukladana ve formatu hash.

Webovy portal nabizi tfi zakladni role. Prvni znich je ,Administrdtor®,
ktera ma moznost spravovat jednotlivé ucty vSech uZzivatell a prifazovat jim role.
Druhou roli je ,Moderdtor®, ktery ma moZznost vytvaret a upravovat obsah webo-
vého portalu. Jeho tkolem je predevsim vytvareni jednotlivych kategorii a ¢lankd.
Treti roli je uzZivatel, ktery se priSel na Portal vzdélavat a ma moznost ¢ist ¢lanky,

skladat testy a prohliZet video navody.
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Pro snadné vytvareni ¢lankl je do portalu integrované rozsiteni CKEditor
(Obr. 38). Jedna se opensource aplikaci, kterd poskytuje snadnou tpravu HTML
textu v ,WYSIWYG" editoru. Pomoci editoru Ize napt. upravovat styl a velikost pis-
ma jako v béznych textovych editorech. CKEditor ma mozZnost integrace velkého
poctu freeware rozsireni, které jsou v portalu vyuZity predevsim pro vkladani ob-
razki, videi nahranych na serveru , YouTube“ anebo testli k jednotlivym ¢lankiim

pomoci HTML prvku , Iframe”.

Upravit
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Barvy

Rzdoi B0 Q@ @ B B @ @ Qb =2 8 ERee0ODOETE=Qq
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Dobfe promy&lené pouZiti palety barev mazZe mit velky vliv na celkovy dojem z webovych stranek. Dopliikové barvy vytvareji rovnovahu a uklidfiuji,
naopak kontrastni barvy se vyuzZivaji pro barvu textu a pozadi, aby usnadnili jeho éteni. S rozvahou je potfeba vyuzivat zafivych barev, které zvySuji
emoce a mély by byt vyuZity napfiklad pouze na tlaéitka a upozoméni. DileZitym prvkem éasto pouZivanym u modemich webovjch stranek jsou
prazdné prostory, které dodaji modemi a prehledny vzhled.

Podobné jako u fontu, je vhodné vyuZit pouze dvé aZ tfi rizné barvy pro cely web. V pfipadé komerénich webd by stranky mély odrazet barvy firemni
znatky a zaroven by mély zvyrazfovat dileZité oblasti webu

Duilezita je také spravna kombinace barev, protoZe celych 5% muZské populace je bud Gpiné, nebo alespon castecné barvoslepych.

Pfiklad patného a spravného pouZiti barevné kombinace je znazomén na obrazku:

Spatné

Barva po najeti

Piivodni barva kurzoru

Lepsi

Obrdzek 38: Ukdzka rozhrani rozsiteni CKEditor na portdlu WebGraphic

7.2  Hlavni prvky portalu
Webovy portdl je tvoren tremi hlavnimi prvky:
¢ Tematickymi ¢lanky,
e video navody,
e Kkratkymi testy.
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Vsechny tyto prvky jsou vloZeny formou jednotlivych ¢lankt. Pro jejich za-
kladni rozdéleni jsou video nadvody oznaceny koncovym slovem ,(video)“ a kratké
testy slovem , (test)“. Z divodu prehlednosti jsou vSechny c¢lanky rozdéleny do né-

kolika kategorii. Seznam hlavnich kategorii:
e Zaklady webové grafiky;
e Zaklady CSS;
e Responzivni CSS;
e Moderni technologie pro praci s CSS;
e Grafické nastroje;
e Dreamweaver - video navody.

Kategorie ,Zdklady webové grafiky“ obsahuje clanky vysvétlujici obecné
principy, kterymi se je nutné ridit pri vytvareni webové stranky. Tato kategorie je
zatrazena do portalu jelikoz kazdy tvirce webovych stranek by se s nimi mél se-
znamit pred samotnym zacatkem své vlastni tvorby.

Dalsi kategorii jsou ,Zdklady CSS*, ktera je urcena predevsim pro uZivatele,
ktef{ minimalni zkuSenosti s kaskddovymi styly. Nejprve se uZivatelé seznami

s moznostmi aplikovani stylii a nasledné se zakladnimi prvky, jez je nutné znat.

Treti kategorie ,Responzivni design“ je urCena uZzivatelim se zakladnimi zna-
lostmi kaskadovych stylli. Ve vybranych ¢lancich se dozvi, jaké jsou zadkladni prvky
responzivniho designu a jaké je jejich praktické pouziti v kodu. Zavérecny clanek

této kategorie je vénovan frameworkiim urc¢enym k tvorbé responzivniho designu.

Ctvrtou kategorif jsou ,,Moderni technologie pro prdci s CSS“. Hlavnimi téma-
ty obsazenych clankli jsou moderni metody a ndastroje pro komplexnéjsi praci
s kaskadovymi styly.

V paté kategorii ,Ndstroje pro webovou grafiku“ se nachazi prehled a popis
konkrétnich nastrojl pro zakladni vytvareni webového designu. Predstaveny jsou

jednoduché volné dostupné a profesionalni programy bézné uzivané tviirci webo-

vych stranek.
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Posledni Sesta kategorie ,Dreamweaver - video ndvody“ obsahuje specialni
¢lanky tvorené formou video navodu. Ty se zabyvaji problematikou vytvareni de-
signu webovych stranek v nastroji Adobe Dreamweaver.

7.3 Vytvafeni video navodl

Jednim z hlavnich prvk webového portalu jsou video navody. Ty jsou pou-
zity z divodu nazorného zobrazeni a vysvétleni problematiky tvorby webového
designu v profesiondlnim nastroji. Timto nastrojem je Adobe Dreamweaver, ktery
umoziuje jak samotnou tvorbu HTML s podporou vétsiny frameworkd, tak prede-
vS8im poskytuje moZnost Upravy webové designu stranek. JelikoZ se jedna o profe-
sionalni nastroj, tak nabizi obsahle a pomérné slozité ovladani, predevsim pro za-

Cinajici tvirce. Pravé pro né jsou vytvorené video navody urceny.
Video navody jsou tvotreny v téchto hlavnich krocich:
e Zpracovani textovych podkladt.
e Namluveni doprovodného komentare.
e Tvorba video navodi praci v aplikaci snimanim obrazovky.
e Sestiihani a vyrenderovani vysledného video navodu.

e Nahrani video navodu na internet a vloZeni do webového portalu.

7.3.1 Zpracovani textovych podkladd

Zpracovani textu pro video navody probiha v nasledujicim postupu:
1. Sepsani seznamu cilt, které budou ukazany.

2. Otestovani dosazeni cili v aplikaci.

3. Uprava seznamu cild, podle poznatku z 2. Bodu.

4. Otestovani upraveného seznamu cilti.

5. Sepsani podkladového textu béhem prace s aplikaci.

Ukazka podkladového textu, slouziciho jako scénat k video navodu:

Pred zacatkem prace s aplikaci Adobe Dreamweaver® se je nejprve nutné

seznamit se zakladnimi prvky rozhrani.

69



Pfi prvnim otevieni programu se zobrazi uvitaci okno. Toto okno se zobrazi
pouze v piipadé, Ze neni v programu oteviena Zadna rozpracovana prace. V levé
Casti okna se zobrazuji vSechny projekty a poloZKky, které byly otevieny pii precho-
zich spuSténich programu pro snadny pristup k rozpracovanému projektu. Pro-
stredni oblast umozZnuje vytvoreni jakékoliv nové poloZzky. JestliZe neni vytvorena
Zadna poloZka, tak jsou vSechny okolni panely zaSedlé a nelze s nimi pracovat stej-
né tak, jako s vétSinou nabidek v hlavni nabidce. Po kliknuti na nékterou z polozek
seznamu se automaticky aktivuji vSechny panely, vétSina moZnosti z hlavni nabid-

ky a uvitaci obrazovka zmizi.

Hlavni nabidka se nachazi v horni oblasti obrazovky a na rozdil od ostatnich
prvku je vzdy viditelna. Tato nabidka umoziuje tradi¢ni piistup ke vSsem jednotli-

vym moznostem programu.

Na pravé strané obrazovky se nachazi nékolik typl pracovnich paneld.
VSechny panely se mohou libovolné piesouvat, schovat nebo naopak zobrazit jiné
z hlavni nabidky. Pomoci téchto panell Ize napiiklad pohodlné upravovat design

CSS, vkladat HTML prvky nebo zobrazit strukturu webovych stranek.

Dalsi diilezitou oblasti je panel Properties neboli vlastnosti, ktery je
v zakladni pracovni ploSe nutné zobrazit. V tomto panelu se zobrazuji vlastnosti

pravé vybraného prvku na strance a zaroven lze jednotlivé vlastnosti upravovat.

Hlavni oblast umisténa uprostied obrazovky se nazyva okno dokumentu.
V této oblasti je zobrazen hlavni obsah stranek. V horni ¢asti této oblasti si lze zvo-
lit, zda bude zobrazen pouze koéd, pouze vizualni design anebo oboji pomoci moz-
nosti Split. Aplikace ma v sobé zabudovany také builder pro debugovani primo

ve zvoleném prohliZeci.

7.3.2 Namluveni doprovodného komentare
DalSim krokem je namluveni textového podkladu z predchoziho kroku. Na-

hrani hlasu probéhlo pomoci diktafonu v mobilnim telefonu.

Pro tento zptisob je rozhodnuto po otestovani dvou dalSich zarizeni urce-
nych k zadznamu zvuku, které jsou v ramci finan¢nich moZnosti k dispozici. Prvnim
testovanym zarizenim je mikrofon integrovany v notebooku. Zvuk neni bohuZel

dostatecné cisty z dlivodu ruseni aktivnim chlazenim notebooku. Druhym testova-
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nym zarizenim je mikrofon umistény v hernich sluchatkach. V tomto piipadé zvuk
dosahuje vyssich kvalit neZ v notebooku, ale hlavnimi problémy jsou zvukové otie-

sy zplsobené pohybem hlavy a slaba vysledna hlasitost nahraného zaznamu.

Poslednim a zvolenym reSenim je nahravani hlasu pomoci osobniho mobil-
niho telefonu. Hlavnimi diivody pro zvoleni mobilniho telefonu jsou nejvyssi Cisto-
ta zvuku v porovnani s ostatnimi testovanymi zarizenimi a moZnost porizeni na-

hravky v mistnosti s nejlepsi akustikou diky jeho malym rozmértm.

Zaznam je porizen pomoci integrované aplikace ,Diktafon“ pfimo od vyrob-
ce telefonu. Nasledny zaznam je sestithan a upraven v aplikaci Adobe Premiere®
CS6. Vyexportovany upraveny zaznam ma format MP3 s prenosovou rychlosti 256

kbps, ktera je dostacujici pro poslech mluveného slova.

7.3.3 Tvorba video navody praci v aplikaci snimanim obrazovky
Ve tretim kroku se vytvari pomoci snimani obrazovky samotny video na-
vod pro praci v nastroji Adobe Dreamweaver®. Priprava pro tento krok probi-
ha jiz pti vytvareni textovych podkladii, béhem kterého jsou jednotlivé kroky video

navodu otestovany a pripraveny.

Ke snimani obrazovKky je vyuzivan program VidShot Capturer, ktery umoz-
nuje nahravat pouze vybranou oblast obrazovky a poskytuje moZnost nahravani
s 25 snimky za vterinu, diky Cemu je vysledny zdznam pri prehrani plynuly

bez sekani.

Samotna prace v nastroji Adobe Dreamweaver® probiha s pusSténym na-
mluvenym komentarem, vytvorenym v predchozim kroku. Diky tomu je zachovano

potirebné tempo prace v nastroji. Po dokonceni vSech kroki je zaznam ze snimdani

obrazovky uloZen a pripraven pro dalsi zpracovani.

7.3.4 Sestrihani a vyrenderovani vysledného video navodu

Ve ¢tvrtém kroku je vytvoreny zaznam ze snimani obrazovky sestrihan,
doplnén o uvodni titulky a spojen se zvukovym zaznamem namluveného dopro-
vodného komentare. Nakonec je cely projekt vyrenderovan do vysledného for-
matu ,MP4“ vrozliSeni ,1920x1080“ pixelG s prenosovou rychlosti 9955 Kkbps
pro video zaznam a 188 kbps pro zvukovy zaznam. Pfenosova rychlost je zvolena

tak, aby byl zachovan optimalni pomér mezi vysokou kvalitou video zdznamu
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a nizkou vyslednou velikosti souboru. VSechny tyto kroky jsou opét provedeny

v nastroji Adobe Premiere® CS6.

7.3.5 Nahrani video navodu na internet a vloZzeni do webového
portalu
V poslednim kroku je vyrenderovany video navod nahran na server
YouTube. Tento server je zvolen z dlivodu neomezeného limitu pro nahravana vi-
dea v jakékoliv kvalité. Zaroven lze u nahraného videa zvolit moZnost viditelnosti
videa, ktera jsou v tomto pripadé nahrana jako soukroma s moznosti volby, kdo
a kde se mlZe na dana videa podivat. Nakonec jsou vytvorené video navody vlo-

Zeny ve formé HTML prvku ,iframe8“ do webového portalu jako ¢lanky.

7.4  Testy znalosti

Dal$im prvkem webového portalu jsou kratké testy znalosti. Tyto testy jsou
vytvoreny pro vétSinu tematickych ¢lanku na webovém portalu. Jejich cilem je do-
dat uZivateli moZnost zopakovat si pravé ziskané znalosti z ¢lanku, ke kterému se

dany test vaze.

Jednotlivé testy jsou tvoreny formou samostatnych ¢lanku, které maji vzdy
stejny nazev jako clanek, ke kterému se vazi, ale na konci nazvu jsou doplnény

o slovo ,(test)".

Podkladem pro vSechny testy jsou pravé vybrané c¢lanky, proto uZzivatel
vZdy bude testovan pouze z toho, co je obsaZeno v ¢lanku. Pro vytvoreni zpétné
vazby test uzivateli okamzité po zadani Spatné odpovédi oznami chybu a zobrazi

spravnou odpovéd.

Testy maji vZdy formu jedné poloZené otazky a ¢ty moznych odpovédi,

z nichZ pouze jedna je spravna (Obr. 39).

® lframe je tag umoziujici vkladat takzvané vnorené stranky. Vice informaci na
https://www.jakpsatweb.cz/iframe.html
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Responzivni design (test)

Logged in as kasparvit@email cz | Logout

Score 322 Question 3 Time 2m 15s

+Ts
Mezi zakladni princip tvorby responzivnich webovych stranek
NEPATRI:

Pouziti diouhych URL adres.

Skryvani navigacni nabidky.

Otestovani funk&nosti na niznych zafizenich.

Online Quiz Creator part of Easy LMS

Obrdzek 39: Ukdzka testovaci otdzky

Po hledani nejvhodnéjsi formy testu byla vybrana moZnost vloZeni testu
z webové aplikace ,www.onlinequizcreator.com®. Tato aplikace umoziiuje vytvoreni
osobniho uc¢tu pro vytvareni a spravu testli. Tviirce, nejcastéji moderator, ma tak

moznost pohodlné vytvaret a upravovat testy k danym tématam.

Tato aplikace byla vybrana z divodu volné licence uziti, ktera sice omezuje
pocet moznych otazek v jednom testu na 15, ten je vSak pro potreby portalu vyho-
vujici. Dalsim diivodem je mozZnost vloZeni vytvorenych testii do aplikace formou
Jiframe” prvku. Diky tomu lze vytvorené testy pohodlné vkladat v CKEditoru

do webového portalu.

7.5 Pristupové Udaje na webovy portal
Projekt WebGraphic je dostupny na internetové adrese:

http://webgraphic.azurewebsites.net/

Prihlasovaci udaje na webovy portal jsou nasledujici:
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http://webgraphic.azurewebsites.net/

Administratorsky ucet:

Ptihlasovaci jméno: admin@3xampLe.com
Heslo: admin@3xampLe.com

Moderatorsky ucet:

PrihlaSovaci jméno: moderator@3xampLe.com

Heslo: moderator@3xampLe.com

Uzivatelsky ucet:
PrihlaSovaci jméno: user@3xampLe.com

Heslo: user@3xampLe.com

Administrdtorsky ucet miiZe predevsim spravovat ucty a role. Moderdtorsky
ucet je urCen predevsim pro tvorbu a upravu ¢lanki i kategorii. UZivatelsky Ucet

ma pravo pouze prohliZet jednotlivé ¢lanky.
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8 Oveéreni

Webovy portal byl ovéren ve tiech fazich. V prvni fazi bylo ovéreno zobra-
zeni jednotlivych prvki portalu a jeho funkénost v rliznych webovych prohliZzecich.
Celkem bylo ovéreni provedeno na ctyrech nejrozsirenéjSich webovych prohliZe-
¢ich. Prvni z nich byl Google Chrome, druhy Mozilla Firefox, tteti Microsoft Edge
a posledni Microsoft Explorer. VSechny prohliZzeCe mély posledni dostupné aktuali-
zace k datu testovani. Béhem testu se neprojevily Zadné problémy se zobrazenim

portalu ani jeho funk¢nosti.

Ve druhé fazi byla ovéiena spravna funkénost portalu na riznych typech za-
rizeni. Prvnim testovanym zarizenim byl stolni pocitac. Na tomto zarizeni byl pro-
jekt primarné vyvijen, a proto také nebyl shledan zadny problém v zobrazeni ani
ve funkénosti. Dal$im testovacim zarizenim byl tablet s opera¢nim systémem An-
droid a integrovanym webovym prohliZeCem, na kterém se objevily chyby v zobra-
zeni hlavni nabidky, ale funk¢nost portalu byla zachovana. Poslednim testovanym
zatizenim byl mobilni telefon s operac¢nim systémem Android. Na mobilnim telefo-
nu se projevil stejny zobrazovaci problém jako na tabletu, ale funkc¢nost byla za-

chovana.

Pred treti fazi byly opraveny nalezené chyby v zobrazeni u tablet(i a mobil-
nich zarizeni a teprve poté zacala treti faze ovéreni. Ta byla provedena dvéma
osobami, které provedly jak ovéreni zobrazeni a funk¢nosti webového portalu
na raznych typech zatizeni, tak obsahovou formu webového portalu. K ovéreni byl
pouZzit mobilni telefon i tablet s opera¢nim systémem iOS a nebyly nalezeny Zadné
problémy v zobrazeni ani funkénosti. Obé osoby maji povédomi o problematice
informacnich technologii, ale pouze zakladni nebo Zadné zkuSenosti s tvorbou we-
bového designu. Proto byly vhodnymi kandidaty pro ovéreni kvality obsahové ¢as-

ti webového portalu.

Vytky testovanych osob byly pouze k typografickym chybam v textech a pri-
li§ dlouhych ¢lancich, ale obé osoby se shodly, Ze diky webovému portalu ziskaly
nové znalosti, které jim v problematice webové grafiky chybély. Zaroven ocenily
moZnost okamzitého otestovani popsané problematiky. Zminéné chyby byly opra-

veny a dlouhé ¢lanky byly rozdéleny do vice ¢lankd.
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9 Shrnuti vysledkl

Po vytvoreni webové portalu, jeho ovéreni a nasledné dpravé je nutné shr-
nout ziskané poznatky. Nejprve k dosazeni stanoveného cile, kterym bylo zpraco-
vani principi webové grafiky a vytvoreni vzdélavaciho portalu o tvorbé webové
grafiky pro studenty zacinajici s tvorbou webovych stranek. Pomoci ovéreni dvéma
osobami, které maji znalosti zacinajicich tviirci webovych stranek je ziejmé,
Ze prace méla smysl.

DosaZeni stanoveného cile samoziejmé neznameng, Ze by vSe bylo dokona-
1é. Webovy portal je vhodné rozsirit o dalsi okruhy webové grafiky s novymi tech-
nologiemi. Toto rozsifeni je bohuZel nutné provadét inkrementalné v pribéhu ca-
su. Zverejnéné ¢lanky a postupy mély reflektovat potreby studentti, na které je ten-

to portdl cilen. Pro jeho dalsi rozsireni proto bude nejprve nutna zpétna vazba

od vétsiho poctu studenti.

Vv /s

Video navodim je treba dodat vyssi kvalitu zvuku doprovodného komenta-
fe, ale to bohuZel neni mozZné pti pouziti levného nahravaciho zarizeni. Samotny
hlas komentujici déni na obrazovce je také tieba zlepsit. To ovSem vyZaduje jiného,
kvalitnéjSiho recnika, ktery vse namluvi. Video navody také mohou obsahovat
Upravu s vice grafickymi prvky véetné doprovodného textu. K této ipravé nemohlo
dojit z divodu uplynuti tricetidenni zkuSebni lhity, béhem které byla verze pro-

gramu Adobe Premiere® zdarma.

Béhem tvorby webového portalu se pripravend metodika tvorby prace
osvédcila jako spravna. Problémy nastaly pouze pri hledani zdrojd, které jsou pie-
vazneé v elektronické podobé a v anglickém jazyce. Nastésti se kniZni zdroje podari-
lo vyhledat hlavné diky vyhledavacli Google Books a doporuleni vedouciho prace.
DalSi problémy, uvadéné v ,Overovdni“, byly odhaleny pravé béhem v uvedené fazi

a nasledné vyreseny.
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10 Zavér a doporuceni

Béhem této diplomové prace byl vytvoreny webovy portal, dostupny na ad-
rese http://webgraphic.azurewebsites.net/, s rozsahlou obsahovou formou o tvorbé
webové grafiky. Jeho zpracovani i obsah bude jisté dostacCujici pro vSechny,

kteri zaCinaji s tvorbou webovych stranek a nevédji, jak spravné zahajit svou praci.

Tato prace se miize stat webovym portalem pro studenty, studujici predmeé-
ty s tematikou tvorby webovych stranek, kde naleznou potrebné informace,
které nebylo mozné z dostupnych studijnich materiala ziskat. Zaroven muze byt
tento portal postupné rozsirovan o aktualni informace a trendy v oblasti webové
grafiky. Jeho integrovani do studijnich materialii predmétt Technologie pro publi-
kovdni na webu 1. a II. by jisté bylo prinosné pro vSechny studenty, ktei'i nejsou se-

znameni s touto problematikou.

Budouci vyvoj tohoto webového portalu je velmi pravdépodobny, jelikoZ
vzdélavaci portaly podobného typu jsou stale castéji vyuzivané k ziskavani novych
znalosti v oboru informacnich technologii. Portal by se mél v budoucnu vice zamé-
it na interakci s uzivatelem, ktera napomiize k udrZeni pozornosti a snadnéjsiho
pochopeni vysvétlovaného problému. Takovéto interakce by mohlo byt dosaZeno
rozsahlejSimi testy doplnénymi o grafické prvky nebo moznosti vkladat komentare

k jednotlivym tématim pro ziskani zpétné vazby.

Zavérem je vhodné rict, Ze tvorba nejen praktické, ale i teoretické Casti pri-
nesla mnoho novych zkuSenosti jak s programovanim ve frameworku ASP.NET,
tak s vytvarenim vzdélavacich moduld. V budoucnu se tyto poznatky a zkusSenosti

jisté jesté nejednou uplatni.
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