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Zpracovani digitalni makrofotografie

pro védecké ucely

Processing of digital macro photography

for scientific purposes



Souhrn

Tato bakalaiska prace se zabyva problematikou zpracovani digitdlni makrofotografie pro
veédecké ucely. Z pocatku se seznamite s teoretickymi principy digitalni fotografie. Poté
zjistite, jaké naroky jsou kladeny na digitalni védeckou makrofotogratfii a jeji vyuziti

v praxi. V nésledujici ¢asti je zmapovana soucasna nabidka softwarovych nastroji pro
zpracovani téchto védeckych makrofotografii. Na vybraném softwarovém prostiedku

v praktické ¢asti se pomoci demonstrovanych ptikladu seznamite s riiznymi postupy uprav

védeckych makrofotografii.

Klicova slova

zpracovani, védeckd makrofotografie, softwarové nastroje, RAW snimky, Adobe

Photoshop

Summary

This bachelor thesis deals with the processing of digital macro photography for scientific
purposes. From the beginning, you'll get started to learn the theoretical principles of digital
photography. Then find out what demands are placed on digital photography and its use in
practice. In the following section is mapped the current offer of software tools for
processing for the scientific photography. On the selected resource in the practical part of
the software by using the example demonstrated through the various procedures of editing

scientific macrophotography.
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1. Uvod

V této bakalatské praci jsou uvedeny zplisoby a moznosti zpracovani makrofotografie se
zaméfenim na védecké vyuziti. Védeckd makrofotografie je Siroky pojem, ktery miize
zahrnovat jak dokumentaci bankovek, nerosti, Zivoc¢ichd, ale 1 historickych obrazl pro

o s

jejich pozdéjsi zkoumani.

Digitalni makrofotografie v soucasné dob¢ nahrazuje makrofotografii pofizenou na
klasicky celuloudovy zdznamovy material a dovoluje tak umélctim, védciim ¢i amatérskym
tvlrcim vétsi volnost v jejich aktivitach vzhledem k mozZnosti postprodukcnich zasahti do
fotografie. Mizeme tak i z nekvalitni fotografie vytvofit fotografii s dostacujici vypovidaci

hodnotou a vyuzit ji tak k dal§imu védeckému zkoumani fotografovaného pfedmétu.

Diky postproduk¢énim zasahtim pti upraveé védecké makrofotografie je védec, €1 védecka
instituce schopna v piipad¢€ nutnosti porovnavat riazné druhy zdéanlivé totoznych
zivocisnych druhtll a objevovat jejich, na prvni pohled, neviditelné rozdily ve stavbé téla a

zbarveni.

Moderni pocitacova technika dokdze postupy, které se v dob¢ analogové fotografie
védclim zdaly nemyslitelnymi a limitovaly tak 1 v nékterych ptipadech bliz§i zkoumani
objektl. Odstranéni pfedmétu, ktery miZzeme na fotografii shledat jako nadbytecny, ¢i
uprava jasovych a barevnych slozek jedinym potazenim ¢i kliknutim pocitatoveé mysi
posouva kazdym rokem fotograficky primysl a s nim i védeckou makrofotografii

k dokonalosti se stale niz§im poctem piekazek a omezovani. I v této dobé je ale tfeba
myslet pii fotografovani makro objektl na zdsadni pravidla zasviceni fotografovaného

predmétu, jeho umisténi na fotografii a vyuziti spravnych technickych prvkl fotoaparatu.

I profesionalnimu fotografovi se ale €as od Casu stane, Ze n€kterou z téchto poucek
dostate¢né nerespektuje — at’ uz z nepozornosti, ¢i nemoznosti realizace jinych feSeni
v okamziku pofizovani snimku. V tom piipad¢ piichdzi na fadu Gprava digitalni

makrofotografie.
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2. Cil prace a metodika

Cil

V4

Cilem teoretické casti mé prace je seznamit Vas se zakladni problematikou snimani
objektti, jejich pieneseni do grafickych programii, objasnéni pojmu digitalni védecka
makrofotografie, vyuZiti makra v praxi a porovnani grafickych programil specializujicich

se na postprodukéni upravy fotografii.

V praktické ¢asti vyuzijeme potizenych védeckych makrofotografii k ndzorné demonstraci
nastroji disponujicich ve vybraném programu a jejich vyuziti pro zachranu nepodarené¢ho

snimku.

Diky zakladnim 1 specialnim funkcim ve vybraném softwarovém prostfedku Adobe

Photoshop Extended upravime dané makrofotografie k vice znatelnym detailiim.

Metodika

Metodika této bakalatrské prace je zaloZzena na prostudovani odbornych knih od
uznavanych profesionalnich fotograf a prectenim mnoha odbornych ¢lanka
renomovanych ¢asopisti zaméfenych na danou problematiku. Vzhledem k zaméteni pouze
na digitalni makrofotografii jsem vyuzila nejnovéjSich informaci z této oblasti, abych
ptedesla jiz nepravdivym udajim, zvlasté pak z hlediska technologického, které se ve

fotografickém odvétvi za posledni roky vyrazné posunulo vpied.

Nejvhodnéjsim médiem se tedy stalo internetové prostiedi poskytujici interaktivitu
v oblasti feSeni problémul 1 v ptipadé sdileni informaci o zdatilosti zpracovani vyslednych

makrosnimku.

Pti zpracovani této bakalaiské prace jsou bezesporu nutné téz osobné nacerpané zkuSenosti
v této oblasti, zvlaste pak pii obsluze a vyuziti daného softwarového prostiedku, jehoz

pouziti se na profesiondlni trovni ne vzdy fadi k nejjednodussim.
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3. Objasnéte teoretické principy digitalni fotografie

Doba analogové fotografie je jiz ddvno pry¢, proto na klasicky , kiehky* film potizuje
snimky uZ jen malokdo. Pfechod k digitaIni fotografii nam uSettil zna¢nou ¢ast finan¢nich

prostiedkd, kterou jsme kdysi vynalozili za vyvolani jednotlivych filmu.

Krasné vystihnul pojem digitalni fotoaparat pan Neff: ,,Digitalni fotoaparat zménime
v denni zapisnik, do kterého budeme zaznamenavat drobné radosti zivota“

(Neff, 2005, s. 54).

Velkym ptinosem digitalni fotografie je princip snimani na Cip, jehoz pozitivem je

nekone¢né snimani fotek, aniz bychom jakymkoli zpisobem poskodili jejich kvalitu.

3.1 Snimaci ¢ip

CCD snimac (Charge-Coupled Device) je deska o malych rozmérech, kterd pomoci

dopadajici intenzity svétla a stinu vytvari obraz.

Na nésledujicim obrazku jsou tzv. kadinky, které predstavuji jednotlivé svétlocitlivé
buniky. Pfi dopadu svétla se do kazdého z nich zaznamena pocet fotonil svétla, tzn., Ze se
do kazdé kadinky zapiSe informace, kolik modrého, cerveného a zeleného svétla proslo

ptes filtr.

Obrazek €. 1 — Dopad svétla na Cip

Tato informace je zatim pouze analogova.

Teprve po prechodu AD pievodnikem ziskdme 255555
digitalni hodnotu. Doufejme, Ze se brzy 955 255

dockame rovnou digitalniho vystupu ze
snimaciho ¢ipu, diky ¢emuz se zkrati doba

zdznamu na pamétovou kartu. Obrazek ¢. 2 — Slozeni jednoho pixelu
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CMOS snimac (Complementary Metal Oxide Semiconductor) na rozdil od CCD

zpracovava nespojen¢ naboje (kazda buiika ma individualni odvod néboje).

U obou, vySe zminénych snimact se pocet svétlocitlivych bunék udava v pixelech.
Samoziejmé& zde plati, Ze ¢im kvalitnéj$i obrazky chceme, tim vy$§i musi byt pocet téchto

bunék (megapixel).
3.2 Svétlo a barvy

Je dhlezité zminit se o barvé a rozkladu svétla z ditvodu spravného nastaveni prostredi
v grafickém editoru a nastaveni monitoru. Jinak by se mohlo stat, ze stejny snimek uvidi

kazdy v jinych barvach, a to by byl u védecké makrofotografie opravdu velky problém.

Barva jako takova vzniké u pozorovatele, a to pisobenim paprskii svétla o riznych
vlnovych délkach na lidské oko. Jednotlivé vinové délky jsou vyzatovany uréitym zdrojem

svétla.

3.2.1 Svétlo
Svétlo se §ii'i prostorem za pomoci ¢astic a pii kontaktu s prostfedim pomoci vin. Lidské

oko dokaZze pracovat pouze s jeho malou ¢asti, pak mluvime o tzv. viditelném spektru

(380 - 700 nm).

) 1 nm 1000 nm I mm Im 1 km
10 10" 10" 10 10’ 10

paprsky x radar

gammad mikrovinneé z ddiové viny

viditelné svétlo

400 nm 500 nm 600 nm 700 nm

Obrazek €. 3 — Barevné spektrum
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Infracervené svétlo (IR) znamena Cesky ,,pod Cervenou®, protoze se opravdu nachazi
za viditelnou ¢asti spektra, které konci syté rudou barvou. Jako ptiklad jeho vyuZiti

muzeme zminit infrakamery.

Ultrafialové svétlo (UV) se vyuzivéa zejména pii restaurovani obrazii, kontroly bankovek
nebo také v piipadé X fotografie (rentgenologie). Cesky vyznam UV znamena

,had fialovou®, ¢ili nachdzi se naopak nad viditelnou ¢asti spektra.

V redlném zivoté se nesetkdme se svétlem, které by bylo tvoieno jednou vinovou délkou az
na vyjimku syté ¢ervenych a zelenych svétel. Nazyvame jej monochromatickym svétlem.

S ¢im se ale setkdme, jsou svétla tvofena fotony o rtiznych vinovych délkach. Napft. svétlo
slozené ze stejného mnozstvi fotona vSech vinovych délek viditelného spektra, je svétlo

Cisté bilé.
3.2.2 Zdroje svétla

Pokud pfedmét vyzatuje velké mnozstvi fotonil o vinovych délkéach viditelného spektra,

pak o ném miizeme hovofit jako o zdroji svétla.
Zdroje svétla rozliSujeme na ¢ty zédkladni typy:

e Denni svétlo

Priklad - Slunce s atmosférou

e Cerna télesa 100% VR
o~ ~
Priklad - hvézdy, N \\
zarovky ~
/\J S N
o Elektrické vybojové / dennf seetlo (6500 &) e

lampy
Priklad - zativky

R
|
/ rozfhavend wolframouvd

Zdrovke (3000 K) i

e Pocitacove

cerveny fosfor
pocitacorého monitoru

velativni radiaéni energie (% meixinl
-
L

monitory

400 nm 500 nm - 600 nm 700 nir
vhovd déliea

Obrazek €. 4 — Spektrum zdroji svétla
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3.2.3 Svitidla
Svitidlo je zdroj svétla, ktery ma jasné definovanou spektralni energii.

Mezinarodni komise pro osvétlovani CIE (Commission Internationale de 1 Eclairage) se
zabyva barvami od 20. let minulého stoleti. Od té doby nashromézdila velké mnozZstvi

informaci, podle kterého definovala par zakladnich svitidel CIE.

o Svitidlo A - bézna (wolframovd) zarovka s teplotou chromati¢nosti 3000 K
e Svitidlo B - slune¢ni svétlo s teplotou chromati¢nosti 4874 K (velmi malé pouziti)
e Svitidlo C - star$i verze simulatoru denniho svétla s teplotou 6774 K
e Svitidlo D - rozsahla sada svitidel pfedstavujici riizné varianty denniho svétla
s teplotou chromati¢nosti 5000 K a 6504 K
e Svitidlo E - teoreticke svitidlo, jehoZ vyuZiti je pro vypocty

o Svitidlo F - fluorescentni svitidla

g 2000 K
S | 9000K
¢ 3000 K
S 1 7000K -
3 6000 K —
= ’ 5000 K
3 6000 K
= 5000 K
g 7 7000 K
= 4000 K
= . 9000 K
g 3000 K 9000 K
2000 K
400 nm 500 nm 600 nm 700 nm

vinovd délka

Obrazek ¢. 5 — Teplota chromati¢nosti



3.3 Barevna prostredi

Zakladni barvy délime na aditivni a subtraktivni.

a) Aditivni zakladni barvy
Pokud rozdélime celé viditelné spektrum na rovnomeérné tietiny, dostaneme tii
zdroje svétla. Tyto tietiny nazyvame Cervenym, modrym a zelenym svétlem.
Zacneme-li od zadného svétla (Cerna barva), pak se pridavanim jednotlivych

vinovych délek téchto tii svétel, dopracujeme k barve bilé.

a) Subtraktivni zakladni barvy
Naopak subtraktivni zakladni barvy se skladaji z azurové, purpurové a zluté tretiny.
Princip téchto svétel pracuje na rozdil od aditivnich barev naopak, a to odecitanim

vinovych délek ze svétla (bila barva).

Oba typy zakladnich barev funguji stejn€, protoze upravuji vinové délky svétla, které

vstupuji do naseho oka.

aditivni zdkladni barvy subtraktivni zdakladni barvy

Obrazek ¢. 6 — Zéakladni barvy
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3.3.1 RGB a CMYK
Neptemysleli jste nékdy nad tim, proc se tyto dveé zkratky pisi pravé v tomto poradi?
Uvedeme si proto divody, pro¢ tomu tak je:

e Barvy, kter¢ jsou ve viditelném spektru, se fadi podle své stoupajici vinové délky.
V naSem ptipad¢ tedy: Cervend, oranzova, zluta, zelena, modra a nakonec fialova.

Jejich pocate¢ni pismena v angli¢tin€ pak vyvozuji zkratku ROYGBV.

e Aditivni barvy rozdé€luji svétlo na stejné tietiny — Cervend, zelend a modré barva.

Z toho nam jasné plyne zkratka RGB (Red, Green, Blue).

e Subtraktivni barvy rozdé€luji spektrum na tyto tfetiny — azurova, purpurova, zluta.
Ale chybi nam jesté jedna barva, kterou je klic¢ova €ernd, pak mame jiZ znamou

zkratku CMYK (Cyan, Magenta, Yellow a blacK).

RGB profily jsou standardem pro Upravu fotografii.

Profil SRGB ma mensi barevny prostor (8 bitovy), ale je nejlepsi pro webové prohlizece

pro internet a i vétSina levnéjSich monitori jej dokaze zobrazit.

V programu Adobe Photoshop pracujeme s profilem Adobe RGB, coz je standard pro
predtiskovou upravu. M4 vétsi barevny prostor (16 bitovy), ktery umoziuje vétsi jemnost.

V tiskafskych firméach vyuzivaji zasadné jen CMYK profil.

Barevné modely RGB a CMYK jsou zavislé na zatizeni. Tzn., Ze tyto modely mohou vést

k zobrazeni riznych barev na riiznych zatizenich.

Existuje jeste profil LAB, ktery umoznuje korekce fotografii. Oddé€luje slozky barevné

(slozky A a B) od sloZky jasu (slozka L). V podstaté ndm vznikne jen Cernobild fotografie.

Barevny model LAB je naopak na zatizeni nezavisly.
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Na prelomu 80. a 90. let minulého stoleti bylo vyvinuto mnoho systému pro spravu barev.
Bohuzel kazda sprava barev byla k pouziti pouze pro firmu, ktera jej vytvoftila. Az firma
Apple Computer v roce 1993 uvolnila program ColorSync, ktery vestavéla do svého
operacniho systému Mac OS. Zalozila také konsorcium tvofené firmami pouZivajicimi
profily ve formatu ColorSync, které dale ovliviiovaly vyvoj této aplikace. Pozdéji se
konsorcium piejmenovalo na International Color Consorcium (ICC), coz ptispélo

k rozvoji uvedeného profilu na platformy Windows a Unix. Konsorcium ICC tedy

standardizovalo spréavu barev na vyuzivani profili.

3.4 Kalibrace
Proces, pti kterém zatizeni nastavujeme a upravujeme tak, abychom jsme po obdrzeni
reakce sady Cisel dostali vzdy stejnou barvu. Spravnou kalibraci dosdhneme tfi cild, a to:

e Stability — soubor hodnot barevnych profili RGB, ¢i CMYK zobrazi stejné barvy
e Optimalizace — vyuziti maximalniho mozného rozsahu barev

e Simulace — nastaveni bilého bodu na monitoru tak, aby byl shodny s bilym papirem

3.4.1 Kalibrace monitoru

Monitor kalibrujeme pomoci kalibracnich sond. Parametry, které musime nastavit jsou:

e Jas bilého bodu (jednotky: Kandela na metr ¢tverecny)
e Barvu bilého bodu (jednotky: Kelvin)
e Kiivku reprodukce toni celého zobrazovaciho systému (hodnota gamma)

e Jas ¢ern¢ho bodu monitoru (jednotky stejné jako u jasu bilého bodu)
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Neni dobré podcenit Usili, které vénujeme nastaveni spravy barev. Docilime tim vérného
zobrazeni vystupu védecké prace. Uvedeme-li si za piiklad fotografie seminka, jak
postupné roste v zavislosti na ¢ase, pak v tomto ptipad¢ neni barevna vérnost podstatna.

Naopak u ptikladu barevné publikace mutace barev urcité kvétiny, je barva prvorada.

Pokud se jedna o nastaveni monitora na védeckych pracovistich, musime je vSechny
nastavit stejn€. Je zde totiz kladen zdsadni diraz na pfesné zpracovani barev obrazu,

a proto je podminkou pouzivat hardwarové kalibrovatelné zobrazovaci zatizeni (CRT,
LCD). Toto zafizeni je nutné kalibrovat pomoci kalibra¢ni sondy v pravidelnych ¢asovych

intervalech. Proto by mél odborny pracovnik vést pravidelnou dokumentaci o kalibraci.

Obrazek €. 7 — Kalibra¢ni sondy
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4. Naroky kladené na digitalni védeckou makrofotografii

NezZ se budeme zabyvat zpracovanim digitalni védecké makrofotografie, dovolte mi
uvodem napsat par obecnych informaci k danému tématu. Makrofotografie je slozity
fotograficky obor specializujici se na snimky zblizka. Pokud pomér vyfotografovaného
snimku je 1:1 a vys$i, tehdy hovofime o makrofotografii. Neméné duleZité je pottebné
technické vybaveni k pofizeni téchto makrofotografii — makroobjektiv, vytah a
mezikrouzky v pfipadé€, kdy nam nepostacuji méchy. Kromé ptisluSenstvi je dalezité jiz

zminované svétlo, poptipad¢ i prisvétleni bleskem.

Odchylime-li se na maly okamzik od teoretickych pojmil, mizeme si uvést definici makra:
,Umoziuje pozorovat a vnimat svét z velmi neobvyklych a netusenych pohledi* (Lajdar,
2007, s. 119).

Pro digitalni védeckou makrofotografii je potfeba splnéni nékolika aspekth:

e Prvnim aspektem je jiz zmiflované vyuziti specialniho vybaveni, kterym danou

makrofotografii vitbec potidime.

muzeme v softwarovém prostfedku pridat jen minimalné.

e DalSim aspektem je vérné zobrazeni barev na monitoru (LCD 1 CRT), kter¢ho lze
dosahnout pravidelnym kalibrovanim pomoci kalibracnich sond. Docilime tim

spravného zobrazeni naSich vyfotografovanych snimkti na vSech pracovistich.

e Dillezity je také prevod RAW dat, ze kterého v grafickém editoru dosahneme
nejlepSiho mozného vysledku, jelikoz podminky pti fotografovani nemusi byt vzdy

optimalni.

e Pomoci funkei v dané aplikaci miZzeme snimku dodat na kvalité.
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4.1 Nazorné priklady védecké makrofotografie

Nasténné malby je potieba fadn¢ zdokumentovat, a to samé plati 1 pro veskeré starozitnosti
a jin¢ umélecké predméty. Zobrazovaci schopnosti digitalniho ptistroje jsou k tomuto
ucely uzplisobeny. Na dané¢ makrofotografii by mély byt jasné zachyceny jednotlivé
barevné odstiny a drobné detaily. Celému tomuto procesu pak fikame digitalizace

nasténnych maleb.

Kriminalistika je dalsi obor, kde slouzi digitdlni makrofotografie kriminalistim
k dokumentaci. BohuZel jesté nelze predlozit digitalni snimky u soudu jako prikazni

material, vzhledem k jejich mozné postprodukéni tiprave.

Endoskopie zkouma veskeré skryté prostory. Tyto prostory zkoumame specidlnimi
piistroji, které se nazyvaji endoskopy a vétSinou je k nim pfipojeny fotograficky piistroj

nebo miniaturni kamera.

Degradace materialu byva vét§inou zptisobena negativnimi vlivy provozniho prostiedi.
Tento obor také miizeme fotograficky zkoumat, nazyvame jej obrazovou analyzou

povrchu.

Metalografie zkouma vlastnosti a makrostrukturu kovil. Za asistence digitalni fotografie

l1ze zdokumentovat téz vySetfovani ptipadnych trazi.

Hmyz vs. Botanika - u obou ptipadil je zapotiebi rozostiené nevyrazné pozadi, nebo
jednobarevné pozadi. Pokud preferujeme naturalni podobu snimku a zvolime rozostfené
pozadi, pak by mélo v lepSim ptipadé€ ladit s fotografovanym objektem. Ke druhé varianté
si mizeme dopomoci Sirokym spektrem barevnych desek. NejlepSimi variantami odstint

jsou barvy piskova a khaki.

Mikrosvét, aneb svét pod mikroskopem - zde se dostavame k makrofotografiim zivych
organismu, které vidime jen pod mikroskopem. Fotoaparat, ktery dokaze tyto
makrofotografie zaznamenat, se skldda ze dvou ¢asti spojenych kloubem, pfi¢emz mizeme

pohybovat pouze s objektivem.
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4.2 Vyznam védeckych makrosnimku

,Objekt, ktery chceme fotografovat hodné zblizka, musi byt tajemny, aby vypravél néjaky
sviij piibeh nebo aby ukazoval néco bézného a obvyklého novym zptisobem* (Davis, 2010,

s. 20). Nejlepsi makrofotografie obsahuji samoziejmé oboji.

Nazornym piikladem, jak lehce porozumét makrofotografii je malé nevinné batole. Clovék
od narozeni kazdy den zkouma nové a nové véci, protoze vétSinu z nich vidi poprvé.

Pokud se tedy 1 my, dospéli, vcitime na chvilku do role malého ditéte, bude pro nas hledani
makroobjektii mnohem jednodussi. Méli bychom v té chvili zapomenout, jakym zptisobem
se na svét denné divame a zkusit se podivat na svét détskyma oc¢ima, které zachyti vSechny

detaily (vzory, barvy, apod.).

Je zajimavé, Ze mnozstvi skvélych makrofotografii vzniklo ve zndmém prostiedi domova.
Z toho miizeme usuzovat, ze pro dobry snimek neni nutné chodit daleko. Pro ndzornost si
muzeme uvést napiiklad kancelaiské sponky, spony do seSivacky, apod. Veskeré tyto

kancelarské a dalsi potteby se pro vyuziti v makru vyborné hodi.

Kdyz uz hovotime o vyhodé¢, Ze pro skvélé makrosnimky nemusime chodit daleko, bylo
by vhodné zminit fakt, Ze dobré fotografie se potizuji v neudrZovaném prostiedi. Myslim,
ze po téchto fadcich jiz nebudeme hledat své makro objekty jen na zvlastnich mistech,

protoze téch vhodnych je vSude okolo nds dostatek.

Pokud obycejnou potizenou makrofotografii upravime v pocitaci, mize vysledné ptisobit
také jako abstrakce. Abstraktni makra plisobi pak na pozorovatele tak, ze stejné jako ja u

tajici zmrzliny, neni schopen fici, co na snimku bylo piivodné zachyceno.

Dalsi diilezita véc, kterou bychom se méli naucit, je pozorovani z dostate¢né blizkosti.
To znamena vidét na daném objektu jeho detaily, a také schopnost predstavit si, jak budou

malé objekty ve zvétSeniné vypadat.
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5. Zmapovani soucasné nabidky SW nastroji pro zpracovani digitalni

makrofotografie a vytipovani vhodného prostiredku

V soucasné dobé mame na trhu nepfeberné mnozstvi riiznych grafickych editort. PoCinaje
od téch upIn¢ nejjednodussich, které mohou vyuzivat i za€inajici fotografové pii
pofizovani svych prvnich snimkt a jejich uprave, az po praci profesionall s témi

nejlepSimi programy, na které se dale podivame.

Pro mou préci jsem si vybrala trojici profesiondlnich programi, které povazuji za vysoky
standard v oblasti jak védecké makrofotografie, tak 1 profesionalni fotografie samotné.

Je to softwarova aplikace od Applu Aperture, dale Adobe Photoshop Ligthroom a Adobe
Photoshop CS.

Na tyto zminované programy se zamétime podrobnéji v nasledujici podkapitole.

5.1 Apple Aperture 3

Spole¢nost Apple dnes nabizi pro Gpravu fotografii v podstaté jen dva programy. Jedna se
o programy iPhoto a Aperture. Shrneme-1li velmi stru¢né zakladni rozdily mezi nimi,
muizeme program iPhoto pfifadit k uzivani spiSe tém méné naro€nym uzivatelim. Naopak
program Aperture je Spickovy program pro organizaci a zpracovani fotografii — zejména

RAW1.

Program Apple Aperture upravuje snimky nedestruktivné. Pro ty, co si pod timto nazvem
nic nepredstavi, se jen lehce zminim o vyznamu tohoto slova. Nedestruktivni zpracovani
struéné fe€eno znamen4, Ze originalni obrazek zlstava zachovaly a upravy na ném vzniklé
se zapisuji do tzv. seznamu pozadovanych uprav ve formatu XML. Pak je tedy mozné, ze

se pouhym jednim prokliknutim dostaneme zpét k ptivodni verzi.
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5.1.1 Shrnuti nové verze

Dosud nejnovéjsi je Apple Aperture verze 3, kterd vysSla v inoru loniského roku (2010).

Podrobnosti o cené a minimalnich pozadavcich na hardware si fekneme pozdéji.
Déle si shrneme piinosy nové verze souhrnem novych funkei:

o Funkce Faces a Places, jak jiz anglicky ndzev sdm napovida, dokéazi rozpoznat

na jednotlivych snimcich tvare, a k témto snimkiim mohou pfiradit 1 GPS polohu.

e Retusovaci stétce - pomoci této funkce miizeme jednoduchym malovanim efekta

vyretuSovat upravovany snimek.
o (eloobrazovkovy rezim, ve kterém mizeme prehravat 1 video.
o Prednastavené parametry, ¢ili uplatnéni ur¢itého vzhledu na cely snimek.

e Pokrocila prezentace, ktera nabizi moznost zkombinovat riznd multimédia

(fotografie, text, zvuk a HD video).

Vyhodou tohoto velmi intuitivniho programu je zcela jisté jednoduchost jeho uzivatelského

prostiedi a provazanost s operacnim systémem Mac OS X.

Naopak za velkou nevyhodu bych oznadila neexistenci tohoto programu pro programy
Windows a Linux, jejichZ vyvoj se ani do budoucna zatim neplanuje. Chybi zde i podpora

ceského jazyka. BohuZzel timto si spole¢nost Apple odrazuje své potencidlni uzivatele.

Laicky feceno Apple Aperture 3 poskytuje svému uzivateli skvéle zpracované rozhrani,
na kterém si miize nedestruktivné upravovat své fotografie. Samoziejmé podporuje stovky
modelt fotoaparath pii zpracovani RAW snimkt a také poskytuje moznost spravovat si

sviij digitalni archiv.

26



5.1.2 Minimélni poZadavky a cena

Nasledujici tabulka ndm zobrazuje minimalni poZadavky pro spusténi programu Apple

Aperture na platformach Mac, a to jak pro 32 bitovy, tak i pro 64 bitovy rezim.

Tabulka ¢. 1 — Systémové pozadavky Apple Aperture 3

_ 32 bitovy rezim 64 bitovy rezim

N __

Opel alni systém Mac OS X 10.5.8, nebo 10.6.2 Mac OS X Snow Leopard
Volné misto (HDD) 1 GB instalace, 7 GB knihovna 1 GB instalace, 7 GB knihovna

ukazek ukazek

DalSi poZzadavky DVD mechanika DVD mechanika

Pti spInéni pozadavkl uvedenych v tabulce, mame moznost si stahnout 30 denni zkuSebni
verzi, kterou si mizeme vyzkouset a rozhodnout se, zda si tento program ¢asem poiidime.

Cena plné verze se pohybuje kolem 4 000 K¢, upgrade potidime ptiblizné€ za 2 000 K¢&.

,Da se tedy fici, ze program Aperture je vhodny pro kazdého, kdo pouziva Mac,
fotografuje a chce organizovat a zpracovavat své fotografie nejen snadno, ale 1 opravdu

dobte* (Btezina, 2010).
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5.2 Adobe Photoshop Lightroom 3

Pomoci této aplikace mizeme dosahnout nejlepsich vysledkt pfi praci s fotografiemi, at’
Jiz zdokonalujeme vzhled jednoho obrazku, hleddme mnoho jinych, provadime davkove

operace se stovkami snimkl najednou, nebo ménime uspotadani tisicti obrazkda.

Rada bych zde vyjadtila sviij nazor, Ze je tento produkt od Adobe velkou konkurenci pro

JiZ zminovany program Aperture od Applu, ale srovnani je samoziejmé na kazdém z nas.

O tom, ze je Photoshop Lightroom ureny pro spravu a zpracovani vaSich digitalnich
snimkil se snad zminovat dale nemusim. Vynikajici je také multiplatformnost aplikace. To

znamena, ze aplikaci spustime jak na Microsoft Windows, tak 1 na pocita¢ich Macintosh.

5.2.1 Shrnuti nové verze
Nejnovejsi verze Adobe Photoshop Lightroom 3 vysla v ¢ervenci lofiského roku 2010.

Uved'me si nové funkce této verze:
o Korekce vad objektivu.
o  Nedestruktivni zpracovani fotek, podobnost s Aperture.
o ylepsené funkce potlacovani Sumu a zaostrovani obrazu.
e Moznost simulace zrnitosti, jako u klasického filmu.
e Tvorba vlastnich vodoznakii, mnozstvi nastroji pro jejich tvorbu.

e ZlepSeni tvorby obrazovych prezentaci, stejné jako u Aperture, podpory videa

v HD.

MiiZzeme také provést malé srovnani Apple Aperture 3 a Adobe Photoshop Lightroom 3.
Oba tyto programy pracuji, jak jsme si jiz fekli, nedestruktivné. Dale oba nabizi moZnost
spravy digitalniho archivu, moznost importu vyfocenych obrazka rovnou do pocitace

a zpracovani RAW snimku. Lepsi uzivatelské prostiedi najdeme v programu Aperture. Za
zminku stoji 1 pokrocilejsi retuSovaci funkce, které u Lightroomu nenajdeme. Naopak za
vyhody Lightroomu je ozna¢ovana multiplatformnost, vylepSené funkce potla¢eni Sumu,

rychlost programu a ostfeni detail.
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5.2.2 Minimélni poZadavky
Porovnani, spolu s plusy a minusy, bychom méli za sebou a ted’ se zamétme

na systémoveé pozadavky Photoshopu Lightroom na oba typy operacnich systémiti.

Tabulka ¢. 2 — Systémové pozadavky Adobe Photoshop Lightroom 3

R __

Operacni systém Win XP s aktualizaci SP3,vSechny
verze Win Vista a Win 7 Mac OS X 10.5, nebo 10.6

[ Volné misto (HDD) | (HDD)

Dalsi pozadavky CD-ROM jednotka CD-ROM jednotka

I v tomto ptipad€ je moznost bezplatného stahnuti a vyzkouSeni 30 denni zkuSebni verze.

Cena plné verze se pohybuje pod hranici 7 000 K¢&, upgrade potidime ptiblizné za 2 000
K¢.

Déle jiz zalezi na nas, uzivatelich, zda se rozhodneme si program pofidit.
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5.3 Adobe Photoshop CS5

Oba piedchozi programy se daly mezi sebou vzajemné¢ porovnat, ale v tomto piipadé tomu
tak neni. Adobe Photoshop nepiedstavuje pro tyto programy konkurenci, protoze jde

trochu jinym smérem.

MiuZzeme tedy tici, ze Adobe Photoshop je standard ve svém oboru, protoZze je
nejroz§irenéjSim profesionalnim grafickym editorem s historii od roku 1990 (prvni verze

pouze pro pocitace Mac).

To ale neni hlavni divod, pro¢ jsem si Photoshop pro praktickou ¢ast mé prace vybrala.
Zasadnim diivodem je splnéni pozadavki pro zpracovani digitdlni makrofotografie pro

veédecke ucely.
Za dal$i vyhody vybéru mizeme povaZovat:

o Sirokou komunitu lidi, ktera se za 21 let vytvofila. Tvofi ji internetova diskusni

fora, video navody na YouTube nebo piimo na strankach Adobe a kvalitni §koleni.
e Dostupnost Photoshopu v riznych verzich (napt. odlehcena verze Express).
e Photoshop je stabilnim editorem, ktery poskytuje jistotu vyvoje dalSich verzi.
e Software pracuje v nezavisle barevném prostoru (RGB, CMYK i Lab).
e Moznost Ceské lokalizace.
Nejnovejsi verze tohoto softwaru disponuje dvéma vydanimi, a to:

a) Adobe Photoshop CS35,
coz je standardni nastroj pro upravy fotografii. Je primarn¢ urcen pro praci

fotografti a ndvrhait tiskovin.

b) Adobe Photoshop Extended,
ten obsahuje veskeré nastroje jako jeho prvni vydani (Adobe Photoshop CS5),
a k tomu navic jesté nastroje pro zpracovani pohyblivého a 3D obsahu. Usnadiiuje
praci webdesignérim, navrhaiim interaktivniho obsahu a navrhaifim tvoticim

napfi¢ riznymi médii.
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5.3.1 Shrnuti nové verze

Stejné jako u obou piedchozich programi i zde pro zajimavost zminim datum vydani

nejnove)si verze Adobe Photoshop CS5 (cheete-li také Adobe Photoshop 12.0), kterym je
duben lofiského roku (2010).

Nyni se dostavame opé€t k novinkam, ale v tomto ptipad¢ si je rozdélime na dve

podskupiny, protoze tu mame vlastné¢ dva programy pod jednim nazvem. Pro verzi

Photoshop Extended nebudu uvadét novinky, protoze sdim program novinkou je.

Novinky Adobe Photoshop CS5:

=

Spickoveé zpracovani snimkit RAW, a to diky zasuvnému modulu Camera Raw 6.
Lehci provadeni sloZitych vybéru.

Pokriveni loutky - to znamena, ze jakykoli objekt natdhneme na trojihelnikovou

sit,, se kterou pak miiZzeme riizné¢ manipulovat.

Urychlenéjsi uzZivatelské prostredi, které umoziuje také praci s on-line obsahem.

Lze nastavit 1 vlastni rozlozeni celého rozhrani.
Automaticka korekce objektivu.
Vylepsena vypln podle obsahu.

Funkce ,, Content-Aware Fill “ umoZiuje nahradit vybrany obsah jinym kouskem

fotografie, ktery by se mél na daném misté vyskytovat.

Novinka Adobe Photoshop Extended:

Softwarova aplikace Adobe Photoshop Extended slouZi pro pokrocilou digitalni grafiku,

ktera poskytuje mnoho riznych variant prav aplikace kmenového Photoshopu CSS.

K tomu také obsahuje nastroje, které umi upravovat a samoziejmeé i vytvatet jak pohyblivy,
tak 13D obsah.
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5.3.2 Minimélni poZadavky

I Adobe Photoshop CS5 je multiplatformni, ¢ehoz si miizeme v§imnout 1 z nasledujici

tabulky jednotlivych pozadavki.

Tabulka ¢. 3 — Systémové pozadavky Adobe Photoshop CS5

__
Operacni systém Win XP s aktualizaci SP3,vSechny
verze Win Vista se SP1 a Win 7 Mac OS X 10.5.7, nebo 10.6

Volné misto (HDD) 1 GB instalace + dalsi volné misto 2 GB instalace +dal$i volné misto
— __

DalSi poZadavky - DVD-ROM jednotka,
- graficka karta podporujici Shader a OpenGL (16bit hloubka barev),
- program QuickTime 7.6.2,

- Sirokopasmové pripojeni k internetu
Tato, v potadi jiz 12. verze uznavané¢ho programu Adobe Photoshop, je také zdarma
k vyzkousSeni na necely mésic, coz je dnes u lepSich programti bézné.

Plnou verzi Adobe Photoshop CS5 koupime piiblizné za 18 000 K¢ a plnou verzi
Photoshopu Extended za 25 000 K¢&. Pokud se jedna o upgrade z predeslych verzi, tam se
cena pohybuje kolem 5 000 K¢.
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6. Praktické moznosti Adobe Photoshop z oblasti digitalni védecké
makrofotografie
Fotograf, ktery svymi snimky ptispiva do védeckych publikaci, musi samoziejmé spliiovat

potiebné technické specifikace. Pokud se jedna o védecké makrofotografie, jsou tyto

specifikace jesté podrobnéjsi.

Vétsinou ale redakce pozaduji zaslat fotografii pfes internet, a to je limitujici faktor (ztrata

kvality).

Na nasledujicich praktickych piikladech si ukazeme, jak mizeme nezdatilé fotografie
postprodukéné vylepsit. Jako grafickych editor pouzijeme Adobe Photoshop CS5 ve verzi
Extended.

6.1 Piiklad 1.

Nevydarena fotografie byla potizena za nasledujicich podminek: clona /32, ISO 100,
délka expozice 1/100 s, objektiv 25 mm.

_ -
CameraRaw 6.0 - NikonD700 g = E —— - e © .

QAP AP ot d e slsB =00 Dinded [&

gj - ff32 1/100s
B 150: 100 25mm
o Ea==smz=0 |
ZaKladni =
Vyvasenibié: Jakosnimek |
Teplota [z950 |
Odstin [= ]
utomaticky  Vjchozi
Expozice [op0 |
Obroveni [0 ]
Vyplnit svEt| 0
Cerné [s J
Jas [+50 |
Kontrast [+#25 ]
Zretehost o] I
Zivost 0
Sytost ]
|
[ Uio obraz... | Adobe RGE (1998]; 8 bit; 4256 x 2632 (12, IMPY; 240 ppi [k ]

Obrazek ¢. 8 — Priklad I. pred upravou
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V panelu nastaveni jsem vyfotografovany snimek v RAWu upravila v modulu Camera

Raw, ktery nabizi moZznosti pravy jesté pred samotnym exportem do programu. Zménila

jsem Nastaveni bilé, a poté v zalozce Tonova krivka vylepsila nami imyslné pokazeny

snimek
CameraRaw 60 - Nikon D700 & T .. -
QAP AP B4 LSO =00 [DnsHed &
||
21 — /32 1/100s
RS 150: 100 25mm
O AN=F= xS |
Z&Kladni -
Vyvagenibilé: | Jiny
Teplota 4200
Odstin [
Automaticky  Vichozi
Expozice |0,00
Obnovent o]
vyplnit svétla |o
Cerné |s
Jas +50
Kontrast |25
Zretelnost lo
Zivost |o
Sytost [0 I
| Ulodit obraz... Adobe RGB (1998); 8 bitfi; 4256 x 2832 (12,1MP); 240 ppi oK Zrusit

Obrazek ¢. 9 — Priklad I. po uprave

Pro zavére¢né srovnani jsem zvolila zvétSeniny obou snimku pted a po tprave.

Obrazek ¢. 10 — Detail
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6.2 Priklad II.

Dalsi obrazek byl potfizen s nasledujicimi parametry:

clona /22, délka expozice 1/100 s, ISO 100 a objektiv 25 mm.

Snimek je zaostieny pouze na klas jako takovy, dlouhé osiny jsou mirné rozostiené a cela

fotografie ptisobi pieexponovanym dojmem. Pokusime se snimek vylepsit.

Camera Raw 60 - Nikon D700 g - E - - —— -

QY AP AL s =D TlnaHed [

™
f ) \ e 22 y100s
/‘ \ = 150: 100 25mm
'\‘ e O NEE e
N . =l
[ L . Z&Kiadni =
P IR JE—
4 TR Vyvazeni bilé: ;Jakn snimek -
i B Teplots [s000
Odstin ‘-6
Automaticky  Vychozi
Expozice |0,00
Obnoveni [0
Vypinit svétia lo
Cemé |5
4 Jas [+s0 |
Kontrast Lz |
Thatelnost o ]
Fivost o
Sytost [0 |
| Ulo#t obraz... '! Adobe RGB (1998): 8 bitll: 4256 x 2832 (12, 1MP): 240 ppi | oK | | ozt |

Obrazek ¢. 12 — Priklad II. pted upravou

Opét se podivame do panelu nastaveni pfed exportem obrazku z RAWu do Photoshopu.

Upravila jsem tedy opét vyvazeni bilé a tonovou kiivku, zbytek tiprav nasleduje
po exportu. V zalozce Obraz jsem upravila moznosti kontrastu, tonti a barev. Vysledek je

patrny na prvni pohled.
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Snimek, kdy byla fotografie upravena pouze v modulu Camera Raw je obrazek vlevo.

Na obrazku vpravo je tedy az snimek kone¢ny, tzn. po vSech kompletnich upravach.

Obrézek &. 13 — Detail I1L ‘Obrazek &. 14 — Detail IV.

6.3 Priklad III.

U dalsiho ptikladu se zminim o jeho pofizovacich parametrech, ale také se podivame

na nekteré lepsi funkce: clona /22, ISO 100, délka expozice 1/100 s, objektiv 25mm.

Abychom mohli porovnavat, musime si nejdiive pofadné prohlédnout originalni RAW
snimek, ktery jen trochu upravime pred samotnym exportem, a to tonovou kiivkou.

Tentokrat ji upravime pomoci bodu, ¢imz docilime lep$ich barev, jak uvidime za chvili.

Obrazek ¢. 15 — Priklad III. pied upravou
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Barevné vytonovanou fotografii zde miizeme porovnat s originalem. Na prvni pohled jsou

rozdily ziejmé.

—

\el

Obrazek ¢. 16 — Priklad III. po uprave

Ted’ se dostavame k samotné podstaté pokrocilejsi funkce. Na obrazku nize vidite rizove
zabarvené osiny, které nam celkem ptekazeji, protoze hlavnim objektem tohoto snimku je

ovesny klasek. Pokusime se tedy tyto osiny odstranit.

———

Obrazek ¢. 17 Priklad III. postup
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Na nasledujicim snimku je patrny kone¢ny efekt. Tohoto efektu jsme dosahli pomoci

nastroje, ktery se nazyva Retusovaci Stetec, a nalezneme ho na hlavnim panelu. Nesmime

vSak zapomenout, ze se na upraveé podili také Sikovnost uzivatele.

o D

L

6.4 Priklad IV.

Obrazek ¢. 18 — Priklad III. retuSovany

Potizovaci parametry nasledujicich fotografii jsou: clona /16, ISO 100, objektiv 25 mm,

Obrazek ¢. 19 — Priklad IV.
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délka expozice 1/100 s.

Tento druh hmyzu jsme vyfotili
n¢kolikrat a vzhledem k jeho
neustalému pohybu jsme nestihli
vSechny snimky zaostfit. Zdaftilé snimky
jsem pomoci nastroje Kouzelna hiilka

z origindlnich snimku vystiihla

a vytvofila z nich nize zobrazenou
kolaz, ktera je pro védecké ucely velmi
pfinosna. A to z divodu zobrazeni

zivocicha z riznych Ghla.



6.5 Priklad V.

Snimek byl potizen za téchto podminek: clona /16, ISO 100, objektiv 25 mm, délka
expozice 1/100 s.

Na tomto piikladu bych rada ptedvedla tpravy nikoli v prostfedi RGB, jak jsme zvykly,
ale naopak v prostfedi LAB. Barevné korekce v LAB jsou vétSinou demonstrovany

na snimcich kafiont, ty ale nejsou tématem této prace (védecka makrofotografie).

Ne kazda fotografie 1ze upravit v tomto prostiedi, proto bychom si méli fici, co musi dany
snimek spliiovat: 1) Obrazek by nemél obsahovat syté barvy.
2) Na obrazek by neméla byt aplikovana funkce zostfeni.

3) Celkové by nemél mit obrazek barevny nadech.

Nasledujici makrofotografie Snecich ulit vSechny tyto pozadavky spliiuje, a proto se

muzeme pustit do barevnych korekei v LAB.

Obrazek ¢. 20 — Ptiklad V. pted tpravou
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Pokud se tedy v zalozce Obraz ptepneme volbou Rezim na Barvy Lab, mtizeme se podivat
na jednotlivé kiivky. Snimek se nam rozdélil do tii kiivek, tedy L, A a B. Na nasledujicich
obrazcich si mizete nazorné v§imnout, jak spravné pohybovat kiivkou pro dosazeni

optimalniho vysledku.

Kiivka L ovliviiuje pouze jas, proto je zde pouze Seda barva. Kiivky A a B jsou ovlivnéné

barevnym spektrem, které je znadzornéno v grafech nize.

rrapioven N - I -

Kfivky yyjchozi B KFivky  \jchozi % Kfivky  yychozi %
N v S — 5 - (]
& r 4 i rd

& rd #

rd 4 Z

4 4 /

-5 N | 5

- - & - k't

il stup: Vatup: L vshup: Vetup: il wstup Vetup:

QB e s [T YR e = @ O F YR8 © O =

Obrazek ¢. 21 — L1 Obrazek ¢. 22 — Al Obrazek ¢. 23 — Bl

Pro nami demonstrovany snimek s ulitami jsme k dosazeni lepsiho vysledku upravily dané
ktivky. Ktivku jasu, tedy L, jsme esovité prohnuli. A ob¢ barevné kiivky jsme zkratili.

Bilou jsme upravili na vstup 70% a vystup 127%. Cernou na vstup -70% a vystup -128%.

prsisovent [

KFivky  yjactn -
-4 ’
rd
Vd
4
-5
L [} [
Vystup: 72 Vstup: 77 @ Wystup: 128 Vstup: -7
A EL e @6 3 G e s @6 3 L E,L @ ® 6 3
Obrazek ¢. 24 - L2 Obrazek ¢. 25— A2 Obrazek ¢. 26 — B2
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Vysledny efekt vidime na obrazku vpravo (obrdzek €. 27). Porovnat miizeme s pivodni

verzi na levé stran¢ (obrazek €. 28).

Obrazek ¢. 27 — Detail 5 Obrazek ¢. 28 — Detail 6

6.6 Priklad VI.

Vyfotografovali jsme tfi makrofotografie, které byly potizeny: objektiv 25 mm, ISO 100,
dé¢lka expozice 1/100 s, clona /16 a /22 (hmyz foceny ze strany).

Zamérné jsem si ponechala na posledni upravu hmyz, na kterém lze krasn¢ ukazat velmi
potiebnou vlastnost pro védeckou makrofotografii. Neocenitelnym pomocnikem pfti této
uprave je nastroj pravitko. Funkci tohoto nastroje vyuzijeme napft. pii zdokumentovani

nového druhu.

Nejprve v zalozce Okna zvolime Zdaznam méreni. Ve spodni ¢asti obrazovky se nam otevie

tabulka, ve které se ndm zobrazi jednotlivé namétené hodnoty.

Poté si v zalozce Analyza otevieme roletku Nastavit pomér méreni a klikneme na Viastni.
Nasleduje rozbaleni nabidky Kapdtko a volba Nastroj pravitko. Nyni miizeme dle svého
uvazeni kliknout do bodu, od kterého chceme dany pfedmét zméfit (napt. hlavicka,

tykadlo, ¢1 nozicka Zivo€icha). Na nasledujicich snimcich si toto méteni ukaZzeme.
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Paopis Dat Dokument Zdraj Méfitko Jednotky mafitka

Fakior méfitka

Uhlowy

0012 |Pravtko 19 2. |Broucsk zepredu.psd | Nistroj pravitko | Centimstry (435 cbr. bodd ... |cm

435,000000

-3,433227

Obrazek ¢. 29 — Hmyz 1.

Na obou téchto fotografiich mame zmétenou Sirku hlavicky, jejiz hodnota je 0,287 cm.

My <

m

Popis Dat Dokument Zdroj Méfitko Jednotky méfitka

Faktor méfitka

Délka

Uhlovy

sict]

D025 |Pravitko30 | 2. | Broucek zeshora.psd | Méstroj pravtko | Centimetry 11 {745 obr. bod... | cm

745,000000

0,287850

-68,822045
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Obrazek ¢. 30 — Hmyz II.
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Zaznamenat méfeni

RG]
popis I]ac‘ Dokument | Zdrej Mtk ‘Jednoiky méitks | Faktor méfitka | Poci\zm‘ Dalks \ Uhlowy \ \
0012 | Pravtko 19 | 2. | Broucek zepredu.psd
Broucek zepredu.psd

Néstrof pravitko | Cantimetry (435 obr. bodd ...

0,287856
0402352

[OEN Pravitko 200 2.

Mastroj pravitka

Cantimetry (435 cbr. bod8 ... -31,636770

Obrazek ¢. 31 — Hmyz II1.

Fotografie nahote nam ukazuje namétené hodnoty celé délky hlavicky hmyzu véetné
kusadel, coz je 0,402 cm. Také jsme zméfili i délku jeho prednich nozicek, ktera je

obdobna 0,392 cm.

0% [ Dok: 34,5 MB/117,0 ME K

Popis DaC Dokument Zdroj Méfitko Jednctky méfitka | Fakior méfitka | Pofitani Delka Uhlovy Pbd'l
0031 | Pravitko 36 | 2... | Broucek ze strany.ped | Méstroj pravitko | Centimetry I (745 cbr. bed... | em 745,000000 1 0,332240 | -103, 173008 -

]
Obrazek ¢. 32 — Hmyz IV.
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7. Obecné prinosy Adobe Photoshop v digitalni védecké makrofotografii

Na zminénych ptikladech jsme se seznamili s diilezitymi funkcemi pro praci s védeckou
makrofotografii. Upravu nezdafené makrofotografie provadime pomoci specifickych
nastroji, a tim dosdhneme mnohem lepsich efekti. I takovy, pro nas kvalitni snimek,

muzeme jesté postprodukéné vylepsit.

Pti nevhodné zvoleném pozadi védecké makrofotografie jsme schopni pomoci funkci
Photoshopu dany objekt ,,vysttihnout* a vlozit jej na pozadi nové. Toto pozadi mize byt
nami zvolené (jednobarevné), nebo mizeme pouzit i jakoukoli jinou strukturu. Dilezité je,

aby dané pozadi barevné ladilo s vyfotografovanym predmeétem.

I

Pti potfizovani vét§iho mnozstvi fotografii, v naSem ptipadé hmyzu, pro védeckée ucely je
nejlepsi presunuti povedenych snimki na jeden list. Timto zplisobem si vytvoiime
takzvanou kolaz. Siroké spektrum zkoumani takto vytvofené kolaZe je nejvice efektivni

napf. pfi objeveni nového druhu. Na daném obrazku vidime zvife témét ze vSech thla.

Verze Photoshopu Extended nam poskytuje 1 moznost zobrazeni ptilozeného pravitka,
pomoci kterého mizeme zméftit velikosti zkoumaného objektu, coz je pro védecké ucely

nepostradatelné.

Béhem tpravy makrofotografii pro mou préci jsem ze vSech nastroji nejvice pouzila
nastroj Retusovaci Stétec, ktery je pfi praci s védeckou makrofotografii nezbytny. Velmi
casto nds mohou pfii pofizovani makrofotografii v exteriéru ovlivnit nepfiznivé ptirodni
podminky, které byvaji pficinou znehodnoceni snimku. Jako jeden z mnoha ptiklad
muzeme uvést vétrem zaneseny list na objekt, ktery pravé fotografujeme. Nazorny priklad

jsme si ukdzali na snimcich s pfekaZzejicimi osinami ovsa.

Standardni funkce, kterymi jsou napi. vyvazeni bilé barvy, kontrast a ton barev, jsou dnes
soucasti téméf kazdého programu. Vysledny efekt pii spravném vyuziti téchto funkci je

kvalitni snimek.

Vsechny snimky v pfedchozi kapitole byly potizeny vyhradné za ucelem této bakalaiské

prace.
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8. Zavér

V bakalatské praci jsme se dozvédéli, jak ndm miZe védeckd makrofotografie pomoci pii
zkoumani novych Zivo¢isnych druhti a jejich nasledném detailnim popisu. Utvrdili jsme se
v tom, Ze 1 nepovedend makrofotografie se da zachranit do takové miry, aby byla nasledné

védecky zkoumatelna.

Porovnali jsme né€kolik nejvyuzivangjsich postprodukénich programil a zjistili jejich
vyhody a nevyhody pii feSeni dané problematiky. Pfi¢emz se nejlépe osvédc¢il program
Adobe Photoshop ve verzi Extended, ktera oproti verzi CSS5 nabizi nastroje piimo pro
védecké zkoumani. Jako naptiklad funkci pravitko umoziujici zjiSténi skutecné délky €asti

objektu na fotografii k jejich pozdéjSimu zaznamenani.

Védecka makrofotografie je komplexni obor zahrnujici nékolik druhii pouziti a my jsme se
s nejvyuzivanéjSimi druhy dokézali seznamit a vysvétlit si jejich piinos pro védu. Vysledné
upravené makrofotografie se daji vyuZzit pro zkoumani i archivaci, avsak jejich prezentace
pted Upravou by byla nemoZn4, ¢i méné informacné hodnotna. Utvrdili jsme se také v tom,
ze vyuziti fotografii ve formatu RAW je dilezitou soucasti postprodukéniho zpracovani,
vzhledem k vysoké kvalité zdznamu a jeho zachovani barevnosti a jasovych slozek.
Makrofotografie se nam tedy podafilo korigovat a dokazat, ze i zdanlivé nepovedeny
snimek se d4 upravit do takové podoby, aby se stal vérnou kopii snimané¢ho objektu

a vytvoftil tak pevny obrazovy zaklad pro zkoumani védeckymi institucemi.
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