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1. Téma: mira respektovani, odiivodnéni ptipadnych odchylek
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2. Struktura prace: logika ¢lenéni jednotlivych ¢asti 0 1 @ 3

3. Obsah prace a pFinos pro obor: kvalita, naro¢nost a originalita 0 1 @
teSeni ukolu, splnéni cild prace, autorsky pfinos

4. Kvalita textu: respektovani stanovené normy / rozsahu 0 @ 2 3
stylistika a gramatika, Giroven jazykového vyjadieni

5. Prace s literaturou: kvalita a kvantita, etika prace s literaturou o 1 2 @

Realizace:

6. Téma: mira respektovani, odiivodnéni piipadnych odchylek o 1 2 @
od zadané¢ho tématu

7. Obsah prace: vytvarna kvalita, naro¢nost a originalita feSeni tkolu o 1 2

8. Forma prace: femeslna kvalita prace o 1 2

9. Prinos pro obor: splnéni cili prace, autorsky piinos o 1 2

10. Dokumentace: kvalita, vytvarné dokumentace 0o 1 2

Pocet bodi: 27
Shrnuti a zavér:
Kdyz jsem si poprvé prohlédnul virtualni model, ocenil jsem nadstandardni technologickou
narocnost i vybornou vytvarnou troven revitalizovaného prostoru. Takova IT technicka
obtiznost je mezi studenty v grafickych oborech netypicka a s uspéchem piesahuje az do
architektury. Projekt je navic velmi uzite¢ny, klade si za cil kulturné prospé$nou véc —
realizovani interiéru galerie v byvalych prostorach dopravniho podniku Hradce Kralové. Dal§im
kladem je, Ze se témito dovednostmi Stépanu Brydlovi otevira Siroka $kala profesionalniho
uplatnéni.
Piipominky mam pouze po strance jazykové a textové, ktera ob¢as pokulhava a k vysvétleni
n¢kolika malo odbornych terminti. Stru¢né shrnuti historie 3d vizualizace je dobré a popis
pouzitych technologii i postupu prace zcela dostacujici.
Nyni k jednotlivym pfipominkam. Je dobré davat si pozor na stylistiku. Naptiklad uz v zadani je
Spatné zvolené zajmeno ,,jeh0* misto ,,jeji“, takze obrat: ,,...historicky vyvoj v oboru 3d
vizualizace a jeho pouziti“ vyzniva, jako bychom chtéli pouzivat historicky vyvoj, a ne 3d
vizualizaci.
Trochu vétsi problém vidim v pFiklonu k lidovému vykladu odbornych terminu (viz strana
44). Nestaci pouze napsat vyznam, jak slovo pouzivame s kolegy ve vlastni komunité. Je nutné si
dohledat ptesnou definici a nesitit omyly a nejistotu, co dany pojem vlastné znamena. Do o¢i mé
uhodil termin ,,mesh* popsany nespravn¢ jako: ,,draténa ¢ast 3d modelu.” Drat je slangovy
termin a neda se ani fici, ze 3d model ma ¢ast draténou a nedraténou. Daleko lepsi by bylo uvést,
ze ,,mesh* je sit'ova struktura 3d modelu. ,,Retopologie‘ neznamena vytvaieni kvalitnéjsi sité, ale



sité¢ optimalizované pro néjaké konkrétni ucely, naptiklad rychlejsiho zobrazovani. ,,Storyboard*
je sekvence kreseb reprezentujicich zabéry filmu, animace nebo herniho déje, nejde o technické
zobrazeni piib&hu.

Existuji i odborné terminy, které je velice tézké definovat. Jejich pouZiti je hojné, ale v ¢estiné
jim rozumi kazdy trochu jinak. Mezi takové patii pojem ,,asset. V oblasti ekonomie znamena
asset aktiva spole¢nosti, takze sem patii veSkery hmotny majetek (stroje, zafizeni, pozemky,
budovy), nehmotny majetek (software, licence) i finan¢ni majetek. Velmi podobné¢ je tomu

V hernim pramyslu, o kterém celou dobu autor hovoii. Mezi ,,assets tedy patii 2D a 3D modely
(postavy, véci, prostiedi a pohyblivé prostiedky), rozhrani (HUD, ikony), skripty (Al specialni
efekty, sitové a fyzikalni elementy) i hudba a ruchy. Assets bychom tedy méli definovat jako
herni aktiva nebo timto vyctem.
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Vedouci/oponent* bakalaiské prace (*spravnou variantu zvyraznéte)  Podpis:

Vysvétlivky:

V kazdé kategorii Ize udélit max. 3 body Hodnoceni: A = 30-27 bodii, B = 26-23 bodii, C = 22-18 bodii, D = 17-14,

E =13-10, F = 9 a méné, prdce je neuspésna.

Oznacte v jednotlivych kategoriich stupeii hodnoceni (vyznacenim prislusné cislice tucné, nebo zaSkrtnutim) a

V zaverecném ,, Shrnuti a zavér“ cca v péti radcich plynulého textu zduraznéte hlavni kvality resp. nedostatky prace.
Oponent navrhne dva tematické okruhy nebo dvé otazky k diskusi pii obhajobé. Na zaveér napiste, zda praci
doporucujete k obhajobé. Vytisknéte dvakrat! Pripojte podpis a vlastni rukou dopiste stuperi celkového hodnoceni. Oba
vlastnorucné podepsané origindly odevzdejte na sekretaridat katedry vytvarné kultury a textilni tvorby. Externi vedouct
¢i oponenti zasilaji posudek na sekretariat katedry i v elektronické verzi.




