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Abstrakt

Tato bakalarska prace pojednava o vyuce slovni zasoby korejského jazyka pomoci online
aplikaci. V prvni Casti prace je stru¢né€ popsana vyuka cizich jazyka, Cinitelé cizojazycné vyuky
a vyukové metody. U metod jsou uvedeny priklady jejich klasifikace a vybrané metody jsou
blize charakterizovany. Nakonec se tato Cast zabyva slovni zasobou, konkrétné rozsahem a
rozdélenim nebo vybérem slovni zasoby. Druha ¢ast této prace se zabyva online aplikacemi a
jejich vyuzitim pro vyuku korejské slovni zdsoby. Nejprve je Sest vybranych aplikaci
predstaveno, a poté je blize analyzovan popis prace s témito aplikacemi. Nakonec se prace
zamétuje na hodnoceni analyzovanych aplikaci s ohledem na jejich uziti pii vyuce korejské

slovni zasoby.
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Edi¢ni poznamka

V této praci je pro prepis korejskych slov, nazvii a jmen pouzita Ceska védecka transkripce.
Prepisy korejskych slov jsou vzdy oznaCeny kurzivou a korejska slova jsou uvedena v
zavorkach. U korejskych jmen je nejprve uvedeno piijmeni a poté rodné jméno. Vyrazy Korea

a korejsky je myslena Korejska republika (také Jizni Korea).



Uvod

S enormnim rozvojem modernich technologii a umélé inteligence, ktery soucasna doba
proziva, nastavaji zmény ve vSech sférach nasich zivotud, a tudiz i v oblasti vzdélavani. Vyuka
uz neprobihé pouze pomoci knih ¢i u€ebnic, a zaci tak vétSinou nemuseji zdlouhavé zapisovat
vyklad a kazdé naucené slovo od ucitele do svych sesiti. S rozvojem moderni techniky, online
platforem a vyukovych programt je proces vyuky mnohem pestiejsi a zabavnéjsi. Ve vyuce je
mozné vyuzivat naptiklad technologie s pokrocilymi programy na bazi Al, internetové vyukové
systémy nebo streamovaci platformy, které jak ucitelim, tak zakim mohou usnadnit jejich praci
a uSetfit ¢as. Dale jsou pfikladem modernich technologii ve vyuce i online aplikace, jez nabizeji

velkou skalu moznych cviceni a aktivit, diky kterym je vyuka snadnéj$i a interaktivni.

Online aplikaci zaméfenych na vyuku je nezmérné mnozstvi, a tudiz se daji vyuzit
v ruznych vyukovych oblastech ¢i predmétech. Piikladem okruhu vyuky, ve kterém online
aplikace nachazeji vhodné uplatnéni, je vyuka slovni zasoby ciziho jazyka. U vyuky slovni
zasoby ciziho jazyka je nezbytné viceré opakovani danych slovnich vyrazi, k ¢emuz jsou online

aplikace diky své dostupnosti a interaktivnosti velmi vhodné.

Problematika vyuky slovni zasoby ciziho jazyka, konkrétné jazyka korejského, pomoci
online aplikaci je tématem této prace. Zamérem prace je popsat vyuku cizich jazyka a nasledné
charakterizovat a analyzovat Sest online aplikaci, jez je mozné pro vyuku vyuzit. Prace se
zabyva specificky hodnocenim danych aplikaci s ohledem na vyuku korejské slovni zasoby a

tim, jestli jsou vybrané aplikace pro tento obor vyuky vhodné.

V prvni Casti prace je strucné predstavena vyuka cizich jazyku a jeji hlavni Cinitelé. Dale
jsou v praci predstaveny vyucovaci metody a ptiklady jejich klasifikace. Vybrané vyucovaci
metody jsou nasledné stru¢né charakterizovany. Nakonec je v kratkosti popsan rozsah,

rozdéleni a vybér slovni zasoby v ramci jeji vyuky.

Druha c¢ast prace se zaméfuje na e-learning a online aplikace. Nejprve je uvedena
charakteristika e-learningové vyukové metody a poté nasleduji stru¢né popisy vybranych online
aplikaci. Dale je v praci popsan proces prace s danymi aplikacemi a popis tvorby vyukovych
cviceni pomoci téchto aplikaci.

ZaveéreCna Cast prace se zabyva hodnocenim predstavenych online aplikaci, které je u

kazdé aplikace rozdé€leno na dvé ¢asti. Prvni ¢ast vénuje pozornost obecnym strankam aplikaci,

jako napftiklad vizualni podob€, pohodlnosti prace nebo omezenim v aplikaci. Druha cast je



zaméfena na hodnoceni v oblasti vyuky slovni zasoby korejského jazyka a celkové

kompatibilnosti s korejstinou jakozto jazykem se specifickym pismem.
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1 Vyuka cizich jazyki

Znalost cizich jazykt otevira dvefe do svéta a rozsifuje pole profesniho uplatnéni a
seberealizace.! Proto je logické, Ze roste zjem o studium i diive exotickych jazykd, jako je
napriklad korejstina. To doklada i vyssi pocet uchazecu o jeji studium, ktery vedl naptiklad k
otevieni programu Korejska studia na filozofické fakulté Univerzity Palackého, nebo velky
zajem o program Korejstina pro hospodaiskou praxi, ktery funguje uz od roku 2015.2 Soub&zné
se z4jmem ucit se cizi jazyk vstupuji do popiedi i pozadavky na kvalitu cizojazyéného
vzdélavani a zvySovani jeho efektivity.® Jak zmifiuje Hendrich (1988), vyuka cizich jazykt ma
za cil nejen umoznit mezilidskou komunikaci, ale také napliiuje 1 cil obecné vzdélavaci a
vychovny. Poznavanim jiného jazykového systému a zpusobu jazykovych i mySlenkovych
asociaci si 1ze zlepsit a vycviCit pozornost, smysl pro sledovani a porozuméni vztaht mezi jevy.
UcCenim cizich jazykd si lze dale prohloubit logické mysleni a pamét a vytvaret navyky
(naptiklad pravidelné opakovani uciva), které jsou dulezité pro celozivotni vzdélavani. Vyuka
cizich jazyku také rozsifuje v§eobecny rozhled clovéka, a to naptriklad pomoci utvareni vécnych
znalosti o zivoté naroda dané jazykové oblasti a o jeho zemépisnych, hospodarskych,

politickych, socialnich, kulturnich &i jinych podminkach.*

Vyukou ciziho jazyka se zabyva pedagogicka disciplina a prakticka a aplikovana véda
zvana didaktika cizich jazykd.’ Podle Chodéry (2013) je jejim predmétem fizeni cizojazy&ného
uceni (uceni se cizim jazyktm), které je vazano na ucivo. CizojazyCné uceni zaroven nemusi
byt fizeno, ale pouze ovliviiovano. Takovéto uceni se cizimu jazyku miize byt naptiiklad prosty
pobyt v odlisném jazykovém prostiedi. Cizojazycnému uceni, které neni nijak fizeno, ale pouze
ovlivilovano, se vSak didaktika cizich jazykt nevénuje. Chodéra také upiesiuje to, ze didaktika

cizich jazykd se ve své podstaté zabyva tim, jak se cizimu jazyku co nejlépe naugit.®

1.1  Hlavni ¢initelé cizojazy¢né vyuky

Dle Hendricha a kol. (1988) je kazdy vychovné vzdé€lavaci proces, at uz zaméreny na

dité, mladez ¢i dospé€lého cloveka jakéhokoliv véku, velmi slozitym jevem, jehoz prubéh a

' LOJOVA a VLCKOVA, Styly a strategie uceni ve vyuce cizich jazykii, 2011, 8

2 Studuj korejstinu na Univerzit€ Palackého v Olomouci. In: studuj.korejstinu.upol.cz. [online]. [cit. 9.3.2024].
Dostupné z: https://studuj.korejstinu.upol.cz/

3LOJOVA a VLCKOVA, Styly a strategie uceni ve vyuce cizich jazykii, 2011, 8

4+ HENDRICH a kol., Didaktika cizich jazyki, 1988, 13

5 CHODERA, Didaktika cizich jazykii: 1vod do védniho oboru, 2013, 20

6 CHODERA, Didaktika cizich jazykii: 1ivod do védniho oboru, 2013, 15
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vysledek je urovan nekolika hlavnimi ¢initeli. Mezi tyto Cinitele Hendrich fadi ulitele, zaka,
ugivo, cil vyuky, organizaéni a materialni podminky vyuky a vyuovaci metody a postupy.’

Jednotlivé Cinitele si nyni struéné popiSeme.

a) Cil vyuky
K cili cizojazy¢né vyuky patfi komunikativni (prakticka), vzdélavaci a vychovna slozka.
Prakticka slozka cile by méla byt zaméfena na praktické vyuziti jazyka v bézném zivote, ale
zaroven by neméla branit rozvijeni slozek vzdélavaci a vychovné. Vzdélavaci slozka se
zamétuje napriklad na odlisnosti ciziho jazyka od jazyka matefského a na jeho gramatickou
stavbu. Vychovna slozka cile ma za ukol rozvijet zdkovu osobnost a jeho schopnosti. Tyto dvé
slozky by se mély zabyvat jazykem vice do hloubky, ale také by nemély omezovat praktické

vyuziti jazyka. Ve vysledku by vSechny tfi slozky mély byt ve vzajemné rovnovaze.
Ostatni Cinitelé cizojazycné vyuky by méli k cili sméfovat a méli by mu byt pfizptsobeni
¢i podfizeni.

b) Ugivo

2

Pod ucivo neboli obsah vyuky, 1ze zaradit jazykovy material ucebnic a u¢ebnich pomtcek
informace a poznatky sdélované ucitelem a ukoly zaka v prabéhu vyuky i v prabéhu jejich

pfipravy na ni.
c) Ucitel

Ucitel zaujima pozici osobnosti, kterd disponuje potiebnym pedagogickym nadanim a
vzdélanim. Dale by mél mit adekvatni znalosti daného ciziho jazyka po praktické i teoretické
strance, znalosti lingvistiky, zkuSenosti v daném oboru, a také jisté nadSeni pro praci pedagoga.
Ucitel také zastava tidici funkci, ze které vyplyva jeho odpoveédnost za dosahované vychovné,

vzdélavaci 1 komunikativni vysledky v daném cizim jazyce.
d) Zak
Zakem je chapana vyuovana osoba kteréhokoli véku, ktera ma dané schopnosti,
vlastnosti, védomosti, zkuSenosti a jiné predpoklady (napft. fyzicky a psychicky zdravotni stav)
k osvojeni ciziho jazyka. Zak by mé&l vyuzivat viechny své schopnosti a vynakladat trvalé usili

k dosazeni cile.

e) Organizacni podminky vyuky

"HENDRICH a kol., Didaktika cizich jazyki, 1988, 16
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Organiza¢ni podminky souvisi s ustanovenimi, jez vyplyvaji ze Skolské soustavy a
vymezuji organizacni stranku vyuky, tedy jeji rozsah a strukturu, na jednotlivych stupnich a
typech Skol. Spadaji pod né naptiklad ucebni plany, skladba rozvrhu, pocet zakt ve skupinach,

déleni tiid, organizace zkouSek, zabezpeceni navaznosti vyuky apod.
f) Materialni podminky vyuky

Materialnimi podminkami je minéno piedevs§im vybaveni a zafizeni ucebny a Skoly. Pod
néj spadaji uCebni pomicky a didakticka technika, jako napfiklad jazykova laboratof,
sluchatkové soupravy, piehravace, projektory a dalsi pomucky. Dale zde 1ze zaradit i didaktické
prostredky, které davaji zakovi moznost doméci ptipravy (napf. pocitac, televize). V neposledni
radé se k tomuto Ciniteli fadi i vybaveni Skoly knihovnou obsahujici cizojazy¢nou literaturu,

slovniky, noviny a ¢asopisy apod.
g) Vyucovaci metody a postupy

Zde spadaji jednotlivé druhy cilevédomych vzdé€lavacich a vychovnych sméra a ucitelem
fizenych postupd, které smeéfuji k osvojeni u¢iva a k dosazeni cile. Dané metody a postupy se
skladaji jak z Cinnosti uCitele (napf. vyklad uciva a kontrola ¢i hodnoceni vysledkil), tak
z Cinnosti zakl (vCetné domaci pripravy, kterou zadava a kontroluje ucitel). Tyto Cinnosti byvaji
zpravidla zavislé na koncepci uc¢ebnich materiald, a také na materialnich i jinych podminkach
vyuky.®

Z uvedenych polozek je pro tuto praci zasadni posledni, a pravé vyucovacimi metodami

se bude tato prace dale blize zabyvat.

2 Vyucovaci metody

Pivod terminu ,,metoda“ se nachazi v feckém slové , met-hodos®, které nese vyznam
,cesta®, | nasledovani® & ,,postup™.® Vyucovaci metodou lze tedy chapat cestu k dosazeni
vzdélavaciho cile neboli koordinovany systém ¢innosti ucitele a uebnich aktivit studenta, ktery
sméfuje k uCitelem stanovenym a studentem piijatym cilim vyuky.'® Vyucovaci metody

v prabéhu historie podléhaly dlouhému vyvoji, a i dnes se stale rozvijeji. Jejich vyvoj

8 HENDRICH a kol., Didaktika cizich jazykii, 1988, 16-18
® Metoda. In: cs.wikipedia.org. [online]. [cit. 9.3.2024]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Metoda
10 PODLAHOVA akol., Didaktika pro vysokoskolské ucitele, 2012, 51
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ovliviiovala dana historicka etapa, tedy dfivejsi spoleCenské a vyukové trendy nebo takeé

charakter a postaveni §koly.!!

2.1  Klasifikace vyucovacich metod

Problematika vyucovacich metod je Siroké téma, které podléha trvalym pokusim o
vystiznou kategorizaci a klasifikaci. Skupin a kategorii vyuc¢ovacich metod dnes tedy existuje
mnoho. Urcyjicim faktorem, ktery vyucovaci metody do danych kategorii rozdéluje, je vzdy

takové kritérium, které vybere autor pro svou vlastni, ¢asto osobitou, klasifikaci.'?

Vyucovaci metody lze rozliSovat naptiklad podle logického postupu, a to na analytické,
syntetické, synkritické, induktivni, deduktivni, genetické a dogmatické. Z hlediska charakteru
obsahu vyucCovani a jeho osvojovani je lze kategorizovat na vykladové ilustrativni,
reproduktivni, problémové, heuristické a vyzkumné.'* Skalkova zmifiuje napiiklad jeste

klasifikaci Mojziskovu, ktery déli metody na motivacni, expoziéni, fixacni a diagnostické.'*

Jako pfiklad podnétné klasifikace vyuCovacich metod uvadi J. Skalkova klasifikaci
zakladnich metod vyucovani J. Mariaka. ' Tato klasifikace rozdéluje metody do Sesti kategorif,
kterymi jsou: metody z hlediska pramene poznani a typu poznatki, metody z hlediska aktivity
a samostatnosti zakd, metody z hlediska myslenkovych operaci, metody z hlediska fazi
vychovné vzdélavaciho procesu, metody z hlediska vyukovych forem a prostredki a

aktivizujici metody.'®

Podle L. Podlahové se vyucovaci metody mohou tfidit do obdobnych péti kategorii, jez
jsou vyucovaci metody na zakladé ucebnich aktivit, vyu¢ovaci metody z hlediska pramene
poznani a typu poznatkt, dale na zakladé aktivity vyuCovanych osob, myslenkovych operaci a

fazi vyuky. Dale autorka uvadi moznost ¢lenéni metod napiiklad na tradi¢ni a moderni.!’

Nyni predstavim konkrétné klasifikaci vyucovacich metod cizich jazyka, kdy jako priklad
uvedu klasifikaci R. Chodéry, ktery je ve své publikaci Didaktika cizich jazykii: 1ivod do
védniho oboru (2013) rozd€luje na pfimé a nepiimé, a to podle miry priblizeni metody k cili.

Metody pfimé se zakladaji na komunikaci ucitele a zéka v cilovém jazyce, tedy sméfuji ptfimo

' SKALKOVA, Obecnd didaktika, 2007, 181

12 PODLAHOVA a kol., Didaktika pro vysokoskolské ucitele, 2012, 52

13 SKALKOVA, Obecnd didaktika, 2007, 184-185

4 MOJZISEK, Tyucovaci metody, 1988, 76-78

1S MANAK a SVEC, I'yukové metody, 2003, 49

16 SKALKOVA, Obecnd didaktika, 2007, 184-185

7 PODLAHOVA a kol., Didaktika pro vysokoskolské ucitele, 2012, 52-53
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k cili. Nekdy také byvaji popsany jako obdoba osvojovani matefského jazyka ditétem. Neptimé
metody dosahuji cile jakousi oklikou, tedy jsou zalozeny na odkladani komunikace v cilovém

jazyce za ugelem piipravy k ni. '8

2.2 Vybrané vyucovaci metody podle R. Chodéry

Za prvni soustavny metodicky systém vyuCovani cizim jazykim se oznaCuje metoda
gramaticko-piekladova, jejiz koteny dosahuji az do stfedovékych latinskych gkol.!® Tato
metoda se jako jedna z prvnich uplatiiovala v 1. poloviné 19. stoleti. Jejim zakladem je
procvicovani gramatickych pravidel za vyuziti preklada text z a do cilového jazyka. Texty, jez
byly k realizaci této metody pouzivany, byly upravovany dle znalosti studenti a potieb

praktickych cildi.?’ Tuto metodu Ize dle R. Chodéry fadit k metodam nepfimym.2!

V obdobi druhé svétové valky veSel do popredi orélni pfistup k vyuce ciziho jazyka.
Tento pristup vznikl diky Spojenym statim americkym, které chtély naucit své pracovniky
mluvici riznymi jazyky mezi sebou komunikovat. Tento piistup dal po skonceni valky zaklad
audiooralni metodé, ktera se pak nadéle rozvijela.?? Tuto metodu fadi R. Chodé&ra k metodam
pfimym a uvadi, ze je zaloZena na mnohonasobném poslechu zvukového zaznamu a nasledném
opakovani feCovych modelt, coz ma sméfovat k jejich automatizaci. Oporou audiooralni
metod¢ je lingvistickd analyza cilového jazyka, kterd ho srovnava s jazykem materskym, za
icelem predvidani obtizi pii osvojovani uciva.??

Podobné jako audiooralni vznikla i metoda audiovizualni, a to diky spolecenskym
potiebam po druhé svétové valce, kdy aktivni znalost cizich jazykt byla nutna pro spoleCenské
uplatnéni. Tato metoda pracuje s maximem kontextové situace a takovym vyucovanim ciziho
jazyka, které ma vychazet ze situaci blizkym skute¢nosti. Vyuziva také vazbu obrazu se zvukem,
ktera je ale postupné vylucovana, az dojde k okamziku, kdy slova a kontext ke komunikaci

postacuji.>* Tato metoda je fazena mezi metody piimé a jeji vyuziti je nejéast&jsi v intenzivnich

18 CHODERA, Didaktika cizich jazykii: ivod do védniho oboru, 2013, 94-95

1Y HENDRICH a kol., Didaktika cizich jazykii, 1988, 257

2 SIEGLOVA, Cesta k cizim jazykim: 100+10 metod, strategii, cviceni a rad pro ucitele i samostudium, 2020,
24

2 CHODERA, Didaktika cizich jazyki: ivod do védniho oboru, 2013, 105

22 HENDRICH a kol., Didaktika cizich jazykit, 1988, 266-267

2 CHODERA, Didaktika cizich jazyki: ivod do védniho oboru, 2013, 117

2 HENDRICH a kol., Didaktika cizich jazykit, 1988, 268-269
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kurzech pro dospélé. R. Chodéra uvadi, ze audiovizualni metoda ve velké mife pouziva

technické prostfedky, pomoci nichz rozviji poslechové a oralni dovednosti.?>

Metoda zvana pfirozeny piistup byla predstavena v 80. letech 20. stoleti. Tato metoda
pouziva k osvojeni ciziho jazyka podobny princip, jakym se déti u¢i své mateiské feci. Je
zalozena na predpokladu, ze k osvojeni ciziho jazyka je nutné vybudovat si tzv. srozumitelny
zaklad. K tomuto kroku dochazi v prubéhu tzv. tichého obdobi, coz je doba, ve které se mluvci
s jazykem seznamuji, u¢i se jej vnimat, chapat jeho zakonitosti a poznavat jeho zvukovou a
lexikalni stranku. U pfirozeného pfistupu je praktikovano zvySovani naro¢nosti pozvolnym
zpusobem, a to vystavovanim se jazykové urovni, ktera je pouze o jeden stuperi vySSi nez ta
stavajici, aby vzdy byla splnéna podminka srozumitelnosti.?® U korejstiny 1ze za tyto stupné

povazovat napiiklad urovné testu znalosti korejstiny (TOPIK).

Dnes dominujici metodou je metoda komunikativni, ktera vznikla v 70. letech 20. stoleti,
a jez byla roku 1982 Radou Evropy prohlasena za doporucenou ve vyuce cizich jazyku. Je
zalozena na procesu vyuky, ktery méa podobu komunikace v cizim jazyce anebo k ni neptetrzité
sméfuje. Tuto metodu Ize zaradit k metodam piimym.?’ Podle D. Sieglové komunikativni
metoda nahlizi na jazyk jako na soubor Ctyt feCovych dovednosti, jimiz jsou ¢teni, psani,
mluveni a poslech. Diky tomu tato metoda vniméa jazykové vzdelavani jako souhrn strategii
uplatiiovanych v realnych komunikacnich situacich. Komunikacni metoda se snazi o optimalni

vyvazeni jazykové presnosti a plynulosti projevu.

V 90. letech 20. stoleti bylo jazykové vzdélavani ovlivnéno metodou zvanou lexikalni
pristup, ktera je dodnes uznavana. Zakladem tohoto pfistupu je presvédceni, ze k upeviiovani
gramatickych zakonitosti dochazi pomoci bohatého slovniho zakladu, a proto tato metoda
zdUraziuje budovani rozsahlé slovni zasoby, obsahujici i fraze, idiomy &i jina slovni spojeni.?8

Ve své publikaci The Lexical Approach (1993) ji popsal Michael Lewis.”

Ve své praci se budu blize zabyvat vyukou slovni zasoby, proto se nyni zaméfim na jeji

charakteristiku.

% CHODERA, Didaktika cizich jazykii: tivod do védniho oboru, 2013, 106 a 117

% SIEGLOVA, Cesta k cizim jazykiim: 100+10 metod, strategii, cviceni a rad pro ucitele i samostudium, 2020,
25

7 CHODERA, Didaktika cizich jazykii: vvod do védniho oboru, 2013, 95-106

B SIEGLOVA, Cesta k cizim jazykiim: 100+10 metod, strategii, cviceni a rad pro ucitele i samostudium, 2020,
25

¥ Metody cizojazyéné  vyuky. In:  fiomezcu.cz.  [online]. [cit.  9.3.2024]. Dostupné  z
https://home.zcu.cz/~jalang/filling/issues/0001/c-hauslerova,novakova.html
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3 Slovni zasoba

Slovni zasoba je zakladni slozkou jazyka a pfi komunikacni ¢innosti utvari slozku
pojmenovavaci. Tedy pokud chceme komunikovat, predevs§im je nutné znat slova, ktera pak
muizeme spojovat do vét. Pfi osvojovani si slovni zasoby ciziho jazyka je nejprve vyuzivana
pamét a nasledné pak analogie, tedy prirovnavani cizich slov na zakladé podobnosti. Slovni
z4soba obsahuje slova vyznamova (v korejsting napi.: sagwa (A}3}) — jablko), kterych je
v kazdém jazyce velky pocet, a také slova gramaticka (v korejsting napt.: i (©]) — ukazovaci
zajmeno), ktera se v jazycich vyskytuji v relativné mensim mnozstvi. Gramatickymi slovy jsou
minéna napfiklad slova funk¢ni nebo pomocn4, tedy takova, jez vyjadiuji vztahy mezi slovy

vyznamovymi.

3.1  Vyuziti poznatki lingvistiky a psychologie pii vyuce slovni zasoby

Pii vyuce slovni zasoby ciziho jazyka je dulezity jeji spravny vybér a efektivni
procvicovani, k ¢emuz napomaha lingvistika®® neboli jazykovéda.>! Diky lingvistice miizeme
vyuzit vysledky statistickych prizkumt, kde najdeme udaje o frekvenci a rozlozeni
jednotlivych vyrazii daného ciziho jazyka, podle kterych nasledné provedeme vybér slovni

zasoby.

K vyuce slovni zasoby ciziho jazyka také prispiva psychologie, ktera poskytuje uzite¢né
navody na osvojovani a zapamatovani si cizi slovni zasoby nebo na jeji pohotové uzivani pfi

komunikaci, tedy jak uceni, tak pouziti.

3.2  Rozsah a rozdéleni slovni zasoby

Rozsah slovni zasoby jazyka nelze pfesné stanovit, jelikoz se jedna o otevieny systém,
ktery se neustale méni. Slovni zasoba jednotlivce se ale da blize vymeéfit podle véku a vzdélani.
V zavislosti na téchto ukazatelich se slovni zasoba jednotlivce pohybuje mezi né€kolika sty slov

u mensich déti az nékolika desitkami tisici vyrazy u specialistd na urity obor.>?

Slovni zasoba se obvykle rozclefiuje na aktivni (produktivni) a pasivni (receptivni).

Aktivni slovni zasoba zahrnuje takova slova, ktera aktivné vyuzivame v hovoru nebo psani, a

30 HENDRICH a kol., Didaktika cizich jazykii, 1988, 130
31 Lingvistika. In: cs.wikipedia.org. [online]. [cit. 9.3.2024]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Lingvistika
32 HENDRICH a kol., Didaktika cizich jazykii, 1988, 130
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pasivni slovni zasoba zase ta slova, kterym rozumime, ale nepouzivame je aktivné. Chodéra
upozoriiuje na fakt, ze pokud se jednd o rozdé€leni slovni zasoby na aktivni (produktivni) a
pasivni (receptivni), tyka se to slovni zasoby ucebni, tedy té, kterd je soucasti uciva. Na aktivni
a pasivni slovni zasobu lze totiz ¢lenit i slovni zasobu neucebni, tedy tu, ktera je soucasti slovni
zasoby kazdého jednotlivce. Pasivni slovni zasoba je mnohem pocetné€jsi nez aktivni, jelikoz

zahrnuje jak slova k ni patfici, tak i slova ze slovni zasoby aktivni.*?

Existuje ale 1 jesté pocetnéjsi skupina slov, a to slovni zadsoba potencialni. Tu ale na rozdil
od aktivni a pasivni nelze pfedem specifikovat, 1ze ji pouze s jistou pribliznosti tusit. Tim je
mySlen fakt, ze pasivni slovni zasobu muzeme cviéit pro nenadalou ¢i nahodilou situaci,
zatimco u slovni zasoby potencialni to neni mozné. Je to zpisobeno tim, ze potencialni slovni
zasoba vychazi na povrch az pii konkrétnim vychovné-vzdelavacim procesu. Jeji nacvik je tedy
rozhodnutim ucitele a maze byt proveden napiiklad pomoci prace s tiskem nebo poslechem
rozhlasu. (Pfikladem potencialni slovni zasoby korejského jazyka je v soucasné dobé slovni
zasoba tykajici se jaderné energetiky, kvili vybérovému fizeni na vystavbu nového bloku

elektrarny Dukovany.)

Slovni zasoba v procesu uceni se také da rozdélit na povinnou a nepovinnou anebo na
1 e 4 b % k 1/ . e k . e we, s 7w 1 34 Tv h o bo
slovni zasobu urcenou k trvalému osvojeni a k osvojeni za urcitym ucelem.”* Téchto zptsobu
rozdéleni si lze dobfe v§imnout napiiklad v jazykovych ucebnicich, kdy je k jednotlivym
lekcim poskytnuta jak povinna slovni zasoba, tedy ta k trvalému osvojeni, tak i nepovinna
(rozvijejici). Dale v nich také mizeme najit slovni zasobu k osvojeni za urcitym ucelem, a to

napiiklad u konkrétnich cvi€eni, kde byva vétSinou uvadeéna na konci strany.

3.3 Vybér slovni zasoby k vyuce

Vyucovana slovni zdsoba by méla byt vybrana podle jeji ucelnosti, tedy aby vyhovovala
cili jejiho osvojeni a také podle ekonomicnosti, tedy efektivity a vynosnosti jejiho osvojeni.
Ekonomicnosti je mySleno to, ze vybér slovni zasoby ma obsahovat jen opravdu nutné vyrazy.
Pokud zak dany vyraz nezna a pti komunikaci kvili tomu nenastane nedorozuméni nebo je jen

nizké riziko vzniku chyby, vyraz do vybéru nepatfi.

3 CHOD]EERA, Didaktika cizich jazykii: #ivod do védniho oboru, 2013, 85
3 CHODERA, Didaktika cizich jazykii: itvod do védniho oboru, 2013, 86
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Ugelny a efektivni vybér slovni zasoby pro jeji vyuku miize byt také proveden pomoci
lexikalniho minima, tedy souboru vyrazi, jezZ jsou nutné pro naplnéni pozadovaného cile vyuky.

Existuji Ctyfi typy lexikalniho minima:

a) .. Elementarni lexikalni minimum (800—1000 slov, elementdarni komunikacni situace)

b) Zdkladni lexikdlni minimum (1400-2000 slov; bézné komunikacni situace a cCetba
Jjednoduchych textit)

c) Souborné lexikalni minimum (5000-6000 slov, komunikace o kulture, politice a

vy

d) Odborné cteci lexikdIni minimum (2300 slov; obsahuje odbornou slovni zdsobu, jez je

nutnd pro etbu odborné literatury) “>

3.4  Slovni zasoba korejského jazyka

Slovni zasobu korejského jazyka 1ze rozdélit do tii skupin slov, a to podle jejich pavodu:

a) Pdvodni korejska slova (kojud (3L--°1))
b) Prevzata &inska slova (tzv. sinokorejska slova) (handzao (3+FA}07))
c) Slova prevzata z jinych jazykti (pfedevsim z angli¢tiny a rustiny) (drco (<] 2 1))

U slov prevzatych z ¢inského jazyka je mozny jak zapis korejskou abecedou, tak i zapis
&inskymi znaky. Jejich vyslovnost se od té piivodni, ¢inské, uz ale velmi 1i§1.% U sinokorejskych
slov je vhodné zminit, Zze pfi jejich vyuce je mozné vyuzit znalost ¢inskych znaku. S jejich
pomoci je pak vyuka snadnéjsi.

Pdvodni korejska slova jsou napiiklad: nara (L}2}) — zemé a kil (4) - silnice. Do
sinokorejskych slov miiZzeme zafadit slova kukka (= 7}) — zemé a toro (=) - silnice. Mezi
prevzata slova pak patfi napiiklad: hdmbogo (38 A) — hamburger a orendzi (2-¥A]) —
pomeranc.

Dale se v této praci budu zabyvat vyukou slovni zasoby korejského jazyka, a to konkrétné
pomoci online aplikaci. Online aplikace jsou nastrojem, ktery je soucasti metody vyuky zvané

e-learning. Tuto metodu nyni blize charakterizuji a poté popiSu vybrané online aplikace a

porovnam jejich ucinnost pii vyuce korejské slovni zasoby.

35 HENDRICH a kol., Didaktika cizich jazykii, 1988, 131-133
% PUCEK, Zdklady korejstiny, 1983, 9
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4 E-learning a online aplikace

4.1  E-learning

Stejné jako v ostatnich oblastech naSich zivot i ve vyuce cizich jazykt jsou v dnesni
dobé vyuzivany moderni technologie a nové piistupy. Napiiklad e-learning se stal hojné
vyuzivanou metodou vyuky ciziho jazyka, predevSim diky nedostatku cCasu v moderni
uspéchané dobé. E-learning poskytuje interaktivni ucebni materialy, ke kterym ma student
online pfistup a jeho vyuka tak probihd pfes pocitac, notebook ¢i jiné zafizeni, takze nemusi
fyzicky dochazet napt. do kurzf, do skoly &i k ugiteli.’” E-learning tedy v podstaté znamena

zapojeni informadnich technologii do vyuky.*

Vyhodou e-learningu je predev§im velkda uspora Casu, ale také individualnost, jez
poskytuje. Student maze vyukou prochazet v souladu se svymi schopnostmi a také si ji
prizpusobit tak, aby vyhovovala jeho ¢asovému rozvrhu. Dale je volbou studenta, zda mu vyuka
vyhovuje po jeho psychické strance. Pokud se totiz student uc¢i v dobré naladé, napomaha to
uspésnosti vyuky. E-learning je tedy perfektni formou vyuky ciziho jazyka pro ty studenty, ktefi

preferuji vyuku flexibilni a vytvofenou jim na miru.

E-learning ma ale pochopitelné 1 své negativni stranky. Jednou z nich je nedostatek
komunikace, kdy si student nemuze vyzkouset vyslovnost a ziskané znalosti. Student tedy nema
dostatek zpétné vazby, coz se pro né muze jevit jako demotivujici. Dalsi nevyhodou e-
learningu je nedostatecny socialni kontakt, tedy jakasi izolace studenta. U bézné vyuky ciziho
jazyka je student vystaven svym spoluzakim a poslech jejich vyslovnosti, skladby veét ¢i
pozorovani jejich chyb mu napomaha se zlepSovat, nemluvé o zivém uciteli, ktery je k dispozici
jako vzor i radce. To ale u e-learningu chybi.*

K e-learningu se fadi také dalsi moderni vyukové formy, jako naptiklad m-learning nebo

b-learning. M-learning je forma online vyuky, ktera probiha pfes mobilni zafizeni a b-learning

je kombinovana vyuka, tedy spojeni e-learningu s jinou vyukovou formou.*’ Piikladem vyuziti

3 Metody cizojazyéné  vyuky. In:  home.zcu.cz.  [omline]. [cit. 11.3.2024]. Dostupné z
https://home.zcu.cz/~jalang/filling/issues/0001/c-hauslerova,novakova.html

¥ Co je e-learning. In: e-learn.cz. [online]. [cit. 12.3.2024]. Dostupné z: https://www.e-learn.cz/e-
learning.html#co-je-elearning

¥ Metody cizojazyéné vyuky. In:  home.zcu.cz.  [online]. [cit. 11.3.2024]. Dostupné z
https://home.zcu.cz/~jalang/filling/issues/0001/c-hauslerova,novakova.html

9 Co je e-learning. In: e-learn.cz. [online]. [cit. 12.3.2024]. Dostupné z: https://www.e-learn.cz/e-
learning.html#co-je-elearning

20


http://home.zcu.cz
https://home.zcu
https://www.e-learn.cz/e-
http://home.zcu.cz
https://home.zcu
https://www.e-learn.cz/e-

téchto metod v praxi mohou byt platformy moodle a zoom, které jsou na Univerzité¢ Palackého

hojné vyuzivany.

4.2 Online aplikace

K e-learningovym formam vyuky lze vyuzivat riznych internetovych stranek, pomiicek,
online ucebnich materiali nebo napf. online aplikaci. V dnesni dob¢ existuje mnoho aplikaci,
které ucitelé a studenti mohou vyuzit ve vyuce nebo téch, které¢ byly vyvinuty pfimo pro
vyukové a vzdélavaci ucely. Tyto aplikace proméni vyuku v mnohem zabavnéjsi a atraktivng;si
ginnost jak pro zaky, tak i pro ucitele.*! V nasledujici asti prace predstavim vybrané online

aplikace a porovnam jejich efektivitu pfi vyuce slovni zasoby korejského jazyka.

5 Vybrané online aplikace pro uceni slovni zasoby
Tyto aplikace jsem vybrala podle svych vlastnich zkusenosti a zkusenosti spoluzaka.

5.1 Quizlet

Quizlet je online vyukova a studijni aplikace, jez v roce 2005 vytvofil Andrew Sutherland.
Uvadi, ze aplikaci vyvinul, protoZe se potfeboval ptipravit na test z francouzské slovni zasoby
a své studium si chtél ulehcit. Dnes Quizlet diky nému usnadiiuje studium a vyuku pfiblizné
padesati miliontim uzivatel(.*?

Online lektor Jaromir Czmero ve svém &lanku Jak vyuzit aplikaci Quizlet na maximum™

uvadi, co vie lze v aplikaci najit a vyuzit ve vyuce ciziho jazyka. Quizlet nabizi jak sety**
vypracované jinymi uzivateli, tak 1 moznost vytvofit si vlastni. Tyto sety jsou navrzeny
predevsim pro vyuku a studium izolovanych vyrazu, tedy napt. slovicek ciziho jazyka. Funguji
na tom principu, ze k zadanému slovu v cizim jazyce je pfifazen odpovidajici vyraz v jazyce

matefském (nebo jazyce vybraném uzivatelem) a tyto dva vyrazy pak tvoii dvoustrannou

4 On-line aplikace a nastroje pro vyuku. In: clanky.rvp.cz. [online]. [cit. 12.3.2024]. Dostupné z:
https://clanky.rvp.cz/clanek/23076/ON-LINE-APLIKACE-A-NASTROJE-PRO-VYUKU.html

42 About Quizlet. In: quizlet.com. [online]. [cit. 15.3.2024]. Dostupné z: https://quizlet.com/mission

43 Jak vyuzit aplikaci Quizlet na maximum. In: blog.digitalnilektori.cz. [online]. [cit. 15.3.2024]. Dostupné z:
https://blog.digitalnilektori.cz/jak-vyuzit-aplikaci-quizlet-na-maximum/

4 Setem je mySlena skupina karti¢ek s vyucovanymi vyrazy.
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karticku. Karti¢ky 1ze navrhnout 1 tak, aby neobsahovaly pouze samotny vyraz, ale i napt. celou

vétu nebo gramatickou konstrukci.*’

Dokoncené sety 1ze posléze procvi¢ovat v riznych ucebnich rezimech. Lze si napiiklad
karticky jen prochazet, tfidit je podle uz procvicenych a neprocvienych vyrazi, piifazovat cizi
slova k prekladim nebo dané vyrazy psat. Pro vyuku slovni zasoby je prakticky napf. rezim
testu nebo rezim , Live“, jez umoziuje uciteli vytvofit online hru a studenti pak mezi sebou

t 46

mohou soutézit. " Karticky se ale daji vyuzit i v jinych oblastech vyuky, napfiklad pro

procvi¢ovani chemickych sloucenin apod.

Podle oficialnich stranek aplikace, Quizlet nabizi 7 riznych studijnich rezimt. Ucitelé
zde mohou najit nastroje, diky kterym obohati vyuku a piedaji studentim maximalni mnozstvi
védomosti. V neposledni fade¢ 1ze skrze aplikaci také tvofit aktivity, které podporu;ji skupinovou
praci a spoleCnou vyuku studentd. Do budoucna je planem vyvojaia aplikaci nadale
zdokonalovat. Pfidan ma byt napt. nastroj pro rozvoj individualniho a personalizovaného uceni
s pomoci asistenta, ktery ma studenty vice motivovat, coz by mohlo snizit nevyhodu socialni

izolovanosti.*’

52 Kahoot!

Aplikace Kahoot! je interaktivni vzdélavaci platforma zamétena na aktivity stylu kvizu,
skrze které muze kdokoli rozvijet své vzdélani a potencial. Pomoci aplikace lze vytvaret,
poradat a nasledné predavat vzdelavaci akce, ke kterym je mozné se pfipojit osobné i online,

prostfednictvim vSech zafizeni s internetovym pfipojenim.

Kahoot! nabizi nékolik funkci a dalsich aplikaci s riznym vyuzitim. Napfiklad se pomoci
n¢j lze ucit matematiku formou hry nebo zde firmy mohou efektivné propojit své pracovni tymy.
Aplikace také nabizi vyuku cizich jazykd pomoci vizualnich prvka. Platforma své produkty
poskytuje v bezplatné i placené verzi, a tak je vhodna jak pro individualni vyuziti, tak i pro
vyuziti v riznych vzdélavacich institucich €i jinych organizacich. Dle oficialnich dat ma

Kahoot! v soudasné dobé n&kolik set milionti uzivatel@i, z nichz pfiblizné 8 miliond je ugitel.*s

4 Jak vyuzit aplikaci Quizlet na maximum. In: blog.digitalnilektori.cz. [online]. [cit. 15.3.2024]. Dostupné z:
https://blog.digitalnilektori.cz/jak-vyuzit-aplikaci-quizlet-na-maximum/

46 Tamtéz.

47 About Quizlet. In: quiziet.com. [online]. [cit. 15.3.2024]. Dostupné z: https:/quizlet.com/mission

48 About us. In: kahoot.com. [online]. [cit. 18.3.2024]. Dostupné z: https://kahoot.com/company/
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Aplikace Kahoot! funguje na principu kvizu. V né€kolika kratkych minutach je mozné
s jeji pomoci vytvoriit zabavny vzdélavaci kviz, jehoZ podobu a pocet otazek lze prizptsobit.
Také do kvizi mazeme vkladat videa, obrazky ¢i grafy, ¢imz se kviz stava jest€ zabavnéjsim.
Kvizy jsou nasledné zaheslovany a lze je snadno sdilet, napf. pomoci internetového odkazu.
Zapojit se muze kdokoli ze svého vlastniho zafizeni, pokud ma pfistup k PIN kodu, ktery mu
autor musi sdélit. Tviirce kvizu pak sdili otazky na jiném zafizeni a hraci odpovidaji pomoci

moznosti, které se jim nabizi.

Piikladem vyuziti muze byt tfida, kdy ucCitel promita kviz na tabuli a zaci odpovidaji
pomoci mobilnich telefond. Aplikace nabizi ale i jiné formy kvizl, napf. takzvané | kahoot
vyzvy*, kdy hra¢i mohou mezi sebou soupefit ve svém vlastnim tempu a nemusi se fidit podle

sdilenych otazek.*’

53 Blooket

Spolecnost, ktera stoji za online vyukovou aplikaci Blooket, se dle oficialnich stranek
snazi zmeénit vyukovy styl student. Autofi uvadéji, ze jejich aplikace je nejen zabavnou ale i
mimoradné efektivni formou vyuky. Tato vyuka probihda vytvafenim nezapomenutelnych
zazitkt a bez zbyte¢ného plytvani papirem. Blooket je ve své podstaté trivialni hra se sadou

otazek a n&kolika hernimi rezimy, diky nimz je vyuka tak zabavna a jednoducha.>

Zakladem aplikace Blooket je kviz spojeny s hrou, ktera se hraje pomoci postav. Kvizy si
1ze v aplikaci vytvofit podle vlastnich pfedstav anebo lze pouzit ty jiz dfive vytvorené jinymi
uzivateli. Nasledné se kviz da spustit napt. ve tfidé, ale i jinde, na vlastnim zafizeni
s internetovym pripojenim. Kviz tedy muaze byt veden ucitelem anebo si ho zaci mohou
kdykoliv spustit 1 sami. Blooket se od ostatnich kvizovych vyukovych aplikaci li§i tim, ze
soucasti samotného kvizu je minihra. Tu Zaci hraji pomoci bodu z otazek a odpovédi v kvizu, a
to doda vyuce efekt zabavy. Zaci tak po kazdé kvizové &asti vyuky maji moznost zahrat si
vybranou minihru, kterych Blooket nabizi nékolik typua a stylt. Napfiklad v takzvaném ,,cafe
mode®, tedy hfe simulujici kavarnu, zaci pomoci spravnych odpovéedi ziskavaji obcCerstvent,
které pak mohou servirovat zakaznikiim. Navic jsou hry bodovany a je v nich moznost ocenéni
a vylepSeni hraci postavy. Také se daji hrat jak individualnég, tak i v tymech, coz uciteli dava

moznost zaky rozdélit do skupin, aby mezi sebou soupefili. Princip aplikace Blooket je vcelku

4 'What is Kahoot!?. In: kahoot.com. [online]. [cit. 18.3.2024]. Dostupné z: https://kahoot.com/what-is-kahoot/
3 Blooket. In: blooket.com. [online]. [cit. 19.3.2024]. Dostupné z: https://www.blooket.com/
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navykovy, a tak je velka pravdépodobnost, Ze se zaci budou ke kvizim a hram vracet i mimo

vyuku, coz jim napomaha se zdokonalovat.>!

5.4 Quizizz

Aplikace Quizizz byla zalozena v roce 2015 dvéma muzi jménem Ankit Gupta a Deepak
Joy Cheenath™ ktefi v té dobé& vyucovali matematiku v Bengaltru v Indii. Jejich vyukova
platforma se stala velmi popularni a dnes je vyuzivana ve vice nez 150 zemich svéta.”* Quizizz
klade duraz na motivaci zakt a poukazuje na to, ze pravé motivace usnadriuje vyukovy proces
a vybizi studenty k zapojeni se do vzdé&lavacich aktivit.>*

Aplikace Quizizz dava ucitelim a zakiim moznost tvorfit ¢i pouzivat uz existujici kvizy.
Ty pak mohou byt spustény a promitany s casovym limitem pro skupinu lidi jako soutéz, nebo
k nim lze pfidat konkrétni termin vyplnéni a zadat je jako domaci ukol. Po vyplnéni vSech
otazek se pak zobrazi spravné odpovedi a zaci si mohou ovéfit své znalosti. Pro ucitele (nebo
jiného zadavatele kvizu) je po dokonceni kvizu ze v§ech ulozenych odpovédi vytvorena tabulka,
ve které jsou prehledné uvedena data o spravnych a chybnych odpovédich. Podle ni pak ucitel
pozna, na co se ve vyuce vice zamérit nebo co je potfeba zopakovat. Quizizz je celkové velice
prehledné a srozumitelné vytvoren a celym postupem pii tvorbé kviza uzivatele provede tak,
aby vSe bez vét§i namahy pochopil. Jako k ostatnim aplikacim, i k této platformée se 1ze velice

snadno piipojit, a to pomoci jakéhokoliv zafizeni s internetovym pfipojenim.>

Quizizz také nabizi uziteCny nastroj pro generovani kvizii pomoci umélé inteligence
zvany Quizizz Al. Quizizz Al dokaze generovat otazky ¢i celé aktivity, hodnotit prace studenta,
vytvaret a planovat pfipravu na testy ¢i lekce a mnoho jiného béhem nékolika vtetin. Tato
pokrocila funkce je zaloZena na databazi miliont existujicich kviza a aktivit, které v aplikaci

Quizizz vytvoiili jeji uzivatelé.>

3! What Is Blooket And How Does It Work? Tips & Tricks. In: fechlearning.com. [online]. [cit. 19.3.2024].
Dostupné z: https://www.techlearning.com/how-to/what-is-blooket-and-how-does-it-work-tips-and-tricks

52 Startup Story of Quizizz: Blending Learning & Playing. In: thedigitalyug.com. [online]. [cit. 20.3.2024].
Dostupné z: https://thedigitalyug.com/startup/startup-story-of-quizizz-blending-learning-playing

33 About. In: quizizz.com. [online]. [cit. 20.3.2024]. Dostupné z: https://quizizz.com/home/about?Ing=en
3 The Ultimate Guide to Student Motivation. In: gquizizz.com. [online]. [cit. 20.3.2024]. Dostupné z:
https://quizizz.com/blog/the-ultimate-guide-to-student-motivation?lng=en

35 Quizizz. In: edtechbooks.org. [online]. [cit. 20.3.2024]. Dostupné z: https://edtechbooks.org/onlinetools/quizizz
% Quizizz Al — The Best Online Al Quiz Maker for Educators. In: quizizz.com. [online]. [cit. 14.4.2024]. Dostupné

z: https://quizizz.com/home/quizizz-ai/ai-question-generator?Ing=en
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55 Wordwall

Aplikace Wordwall je online nastroj, pomoci kterého je mozné vytvofit rizné interaktivni
aktivity. Prikladem aktivit maze byt spojovani a fazeni vyrazu, kvizy, hadani slov, pexeso nebo
osmismerky. Wordwall 1ze pouzivat pomoci jakéhokoliv zafizeni s internetovym piipojenim.
Tato aplikace nabizi né€kolik Sablon pro tvorbu riiznych aktivit, ale 1ze v ni najit i aktivity uz
vytvofené jinymi uzivateli, nejCastéji uciteli. Aktivity pak lze snadno sdilet pomoci

internetového odkazu, vlozenim na webové stranky nebo do Google uéebny.”’

Wordwall kromé online aktivit poskytuje i aktivity tisknutelné, které 1ze vytisknout pfimo
z aplikace nebo po jejich stazeni ve formé PDF souboru. Tyto aktivity pak ucitelé mohou pouzit
ve vyuce jak samostatné, tak i jako doplnéni k t€ém interaktivnim. Co se tyCe Sablon, aplikace
obsahuje mnoho uziteCnych navrhi nejen na podpoteni vyuky (hry, kiizovky...), ale i napf.
Sablonu zasedaciho poradku, ktera ucitelim usnadni a urychli jejich ptipravu. K uSetfeni ¢asu
prisp&je také aplikace svou funkci obménovani Sablon. Lze je totiz obméfiovat 1 po samotném
vytvoreni aktivity, takze aktivitu nemusime tvofit celou znovu ale pouze zménime jeji format.
Pomoci Wordwall mizeme také spravovat jiz existujici aktivity a pfizpusobit je tak, aby

vyhovovaly nasim pozadavkim

5.6  LearningApps

Online aplikace LearningApps.org je vyukovy nastroj, ktery spravuje neziskova
organizace , LearningApps — interactive learning modules®, tedy LearningApps — interaktivni
vyukové moduly. Tato aplikace vyuziva rizna interaktivni multimedialni cviceni ke zlepSeni a
zefektivnéni vyuky. Uzivatelé zde maji moznost vybéru z riznych Sablon, které zahrnuji
napiiklad pfifazovaci cviceni nebo testy s vybérem odpovédi. Mohou si ale také vytvorit cviceni
vlastni a poté ho v aplikaci zvetejnit. Takova cviCeni se ale podle oficialnich stranek aplikace
mohou od originalnich Sablon lisit svou kvalitou. Proto je uzivatelim doporuceno je pred uzitim
zkontrolovat. LearningApps zaroven uvadi, ze jejich cviceni maji slouzit k procvicovani a
zdokonalovani dovednosti zakt, a tudiz nejsou vhodna k vyuce a vysvétlovani slozitych latek.

Naptiklad pro vyuku a procviovani slovni zasoby cizich jazykt jsou ale tato cviceni idealni.>

57 Wordwall. In: guruveskole.cz. [online]. [cit. 20.3.2024]. Dostupné z: https://www.guruveskole.cz/wordwall/

38 Funkce. In: wordwall.net. [online]. [cit. 20.3.2024]. Dostupné z: https://wordwall.net/cs/features

% LearningApps.org.  In:  learningapps.org. [online]. [cit.  23.3.2024].  Dostupné  z:
https://learningapps.org/impressum.php
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Pted pouzitim LearningApps je nutné si vytvorit uzivatelsky ucet, jehoz zalozeni je ale
velice snadné. Do aplikace staci zadat uzivatelské jméno, e-mailovou adresu a vytvofit si vlastni
heslo. LearningApps nabizi rozmanity vybér cviceni, do kterého spadaji napt. cviCeni na fazeni
a pfifazovani, ruzné kvizy, popis obrazka, kiizovky, pexeso a hadani slov. Tato cviceni mohou
ucitelé pouzivat ve vyuce ruznych predmétd. Pokud cviCeni nechceme vytvaret, snadno
v aplikaci vyhledame uz existujici Sablonu, a to pomoci kli¢ovych slov, kategorii nebo
v knihovné autora Sablon. CviCeni pak mizeme z aplikace snadno sdilet prostifednictvim QR
kodu, internetového odkazu anebo ho lze také vlozit na vlastni webové stranky. Vytvorena
cviceni si také muzeme ukladat a tfidit do slozek a podslozek nebo je pohodiné kopirovat,
pfesouvat Ci upravovat. Aplikace také nabizi napf. nasténku, kalendar anebo prostor pro

,,chatovani®, tedy konverzaci.®

6 Popis prace s jednotlivymi aplikacemi a tvorby cviceni

V této kapitole predstavim proces tvorby cviCeni pro vyuku korejské slovni zasoby ve
vybranych predstavenych online aplikacich a popisu, jak s nimi pracovat. Jednotlivé postupy

budou znazornény skrze screenshoty z procesu tvorby vlastnich cviceni.

Pro tvorbu cviceni a kvizt v aplikacich jsem se rozhodla zvolit si jednu prikladovou sadu
vyrazu z korejské slovni zasoby. Tuto sadu slov, vyrazl a frazi jsem pievzala z uebnice Active
Korean 1, a to konkrétné ze teti lekce. Kompletni soupis dané slovni zasoby, zahrnujici jeji

Cesky preklad, je uveden nize.

6.1 Ptikladova slovni zasoba
ACTIVE KOREAN 1 — LEKCE 3 —- RESTAURACE - sikdang (2} %)

FRAZE — pchjohjon (E3)

Oso osejo. (214 LA &) - Vitejte.
Mwé tiirilkkajo? (¥1 =8 7F2.7) — Co byste si piali? (dosl. Co vam mam dat?)

Jogijo. (°17] 8..) — Halo. (pro piivolani obsluhy)

60 Learning Apps. In: guruveskole.cz. [online]. [cit. 23.3.2024]. Dostupné z:

https://www.guruveskole.cz/learningapps/
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Camkkanman kidarisejo. (ZF7FF 71th2] A 2.) — Maly moment, prosim. (dosl. Pockejte

chvilku.)

Jogi issojo. (217] 210 8.)) — Tady to je.

SLOVNI VYRAZY — ohii (©]18])

SLOVESA

Cuda (TTF) — dat

ikta (317F) — &ist

kada (7FCF) — jit

oda (2-T}) — prijit

antta (YT} — posadit se
kidarida (7] ©} 2] t}) — ekat
siida (5] ©}) — odpogivat

ssiida (2~T}) — psat

JIIDLO

pulgogi (*=31.7]) — grilované marinované hovézi maso bulgogi
ncngmjon ({4 ) — studena nudlova polévka

pibimbab (VU 4F) — miska ryZe se zeleninou podobna rizotu
ramjon (2}H) — ramen nudle s vyvarem, masem a zeleninou

kimbab (71%}) — maki sushi, vafena ryZe doplnéna napf. zeleninou, rybami a masem, a poté

zabalena do suSenych moftskych ras

sagwa (A+2}) — jablko

orendzi (2 % A]) — pomerang

kimcchi (71 A]) — solena a kvasena zelenina, zpravidla &inské zeli, kimchi
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hdmbogo (3 A) — hamburger

ppang ("§) — chléb, petivo

prTi
uju (5-+r) — mléko

kcholla (Z-2}) — cola
mdikéu ("8 =) — pivo

mul (=) —voda

kchopchi (A1 3]) — kava
dzusit (722) — dzus
hongécha (<3-*F) — Eerny &aj

nokcécha (57 A1) — zeleny &aj

CISLA — korejsky systém po&itani®!

hana (5}) — jedna

tul (=) —dva

set (M) — tii

net (M) — &tyfi

tasot (VA1) — pét

josot (9341 — Sest
S

ilgop (&) —sedm

jodol (X1 5]) — osm

81 Existuji dvé fady ¢islovek: korejské a sinokorejské. Zde jsou uvedeny korejské ¢islovky, protoze se vyuzivaji
s uvedenou slovni zdsobou a numerativy.

28



ahop (©}%) — devét

Jjol (&) — deset

han (§}) — zkracena forma jedna (pii pouZiti s numerativem)
tu (1) — zkracena forma dva (pfi pouziti s numerativem)

se (X)) — zkracena forma tfi (pfi pouZiti s numerativem)

ne (Yl) — zkracena forma &tyfi (pii pouziti s numerativem)

NUMERATIVY (POCETNI JEDNOTKY)

pjong (*8) — numerativ pro lahve
kéi (7)) — numerativ pro b&zné véci

¢an (XF) — numerativ pro sklenice nebo hrnky napojt

JINE VYRAZY

menju (M) — menu
com () — prosim, trochu
10 (B1) — vic, jesté vic

mjot (‘2) — kolik, n&kolik

DOPLNKOVE VYRAZY — échuga pchjohjon (27F T3)

POTRAVINY A NADOBI

kchop (1) — hrnek/sklenice
copsi (4 A]) — talif
pap () —ryze

pancchan (RFZF) — piilohy, banchan podavané v mistickach k ryzi
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scingson (A1) — ryba (ptipravena k jidlu)
twddzigogi (¥ A 11 7]) — veptové maso

ségogi (4] 317]) — hovézi maso

takkogi ($¥2171) — kufeci maso

tondzangcciga (8173 71) — polévka z pasty miso ze s6jovych bobti
kuk (=) — polévka

kandzang ({+7) — s6jova omacka
kocchudzang (1174 — pasta z chilli papricek
sogiim (4~+) — sul

hansik (§+2]) — korejské jidlo

ilsik (¥ 2]) — japonské jidlo

Jjangsik (2] — zapadni jidlo®

6.2  Quizlet

Pro praci s aplikaci Quizlet je nutné si vytvorit uzivatelsky ucet, tedy se do aplikace
prihlasit naptiklad pomoci ucti Google, Facebook a Apple nebo e-mailové adresy pres stranku

www.quizlet.com.®

Po prihlaSeni do webové aplikace se zobrazi domovska stranka, na niz pfes modré tlacitko

plus miZzeme vytvaret sety studijnich karticek, slozky nebo tfidy.

62 SOULTAHAKKJO ONOGJOJUGWON (A&t ctal 2ol 59). Active Korean 1. Regensburg: Korean
Book Service, 2023. ISBN 8953949211
8 Pfihlaseni provedeme na uvodni strance aplikace pies tladitko ,,Sign up“ v pravém hornim rohu.
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K- c 23 quizlet.com/latest

Quizlet Youribrary v Expert solutions

Create a class to share sets

Try these updated features

5 @ B8

Q

More powerful search

Make it easy for class members to study your sets

Q Ask Quizlet anything

Improve your results with Learn

fiechny
o ° Free trial

Be ready for your exams

oo
[ Veachny 7

Obrazek 1 Quizlet — domovska stranka

2 Class

LE] Study set

D Folder

©0

Obrazek 2 Quizlet — mozZnosti tvorby

Pfi tvorbé nového studijniho setu nam aplikace vytvoii format na uvod setu, jeho
nastaveni a zakladni karticky. Do tohoto navrhu uz staci jen doplnit nazev a popis setu a
pfizpusobit jeho nastaveni. V ném si mizeme vybrat, kdo vytvoreny set uvidi (tedy kdo ho
muze pouzivat k vyuce) a kdo ho mize upravovat. Viditelnost Ize povolit vSem, uritym

vytvorenym tfidam, uzivatelim s heslem, nebo Ize set ponechat soukromy. Co se tyCe Gprav, ty

muize provadét pouze autor nebo uzivatel s heslem k danému setu.

Pii tvorbé samotného setu mizeme postupovat dvéma zptasoby. Bud’ mizeme karticky
vytvaret mechanicky (tedy jednu po druhé) anebo nam aplikace nabizi importovat data z uz

existujicitho souboru, napiiklad z Wordu nebo Excelu. Po importovani dat Quizlet sam vytvori

jednotlivé karticky, ¢imz se usnadni prace a uSetii Cas.
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CANCEL IMPORT

Import your data Copy and Paste your data here (from Word, Excel, Google Docs, etc)
ti

Between Term and Definition Between cards

Tab Comma New Line Semicolon

Obrazek 3 Quizlet — importovani dat

Import your data Copy and Paste your data here (from Word, Excel, Google Docs, etc)

sikdang (&) - restaurace

pchiohidn (B#) - fraze

Osd oseio. (O1A @M 2) - Vitejte.

Mw turilkkaio? (8] EZ7H27?) - Co byste si prali?

18gije. (H7]2.) - Promirite.

Camkkanman kidarisejo. (&H7t2t 7|C2| M .) - Maly moment, prosim.
18gi issdio. (017] RL0{Q.) - Tady to je.

3hi (A F]) - slovni vyrazy

= L bl el 1ol
Between Term and Definition Between cards
Tab Comma - New Line Semicolon

Obrazek 4 Importovana slovni zasoba do Quizlet

ol

sikdang (Al®) restaurace =]

o

pchjohjsn (E#)

fraze =
GE

Obrazek 5 Automaticky vytvorené Quizlet karticky

Pti tvorbé karticek 1ze zvolit jazyk vyraza i jazyk definic. Quizlet také automaticky nabizi
mozné formulace slov ¢i celé fraze a véty. Dale také aplikace poskytuje mozné definice a
preklady. Tyto vygenerované nabidky piekladi ale nejsou k dispozici vzdy, jejich dostupnost
zavisi na zvoleném jazyce €1 samotném slovu. Napf. pii piekladech z korejstiny do anglictiny

jsou automatické definice k dispozici Castéji nez pii piekladech z korejstiny do Cestiny.
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=4 Add multiple cholce optlons (&

w17 FMa

#07| = YH = Forsle

Obrazek 6 Generovani frazi v Quizlet

grilované maso

Obrazek 7 Generovani prekladu v Quizlet

Jednotlivé karticky po jejich dokonceni vypadaji naptiklad takto:

Q@ Geta hint /S D

Camkkanman kidarisejo. (&t 7Z+2F 7| Ct2| M| 2.)

Obrazek 8 Quizlet karticka — fraze

Maly moment, prosim.

Obrazek 9 Quizlet karticka — definice
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Po vytvoreni a ulozeni setu karti¢ek lze set procviCovat a pouzivat ve vyuce nekolika
riznymi zpasoby. Zaci si mohou napiiklad vyzkouset test z danych vyrazi, piifazovat
jednotlivé vyrazy ajejich definice, psat cizojazycné vyrazy podle zadanych prekladi ¢i si slovni
zasobu procvicovat pomoci kartiCek. Ulozeny set 1ze také pohodIné sdilet pomoci e-mailu nebo

internetového odkazu.

Quizlet je tedy aplikace, jejiz hlavnim principem je vyuka pomoci setu oboustrannych
karti¢ek. Tvorba a nasledné pouzivani setu je snadné a rychlé, diky moznosti importovani dat
z uz existujicich dokumenti. Pro vyuZiti setu ve vyuce Quizlet nabizi né€kolik nastroja, coz je

také vyhodou aplikace.

6.3 Kahoot!

Do aplikace Kahoot! se prihlasime pomoci ucti Google, Microsoft, Apple a Clever nebo

e-mailové adresy.

Pti tvorbé nového Kahoot! kvizu ndm aplikace nabizi 4 moznosti: generovani kvizu podle
vlastniho textového souboru, generovani kvizu na zakladé zadaného tématu, pouziti uz

existujicich kvizl, a nakonec tvorbu vlastniho kvizu od samého zacatku.

New! . New!
. . Templates Blank canvas
Question Generator Question Generator p
. . Pre-made kahoots Create from scratch
Generate questions based Generate questions based
on a PDF file oh a topic
4 Al assisted + Al assisted

Obrazek 10 Moznosti tvorby Kahoot! kvizu

Pokud se rozhodneme Kahoot! kviz vytvaret od zacatku, aplikace nam intuitivné nabidne

prvni snimek s misty pfesné ur€enymi pro zadani otazky a odpovedi, ptipadné obrazku.
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Start typing your question

Add answer 1 &) | n Add answer 2 &)

Obrézek 11 Uvodni snimek kvizu Kahoot!

U kazdé otazky v kvizu si mizeme piizpusobit podle svych potieb jeji Casovy rozsah, typ
otazky ¢i pocet bodu za spravnou odpoved’. Také si mizeme zvolit poCet moznych odpoveédi i
konkrétni spravnou odpoveéd’. Dale je mozné zadat, jaky jazyk je v kvizu pouzit, pfi¢emz

k dispozici je v Kahootu! 1 korejstina.

A obchod

. restaurace

Obrazek 12 Nastaveni odpovédi v Kahoot!

Kahoot summary el
Title u,bu‘”,
RESTAURACE - sikdang (* &} 70 ol
Description (Optional)
GIEG
500
&l
Senid
aulng
Pro tip: a good description will help other users find your kahoot.
: ’ S0

Obrazek 13 Nastaveni jazyku v Kahoot!
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Takto vypadaji jednotlivé vytvorené otazky:

65 - True or false

téndzangééiga (22X 7) - polévka ze séjovych bobu

n True v
u False h-¢

Obrazek 14 Kahoot! otazka 1

62 - Quiz
twédzigogi (E1X]17])

vepfové maso
n kufeci maso

O hovézi maso

A

X X X

u polévka ze sdjovych bobl

Obrazek 15 Kahoot! otdzka 2

Po vytvoreni Kahoot! kvizu ho ucitel mize ve své vyuce jednoduse zapnout a sdilet
otazky s zaky ptes projektor ¢i pocitacovy monitor, pomoci funkce , Host live“, tedy vysilat
7ivé. Zaci pak s vyuzitim mobilnich telefond & jinych zafizeni na dané otazky odpovidaji.

V prabéhu hry je pak vidét pocet zvolenych odpovédi a poradi jednotlivych hracu.

Select mode for

RESTAURACE - sikdang (M%)

Classic mode
Start

Up to 40 players | | Interactive presentation | Assessment

Bring friendly competition to this kahoot. Players go head-to-head
and compete for a top spot on the podium. Players who answer the
quickest and get the most correct answers will have higher scores.

o Stk o gl -

ra
Classic mode Team mode Robot Run The Lost Pyramid Submarine Squad  Cosmic Conquest Color Kingdoms Treasu 0 La

Obrazek 16 Kahoot! — vysilani Zivé
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A obchod & pekarstvi

@ restaurace I W sSkola
Ty e =

172 & kahoot.it Game PIN: 6466446

Obrazek 17 Ukazka otazky v Zivém Kahoot! kvizu

A O % & mul (8)

@ pchjohjon (E¥) v B ppang

2/72 & kahoot.it Game PIN: 6466446

Obrazek 18 Pocet zvolenych odpovédi v Kahoot!

Kahoot! je aplikace, prostfednictvim které lze vytvorit kviz. Tvorba kvizu je velmi
intuitivni a prostiedi aplikace je uzivatelsky pfivétivé. Vytvorené kvizy lze v aplikaci snadno

sdilet a procvi¢ovat pomoci nich vyukovou latku.

6.4 Blooket

U aplikace Blooket je nutné se ptihlasit pres domovskou stranku aplikace. Blooket nabizi

pfihlaSeni pomoci uctu Google nebo e-mailové adresy.

Po prihlaseni nam aplikace zobrazi tfi kroky vysvétlujici, jak postupovat, kterymi jsou:
najit nebo vytvorit set otazek, vybrat herni mod, a nakonec uz jen pozorovat studenty, jak se
pomoci hry uci. Jakmile tedy zaCneme vytvaret set otazek, Blooket nam nabidne prazdny popis
a automatické prednastaveni naseho setu, které staci jen vyplnit a piizptsobit dle vlastnich

potteb.
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= hanatomanovaup v
Blooket Question Set Creator o

# Create Cover Image Title (required)

© Discover Drag and Drop or I Add a descriptive title ]
i= My Sets
Image 2 bt
& Eovirite o ol Description
Tell users about your question set
O i Upload
D History B oo

B Homework

P Play

M Cotbinan

‘9 Upload
by URL

Obrazek 19 Popis a nastaveni setu Blooket

Velmi pohodiné také je, ze aplikace umoziiuje importovat data z naseho dokumentu,
podobné jako piredeslé aplikace. Blooket ale navic nabizi i importovani dat z aplikace Quizlet,
takze pokud uz jsme s touto aplikaci pracovali a mame v ni vytvoreny set karticek, staci ho jen

importovat do Blooket a nemusime set vytvaret znovu.

Creation Method
This decides how you will start adding questions to
your set

EI: Manual a Quizlet Import

CSV Import
=2 p

Obrazek 20 Moznosti importovani dat do Blooket

Dokonceny set a otazky v ném pak vypadaji takto:

5 hanatomanovat
72 Questions Add Question
> Question 1
[~ # Edit
oo e restaurace

LIgL
RESTAURACE — pyImy Question2
1 AlCFH fraze
sikdang (Mg -
i &
& Public S—— [ %] 155 |
B Save Set o, Question3
u — Osb osejo. (HAM 242
& Edit Info ® Time Limit
M T &
. — — [ ¢ ] 15 5= |

Add @ Quizlet

Obrazek 21 Blooket set
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Question 15
siida (5 ChH

v odpotivat

Obrazek 22 Blooket otdazka

Vyucujici s Blooket setem muze postupovat obdobné jako s kvizem v aplikaci Kahoot!, a
to tak, ze ho bude zakim vysilat zivé. Pii vysilani pak zaci budou pomoci svych zafizeni
odpovidat na otazky a skrze spravné odpovédi pak ziskavat body a vyhody v hernich modech.
Typ hry si vyuCujici muze pred spusténim Blooketu sam zvolit. Dale také Blooket nabizi
moznost domaciho tkolu, kdy vyucujici zada Blooket kviz zakiim jako domaci praci pomoci

tlacitka ,,Assign®, neboli zadat.

Blooket

72 Questions

RESTAURACE -
sikdang (& 2h

0 Plays
Edited a few seconds ago

4 m e

Obrazek 23 Moznosti vyuZiti Blooket
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Select Live Game Mode

Exciting Twists and
Chests Full of Gold!
Build your riches in this chaotic mode
by answering questions to earn gold
and take it from other players

Speed & Luck
» Player Limit: 60 (300 for Plus)

3+ players suggested

Focus and Strategize to
Survive!

Answer questions, build towers, and
upgrade your defenses to stop waves
of Evil Blooks

Strategy & Accuracy
» Player Limit: 60 (300 for Plus)

2+ players suggested

Obrazek 25 Blooket — domaci kol

Pfi samotném vypliiovani kvizu a spusténi minihry aplikace vypada napftiklad takto:

%) Blooket 03:37 ID: 2322559 M

CR B B R
$65 [ ¢ 5 Hra¢ 2 upgraded Cereal to Level 1
™ Hra¢ 1 upgraded Yogurt to Level 1
$43 B # Hra¢ 1 upgraded Cereal to Level 1
EEe Hraé 2 upgraded Yogurt to Level 1

% Hra¢ 1 upgraded Breakfast Combo to Level 1

Obrazek 26 Blooket — pohled ucitele
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Obrazek 28 Blooket — vysledky kvizu

Blooket je webova aplikace, diky které 1ze vytvaret vyukové aktivity spojené se zabavnou
hrou. Prostiedi aplikace je snadné na pochopeni a velmi intuitivni. Vytvorené aktivity 1ze zakiim

zadat bud’ v realném case nebo 1 za domaci ukol.

6.5 Quizizz

Pres domovskou stranku platformy Quizizz si lze jednoduse zalozit uzivatelsky ucet,
ktery aplikace pro jeji pouzivani vyzaduje. Quizizz ucet lze vytvofit pres e-mailovou adresu,
ucty Google, Microsoft, Facebook a Apple nebo skrze jiné platformy. Pii tvorbé uctu je také
nutné zadat za jakym ucelem budeme Quizizz pouzivat (pro Skolni, pracovni nebo osobni

vyuziti) a jestli jsme zak, ucitel nebo administrator.
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Pii tvorbé kvizu si mizeme zvolit, jestli chceme otazky zadavat mechanicky nebo je
vygenerovat pomoci umélé inteligence. Pokud se rozhodneme otazky vytvaret jednu po druhé,
aplikace nam nabizi nekolik typl otazek, ze kterych mizeme vybirat. Jsou jimi napf. vybér
z moznosti, doplnéni, porozuméni, otevieny konec nebo hlasovani. Pro vyuku slovni zasoby

jsem pii tvorbé kvizu zvolila otazky typu vybéru z moznosti nebo dopliiovani.

Vybrané otazky pak Quizizz vygeneruje nevyplnéné a uzivateli uz jen staci do nich vlozit
sva data a zvolit spravné odpovédi. Také je mozné prizpusobit Casovy rozsah otazky a pocet

bodu.

ion here

Type answer option Type answer option Type answer option
here here here

Obrazek 29 Quizizz otazka — vybér z mozZnosti

30 questions (30 points) Q Search questions ‘ | + Add question
rurryore (-1 )

Answer choices

v nudle s vyvarem, masem a zeleninou X solena a kvasena zelenina

+ 21. Multiple Choice 20 seconds + 1 point - +# Ay OO 2 Edit W

kimbab (Z'2h)
Answer choices

X studena nudlova polévka X miska ryze se zeleninou a trochou masa

v varend ryZe, zelenina, ryby a maso zabalené do

susenych morskych fas

Obrazek 30 Vytvorené otazky v Quizizz

Dokonceny kviz pak ucitel muze zakiim hromadné spustit nebo ho zadat jako domaci
ukol, podobné jako v aplikaci Blooket. Pii hromadném kvizu zaci odpovidaji vlastnim tempem
a je také mozné zvolit si herni mod. Pfi zadani doméciho ukolu je mozné nastavit datum

ukonceni a pocet pokusu.
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QuIiz </> Embed e Share O D w
RESTAURACE - sikdang (&) ~

& University & world Languages
@ 0% accuracy © [> 0 plays

5 @

o :f?‘z;omamva & Worksheet O Save +. Al Enhance @ Edit
&4 Start now » © Assign »
N /|
= 72 questions ® Hide answers P Preview

Obrazek 31 Moznost vyuZiti Quizizz kvizu

Classic Mode Mastery Peak

Practice Assessment Review Mastery Practice Fun

Learning and Assessment

o e (3

Instructor Paced Test Mode

Practice Lessons Quizzes Assessment Review

Obrazek 32 Quizizz — mody kvizu

Po spusténi kvizu vypada aplikace takto:

100%

Class
accuracy

Leaderboard
1 participants

Rank Name

Q Hraé

Obrazek 33 Quizizz — pohled ucitele
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hdmbdogéd (R )

pomerané
prijit

hamburger

Obrazek 34 Quizizz — pohled hrdce
Aplikace Quizizz je zalozena na principu kvizové aktivity. Prostiednictvim aplikace lze
jednodusSe vytvorit kviz, pficemz aplikace nabizi 1 moznost generovani kvizu pomoci Al

Prostredi aplikace je uzivatelsky privétivé a jednoduché.

6.6 Wordwall

Do aplikace Wordwall je mozné se ptihlasit skrze ucet Google nebo e-mailovou adresu.
Aplikace také pro pfihlaseni pozaduje zadat popis uzivatele a vybrat, jestli je uzivatel lektor,

ucitel nebo student.

Tvorba aktivity v aplikaci je velmi intuitivni, jelikoz po pfihlaSeni se uzivateli na
obrazovce objevi pouze jedno velké tlacitko pro vytvoreni prvni aktivity. Po jeho rozkliknuti
uz jen staCi vybrat vhodnou Sablonu, kterych aplikace nabizi né€kolik typt. Uzivatel si maze
zvolit klasicky kviz, tfidéni slov, oznaovani mist na obrazku, anagramy a mnoho dalSich

uzite¢nych Sablon. Po vybrani typu aktivity uz staci jen §ablonu vyplnit a aktivitu ulozit.

Moje aktivity +Novisioka | | BKos a m m

Objedndvka podle:  Jméno Upravené v Naposledy pfehrano

Vytvofte si svou prvni aktivitu nynf

Obrazek 35 Tvorba prvni aktivity ve Wordwall
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Vybrat Sablonu > VioZitobsah » Hrat Q Vyhledavat 3ablony:
Seradit podle: Nejpopularnéjsich Abecedni

Kviz a Spojte odpovidajici m mm  Tridéni skupin

‘= = shnéte a pustte kaZdé klicové -ma.m pustte kazd

x| % @ =4

Q Nahodné kolo Flash karty - Oznaceny diagram
Nahodné karty T Dokoncete vétu Anagram

. n Rozdavat karty nshod G vac ak k ooooo «

Obrazek 36 Sablony aktivit ve Wordwall

Pro vyuku korejské slovni zasoby jsem jako Sablonu zvolila klasicky kviz a otazky tvofila

postupné, jednu po druhé. Dokoncené otazky pak vypadaji takto:

Otazka

15. odpodivat A Eal
Odpovédi
a & sida(#Ich - & b % hongécha (B i
c X antta(%ChH i = d it Eal
e i &= | L L]
Otazka

16. ssida(*AChH) L |
Odpovidi
a %X jablko i Eal b ¥ Eist - Gal
¢ X prijit -l d |« psat I Eal
e X chléb i G | f i Eal

Obrazek 37 Wordwall — otazky

0:04 v0

restaurace

sikdang

(g

Obrazek 38 Wordwall — kviz
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Jakmile aktivitu, ktera byla vytvorena napt. s pomoci Sablony kvizu, v aplikaci ulozime,
je mozné ji ve vyuce neomezené vyuzivat. Aktivitu ve Wordwall také nemusime vytvaret

pokazdé od zacatku, ale staci pouze piepnout jeji Sablonu a obménovat tak jeji podobu.

PFepnout 3ablonu

‘B Kviz @BE0e | Anagram Flash karty % Hledani slov

Y Letadlo . n Néhodné karty Ilﬂ Otevrit krabici

ooa Soutézni poFad - kviz

Obrazek 39 Prepindni Sablon ve Wordwall

| l( oi’(;?l;fgf';z B | turilidajo? (%

— S ey

Co byste si prali?

Obrazek 40 Wordwall — sablona honicka v bludisti

0:05 v0

Pfepnout Sablonu

B Kviz

restaurace

I Souténi pofad
i kviz

[ IR—
n n E n E n n —
o =1

Letadlo

B

Obrazek 41 Wordwall — Sablona anagram

Wordwall je webova aplikace, pomoci které lze vytvorit vyukové aktivity v riznych
stylech. Prostiedi aplikace je jednoduché a intuitivni. Vytvorené aktivity lze pfepinat do riznych

Sablon, a poté je v nich vyuzivat.
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6.7  LearningApps

K uzivani aplikace LearningApps je potieba se prihlasit pomoci e-mailové adresy. Po
zalozeni uctu nam LearningApps zobrazi postup, jakym vytvofit svou vlastni aktivitu (mit
napad, vybrat Sablonu, vyplnit Sablonu, ulozit aplikaci, sdilet aplikaci). Pro tvorbu vlastnich
aplikaci LearningApps poskytuje neékolik Sablon, ze kterych jsem pro aplikaci na vyuku slovni
zasoby korejského jazyka vybrala kviz a spojovani part.

v Cestina

Nastaveni Gétu: User14567010 &

LearningApps.org

k

Q 82 Prochazet aplikacemi | # Vytvotitaplikaci | I Vytvorit kolekci

& Mij obsah

have an idea pick 3 femplate

£ in content

save your Aep

i

6 m == W
. ‘-)_%lrfj% \ = AR X
o= 5
& BN S z T'_Y—\' 1
= = . = = 2 3

Obrazek 42 LearningApps — postup a Sablony

Otazky

Otazka: [za) Obrazek @ Text na zvuk
Odpovéd: [a) Obrazek | @ Text na zvuk

D Spravné?
Odpovéd: [a) Obrazek | @ Text na zvuk
D Spravné?

+ Pfidal dal&i moZnost odpovédi
=+ Piidat dal$i otazku

Obrazek 43 LearningApps — Sablona kvizu

Pary

Uréete dvé média, ktera spolu souviseji. MiZete smichat jakykoli text, obrazky, zvuky a videa.

o 80 S e—
Par 1: (el Obrazek ] @ Text na zvuk

=+ Pfidat dalsi prvky

Obrazek 44 LearningApps — Sablona spojovdni parii
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Sablony jsem zvolila dvojiho typu z toho diivodu, Ze podet otazek v jedné Sablong byl
omezen na 20, a tudiz nebylo mozné vytvofit jen jednu aplikaci. Pro pokryti celé slovni zasoby,
kterou jsem si zvolila, bylo nutné vytvofit 4 aplikace (2 aplikace v §abloné kvizu a 2 aplikace

v Sabloné spojovani para).

Priklady dokoncenych otazek pak vypadaji takto:

Otazka: @ @(Qﬁg osgle. (O1A 2 Al s2.) )
Upozoméni: ;)
Odpovéd: @ @ (F'romiﬁte. )

Upozornéni: ‘ '

O spravne?

o @ (Vitejte. )
Odpovéd:
Upozornéni: ‘ '

& spravng?

Ty @ (Tady to je. )
Upozornéni: ‘ '

O spravna?

Odpovéd:

Obrazek 45 Otdzka v LearningApps — kviz

i @ (tﬁ,ggvt (ChA) )
Upozornéni:( )

Par 19: @ @ (pét )
Upozornéni: ( )

Obrazek 46 Otdazka v LearningApps — spojovani parii

Par 19:

Kviz po jeho spusténi vypada takto:

® -
cola dva jablko th jedna Sest
L J - -
solen4 a kvasens » pet josot (02d) cha (5% zeleny &aj
zelenina, zpra .l A =
cinskeé zelf, ki set ()
kimé&chi (A X)) pomerané
@
voda mul (&) ! =2 M
7 @ dzi (L7 ™ ) icholla (&2} tasot (CH1)
- miéko | | dzus —
kchopehi () |
pehi () ° wl (8)
cerny &aj wlasy = .
hongécha (ZXh) | — @ W v
kimbab (2 &, _~maki sushi, vafen - hana (&tL}) Jamburgt chiéb, pecivo
ryze dopinéng \ 4 -
napf. zeleninot
nhami 20
@ w S Tz @ uju ()
dzusi (F2)  ing (%) 596 (EE ) :nyé. makéu (HF)
——— morskych fas

Obrazek 47 Spojovani parii v LearningApps
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jol (8)

¢ deset

s dva (s A
numerativem)

O  numerativ pro lahve

Obrazek 48 Kviz v LearningApps
LearningApps je jedina z predstavenych aplikaci s plné neplacenou verzi. Lze v ni
vytvaret rizné vyukové aktivity a poté je jednoduse sdilet. Prostiedi aplikace je snadné na

pochopeni, ale vzhled aplikace je mirné zastaraly.

7 Hodnoceni a porovnani aplikaci s ohledem na vyuku korejské slovni zasoby

V této kapitole zhodnotim a porovnam vybrané online aplikace a jejich vyuziti pii vyuce
korejské slovni zasoby. Aplikace budu hodnotit a porovnavat na zaklad€ vlastnich cviceni a

kvizi, které jsem v nich vytvorila.

Hodnoceni jednotlivych aplikaci jsem se rozhodla rozdélit na dvé ¢asti. V prvni Casti se
zamétim na obecné stranky, jako jsou naptiklad nabidka sluzeb dané aplikace, pohodlnost prace
s aplikaci nebo jeji vizualni stranka. Druha ¢ast hodnoceni se pak bude tykat kompatibilnosti
aplikaci s korejskym jazykem, tedy zda pfijimaji korejskou abecedu, nabizi pieklady slov a

frazi nebo zda rozpoznavaji druhy korejskych slov.

Pii tvorbé cviCeni v aplikacich jsem pracovala sjejich neplacenou verzi. VSechny
aplikace, kromé LearningApps, nabizeji i placenou rozsitujici verzi. Zadna z aplikaci nenabizi

offline rezim. U vSech aplikaci je pro tvorbu aktivit nutné mit uzivatelsky ucet.
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7.1 Quizlet
7.1.1 Obecné hodnoceni

Aplikace nabizi 4 moznosti pfihlaSeni a tvorba uctu, stejné jako prace s aplikact, je velice
snadna. Prostiedi aplikace je prehledné a jednoduché. Quizlet také poskytuje dostatek studijnich
rezimd, a to konkrétné 7. Vyhodou je i moznost tiidéni a organizace aktivit do tfid nebo slozek.
Nakonec bych mezi kladné stranky aplikace Quizlet zafadila schopnost importovat data

z textového souboru.

Jako negativni stranku aplikace vnimam jeji nedostateCnou barevnou odli§nost. Quizlet
je kromé modrych a zlutych prvkt ladén prevazné do bilé barvy, coz pii praci s nim zpusobuje

mirné splyvani vyrazli na strance, zrakovou unavu a nudu.
7.1.2 Kompatibilnost s korejskym jazykem

Quizlet umoznuje zadavani textu v korejské abeced€, a nabizi i nastaveni vyrazi ¢i jejich
prekladi do korejstiny. Velkou vyhodou aplikace je také to, ze pfi zadani vyrazu je uzivateli
nabidnuta cela fraze Ci slovni spojeni s danym vyrazem. Aplikace také rozpoznava slovni druhy

a nabizi automatické preklady zadanych slov.

Nevyhodou aplikace je nizky pocet automatickych prekladi do Ceského jazyka. Pri
prekladech do angli¢tiny je uzivateli nabidnut vygenerovany pieklad u vétsiho poctu slov nez

pii prekladech do méné pouzivanych jazyku, jako je Cestina.

72 Kahoot!
72.1 Obecné hodnoceni

Do aplikace Kahoot! se 1ze snadno prihlasit az 5 raznymi zpasoby. Samotna prace
s aplikaci je jednoducha a velmi intuitivni diky snadno pochopitelnému uzivatelskému prostiedi.
Vyhodou Kahoot! je zapojeni umélé inteligence do procesu tvorby kvizu. Uzivatel nemusi kviz
slozité vytvaret, ale staci mu pouze zadat textovy soubor nebo téma kvizu a umél4 inteligence
ho nasledné vygeneruje, coz je pohodlné, ale ptesto je kontrola zadouci. Kladnou strankou

aplikace je také jeji barevny ale presto jednoduchy vzhled.

Negativnim aspektem aplikace Kahoot! je omezeny pocet uzivateld, v piipadé vyuky

korejské slovni zasoby tedy omezeny pocet zaku, ktefi s aplikaci mohou pracovat. Pfi zivém

50



vysilani Kahoot! kvizu je mozné pfipojit pouze 40 hraci, coz v neékterych kurzech ¢i lekcich
nemusi byt pro ucitele dostacujici.
7.2.2 Kompatibilnost s korejskym jazykem

Aplikace Kahoot! povoluje psani v korejské abecedé a pti vybéru jazyka, ktery je k tvorbé
kvizu pouzit, je v nabidce i korejStina a Cestina.

Jelikoz je Kahoot! zalozen na bazi kvizu, nenabizi zadné automatické preklady, tedy ani
preklady z korejstiny. Zaroven aplikace nedokaze rozpoznat korejska slova, jelikoz pfi zadani

slov jako ,,restaurace” nebo ,,jablko* navrhuje automatické obrazky, které zadanym sloviim ale

zdaleka neodpovidaji, takze Al neni neomylna a je nutno hlidat vystupy.

sikdang (M2)

Suggestions from Getty Images

Obrazek 49 Kahoot! — neodpovidajici obrazky

73 Blooket
7.3.1 Obecné hodnoceni

Aplikace Blooket ma velice prehledné, jednoduché a zabavné pusobici prostiedi, ve
kterém je snadné se orientovat. Vyhodou je import dat z textového dokumentu nebo z aplikace
Quizlet, coz pro uzivatele znamena znacnou usporu ¢asu. Kladnou strankou aplikace je také
minihra, ktera je spojend s kvizovymi otazkami a déla vyuku zabavnéjsi. Nakonec je vyhodou

aplikace jeji povoleny pocet ti¢astnikli kvizu, a to konkrétné 60.

Blooket nabizi pouze 2 moznosti piihlaSeni, coz je méné oproti piedeslym aplikacim.
Nevyhodou je také zaméfeni Blooket pouze na aktivitu typu kvizu a jeho nabidka stylt otazek,

ktera je omezena jen na vybér z moznosti nebo napsani odpovédi na zadanou otazku.
7.3.2 Kompatibilnost s korejskym jazykem

Do aplikace lze psat pomoci korejské abecedy, tedy s tvorbou cviceni pro vyuku korejské

slovni zasoby je kompatibilni.
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Zaroven nam nijak neusnadni preklady vlozenych cizich slov a ani tato slova nerozpozna.
Dané preklady ¢i druhy slov tak do aplikace musi uzivatelé zadat rucné. Blooket také
neumoziuje nastavit jazyk tvorby kvizu, a tedy neni mozné kviz automaticky nastavit do

korejStiny.

7.4 Quizizz
7.4.1 Obecné hodnoceni

Aplikace Quizizz nabizi pres 6 moznosti piihlaseni, coz je pro uzivatele velmi pohodiné.
Prostredi aplikace je jednoduché a prehledné a doprovazi ho milé ilustrace. Vyhodou Quizizz
je funkce Quizizz Al ktera béhem par vtefin dokaze napt. generovat kvizy ¢i hodnotit prace
zakt. Dale Quizizz umoziuje k jednomu kvizu pfipojit az 100 hract, coz je pro ucitele také

velkou vyhodou.

Jedinou negativni strankou aplikace je omezeny pocet volné dostupnych typu otazek.
Quizizz nabizi piiblizné 18 typu otazek, z cehoz pouze 7 je volné dostupnych v neplacené verzi

aplikace.
7.4.2 Kompatibilnost s korejskym jazykem

Quizizz umoziuje jazyk kvizu nastavit do korejStiny a psat do otazek kvizu korejskou
abecedou. Také nabizi generovani pieklada korejskych slov, a to pomoci umélé inteligence. Po
vlozeni vyrazu z korejské slovni zasoby do otazky staci v jedné z odpovédi zvolit moznost
generovani pomoci Al a Quizizz za nas vyplni vSechny 4 mozné odpovédi, a dokonce oznaci tu

spravnou.

sikdang (2')

library restaurant cafeteria

Obrazek 50 Quizizz AI — generovani prekladii
Aplikace bez pouziti funkce Quizizz Al korejska slova nerozpoznava, tudiz nenabizi ani
jejich preklad. Zaroven pokud se chceme v daném kvizu drzet vybéru slov a jejich prekladu
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pouze z jedné slovni zasoby, ani funkce generovani prekladi pomoci AI nam neusnadni praci.
Quizizz Al totiz generuje pieklady z okruhu nahodnych slov podobného vyznamu, coz je

nedostatecné.

7.5  Wordwall
7.5.1 Obecné hodnoceni

Uzivatelské prostredi aplikace Wordwall je jednoduché a intuitivni. Vzhled je Cisty a
prehledny, coz uzivatelim zpftijemnuje praci v aplikaci. Vyhodou je také dostatek Sablon, které
lze k tvorbé aktivit vyuzit. Nakonec je velmi pohodlna funkce pfepinani Sablon, kdy neni

potteba tvofit aktivitu znovu, ale staci pouze piepnout jeji Sablonu.

Nevyhodou aplikace je omezeny pocet aktivit, které muze uzivatel vytvorit na jednom
uctu. Wordwall nabizi pouze 5 voln€ dostupnych aktivit pro jednoho uzivatele, dalsi uz lze

vytvofit jen s placenym tuctem.
7.5.2 Kompatibilnost s korejskym jazykem

Aplikace Wordwall umoziiuje psani korejskou abecedou a aktivity, které byly v aplikaci

vytvoreny, je tedy mozné vyuzit pro vyuku korejské slovni zasoby.

Negativni strankou aplikace je ale to, Ze nerozeznava korejska slova a nenabizi ani jejich

preklady. VSechna slova a jejich preklady je tedy nutné do aplikace zadat rucné.

7.6  LearningApps
7.6.1 Obecné hodnoceni

LearningApps nabizi uzivatelim jednoduchy systém piihlaseni prostfednictvim e-
mailové adresy a jeji prostfedi je snadné na pochopeni. Také mnozstvi §ablon pro tvorbu aktivit

je znacnou vyhodou.

Negativni strankou je vizuadlni podoba aplikace, ktera postrada modernizaci a vétsi
barevné rozliSeni. Zaroven tvorba otdzek je velmi nepiehlednéd a jednotlivé otazky a jejich
odpoveédi splyvaji na strance do jednoho shluku modrych policek. Nakonec je nevyhodou také

omezeni poctu otazek v jedné aktivité na pouhych 20.
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Otazka: T @ (menju (%) )Upozornénl’: ( )
Odpovéd: '@[ @ (menu )Upozornéni: :)

8 Spravné?

Odpovéd: @[ @ (kolik )Upozornéni: :)

O spravns?

=+ Pfidal dalsi moznost odpovédi

Otéazka: ) Obrazek I @ Text na zvuk
Odpovéd: [5a] Obrazek @ Text na zvuk

O spravng?
Odpovéd: [Ea] Obrazek @ Text na zvuk
G Spravné?

== Pridal dal&i moFnost adnovadi

Obrazek 51 LearningApps — nepiehledna tvorba otazek
7.6.2 Kompatibilnost s korejskym jazykem

Aplikace je kompatibilni s korejskou abecedou a umoziiuje do otazek a odpovédi psat
v korejsting.

LearningApps ale nedokaze rozeznat korejska slova a také neposkytuje moznost zadnych

prekladu.

7.7  Tabulka: kompatibilnost aplikaci s korejskym jazykem

nabidka

nastaveni psani nabidka prekladu | rozpoznani

korejského | v korejské | automatickych (pouze slovnich

jazyka abecedé prekladu § vyuzitim druha

Quizlet ano

Kahoot! ano ano ne - ne
Blooket ne ano ne - ne
ano ano - ano ne

Wordwall ne ano ne - ne
LearningApps ne ano ne - ne

Tabulka 1 Kompatibilnost aplikaci s korejskym jazykem
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7.8  Vysledky hodnoceni
7.8.1 Obecné hodnoceni

Z hlediska obecného hodnoceni bych u vSech aplikaci vyzdvihla jednoduché prostredi,
které je pro uzivatele snadno pochopitelné a intuitivné€ ho navadi pfi tvorb€ cviceni. Pouze u

LearningApps bych prostiedi zhodnotila jako nepiehledné a malo moderni.

Také jako pozitivni stranku hodnotim spojeni hry s vyukovym kvizem, coz ze vSech

vybranych aplikaci nabizi pouze Blooket.

Co se tyCe ruznych omezeni, Quizlet ma oproti ostatnim aplikacim zna¢nou vyhodu,
jelikoz nijak neomezuje pocCet uZzivatell, pocet aktivit ani pocet otazek v jednom cviceni.

Ostatni aplikace maji bohuzel vzdy nejméné jedno takové omezeni v neplacené verzi.

Na zaklad¢ uvedeného obecného hodnoceni a mych osobnich zkuSenosti s praci
s aplikacemi bych jako nejvhodnéjsi pro vyuku korejské slovni zasoby vybrala Quizlet a
Blooket. Quizlet je diky svym neomezenym moznostem vhodny i pro obsahlejsi okruhy slovni
zasoby a tvorba kvizd je v jeho uzivatelském prostiedi velmi jednoducha. Blooket na druhou
stranu spojuje kviz se zdbavnou minihrou, coz tvorbu a nasledné uzivani aktivity ozvlastni a

zptijemni a je vy$si pravdépodobnost, ze bude intenzivnéji vyuzivana.

7.8.2 Kompatibilnost s korejskym jazykem

Tomu, do jaké miry jsou aplikace kompatibilni s korejstinou, napovida uz vyse uvedena
tabulka 1. VSechny uvedené aplikace nabizi moznost psani pomoci korejské abecedy, tedy

vSechny lze pro vyuku korejské slovni zasoby vyuzit.

Co se tyce celkového nastaveni aplikace do korejského jazyka, pouze u Quizlet, Kahoot!
a Quizizz lze toto nastaveni provést. Aplikace Quizlet a Quizizz maji také vyhodu v nabidce
prekladu korejskych vyrazi, kdy Quizlet nabizi preklady automaticky a Quizizz je nabizi pouze

s vyuzitim umélé inteligence.

Vyhodou Quizlet je také funkce rozpoznani slovnich druhti, pficemz ostatni aplikace tuto
funkci bohuzel nenabizeji.

Na zakladé zminéného hodnoceni aplikaci, jez bylo zaméfeno na kompatibilnost
s korejskym jazykem, bych jako idedlni pro vyuku korejské slovni zasoby zvolila Quizlet,

jelikoz nabizi vSechny vySe popsané funkce a nastaveni. Druhou nejvhodnéjsi aplikaci je
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Quizizz, a to z toho divodu, ze jeho jedinou slabou strankou oproti Quizlet je chybéjici funkce

rozpoznani slovnich druha.
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Zaveér

Tato prace byla zaméfena na vyuku korejské slovni zasoby, a to konkrétné
prostfednictvim online aplikaci. Nejprve byla strucné rozebrana vyuka ciziho jazyka, vyukové
metody a slovni zdsoba. Poté bylo charakterizovano Sest vybranych online aplikaci, které je
mozné pro vyuku slovni zasoby vyuzit. Cilem prace bylo téchto Sest vybranych aplikaci
analyzovat v souvislosti s vyukou slovni zasoby korejského jazyka, popsat proces prace

s aplikacemi, a nakonec aplikace evaluovat. Zamérem bylo také vyhodnotit, ktera aplikace je

pro vyuku slovni zasoby korejského jazyka nejvhodnési.

Prvni cast prace, jez byla soustfedéna na cizojazy¢nou vyuku, zahrnovala stru¢nou
charakteristiku sedmi hlavnich Ciniteld vyuky cizich jazyka, né€kolik prikladi klasifikace
vyukovych metod a také bliz§i popis vybranych vyukovych metod. Dale nasledoval popis
rozsahu a rozd¢leni slovni zasoby a vybéru vhodného okruhu slovni zasoby pro jeji vyuku. Tato
Cast prace poukazuje na to, jak komplexni a rozsahlé je téma vyuky ciziho jazyka. Také je zde

patrné, ze vyuka ciziho jazyka muze byt provadéna mnoha zptsoby a s pomoci riznych metod.

Druhé ¢ast prace se zaméfila na vyuku slovni zasoby ciziho jazyka, konkrétné vyuku
slovni zasoby korejstiny, prostfednictvim online aplikaci. Nejprve byl uveden stru¢ny nahled
na e-learningovou metodu vyuky, tedy vyuku pomoci informacnich technologii, a poté
nasledovala charakteristika Sesti online aplikaci, prostfednictvim kterych lze vyucovat slovni
zasobu. Dale byl v praci rozebran proces tvorby vyukovych cviCeni a aktivit v danych
aplikacich, ktery dopliiovaly odpovidajici snimky z procesu. K tvorbé cviCeni byla pouzita
ptikladova slovni zasoba z u€ebnice pouzivané v kurzech korejStiny na Palackého Univerzité

Active Korean 1.

Zaveérecna Cast se zabyvala hodnocenim jednotlivych aplikaci (Quizlet, Kahoot!, Blooket,
Quizizz, Wordwall a LearningApps), a to jak v souvislosti s jejich obecnymi aspekty, tak 1
v souvislosti s vyukou korejské slovni zasoby. U kazdé¢ aplikace byly zhodnoceny ¢tyfi faktory
kompatibility s korejskym jazykem, které byly poté pirevedeny i do tabulkové podoby. Nakonec
byly uvedeny vysledky hodnoceni jednotlivych aplikaci a poté byly vybrany konkrétni aplikace,

které jsou pro vyuku korejské slovni zasoby nejidealnéjsi, coz byly Quizlet, Blooket a Quizizz.

Na zékladé dvou poslednich casti prace je mozné usoudit, ze cile byly naplnény, a to
konkrétné prostfednictvim rozboru Sesti vybranych online aplikaci, jez je mozné vyuzit pro
vyuku korejské slovni zasoby. Dale prostfednictvim popisu uzivani téchto aplikaci a také

uvedenim evaluace jednotlivych aplikaci. Nasledné splnéni cile dokazuji 1 vysledky hodnoceni
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aplikaci a konkrétni aplikace, jez byly vybrany jako nejvhodné&jsi pro vyuku slovni zasoby

korejského jazyka.
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Resumé

This thesis focuses on the teaching of vocabulary in a foreign language using online
applications. More specifically it focuses on teaching the Korean language vocabulary. First,
the thesis describes the foreign language teaching, the methods of teaching and the range and
choice of vocabulary. Then this thesis introduces six online applications and how to work with
them in teaching Korean vocabulary. Finally, the thesis presents an evaluation of each

application with respect to the teaching of Korean vocabulary.

The purpose of this thesis was to introduce the online applications and the process of
working with them. At the same time, the aim was to evaluate and compare the applications and
their advantages and disadvantages in teaching Korean vocabulary. Lastly, the goal was to pick

the most suitable application for teaching the Korean vocabulary.
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