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Abstrakt

Predmétem této prace je vytvofit internetovy obchod komunikujici s ERP systémem Money S5.
Soucasti tohoto obchodu je i systém nakupniho poradenstvi, ktery ma zdkaznikiim maximalné
usnadnit vybér vhodnych produkti na zaklad¢ zvolenych parametri. Systém nakupniho poradenstvi
je postaven na PHP frameworku Nette s vyuzitim architektury Model-View-Presenter. Pro uloZeni dat
jsou vyuzity technologie MySQL a Microsoft SQL Server 2008. Pro implementaci uzivatelského
rozhrani je vyuzit znackovaci jazyk XHTML, CSS, JavaScript a JQuery.

Abstract

Subject of this work is create internet shop communicating with ERP system Money S5. Part of this
shop is customer guiding system, which has facilitace customer selection of suitable products based
on selected parameters. Guiding system is build on PHP framework Nette using Model-View-
Presenter architecture. For data storage is using MySQL and Microsoft SQL Server technology.
Implementation of user interface using XHTML markup language, CSS, JavaScript and JQuery.
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1 Uvod

Tato prace popisuje tvorbu aplikace pro prodej litych diskli a pneumatik na automobily.
Zadavatelem této prace je firma Pneudom s.r.o. Tato firma se pohybuje v tomto odvétvi jiz 5 let a
provozuje internetovy obchod jak na Slovensku, tak v Ceské republice. Nyni chtélo svilj repertoar
rozsifit o dalsi internetovy obchod, ktery vSak navic bude obsahovat systém nakupniho poradenstvi.
Timto se tedy zrodil projekt disky.sk, ktery by se mél stat evropskym portalem pro prodej
hlinikovych disku a pneumatik. Jeho hlavni pfednosti by mél byt systém ndkupniho poradenstvi,
ktery navstévnikiim pomize s vybérem diskil na jejich automobily a nabidne jim Spickové uzivatelské
rozrani. Navic pro co nejjednodussi spravu objednavek a financi, chtél zakaznik tento internetovy
obchod integrovat na sviij firemni systém Money S5. Toto byl kli¢ovy pozadavek, ktery zdsadnim
zpusobem ovlivnil vyvoj celé aplikace.

Aplikace sazi na vyuzivani systému nakupniho poradenstvi, jelikoz jen malo portald tento
systém nabizi. Tento systém by mél uzivateli navrhnout vhodné disky na jeho automobil a usnadnit
mu vybér mezi nimi. Cely systém je zaloZen na co nejrealisti¢téj$im zobrazenim automobilu a diski.
Kdy névstévnik si pouze vybere konkrétni automobil a hned se mu zobrazi vSechny disky na n¢j
pasujici, aniz by musel znat technické udaje vozidla ¢i disku. Navic si mtize vybrat barvu automobilu
ze Siroké skaly barev, aby si automobil co nejvice ptizptsobil svému. Kazdy disk v nabidce, mtze byt
zobrazen piimo na automobilu, coz navstévnikovi velmi usnadni vybér vhodného modelu disku pro
jeho automobil. Tento systém se samoziejme jiz na nékterych portalech vyskytuje, avsak nas systém
sdzi na Spickové zobrazeni automobill a tedy co nejrealistictéjsi pohled. Navic na Slovensku nikdo
takovy systém nevlastni a portaly si jej vétSinou pronajimaji od zahrani¢nich partnerd za obrovské
penize. Je tedy mozné uvazovat o moznosti prodeje tohoto systému nakupniho poradenstvi témto
subjektim.

V tomto dokumentu se nejdiive seznamime s technologiemi, pomoci kterych je tato aplikace
vyvijena. Dale se podivame na ERP systémem Money S5 a jeho moZznosti integrace webovych feSeni.
Zakladnim kamenem kazdé aplikace je navrh, na ktery se zaméiime v dal$i kapitole. Posledni
kapitola se zabyva implementaci a popisuje, jakym zptisobem byly programovany dilezité soucasti
aplikace. Na konci dokumentu najdeme zavérecné shrnuti a navrhy pro vylepseni systému.



2 Pouzité technologie

Zadavatel projektu nas v pouzitych technologiich nijak neomezil. Vybér nejvice ovlivnila
skute¢nost, ze aplikace musela komunikovat s ERP systétmem Money S51. Systém Money S5 je
postaven na technologiich firmy Microsoft, tim padem vznikla otazka, jestli pouzit i pro vyvoj
aplikace technologii této firmy pro zajisténi snazsi komunikace a kompatibility. Po zvaZeni vSech pro
a proti jsme nakonec zvolili voln¢ dostupné technologie. Konkrétné skriptovaci jazyk PHP, ktery vSak
v zakladni instalaci neobsahuje modul pro komunikaci s MS-SQL databazi, ktery pro nase ucely je
potieba. Vznikl tim tak problém, kde hostovat vyslednou aplikaci. Jelikoz jsme méli dost specifické
pozadavky, tak byl vybér hostingové spole¢nosti dost komplikovany. Nastésti jsme méli k dispozici
virtualni server, kde jsme si mohli instalaci PHP piizptsobit podle nasich pozadavka.

Jelikoz ma byt aplikace dostupna z internetu, tak technologie na strané klienta jsou vice mén¢
jednozna¢né dané. Pro zobrazeni uzivatelského rozhrani je vyuzita kombinace XHTML a CSS
doplnéna skriptovacim jazykem JavaScript.

Na strané serveru i klienta jsou vyuzity dostupné frameworky, pro usnadnéni a zptehlednéni
programovani aplikace. Na stran¢ serveru je pouzit framework Nette s nastavbou Dibi pro snazsi
komunikaci s databazi. Na stran¢ klienta je pouzit nejrozsifenéjsi javaScriptovy framework jQuery.

Vyuzivani frameworkll vyrazné usnadiuje programovani zakladnich paradigmat a umoziiuje
tak programatorovi zaméfit se na funk¢nost vlastni aplikace.

2.1  Frameworky

Jazyk PHP je ve svété tvorby webovych aplikaci jeden z nejrozsifenéjsich jazykt, konkurenci
mu tvofi pouze jazyky Ruby a Python. Jazyk je lehce naucitelny a jeho instalace na webovy server je
velmi jednoducha. S pfichodem PHP verze 5 a jejiho piepracovaného objektového pfistupu a
mnozstvim novych funkci a knihoven oproti verzi 4 se zacali vytvaiet prvni frameworky, které maji
za ukol programatorovi maximalné usnadnit vytvareni zakladnich funkci webové aplikace.

Framework je softwarova struktura, ktera slouzi jako podpora pri programovani a vyvoji a
organizaci jinych softwarovych projektii. Miize obsahovat podpurné programy, knihovny API,
podporu pro navrhové vzory nebo doporucené postupy pri vyvoji.

Framework si miZzeme ptedstavit jako jakousi abstraktni vrstvu nad jazykem samotnym.
Nejedna se o externi knihovny jazyka PHP, nybrz se jedna o aplikaci psanou v jazyce PHP, ktera
umoziuje pouzivat frameworkem vytvorené proménné, tfidy a metody. Tyto tfidy a metody slouzi
pro usnadnéni vytvafeni béznych soucasti vétSiny PHP aplikaci. Jako ptiklad miZeme uvést spojeni a
komunikace s databazi, vytvafeni a validace formulaid, vyuziti AJAXu apod.

Z pocatku je psani aplikace pomoci frameworku zdlouhavé a pracné. Je totiz potieba se
s frameworkem seznamit, zjistit jaké moZznosti nam nabizi, zapamatovat si pouzité tfidy a metody
apod. Avs§ak po prekonani poc¢ate¢nich utrap nam bude odménou zna¢né urychleni vyvoje webovych
aplikaci, jejich bezpecnost a snadné rozsireni o dalsi funkce. [4]

! Pojem ERP systém bude vysvétlen v kapitole 3



Vyhody vyuziti PHP frameworku:

1. Rychlejsi vyvoj aplikace
Zkraceni zdrojového kodu
Snadné doplnéni dalsich funkci
Umoziuje vyvoj MVC aplikaci
Snadné tvorba Friendly URI

o ~ D

2.1.1  Model — View — Controller (MVC)

Jedna se o softwarova architekturu, kterd vznikla z potifeby odd¢lit od sebe ziskavani dat
z databaze a jejich nasledné zpracovani a zobrazeni. Tyto jednotlivé ¢innosti jsou rozdéleny do
jednotlivych ,,moduli®, které se staraji o jejich vykonani a vysledné data si posilaji navzdjem mezi
sebou. Témi to kroky se cela aplikace velmi zptehlednuje a usnadnuje budouci vyvoj celé aplikace.

Model

Model tvoii funkéni zaklad celé aplikace a obsahuje jeji logiku. Jakékoli akce s daty (ziskani
dat, aktualizace dat, mazani apod.) zajist'uje pravé model. Pro komunikaci s modelem je ustanoveno
pevné dané rozhrani, ptes které Controller posila pozadavky na data. Model nevi o existenci View
nebo Controller.

View

View je vrstva starajici se o zobrazeni uzivatelského rozhrani aplikace. Obvykle pouziva
Sablonovaci systém a vi, které komponenty se maji zobrazit.
Controller

Controller je tadi€, starajici se o zpracovani pozadavkl uzivatele na jejichz zakladé vola
patficnou aplikacni logiku aplikace, tedy model. Zpracuje data ziskdna z modelu a poté deleguje
zobrazeni téchto dat na vstvu View.

HTTP Execution
Request Parameters
0 - R -2
BROWSER CONTROLLER MODEL

Resulting Jy

Data Arrays

u HTTP

GUI
Content

Resulting
Data Arrays

™
VIEW

g

Obrazek 2.1: MVC model aplikace [7]



2.2 Prehled PHP frameworku

Jak jiz bylo zminéno, existuje spousta dostupnych PHP frameworkii. Zde zminime pouze ty
nejzndméjsi a nejpouzivanéjsi, probereme jejich zakladni vlastnosti a pfinos pro programatora.

Zend framework

Tento framework se zacal vyvijet od roku 2005. V soucasné dobé¢ je k dispozici verze 1.11.
Zend byl od zacatku stavén pomoci moduldrnich balickd. Pouzité tfidy maji jasné€ strukturované
pojmenovani a dané balicky mohou byt pouzity samostatné. Ttidy jsou vytvaieny striktn€ podle
navrhovych vzori a je kladen velky diraz na to, aby si programator mohl tfidy sam rozsitovat. Dai za
tyto moznosti a pravidla je velikost zdrojového kodu frameworku. Je znamo, ze Zend nevynika svou
rychlosti, pokud tedy neni nainstalovan jeden z balicku feSici tento problém. Zend framework je
zaméfen vice na formu nez na obsah, tim padem se n€které uzitecné knihovny, které jsou jiz v jinych
frameworcich néjakou dobu, pfidali az v poslednich verzich. Jedna se vSak o jeden z nejvétsich
frameworki, ktery ma do budoucna velké moznosti a obrovskou uzivatelskou zakladnu. [5]

Symphony

Tento framework se snazi o co nejvétsi tsporu kodu psaného programatorem. Pomérné velka
¢ist zdrojového kodu byla rozdélena do konfiguracnich souborti, které jsou psany ve velmi usporném
a Citelném syntaktickém zapisu zvaném YAML. Jedna se o deklarativni formu programovani, ktera
velmi produktivni.Symphony umi také automaticky generovat administraci vasi aplikace a obsahuje
velké mnozstvi plugint pro usnadnéni prace programatora. [5]

Cake PHP

Jedna se o velmi jednoduchy a roz$iteny framework, ktery se inspiroval v Ruby on Rails. V
soucCasné dobé¢ je k dispozici verze 2.1.1. Vyhodou tohoto frameworku je kratky a pfimocary kod,
jeho databazova vrstva (active record) a promyslené view helpery. Jedna se o velmi vhodny nastroj
pro psani CMS systémti a menSich e-shopti. Umoziiuje také integraci se Zend frameworkem kde
kombinuje svou jednoduchost a piimocarost se silou Zendu. Na internetu lze také nalézt spoustu
¢esky psanych navodd. [5]

Nette

Jedna se o framework vyvijeny ¢eskym autorem Davidem Grundlem, ktery vznikl v roce
2008. Jedna se o MVC framework psany v PHP 5 splnym vyuzitim OOP. Tento framework je
zaméien z velké Casti na pouziti komponent, ¢imz umoznuje uz jednou napsany kod vyuzit na vice
mistech. Dale Nette umoznuje psani odkazii nikoli pouze klasickou URI adresou, ale také adresou na
konkrétni funkci, kterd se po kliku na prvek vykond. Nabizi tedy programovani fizené udalostmi.
Dalsi vyhodou je vytvafeni a smérovani URL adres, které dava programatorovi znacnou volnost
vtom, jak budou dané URL vypadat. Dalsi ze skv€lych moznosti Nette je tzv. ladénka, ktera
umoziuje velmi jednoduse a efektivné debugovat napsané aplikace.

Ikdyz se jedna o dost mlady framework, ma velkou uzivatelskou zakladnu. Hlavni vyhodou
je, ze veSkeré materialy, dokumentace a navody, jsou psané v ¢eském jazyce. [5] [6]



Porovnani rychlosti jednotlivych frameworki
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Obrazek 2.2: Porovnani rychlosti jednotlivych frameworki [8]

2.3  Skriptovaci jazyk PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je platformou nezavisly skriptovaci jazyk pouzivany hlavné
pro tvorbu dynamickych webovych aplikaci. Procesor jazyka PHP bézi na HTTP serveru, kde je
integrovan bud’ pomoci ptidavného modulu, nebo pomoci standardniho rozhrani CGI. Pfi pozadavku
klienta na PHP soubor, je tento soubor nejprve zpracovan PHP procesorem, ktery vykona vlozeny
kéd a vytvoii HTML dokument, ktery je nasledné poslan klientovi jako odpovéd’. Klient tedy dostava
jako odpoveéd’ pouze stranku s HTML vyslednym kodem. Syntaxe jazyka PHP vychazi z nékolika
programovacich jazykd, jako priklad mizeme uvést jazyk C a Perl. [1] Pro jazyk PHP existuje
spousta rozSifujicich knihoven pro praci s riznymi druhy databazi, zpracovani obrazkd, XML
soubort apod.

V soucasnosti je jazyk PHP nejvice vyuzivan v kombinaci s databazovym serverem MySQL a
webovym serverem Apache.

Aplikace je psana v PHP verzi 5.2, ikdyz je v soucasné dobé¢ k dispozici PHP verze 5.4.0.
Verze 5.2 je pouzita z divodu instalace modulu pro komunikaci s MS-SQL databazi, ktery neni
kompatibilni s vyssi verzi PHP.

2.4  Rela¢ni databaze MS-SOQL

Microsoft SQL server je relaéni databazovi a analyticky systém uréeny zejména pro
podnikovou sféru. Vyuziva se hlavné pro e-obchody, datové sklady a podnikové feSeni firmy
Microsoft. SQL server nativné obsahuje podporu pro jazyk XML. Server byl vyvinut pro zpracovani
velkého objemu transakci, skladovani dat a béh aplikaci usnadiiujici rozhodovani. Pro dotazovani
pouziva jazyk Transact-SQL, coz je verze jazyka SQL upravené firmou Microsoft. SQL server také
podporuje replikaci, ktera umoziiuje vytvofit kopie databaze, navic SQL server hlid4, aby data byla
stale synchronizovana.



Jedna se tedy hlavné o podnikové feSeni a neni primarné uréeno pro pouziti ve webovych
aplikacich.

2.5 Relacni databaze MySQL

MySQL patii k nejrozsitenéj$im relaénim databazovym serveriim zalozenych na dotazovacim
jazyku SQL. To hlavné proto, Ze je distribuovan pod opensource licenci a jeho vykon je v porovnani
S konkuren¢nimi databadzovymi servery velmi dobry. V minulosti vSak MySQL nenabizel takové
funkce a moznosti jako konkurenc¢ni systémy, avsak to se zménilo s pfichodem verze 5, ktera pfinesla
podporu uloZenych procedur a funkci a vytvafeni pohledu a trigerti.[3]

V aplikaci je pouzita MySQL databaze ve verzi 5.0, ktera plné dostacuje pro potieby
aplikace.

26 XHTML

XHTML(Extensible HyperText Markup language) je znackovaci jazyk pro tvorbu webovych
prezentaci vyvinut konsorciem W3C. Tento jazyk vznikl preformulovanim starSiho jazyka HTML,
tak aby odpovidal standardu XML. XHTML oproti HTML zpfisnil syntaxi, vypustil nékteré znacky a
znatné se zménila hlavicka dokumentu, kterou XML vyzaduje. V soucasné dobé je XHTML
dostupné ve verzi 1.1, avSak stale se pouziva jeho star$i verze 1.0, ktera se rozliSuje na Strict a
Transitional. [9]

Aplikace je napsana ve znackovacim jazyce XHTML 1.0 ve variant¢ Transitional, jazyk
XHTML obecné odstranil znac¢ky pro vizualni upravu dokumentu a je tedy nutné, pro formatovani
dokumentu, pouzit jazyk CSS.

2.7  Cascading Style Sheet (CSS)

Jedna se o jazyk, které v soucasné dobé predstavuje zakladni prostfedek pro definici vzhledu
webovych stranek. Jazyk CSS vyuzivaji znackovaci jazyky, které nemaji prostiedky pro definic
vzhledu webové stranky, tedy jazyky HTML, XHTML a XML. Jedna se o deklarativni jazyk, jehoz
dokument je tvofen takzvanymi pravidly. Pro vybér mnoziny HTML prvkd, kterym se maji pfiradit
specifikované vlastnosti, se vyuziva selektorti. V soucasnosti nejnovejsi verze tohoto jazyka je CSS 3,
avsak zatim nema plnou podporu vSech internetovych prohlizect, proto se stale z velké ¢asti vyuziva
CSS 2.

2.8  JavaScript a JQuery framework

JavaScript je objektové orientovany skriptovaci jazyk, ktery je souc¢asti HTML kodu webové
stranky a je interpretovan na strané klienta. Umoziuje vytvorit interaktivni stranky, aniz by je musel
zpracovavat webovy server. Spolupracuje se vSemy internetovymi prohlizeci, kdyz kazdy prohlize¢
tento jazyk interpretuje trochu jinym zplsobem. Je tedy nutné byt pfi programovani optarni a
kontrolovat funk¢nost kodu ve vSech prohlizecich. Z pocatku se JavaScript vyuzival hlavné na
validaci formulaia pted jejich odeslanim na webovy server. Dnes je funkce JavaScriptu ponékud jina,
spolupracuje se v§emi aspekty internetovych prohlizecti a webovych stranek.



Nad jazykem JavaScript bylo vytvofeno mnozstvi frameworkd, pravdépodobn¢ nejznaméjsi z
nich je framework JQuery. JQuery umoziiuje jednoduchy vybér elementi DOM? na zakladd
selektorti, které znadme zjazyka CSS. Zaroven umoznuje pracovat s udalostmi, nabizi pokrocilé
funkce pro praci s poli a také zadkladni funkce pro animaci prvk.

V soucasné dobé je JQuery k dispozici ve verzi 1.7.2. V této aplikace je pouzit framework
JQuery Vv jeho nejnovejsi verzi.

2 Objektovy Model Dokument - http://www.tvorba-webu.cz/dom/
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3 ERP systémy a Money S5

Tato kapitola se zabit ERP systémy, konkrétné systémem Money S5 a jeho moznostmi pro
propojeni s webovymi aplikacemi. Jelikoz zadavatel uz néjakou dobu pouziva pro fizeni administrace
firmy ERP systém Money S5 pozadoval, aby aplikace s timto feSenim spolupracovala. Chtél tedy
zajistit to, aby mél spravu obchodu vjedné aplikaci zaroven se systémem vytvafeni faktur,
ucetnictvim apod. Tato skute¢nost vyzadovala provést analyzu systému Money S5 a to konkrétné
jeho moznosti pro propojeni s webovymi aplikacemi. Je n€kolik moznych feseni tohoto propojeni,
konkrétni moznosti si popiSeme nize.

3.1  Enterprise Resource Planning (ERP)

Jednd se o komplexni informacni systémy organizaci zastfeSujici Cinnosti souvisejici
S vyrobou, financemi, Gcetnictvim, fizeni lidskych zdrojii apod. Oproti minulosti, kdy firmy fesili
kazdou vySe zminénou ¢innost samostatnym systémem, dnes firmy spiSe voli moznost jednoho
velkého systému zastfeSujiciho vSechny tyto odvétvi, voli tedy ERP systém, ktery integruje veskera
data a procesy organizace do jednoho celku. Pfi nasazeni ERP systému do organizace neznamena
pouze instalace prislusného softwaru, ale firmy zabyvajici se implementaci téchto systému provedou
kompletni analyzu procesti a postupt organizace. Nasazeni ERP systému tedy vétSinou znamena
zménu zabé&hlych postupt, ktera neni vzdy lehka, avsak piinos ERP systému je obrovsky. [10]

Piinosy ERP systému:

zefektivnéni a zrychleni ekonomickych (podnikovych) procesi
centralizaci a vycCi$téni dat, snizeni chybovosti

optimalizace pracovniho toku dokumenti (workflow)

dlouhodobé uspory v investicich do informa¢nich systému a hardware

zvySeni bezpec¢nosti

o g &~ w D

rychlejsi vystupy (efektivnéjsi reporting) pro vedeni firmy (zaméstnanci nemusi pfipravovat
podklady)

7. podpora pro vedeni ucetnictvi podle mezinarodnich standardi

10



Financial
Management

Manufacturing
Resource

\Hannlng

Obriazek 3.1: Model ERP systému [12]

3.2 Money S5

Money S5 je ERP systém vyvinuty Ceskou spolecnosti Cigler Software. Tento systém je
tvofen moduly, které plni rtizné funkce a dohromady vytvati celistvi program pokryvajici vSechny
aspekty firemnich pozadavkl. Cely systém je postaven na technologiich od firmy Microsoft.
Struktura systému je hvézdicova a jejim stfedu stoji jeden databazovy server, na kterém jsou uloZena
veskera data. Tyto informace jsou dostupné pies lokalni sit’ i pfes internet. UZzivatel se tedy mize do
systému pfihlasit odkudkoli. Umozniuje také jednoduSe vytvaret uZzivatelské role S rlznymi
ptistupovymi pravy. Jako databazovy server byl zvolen MS SQL Server od firmy Microsoft, pro jeho
rychlost a bezpecnost. Tento systém pokryva Sirokou $kalu firemni agendy od jednoduché spravy
financi a G€etnictvi az po fizeni vztaht se zdkazniky a manazerské vyhodnocovani. Systém ma velmi
privétivé a intuitivni uzivatelské rozhrani zalozeného na uzivatelském rozhrani MS Office. Systém je
vytvoten v 5 jazykovych mutacich a obsahuje ¢eskou a slovenskou legislativu. [12]

3.3  Propojeni s webovymi aplikacemi

V dnesni dobé¢ obrovského rozvoje internetu, kde stale nartista pocet lidi nakupujicich v tomto
prostiedi, bylo nutné zapracovat néjaké feSeni jak umoznit spravu internetového obchodu a rezii s tim
spojenou pomoci ERP systému. ERP systém miZze starat o skladové zasoby, zpracovavani
objednavek, automaticky ndkup zbozi apod. Vznikla tedy potfeba dostat data z ERP systému do
webového prostredi. Nize si popiSeme 3 moznosti tohoto propojeni se systémem Money S5. Kazdé
z téchto 3 feSeni ma svoje vyhody a nevyhody, které je potfeba zvazit. NaSe aplikace vyuZziva spojeni
dvou téchto metod, které bude blize popsano v kapitole 5.2.
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3.3.1 Money S5 eshop

Toto feseni je vysledkem spoluprace firem Cigler Software a MK Solutions. Jedna se o pIn¢
integrovany internetovy obchod do informacniho systému Money S5. Umoziuje kompletni spravu a
vedeni internetového obchodu. Tento modul si vytvaii vlastni databézi (na stejném databdzovém
serveru kde bézi Money S5), kterou automaticky synchronizuje s databazi Money S5. Dale obsahuje
redakéni systém pro spravu obchodu na webu, ktery je jednoduchy a intuitivni.

Jedna se komplexni feseni, které obsahuje v§echny funkce pro provoz internetového obchodu
S moznosti prizpisobeni se na miru zakaznikovi. Nevyhodou tohoto feSeni je urCit¢ cena, kterd se
pohybuje od 100 000 K¢&. Dale celkova neprithlednost celého obchodu a nemoznost jakychkoli uprav
bez zasahu firmy, ktera toto feseni poskytla. [13]

3.3.2  Zrcadleni databazovych tabulek

Toto feseni neni zdaleka tak sofistikované a neni jakkoli integrovatelné do systému Money S5
a také neumoziuje spravu obchodu z tohoto systému. Pro implementaci tohoto feseni je potfeba dobie
znat strukturu databaze Money S5 a dale znalost konfigurace MS SQL Serveru. Pokud chceme data
zrcadlit na databazovy server na jiné platformé, napf. MySQL, tak je nutné nainstalovat ODBC?,
které umozni spojeni i s jinymi databdzovymi platformami. Princip tohoto feSeni spociva v tom
zrcadlit tabulky potfebné pro chod internetového obchodu na vlastni databazovy server, ze kterého
pak bude obchod data &ist. Toto zrcadleni lze uskuteénit za pomoci linkovaného serveru® na
databazovy server Money S5 a triggeri pro synchronizaci databazi. Tedy pii jakékoli zméné
v tabulkach, které chceme zrcadlit, se pomoci triggert tato operace provede i na druhém server.

Jednd se o narocné feSeni z hlediska znalosti struktury databdze Money S5 a znalost
databazovych serverti. Také nema takové moznosti spravy produktd v internetovém obchodé¢, ale zase
se jedna o feSeni za zlomek ceny komeréniho feseni.

3.3.3  Primi pristup do databaze

Toto feSeni je velmi podobné jako zrcadleni databazovych tabulek, jen s tim rozdilem, ze
misto zrcadleni tabulek pfistupujeme k tabulkam piimo do databaze Money S5. Vzhledem k tomu, Ze
databazovy server musi byt dostupny z internetu, tak je tedy mozné k nému pfistoupit piimo.
Samoziejmé je potieba znat struktura databaze a postupovat velmi opatrné, pti upravé dat touto
cestou. Nicméné muzeme potom s internetovym obchodem pracovat tak, jako by na zadném ERP
systému nebézel a dotazovat jako do kazdé jiné databaze. Toto feSeni nam zajist'uje konzistenci dat,
tady vzdy budeme pracovat s aktualnimi daty.

Toto teSeni ma opét znacnou finanni vyhodu oproti komer¢nimu feSeni, avSak pfinasi
ssebou problémy s optimalizaci SQL dotazt, jelikoz databazi nemuzeme Zzadnym zdsadnim
zpuisobem upravovat.

¥ Open Database Connectivity — api pro piistup k databdzovym systémiim

* Vice informaci o linkovaném serveru naleznete zde http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/ms188279.aspx
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4 Navrh architektury systému

Navrh architektury systému vychazi hlavné z pozadavkl klienta, avsak aplikace se taktéz
musela pfizptisobit z divodu integrace na ERP systém Money S5. Tato skute¢nost totiz znamenala
nemoznost Uprav v databazové struktufe a to programovani aplikace zkomplikovalo.

Mezi pozadavky klienta bylo, aby aplikace ziskavala aktualni data z databaze Money S5,
konkrétn€ se jednalo o seznam prodavanych produktu, jejich cenu a dostupnost. Aplikace také méla
umoziovat jednoduchou zménu jazykové mutace a ukladat objednavky do Money S5, kde se
zpracovavaly. Pro pfiblizeni funkcionality a struktury celého systému bylo vytvofeno blokové
schéma, na kterém miZzeme nazorné vidét, jak je aplikace provadzana se systémem nakupniho
poradenstvi a s ERP systémem.

Hlavni stranka
internetového
obchodu

Vybér na zakladé automobilu

Vybér na zakladé parametrd produktu

Graficky
konfigurator (systém Vypis vybranych
nakupniho produktti

poradenstvi)

Vlozeni produktu do koSiku

Vlozeni produktu do koSiku———» Nakupni kosik

Uskute¢néni nakupu

ERP systém

Obrazek 4.1: Blokové schéma vysledného systému
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4.1 Diagram pripadu uziti

Jedna se o jednu ze soucasti modelovaciho jazyka UML. Tento model nam specifikuje, ktefi
ucastnici se v systému budou vyskytovat a jaké akce budou provadét. Specifikuje tedy akce, které Ize
v systému vykonavat a ktefi uzivatelé je mohou vykonavat. Také nam urcuji hranice systému a
interakce mezi tiCastniky.

Tento model byl vytvafen na zakladé konzultaci se zadavatelem a se spolecnosti Cigler
Software a zobrazuje vSechny akce, které 1ze v systému provadet.

Aktéti tohoto systému jsou pouze dva a to prihlaSeny a neptihlaSeny uzivatel.

1. NeprihlaSeny uZivatel — Jednd se o navstévnika systému, ktery nema své
prihlasovaci jméno a heslo. Muze si prohlizet obsah systému, ale nemiize provést
objednavku, ta je umoznéna pouze ptihlaSenym uzivatelim

2. Piihlaseny uZivatel — Tento aktér ma stejné moznosti jako nepiihlaseny uzivatel,
navic v§ak mtze provést objednavku.
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4.2  Entity — Relationship diagram

Slouzi jako datovy model statickych dat uloZenych v databazi. Na zakladé tohoto modelu se
vytvafi ndvrh samotné databaze. Model tvofi entity a vztahy mezi entitami. Kazd4 entita reprezentuje
tabulku v databazi. Vysledny diagram vytvafi neorientovany graf, kde uzly grafu predstavuji entity a
hrany vztahy mezi entitami. Kazda entitni mnozina obsahuje atributy, véetné primarniho klice. Cizi

klice nejsou v entitnich mnozinach vyznaceny.

4.2.1 E-R diagram sytému

Jak jiz bylo né€kolikrat feceno, systém vychazi jiz z existujici databaze, tudiz E-R diagram
nebyl vytvaren pro potfeby navrhu databaze samotné, ale pro zpiehlednéni a urCeni participujicich
entit a jejich vztahd. Nejednd se o model celé databaze, ale pouze o tu ¢ast databaze, kterou systém
ptimo vyuziva.

ham_hlinikove_disky_parametry View_disky_zbozi ham_plechove_disky_parametry
PK | quid_zbozi P |id PK | quid_zbozi
2HD_SIRKA 1..1 1.1 1.1 1.1 2PD_SIRKA
4HD_PD Nazev 4PD_PD
5HD_ROZT Znacka 5PD_ROZT
3HD PRIEM Vyrobce_Nazev 3PD_PRIEM
6HD ET SkryteNaEshopu 6PD ET
- KodVetve —
nazev_kategorie
i 1.1 NadrazenyArtikl_ID ham_zimni_pneu_paramet
ham_letni_pneu_parametry kategorie - - - _p ._p ry
PK | gquid_zbozi produtk_url PK |guid_zbozi
guid_vyrobce
3LP SIRKA cena_normal 3ZP_SIRKA
2PL_SK 1.1 1.1 Create_ID 1.1 1.1 2ZP_SK
4LP_PROF cena_vo 4ZP_PROF
5LP_PRIEM KratkyPopis 5ZP_PRIEM
6LP_NI PodrobnyPopis 6ZP_NI
7LP_IR Kod 7ZP_IR
1SEZ Mnozstvi 1SEZ
Priznak_ID
0..1
HAM_availability
PK |id
guid_zbozi
dostupnost
katalog
Adresar_osoba
PK (1D S5MKS_Osoba_Eshop
1.1 0.1 [PK |id
Jmeno
Prijmeni )
AdresaMisto hcégsllr:)
AdresaPSC
AdresaUlice
Email
TellCislo

Obrizek 4.3: E-R diagram systému
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Popis jednotlivych entit:

view_disky _zbozi — tato entitni mnozina piedstavuje vSechny produkty nachézejici se v systému.
Jedna se o vytvoreny pohled, ktery sdruzuje potiebna data o produktech do jedné entitni
mnoziny, pro snazsi ptistup k t€émto datlim, tedy pro zrychleni dotazu. Obsahuje tfi kandidatni
kli¢e, id, produkt_url a Kod. Jako primarni kli¢ byl ztéchto kandidatnich klici vybran
atribut id, jelikoz se snim pracuje v ostatnich entitnich mnozinach. Dal§imi dtlezitymi
atributy jsou SkryteNaEshopu, NadrazenyArtikl _ID a produkt_url. Atribut SkryteNaEshupu
rozliSuje produkty, které se maji zobrazit v systému a které nikoli. NadrazenyArtikl ID
predstavuje cizi kli¢ identifikujici rodi¢e. Pomoci atributu produkt url systém definuje URL
adresu konkrétniho produktu a nasledné pomoci tohoto atributu dany produkt vyhledava.

ham_hlinikove_disky_parametry — tento pohled obsahuje parametry produktt, konkrétné
hlinikovych diskd. Jedinym kandidatnim klicem je atribut guid_zbozi, ktery byl zvolen
primarnim klicem a zaroveii se jedna o cizi klic. Atributy 2HD SIRKA, 4HD PD,
SHD ROZT, 3HD_PRIEM, 6HD_ ET predstavuji parametry produkti.

ham_ocelove_disky_parametry — tento pohled obsahuje také parametry produktt, konkrétné se
jedna o ocelové disky. Opét je zde pouze jeden kandidatni kli¢, ktery je kliCem primarnim i
cizim. Jedna se o atribut guid_zbozi, ostatni atributy piedstavuji jednotlivé parametry
produktu. Oproti piedchozimu pohledu se li§i pouze v pfedponé€ nazvu parametru, ktera je
V této entitni mnozin€ PD namisto HD.

ham_letni_pneu_parametry, ham_zimni_pneu_parametry — jedna se dva, skoro totozné pohledy,
které predstavuji parametry produktii. Konkrétné se jedna o letni a zimni pneumatiky. Kazdy
pohled obsahuje pouze jeden kandidatni kli¢, kterym je v obou piipadech atribut guid_zbozi.
Tento atribut je zaroven primarnim i cizim kli¢em. Ostatni atributy predstavuji samotné
parametry. V jednotlivych entitnich mnozinach se li§i pouze predponou nazvu atributu, ktery
je vpftipade entitni mnoziny ham_letni_pneu_parametry LP a ventitni mnoZiné
ham_zimni_pneu_parametry ZP. Navic se v obou tabulkach objevuje atribut 1SEZ, ktery
predstavuje Ciselny kod obdobi, pro které jsou pneumatiky urceny, tedy letni a zimni obdobi.

4.2.2 E-R diagram grafického konfiguratoru

Pro spusténi grafického konfiguratoru byla stavajici databaze nedostacujici z hlediska
struktury. Proto bylo nutné vytvofit novou databazi, kterd byla navrZena pro specifické pozadavky
konfiguratoru. Zakladem bylo ujasnit si, jakym zplisobem bude graficky konfigurator fungovat, a
podle toho navrhnout databazi. Zakladni otazkou bylo, jakym zpiisobem budou disky pftifazeny
Kk jednotlivym automobilim. Vyskytly se dv€é moZnosti jak toto spojeni uskuteénit. Prvni mozZnosti
bylo modelovat mezi tabulkami cars a rims vztah o kardinalit¢ M:N. To by znamenalo, Ze kazdy
automobil bude mit pfesn¢ definovéano, které disky na né€j pasuji. Od této moznosti bylo po n€kolika
schiizkach se zadavatelem nakonec upusténo z diivodu komplikovangj§iho vkladani novych diski
k automobiliim a také proto, ze nebyly k dispozici zdroje urcujici tuto relaci u vSech vyrobcu disku.
Ptistoupilo se tedy k druhé varianté, ktera vybirala disky na zakladé parametrti automobilu. Toto
feSeni nam zajist'uje jednoduché rozsiteni diskl pro automobily a také odpadlo zjistovani relaci mezi
automobilem a diskem u vyrobct diskd. Byl vytvofen E-R diagram, ktery spliuje specifikované
pozadavky.
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cars
rms
PK |id
PK |id
code
brand name
model manufacturer rims_master_card
year url )
holes price 1.N 1.1/PK |d
spacing price_vo
diameter catalog name
width availability manufacturer
center parent Image
kitset diameter
min_ET width
max_ET holes
image spacing
rear ET
front

Obrazek 4.4: E-R diagram grafického konfiguratoru

Popis jednotlivych entit:

cars — tato entitni mnozina obsahuje informace o automobilech dostupnych na konfiguratoru a tvoii
zaklad celé aplikace. Obsahuje jeden kandidatni kli¢ a tim je atribut id, ktery je zaroven
primarnim kli¢em. Ostatni atributy popisuji konkrétni automobil a jeho vlastnosti. Atributy
brand, model, year identifikuji automobil podle znacky, modelu a roku vyroby. Holes, spacing,
diameter, width, center, min_ET a max_ET jsou atributy definujici vlastnosti automobilu jako
je pocet dér pro disk, roztec Sroubil, primér, Sitka disku, rozmér stfedového otvoru, minimalni
a maximalni ET disku. Dale bylo potieba ke kazdému automobilu pfifadit jeho obrazek a
definovat pozice diski vtomto obrazku. K tomu slouzi atributy image pro ureni cesty
k obrazku auta, rear pro urceni pozice zadniho disku a front pro ur¢eni pozice predniho disku.

Rims — obsahuje vSechny disky, které jsou v konfiguratoru dostupné. Tvoii jej atributy name a
manufacturer, které definuji nazev disku a nazev jeho vyrobce. Atributy diameter, width, holes,
spacing a ET definuji vlastnosti disku, tedy jeho prumér, Sitku, pocet dér, rozte¢ Sroubt a ET.
Dal$imi parametry jsou price, price vo a availability, tyto parametry poskytuji informace o
cené a dostupnosti disku. Atribut url ur¢uje URL adresu disku. Atribut parent je cizim kli¢em,
ktery odkazuje do tabulky rims_master_card.

rims_master_card — v této entitni mnozin¢ se nachazi informace o modelech diskd. Atribut name
uréyje jméno modelu, manufacturer zase vyrobce modelu a atribut image obsahuje cestu
k obrazku modelu disku. Cizim kli¢em je atribut id, ktery je vtéto tabulce jedinym
kandidatnim klicem.

4.3 Navrh databaze

V piipadé celého systému navrh databaze nebyl mozny, databaze jiz byla vytvofena a systém
se ji musel pfizpusobit. Vzhledem ke struktufe databaze a jejich tabulek by vysledné dotazy na vybér
produktt obsahly asi 7 tabulek, z nichz kazda obsahuje primémeé 10 000 zdznamii. To by znacnym
zpusobem aplikaci zpomalovalo. Bylo tedy nutné najit néjaké feSeni, které by zmensilo pocet tabulek,
pres které je nutné se dotazovat. Bylo vytvoreno n€kolik pohledi, které sdruzuji informace z nékolika
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tabulek do jednoho celku. Jedna se o dva typy pohledi, jeden sdruzuje informace o produktech, jako
je jejich nazev, cena apod. Druhy typ obsahuje parametry jednotlivych produkti.

4.3.1 Pohled sdruzujici informace o produktech

Jelikoz tviirci databaze systému Money S5 ze zacatku nepocitali s integraci internetového
obchodu do jejich systému, jsou informace ¢lenény podle pozadavkll systému Money S5, které ale
nevyhovuji z hlediska optimalizace dotazli. Potfebné informace k jednotlivym produktim bylo
potieba sjednotit do jednoho pohledu. Byl tedy vytvofen pohled view_disky zbozi. Tento pohled
sdruzuje vSechny potfebné informace o produktech v na jednom misté a zmensuje tedy mnozstvi
tabulek, které je nutné prochazet.
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L = :‘guwd_zboz
[|m Hidden
L :‘guwd_skladu
[Jrarent_m L lLocked [ ked
[Jroot_1o | |create_ID | |Nazev
v [[J@roup_to | |create_Date v |MRozstyi
L Mod!fy_ID jRazervnvann
L I\Uflodlny_tDate %ohjadnann
| |userData wisible
v Priznfak_ID. - [ |create_Date
L :E—Elt!aln\FI‘anak_ID [ IMadify_Date
|_|Skupina_]
|__|volnyPriznakl_ID
|__|volnyPriznak2_ID
L [volnyPriznak3_ID
L_|Pravo_ID
w |KratkyPopis |

Obrazek 4.5: Struktura pohledu view_disky_zbozi

4.3.2  Pohled sdruzujici parametry produkti

Kazdy produkt ulozeny v databazi ma asi 5 parametrd. Nazvy téchto parametrd a jejich
hodnoty jsou uloZeny v jiné tabulce. Tedy kardinalita jejich vztahu M:N. Tento vztah je
reprezentovan tabulkou, ktera spojuje zaznamy z obou tabulek. Jedna z pozadavek, byla umoznit
vyhledavani produktd pomoci vSech jeho parametrd. To sice bylo mozné, ale bylo to vysoce
neefektivni. Bylo nutné se do tabulky s parametry dotazovat tolikrat, kolik parametri bylo vybrano.
V nejhor$im ptipadé by se dotazoval 6krat do stejné tabulky. Bylo tedy nutné tento problém né&jak
vyfesit, tedy ziskat vSechny parametry produktu dotazem do jedné tabulky. To znamenalo zménit
strukturu, kde pivodné jeden zaznam tabulky obsahoval jeden parametr produktu. Navic nazvy
jednotlivych parametrd byly odlisné pro rtuzné typy produktd. Produkty se déli na letni a zimni
pneumatiky a hlinikové a ocelové disky. Bylo tedy nutné vytvorit ¢tyfi pohledy, pro kazdy typ jeden.
Struktura téchto pohledu je totozna, 1isi se pouze pfedponou v nazvu parametru.
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sirka

L |* (all Columns)
guid_zl:u:uzi
Kod

| |* fall Columns)
Dguid_zhazi
Kad

| |* fall Columns)

Dguid_zhazi
Kad

prumer
| |* (Al colurmns)

Dguid_zbnzi
Ku:u:l

| |* (Al colurmns)
Dguid_zbnzi
Ku:u:l

Obrazek 4.6: Struktura pohledu ham_hlikove_disky_parametry
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3 Implementace systému

5.1  Vytvoreni databaze grafického konfiguratoru

Pro vytvoreni databaze grafického konfiguratoru bylo potfeba ziskat data o jednotlivych
automobilech a tyto data zpracovat podle navrzené struktury databaze. Kazdy vyrobce diski
poskytuje velkoodbératelim soubor, ve kterém jsou uvedeny vSechny modely disku, které vyrobce
nabizi K jednotlivym automobilim. Zaroven jsou v tomto souboru uvedeny parametry téchto disku.
Z téchto udaji mizeme vycist, jaké parametry ma dany automobil. Problém je, ze kazdy vyrobce
diskd pouziva trochu odlisnou strukturu znaceni automobill a jejich modeld. Kdy z divodu tspory
velikosti soubort sdruzuji nazvy modell nebo typti modelti do jednoho fadku.

M N ] i a

1 Car beand 2| xpn sirzlpeerion i Davign »| Kimtz] Wizl Srx
2 oM 4 |86 (] r Lre l 3t 1451
L L e
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Obrazek 5.1: Ukazka souboru s informacemi o automobilech a discich vyrobce ALCAR

A B [ o £ F ) H | | L M N Q P Q

1 nacka type from code Vyrobca Design  Kat.dslo kataldgM VOCbe:z € Sicka  Priemer Poéet dierRozteé ET STRED

2 Alfa Rome 145 1934-07 930 Brock B21 21.164058 152 83,67 7 16 4 5 35 58,1
3 Alfa Rome 146 1994-12 930 Brock B21 21.164098 152 83,67 7 16 4 58 35 58,1
4 Alfa Rome 147 2001-01 937 Brock B21 21.164098 152 83,67 7 16 4 98 a5 581
3 Alfa RomeMITO 200809 555 Brock B21 21164098 132 88,67 7 16 4 8 35 58,1
6 CITROEN NEMO 2006-05 A Brock B21 21,164058 152 83,67 7 16 4 ° 35 58,1
7 CITROEN NEMO Va12008-05 2250 Brock B21 21.164058 152 83,67 7 16 4 98 35 58,1
8 Fiat S00 2007-08 312 Brock B21 21.1640098 152 83,67 7 16 4 98 35 58,1
9 Fat 500 Cabric 2010-01 312 Brock B21 21164098 152 &367 7 16 4 98 35 58,1
10 Fiat BRAVA 193510 152 Brock B21 21,164058 152 88,67 7 10 4 k- 35 38,1
11 Fiat BRAVO  1935-10 182 Brock B21 21.164058 152 83,67 7 16 4 58 35 58,1

Obrazek 5.2: Ukazka souboru s informacemi o automobilech a discich vyrobce BENET

Tato skutecnost spolu s nejednotnym formatem zapisu jednotlivych modeli v souboru ziskani téchto
udajii dost komplikuje. A to tim zpiisobem, ze nebylo mozné napsat obecny kod pro zpracovani
téchto soubort, ale bylo nutné osettit nékolik typt zapisu modelové fady auta u kazdé znacky.

switch($last info['model']) {
case "Camry/Kombi'":
case "Passat/Variant":
case "Polo Classic/Variant":
case "Polo/GTI":
case "Sharan II/4-motion 1.V.":
Stmp = explode("/",$last _info['model']);
for ($i=0;$1 < (count (Stmp)-1);S$i++) {
Smodels[] = Stmp[$i];
Smodels|[] Stmp[$i]." ".Stmp[1l];
}
break;
case "Golf V/GTI/R32/4-motion":
Stmp = explode("/",$last _info['model']);
for($i=0;$1i < (count (S$tmp)-3);S$i++) {
Smodels[] = Stmp[$i];
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$models[] = Stmp[$i]." ".Stmpl[l];

Smodels[] = S$tmp[S$i]." ".Stmp[2];
Smodels[] = S$tmp[S$i]." ".Stmp[3];
}
break;

}

Zdrojovy kéd 5.1: Uryvek zdrojového kédu pro zpracovani souborii vyrobci pro znaéku Volkswagen

Timto jsme tedy ziskali jednotlivé modely a jejich typy. Dalsim krokem bylo ziskat jednotlivé
praméry a Sitky diskli a k nim jejich minimalni a maximalni ET pasujici na konkrétni model auta. To
uz nebyl takovy problém, bylo pouze nutné sledovat hodnoty v piislusnych sloupcich a zpétné si je
ukladat, jakmile se hodnota v sledovaném sloupci zmenila, zapsali jsme do databaze posledni udaje
pted soucasné prochdzenou hodnotou. Timto jsme tedy ziskali tabulku obsahujici konkrétni modely
automobilt a jejich parametry, na jejichz zakladé jsme poté mohli vyhledéavat disky vyhovujici t€émto
parametriim z tabulky diski.

5.2  Propojeni s ERP systémem Money S5

V predchozich kapitolach jsme si uvedli co je ERP systém a jaké moznosti pro spojeni
poskytuje systém Money S5. Nyni si popiSeme, jak je toto spojeni implementovano v této aplikaci.

Jelikoz zadavatel jiz provozuje internetovy obchod, ktery je realizovan pomoci komeréniho
feSeni JetWeb S5, jsou v systému zahrnuty prostfedky pro spravu tohoto obchodu a zobrazovanych
produktd. Toto komer¢ni feSeni poskytlo tedy jakysi zéklad, ktery jsme vyuzili v nasi aplikaci.
Spojeni nasi aplikace se systémem Money S5 je tedy kombinaci komeréniho feSeni JetWeb S5 a
pfimych dotazii do databaze systému. Vyuzivd nékterych pohledi a moznosti importu dat
vytvofenych timto komer¢nim systémem, avSak nepiebira jeho plnou funkcionalitu. Neposkytuje
takové moznosti spravy internetového obchodu, ale pouze zakladni moznost nezobrazovat dany
produkt. Avsak i tato volba je zavisla na nastaveni v komerc¢nim systému. Tedy toto nastaveni je
totozné pro oba systémy. Ukazeme si piiklad dotazu do databaze na vybé&r produktd a popiSeme si ho.

5.2.1 SQL dotaz pro vybér produktii

SQL dotaz zobrazeny nize slouzi pro vybér letnich pneumatik s parametry Sitka 195, profil
55, pramér 15, index nosnosti 85 a index rychlosti T. Prvni tabulka kam se dotazujeme je
ham_letni_pneu_parametry, v této tabulce jsou uloZeny vSechny parametry letnich pneumatik
v systému. Vybereme tedy ty, které vyhovuji vybéru. Tuto tabulku slou¢ime s tabulkou
view_disky_zbozi na zaklad¢ atributu guid zbozi z prvni tabulky a atributu id z tabulky druhé. Dale
vybrany produkt nesmi mit nastaven atribut SkrytyNaEshopu, cena musi byt vétsi nez 0 a musi byt
piifazen do néjaké kategorie. Tim jsme ziskaly vSechny varianty pneumatik, které vyhovuji vybéru.
Potfebujeme vSak i tudaje rodi¢e tohoto produkty, proto se znovu dotazujeme do tabulky
view_disky zbozi tentokrat jsou tabulky spojeny na zakladé parametri NadrazenyArtikl ID a id.
Vzhledem k tomu, Ze do databaze pfistupuji dvé aplikace, je nutné zamezit vyluénému pfistupu, tedy
zamykani tabulek pfi vykonavani dotazii. To je zajisténo piikazem WITH(NOLOCK). Tim
samoziejm¢ nastava moznost, ze si jednotlivé transakce piepiSi data v tabulkach. Avsak tato
skutecnost nemtiZze nastat, jelikoz ani jedna aplikace nezapisuje data ptimo do databaze, ale vyuziva
importd, které data sekvencné zapisi. K odstranéni zamykani tabulek jsme pfistoupili z toho divodu,
ze nekteré dotazy trvaji nekolik vtetin a tim padem muze dojit ke kolizi.

Nekteré atributy jsou datového typu UNIQUEIDENTIFIER, ktery je specificky pro MS SQL
Server. Tyto atributy je nutné pietypovat z divodu kompatibility s PHP. K pietypovani se vyuziva
funkce CAST(). Ikdyz vyuziti této funkce zpomaluje zpracovani dotazu musime ji vyuZzivat.
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SELECT Zbozi eshop.ID, Zbozi eshop.Nazev, CAST(Master.ID as
nvarchar (50)) as parentID,Master.Nazev as
parentNazev, Zbozi eshop.cena normal as cena,Zbozi eshop.Mnozstvi as
mnozstvi,CAST (Zbozi eshop.KratkyPopis as TEXT) as KratkyPopis FROM
(SELECT guid zbozi FROM
[S5 Agenda 001 20100630084731].[dbo].[ham letni pneu parametry]
WITH (NOLOCK) WHERE [3LP STIRKA]='195 ' AND [5LP PRIEM]='15 ' AND
[4LP_PROF]='55 ' AND [6LP NI]='85 ' AND [7LP IR]='T ' ) as Paraml
JOIN (SELECT * FROM
[S5 Agenda 001 20100630084731].[dbo].[View disky zbozi] WITH (NOLOCK)
WHERE KodVetve LIKE '000000000000%' AND SkryteNaEshopu=0 AND
cena normal > 0 AND Kategorie LIKE '%[01234569]%') as Zbozi eshop ON
Zbozi eshop.ID=Paraml.guid zbozi JOIN
[S5 Agenda 001 20100630084731].[dbo].[View disky zbozi] as Master
WITH (NOLOCK) ON Master.ID=Zbozi eshop.NadrazenyArtikl ID AND
Master.Kategorie LIKE '%[01234569]%' AND Master.SkryteNaEshopu=0
ORDER BY cena ASC

Zdrojovy kod 5.2: Ukazka SQL dotazu do databaze

5.2.2 Registrace uzivatelu

Registrace novych uzivateli probihd za pomoci nastroji pro import dat do systému Money
S5. Tento néstroj je soucasti JetWeb S5. Import dat probihd pomoci XML $ablon, které se ukladaji do
prislusné tabulky v databazi. Na databazovém serveru bézi aplikace, ktera kontroluje, jestli nejsou
Vv tabulce né¢jaké nové zdznamy, pokud ano, tak XML Sablonu importuji do Money S5.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>
<S5Data>
<FirmalList>
<Firma ID="db9%e6c37-f70a-42bb-b31b-70a28bbcbe29">
<Group ID="6ABB5FA2-044D-4B47-AA27-C75EB1145A7F"/>
<FyzickaOsoba>True</FyzickaOsoba>
<Nazev>Babjadk Miroslav</Nazev>
<Poznamka>Registrace: 01.04.2012, 10:13:38</Poznamka>
<FaktStat_ID>ED67BBEO—F18E—48AB—A7E9—
FOA30097B28D</FaktStat ID>
<ObchStat_ID>ED67BBEO—F18E—48AB—A7E9—
FOA30097B28D</ObchStat ID>
<ProvStat ID>ED67BBEO-F18E-48AB-AT7E9-
FOA30097B28D</ProvStat ID>
<Adresy>
<OdlisnaAdresaProvozovny>false</OdlisnaAdresaProvozovny>
<OdlisnaFakturacniAdresa>False</OdlisnaFakturacniAdresa>
<ObchodniAdresa>
<KodPsc></KodPsc>
<Nazev> </Nazev>
<Ulice> </Ulice>
<Misto> </Misto>
<NazevStatu> </NazevStatu>
</ObchodniAdresa>

Zdrojovy kod 5.3: Ukazka XML Sablony pro registraci uZivateli
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5.2.3 Vkladani objednavek

Vkladani objednavek do Money S5 probiha stejnym zplsobem jako registrace uzivateld.
Tedy pomoci XML $ablony, které je nahrdna do tabulky v databazi a poté zpracovana. Sablonu
muizeme rozdelit na tfi pomyslné ¢asti a to na zakladni informace o objednavce, informace o
objednavateli a informace o objednanych produktech.

5.2.31 Informace o objednavce

Zde se objevuji udaje jako je ID objednavky v databazi, poznamky k objednavce, celkové
cena objednavky, kod objednavky, datum vystaveni a jeji stav.

<ObjednavkaPrijata ID="3e526654-2993-e7e3-72f3-72ea48609866">
<Group ID="EAF3D595-618D-4B4A-8FDF-8C9CA0652CEE" />
<Stav EnumValueName="Rozpracovano">0</Stav>
<PlatnostOd>T00:00:00</PlatnostOd>
<PlatnostDo>T00:00:00</PlatnostDo>
<DatumVystaveni>2011-10-20T00:00:00</DatumVystaveni>
<0dkaz>PD02855</0dkaz>
<Nazev>Prijatd objednadvka 20.10.2011 | PD02855</Nazev>
<Poznamka>------—--—--—-—- ZPRAVA ZAKAZNIKA ----------———- -
-- [Objednal: Babjak Miroslav -, babjak@hamendeggs.com] ----
—————————— ZPRAVA DODAVATELE -------------</Poznamka>
<CelkovaCastka>200,40</CelkovaCastka>
<Suma>

<Zaklad>167,00</Zaklad>

<Celkem>200,40</Celkem>

<Dan>33,40</Dan>
</Suma>

Zdrojovy kéd 5.4: Ukazka XML $ablony pro vloZeni objednavky. Cast s informacemi o objednavce

5232 Informace o objednavateli

Informace o uzivateli jsou zakladem celé objednavky. V souboru miizeme najit nékolik typt
adres a uzivatelé, které se mlzou navzajem liSit. Systém odliSuje tfi typy adres a to adresu
objednavatele, adresu pfijemce faktury a adresu piijemce zbozi. U kazdé adresy je téZ obsazeno ID
uzivatele v databazi.

<Adresa>
<Misto>Zlaté Hory</Misto>
<PSC>79376</PSC>
<Ulice>Ondtejovice 266</Ulice>
<Nazev>Babjadk Miroslav</Nazev>
<KontaktniOsobaNazev>Babjak Miroslav</KontaktniOsobaNazev>
<KontaktniOsoba ObjectName="Osoba" ObjectType="Object"
ID="76EB6516-DACE-506F-5726-8819D548F0D5" />
</Adresa>
<AdresaPrijemceFaktury>
<Stat>Ceskd republika</Stat>
<Nazev>Babjadk Miroslav</Nazev>
<Misto>Zlaté Hory</Misto>
<PSC>79376</PSC>
<Ulice>Ondfejovice 266</Ulice>
<KontaktniOsobaNazev>Babjak Miroslav</KontaktniOsobaNazev>
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<KontaktniOsoba ObjectName="Osoba" ObjectType="Object"
ID="76EB6516-DACE-506F-5726-8819D548F0D5" />
<AdresaKoncovehoPrijemce>

<Nazev>Babjadk Miroslav</Nazev>

<Ulice>Ondfejovice 266</Ulice>

<PSC>79376</PSC>

<Misto>Zlaté Hory</Misto>

<KontaktniOsobaNazev>Babjak Miroslav</KontaktniOsobaNazev>

<KontaktniOsoba ObjectName="Osoba" ObjectType="Object"
ID="76EB6516-DACE-506F-5726-8819D548F0D5" />
</AdresaKoncovehoPrijemce>

Zdrojovy kod 5.5: Ukazka XML $ablony pro vloZeni objednavky. Sekce s informacemi o objednavateli

5233

Informace o objednaném zbozi

Kromé klasickych udaji jako je ndzev, pocet kust, cena za kus a podobné, jsou navic
pottebné informace o skladu, ze kterého se ma zbozi odebrat, ceniku ve kterém se nachazi cena zbozi
a také ID zasoby ve skladu. Tyto informace slouzi pro automatické odecteni polozky ve skladu a
ptifazeni spravné ceny zboZzi.

<Mnozstvi>4, 00</Mnozstvi>
<Sleva>0,00</Sleva>
<JednCena>50,10</JednCena>
<CelkovaCena>200, 40</CelkovaCena>
<DokladObjectName>ObjednavkaPrijata</DokladObjectName>
<TypCeny EnumValueName="SDani">1</TypCeny>
<Jednotka>ks</Jednotka>
<Poznamka></Poznamka>
<Nazev>155/65R13 73T WinterContact TS800</Nazev>
<Katalog>C03531480000</Katalog>
<TypObsahu EnumValueName="SObsahem">1</TypObsahu>
<ObsahPolozky ObjectName="ObsahPolozkySArtiklem"
ObjectType="0Object">
<Artikl_ID>E9A4 0BD8-A019-434C-ADO 6—D2EDF2E22847</Artikl_ID>
<DruhPolozky ID>CF2308F5-C299-4224-A9E5-
AA351DE69DF5</DruhPolozky_ID>
<Zasoba ID>BF9E4620-10C8-4D9F-A45A-9433A4083145</Zasoba_ID>
<Cenik ID>C628DCE9-A03D-4070-B330-86AF32119637</Cenik ID>
<CenovaHladina ID></CenovaHladina ID>
<Sklad ID>9375A36F-9D18-4A2E-840A-8DBBEC1365CE</Sklad ID>
<Jednotka_ID>7A9A5A93—EBC5—4DDO—B3lO—
Cl166A0B2FAl6</Jednotka_ID>
</ObsahPolozky>

Zdrojovy kod 5.6: Ukdazka XML $ablony pro vloZeni objednavky. Sekce s informacemi o produktu
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5.3 Vybér automobilu

Konkrétni automobil se vybira na zaklad¢é formularového vybérového pole. Tyto pole jsou na
sobg& zavisla, tedy vybrana polozka z piedchoziho pole urcuje, které polozky se budou nachézet
v dal$im poli. Vzhledem k tomu, Ze konfigurator neobsahuje obrazky vsech automobilti, bylo nutné
tyto automobily ve vybérovych polich odlisit a to tim, Ze u téchto aut bude v polich Cervené pozadi.

Tento vybérovy formuldif implementuje komponenta s ndzvem carForm. Pro vytvofeni
formulafe je pouzita implicitni tfida frameworku Nette s nazvem AppForm. Tato tfida obsahuje
metody, které umoznuji vkladat jednotlivé formuldfové prvky a poté cely formular jednoduse
zobrazit. Neumoziuje vSak vytvofit zavisla vybérova pole. Z toho divodu bylo nutné vyuzit externi
komponentu DependentSelectBox’, ktera umozituje do formuléfe piidat tyto prvky.

Sform-
>addDependentSelectBox ("model","", Sform["brand"],array ($this, "getVval
ueModelSelect") ) ->setPrompt ("Zvolte model") ;
Zdrojovy kod 5.7: Kod pro vloZeni zavislého vybérového pole do formulaie
Metoda addDependentSelectBox pfijima ¢tyfi parametry v tomto poradi:

1. Nazev komponenty

2. Popisek komponenty

3. Rodicovska komponenta

4. Nazev funkce pro naplnéni vybérového pole daty

Z dtvodu odliseni automobild bylo tedy potieba pridat XHTML znaéce <option> tiidu, ktera
toto zajisti. Nette umoziuje vytvaret vybérova pole z PHP pole typu kli¢, hodnota. V nasem ptipadé¢
to v8ak nebylo mozné. Bylo tedy nutné generovat prvky vybérového pole postupné a kontrolovat, zda
je dostupny obrazek automobilu. Pro generovani téchto prvki byla vyuzita dal$i implicitni tfida
frameworku Nette a to tfida Html. Tato tfida umoznuje jednoduse vytvaiet XHTML prvky a ty poté
piitazovat do formulafe vytvafeného pomoci tfidy AppForm.

foreach (Sresult as $r) {

if(Sr['image'] == "" || S$r['image'] ==
"xchybajuce auto sedan.png" || Sr['image'] ==
"xchybajuce auto offroad.png" || Sr['image'] ==
"xchybajuce auto hatchback.png" || S$Sr['image'] ==

"xchybajuce auto combi.png") {

Sel = NHtml::el ('option')->value ($r['madevValue'])-
>setText (S$Sr['madeText'])->class ("red") ;

} else $el = NHtml::el ('option')->value ($r['madevValue'])-
>setText (S$Sr['madeText']) ;

Sarr[Sr['madeValue']] = Sel;

}

Zdrojovy kod 5.8: Kod pro generovani prvkii vybérového pole

% http://addons.nette.org/cs/dependentselectbox
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5.4 Z.obrazeni automobilu

V prvni fad€ bylo nutné zvolit optimalni format obrazku. Obrazek by nemél byt tak velky,
aby na ném Sly vidét pfipadné chyby, ale zase musel byt velky natolik, aby nezanikaly zobrazené
disky. Nakonec byla zvolena velikost 1000x600px. Byla také ptidana zate, ktera utvrzuje dojem 3D
zobrazeni.

Pti této velikosti obrazku vSak vznikal problém pfi zobrazeni na niz§im rozliSeni. Dochézelo
totiz k prekryvani obrazku prvkem pod nim. Bylo tedy zapotiebi dynamicky ménit vertikalni polohu
obrazku podle rozliSeni navstévnika. K vyfeSeni tohoto problému jsme vyuzili javaScriptovou
knihovnu JQuery, kterd vyfesSeni tohoto problému zna¢né usnadnila. Nejdiive jsme si zjistili velikost
dokumentu v prohlize¢i, od této hodnoty jsme odeéetly vysku vSech prvkli na strance, které ji
ovliviyji. Nakonec jsme od této hodnoty odecetli vysku obrazku automobilu. Tim jsme zjistili
hodnotu v axelech, o kterou je potieba posunout obrazek smérem nahoru. Aby byla zachovana
celistvost pozadi, museli jsme posunout i pozadi celé stranky.

var documentHeight = $(document) .height();
var heightForCar = documentHeight - 223;
var backPosition = heightForCar - 550;
if (backPosition > 0)

backPosition = 0;
if (heightForCar > 600)

heightForCar = 600;
S ("#carContainer") .css ({
"height" : heightForCar+"px",
)i
S ("#carImage") .css ({

"height" : heightForCar,

"backgroundPosition" : "0 "+backPosition+"px"
)5
("body") .css ("backgroundPosition", "0 "t+backPositiont+"px");
("#carImage img") .css ("top","-

"+Math.abs (backPosition) +"px") ;

I v —

Zdrojovy kod 5.9: JQuery kod pro zménu pozice obrazku auta

5.5 Zména barvy automobilu

Jelikoz zadavatel chtél mit konfigurator co nejvice ptizplsobitelny ze strany zakaznika, tedy
aby si zédkaznik mohl dany automobil maximalné pfizptisobit svému vozidlu. Z toho divodu bylo
potfeba zapracovat mechanismus, ktery umozni zménu barvy automobilu a to v co nejsirsi Skale
barev. Pro tyto ucely byl vybran nastroj Colorpicker, coz je knihovna napsana za pomoci javaScriptu
a JQuery. Umoznuje vybér zS§iroké palety barev. Soufasné také vybranou barvu zapsat
V hexadecimalnim tvaru, pro pouziti v CSS.
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Obriazek 5.3: Obrazek Colorpickeru pouzity v aplikaci

Samotna zména barvy automobilu probiha za pomoci dvou divli umisténych pres sebe. Ve
spodnim divu dochazi ke zméné barvy podle vybéru v Colorpickeru. Vrchni div slouzi jako maska.
Obrazek automobilu tvoii tedy silueta automobilu, kterda mu udava tvar a poté stiny a odlesky, které
dodévaji automobilu realisticnost. Je to velmi jednoduchy princip, avSak vyzaduje peclivy vybér
fotografii, ze kterych se obrazky tvoii a samotny proces vytvoreni masky je velmi naro¢ny.

Obrazek 5.4: Maska automobilu

5.6 Implementace horizontalniho posuvniku

Uzivatelské rozrani je koncipovano tak, ze navstévnik ma vybrany automobil stale pred
sebou. Museli jsme tedy zvolit takovy zplisob zobrazeni diskll, ktery odpovida této koncepci. Zvolili
jsme tedy variantu horizontdlniho posuvniku, ktery ndm umozni zobrazit vSechny disky a zaroven
vybrany automobil =zistava stale pfed ocima navstévnika. Je k dispozici spoustu knihoven
implementujici takovy posuvnik, ale zadna nevyhovovala naSim pozadavkim. Museli jsme tedy
vytvofit vlastni jednoduchy posuvnik.
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Posuvnik vyuziva celou S§itku okna prohlizeCe, jeho velikost se tedy dynamicky méni
Vv zavislosti na rozliSeni obrazovky névstévnika. Abychom ur¢ili velikost posuvniku, bylo potieba
definovat Sitku plochy, kterou bude vyuzivat jeden prvek posuvniku. Jakmile jsme znali tento udaj,
mohli jsme vypocitat, kolik prvkl bude zobrazeno na strance a podle toho ur¢it Sitku posuvniku.

S ("#slider-container") .width ( (rimsOnPage () * 120));

S("#slider-container ul") .width($ ("#slider-container

ul") .children() .length * 120 + 120);

Zdrojovy kod 5.10: JQuery kod pro vypocet Siiky posuvniku

Jakmile jsme znali pocet zobrazovanych prvki na strance, tedy i Sitku posuvniku, mohli jsme
pfistoupit k programovani funkci zajistujici samotny posuv. Pro posuv je implementovana funkce,
ktera jako parametr piijima textovy fetézec urCujici smér posunuti. Funkce je piednastavena, aby
posouvala vzdy o 5 prvkil. Nejdiive zkontroluje kolik prvki je jeSté potieba zobrazit, pokud je jich
vice jak 5, tak posune posuvnik o 600px (5 * velikost prvku). Pokud je k zobrazeni mén¢ jak 5 prvki
posune posuvnik o pocet prvkl krat velikost prvku. Je-li pocet prvkl k zobrazeni roven nule, vrati se
posuvnik opét na zacatek.

if (direction == "right") {
var rimsToShow = allRims - rimsOnPage () - (Math.abs(left) /
120);
if (rimsToShow > 5) {
var move = 600;
} else var move = rimsToShow * 120;
if (rimsToShow == 0) {
newLeft = 0;
S ("#prev-arrow") .addClass ("hidden") ;
} else {
newLeft = left - move;
S ("#prev-arrow") .removeClass ("hidden")
}
}

S("#slider—-container ul") .animate ({"left": newLeft}, 600);
Zdrojovy kéd 5.11: JQuery kéd pro posuv posuvniku doprava

5.7 Zmeéna velikosti disku

Zadavatel vyzadoval co nejvétsi autentiCnost zobrazeni, s tim souvisi i zména velikost diskt
na zobrazovaném automobilu. Primér disku totiz také dost zasadnim zplsobem ovliviiuje vybér
zakaznika. Bylo tedy nutné ménit velikost diskt, podle vybraného priméru. Pro implementaci zmény
velikosti a pozice disku byly vyuzity prostiedky javaScriptového frameworku JQuery.

V prvni fazi bylo nutné vypocitat velikosti diskl pro jednotlivé rozméry. O vypocet se stard
funkce setDiameterSize(), ktera pro kazdy mozny pramér vytvoii objekt obsahujici informace o
velikosti a pozici disku. Tyto objekty uklada do globalni proménné pro snadny pfistup z funkce
implementujici zménu velikosti. Rozméry pro jednotlivé pruméry diskii jsou ménény na zakladé
koeficientu, kterym se nasobi rozdil mezi sou¢asnym a novym primérem. Pokud se zméni velikost je
také nutné zmeénit pozici disku. Velikost posunuti je urcena jako rozdil maximalni velikosti disku a
velikosti pro dany primér, rozdil téchto hodnot se poté jesté vydeEli 2, pro rovnomérné posunuti.

S ("#car-diameters .diameter").each (function (index) {
var diameter = parselInt (S (this).attr("rel"));
tmp = new Object();
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tmp.widthRear = maxWidthRear - (maxDiameter - diameter) *
tmp.heightRear = maxHeightRear - (maxDiameter - diameter) *
tmp.leftRear = maxlLeftRear + ((maxWidthRear - tmp.widthRear)

tmp.topRear = maxTopRear + ((maxHeightRear - tmp.heightRear)

tmp.widthFront = maxWidthFront - (maxDiameter - diameter) *
4;

tmp.heightFront = maxHeightFront - (maxDiameter - diameter)
* 4;

tmp.leftFront = maxLeftFront + ((maxWidthFront -
tmp.widthFront) / 2);

tmp.topFront = maxTopFront + ((maxHeightFront -
tmp.heightFront) / 2);

diametersSize[diameter] = tmp;

}) i
Zdrojovy kod 5.12: JQuery kéd urcujici velikost a pozice diskii pro jednotlivé priméry

Samotnou zménu velikosti diskt zajistuje funkce resizeRims(), ktera pfijima jeden parametr

a to primer disku na ktery se ma zménit. Tato funkce kontroluje, zda se jedna o ilustracni obrazek
auta nebo o realnou fotografii. Pfi ilustra¢nich obrazcich ke zméné velikosti diskti nedochazi, protoze
hlavnim prvkem se stavaji disky samotné a je tedy nutné, aby byl zobrazené v co nejvétSim mozném
rozméru. Samotna zména velikosti je realizovana pomoci JQuery funkce animate(), ktera animuje
zménu velikosti prvku, podle zadanych CSS vlastnosti. Tyto parametry funkce ziska z globalni
proménné diameterSize, do které byly diive vloZeny velikosti diskid v jednotlivych primérech.

S("#rearRims") .animate ({
left: diametersSize[diameter].leftRear,
top: diametersSize[diameter].topRear,
width: diametersSize[diameter] .widthRear,
height: diametersSize[diameter].heightRear
},500);
Zdrojovy kod 5.13: JQuery kod pro zménu velikosti disku
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6 Testovani v realném nasazeni

Jelikoz testovani pifi programovani aplikace nikdy neodhali vSechny chyby, bylo nutné
aplikaci otestovat nezavislou skupinou, ktera bude slozena z riznorodych jedinct. Toto testovani
mélo za ukol odhalit, jak se budou uzivatelé chovat na strance, zda jsou hlavni prvky spravné
rozlozeny a zda prace s nimi neptedstavuje problém.

Jakmile byla aplikace spusténa, vybrali jsme skupinu asi 20 lidi, ktefi provadéli testovani.
Tito lidé byly vybrani z fad pratel a znamych, pii vybéru jsme brali v potaz vék, Giroven znalosti prace
S pocitacem, ale také znalost problematiky nakupu diskli a pneumatik. Testovani probihalo takovou
formou, Ze jsme kazdému uzivateli zadali stejny ukol a pozorovali jeho chovani na strance.

Vybrané ukoly pri testovani:

1. Prectéte si obchodni a dodaci podminky

Vyhledejte disky na automobil Audi A6 od r. 2011

Zmeinte barvu automobilu na tmavé zelenou

Nakupte disk Dezent RG Dark v praméru 17 a ET 40 na tento automobil
Nakupte pneumatiky Michelin Primaci 3 v rozméru 225/50/R17/98
Ptejdéte do nakupniho kosiku

Zaregistrujte se

8. Provedte nakup

No ook~ wd

Po zhodnoceni téchto kol jsme dospéli k par zménam v uzivatelském rozhrani. Presunuli
jsme nékteré prvky na lepsi pozice, aby je navstévnik snaze nasel. Také jsme zjistili, Ze vétSina lidi se
orientuje v zakladnich parametrech pneumatik a kladou mensi diraz na index rychlosti a nosnosti
pneumatik. S parametry diski uz byl vysledek horsi, malo kdo védél, co znamena parametr ET, avSak
vSem se podarilo najit a zakoupit dany disk. Pfechod od nakupniho kosiku, registrace a nakup necinila
problémy nikomu. Pfechod z grafického konfiguratoru zpét na portal internetového obchodu vsak
¢inil vetsi ¢asti problémy, je tedy potieba piehodnotit umisténi navigace a jeji zvyraznéni.

S vysledky testovani jsme byli spokojeni a naplnilo naSe oc¢ekavani. Jedinou nesrovnalosti,
kterou testovani odhalilo je umisténi odkazii zpét do internetového obchodu v Casti grafického
konfiguratoru. Tento problém byl provizorné vyfeSen piidanim odkazu na logo v hlavicce
konfiguratoru a pracujeme na piepracovani navigace.
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! Z.avér

Aplikace byla vypracovana podle pozadavkl zakaznika v plném rozsahu. Samoziejmé, zZe
timto vyvoj aplikace nekonc¢i a uz se chystaji nové funkce a vylepSeni. Zakaznik planuje rozsiteni
tohoto portdlu i do dalSich evropskych zemi. Véfim, ze aplikace ma k tomu dobry potencial, avSak
predtim je potieba aplikaci jesté doladit. V soucasné dobé zaostava hlavné co se tyce zpracovani SEO
a rychlosti internetového obchodu.

Aplikace je spuSténa v ostrém provozu na adrese http://www.disky.sk a kazdy den na ni
prichazi okolo 200 navstévnikll a tento pocet se stale zvySuje. Graficky konfigurator je dostupny jak
ze stranky internetového obchodu, tak i na adrese http://konfigurator.disky.sk .Zékaznik je s aplikaci
vice neZ spokojen, av§ak ma-li naplnit své ambice je potfeba na systému stale pracovat.

Prace na této aplikaci pro mé jako programatora byla velkym pfinosem. Integraci na ERP
systém Money S5 byla neocenitelna zkuSenost, kterou mtizeme vyuzit i v dalich projektech. Vyvoj
aplikace nebyl zrovna prochazkou rizovou zahradou, ptinesl spoustu problému, hlavné co se tyce
databaze a jeji rychlosti. Zakaznik mél nékdy takové pozadavky, Ze jsem nevéfil, Ze je dokdzu splnit,
avsak nakonec jsem né&jaké feSeni vzdy nalezl. Dalsim velkym pifinosem bylo osvojeni si frameworku
Nette, ktery rozhodné usnadnil programovani celé aplikace. S Nette jsem zacinal a proto byly zacatky
v tomto frameworku, bylo programovani aplikace o dost jednodussi a prehledné&jsi nez normalné.

Jak jsem jiz poukazoval, aplikace se dale vyviji a jsou uz pfichystana dalsi rozsifeni. Jako
prvni krok je vSak nutné prepracovat internetovy obchod do frameworku Nette, pro snadngjsi
zapracovani chystanych zmén a zpiehlednéni zdrojového kodu. Také je potieba provést dikladnou
SEO analyzu a podle vysledka upravit aplikaci, tak aby se umist'ovala na co nejvyssich pozicich. Je
také zadouci vyuzit socialnich siti, pro zviditelnéni portalu, takze se chystaji rizné soutéze a hlavné
moznost sdileni obrazkid automobilu z grafického konfigurdtoru. JelikoZz portdl mé ambice stat se
evropskym, je také nutné zapracovat automatické nastroje pro vyhodnocovani objednavek, sledovani
cen jinych obchodli apod. Pro manazerské vyhodnocovani bude nutné vytvafet velmi specifické
statistické pfehledy. Graficky konfigurator planujeme rozsifit o prodej nalepek, které si bude moct
navstévnik sam vybrat a umistit na auto nebo si je dokonce navrhnout. Moznosti pro rozsifeni je
spoustu a jestli zdkaznik chce naplnit svoje cile, je nutné tuto aplikaci dale rozvijet a vymyslet stale
nové a nové veci.
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Ptiloha 1. CD se zdrojovymi soubory
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