Prilohy
Priloha A — Workshopy

Workshop C. 1 - Hra a zpév v kapele

e Cil workshopu: Naucit se spolupracovat s ostatnimi zpévaky a hudebniky,
zvladnout vystoupeni, udrzet rytmus, pracovat s mikrofony

o Priprava: Vybér pisni a jejich studium, pfiprava nahravek, tisk a kopirovani
notového a textového materidlu

e Pomiicky: noty, texty pisni, hudebni nastroje, aparatura

e Na co si dat pozor: vybér zpévakl a hudebniki, rozvrzeni roli, ndro¢nost pisni

o Casova dotace: individualni priprava jednotlivych déti, spoledny nacvik piiblizné

3x 30 minut na jednu pisen

Jedna se o specificky workshop, protoze mu predchazi nacvik na jednotlivych dalSich
workshopech jako zpév a hra na hudebni néstroje. Tento workshop je jako jediny
vybérovy, jelikoz zacatecnici nejsou schopni hru v kapele zvladnout. Workshop je uréen
hlavné pro star§i déti, ale snazime se vybrat i mlad$i hudebniky. Pfedev§im do tad
zpévakl obsazujeme i mladsi déti, v ptipad¢, Ze se jedna o Ceskou pisen. Zaroven vybér

pisni by mél byt riiznorody, at’ uz jazykem, tempem ¢i naladou.

Pro jeden z tabort byly vybrany dvé ¢eské pisné (pomala a rychld) a jedna anglickd piser.
Prvni pisni byl hit od Marky Ztraceného s ndzvem NaSe cesty. Piseri byla nacvicena
v obsazeni: zpév, klavesy, baskytara, bici, housle. Dalsi ¢eskou pisni byla znama pisen
od kapely Mirai — Yahoda v obsazeni: zp&v, ukulele, kytara, klavesy, baskytara a bici.
V neposledni fad¢ byla uvedena pisen Flashlight od Jessie J., kde jsme mohli slySet dobré

pévecké vykony a vidét tradi¢ni obsazeni kapely: zpév, klavesy, baskytara a bici.

Jednotlivi hudebnici piseni nacvicili na daném workshopu. Na workshopu zpévu $lo
hlavné o to vybrat s6lové zpévaky ¢i utvorit vhodna dua Ci tria a dale vybrat pisen, pro
kterou se dané hlasy nejvice hodi a je imérné naro¢na pro jejich veék a schopnosti.
Anglicka pisen ,,Flashlight byla vhodna pro nejstarsi zpévaky, a predevsim pro ty, ktefi
ovladaji anglictinu. Dvé Ceské pisné byly rozdéleny mezi ostatni. Kazdému jednotlivci ¢i

skupince byla pridélena jedna nebo vice Casti v pisni. Nekolikrat se to muselo ménit a
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zkouset tak, aby kazdy zpival ¢ast, kdy mu vyhovuje ténina a zvladne tempo a text dané

Casti a také ptipadnou intonacni naro¢nost.

P#i nacviku dohromady nejprve zkousime jen instrumentalni Cast a poté pridavame zpév.
V piipadé potieby kombinujeme skupiny néstrojii se zpévem pro nejefektivnéjsi nacvik.
V posledni fazi dochazi k upeviiovani dané pisné a ,,vycvi¢ovani* chyb v celém obsazeni
i s ozvucenim. U zpévaku se dba na praci s mikrofonem. Je lepsi, pokud je pfitomno vice
lektort, jelikoz se kazdy mtlize vénovat jiné nastrojové skupin€ ¢i pouze zpévakim, a

hlidat tak kvalitu ptednesu, chyby, tempo, dynamiku ¢i dalsi dilezité aspekty.

Workshop ¢. 2 - Hereckd improvizace
o Cil workshopu: Odhodit stud, projevit emoce, nebat se vystoupit, spolupracovat
s ostatnimi, vnimat své télo, soustiedit se, nau€it se mluvit nahlas a srozumitelné
e Priprava: Vybér her, pfiprava zadani, pfiprava prostoru, vybér hudby na
pohybovou hru
e Pomiicky: Karty (zadani na scénky), reproduktor
e Na co si dat pozor: Pozitivni motivace, stiidani aktivit

o Casova dotace: 2 hodiny

Herecka improvizace je velmi oblibeny workshop, ktery je velmi energicky a plny zabavy
i hlubsich uvah. Lektor si na lekci pfipravi rliznoroda zadani a zapoji aktivné vSechny

ucastniky.

Pokud se kolektiv dobie nezna, miizeme zacCit hrou ,,Moderator TV show®, ktera je
vhodné praveé k seznameni. Lektor utvoii dvojice, idedlné z déti, které se pfili§ neznaji.
Déti dostanou ¢as na piipravu a musi si sdélit o sob€ informace, vEetné n¢jaké zajimavosti
¢i vtipné prihody. Po skonceni ptipravy postupné kazdy z dvojice vystoupi jako
moderator televizni show a mé za ukol zabavnym zptisobem piedstavit publiku svou
dvojici. Toto vystoupeni méa nékolik aspekti: Zapamatovat si informace o své dvojici,
vtipné, srozumitelné a plynule prezentovat tyto informace, mluvit nahlas, nesmat se,
vhodné se pohybovat po jevisti a udrzet pozornost divaki. Lektor poté d4 kazdému ditéti

osobni doporuceni, jak mtize zlepsit sviij vykon.
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Velmi oblibenou improvizacni hrou je hra ,,Na mimozemstany*. Déti opét pracuji ve
dvojicich. Lektor vybere prvni dvojici, kterd dostane zadani a jde se pfipravit do jiné
mistnosti. Zadanim jsou 2 postavy a situace, v jaké se nachazi. Jedna se naptiklad o matku
a syna, ktery domi pfinese Spatné znamky, par, ktery se pohada, lékafe a pacienta
v nemocnici apod. Ukolem dvojice je zahrat situaci, aby ostatni poznali, kdo jsou a co se
déje. Béhem scénky ovSem herci musi mluvit pouze ,,mimozemskou feci“. Dtlezity tedy

neni jazyk, ale jejich pohyb, mimika, gesta, emoce apod.

Dalsi improvizaéni hrou, kterd ma mnoho variant, jsou scénky. Dvojice ¢i skupinka ma
za ukol zahrat scénku, na kterou ma Cas se pfedem pripravit. Vytdhnou si celkem 5
karticek se zadanim, které lektor pfedem pftipravi. Na kartach je napsané: 1. kdo jsou, 2.
kde jsou. 3. co d¢€laji, 4. jak se citi a za 5. zanr scénky. Karty jsou vytazené Cisté libovolné,
takze ani lektor nevi, jaké kombinace si skupinka vytahla. Pfed vykonem ptecte skupinka
karty nahlas a publikum pak ma za ukol kontrolovat, zda bylo vSe dodrzeno. Ptiklad
zadani: 1. Romeo a Julie v lese uklizeji, jsou Stastni a Zanr je horor. 2. Babic¢ka s dédou
v nemocnici skacou pandka, citi se nastvané a zanr je balet. 3. V&zni v auté telefonuji, citi

se unaven¢ a zanr je romanticka komedie.

Dilezitou soucasti improvizace jsou emoce, proto je vhodné takovou hru také zaradit.
Lektor uréi né€jakou vétu, naptiklad: ,,V¢era jsem Sel do obchodu pro mléko a maslo a
bylo tam hodné lidi.* Dé&ti maji postupné za ukol tuto vétu fikat, ale kazdy s jinou emoci,

napiiklad: vztek, smutek, zamilovanost, nastvani, stydlivost, tinava, bojacnost a jiné.

Posledni zminénou hrou je pohybova improvizace. Péknd hra je napiiklad ,,Kopirovany
pohyb*, kterd se miize hrat bud’ v celé skupiné najednou, naptiklad v krouzku, nebo po
dvojicich. V druhém se jeden z dvojice hybe do hudby a druhy se ho snazi, co nejvérnéji
kopirovat, véetné¢ mimiky a emoci. Mize se jednat o tanec, chiizi ¢i pouze o pohyb rukou

vsedé.

Workshop ¢. 3 - Pévecky workshop
e Cil workshopu: Zlepsit individualni nedostatky jednotlivych zpévéaku, dodat jim
sebevédomi, nacvidit pisen
e Priprava: Vybér dechovych a péveckych cviceni, vybér pisni, ptiprava podkladd,

tisk notového materialu
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e Pomiicky: Piano, podklady k pisnim, noty a texty pisni
e Na co si dat pozor: Vénovat se vSem détem stejné¢ v nezavislosti na jejich
pokrocilosti ¢i nadani, pozitivni motivace, naro¢nost pisni

e Casova dotace: 90 minut

Zajemce o pévecky workshop rozdélime na vice skupin tak, aby bylo mozné s kazdym
pracovat individudln€. Pokazdé workshop zafiname péveckym dychanim. Détem
doporucujeme brani¢ni dychani. Nekteré déti jiz dychani znaji, pro nékteré je to novinka,
a je proto tézké tyziologicky pfepnout v ramci jednoho tydne. ZkouSime proto rizna
dechovia cvigeni. Ukolem d&ti je nadechnout se do bficha, vnimat nafouknuti, zadrzet
dech, tedy udrzet bficho pevné a potom plynule vydechnout. Existuji na to rizné
pomiicky, jako teba ptilozit na bticho ruce a spojit prsty, pfiCemz pii nadechu se prsty
ptirozené roztahnout a oddali a pti vydechu se opét spoji. Dalsi dobry cvik je s knizkou,
kterou si vleze polozime na bticho a sledujeme, jak se pfi nadechu zveda. Pohyb bficha
je také krasné vidét v poloze na ctyfech. Lektor by détem mél rukou dychani kontrolovat
a sam by mél dychani ukazat na sobé. Velmi nevhodné je dychat do ramen. Dychat je
mozné castetné i do zad a do hrudniku, ale doporucujeme to spiSe pokrocilejSim
zpévakiim. Tradiénim dechovym cvicenim, které rozSifuje kapacitu dechu je tzv.

»syceni“. Déti se nadechnou a snazi se co nejdéle vydrzet jemné sycet.

Druhou ¢asti je rozezpivani. Za¢indme jemnym cvi¢enim na uvolnéni, jako je brumendo,
nosovka, sirény ¢i bréeni. V druhém cviceni propojime cviceni se zavienou pusou
s otevienim, naptiklad: tercie ,,N“ — prima ,,A*. Poté jiz kombinujeme cviceni a slabiky
dle potieby a dovednosti ucastnikii. Za¢iname na mensich intervalech a pro posledni
se snazime stiidat, naptiklad: ,,MaMeMiMoMu®. Déti nechame zpivat ve skuping i

samostatné, za doprovodu klaves.

Vybér pisni na pévecky workshop miizeme bud’ nechat na détech, tzn. Ze si dopiedu
nahlasi, jakou piseni cht&ji probrat. Druhou moznosti je vzit vybér pisni do vlastnich
rukou, ptipadné to udélat ptil na pil. Pokud se jedna o pisen, kterou dité zna, tak nechame
dit¢ piseni zazpivat shudebnim podkladem, a capella, s vlastnim doprovodem ¢i
s doprovodem, ktery zajisti lektor. Po poslechu se lektor snazi zaméfit na nejzasadnéjsi

nedostatky vystoupeni a s ditétem je procvici, poradi mu. Nejcastéji se muze jednat o
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intonaci, vyslovnost, frazovani, prozivani, dychani, nasazovani tonli ¢i dynamiku.
V neposledni fadé si mlize dité piseil zazpivat i s mikrofonem a miizeme pfipojit jevistni

pohyb.

Mladsi déti si vétSinou vybiraji Ceské pisnicky a ti nejmladsi vétSinou pisni¢ky z pohadek.
Stars$i a zkuSengjsi zpévaci pak voli pisné v anglictin€. Jako ptiklad oblibenych interpretti
Ceskych pisni, které vybirdme, mizeme uvést: Ewu Farnou, Slzu, Krystof, Marka
Ztraceného, Lucii Vondra¢kovou, Mirai, Karla Gotta, Pavla Caltu, Annu K. a dal$i. Velmi
vhodné jsou také pisné z dilny Zderika Svéraka a Jaroslava Uhlite. Oblibené pohadkové
pisnicky, jsou naptiklad z pohadek: Aladin, Rebelka, Kraska a zvite, Locika, Tajemstvi
staré bambitky, Kouzla kralti, Ledové kralovstvi, Tfi bratfi, Princezna ze mlejna ¢i
Odvazna Vaiana. Ze zahrani¢nich interprett je to napiiklad: Jonas Brothers, Imagine
Dragons, Beyonce, Britney Spears, Celine Dion, Shakira, Katty Perry, Bruno Mars, Miley

Cyrus, Queen, Beatles a mnoho dalsich.

Workshop ¢. 4 - Hra na klavesy pro zacatecniky

e Cil workshopu: Seznamit déti s nastrojem, motivovat je k hrani, informovat o
spravném sezeni a poloze rukou, mit radost z dosazeného cile — hra jednoduché
pisné

e Priprava: Priprava notového materialu na miru, polepeni klaves pro nejmensi

e Pomiicky: Klavesy, stojanky na noty, notovy material

e Na co si dat pozor: Spravné sezeni, poloha rukou, volnost, naro¢nost pisni,
prstoklad

e Casova dotace: 4x 45 minut

Hra na klavesy probihda ve 2 skupinach, a to zaCatecnici a pokrocili, pficemZ nyni
rozebereme jednu lekci zacatenikl. Lekce zacind seznamenim s néstrojem, kdy lektor
popise jednotlivé ¢asti nastroje a zafadi nastroj do prislusné skupiny nastrojd. Informuje
déti o spravném sezeni u klaves, které i nazorné ukaze. U nastroje se sedi na kraji zidle,
hra¢ se neopird o opérku, pokud ji zidle ma, a v nohdch ma spravné rozlozené t&ziste,
tudiz se chodidla cela dotykaji zem¢. Ruce musi byt uvolnéné, s vyjimkou konecku prsti,

které je vhodné zpevnit. Polohu dlan¢ miizeme détem ptipodobnit k drzeni jablka.
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Samotna hra za¢ina prstovym cvi¢enim. Jako ptiklad uvedeme cviceni, kdy dité zahraje
tén C prvni prstem pravé ruky a poté se uci, ze kazdy dalsi prst ma svou klavesu. Pokud
je dité Sikovné, nauci ho lektor podlozit prst a zahrat tak jednou rukou celou stupnici C

dur. Vhodné je ruce stiidat, takze nasledné zkusime i levou ruku.

Vhodné je déti rozvijet i v rytmu, kdy mohou zkouset rytmicka cviceni v riizném tempu.
Jako ptiklad takového cviceni miizeme uvést fikanky: ,,Zvonky bilé, zvonky bilé*, ,Ma

teta spi. Déti si poté mohou vymyslet vlastni rytmus a naucit ho ostatni.

Déti také velmi bavi vyuzivat moznosti klaves a zkusit hru ,,jako jiny nastroj*. Pokud
mame cas, ostatni mohou nastroj poznavat. V druhé Casti lekce prechdzime na nacvik
pisni. Dle véku a individualnich schopnosti rozddme détem notovy material, ktery jim

lektor dikladné vysvétli. Pokud déti noty neznaji, mohou hrat podle barev ¢i pismen.

R

Pro déti je velkou motivaci moznost vystoupit na koncerté, a tak je dobré vymyslet, jak
zacateCniky zaradit do programu, aby se to libilo i publiku. Prikladem muZze byt projekt
,Hudebni hadanky z pohadek®. Kazdé¢ dit¢ mélo jinou skladbicku, ze které zahralo kratky
uryvek, a publikum poté hadalo nazev pohadky. Vyhodné bylo, Ze se déti stfidaly rychle,

na dvou klavesach a publikum tento projekt opravdu bavil. Pfiklad pisni:
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Priloha B — Taborova zabava

Velka taborova hra
e Cil hry: Zasoutézit si, naucit se nové véci
e Priprava: Kazdy dospéli si pfipravi sviij tkol
e Pomiicky: Dle stanovist’
e Na co si dat pozor: Aby déti nebyly zmatené, fronty u stanovist, podvadéni

e Casova dotace: 30 minut

Jednou z oblibenych aktivit je také tdborova hra. Ptiklad tdborové hry miize byt naptiklad
,Hra o stanoviste®. Je potieba vice dospélych, minimaln¢ 20 a kazdy si pripravi tkol
pfiblizné na 1 minutu. Ukoly mohou byt logické, v&domostni, sportovni, hudebni,
vytvarné a kreativit¢ se meze nekladou. Je dobré mit pfipravenou variantu pro mladsi a

star$i déti.

V dany cas se dospéli rozejdou s potiebnymi pomiickami na sva stanovisté kdekoli kolem
chaty. Hlavni vedouci vysvétli détem pravidla a rozda kazdému papir s jeho jménem a
¢isly, dle poctu stanovist. Cilem hry je ziskat v co nejkratSim Case co nejvice podpist
v libovolném potadi. Vyherci ziskaji odmény, které rozdélime spravedlivé mezi starSi a

mladsi déti.

Vylet
e Cil hry: Poznat okoli, odreagovat se, pobyt na ¢erstvém vzduchu
e Priprava: Vymyslet trasu, pfipravit ukol na stopovanou
e Pomiicky: Kazdé dit€ si vezme sviij vybaveny baton, krepovy papir a ukoly na
stopovanou, odmény
e Na co si dat pozor: Zranéni, zapomenuté véci, inava

e Casova dotace: Celé odpoledne

Kazdy rok se vydame jednou v tydnu na vylet. Nejvhodnéj$im dnem pro vylet je stieda,
jelikoz je uprostfed tydne. Po tfech dnech totiz miize u déti dojit k unavé z prace a
nacviku, proto je potieba dat jim od toho volno a zménit aktivity. Je pravda, ze déti vzdy

ujdou dost kilometrti, ale je to jiny zplisob namahy a nemusi u toho pfemyslet nad

90



uméleckymi aktivitami. Ze zkuSenosti je zfejmé, Ze se na vylet moc t€si a nasledujici den

jsou opér plni energie na dalsi praci.

V piipadé hezkého pocasi radi vyuzijeme moznost koupani. Vylet miizeme strukturovat
napiiklad nasledujicim zptisobem. Vychazime ihned po obédé, pro tento den rusime
poledni klid. Dame détem jasné instrukce, co si maji vzit s sebou: lahev s pitim, plavky,
ru¢nik, pomucky na plavani, penézenku, svacinu a dle pocasi tfeba mikinu ¢i plasténku.
Hlavné mlad$im détem dame také instrukce, jak se obléknout, dle pocasi. Dulezité jsou
hlavné vhodné boty a pokryvka hlavy. Uréime jednoho vedouciho, ktery rozda vsem
svaCinu. Nesmime také zapomenout na pfitomnost zdravotnika, ktery ma vzdy u sebe

I€karnicku po celou dobu vyletu.

Prvni ¢ast vyletu miizeme obohatit naptiklad stopovanou. Rozdélime déti na vékové
vyvazené skupinky po cca 10 détech a ptifadime k nim vedouci. Jeden z vedoucich jde
napied a krepovym papirem oznacuje cestu a tikoly. Skupinky se poté vydavaji na cestu
s desetiminutovym rozestupem. Vedouci dbaji na to, aby déti plnili dané ukoly a
samoziejm¢ hlidaji bezpecnost po cesté. Na konci cesty déti ceka poklad v podobé

bonbdnu.

Oblibenou zastavkou na cest¢ je bufet nebo obchod, kde si déti nakoupi. Hlidame ovsem,
co si déti kupuji, a regulujeme mnozstvi. Ke koupani vyuzivame pastvinskou piehradu.
Dbéame na bezpec¢nost pii koupéani. Neplavci musi mit na sobé rukavky. Déti chodi do
vody po skupinkéch spole¢né s vedoucimi. Po opusténi kazdé zastavky dbame na to, aby
nic na misté nezlistalo, véetn¢ odpadkil. Zpatecni cestu opét mizeme ozvlastnit nécim
jinym. Naptiklad na cestu objedname vlacek, ktery nas proveze okolim a déti uslysi

vyklad o zajimavostech.

Hudebni kvizy
e Cil hry: Zlepsit povédomi o interpretech a skladatelich
e Priprava: Nahravky a jejich seznam, otazky a odpovédi
e Pomiicky: Piehravac, papiry a tuzky
e Na co si dat pozor: Hlasitost hudby, vyvazenost skupin, vybér pisni a skladeb

e Casova dotace: 30 minut
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V ramci taborové zabavy se jako hudebné zaméteny tabor kazdoro¢né snazime zatadit
alespon jeden hudebni kviz. VétSinou kvizy byvaji celkem dva. Jeden je teoreticky a

druhy prakticky poslechovy. Vyherce kazdého kvizu ¢ekaji odmény.

Teoreticky kviz: Pripravime si doptedu otazky ohledné hudebni teorie, popularni hudby
a d&jin hudby. Snazime se zaradit i hodn€ otazek ze soucasné hudebni scény nebo tieba i
hudby z filmt a pohadek tak, aby kviz byl dostate¢né zabavny a vyvazily se tak otazky
z hudebni teorie a d&jin hudby. Déti mohou soutézit ve dvojicich ¢i ve skupinéach, dle

poctu zucastnénych a dbame na to, aby v jedné dvojici ¢i skupiné€ byly déti mladsi i starsi.

Priklad otazek: Jaké dva kli¢e v hudbé zname? Jaké znaménko rusi funkci kiizkt a bécek?
Kdo slozil ,,Ctvero roénich dob*? Kdo sout&zil na Eurovision 2019 za CR? Z jaké
pohédky je piseri ,,Buchet je spousta®“? Kdo zpiva s Davidem Stypkou piseni ,,Dobré rano

mila“?

Poslechovy kviz: Tento kviz je velmi oblibeny. Lektor pousti nahlas uryvky z pisni ¢i
skladeb a déti ve dvojici ¢i skupin€ zapisuji, co dokazou rozpoznat: nazev pisn€, autora
¢i interpreta, a pokud je to mozné, tak i to, kde se pisenl objevila — konkrétni film, pohadka,

muzikal, reklama, opera apod.

Priklad poslechovych skladeb:

Mikolas Josef — A capella

W.A.Mozart — Mala no¢ni hudba

Tomas Klus — Zamilovany princ (Tajemstvi staré bambitky)

L.van Beethoven — Ode to joy (Hymna EU)

Jelen — Magdaléna

Karel Gott - Jdi za Stéstim (Jak se budi princezny)

Helena Vondrackova a Marian Vojtko — Kraska a zvife (Kraska a zvite)

Imagine Dragons — Next to me

Variantou muze byt kviz hrany na klavir. Zafazujeme tedy jednodussi pisnicky, tfeba
lidové pisné, a déti v tomto pfipad€ nemaji moznost slyset zpév, ale pouze melodii. Pokud

chceme, aby byl kviz t€z§i, hrajeme pouze melodii pravou rukou, bez doprovodu.
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Seznamovaci hra s kostétem
e Cil hry: Zapamatovani jmen, pohotovost
e Pomiicky: Kosté
e Na co si dat pozor: Zpisob drzeni a pousténi kostéte, rozliSeni déti se stejnym
jménem

e Casova dotace: 10 minut

Hraci utvori ptilkruh a naproti nim se postavi lektor nebo vybrany hra¢, ktery drzi kosté,
mirné naklonéné od téla. Hrac¢ fekne jméno jednoho ditéte ze skupiny a kosté bez pouziti
sily pusti. Pokud jmenované dit¢ kosté stihne chytit, nic se ned¢€je a hra pokracuje. Pokud
nechyti, jde na misto piivodniho hrace s kostétem. Obménou této hry mize byt fikani
oblibenych zvitat, barev, zpévakl, pokrmu ¢i jinych kategorii. V tomto ptipade je

naro¢néjsi si zapamatovat, jakd slova miize hrac fikat.

Rytmickad hra
e Cil hry: Pobavit se, rozvoj rytmu, rychlost
e Priprava: Mit velky prostor
e Na co si dat pozor: Dostatecné vysvétlit text i pohyb

e Casova dotace: 5 minut

Tato hra spo¢iva v rytmizaci fikanky spojené s pohybem: ,,Ramsese, Ramsese, Duli, Duli,
Duli, Ramsese. Arara kju, Arara kju, duli, duli, duli, duli, Ramsese“. D¢&ti stoji v kruhu

tanc¢i a opakuji fikanku nahlas. Hra se stale zrychluje a ten, kdo to splete, vypadéava.

Zpivajici pexeso
e Cil hry: Pobavit se, zazpivat si, soutéz
e Priprava: Mit velky prostor
e Na co si dat pozor: Hraci musi otaCet rychle, zapamatovani si pisné

e Casova dotace: 10 minut

Dvé vybrané déti piijdou za dvefe a mezitim si ostatni udélaji ndhodné dvojice. Kazda
dvojice si vybere jednu pisen, na které se shodnou a urc¢i jednu ¢ast, kterou budou zpivat.
VSsichni se rozmisti libovolné po prostoru. Prvni dit€ za dvefmi po nédvratu ukaze na

jedince, jehoz ,kartu chce otocit™“. Vybrané dit€¢ zacne zpivat a poté se vSe opakuje
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s druhou kartou. Po tahu prvniho hrace, hraje hra¢ druhy a hra se hraje jako klasické

pexeso. Vyhraje ten, kdo mé na konci vice dvojic.

Pantomimicka rada
e Cil hry: Rozvoj hereckych dovednosti
e Priprava: Mit vymySlena vhodna slova
e Na co si dat pozor: Vysvétlit pravidla, rozdélit déti spravedliveé

e Casova dotace: 10 minut

Hraci utvori 2 tady, které mezi sebou soupefi. Taborovy vedouci ukédze prvnim hra¢tim
v fad¢ slovo, které budou pantomimicky piedvadét. Prvni se oto¢i na druhého a slovo mu

predvede, a tak to jde az na konec fady. Rada, ktera uhodne slovo rychleji vyhrava.

Pohybova hra ,,Hutututu”
e Cil hry: Zasportovat si, zasoutézit si, pracovat v tymu
e Priprava: Vyznacené hristé
e Na co si dat pozor: Zranéni ¢i agrese, spravedlivé stiidani déti

e Casova dotace: 15 minut

Déti jsou rozdéleny na dvé skupiny. Skupina, kterd zacind, zvoli jednoho hrace ze svého
teamu, ktery se snazi ulovit ¢leny soupefe. Po piekroCeni poloviny htisté se nadechne a
zaCne vydavat zvuk ,hututu....”, dokud mu nedojde dech. V poli soupefe se muze
pohybovat pouze ve chvili, kdy tento zvuk vydava a nesmi si ptfidechnout. Soupete
ziskava tak, ze se jich snazi dotknout a tim je ptevede do svého teamu. Hra¢ ale miize byt
chycen a zlistava tak naopak v druhém poli. Skupiny se stfidaji vZdy po jednom pokusu.

Team, jehoZ pole zistane prazdné, prohral.
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I.\ NYINE

BUD TiM 59 KYM CHCES

- KREATJVNI A AKCNI TABORY 2021
PRO VSECHNY DETI OD 6 DO 16 LET
CENA OD 33°3KCKTUF{NUS

FLETNI MUZIKAL

ABOR PRO MILOVNIKY TANCE, HUDBY A DIVADLA! l
1. TURNUS 25.-31.7. Pastviny

2. TURNUS 8.-14.8. Nekor

Vyuka a nacvik autorskych muzikali a worksopy:

HRA NA NASTROJE (KLAVIR, ZOBCOVA FLETNA, HOUSLE, BICI,
UKULELE, KYTARA) AUTORSKA PISEN, ZPEV, STREET DANCE,

HRA A ZPEV V KAPELE, ORIENTALNIi TANEC, MODERACE, HERECKA
IMPROVIZACE, BALET, MAKE-UP A UCESY a mnoho daldich!

\ TEMATICKY TABOR

VYBERSI,CO
PORADNOU TABOROVOU ZABAVU!

3. TURNUS 22.-28.8. Nekor
SPORT, VYTVARKA, DIVADLO,
MODERNI ANGLICTINA, TANEC a dalsi!

B} Anyone tabory
@ Anyonetabory

DK info@anyone.cz

& 776561155
a2t Www.anyone.cZ2

Priloha C - Plakat 2021
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OD 3300K¢

zahrnuje ubytovani
ve zdéné budové
jidlo 5% denn&
pitny rezim
vyuku
zapijéeni nastroji a
rekvizit

. 776 561 155 et i
€3 www.facebook.com/letnimuzikal

WEB: www.letnimuzikal.webnode.cz
M taborletnimuzikal ><] letnimuzikal@seznam.cz

Priloha D - Plakdt 2020
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Priloha E - Hra na zobcovou flétnu

Priloha F - Skupinovy tanec
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Priloha G - Muzikdlové vystoupeni
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Priloha CH — Hra na hudebni ndstroje

VV¥iery
PROCHAZKY
TuRTsTIK.

Priloha I - Hra a zpév v kapele
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Priloha J - Zavérecné vystoupeni
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Priloha K - Balet

Priloha L - Muzikdl
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Priloha M — Taborovy program

PRVNI DEN

13:15 - 14:30 PRIJEZD UCASTNIKU
UBYTOVANI

15:00 SPOLECNE ZAHAJENI A INFORMACE

15:30 SVACINA

15:45 SEZNAMENI SKUPIN
INSCENACE (namé&t muzikélu)

17:00 BALET 1 /ZPEV 2 /HRY

17:45 BALET 2/ ZPEV 1/HRY

18:30 OPEKANI
ZPEV S KYTAROU U OHNE, HRY VENKU
»STAFF NIGHT* (pfedstaveni lektord a vedoucich spole¢né s vystoupenim)

DRUHY DEN

9:15 NASTROJE -ZOB. FLETNA 1/ KLAVESY 2/ KYTARA 1/ HOUSLE 2/
VOLNY CAS VENKU

10:00 SVACINA

10:15 NASTROJE - ZOB. FLETNA 2/ KLAVESY 1/ KYTARA 2/ HOUSLE 1/
VOLNY CAS VENKU

11:00 INSCENACE (tvorba scénaie)

12:15/12:30 OBED, POLEDNI KLID

13:15 AUTORSKA PiSEN/ POLEDNI KLID
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14:00 HERECKA IMPROVIZACE 1/ORIENTALNI TANEC 2/HRY

14:45 ORIENTALNI TANEC 1/HERECKA IMPROVIZACE 1/HRY

15:30 SVACINA

16:00 INSCENACE (vybér hudby - zpév a tanec k ptib&hu, stanoveni roli)

17:30 UKULELE/ LATINSKOAMERICKE TANCE/ CVICIRNA - ZPEV

18:00/18:15 VECERE

19:00 ZKOUSKY NA TALENT SHOW/ CVICIRNA - HOUSLE/ VOLNY CAS

20:00 IMPROVIZACNI VECER

TRETI DEN

9:15 STREET DANCE 1/ BICi 2/ VYTVARKA

10:15 SVACINA

10:30 STREET DANCE 2/ BICi 1/ VYTVARKA

11:45/12:00 OBED

13:30 INSCENACE (herecka prtprava)

14:45 NASTROJE - ZOB. FLETNA 1/ KLAVESY 2/ KYTARA 1/ HOUSLE 2/
STOLNI HRY

15:30 SVACINA

15:45 NASTROJE - ZOB. FLETNA 2/ KLAVESY 1/ KYTARA 2/ HOUSLE 1/
STOLNI HRY

16:45 INSCENACE (nécvik zpévu a tance)
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18:00/15 VECERE

19:00 HRA A ZPEV V KAPELE 2/ VOLNY CAS

20:00 TALENTOVA SHOW

CTVRTY DEN

9:15 CARDIO POHYBOVE KREACE/ HRA A ZPEV V KAPELE 1/ MICOVE
HRY

10:00 SVACINA

10:15 INSCENACE (herecka priprava)

11:15 BALET 1 /ZPEV 2/ HUDEBNI KViZ

12:00 OBED

13:00 VYLET

18:30 VECERE

19:00 VELKA TABOROVA HRA, BOJOVKA

PATY DEN

9:15 BALET 2 /ZPEV 1/ HUDEBNI KViZ/ PROCHAZKA

10:15 SVACINA

10:30 ORIENTALNI TANEC 1/ MODERACE 2/ CVICIRNA - UKULELE/
VYTVARKA

11:15 ORIENTALNI TANEC 2/ MODERACE 1/ CVICIRNA - HOUSLE/
VYTVARKA
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12:00/12:15 OBED A POLEDNI KLID

13:15 AUTORSKA PISEN/ CVICIRNA - ZOBCOVA FLETNA

13:45 UKULELE/ LATINSKOAMERICKE TANCE/ CVICIRNA - KLAVESY

14:30 INSCENACE (nacvik celého muzikalu)

15:45 SVACINA

16:00 HRA A ZPEV V KAPELE 1/ STREET DANCE 2/

16:30 HRA A ZPEV V KAPELE 2/ STREET DANCE 1

17:00 NASTROJE - ZOB. FLETNA 1/ KLAVESY 2/ KYTARA 1/ HOUSLE 2/
STOLNI HRY

17: 45 NASTROJE - ZOB. FLETNA 2/ KLAVESY 1/ KYTARA 2/ HOUSLE 1/
STOLNI HRY

18:30 VECERE

19:30 CVICIRNA

20:00 ZABAVNA SHOW

SESTY DEN

9:15 INSCENACE (nécvik celého muzikélu, orientace na jevisti, kostymy)

10:45 SVACINA

11:00 HRA A ZPEV V KAPELE 1/ MODERACE 2/ POSLECHOVY KViZ

11:30 HRA A ZPEV V KAPELE 2/ MODERACE 1/ POSLECHOVY KViz/
VOLNY CAS VENKU
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12:00 AUTORSKA PISEN/ 12:00/12:15 OBED, POLEDNI KLID

13:00 SOUKROME GENERALKY - MUZIKALY/ POLEDNI KLID

14:30 SOUKROME GENERALKY - TANCE/ STOLN{ HRY

15:30 SOUKROME GENERALKY - HUDEBNI NASTROJE/ STOLNI HRY/
SVACINA

16:30 SOUKROME GENERALKY - VITEZOVE TALENT SHOW, ZPEV,
MODERACE, HRA A ZPEV V KAPELE, AUTORSKA PISEN

17:30 GENERALKA CELEHO ZAVERECNEHO VYSTOUPENI (pied viemi

ucastniky tabora)

18:30 PRESTAVKA NA VECERI

20:00 DISKOTEKA, KARAOKE, FOTOKOUTEK, MALOVANI NA OBLICEJ

POSLEDNI DEN

7:00 BUDICEK, SNIDANE

8:00 PROTAZENI, ROZEZPIVANI, UKLID POKOJU A ODNESEN{
ZAVAZADEL

9:00 PRESUN, PRIPRAVA NA VYSTOUPEN{ V KULTURNIM DOME

10:00 ZAVERECNE VYSTOUPEN{

12:00 ODJEZD UCASTNIKU
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Priloha N - Scénar muzikalu ,,Cesta do Afriky*

CESTA DO AFRIKY

Maruska: Jéé, ahoj, kde se tady beres?

K4ja: Ahoj, jdu zrovna od kadernice. Jak se mas?
M: Skvéle. Zrovna se chystam na velkou cestu.
K: A kam pojedes?

M: Do Zimbabwe.

K: CozZe...Zim co?

M: Zimbabwe. Ty nevis kde to je?

K: Nékde v Cing?

M: Neee.. Je to v Africe.

K: Ahaaa. No v Africe jsem nikdy nebyla.

M: Tak pojed’ se mnou, bude to parada.

K: Ale neeee, nemam zadné plavky.

M: To stejné neni u oceanu. Tak pojed’.

K: No dobie a jak pojede?

M: Co treba na kole?

K: Tak jooo..jedem!

BYCICLE

K: Jeee, uz jsme v Africe.

M: Hele koukej, tamhle n¢kdo je

Verca: BonZorno!

K: Hello! We are from the Czech republic.

M: We go to Africa

Gabca: No no Afrika, Italia!

K: Jak jsi koukala do mapy? Vzdyt jsme vibec
nedojeli do Afriky, ale do Italie.

M: Promii, uZ mam strasny hlad.

G: Ja vam néco uvaiim. Nabizim Spagety, lasan¢,
makardny, taljatele.. omdacku bolofiskou a
milénskou.

M: Tak dvakrat boloiiské Spagety.

V: Bonzorno! Co si date piti?

K: Laté

M: Dvakrat

V: Ok

K: Fuuj.. no pockejte, to v tom vibec neni kafe,

je to jen mliko!
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V: Rikali jste, Ze chcete laté —mléko. Tak piinesu
kafe laté (Verca i Gabca je obslouzi).

M: Thank you.. Tak musime vyrazit na cestu.

K: Vi§ co, mé se tady libi, maji tu vynikajici jidlo
a kavu a chci jit jesté na plaz

M:Ja ptece dal nepojedu sama.

Domca: Tak ja pojedu s tebou! A jak pojedeme?

M: Tak pojedeme na koni!

D: Tak konecné jsme v Africe.
Laurat+Ilonka: Salam alejkum

M: To nevypada na Afriku.

L: Vitejte v Saudské Arabii.
I: Rady vas poznavame, jsme manzelky Sejka
Mohameda.

D: Coze, vy mate jednoho manzela dohromady?
I: No samoziejmé, vy snad ne?

M: Mam hrozny hlad.

L: Muzete si s nami dat Kebab.

I: A taky si spole¢né zatancime.

ARABSKA PiSEN

M: Maji tady tak vyborné jidlo a skvéle se tu
tandi, asi tu zastanu.

D: A co ja? Kdo se mnou pojede do Afriky?

L: Ja pojedu! Ale jak pojedeme?

I: Vezméte si Sejkova velblouda. Vydrzi dlouho
bez vody. Opatruj se a at’ se ti tam dafi!
JEDEM DO AFRIKY

L: Hele, koukej, afri¢ané!

Danca: No dovolte, my jsme mexicané.

Domca: My jsme v Mexiku? To snad ne, je to
v Africe?

Karin: To opravdu ne. Mexiko je ve stfedni
Americe.

L: Co tady budeme délat?

D: Tady je potad co délat. MiiZete jit s nami na

party. Dame si n¢jaké palivé jidlo a tequilu.



D: Ale mné jesté nebylo 18!

D: To nevadi!

MEXIKO MEXIKO

Domca: Tady to je skvély, ja tady chci zistat!
Danca: Tak nechces jet na vylet misto ni ty?
Karin: Tak dobfe, ale jak se tam dostaneme?
Péja: Co tfeba na lodi? Jsem kapitdn a tdmhle
mam lod’. Rad vés svezu!

K: Tak super! Jedeme!

Holky si zpivaji.... Pdja: Sle¢no, vy tak krasné
zpivate.

Holky vafi.... P: Slecno, vy tak uzasn¢ umite
vafit.

Holky uklizite. P: Sle¢no, vy uklizite uUplné
dokonale!

L: A uZ toho mam dost! J4 taky zpivadm, vafim a
uklizim a mé nikdo nepochvali.

P: Jeee.. ty tu jsi taky? Ja jsem si t€ ani nev§iml!
L: Ccc, tak jsem tak nendpadna, tak tady opravdu
nemusim byt.

P: Tak ¢au! Kone¢né jsme sami.

K: Jsem moc rada, Ze jsme se seznamili..

LETNI LASKA

TITANIC + OBRAZKY

P: Hele, tdmhle uz je Afrika!

K: Ted’ uz nam zbyva jen dojet do Zimbabwe.
P: A jak tam pojedeme?

K: Tak tfeba autobusem.

JEDEM DO AFRIKY

(Prijde Danca, Domca a Laura)

K: Co tady délate? Kde jste se tu vzaly?

Danca: Letéli jsem letadlem, tak jsme tu rychleji
nez vy.

(Prijde Maruska a II¢a)

L: Vy jste se tu vzali kde?

I: Vzali Sejkovi vrtulnik a jsme tu cobydup.

Kéja: Bondzorno! UZ jsem tu i ja s kamaradkami
z Italie!

M: A vy jste tady taky?

G: Chtéla jsem se inspirovat v africké kuchyni.
Ella: Dobry den, vitejte v Zimbabwe. Rada bych
vas pozvala na vylet do dzungle. Uvidite opice,
divoké Selmy, zirafy a nakonec mozna i
krokodyly. Kdo se hlasi.

Vsichni: Jaa

Ella: Tak pojd’te za mnou!

JEDEM DO AFRIKY

E: Pozor, uz se blizime ke krokodylovi.

V: Ja tam nechci, ja se ho bojim.

E: Neboj, nas krokodyl je moc hodny a je to jesté
mlad’atko.

I: Podivejte tamhle

CHNAPIK

A: Ja mam hlad. Asi si dam n&jakého turistu
k obédu.

E: Né, prosim nejez. Odménime se ti.

A: Tak dobre, ale musite spravné odpoveédeét na 3
otazky.

E: Urcité! Odpovime! Jen se ptej krokodyle.

A: Prvni otdzka: Do jaké téidy patii krokodyl?
D: TO je jednoduché! Ptece do prvni téidy.
VSichni se sméji.

A: Co vy divaci, pomizete jim odpovédét. —
PLAZI.

A: Ano spravné! Druhd otazka: Kolik metr
muze mit krokodyl nejvice?

M: 100 metri.

E: Zblaznila ses! Vzdyt nas sni.

V3ichni si klepou na hlavu.

Kéja: Divaci pomozte nam, at’ nas nesni. — 6
METRU.

A: Dobie. Posledni otazka: Cim se krokodyl

Zivi?



Péja: Ji kameny a hlinu!

G: TO prece né! Vi nekdo spravnou odpoveéd™? —
MASO, RYBY

A: Mate $tésti, ze odpoveédély spravné! Nesnim
vas!

VSichni juchda.

I: Pojd’me si na oslavu vSichni spolecné zatancit!

CHCI TANCIT

110



