Univerzita Hradec Kralové
Fakulta informatiky a managementu

Katedra informacénich technologii

Responzivni design a moznosti sou¢asného webu

Bakalarska prace

Autor: Martin Stépanek

Studijni obor: Aplikovana Informatika

Vedouci prace: Ing. Aneta Barttiskova

Hradec Kralové 04/2015



Prohlaseni:

Prohlasuji, Ze jsem bakaldrskou praci zpracoval samostatné a s pouzitim

uvedené literatury.

V Hradci Kralové dne 29.4.2015 Martin Stépanek



Podékovani:

Dékuji vedoucimu bakalaiské prace Ing. Aneté Bartiskové za metodické

vedeni prace a cenné rady v priibéhu psani.



Anotace

Prace se zabyva problematikou zobrazovani webovych stranek na riznych typech
zati{zeni pomoci responzivniho designu a jeho optimalizaci. Prvnim cilem prace je
objasnit, jaké naleZitosti musi takovy design spliiovat, jaké principy se pouZivaji pro
jeho tvorbu, jakymi problémy se v soucasnosti zabyva a jak se 1isi od techniky
separovaného mobilniho webu. Ve druhé c¢asti prace jsou podle predem
stanovenych Kkritérii srovnany a zhodnoceny existujici responzivni ¢i mobilni
webové stranky ve zvolené oblasti a nakonec jsou predstaveny praktické nastroje

pro tvorbu responzivniho designu.

Annotation

Title: Responsive Design and Possibilities of Contemporary Web

The bachelor thesis deals with displaying web pages on different types of devices
using responsive design and its optimization. First goal of this work is to clarify the
essentials that should be satisfied for responsive design, principles that are used for
its creation, problems that is currently dealing with and differences from the
technique of separated mobile site. In the second part there is comparison and
evaluation of existing responsive and mobile sites in the selected area using
predetermined criteria and at last introduction of practical tools for creating

responsive design.
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1 Uvod

Cilem kazdého provozovatele webovych stranek je naldkat na sviij obsah co nejvice
navstévnikl. To znamend poskytnout informace na své strance co nejsrozumitelnéji,
nejatraktivnéji, ale také nejprehlednéji; tedy navrhnout stranku tak, aby se co
nejveétsi skupiné uZzivatelli zobrazovala podle planu. [ kdyZ Sel vyvoj monitort rychle
kuptedu, stale zde bylo priliS mnoho uzivatelli prochazejicich web na starsich,
mensich obrazovkach, ktefi by mohli mit problémy se strankami ptizplisobenymi
velkym $irkam, a kdyZ uZ postupem c¢asu doba tyto nejmensi monitory vytésnila
z trhu, primér zacaly sniZovat nejriiznéjsi kompaktni notebooky a netbooky.

Standard pro sifku internetovych stranek se tak v posledni dobé dlouho pohyboval

okolo jednoho tisice pixeld.

Velkym milnikem byl prichod internetu do mobilnich telefond. Z pocatku nebylo
nutné stranky néjak prizpisobovat, prohliZzeni na malych obrazovkach s tlacitky ¢i
joysticky misto mysi bylo neprijemné, takze nezptlisobovalo piilis velkou revoluci.
Zaroven majitelé PDA pristroji nebyli natolik rozsireni. Problém pro vyvojate nastal
s pomérné rychlym rozsirenim dotykovych obrazovek a chytrych telefont. Internet
v telefonu prestal byt vyuzivany pouze v nouzi, naopak mu zacalo propadat vice
a vice lidi. Mobilni internet a chytré telefony, potazmo tablety, se staly nedilnou
soucasti lidskych Zivotl. Pro udrZeni co nejvétsi navstévnosti na svych strankach
museli provozovatelé zacit prijimat urcitd opatfeni. NejcastéjSim feSenim
navstévnosti z téchto zarizeni se stalo sestavovani separatnich mobilnich webg;
jedna se o stranku, ktera je obsahové, a pokud moZno i vzhledové, viceméné
identickd s desktopovou verzi webu, avSak prizplisobend mens$im displejim.
Piizplisobeni vétSinou spociva v preskladani obsahu do jednoho dlouhého sloupce.
Tento zplisob ma dvé nevyhody. Zaprvé je nutné udrZovat dva samostatné weby
stejné aktualizované, aby se vSem uzivateliim dostalo stejného obsahu, a zadruhé se
arzenal téchto menSich, mobilnich zarizeni rozsiril natolik, Ze by provozovatel
stranek musel ve vysledku udrZovat ne dva, ale hned nékolik webl o rizném

rozliSeni.



V roce 2010 byl definovan pojem responzivni design. Jedna se o reSeni, které nejen
nahradi mobilni web a dokaze diky své adaptivité obslouZit pod jednou doménou
nejmensi telefony i nejvétsSi televize, ale zabyva se i pokrocilejSimi otazkami
prohliZeni internetu nejen na prirucnich zarizenich. Jedna se o velmi dynamickou
problematiku, ktera je probirana hlavné v online médiich, proto i prace vychazi

prevazné z elektronickych zdrojt.



2 Responzivni design

S chytrymi telefony, tablety nebo treba uz i s elektronickou ¢teckou a soucasnym
internetovym pokrytim poskytovanym mobilnimi operatory se da fici, Ze si vétSina
lidi v podstaté nosi internet v kapse. Jasné mluvi i ¢isla, podle sluzby Gemius Ranking
bylo na ceském internetu k dubnu roku 2015 12,63 % celkového provozu
vygenerovano pies mobilni zafizeni (Gemius SA, 2015). V celosvétovém métitku to
v roce 2013 bylo celych 17 % (Richter, 2013). Nékteré statistiky z roku 2011
dokonce odhadovaly, Ze v roce 2015 bude vice americkych uzivatell pristupovat na
internet skrz mobilni telefon nez ptes pocitac (Sterling, 2011). Je tedy vice neZ jasné,
Ze tato zarizeni jiZ ddvno neni mozZné ignorovat. Vétsina vyvojari zacala resit tuto
rozmanitost separovanym mobilnim webem. V mnoha ptipadech nemusi jit o Spatné
FeSeni, vyvojari je umozZnéno se pri vyrobé mobilntho webu zamérit na technické
schopnosti mobilnich zarizeni, jako je GPS modul ¢i rizné senzory, a vylepsit tak
vysledny prozitek, ktery by na desktopovém webu nebylo moZné nabidnout. Aby se
ale timto pristupem skutecné pokryly vSechny typy zarizeni, ze kterych se da
k internetu pripojit, muselo by takovych samostatnych webl vzniknout mnohem

VIC.

Mobile Phones Account for 17% of Global Web Usage

Percentage of page views coming from mobile devices*

Il July 2012 [ July 2013

9.4% 15.2% 59% 19.7% 18.8% 26.6%

North America Europe

Asia

11.3% 23.7%

1.1% 17.4%
3.2% 6.8%
Africa

Worldwide South America

8.0% 14.6%

Oceania
* StatCounter defines mobile as a pocket-sized computing device, excluding tablets

statista%a Mashable Source: StatCounter

The Statistics Portal

Obr. 1: 17 % vSech pristupd na internet bylo z mobilnich telefont (Richter, 2013)



2.1 Ruznorodost zobrazovacich zafizeni

Podle slov v iivodu se v soucasné dobé nabizi jednoduché rozdéleni zobrazovacich
zarizeni do tfi kategorii. To by znamenalo, Ze si staci objednat tfi verze webovych
stranek a mit tak pokryté vesSkeré uzivatele a pristroje, ze kterych na internet

pristupuji. Bohuzel to tak jednoduché neni.

NejsledovanéjSim parametrem u jednotlivych pristroji je rozliSeni obrazovky
udavané v obrazovych bodech (pixelech, zkracené px).Jeden pixel predstavuje jeden
svitici bod na obrazovce zarizeni. RozliSeni obrazovKky je potom pocet pixelii, ktery

se na obrazovce zobrazi.

2.1.1 Osobni pocitace

Za osobni pocitace se daji povazovat jak notebooky, tak stolni pocitace. Dale by se
nabizelo zaradit do této kategorie jeSté malé netbooky, od jejich vyroby vsak

v poslednich letech vyvojarské firmy ustupuji a plné je nahrazuji oblibenéjsi tablety.

Externi monitory, pro pripojeni ke stolnim pocitaclim a pripadné k notebooklim,
vétSinou nabyvaji vétSich rozméra a rozliSeni - thlopricka se nejcastéji pohybuje
mezi devatendcti a tficeti palci (1 palec = 2,54 centimetr). Notebooky se pro lepsi
mobilitu osazuji obrazovkami nejcastéji o velikosti zhruba tfinacti aZ sedmnacti
praci v riznych grafickych a jinych specializovanych programech s pomérem 16:10.
Zhruba od roku 2004 bylo nejrozsirenéjsi rozliSeni 1024x724 pixel. Az v bfeznu
roku 2012 se s 19 % uzivatell stalo nejrozsirenéjSim rozliSeni 1366x768 pixeld,
které si dnes stale drzi prvenstvi se zhruba 30 % uzivateli. Na druhé misto
vystoupalo s 12 9% uzivateld Full HD rozliSeni 1920x1080 pixell
(Statcounter, 2015).



StatCounter Global Stats
Top 10 Desktop Screen Resolutions on Jan 2015
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Obr. 2: Top 10 rozliSeni osobnich pocitaci k lednu 2015 (Statcounter, 2015)

2.1.2 Tablety

U tabletti je kladen jeSté vétsi diiraz na prenositelnost. S pridavnymi periferiemi,
jako je treba klavesnice, dokazi plné nahradit notebook, o cemZ svédci
i moZnost poridit si tablet s operacnim systémem Windows 8. Spole¢nost Google
provedla v roce 2011 prizkum, ve kterém se majiteli tabletli ptala na otazky
ohledné jeho vyuzivani. Z vyzkumu vyplynulo, Ze 78 % respondentti na tabletu pravé
hleda informace na webu. Celych 43 % respondentt travi na tabletu vice Casu nez
na jejich stolnim PC ¢i notebooku a 82 % respondentli pouziva tablet prevazné

doma. 28 % z nich ho dokonce pouziva jako sviij primarni pocita¢ (Shah, 2011).

Tablet tedy viibec neni zatizeni pouze na cestovani a mnozstvi lidi pouZivajice je
kazdodenné vypovidad o tom, Ze uzivatelé téchto zarizeni ocekavaji na internetu

obsah ve stejné formé, v jaké by se jim dostal na PC.

Velikosti tableti se pohybuji zhruba od sedmi do deseti palcli, nejcastéji
srozliSenimi 768x1024 a 1280x800 pixeld. Neni ale problém sehnat tablet s vétSim
rozliSenim, vétsi displeje disponuji béZné rozliSenim 1366x768 nebo 1920x1080

pixelti (Statcounter, 2015).



StatCounter Global Stats
Top 10 Tablet Screen Resolutions on Jan 2015
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Obr. 3: Top 10 rozliSeni tablet k lednu 2015 (Statcounter. 2015)

2.1.3 Chytré telefony

JelikoZ je telefon diky své velikosti porad po ruce, stava se nejrychlejSim zdrojem
informaci a je mezi lidmi viceméné povaZovan za standard. Presto vyzkum z roku
2012 dokazal, ze 68 % respondenti pouziva chytry telefon hlavné doma

(Harvard Business Review Staff, 2013).

Velikost displeje se pohybuje nej¢astéji od ti{ a pil do péti palcii. Cim dal ¢astéji se
objevuji telefony s jesté vétSim displejem a nékteré se uz svou velikosti rovnaji
nejmensim tabletiim. Pro tyto ,extra velké“ chytré telefony vzniklo pojmenovani
phablet. Phablety maji kombinovat vlastnosti chytrych telefonu a tabletd, jak
z nazvu snadno vyplyva, a jejich velikost se pohybuje pravé od péti do sedmi palcti.
Rozliseni chytrych telefonii se nejcastéji pohybuje od nejmensich 320x480 pres

720x1280 az po 1080x1920 pixelt (Statcounter, 2015).



StatCounter Global Stats
Top 14 Mobile Screen Resolutions on Jan 2015
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Obr. 4: Top 14 rozliSeni mobilnich telefond k lednu 2015 (Statcounter, 2015)

Predeslé radky ukazuji, Ze rozpéti rozliSeni v jednotlivych kategoriich jsou obrovska
a neni tedy mozné uspokojivé obslouzit vétsi mnozstvi riiznych zarizeni pod jednou

statickou strankou.

2.1.4 Omezeni mobilnich zarizeni
Pri vytvareni stranky optimalizované pro mobilni ptistroje je diilezité mit na paméti
omezeni v ovladani oproti pocitaclim, kterym piresné ovladani mysi a klavesnici

poskytuje nékolik vyhod.

Nékolik takovych omezeni shrnul ¢lanek na blogu Baymard Institutu. Prvnim
omezenim je velmi oblibeny stav hover vyuZivany prakticky na kazdé strance.
Tento stav se miliZe aplikovat na jakykoliv prvek na strance; je v ném definovano, jak
se dany prvek zméni, pokud pres néj uzivatel prejede kurzorem. Pouziva se
napriklad pro pozménéni vzhledu tlac¢itka, barvy odkazu apod., pokud se ale pod
tento stav v ramci designu schova dtlezita informace, mobilni telefony bez kurzoru

nemaji prakticky Sanci se k informaci dostat (Appleseed, 2012).



Ocividné je omezeni v podobé velikosti obrazovky. S tim souvisi i velikost
interaktivnich prvkd, mala a vice nahusténa tlacitka mohou dobie fungovat pod
mysi, kde lze presné urcit kam kliknout, ale pod vétSim prstem miiZe c¢asto dojit
k prekliknuti. Mnohé chytré telefony také disponuji slabsi hardwarovou vybavou.
Pokud se tedy na strance nachazi sloZité skripty, animace apod., prohliZzeni na
slabsim pristroji bude pomalé, nepfrijemné a miize zpisobit odchod uzivatele ke

konkurenci (Appleseed, 2012).

Také psani na mobilnim telefonu nemusi vzdy byt prijemné a presné, ¢asto dochazi
k prekleptim a je dobré co nejvice minimalizovat pocet ru¢né vypliiovanych policek,

napiiklad ve formularich (Appleseed, 2012).

Pokud se uZivatel pripojuje na stranku ze zarizeni mimo wifi sit a vyuziva tedy
mobilni data, miize se celé spojeni znacné zpomalit. Ne kazdy navic vyuziva
neomezené datové balicky, a pokud se ze stranky budou stahovat napriklad velké

obrazky, datova narocnost miize byt pro uzivatele neinosna (Appleseed, 2012).

2.1.5 Metatag Viewport

Vedle rozliseni obrazovky je dlilezitym tidajem i PPI (pixels per inch, pocet pixeld na
palec), tedy hustota obrazovych bodi na displeji. Cim vice je na obrazovce pixeld,
tim ostrejsi, ale mensi, bude obraz. Problematika je popsana v ¢lanku na serveru
Interval.cz. Problém nastal, kdyZ spolecnost Apple na trh privedla tablet iPad Mini.
Ten mél totiz stejny pocet pixelli jako plivodni iPad s rozliSenim 768x1024 a to
i presto, Ze obrazovka iPadu Mini je o 40 % mensi. Pro vyvojare webt to zprvu
znamenalo, Ze kazda grafika, tlac¢itko Ci text na jejich strankach se najednou zdaly
byt velmi drobné. Nakonec vyvojari ze spolecnosti Apple vytvorili metatag
viewport. Tag se velmi rychle uchytil a v soucasné dobé je podporovany valnou
vétSinou prohliZzecl. Viewport (Sifka prihledu) charakterizuje oblast, do které se
vykresli webova stranka, at' uz se jedna o displej telefonu nebo okno prohliZece na
PC. Diky nému mohou na za¢atku HTML dokumentu tvirci stranek deklarovat, Ze se
maji stranky renderovat ne podle rozliSeni pristroje, ale podle jeho fyzické velikosti

(Pokorna, 2013).



Takovy zapis by pak vypadal nasledovné:
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1">
Hodnota initial-scale charakterizuje méritko, ve které se stranka zobrazi. Méritko
1:1je nejpouzivanéjsim a znaci se praveé ¢islem 1. Timto atributem je mozné nastavit
maximalni ¢i minimalni mozné zvétSeni obsahu, nebo rucni zvétSovani uplné
zakazat. Druhou moZnosti, jak pouzit tag viewport, je zadat primo Sitku

zobrazovaného obsahu napiiklad pomoci hodnoty content="width=800".

— e ——
TR % —— 0N

P2 BlackBenry 52 BlackBeny

Obr. 5: Dvé zarizeni se stejné velkym displejem, presto ma displej vpravo ctyinasobny pocet pixeld
(Pokorna, 2014)

2.2 Definice responzivniho designu

V roce 2010 se objevil ¢lanek, ve kterém se webdesigner Ethan Marcotte zamyslel
nad pozadavky svych Klientli, jako dotvorit k plvodnimu webu firmy dalsi,
samostatny web vyhradné pro iPhone. V ¢lanku doSel k zavéru, Ze nastala doba, kdy
je potieba prijmout zménu a definoval pojem responzivni webdesign: , Tohle je nase
cesta kupredu. SpiSe neZ vytvaret design na miru pro kazdé z neustdle se zvétsujiciho
poctu webovych zarizeni, miiZzeme je chdpat jako aspekty stejného proZitku. MiiZeme

navrhnout optimdini prohliZeci proZitek, ale vioZit do néj technologie zaloZené na
9



standardech a ucinit nase designy nejen flexibilnimi, ale vice adaptivnimi k médiim,
ktera je vykresluji. Ve zkratce, potiebujeme aplikovat responzivni webdesign.”
(preloZzeno a citovdno z MARCOTTE, 2010). Autor v clanku dale na ptikladu
demonstruje techniky, diky kterym misto statické stranky vytvori web
prizplisobujici se Sifce okna prohliZzeCe. Tyto techniky, principy responzivniho

designu, definoval tfi:

e fluidni (plovouci) layout
e fluidni obrazky
e (SS3 Media Queries (medialni dotazy)

Specialista na webovy front-end Martin Michalek na svém blogu zverejnil ¢lanek, ve
kterém oznacuje vySe zminénou definici za ,klasicky“ responzivni design, protoZe
»,normalni“ responzivni design se uz v dnesni dobé musi potykat s dalSimi ukoly,
které jeho aplikovanim postupné vyplynuly. To znamena, Ze web se nestava
responzivnim po nasazeni zminénych tii principli. Byt responzivni znamena
prijmout nejriznéjsi nové postupy za ucelem zajisténi co nejlepSiho prozitku
z prohliZeni jedné stranky na riiznych zatizenich a které se vzdy nemusi tykat jenom

$irky obrazovky (Michalek, 2014).

2.3 Fluidni layout

Dlouho bylo béZnou praxi zadavat veskeré rozméry na webovych strankach pomoci
statickych pixel. Pokud se takova stranka zobrazi na mensim rozliseni, nez pro
které je optimalizovana, objevi se neoblibeny horizontalni posuvnik. Ve fluidnim
layoutu jsou velikosti v§ech prvkii udavany relativné vzhledem k materskému prvku
- v procentech. Pro prevod fixnich prvkid na relativni se pouzije vypocet
cil/kontext = vysledek, kde cil je vnitfni prvek, kontext vnéjsi prvek
a vysledek je relativni velikost vnitiniho prvku vzhledem k vnéjSimu v procentech

(Svoboda, 2014). Prevod v kodu pak vypada nasledovné:

10



Fixni rozmér Relativni rozmér
y

#obal { #obal ({
width:960px; 1} width:90%; }
#levy sloupec { #levy sloupec {
width:360px; width:37,5%; /%360 + 960*/
margin-right:40px; } margin-right:4,16%; /%40 + 960*/}
#pravy sloupec { #pravy sloupec {
width:200px; 1} width:20,83%; }

Pri spravné aplikaci nezaleZi, v jakém rozliSeni si navStévnik stranku prohlizi, obsah
se vzdy prizplisobi jeho obrazovce. Plovouci layout v této své ryzi podobé ale
zdaleka neni dokonaly - na velmi velkych obrazovkach mohou byt radky s textem
prilis dlouhé, na velmi malych zase priliS kratké. V souvislosti s procenty se €asto
pouziva dalsi relativni jednotka, jednotka em. Ta odpovida momentalni velikosti
pisma, pokud je tedy velikost pisma nastavena na dvacet pixel{, jedna jednotka em

se také rovna dvaceti pixelim. Vychozi velikost fontu je vétSinou prohliZeci

nastavena na 16 pixeld.

50% 20% 20%

el

5%

Obr. 6: Plovouci layout definovany procenty (Knight, 2009)
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2.4 Medialni dotazy

2.4.1 Media Types

Do CSS2 byl zaveden modul Media Types. Tento modul umoZnuje podle nékolika
kategorii identifikovat pristroj, ze kterého uzivatel na stranku pristupuje. Seznam

téchto typt je v nasledujici tabulce 1.:

Media Type Odpovidajici pristroj

all V$echna zafizeni (vychozi)

braille Zatizeni pracujici s Braillovym pismem
embossed Tiskarny Braillova pisma

handheld Pfenosna zarizeni (malé obrazovky)
print Tiskarny nebo nahled pred tiskem
projection Projektory

screen Barevné pocitacové obrazovky

speech Syntezatory feci

tty

Média pouzivajici neproporcionalni znaky.
tv Televizni zaf{zeni

Tab. 1: Prehled vSech medialnich typt (Kadlec, 2014, s. 65)

Ackoliv jednotlivé typy vcelku pokryvaji pristupova zarizeni, pouZivani vSech
moZznosti se nikdy neuchytilo. V dobé prichodu tohoto modulu nebyla napf.
handheldova zarizeni natolik rozsirend, aby vyvojari stranek definovali kéd striktné
pro mobilni zafizeni. Vyvojari telefonti se tedy rozhodli vyuZzit typ screen a vydavat

tak své pristroje za pocitace, aby se jim dostavalo stejného obsahu

(Kadlec, 2014, s. 66).

Redlné se tedy pouzivaji dva typy; screen, pro veskera zarizeni s obrazovkou,
a print, ktery definuje styly nactené po iniciovani tisku stranky. Tyto styly jsou
tradi¢né ochuzené o reklamy, menu a vSechny rusivé grafické prvky, které nejsou

pro tisk textu ze stranky diilezité. Media Types lze pouZzit dvéma zplisoby.
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Prvnim zptsobem je nadefinovani styli pfimo v CSS souboru pomoci pravidla

@media:

@media scren {

#menu { background:#0000; } /*Nasleduje zapis vlastnosti,

které se aplikuji pouze na zarizeni oznalené jako screen*/ }

@media print ({

#menu { display:none; } /*Nasleduje zdpis vlastnosti, které

se aplikuji, pokud uZivatel iniciuje tisk strdanky*/ }
Druhy zptlisob se pouzije v pripadé, Ze ma kazdy typ nadefinované své styly ve
vlastnim souboru. Do hlavicky HTML dokumentu se pak pripoji nasledujici notace:

<link rel="stylsheet" href="default.css" media="screen" />
<link rel="stylsheet" href="print.css" media="print" />

Defaultné se, pro vSechna zatizeni oznacend jako screen, pouZiji styly definované
v souboru default.css. Pokud navstévnik iniciuje tisk stranky, nactou se styly ze

souboru print.css.

2.4.2 Media Queries

S prichodem CSS3 se tento modul zdokonalil a vznikly Media Queries. ,Medidlni
dotazy ndm umoZiiuji zamérit se ne pouze na urcité tridy zarizeni, ale na konkrétni
fyzické charakteristiky pristroje, ktery zrovna vykresluje nasi prdci” (preloZeno
a citovano z Marcotte, 2010). Medidlni dotazy se skladaji z medialniho typu,

medialniho vyrazu, logického klicového slova a pravidla (Kadlec, 2014, s. 64).

Medialni vyraz je jadro dotazu. Vyrazy umoziuji zeptat se pravé pouzivaného
pristroje, zda spliiuje néjakou konkrétni podminku. Vysledek se vyhodnocuje jako
true a false. Logicka klicova slova jsou nepovinnou soucasti dotazli a dokazi je
jeSté vice specifikovat. Naptiklad pomoci and je mozZné testovat soucasné vice
vyrazl a pomoci not negovat vysledek celého vyrazu. Dalsim slovem je or, které je
v zapisu reprezentovano ¢arkou mezi dvéma vyrazy a které 1ika, Ze pro provedeni
pravidla staci splnéni alespon jedné ze dvou uvedenych podminek. Seznam vSech
charakteristik, na které je mozné se v ramci medidlnich vyrazi ptat, je uveden
v priloze 1. SloupeCek Min/Max v tabulce charakterizuje, zda je moZné ve spojeni

s danym vyrazem pouZit prefix min- a max-.
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Vysledek dotazu rozhodne o tom, zda se provede nebo neprovede napsané pravidlo.
Jedna se jednoduse o klasicka stylova CSS pravidla, ktera se aplikuji pouze pro ta
zatizeni, kterd vyhovi definovanym vyrazim. Uvedeny priklad niZe nejprve pomoci
pravidla @media zkontroluje, zda se jedna o zarizeni s barevnou obrazovkou a vyraz
width s prefixem min- testuje, zda je $ifka viewportu zarizeni alespon 600 pixeld.
Logické klicové slovo and urCuje, Ze se musi splnit obé podminky, aby se aplikovalo
pravidlo mezi sloZzenymi zavorkami. Zde se konkrétné po splnéni podminek obarvi
vSechny odkazy modrou barvou.

@media screen and (min-width: 600px) { a { color: blue; } }

Pomoci medialnich dotazii 1ze dovést flexibilni layouty témér k dokonalosti. Zde se
nabizi vytvaret pravidla pro zndmé a konkrétni hrani¢ni rozméry displeji riznych
zarizeni - v takovém misté se zavede medialni dotaz s pravidly, ktera pro vSechny
pristroje se stejnou nebo mensi, respektive vétsi, sirkou néjakym zptisobem upravi
layout stranky. Bod, ve kterém dojde k takové podminéné zméné, se nazyva
breakpoint. Tento pristup svadi k opétovnému rozdéleni zarizeni do tii kategorii,
které, jak bylo vysvétleno v kapitole 2.1, neni dostacujici. Martin Michalek
upozornuje, Ze ac se na prvni pohled zdad moZné identifikovat pomoci medialnich
dotazti konkrétni typ zatizeni, nemusi to byt vzdy spolehlivé. Jako piiklad je v clanku
uvedeny iPad, ktery pri poloZeni na vysku ma stejnou Sitku viewportu jako Nokia

Lumia 800 poloZena na Sitku (Michalek, 2013a).

Stejnou filozofii ve své knize vyznava i Tim Kadlec, ktery navic Ctenare navadi
k urcovani breakpointli ne podle znamych zatizeni, tedy nedoporucuje pouzivat
jakékoliv  globalni breakpointy, ale podle potfeby kaZdého webu:
»~Mnohem lepsim pristupem je nechat samotny obsah, at' on sam nadiktuje, kde ma byt
dalsi breakpoint a kolik breakpointii celkem poti'ebuje. Zacnéte se zvétSovanim okna
prohlizece a sledujte, kde se objevi néjaky prostor pro vylepsovdni. KdyZ dovolite, aby
vds obsah vedl za ruku, jesté vice uvolnite layout z tésnych pout specifického rozliseni”
(citovano z Kadlec, 2013, s. 77). V tomto tuseku je mozné nalézt jesté dalsi dilezité

autorovo doporuceni, tedy vyvijet responzivni stranku ,smérem nahoru®.
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2.4.3 Smér vyvoje

Teoreticky je moZné chopit se vytvareni responzivniho designu ze dvou stran.
Oblibenym zpiisobem se stalo vytvaret nejprve dokonalou verzi pro velka,
desktopova rozliSeni a poté pomoci postupné degradace ubirat a prerovnavat prvky
pro mensi zarizeni a viewporty. Tento postup se nazyva Desktop First, tedy vyvoj

smérem dolu.

JiZ zminény druhy zptlisob se nazyva Mobile First, tedy vyvoj smérem nahoru. Zde se
nejprve vytvori nejzakladnéjsi podoba webu pro nejmensi rozliseni a pak se pomoci
postupného vylepsovani stranka testuje na vétsich a vétsSich viewportech a podle
z divodd, proc si vybrat budovani stranky postupnym vylepsovanim skutecnost, Ze
existuji pristroje a prohliZzecCe, které zatim nepodporuji medialni dotazy. Pokud
uzivatel skrze takovy prohliZe¢ navstivi responzivni stranku budovanou postupnou
degradaci, nerozezna Zadné dotazy a nacte plivodné definovany web pro velké
desktopy, ktery pravdépodobné nebude schopny rozumné zobrazit. Na druhou
stranu, pokud takovy uZzivatel navstivi stranku budovanou technikou Mobile First,
zobrazi se mu nejzakladnéjsi sada prozitkili sestavena pro nejmensi displeje, kterou

bez problémi zvladne zpracovat kazdé zarizeni (Kadlec, 2013, s. 73).

2.5 Fluidni obrazky

Posledni prisadou do klasického responzivniho webdesignu jsou podle prvotni
definice plovouci obrazky. Ethan Marcotte ve svém piivodnim ¢lanku demonstroval
prizplisobeni obrazkil plovoucim layoutiim tim, Ze obrazek umistil do kontejneru,
pro ktery nastavil poZadovanou velikost v relativnich jednotkdch. Samotnému
obrazku uvniti kontejneru pak nadefinoval Sitku na 100% (Marcotte, 2010).
Problém takto nastavenych obrazkl je ve vykonu stranky; kazdé zatizeni totiz
stahuje plivodni velky soubor, ktery se pak na daném zarizeni pouze rozmérové
zmen$i. Pro pocitaCe nebo zarizeni pripojené na wifi nebo vysokorychlostni internet
to neni zadny problém, uZivatelé s pomalejSim mobilnim pripojenim vsak pociti
delSi odezvu a ztracena data (Kadlec, 2013, s. 93). Neni problém vytvorit takovy kdd,

ve kterém by se pro malé displeje jednoduse nezobrazoval. Zde 1aka v pravidlech
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pro detekci malého displeje pod obrazkem nadefinovat display: none. Tento
piikaz vSak obrazek pouze schova, prohlize¢ ho i tak stdhne. Resenim miiZe byt
nadefinovat zakladni sadu prozitkli, ve kterych se obrazek nevyskytuje a poté

v pravidlech pro vétsi displeje obrazek teprve zavést. (Kadlec, 2013, s. 93)

2.5.1 Nové atributy elementu <img>

Problém vsak dokaZe vytesit novinka v HTML5 v podobé novych atributii elementu
<img>, které ve svém ¢lanku pro server Zdrojak podrobné popsal Martin Michalek.
Jedna se o atributy srcset, ktery slouzi k zadani vSech variant obrazku
a sizes, v némz se urci jejich velikosti v jednotlivych breakpointech. Zapis by
vypadal napriklad nasledovné:

<img src="maly.png"

srcset="maly.png 600w, stredni.png 1024w, velky.png 1600w"

alt="Popis obrazku" width="200" height="200">
ProhliZeCi tim vyvojar dava védét, Ze ma pripraveny obrazek maly.png pro
viewporty o Sifce alespon 600 pixell, stredni.png pro viewporty se Siirkou
alespon 1024 pixeltia velky.png pro sifku alespon 1600 pixelt. Do atributu src se
pak vkldda nejmenSi verze obrazku jako fallback pro prohliZece, které by si

s atributem srcset neporadily. (Michalek, 2015).

Veskeré rozhodovani zlistane na prohliZeci, autor stranek pouze vygeneruje
dostatek variant a spravné je popise pomoc deskriptort. V prikladu vyse je uveden
deskriptor w; ten tik3, jakou $irku v pixelech obrazek redlné ma. Druhy deskriptor
x urCuje pripravenost souboru s obrazkem pro riizné device-pixel-ratio
pomeéry, tedy pro zarizeni s vétsi hustotou obrazovych bodu. Napiiklad zapis nize
rika, Ze soubor image@2.jpg ma prohliZze¢ pouZit pfi device-pixel-ratio
alesponi 2, pro mensi hodnoty pouzije image. jpg.

<img .. srcset="obr.jpg, obr@2x.jpg 2x"” >

Diky atributu sizes neni nutné volit obrazek jen podle Sifky okna, ale podle Sirky

elementu v ramci layoutu.
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<img src="maly.png"

srcset="maly.png 600w, stredni.png 1024w, velky.png 1600w"

sizes=" (min-width: 768px) 300px, 100vw"

alt="Obréizek" width="200" height="200">
Pravidlo (min-width: 768px) 300px v zapisu vySe rika, Ze pro rozliSeni nad
768 pixeld ma mit obrazek sirku 300 pixeld, hodnota “100vw“ znamena, Ze pro
vSechna nevyhovujici, tedy nizsi, rozliSeni bude mit obrazek 100 procent Sirky

viewportu (Michalek, 2015).

Tato novinka v HTML5 se rychle ujala a vSechny prohliZzeCe oznamily, Ze tento
standard naimplementuji. Tato implementace vsak chvili potrva, prozatim je tedy
pro spravné fungovani potfeba pouZzivat néjaky polyfill ¢i fallback. Polyfill je
specialni JavaScriptovy kdd, ktery dokaze nahradit chybéjici funkci u starsich verzi

prohlizec¢t (Michalek, 2015).

2.5.2 Format SVG

Reseni pro bitmapovou grafiku na webu tedy kone¢né existuje, pokryva vétsinu
piipadd uziti a neni divod ho nevyuzivat. Za zminku vsak také stoji format SVG,
neboli Scalable Vector Graphics. Chovani obrazkli v SVG se definuje v XML. To
znamenad, Ze mohou dobie ménit velikost, aniz by se néjak zvySovala velikost
samostatného souboru, a jsou programovatelné. Diky tomu jej také umi vyhledavac

Google indexovat (Stanescu, 2010).

Jedna se tedy o vektorovy format a je uZziteCny pravé diky vlastnostem vektorové
grafiky, ktera je tvorena ¢arami a plochami, a da se tedy opakované a bez ztraty
kvality zmenSovat a zvétSovat. Takova vlastnost se hodi napriklad pti problémech
s displeji o vétsi hustoté obrazovych bodl - kdyz takovy displej vykresli vektor
detailnéji, bude porad stejné kvalitni. Vadou na krase jsou stdle pouZivané starsi
verze prohliZecCe Internet Explorer a prohliZzece na Androidu verze 2.3 a nizsi, které
format SVG nepodporuji (Kadlec, 2013, s. 110). Pro tyto verze je nutné zavadét
fallbacky a naskok ve vykonu, ktery SVG format ziskal svou vyraznou datovou
nendrocnosti, se zde vrati v podobé zbyte¢ného stazeni obrazku, ktery nakonec

starsi prohliZe¢ nezvladne zpracovat.
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2.6 Vykon

Jak bylo na zacatku prace reCeno, v dnesSni dobé resi responzivni design i dalsi
problémy kromé prizplisobovani rozmért prvki na strance. Jednim velmi diilezitym
je Casto opomijeny vykon webové stranky. Pri prohliZeni na stolnim pocitaci se
vétSinou takova véc prili§ reSit nemusi, internetové pripojeni v domacnostech je
v dnesni dobé velmi rychlé a vétSina ne prilis sloZitého obsahu se nacte vimzZiku. Tato
skutecnost ale pouze zvySuje ocekavani uzivateli mobilnich zarizeni, ktera mnohdy
vyuzivaji omezena mobilni data a na nacteni vétSiny stranek musi cekat. V soucasné
dobé tedy optimalizovana stranka, ktera dokaZe zobrazit sviij obsah rychle a v malé
velikosti, ma oproti ostatnim vyznamnou vyhodu. Na toto téma probéhl vyzkum
a jeho autori vysledovali, ze 56 % oslovenych uzivatelli ocekava, ze nacitani stranek
na jejich telefonu bude zhruba stejné rychlé, jako na PC. Celych 73 % respondentii
uvedlo, Ze jsou schopni stranku opustit kviili pomalejSimu nacitani. Pokud se jedna
o internetovy obchod, 79 % respondenti uvedlo, Ze pokud by byli jakkoliv
nespokojeni s jeho vykonem, uz zde znovu nenakoupi. 47 % pak oc¢ekava, Ze se eshop
nacte do dvou sekund. Autori vyzkumu nakonec ze ziskanych dat vypocitali, Ze
sekundové zpozdéni pri nacitani stranky miliZe znamenat sedmiprocentni redukci
konverze. Pokud by byla uvazovana internetova sluzba vydélavajici 100 000 dolart
za den, sekundové zpozdéni mize spolecnost stat 2,5 milionu dolari za rok

(Work, 2011).

Page
abandonment
Increase as a
percentage.

Page load time in seconds

Obr. 7: Graf zobrazujici stoupajici Sanci na zavrhnuti stranky z dvodt dlouhého nacitani
(Work, 2011)
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Metod pro zrychleni webovych stranek je mnoho. Jednim z nejefektivnéjsich
zpusobt je Minimalizace HTTP pozadavki. Spociva ve sniZeni stahovanych dat na
co nejmensi pocet. Je mozné napriklad sjednotit externi soubory; at uz se jedna
o JavaScript nebo CSS, je vhodné umistit je vidy do jednoho souboru. Kazdy
separovany soubor totiZ znamena pro prohliZec¢ dalsi zbyte¢ny poZadavek. Velikost
téchto externich souborl je jeSté mozné snizit pomoci takzvané minifikace.
Ta spociva v tom, Ze odstrani mezery a tabulatory ze zdrojovych soubori, tedy
vSechna volna mista. Takova uprava dokaZe soubor zmenSit o nékolik desitek
procent. Jesté vétSiho sniZeni lze dosahnout pomoci obfuskace, ktera prevede
soubor na jednoduchy zapis se zapojenim jednoduchych identifikatort. Tato metoda
je vSak vcelku chybova a ve vysledné zmeéti nicnerikajicich znaki je chyby slozité

opravit. Pro tyto metody se pouzivaji riizné externi nastroje (Manak, 2010).

’ v

Dal$im zpuisobem je vyuZzivani ukladani do mezipameéti, tedy cachovani. BéZné se
stava, Ze po prvnim nacteni stranky se pri dalSich navstévach nacitani zrychli.
Je tomu tak proto, Ze se data pri prvni navstévé ulozila do mezipaméti prohliZece
a pri opétovné navstévé se nemusela znovu stahovat. Pro spravné ukladani
a aktualizovani mezipaméti je nutné spravné nastavit hlavicku pozadavku. Ty se
poté vyuzivaji pii komunikaci pro ovéreni platnosti dat pres http. Pokud nejsou
hlavicky nastavené, uloZeni dat bude pouze v ramci jednoho sezeni. Po Upravé
hlavicek je potifeba spravné nastavit webovy server s vyuzitim specializovanych

moduli (Manak, 2010).

Protokol HTTP 1.1 dovoluje prenaset data v komprimované podobé. Na webovém
serveru se nejprve obsah zkomprimuje a aZ poté je odeslan prohliZeci ke zpracovani.
Tato metoda dokaze snizit velikosti souborti az o desitky KB, coz je vyhodné
predevSim pro mobilni weby. Na obrazky se tato komprese nevztahuje

(Manidk, 2010).

Pro testovani vykonu stranek existuje nékolik zdarma dostupnych nastrojt, které
dokaZi podrobné ohodnotit jejich vykon. Velmi komplexnim pomocnikem je stranka
webpagetest.org. Tento projekt disponuje nékolika stroji po celém svété, na kterych

jsou nainstalované razné prohliZece riiznych verzi. Pro test pak tedy staci zadat URL
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adresu poZadovaného webu, vybrat lokaci a prohlize¢, ve kterém ma test
probéhnout. K dispozici jsou i dals$i nastaveni, kde lze zvolit rychlost pripojeni
pocitace, ze kterého se ma test provést, kolik testii se ma provést apod. Specidlnimi
funkcemi je i moznost provést test v mobilnim prohliZeci a z mobilni sité nebo
otestovat nékolik stranek najednou a porovnat jejich rychlost nac¢teni. Po veSkerém
nastaveni staci stisknout tlacitko a za kratkou dobu se objevi vysledky testu.
Zakladnim hodnocenim je Sest znamek, kde kaZda hodnoti jedno z (podle

provozovatelli) majoritnich hledisek tispésné optimalizovaného webu.

Prvni, pojmenovana jako ,First Byte Time“, hodnoti dobu mezi prvnim http

pozadavkem od wuZivatele a doruc¢enim prvniho bytu stranky prohliZeci

(WebPageTest Documentation).

Druha kontroluje, zda je na strance aktivni ,Keep-alive“ funkce. Pro kazdy kus
obsahu na strance, at' uz se jedna o obrazek, JavaScript nebo CSS, ktery musi
prohliZe¢ navstévnika stahnout, je potfeba poZadavek na spojeni s web serverem.
Vytvareni nového spojeni miiZe zabrat néjaky ¢as a stranku zpomalovat, funkce
Keep-alive pak zajiStuje, Ze se misto vytvareni novych znovu pouZivaji spojeni jiz
vytvorend. Funkce byva ve vychozim stavu zapnutd, v néjakych situacich ale nemusi
fungovat spravné. Jeji konfigurace se provadi na strané serveru a nevyzaduje Zadné

zmény v kédu stranky (WebPageTest Documentation).

Dalsi dvé zndmky hodnoti miru komprese vyuZivané na strance. Kontroluje, zda je
vSechen text na strance zasilan prohliZe¢i v komprimované podobé a zda nejsou
obrazky pro zobrazeni na webu zbytetné kvalitni nebo neobsahuji-li néjaka
pridavna data, napiiklad informace o nastaveni fotoaparatu kterym byla fotka

potizena (WebPageTest Documentation).

Pata znamka hodnoti miru dat na strance, kterd se neméni a mohou se tak ulozit do
pameéti cache. Navstévnik pak pri dalSi navstévé, pokud pred ni tuto pamét
nevymaze, nemusi stahovat vSechny soubory znovu a stranka se mu nacte rychleji

(WebPageTest Documentation).
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Posledni znamka predstavuje efektivnost vyuziti CDN (Content Distribution
Network). CDN je sit server rozmisténych rizné po svété a kazdy z nich je
pripraveny dodat uzivateli stejny obsah. Smysl pak spoc¢iva v tom, Ze se aktivuje vZdy
server nejbliZ uZivateli, poZzadavky na pristup k obsahu tak nemusi putovat tak
dlouho, jako kdyby byl pouZivany pouze jeden staticky server. Tato sluzba se vyplati
hlavné pokud provozovatel vi, Ze jeho navstévnici pristupuji z mnoha rtzné

vzdalenych mist (WebPageTest Documentation).

Kromé téchto znadmek sluzba podrobné zobrazuje napiiklad trvani kompletniho
nacteni stranky, velikosti stahovanych soubort a jejich vliv na rychlost nebo pocet

uskutecnénych pozadavki. RozliSuje také trvani nacteni pti prvni navstéveé s Cistou

cache paméti a bez cookies a druhé nacteni, kde jsou tyto paméti vyuzity.
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From: Prague, Czech Republic - IE 11 - Cable Time Enabled Transfer Images static use of CDM
20.3.2015 23:04:56 content

Summary Details Performance Review Content Breakdown Domains Screen Shot
Tester: WPTORGPRG-194.212.90 66 Raw page data - Raw object data
Re-run the test Export HTTP Archive (har}
See in ShowSlow
View TestLog
Document Complete Fully Loaded

Load Time First Byte Start Render SpeedIndex DOM Elements | Time Requests BytesIn | Time Requests BytesIn Cost
First View 35308 0.534s 0.193s 2747 545 35303 51 1800KB |3591s 52 1802 KB | $5%3-
Repeat View | 3.326s 0.468s 0.190s 2612 545 3.326s 49 1715 KB | 3.326s 49 1715 KB

Obr. 8: Znamky a hodnoceni udilené sluzbou WebPageTest (WebPageTest Documentation)

Specidlni nastroj pojmenovany PageSpeed Insights vznikl i pod zastitou Google
Developers. Sluzba se zaméfuje na méfeni rychlosti nacitani stranek, a to zvlast na
mobilnim telefonu a pocitaci. U testu na mobilnim zarizeni zobrazi po probéhnuté
analyze jeji ohodnoceni ve dvou kategoriich; v prvni se zaméruje na rychlost a ve
druhé na uZzivatelsky dojem, kde zohlediiuje napriklad velikost prvki pro pohodIné
klepnuti u zobrazeni na mobilnich telefonech. U obou kategorii ukaZze problémy
i s doporucenym ftesSenim. V testu pro pocita¢ pak zobrazi souhrn navrhi pro

zlepSeni vykonu stranky, taktéz s navrZenym postupem opravy.
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PageSpeed Insights g«

http:/furl.cz/
ﬂ Mobilni zafizeni Pogitaé

CZYN] Rychlost

n Méli byste opravit:

Eliminujte v obsahu na okrajem kéd JavaScript a CSS blokujici vykresleni

{ } Univerzita Hradec Krilové
Hledat H
)0

» Ukazat postup opravy

Aktivujte kompresi

» Ukazat postup opravy

Optimalizujte obrazky

» Ukazat postup opravy

Vvuziite nacitani do mezipaméti prohlizece

Obr. 9: Problémy a jejich doporucena reseni nalezené sluzbou PageSpeed Insights
(Google Developers, 2015)

2.7 Responzivni design vs. Mobilni web

Z celé prace tedy vyplyva, Ze mobilni zafizeni neni moZné ignorovat a jim
dorucovany obsah je potieba prizplsobit. Otazka mize byt, jestli vazné vyuzit
responzivni design, nebo se uchylit k separovanému mobilnimu webu. Treti
moznosti by mohlo byt vytvoreni mobilni aplikace. Nejvétsi vyhodou tohoto resSeni
je moZnost poskytovat uzivatelim informace i v offline rezimu, naklady na takovou
aplikaci vSak byvaji obrovské a veSkerd udrzba by se musela provadét skrze
aktualizace celé aplikace, kterou si vSak uzivatel nemusi stdhnout. Navic by pro
nejsirsi distribuci bylo nutné aplikaci upravit, aby vyhovovala vSem zatizenim

napric operacnimi systémy. Tato moZnost je tedy jen pro velmi specifické projekty.

2.7.1 Mobilni web

Vytvorit samostatny web miiZe byt pro néjaké charakteristické projekty stale
vyhodnéjsi. Tim, Ze se vyvojai zaméri na tvorbu Cisté mobilniho webu, miize vyuZzit
vSech technickych vymoZenosti, které mobilni zarizeni nabizeji, a definovat tak
velmi specifické prozitky. Takto postaveny web pak miize napiiklad pracovat
s aktualni polohou ctenare. Pro takové weby vétSinou odpada i problém

s optimalizaci, jelikoZ je web definovan pouze pro mobilni zarizeni, vSechen
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medialni obsah je patficné zmenSeny a cely web tak dosahuje malého datového
objemu. To znamena, Ze pracuje rychle i na velmi pomalych sitich, se kterymi se
uzivatel lehce setkd mimo véts$i mésta (Ghazarian, 2014). Na druhou stranu jsou
nevyhodou dvé domény - jedna mobilni a jedna pro desktopovou verzi.
To znamena udrZovat obsah na dvou strankach, zajistovat SEO pro dvé stranky,

apod.

Hlavnim minusem je vsak jiZ zminény problém s diverzitou mobilnich zarizeni, pro
mobilni web by se tak jen téZko stanovovaly univerzalni statické rozmeéry. Tato
rozmanitost by se dala vyiesit pomérné jednoduse - mobilni web a responzivni
piistup se totiZ nemusi vylucovat - je mozné obé metody zkombinovat a zavést

responzivni mobilni web.

2.7.2 Responzivni design

Vyhody responzivniho designu podle (Ghazarian, 2014) spocivaji v jednodussi
udrzbé. Opét je vSe pod jednou doménou a obsah stac¢i psat pouze jednou, i SEO
a vliibec marketing je v tomto podani jednodussi. Jeden web pro vSechna zatizeni
schopna prohliZet internet vSak nedokaZe vyuzit technicky potencial mobilnich

telefonu ¢i tabletd.

Velkou nevyhodou responzivniho designu je jeho zavislost na nejnovéjsSich
webovych technologiich, které nemuseji podporovat stale velmi pouZivané starsi
verze prohlizecl. Velmi pocetna zakladna priznivcia této techniky vSak pro vétSinu

takovych problému vytvorila nejriiznéjsi fallbacky a pollyfily.

Oba pristupy maji své vyhody a nevyhody. VZdy budou projekty, pro které bude
vyhodnéjSi vytvorit separovany web, responzivni webdesign ma vsak velky
potencial k tomu, aby takovou stranku ve vétSiné bodii predcil. Rozhodnuti tedy

musi padnout na zakladé charakteru vytvarené stranky.
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3 Priklady implementace a jejich porovnani

V této kapitole probéhne srovnani nékolika vybranych webovych stranek v jedné

kategorii.

Reprezentace jednotlivych mést na internetu je urcité duilezita; prostiednictvim
svého webu tak svym obc¢aniim nebo navstévnikiim mohou jednoduse dorucovat
zajimava turistickd mista apod. Takovy zdroj informaci by mél byt co nejlépe
dostupny vSem ¢tendiim bez ohledu na pfistroj, z néhoz k nému ptistupuji, a to, jak
uz bylo v praci nékolikrat uvedeno, znamend stranky néjakym zplsobem

optimalizovat pro mobilni zafizeni.

Pro tento test bylo vybrano 20 nejvét$ich mést v Ceské republice a probéhl priizkum
jejich webovych prezentaci. V tabulce na zacatku kapitoly 3.2 je zobrazeno, ktera
mésta investovala do svych stranek a néjakym zplisobem je optimalizovala pro
mobilni zarizeni, a ktera nikoliv. Tyto optimalizované stranky byly dale podrobeny

podrobnéjsimu testu podle kritérii stanovenych v kapitole 3.1.

3.1 Stanoveni kritérii

Zakladni rozdéleni testovanych stranek poskytne jiz tabulka v kapitole 3.2, ve které
je zaznamenano, zda mésto vyuZziva responzivni design nebo separatni mobilni web.
U mobilnich webl bude dale testovana hlavné jejich rychlost, ve své podstaté by

takova stranka méla dosahovat mnohem lepsich vysledki nez ta responzivni.

U webt aplikujicich responzivni design bude také nejprve proveden test v obou
zminénych nastrojich, ve WebPageTest.org a v PageSpeed Insights, jejichz vysledky
budou podrobnéji popsany. Kazda stranka bude podrobena dvéma testiim, jednim
se bude testovat pristup z desktopu za pouziti kabelového pripojeni a prohlizece
Google Chrome, druhy bude emulovat pristup pres mobilni prohliZec¢ a ze 3G sité.
Dale budou ohodnocovany jednotlivé principy responzivniho designu (pocet
breakpointli, pouzité jednotky,...) a pouZité specidlni techniky a nastroje (SVG

format, frameworky, JavaScriptové knihovny,...).
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3.2 Testovani vybranych stranek

U kazdého meésta v tabulce niZe je vyznaceno, jakym zpiisobem je jeho web
optimalizovany pro mobilni zarizeni. Pokud disponuje separatnim webem na
specialni doméné, je oznacen ve sloupci MW. Pokud néjakym zplisobem obsluhuje
vSechna zatizeni pod jednou doménou, je oznacen ve sloupci RD. Mésta bez oznaceni

nijak netesi prizplisobovani stranek pro mobilni zarizenf.

Mésto MW RD Mésto MW RD
Praha O Pardubice

Brno Havirov

Ostrava Zlin

Plzen O Kladno

Liberec Most O
Olomouc O Karvina

Usti nad Labem Opava O
Hradec Kralové O Frydek-Mistek

Ceské Budéjovice Karlovy Vary O

Tab. 2: Seznam vybranych mést k testovani (Vlastni zpracovani)

Jako prvni byl proveden hromadny text rychlosti nac¢teni desktopovych verzi webu.
Jak je vidét na obrazku niZe, nejlépe v testu dopadlo mésto Most. Méstsky web se
zacal vykreslovat uz dvé sekundy od odeslani pozadavku a zobrazilo se hned 98 %
obsahu. O dvé sekundy pozdéji byl nacteny cely. Stranky Hradce Kralové a Opavy
zaCaly odpovidat nejpozdéji, aZz 2 sekundy po kompletnim nacteni stranek Mostu
a Plzné, ktera obsadila druhé misto. Stranky Olomouce a Karlovych Vart sviij obsah
nacitaly nejdéle, Karlovy Vary byly kompletné nactené ve trinacté sekundé, zatimco
Olomouc na sebe nechal ¢ekat 15 sekund. VSechny udaje v testu byly pro snazsi
vzdjemné porovnani zaokrouhlené na jednotky sekund. Presné casy budou

probrany u jednotlivych rozbori.
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2.0s 3.0s 4.0s 5.0s 6.0s 7.0s 8.0s 9.0s 10.0s

Praha -

Plzen

Olomouc

Hradec Kralové
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Opava

Karlovy Vary

Obr. 10: Priblizna rychlost nacteni stranek jednotlivych mést (Vlastni zpracovani)

3.2.1 Praha

Desktopové verzi webu www.praha.eu trvalo 0,274 sekund odpovédét na
pozadavek a poskytnout ke staZeni prvni bajt; od sluZby webpagetest.org si tak za
toto kritérium vyslouzil zndmku B. Veskery obsah se stahl za 3,660 sekund, plného
nacteni ale stranka dosahla az o sekundu pozdéji.

Document Complete Fully Loaded
Load Time First Byte Start Render DOM Elements | Time Requests BytesIn | Time Requests ByfesIn Cost
First View (Run 5) 3.660s 0.274s 0.000s 1074 3.660s 63 1,198 KB | 4.503s 66 1291KB | $55—

RepeatView (Run 1) 1.381s 0.203s 0.000s 1074 1.381s 5 140 KB |1.464s 6 144 KB

Obr. 11: Jednotlivé ¢asy nac¢itdni webu www.praha.eu (Vlastni zpracovani)
Pro nacteni stranky bylo potifeba ucinit 66 requestl. 63,5 % z nich si vyzadaly
obrazky, 31,7 % pak JavaScript. Velikost stranky je celkem 1 291 KB z ¢ehoZ naopak
nejvice, presné 51,7 %, patii JavaScriptu a 37,2 % obrazkim. Po opétovném nactenti,
s vyuzitim cookies a paméti cache, bylo potieba pouze Sesti requestii na 144 KB dat.

Stranka se pak nacitala 1,464 sekundy, rozdil je tedy asi ve dvou sekundach.
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Requests Bytes

css css
htrml hitrm
image image
s s

Obr. 12: Podil obsahu na www.praha.eu pro desktop (Vlastni zpracovani)
Podle testovaci sluzby stranka dostatecné nevyuzivd komprimovany prenos
textovych dat a hodnoti ho tak znamkou F. Na rozdil od toho kompresi obrazki
znamkou C, aZ na nékolik vyjimek se tedy da fici, Ze obrazky na strance nejsou pro
zobrazeni na webu zbytecné veliké, neda se tedy pocitat s tim, Ze by obrazky byly
optimalizované pro Retina displeje. VyuZiti paméti cache je opét oznamkovano jako
F, hlavni problém vidi sluzba v tom, Ze pro zhruba pililku obsahu je nastavena

expirace obsahu jenom na 24 hodin.

Mobilni verze webu poskytla prvni bajt ke stazeni za 3,5 sekundy, stranka se ale plné
nacetla za 10,659 sekund. Oproti desktopové verzi se zmensSil pocet requesti na 52,
stahovat se ale muselo 1 418 KB, coz je jesté vice neZ pri desktopové verzi webu.
Celych 73,8 % celkové velikosti naleZi JavaScriptu. Obrazkd je na mobilni verzi
dokonce tak malo, Ze dosahuji mensi velikosti nez CSS soubory. I sluzba PageSpeed
Insights doporucuje pro obé verze webu hlavné omezit JavaScriptu, vyuzit nacitani

do mezipaméti a aktivovat kompresi.

Requests Bytes

C55 CS5
B font M font

html htmil

image image

is is

Obr. 13: Podil obsahu na www.praha.eu pro handheld (Vlastni zpracovani)
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Desktopovy web prakticky viibec neaplikuje zasady responzivniho designu, ze
samotného prohliZeni je patrné, Ze veSkeré rozméry jsou definovany statickymi
jednotkami, a tak se pri zmenSovani viewportu uZivatel docka horizontalniho
posuvniku. Pfi rapidnéj$im zmenSeni viewportu dokonce ani nedojde k prepnuti na
mobilni web, na ten vede az odkaz v paticce stranky. Web tedy provede pouze
pocatecni detekci zarizeni a po celou dobu zobrazuje jednu jeho verzi. Tuto svou
volbu uklada do mezipaméti a tak se pri opétovné navstéveé detekce neprovede, ale

zobrazi se ta verze webu, ze které uZivatel pri posledni navstévé odeSel.

Po prepnuti na mobilni verzi se objevi radikdlné pozménéna stranka, ovsem pod
stejnou doménou. Tato verze je vytvarena v relativnich jednotkach a tak se do jisté
miry prvky na obrazovce preskupuji a zmenSuji ¢i zvétSuji. Web vSak nema
nastavené Zadné breakpointy, pouze se prizplisobuje. Zbytecnym prvkem na této
strance je na prvni pohled stav hover, tedy chovani prvku po najeti mySi. VSechna
tlacitka a fotky ¢i novinky maji tento stav definovany, i kdyZ ucelem webu je

obslouZit vétSinou dotykova zarizeni bez kurzoru.

Praha.au

e Hamw mols e

Coprasm amezem, 4.9.2013 - 1
ti ul Pawlawshd ve smEi L
W BRI AC AR |

HOW =10
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L
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Obr. 14: Obé verze stranek www.praha.eu (Vlastni zpracovani)
Po nahlédnuti do zdrojového kdédu stranky je vidét, Ze prepindni mobilniho
a desktopového webu je reSené pomoci dvou souborti index. Jednou je to index.html

pro desktopovou verzi a jednou index.xhtml pro mobilni verzi psanou v XHTML 1.0
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Transitional. Kazdy index ma samoziejmé napojeny sviij vlastni soubor se styly,

takze nejsou vyuzivany Zadné medialni dotazy.

Celé teSeni je na pulce cesty mezi separovanou mobilni strankou a responzivni
designem. Jedna se o dva rozdilné weby, které jsou vSak nasilim privedeny pod
jednu doménu. V tomto stavu by bylo vyhodnéjsi a rychlejsi, kdyby mobilni verze
byla pod svou vlastni doménou. Optimalizace vykonu zde neprobéhla témér zadna,
napiiklad i tento mobilni web ma ve zdrojovém koédu nalinkované vsSechny
JavaScriptové soubory desktopové verze a i kdyZ je viibec nevyuziva, uzivatel je
pokazdé stahuje. A ve vySe provedeném testu to byl pravé JavaScript, ktery nejvice

brzdil nacitani stranky.

3.2.2 Plzen

V hromadném testu se stranky mésta Plzenl umistily oproti ostatnim velmi dobfe.
Pti prohliZeni na desktopu se stranka nacetla za 3,867 sekundy, prvni bajt ke stazeni
ale poskytla uz za 0,284 sekund od odeslani pozadavku, vykreslovani stranky tedy
zacalo prakticky okamzité. Od sluzby webpagetest.org si tak web za tuto kategorii

vyslouzil zndmku B.

Document Complete Fully Loaded
Load Time FirstByte Start Render DOM Elements | Time Requests BytesIn | Time Requests BytesIn Cost
First View (Run 4) 3.867s 0.284s 0.000s 1307 3.867s T8 1,600 KB | 3.909s 79 1,601 KB | $555-
RepeatView (Run 4) | 0.669s 0.190s 0.000s 1307 0.669s 4 TOKB | 0.669s 4 70 KB

Obr. 15: Jednotlivé ¢asy nacitdni webu www.plzen.eu (Vlastni zpracovani)
Pro zobrazeni stranky bylo zapotiebi vznést 79 requestl, 80,8 % se jich tyka
obrazkil a pouze 9 % JavaScriptu. Velikost stranek je 1 601 KB, nejvice, presné 77 %,
opét zabiraji obrazky, na druhém misté jsou JavaScriptové soubory s 11,5 %. Pri
opétovném navstiveni stranky se zapnutymi cookies a paméti cache se stranka nacte
za 0,669 sekund a je pro jeji zobrazeni potieba poslat pouze 4 requesty a stdhnout

70 KB dat.
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Obr. 16: Podil obsahu na www.plzen.eu pro desktop (Vlastni zpracovani)

Podle testovaci sluzby posila web komprimovana textova data pouze ze 45 %, stejné
tak mira komprese obrazki v testu priliS neobstala, tam proslo pouze 21% obrazki.
Dalsi Spatné hodnocenou kategorii je vyuZivani paméti cache, vétSina obsahu je

podle sluzby ukladana Spatné, nebo viibec.

Pii pouziti mobilniho emulatoru jsou vysledky horsi. Cas, za ktery se stranky na
mobilnim zafizeni zcela zobrazily, se vysplhal na 11 sekund, prvni bajt byl
poskytnuty ke stazeni za 1,157 sekundy a bylo potieba odeslat 71 requestt. Mobilni
telefon musi k zobrazeni stdhnout 1 835 KB dat, z ¢ehoz 76,9 % jsou obrazky
a 11,5 % JavaScriptové soubory. SluZzba PageSpeed Insights také jako nejvétsi

problémy vyhodnotila nevyuzité nacitdni do mezipaméti, Spatné optimalizované

obrazky
a neaktivovanou kompresi.
Requests Bytes

1 CES
htmil html
image image
is is
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Obr. 17: Podil obsahu na www.plzen.eu pro handheld (Vlastni zpracovani)

V pripadé stranek www.plzen.eu se podle tuvodni tabulky skute¢né jedna

o responzivni webdesign. Pri zméné okna prohliZece se jednotlivé prvky méni a je

patrné, Ze je design postaveny na relativnich jednotkach. Celkové je na titulni

strance definovano pét medidlnich dotazii; ten nejvétsi breakpoint pak prichazi pii
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Sitce 768 pixelli, kdy se hlavni menu omezi na Ctyti polozKky a zbytek se schova pod
jednu z nich. Stejné tak sekundarni menu, které pri vétSich rozliSenich funguje jako
rychlé prepinani karet nad jednim blokem textu, pfi tomto rozméru uplné zmizi
ajednotlivé karty zobrazi pod sebou. Pfi menSich a menSich rozliSenich se jednotlivé
prvKky jesté zmensSuji, nékterd tlacitka opusti sviij vzhled a prepnou se pouze do
textové, méné prostorové narocné, podoby. Celkové vSak web Zadné informace na
titulni strané nezapouzdiuje a dodava uZivateli mobilnich zarizeni stejny obsah,
i kdyZ to znamena zobrazit nepékné sloupce o dvou slovech na radku. Z pripojenych
CSS styll lze vycist, ze web je stavény technikou Desktop First, dochazi tedy
k postupné degradaci.
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Obr. 18: Zobrazeni stranek www.plzen.eu na riiznych rozlisenich (Vlastni zpracovani)

Da se rici, Ze tato implementace responzivniho designu spliuje vSechny hlavni
principy. BohuZel ale podrobnéji neresi otazku vykonu, obrazky se tedy sice spravné
prizptsobuji, ale i na nejmensim displeji se stahne stejné velky soubor jako na
desktopu. Stejné tak pro riizné ikony jsou pouzity obrazky ve formatu JPEG, které
jsou prizplisobené tak, aby se kvalitné zobrazily na vétSich rozlisenich. Pouziti SVG
formatu by zde bylo lepsi volbou. Pro mobilni rozméry je tak web opravdu pouze
stlaCeny; nejde o zadnou velkou redukci, coz je ve vysledku poznat na mnozstvi

stahovanych dat a rychlosti nacitani.
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3.2.3 Olomouc

Stranky www.olomouc.eu dopadly v prvnim hromadném testu nejhfite. Celkovy cas
potirebny ke staZeni a nacteni celé stranky je 16,255 sekund. Pfitom prvni bajt je

serverem  poskytnuty uz jednu sekundu od odeslani poZadavku.

Document Complete Fully Loaded
Load Time First Byte Start Render DOM Elements | Time Requests BytesiIn | Time Requests Bytesin Cost
First View (Run 4} 15.725s 1.018s 0.000s 1894 15.7255 288 2156 KB | 16.255s 289 2161 KB | 33333

RepeatView (Run 1) | 2.055s 0.898s 0.000s 1895 2.055s 9 a7 KB 2.625s 10 97 KB

Obr. 19: Jednotlivé ¢asy nacitini webu www.olomouc.eu (Vlastni zpracovani)
Pro stazeni celé stranky je potieba odeslat 289 requestii. To je oproti ostatnim
testovanym webtim obfi Cislo. 85,4 % je jich potieba pro obrazky, na druhé pozici
s osmi procenty prekvapivé nejsou JavaScriptové soubory ale CSS dokumenty.
Celkové je ke staZeni 2 161 KB dat, z toho 79,3 % jsou obrazky a 14 % JavaScript. Pti
opétovné navstéve s aktivovanou mezipaméti je potreba pouze 10 requestlia 97 KB

dat. Stranka se pak nacte za 2,625 sekundy.

Requests Bytes
1 CSS
/ B font M font
y htrml htrmil
image image

is I s

Obr. 20: Podil obsahu na www.olomouc.eu pro desktop (Vlastni zpracovani)

Naopak v ostatnich kategoriich stranky Olomouce boduji; podle testovaci sluzby je
vyuziti komprimovaného pienosu dat a komprese obrazki zvladnuté na jednicku
a, ostatné jak lze poznat z rozdilu rychlosti nacteni pfi prvnim a druhém ptichodu

na stranku, i mezipamét je na strance dobte vyuzivana.

Emulator mobilniho zatizeni musel na poskytnuti prvniho bajtu ¢ekat jenom lehce
pres jednu sekundu; nactenti celé stranky o velikosti 645 KB pak trvalo 6,980 sekund.
V poctu requestti je velky rozdil, pro mobilni verzi webu je jich potieba pouze 53.
Podle PageSpeed Insights jsou nejvétSim problémem nékteré JavaScriptové kody,

které brani rychlejSimu vykresleni stranky.
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Requests Bytes
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Obr. 21: Podil obsahu na www.olomouc.eu pro handheld (Vlastni zpracovani)

Re$eni stranek je podobné tomu prazskému; desktopovy web je definovany staticky
a nijak nereaguje na zménu viewportu. V paticce webu pak vede odkaz na prepnuti
na mobilni verzi, ktera je vSak opét pod stejnou doménou. VSechny prvky mobilni
verze jsou definovany relativné a design je velmi odlehceny. Pfi prohliZeni mobilni
verze na velké obrazovce je na prvni pohled vidét, Ze pro krasné ostre zobrazené

ikony v menu je pouzity format SVG.
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Obr. 22: Obé verze stranek www.olomouc.eu (Vlastni zpracovani)

Re$eni je opét na piili cesty, mobilni web je separovany od desktopového, ale potad
existuje pod stejnou doménou. V tomto pripadé ale funguje 1épe a rychleji nez
v pripadé Prahy, mobilni web je optimalizovanéjsi a i kdyZ potrad pouZiva mnoho

JavaScriptu, ktery celé fungovani brzdi, neni zde jeho mnoZstvi tak markantni.
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3.2.4 Hradec Kralové

Stranky Hradce Kralové jsou prvni, které vyuzivaji mobilni web na separované
doméné. Co se tyce desktopového webu, nacetl se za 6,278 sekund, prvni bajt byl
poskytnuty ve druhé sekundé a bylo potfeba stdhnout 1 813 KB dat pres 83
requesti. Obrazkim patii 63,4 % requestd a 71,6% bajtli, na druhém misté
JavaScript s 26,6 % requestli a 21,3 % bajtl. Pfi opakovaném nacteni s mezipaméti

se stranka nacte za 2,525 sekundy a je potieba stdhnout 87 KB dat pomoci péti

requestd.
Document Complete Fully Loaded
Load Time First Byte Start Render DOM Elements | Time Requests BytesIn | Time Requests BytesiIn Cost
First View (Run 5) 6.1945 1.830s 0.000s 438 6.194s 82 1811 KB |6.278s 83 1813 KB | 5555-
RepeatView (Run 1) | 2.475s 1.961s 0.000s 438 2.475s 4 87 KB |2525s 5 87 KB

Obr. 23: Jednotlivé ¢asy nacitdni webu www.hradeckralove.org (Vlastni zpracovani)

Ostatni kategorie hodnoti testovaci sluzba znamkou F, strdnka tedy dostatecné
nevyuziva komprimovaného prenosu textovych dat ani kompresi obrazk, stejné

tak vyuZziti mezipaméti je podle testu nedostatecné.
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Obr. 24: Podil obsahu na www.hradeckralove.org pro desktop (Vlastni zpracovani)

Mobilni web na adrese m.hradeckralove.org se nacetl azZ za 9,504 sekund, pri¢inou
miuze byt dlouhé Cekani na prvni bajt, ktery byl poskytnut ke stazeni az 2 sekundy
od pozadavku. K nacteni bylo zapotiebi 43 requesti a velikost stranky je 1 433 KB,
to neni moc velky rozdil od desktopové verze. Obrazkim patti 64,9 % z celkové
velikosti a JavaScriptu 28,5 %. Kromé ¢ekani na prvni bajt tedy bude nacteni nejvice
brzdit stahovani velkého mnoZstvi tohoto datové naro¢ného obsahu. Druha
testovaci sluzba od Google Developers doporucuje hlavné eliminaci nadbyte¢ného
JavaScript a CSS kédu, optimalizaci obrazkt a lepsi vyuziti komprese a mezipaméti

prohliZece. Zajimavé je doporuceni vyhnout se presmérovani ze vstupni stranky;
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test totiZ zaznamenal, Ze pri zadani adresy hradeckralove.org na mobilnim zarizeni
probéhne presmérovani na www.hradeckralove.org, pak na
m.hradeckralove.org/index.php a aZ potom na m.hradeckralove.org, kde zacne

vykreslovani.
Requests Bytes
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Obr. 25: Podil obsahu na www.hradeckralove.org pro handheld (Vlastni zpracovani)

Pii nahlédnuti do zdrojového kédu mobilni verze stranek je vidét velké mnoZstvi
pripojenych JavaScriptii, rychlejSiho nacitani by se tedy dalo docilit omezenim
néjakych pokrocilych funkci, které zprostiredkovavaji. Vice ale stranku skutecné

brzdi obrazky, které jsou dodavany ve stejné kvalité, jako na desktopové verzi webu.
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Obr. 26: Obé verze stranek www.hradeckralove.org (Vlastni zpracovani)

Separovany mobilni web by mél disponovat vysokou optimalizaci a rychlosti, na
rozdil od responzivniho webdesignu napriklad nemusi reSit otazku zobrazovani

vice verzi jednoho obrazku pro riizna rozliSeni. Web by mél byt jednodussi nejen
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z hlediska vzhledu, ale také obsahu; je potreba zamyslet se, zda mobilni navstévnici
skutecné vyuziji veSkeré vymozZenosti moderniho webu. Takto Spatné
optimalizovana stranka potom nevyuZziva svého potencialu a naptiklad olomoucké

polovicaté reSeni nakonec dosahuje lepsich vysledkii.

3.2.5 Most

Webové stranky mésta Most se v prvnim srovnani umistily, spolu s Plzni, nejlépe.
Kompletni nacteni trva 1,725 sekund, to je zatim bezkonkurenc¢né nejlepsi ¢as mezi
testovacimi subjekty. Stranka ma pouhych 412 KB a pro jeji staZeni je potieba 95
requesti. Nejvice, presné 81,9 %, requestli patii opét obrazkiim, na druhém misté
je ale s 12,8 % CSS, JavaScript je aZ daleko za nim se ¢tyfmi procenty. 66% podil na
velikosti stranky maji také obrazky, na druhém misté je tentokrat HTML s 19,4 %,
JavaScript je zde aZ posledni. Pii navratu se zapnutou mezipaméti se stranka nacte
za 0,897 sekund a je potireba odeslat 37 requesti na 275 KB dat.

Document Complete Fully Loaded
Load Time First Byte Start Render DOM Elements | Time Requests BytesIn| Time Requests BytesIn Cost
First \View (Bun 4) 1.6553 0.227s 0.000s 1105 1.6555 92 410 KB | 1.725s 95 412KB | §—
Repeat View (Run2)| 0.829s 0.202s 0.000s 1105 0.829s 36 275 KB | 0.897s 37 275 KB

Obr. 27: Jednotlivé ¢asy nacitani webu www.mesto-most.cz (Vlastni zpracovani)
Podle webpagetest.org je na strance vyuzity komprimovany pirenos textovych dat
pouze na 46 %. Lépe jsou na tom obrazky, jejichZ kvalitu sluZba hodnoti znamkou C.

Jako problém test vyhodnotil opét Spatné nastavené cachovani do mezipaméti.

Requests Bytes
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Obr. 28: Podil obsahu na www.mesto-most.cz pro desktop (Vlastni zpracovani)

Pri testovani mobilniho webu se stranka o velikosti pouhych 243 KB nacetla za
2,078 sekundy, na prvni bajt prohlize¢ cekal piil sekundy a musel odeslat 15

requestl. 53,9 % z celkové velikosti patfi tentokrat HTML souboru, na druhém misté
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jsou pak obrazky s 35,4 %. Poslednich 10,7 % pripada CSS souboriim, na mobilni
strance se tak nenachdazi Zadny JavaScript. Stranky mésta Most dosahuji dobrych
vysledki i ve sluzbé PageSpeed Insights, pro mobilni verzi pouze upozornuje na CSS

zdroje, které blokuji vykresleni a zplisobuji prodlevu ve vykresleni stranky.

Requests Bytes
CSS 1]
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image image

Obr. 29: Podil obsahu na www.mesto-most.cz pro handheld (Vlastni zpracovani)

Separatni mobilni web je v tomto piipadé velmi odliSny od toho desktopového.
UZivatel se zde nedocka prakticky zZadnych grafickych prvk kromé barevnych
pruht a par malych obrazka u ¢lanki. JavaScript se na strance také prakticky viibec

nenachazi, maximalné v podobé Kkratkého skriptu uvnitt HTML dokumentu.
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Obr. 30: Obé verze stranek www.mesto-most.cz (Vlastni zpracovani)

v

Mobilni web v této podobé by se mozna dal nazvat extrémnim, doslo zde vazné
k velkym dpravam a na prvni pohled jde poznat, Ze se skutecné jedna o webové

stranky mésta Most jenom podle nadpisu a domény. Uzivatele zvyklého na
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desktopovou verzi tato podoba mtize zmast. Ve vysledku je vsak moudrejsi reseni
mobilni web takto zjednoduSit, neZ se snazit za kaZdou cenu udrzet vzhled
a funkCnost desktopové verze a docilit tak priliS pomalého nacitani.
Jediny problém tohoto konkrétniho resenti je ten, Ze nékteré odkazy na ¢lanky vedou
na nemobilni verzi, ktera je samoziejmé staticka a donuti uZivatele bojovat

s neoptimalizovanym obsahem.

3.2.6 Opava

Desktopovy web mésta Opava se v testu plné nacetl za 4,840 sekundy, bylo k tomu
zapotiebi ucinit 122 requesttli a stdhnout 1 634 KB dat. Prvni bajt poskytl server ke
stazeni za 1,636 sekund. 69,4 % requestii bylo potieba pro staZeni obrazkd a 16,5
% pro JavaScriptové soubory. V grafu se objevila i nova polozka pattici fontlim.
Stranka tedy vyuziva pismo mimo zakladni vybavu uZivateli a prohliZze¢ ho musi pro
spravné zobrazeni stahnout. Pii opakovaném piichodu se stranka nacetla za 2,5

sekundy a bylo poti'eba 8 requesttli na 93 KB dat.

Document Complete Fully Loaded
Load Time First Byte Start Render DOM Elements | Time Requests BytesIn | Time Requests BytesIn Cost
First View (Run 4) 4.057s 1.636s 0.000s 1346 4.057s 97 1,104 KB | 4.840s 122 1634 KB | §33%-

RepeatView (Run 1) | 2.414s 1.447s 0.000s 1346 2.414s 3 JBKB |2.842s 8 93 KB

Obr. 31: Jednotlivé ¢asy nacitani webu www.opava-city.cz (Vlastni zpracovani)

V testu prenosu komprimovanych textovych dat stranka obstala na jednic¢ku, horsi

je to s kvalitou obrazki a vyuzitim mezipaméti, za néz v testu dostala znamky D a F.
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CSS CSS
B font B font
html html
image image
s s

Obr. 32: Podil obsahu na www.opava-city.cz pro desktop (Vlastni zpracovani)

Na mobilnim emulatoru se web nacetl za 12,276 sekund, bylo potieba 122 requestii
na 1 773 KB dat a na prvni bajt prohlize¢ Cekal necelé dvé sekundy. Datové

nejnarocnéjsi jsou obrazky, které zabiraji 61 % celkové velikosti, na druhém misté
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jsou JavaScriptové soubory s 28,4 %. Podle sluzby PageSpeed Insights jsou
nejzavaznéjSimi problémy nevyuZivani mezipaméti, neoptimalizované obrazky

a dlouha doba odezvy serveru.

Stranky www.opava-city.cz také aplikuji plnohodnotny responzivni design, vSechny
prvky reaguji na zménu $irky okna a ani pfi rapidnim zmenSen{ se uzivatel nedocka
horizontalniho posuvniku. P¥i prohliZeni na malém rozliSeni se objekty pékné
preskladaji do jednoho sloupce, tato funkce je zde aplikovdna o néco lépe nez
v piipadé Plzné. Po nahlédnuti do zdrojového kédu je opét vidét velké mnozstvi
nalinkovanych  JavaScriptovych  soubor. Za  zminku  stoji  skript
css3-mediaqueries.js, ktery funguje jako polyfill pro media queries a obchazi tak
absenci jejich podpory ve starsich verzich prohliZece. Dale je ze soubori bootstrap.js
a bootstrap.css vidét, Ze stranka z néjaké ¢asti vyuziva kod front-end frameworku
Bootstrap, kterému se vénuje i tato prace v kapitole 4. 1. Dalsi CSS soubory jsou
mozna zbytecné roztrouSené mezi nékolik soubori. Medidlnich dotazl je
vytvofenych opravdu mnoho, emuldtor mobilniho rozliSeni v prohliZe¢i Google
Chrome jich napocital 25. Maximalni $ifka stranky dosahuje zhruba jenom na
980 pixelii, na vétsich obrazovkach zanechava po stranach spoustu volného mista,

urcité by tedy neuSkodilo zamérit se v medidlnich dotazech i na vétsi rozliSeni.

Obfar Podnikatel  Turista (Uoing Jas Apravd misls  Sumtakiy

m -

g o

~ - |

m 1—I= . Hlus':d
zpravy

T wysiliini
Ziznamy
M

Menl nam
Lo jedno

AkTLEIRDArees] S
0308 2013

Skl Intoemcos st

Obr. 33: Zobrazeni stranek www.opava-city.cz na riznych rozliSenich (Vlastni zpracovani)
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Nejvétsi slabina celé prezentace je v dobé nacitani. Pro zobrazeni webu je potreba
stahovat velké mnozstvi rliznych JavaScriptovych nebo CSS dokumentt, vykonu
stranky by pomohlo jejich protiidéni a seskupeni do mensiho poctu soubort. Dal$im
naro¢nych obsahem jsou obrazky, které nejsou nijak optimalizované a stahuji se

stejné na vSech zarizenich.

3.2.7 Karlovy Vary

Pii hromadném testu se stranky Karlovych Vari sice zacaly nacitat mezi prvnimi,
plné se ale nacetly az v patnacté sekundé. Pri individualnim testu se web nacetl za
7,964 sekund, prohliZe¢ k tomu potieboval vznést 93 requestii a stdhnout 4 519 KB
dat. Prvni bajt server piedal prakticky okamzité. Celych 81,2 % celkové velikosti
zabiraji obrazky, na druhém misté jsou JavaScripty se tfinacti procenty. Opét se zde
objevila i polozka fonti. CSS soubory dosahuji rekordnich 0,7 %. P¥i druhé navstéveé
je diky mezipaméti potieba pouze 17 requestli na 78 KB dat a stranka se tak nacte

za 2,434 sekundy.

Document Complete Fully Loaded
Load Time First Byte Start Render DOM Elements | Time Requests BytesIn | Time Requests BytesIn Cost
First View (Run 4) 7.870s 0.1465 0.000s 721 7.870s 92 1724 KB | 79645 93 4519KB | 53335

Repeat View (Run 5) | 1.862s 0.165s 0.000s 721 1.862s ] J2KB |2.434s 17 T8 KB

Obr. 34: Jednotlivé Casy nacitani webu www.karlovyvary.cz (Vlastni zpracovani)

Za prenos komprimovanych dat a obrazkii dostala stranka od testovaci sluzby

znamku F, zato vyuZiti paméti cache zvlada web bez mala na vybornou.

Requests Bytes
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Obr. 35: Podil obsahu na www.karlovyvary.cz pro desktop (Vlastni zpracovani)

Pri emulovani mobilniho prohliZece a 3G pripojeni se stranka o velikosti 1 911 KB
nacitala 11,264 sekund a potirebovala 89 requestd, prvni bajt opét dorazil prakticky

okamzité. Podil obsahu je vyrovnanéjsi, 57,4 % celkové velikosti patfi obrazkim
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a 32,1 % JavaScriptu. Testovaci sluzba od Google Developers pak doporucuje hlavné

aktivovat kompresi a eliminovat JavaScriptovy a CSS koéd blokujici vykresleni.

Requests Bytes
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Obr. 36: Podil obsahu na www.karlovyvary.cz pro handheld (Vlastni zpracovani)

Stranky www.karlovyvary.cz jsou plnohodnotné responzivni opravdu na prvni
pohled. Na rozdil od Opavy nebo Plzné konec¢né vyuzivaji obrazovku na sto procent
a i prechod na mensi rozméry funguje vyborné. Medidlnich dotazii detekoval
prohliZze¢ Google Chrome 19. Pfi zobrazeni zdrojového kédu jsou vidét pouze tri
nalinkované soubory s kaskadovymi styly, ty jsou navic jesté pro vétsi optimalizaci
minifikované. JavaScriptovy kdéd se na strankach také parkrat ukaze, napriklad
knihovna Modernizr.js zajistuje podporu SVG a detekuje, zda prohliZze¢ podporuje
touch eventy, nebo knihovna Respond.js, ktera pti detekci Internet Exploreru verze
9 nahrazuje chybéjici podporu funkci HTML5 a CSS3. Témto knihovnam se vénuje

kapitola 4.2.
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Obr. 37: Zobrazeni stranek www.karlovyvary.cz na riznych rozliSenich (Vlastni zpracovani)
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e

[ kdyZ se stranka pri pristupu z pomalejsi sité nacita pomérné dlouho, v porovnani
s ostatnimi testovanymi strankami vyuziva potencial responzivniho designu nejvice.

Ani zde ale nejsou obrazky optimalizované pro mala rozliSeni.

3.3 Celkové vyhodnoceni testu

NejrychlejSimi strankami nakonec disponuje mésto Most, zde pouzity velmi
zjednoduSeny mobilni web dostava svému jménu a svou optimalizaci poskytuje
mobilnim uzivatelim nejrychlejsi ptistup. Weby vyuzivajici responzivni design se
bohuzel kviili horsi optimalizaci na mobilni ptistroje nacitaji az pres 10 sekund, stale
to jsou ale opravnénéjSi vysledky nez v pripadé polovicatych reSeni Prahy

a Olomouce, nebo Spatné optimalizovaného mobilniho webu Hradce Kralové.

Zminéné polovicaté teSeni prazskych stranek si nakonec svym zpracovanim
vyslouzilo posledni misto. Pfi prohliZeni na mobilnim zatizeni se stranka stahuje jen
asi o ptll sekundy rychleji nez nejrychlejsi responzivni design, coZ je u mobilniho

webu velmi Spatny vysledek.

’

Karlovarsky web pak sice patii pri prohlizeni z mobilniho zatizeni mezi
nejpomalejsi, ale vzhledem Kk propracovanosti vici ostatnim responzivnim

prikladiim v testu na to ma nejvétsi pravo a vyplati se na néj uzivatellim pockat.

Hlavnim kamenem urazu jsou u vSech prikladi neoptimalizované obrazky. Je to
celkem pochopitelné; jednoduSe pouzitelné reSeni v podobé novych atributi
elementu img je pomérné mladé a v dobé vytvareni téchto stranek se tato funkce
musela nahrazovat slozitymi JS kédy. To ale neomlouva priklady vyuZivajici mobilni

web.

Dal$im faktorem je velké mnoZstvi roztrouseného CSS nebo ]S kédu do mnoha
soubord, pripadné jeho nadmérné pouZzivani pro mobilni verze. Kazdy takovy
soubor znamena dalsi poZadavek a jejich seskupeni nebo zredukovani mize usetrit

v

cas.
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4 Praktické nastroje pro tvorbu responzivniho designu

V priibéhu vyvoje responzivniho designu vzniklo mnoho nastroji umoziujicich
a usnadnujicich jeho tvorbu, napriklad v praci jiz nékolikrat zminéné JS polyfilly, jez
zprostiedkovavaji moderni funkce star$im prohliZeciim, nebo riizné testovaci
nastroje, které dokazi emulovat mobilni prostiedi v pohodli pracovniho pocitace.
Specidlnimi ndastroji jsou pak front-end frameworky. Ty dokdZou poskytnout jiz
hotovou responzivni kostru webu a uzivateli staci vybrat si z velkého mnozstvi
Sablon. Ddle jsou to vizudlni editory umoznujici v prostiedi prohliZece naskladat

jednotlivé elementy na stranku a vygenerovat jejich kod.

4.1 Front-end frameworky

Front-end framework je sada nastrojli usnadnujici tvorbu a manipulaci s typografii,
elementy uzivatelského rozhrani nebo rovnou s celym responzivnim layoutem.
Jejich zdkladem jsou dynamickd mfiZka, prednastavené styly pro typografii
a formularové elementy a nejriiznéjsi komponenty uZzivatelského rozhrani od
malého tlacitka s ikonkou pres komplexni kod tvorici rotujici karusel az po rizna

modalni okna nebo navigace (Michalek, 2013b).

NejznaméjSim a nejpouzivanéjsim frameworkem je Bootstrap dostupny zdarma
z adresy www.getbootstrap.com. Nové ptichozi uzivatel si na strankach muze vybrat
z nékolika zplisobi instalace. Tim nejjednodussim je stahnout zabaleny archiv
s pouzivanymi fonty a minifikovanymi CSS a ]S soubory, vSechny optimalizované pro
responzivni design. UZivatel pak tyto soubory pouze umisti do svého projektu
a pripoji je k HTML dokumentu. Na strance je pak k dispozici obrovské mnozZstvi
zminénych komponent, jejichZ deklarace vyuziva pravé styly definované v predem
stazenych kompletnich dokumentech, takZe pro jejich instalaci sta¢i pouze
zkopirovat vzdy prilozeny HTML kdd. Na zakladé téchto komponent Ize tedy bud’
vylepSit existujici design, nebo sahnout po kompletnich layoutech a jednoduse
sestavit uplné novy web. Za Bootstrapem stoji Siroka komunita p¥iznivci, a tak je na

internetu k dispozici ke stazeni mnoho placenych i neplacenych Sablon.
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Pro pokrocilejsi uzivatele nabizi Bootstrap propojeni s preprocesory, konkrétné
hlavné s preprocesorem Less. Pro tyto moZnosti nabizi upravené zdrojové kody,

které se pres néj zkompiluji a nainstaluji.

Tabs
Note the .nav-tabs class requires the .nav base class.
Home Profile Messages

Copy
‘active”>»<a "#">Home</a></1i>

"»Profile</a»</1i>

Y

"»Messages</ar</li>

Obr. 38: Priklad stazitelného komponentu a jeho kéd (Bootstrap, 2015)

[ kdyZ frameworky slibuji kompletni responzivni reseni, nejsou dokonalé. Styly jsou
sice definované pomoci medidlnich dotazli, relativnich jednotek a dokonce
i technikou Mobile First, stale jsou ale stavény univerzalné, takze uzivatel nemitize
Cekat breakpointy Sité na miru nebo néjakou vétsi optimalizaci kédu z hlediska
vykonu. Dals$i alternativou je napriklad framework Foundation, ktery uzce

spolupracuje s preprocesorem Sass, jinak funguje na podobném principu.

4.2 JavaScriptové pluginy

V praci bylo nékolikrat zminéno, Ze pro responzivni design je potfeba nékolika
modernich funkci soucasného webu, ne vidy plné podporovanych starSimi
prohliZeci. Aby tato skute¢nost nebranila rychlému rozvoji oblibené techniky, zacalo
vznikat mnoho volné dostupnych JavaScriptovych pluginii, které svym kdédem

chybéjici podporu dokazi vyrovnat.

Takovym pripadem je naptiklad knihovna Respond.js, kterd se specializuje na
zpristupnéni responzivniho designu prohliZe¢lim bez podpory medialnich dotazd,
konkrétné pro Internet Explorer verze 8 a nizsi, samotni autofri ale uvadyi, Ze je skript
psany tak, aby v pripadé potreby dokazal obslouZit i jiné prohliZeCe. Skript je psany
velmi minimalisticky, zabira tedy pouze 3 KB dat v minifikovaném stavu a 1 KB
v pripadé odeslani v zazipované podobé. Pro spravnou instalaci se doporucuje psat

medialni dotazy korektné a za pouZiti techniky Mobile First. V HTML dokumentu se
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pak skript pripoji v kodu hned za CSS soubory. KdyZz pak responzivni stranku
navstivi napriklad Internet Explorer 8, je zvykly medialni dotazy ignorovat a mazat.
V tu chvili zafunguje skript, ktery CSS soubor sam znovu nacte a kazdy blok
s medialnim dotazem ze souboru vyjme a pripoji do elementu head. Tyto jednotlivé
bloky se pak aktivuji nebo deaktivuji na zakladé poméreni zadané Sitky s aktualnim
viewportem prohlizece. Knihovnu Respond.js nativné pouZiva i framework

Bootstrap.

Dal$i, o mnoho mohutnéj§i knihovnou, je plugin Modernizr.js. Na strance
modernizr.com si uzivatel mize stahnout bud’ vyvojarskou verzi o velikosti 42 KB,
nebo si pres speciadlni rozhrani primo vybrat, které soucasti knihovny vyuZzije
a stranka pak na zakladé preferenci vygeneruje o dost kratsi kod. V nabidce jsou
k nalezeni polyfilly pro nejriznéjsi CSS3 elementy, napi. pro vrzeny stin boxu ¢i
textu, zakulacené rohy, priithlednost barev atd., HTML5 elementy, napi. HTML5
audio a video, Canvas, Drag’'n Drop, atd., nebo pro nezarazené a extra moznosti, jako
napt. podpora SVG formdatu apod. Stranka dokaZe vygenerovany kéd pro vétsi
uSetieni mista i rovnou minifikovat. Modernizr funguje tak, Ze se ]JS soubor piipoji
do elementu head, skript se tak spusti hned po nacteni stranky, detekuje

problematické funkce a nabidne prohliZeci vlastni kdd, ktery dokaZze zpracovat.

4.3 Nastroje pro testovani

Chovani responzivni strdnky mtze byt velmi nevyzpytatelné, testovani je tedy
fyzické pristroje, pokud ale vyvojat nedisponuje Sirokou skalou mobilnich zatizeni,

z ¢asti ho mohou zachranit nastroje dostupné online.

Nejkratsi cesta vede ke specidlnim ndastrojim novéjSich verzi prohliZecti Google
Chrome nebo Mozilla Firefox. Oba dokaZi, po specialni kombinaci klaves, emulovat

mobilni obrazovku, u Mozilly Firefox je to kombinace Ctrl + Shift + M.

Konkurence od spolecnosti Google nabizi o néco sofistikovanéjsi nastroj, po stisku
Ctrl + Shift + ] se uzivateli naskytne pohled na prostredi ohrani¢ené pravitky

s ovlddacim panelem, kde je moZné vybrat ze Siroké Skaly prednastavenych
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pristrojl, nebo zadat vlastni rozméry. Pti zadavani rozmért néjakého pristroje je
potieba davat pozor najiz zminéné Device pixel ratio, pokud napriklad Apple iPhone
6 disponuje displejem s rozliSenim 750x1334 a jeho Device pixel ratio je rovné
dvéma, realné CSS rozméry jsou polovi¢ni, tedy 375x667. Kromé nastavovani
rozméri dokaze prohlize¢ emulovat i riizné rychlosti mobilni sité nebo graficky

zobrazit na strance definované medialni dotazy.

© Device A pple iPhone 6
\-/ L

screen and (max-width: 22.5em)

Vybratvzhled  Pfihlasit se

SE2NAM.c2

Obr. 39: Emulace mobilniho zarizeni v prohliZec¢i Google Chrome (Vlastni zpracovani)

Podobné funkce nabizi napriklad sluzba www.responsivepx.com, jejiZ hlavni
vyhodou je moZnost zvétSovat viewport po jednotlivych pixelech, nebo nastroj na
strance www.mattkersley.com/responsive, ktery zaujme moZnosti zobrazit vice

nahled raznych rozliSeni vedle sebe.

4.4 Vizualni editory responzivniho designu

V souvislosti se zminénym Bootstrapem je moZné pouZzit sluzbu www.jetstrap.com.
Ta za urCity mési¢ni poplatek nabidne v prohliZeci prostredi, ve kterém je mozné
skladat na sebe pravé znamé komponenty frameworku Bootstrap. V pribéhu
tvoreni je moZné nahlédnout do kddu, ktery se sam generuje podle naskladanych
elementtl a vloZeného textu, a upravit ho. K dispozici jsou ipravy na trovni HTML,
CSS a JavaScriptu. Upravy se okam?Zité projevi i na jiz naskladanych prvcich, kterym
lze pro tyto prilezitosti pridat specialni identifikatory, sluzba jinak pouZziva pouze
preddefinované styly ze zdrojovych kddi Bootstrapu. Po dokonceni je mozné cely

projekt uloZit do pocitace, v zdkladu se stadhne archiv s HTML, v ptripadé zasahu do
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kodu i CSS ¢i JS, soubory, ve kterych jsou predem nalinkované CSS a JS dokumenty
jako odkazy na server Bootstrapu, nejsou tedy soucasti archivu a fyzicky je

zakladatel stranky nema pod kontrolou.

BuiLD CHED TEST O] @) Holo, Martin Stépének ~

Brand Home  Link  Link

D O oL Panel title

COMPONENTS

Panel content

, container panel heading

< !DOCTYPE html>

Image etdna.bootstrapcdn.

a.bootstrapcdn.
H 1 Hello, World! =

Page Header Jumbotron

Alert

Panel

etstrap-site/images/website/index/what_icon.png”
“hacke'

well . | Hello, world!
List Group

This is the coolest!

tn btn-primary btn-1g" €bc4@B6F1f. himl™>Learn more-

Obr. 40: Prosti‘edi nastroje Jetstrap (Vlastni zpracovani)

Konkurenci je napriklad sluzba www.webflow.com. Tu je v zadkladu moZné pouZivat
zdarma, ale takovy uzivatel miiZe spravovat omezeny pocet stranek a vSechny musi
publikovat pod doménou webflow, az tfeti Uroven platebniho planu umoZziuje
napriklad export zdrojovych kdédi. Samotna sluzba pak neni omezena zadnym
frameworkem, nabizi velké mnozstvi vlastnich prvki, u kterych se vsak pocit3, Ze si
je uzivatel sam nastyluje. Pfi oznaceni elementu se tedy zobrazi panel s rtiznymi CSS
vlastnostmi a intuitivné je umoZiiuje zménit. Webflow se chlubi, Ze jsou vSechny
vytvory responzivni, ve skutecnosti to ale znamena, Ze nabizi Ctyfi pevné
breakpointy bez moZnosti jejich zmény nebo ptidani dalSich. Jednodu$sim strankam
a uzivatelim takové nastaveni samoziejmé miiZze stacit, ti naro¢néjsi si musi
priplatit, vyexportovat kdd a nasledné ho upravit rucné; sluzba totiZ na rozdil od
Jetstrapu zasah pifimo do kédu neumoZiiuje, maximalné v podobé vlozeni embed
widgetu, coz je prazdny element, ktery dokaze prijmout uZzivateliv HTML kod

a prizpasobit se mu.
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Dal$im konkuren¢nim editorem je napriklad Adobe Edge Reflow jako soucast

balicku Creative Cloud.
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Obr. 41: Prostred{ nastroje Webflow (Vlastni zpracovani)
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5 Shrnuti vysledkii

Soucasti prace byl priizkum dnes pouZivanych mobilnich zarizeni a ¢etnosti, s jakou
jejich prostrednictvim uZivatelé pristupuji k internetu. Vysledky nebyly prekvapivé,
diverzita rozmérti mobilnich pristroji je obrovska a uzivatelé s nimi prohliZeji
internet jiz nékolik let Castéji a castéji. Z toho vyplyva, Ze v dnesSni dobé je
optimalizace pro takova zatrizeni velmi diileZita a jeji absence mize vazné uskodit
navstévnosti. Zaroven je z prace ziejmé, Ze v soucasnosti je uz responzivni design,
minimalné pro nové verze prohliZzecli, bez vétsich problémia implementovatelny,

jedinym faktorem, ktery miiZe brzdit jeho rozlet, jsou prohliZece starsi, u kterych je

potireba zavadét fallbacky a polyfilly.

V priibéhu nasledného testovani stranek byl tedy kladen velky dtiraz na to, zda ¢eska
scéna viibec stiha reagovat na nejnovéjsi trendy v oblasti tvorby webovych stranek
a zvlada sviij obsah optimalizovat pro mobilni pristroje. Pro testovani byly zvoleny
stranky nékolika nejvétsich mést Ceské republiky, propagace mést na internetu je
dtlezita a mésta Casto pro jejich tvorbu vyhrazuji nemaly objem financi, je zde tedy
prostor pro aplikovani nejnovéjsich technologii. Tato oblast tak dokaze slouZit jako
dostate¢ny vzorek reprezentujici Ceskou pripravenost na prohliZeni z mobilnich

zatizeni. Hned prvni ¢ast testu vSak ukazala, Ze vice neZ polovina vybranych stranek

optimalizaci viibec neresi.

Zbylé stranky byly podrobeny detailnéjSimu testu, ve kterém byly zkoumany
zminéné principy a naleZitosti jednotlivych metod. VétSina testovanych
separovanych mobilnich webii pouzivala tuto techniku prevazné nespravné;
vykonnostné v testu nedopadly o moc lépe nez v zdkladu pomalejsi responzivni
stranky a vétSinou obsluhuji pouze malé procento mobilnich zarizeni. Responzivni
vzorky pak maji nejvétSi problém v rychlosti nacitani, zaroven také casto
nevyuzivaji Uplny potencial responzivniho designu a pouze se prili$ soustiedi na co
nejjednodussi doruceni obsahu malym displejlim. Nasledujici tabulka shrnuje
vSechny testované stranky, které jsou néjakym zplisobem optimalizované,
a zaznamenava rychlost nacitani na mobilnich zarizenich a mnoZstvi dat, ktera musi

uzivatel pro pripojeni skrze takovy pristroj stahovat.
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Mésto Typ optimalizace

Praha Mobilni web pod stejnou doménou
Plzen Responzivni design
Olomouc Mobilni web pod stejnou doménou

Hradec Kralové Mobilni web
Most Mobilni web
Opava Responzivni design

Karlovy Vary  Responzivni design

Doba nacitani/objem dat
10,659 sekund / 1 418 KB
11 sekund/1 835 KB

6,980 sekund/645 KB
9,504 sekund/1 433 KB
2,078 sekund/243 KB
12,276 sekund/1 773 KB
11,264 sekund/1 911 KB

Tab. 3: Shrnuti testovanych stranek a jejich vykon pti prohlizeni z mobilniho telefonu

(Vlastni zpracovani)
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6 Zavéry a doporuceni

Prvnim cilem prace bylo objasnit, v ¢em responzivni design spociva, jaké principy
a praktické nastroje se pro jeho tvorbu vyuzivaji a zdiraznit odliSnosti od metody
separovaného mobilntho webu. S vysledky této teoretické Casti se pracovalo

v praktickych kapitolach.

Teoreticky bylo dile vymezeno, Ze mnoZzstvi piistupli z mobilnich telefond, tablett
nebo jinych alternativnich prohliZecich zarizeni je tak obrovské, Ze nemiiZe byt
ignorovano. Separované mobilni weby pak, se svym vétSinou uzkym zacilenim,
nedokazi vSechna tato riznad zatizeni obsluhovat. Responzivni design je tak

bezpochyby technikou budoucnosti.

Nasledné probéhl detailnéjsi priizkum této techniky, byly vysvétleny a priblizeny
vSechny jeji nalezitosti a problémy, se kterymi se vyvojai responzivnich stranek
potyka, spolu s ndvrhy na jejich reSeni. Ziskané znalosti byly pouZity pii urcovani
testovacich Kkritérii pro hodnoceni vybranych stranek. Nakonec probéhlo

predstaveni praktickych nastroji, které tvorbu takového designu usnadnuji.

Hlavnim vysledkem prace je tedy uceleny piehled o technice responzivniho designu,
vysledek testu mobilnich a responzivnich stranek pak dokazuje, Ze velké mnoZstvi
webi neni pro mobilni zarizeni viibec optimalizovano, a pokud ano, ¢asto ne prilis
efektivné. Spravna aplikace responzivniho designu miiZe byt tedy v soucasnosti

velkou konkuren¢ni vyhodou.

NejvétsSim uskalim je mnohokrat zminény vykon stranky, na jehoZ optimalizaci si
vyvojari musi zvyknout, napriklad responzivni obrazky, které byly vykonnostnim
problémem velmi dlouho, maji nyni spolehlivé a funk¢ni reseni, které je vsak velmi
mladé a mnoho webovych stranek jej neaplikuje. Tato konkrétni situace podtrhuje
dynamicnost problematiky responzivniho designu. Ve jménu této techniky oZivaji
i starsi praktiky, jakou je napiiklad SVG format, ktery je idealnim ndastrojem pro
zobrazeni ikonek, log nebo tlacitek diky vlastnostem vektorové grafiky a datové

nenaroc¢nosti.
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Dale je potfeba uvédomit si, Ze responzivni design nema za tkol pouze dorucit obsah
mensim rozliSenim, ale celkové se oprostit od pevnych rozméri a vyuzit celou sitku

obrazovky, bez ohledu na typ a velikost zarizeni, a to v co nejmensi datové velikosti.

Téma nabizi i dal$i pokracovani v navazujici praci, kde by bylo mozZné podrobnéji
probrat technickou stranku véci a demonstrovat zminéné principy a nastroje na
komplexnim praktickém prikladu s cilem vytvorit perfektné optimalizovanou

a ukazkovou responzivni webovou prezentaci.
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10 Pfilohy

Charakteristika

width
height

device-width
device-height

orientation

aspect-ratio

device-aspect-

ratio

color

color-index

monochrome
resolution

scan

grid

Definice
Popisuje Sirku zobrazovaci oblasti
zarizeni

Popisuje vySku zobrazovaci oblasti

zarizeni

Popisuje Sirku renderovaciho
povrchu zarizeni

Vyska renderovaciho povrchu
Indikuje, Ze orientace zarizeni je na
vysku nebo na sirku

pomér hodnot charakteristiky
width/height

Pomér hodnot charakteristik device-

width/device-height
Pocet barevnych bitii zarizeni

Pocet poloZek ve vyhledavaci tabulce
zarizeni

Pocet bitli na pixel u monochromniho

zarizeni

RozliSeni (hustota pixelil) zarizeni.
Skenovaci proces Jteleviznich“
zarizeni

VIV

Vraci, zda je zarizeni mftizkové (1)

nebo bitmapové (0)

Priloha ¢. 1

Hodnota

<lenght>

<lenght>

<length>

<length>

portrait

landscape

<ratio>

<ratio>

<integer>

<integer>

<integer>

<resolution>

progressive

interlace

<integer>

Min/Max

ano

ano

ano

ano

ne

ano

ano

ano

ano

ano

ano

ne

Tab. 4: Seznam vSech charakteristik, na které se mtize medialni dotaz zeptat (Kadlec, 2014, s. 66-67)
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