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ANOTACE

Kli ¢ova slova interaktivni tabule, vyukové programy, interaktivucebnice, 1. stupe
zakladni Skoly, motivace ve v§ovani, efektivni vytiovani.

Diplomova prace je zafbena na vyuziti interaktivni tabule ve vyuce natapsi
zakladnich Skol v Jiheském kraji. Prace je sloZzena ze dvoasti, teoretické
a praktické. Teoretickdast byla vypracovana na zakéaprace s odbornou literaturou.
V teoretickécasti je vymezeno pojeti vygavani z hlediska metod a strategii klasické
vyuky, @istupu k digti, kvality klimatu ve tidé - a je zde probirana také problematika
motivace z pohledu pedagogické psychologie. Chaik@pat na to, Zze vyovani

s pomoci nové multimedialni techniky je efektig. Vyzkumnacast zji§uje pomoci
dotazniki zastoupeni interaktivni tabule a jeji vyuziti nakladnich Skolach
Jihateského kraje. Vysledky byly zpracovany ddeldednych graf a tabulek.
V diplomové praci jsou obsazeny také zpracované vytovaci hodiny - programy
(na interaktivni tabuli v softwaru SMART BOARD).fipravila jsem je pro osteni

Vv praxi.



SYNOPSIS

Key words: interactive whiteboard, educational programmetgractive book, primary
school, motivation in the school-settings, effeeteducation.

The diploma thesis is focused on the usage of ntexactive whiteboard in lessons

at primary schools in the Region of South Boheniiae work consists of two parts,

the theoretical one and the practical one. Therdteal part is developed on the basis
of work with professional literature. In the thetical part there is a concept of teaching
defined in traditional teaching methods and stiaggin the approach to the child,

and the climate in the classroom — and the questionotivation from the perspective

of educational psychology is dealt here, too. | tmanshow that lessons run with the
help of new multimedia technologies are more eiffectThe research part focuses
on the usage of the interactive whiteboard at prynsghools in the Region of South

Bohemia - with the help of the questionnaire. Tésearch was done at primary schools.
The results are presented in graphs and tablesreTaee also three computer

educational programmes (in SMART BOARD softwareyoived in the thesis.

| prepared them for my work experience at school.
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1 Uvod

Védecko-technicky pokrok seasného stoleti a rychly n&t mnozZstvi informaci
klade stale vysSi naroky na kazdého jednotlivce.

Své nezastupitelné misto v procesudadani ma Skola. Ukolem seasné skoly
by nenglo byt naudit Zaky co nejvice faktickych édomosti, ale rozvijet jejich
schopnosti tit se a samostatrmyslet, nachazet informace a pracovat s nimitwéci

v souvislostech, nalézat nové postupy ateaé ungt uplatnit v praktickém Zivet

Ukolem 3koly neni jen vztavani zak, ale i jejich vychova. Ta vede jednotlivce
ke kvalitni spolupraci, respektovani se navzajem¢ni naslouchat jinym nézém,
zaujimani stanoviska a operativnimu jednaniniich se situacich.

Tradiéni Skolni podani vyuky byva ptadu Zzak nudné a nezazivné.

Styl vyuky, ndph ucebnich plaf a jednotlivych hodin mnohacitela se Ehem
jejich kariéry nezrénila. Zmeénil se ale s#t kolem nas.

Pctita¢ je nedilnou satasti Zivota ¥tSiny lidi ve vysglych zemich. Bti travi
u pcitace velkoucast svého volnéhéasu.

Nedala by se najit spojnice, ktera by pomohla tyt@, pro mnohé naprosto
odctlené s¥ty, propojit?

V ramci své diplomové prace se zabyvanizRumem vyuzivani interaktivnich
tabuli ve vyuce na 1. stupni ZS Jéleského kraje.

Cilem mé prace je zmapovat gasny stav pouzivani této péoky a zkuSenosti
vyucujicich.

Prace je motivovana skuteosti, Ze stale vice Skol interaktivni tabulgazaje
do vybaveniitid, a to i na 1. stupni zakladnich Skol.

7

asti jsem se snazila poukazat na to, &ejdou dnes zvyklé ziskavat

Z v

V teoretickéc
informace a poznatky prdstinictvim médii a zazenim multimedialnich prasdki
do vyuky docilime vySSi efektivitydeni a posileni vnihi motivace.

V praktické ¢asti se zabyvam fizkumem vyuzivani interaktivnich tabuli, ktery

jsem uskuténila na zakladnich Skolach Jiteského kraje - jeho fibéh a vyhodnoceni.



2 Teoreticka ¢ast

2.1 Proces «#eni

Uceni je proces, ktery probiha kolika fazich, z nichz &které se odehravaji
v uéicim se a jiné v jeho okoli.

Jejich optimalni sled (motivace, expozice, fixadkagnoza a aplikace) je jen
modelovym odrazem slozitych pedagogickych a psydiokych zakonitosti
vyucovaciho procesu, v realné vyuce se jejickaddo miZze n&nit podle cili a podminek
vyuky. VSechny faze tedy neni nutné vzdy realizov@gdné vyukové jednotce, proto
také neni mozno ztotddvat faze vyuky se strukturou wWawvaci hodiny nebo jiné

organiza&ni formy vyuky?!

2.1.1 Uceni
Z hlediska vysledk uceni miZzeme u«eni charakterizovat jako osvojovani
védomosti, dovednosti, nauwka postoj, jako zménu psychickych procés stavi
a vlastnosti.
,Jceni je pomirné trvala znéna v potencionalnim chovani jedince ustkdku

zkugenosti?

Problematika procesuceni a faktoit, které ho ovliviuji, ma kltovou dileZitost
v oblasti vychovy a vzilavani.

Co je «eni? Pojem &eni nelze jednoduSe vyjad Charakterizovat ho fizeme
z raiznych pohled. Jedna se o vrozenou aktivitlovéka, bez které se neirbe lidsky
jedinec vyvijet. ,Termin &eni oznduje vSechno ziskavani zkuSenosti a igméjedince
v pribéhu jeho Zivota. Ueni pizpusobuje jedince k spalenskym podminkam

a pozadavikm, pipravuije jedince pro Zivot ve spéleosti<

1 MANAK, Josef.Narys didaktiky3. vyd. Brno: Masarykova univerzita, 2003. 1058N 80-210-3123-9 (broZ.)
2 FONTANA, David.Psychologie ve $kolni praxirfoucka pro witele. Karel Balcar. 2. vyd. Praha: Portal, 2003.
383 s. ISBN 80-7178-626-8

3 CAP, JanPsychologie pro ditele. 3. vyd. Praha: Statni pedagogické nakladatel$887. 381 s.
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Vychova ditte méa podle Jana Amose Komenskéhblavni cile:
e poznat sebe a &v- vzc&lani ve ¥dach, uninich aremeslech
» ovladnout sebe - vychova mravni

e povznést se k Bohu - vychova ndbozenska

Pri vyuce samé aplikoval Komensky tyto zasady:

e zasada nazornosti #ima Zakova zkuSenost,

e zasada systematiosti a soustavnosti <ivo by na sebe #to navazovat, nejen
v jednotlivych gednetech, ale i mezi nimi - jei¢ba zajistit soustavny
vzklavaci rezim,

e zasada aktivnosti - Zaci by én své poznatky ziskavat vlastni zkuSenosti
vyuZivat je v praxi,

» z&sada trvalosti - j#dba soustavnucivo opakovat,

e zasada pmeienosti - ditel by mel vychazet z w¥kovych a individualnich

schopnosti &i.*

V souvislosti s Ukoly Skolykasto hovéime o metodach, kterymi je v§owvaci

proces uskutagiovan, a o tom, jak sifpdstavujeme kvalitni vyuku

V procesu weni mame iizné moznosti, metody, jak dit. Uvadim nékteré z nich
Vyklad

Vyklad u nas doposud tviozakladni a nejpouziva$i metodu na zakladni Skole,
ackoli je to metoda pro malésti velmi nevhodna (obtiznji akceptuji i vysokoSkolaci).
Presto fada u¢iteld chce po svych Z&cich, aby dénwmydrzeli ¢étyii aZz Sest hodin
v pasivié a naslouchali.

Misto, abychom fipravili dit¢ pro Zivot, ¢lame z ®j zatizeni na poslouchani
a reprodukci cizich myslenek; k produkci viastniemni gipustno. ZhorSuje se nacvik

komunikace, zpracovani informaci a prace s textem.

Jsou mnohé situace, planované i neplanované, kigraduji vyklad ditele,
dokonce se d&ici, Ze je jich velmi mnoho, ale své pedagogické&agbeni nikdy

nesmime ofit o vyklad jakoZzto hlavni metodu.

4 Jan Amos Komenskgnline]. 2009 [cit. 2009-08-13]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Jan_Amos_Komensk%C3%BD>
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Vykladové metody pouzivame jako metody dmyici, vykladem iniciujeme hru,
sociodrama, problémové udlohy apod. Vychazime zediasze vyklad pouzivame
tehdy, kdyz bez & déti newdi, jak dal, a kdyZz ho pi#buji, ne vice. Jsme tim lepSi
prednadejicigim méré slov umime vyslovit k docileni stejnéhsiriku. Cim viceéasu
straveného ve Skole ziskafitdpro vlastni aktivni a tw¢i ¢innosti acim mére ho stravi

naslechem, tim Iépe pr&.n

Demonstrace a pouziti techniky

Nezastupitelnou Ulohuipvyuce hraje technika. Jeiposrgjsi pustit gtem misto
dlouhého vypragni film, kde je latka bezva@nzpracovana, a jeStpirinosrjsi je,
mohou-li si stejny film pustit odpoledne samy domea svého rozhodnuti. N#glad
piirodowdné snimky jsou @mi vyhledavané a jako jedny z mala jim nejen negko

nybrz maji kladny vliv.

Nacvik
Dlouha a obtiZzna je cesta po pravidlech, kratk&mma po gikladech.
Marcus Fabius Quintilianus

VétSinu ¢innosti se natime nejsnaze tak, zZe je sami provadimeéiSiau
manualnich dovednostéi télocvicnych cviki muZzeme popisovat velmi dlouho
a bez jakéhokoliv efektu. Nechame-li zaky, aby esimohli sami zkusit, zvladnou

je lehce a téwt okamzit.

Pozorovani
Zakladem efektivniho pozorovani by sélastat analyza.

1. Vedeme dti k rozloZeni pozorovaného jevu nebizivnacasti.

2. Prostudujeme idezitost a specifika jednotlivych jéva snazime se oprostit
je od znak nepodstatnych.

3. Vypocitame si podstatné znaky a snazime&akrsi je definovat.

4. Hledame vzajemné vztahy mezi jednotlivygastmi jevu nebodci.

5. Na zéklad tohoto vztahu si ddme dohromadybgpelek.

Pozorovani budou &i potrebovat unit pri realizaci experimeni{ ¢i dokonce
experimeni v rdmci rozsahlejSich projekt Fxi této gilezitosti je také k metodam

analytického pozorovani povedeme.

10



Experiment

.Déti délaji rady fizné \ci, aby zjistily, co se stane,tikd John Dewey.
Z kazdodenni zkuSenosti vime, zétidisou pimo fascinovany experimentovanim,
objevovanim a vlastnim aktivnim chapanim geivMaji pgitom mozZnost vytveet si
bohaté asociace, zapojuji vSechny smysly, js@iuppaci aktivni. Weni vlastnim
experimentovanimipkombinaci s badatelskymi metodami maamau efektivitu®

Je na titeli, které metody pro vyuku vybira a jak je vyvdi Sodasna doba nabizi
spoustu moznosti - napvyuziti vypa@etni techniky a multimédii, jejichz pouzivani

vyuku zefektivni a Zaky kdeni motivuje.

2.1.2 Pro¢ déti neprospivaji

Ucitel John Holt se na vywovani dokazal divat eima odliSnyma od &tSiny
pedagod. V kniZzce Proc¢ deti neprospivajipiSe o tom, jak si vSimal, ngem dtem
zalezi, jak se chovaji, aby uspokojily déig jak casto vydovani selhava, protoze
se Witel snazi dtem vnutit své fedstavy.

Prvnim velkym tématem knihy jsou strategie, k ninsg dti uchyluji,
aby uspokojily pozadavky citele. Zaci se jen ojedée zabyvaji logikou situace,
aby nasli objektivni pravdu. &8inu z nich jeji vniini souvislosti obvykle nezajimaji.
Pochopili, Ze se (négemného) tlaku ze stranycitele zbavi snadiji studiem jeho
chovani nez studiem probirané latkyitel jim totiz casto bez&ky napovida, najklad
tdbnem hlasu, gestem ruky, vyrazemitvéiebo formulaci otazky. K dalSim Unikovym
strategiim zak pati: Mumlej, hadej a pozoruj, &o rekni a divej se, co se stane,
Priméj ucitele, aby si na otazky odpovidal sam...

Déti, které rco neundji nebo to dlaji Spatk, byvaji v nizSich fidach
zesngdnovany spoluzaky a dkdy i witelem. Proto se boji, hteré z nich tér
neustale. Boji se nelsghu, pocitu, Ze stavaji pozadu, boji se, aby jintkdo neekl,
Ze jsou hloupé. iPzkouSeni ragi placnou to prvni, co je napadne, jenom aby hoozn
chvili nejistoty n¢ly co nejdiv za sebou.

~Jen velmi mélo z toho, co se Wuje, se Zaci nail, velmi malo z toho,
CO se nati, si zapamatuji a velmi malo z toho, co si zapajhatekdy pouZiji. \Eci,

které se opravdu naime, pamatujeme a pouzivame, ty potkavame nebedsiiame

® Projekt Inkluzivni $kola [online]. 2009 [cit. 20@8-08]. Dostupny z WWW:
<http://mojeskola.net/comment/reply/88>.
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v opravdovych, mimoskolnicitastech nasich Zivt® Skola ¢asto pedklada édtem
v rychlém sledu situace ufhé, odtiznuté od opravdového &a. Zaci nemaji évod ani
¢as se jimi dkladre zabyvat. Msledkem je, Ze nerozun vétSine toho,éemu se .
VétSina dti ve Skole neprospiva. - Az na par vyjimek séeth nedé rozvinout
vice nez jenom malotast své nesmirné schopnostideni, chapani a t¥eni, se kterou

se narodily a které pérvyuzivaly Ehem prvnich dvou nebditlet svého Zivota.

Pro¢ neprospivaji?

Neprospivaji proto, ze se boji, nudi a Ze jsou ermat

Boji se ze vSeho nejvice toho, Ze nejisze zklamou nebo nepdt tu spoustu
starostlivych dosflych kolem sebe, jejichz nekofre& nadje a dekavani visi
nad jejich hlavami jako mrak.

Nudi se proto, Ze to, co jim ukladame &emn fikame, Ze maji ve Skolecldt,
je pro r¢ nepodstatné, nezajimavé, a protoze to klade vaineizené a Uzké pozadavky
na Siroké spektrum jejich inteligence, schopnosienti.

Jsou zmatené proto, ZétSina z vodopadu slov, ktery n& we Skole dopada, ma
jen maly nebo #bec zadny smysCasto je ve &jmém rozporu s jinymidcmi, které
jim byly feceny, a jen Bidka mé& ®jaky vztah k tomu, co skuteé¢ znaji, k hrubému
modelu skuténosti, ktery si nosi ve svych hlavath.

Jak se dti u¢i

Nedavneé vyzkumy ndm umoznily nbporozungt procesu tieni a utvéeni poznéni
v mnoha vydovacich pednttech. Dhsledkem toho jsou probihajici 2ny Skolniho
kurikula a vywovani. Skoly se snazi, aby veéestu pozornosti nestakitel, ale zak;
aby wivo vice souviselo se situacemi &hého Zivota; aby se vyavani vice zagfilo
na porozurani a mysleni nez na zapamatovani a rutinni ptoedni.

Jsou fi principy, jez jsou Siroceiflimany jako zaklad, naémz by se mdlo utvaet
vzklavaci prosiedi sodasné Skoly. Konkrétnse jedna o zasady, Ze felia vést zaky
k aktivnimu @eni, ke spolupraci se spoluzaky a ke smyslupldymostem a uzivani
autentického materiélu.

Nasleduje sedm prinaip které se soustd’uji na kognitivni faktory &eni. Tyto

faktory jsou sice fedevSim vnini, ale pesto vyznam& interaguji i s vjSimi

8 HOLT, JohnProc déti neprospivaji Jif Tama. 1. vyd. Praha: Agentura Strom, 1994. 156 s. 1881901662-4-5
12



podminkami z prosedi Zaka. B navrzich efektivajSiho kurikula a vytiovani bychom
tyto principy neli brat v Gvahu.

Aktivni zapojeni

Uceni vyZaduje aktivni, konstruktivniast toho, kdo sedil

Uceni ve Skole vyZzaduje, aby Zaci davali pozor, slatipsnazili se zapamatovat
a pochopit, aby se vygvali cile a pebirali odpo¥dnost za své vlastniceni.
Kognitivni ¢innosti (Kognitivni procesy zahrnuji smyslové pozdudi €iti, vnimani),
piedstavy a obrazotvornost, mysleni (vyardi a pouzivani pojiy usuzovani, vytv@ni
soudi), panmét’ a weni. Nekdy je ke kognitivnim procésn fazena ife¢ a pozornost.)

nejsou mozné bez aktivniho, angazovaného zapajkaj kdo se madit.

Smysluplnééinnosti

Lidé se nejlépedi, kdyZz se mohu zapojit donosti, které povazuji za smysluplné
Z hlediska skut@ého Zivota a za odpovidajici jejich kufitu

Mnoho ¢innosti ve Skole nelze oztinza smysluplné, protoZze Zaci ani neroz{im

tomu, pr@ je vykonavaji, ani tomu, &mu by mohly slouzit, a jak by se daly vyuZit.

Vztah mezi novymi informacemi a dosavadnimi znalosti

Konstrukce nového poznani probiha na zakfmiho,cemu jiz Zak rozumi adem
je preswedcen.

Myslenka, Ze schopnost lidédemu se natit vyplyva z toho, co uzadi, jist neni
nova. Nedavna vyzkumna zgsi viak ukazala, Ze schopnost vztdhnout nové irdoem
k predchozim znalostem je pr@&eni @gimo klicova. Pokud je &o pro nas naprosto
neznamé, nefizeme to pochopit, zapamatovat si to nebo se tomwiitndro kazdy

ukol, ktery mame if&d sebou, je nezbytn&ita predchozi znalost.

Strategicky pristup
Lidé se di za pouziti efektivnich a flexibilnich strategkiteré jim pomahaji

J g

porozungt, usuzovat, zapamatovavat si a naleeseni problém
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Jiz od raného &ku si ckti vytvareji strategie, jez jim poméahajésit problémy.
Napiklad dig predSkolniho ¥ku poslané do obchodu na nakup si po é&egiakuje
véci, které ma pinést, aby si je Iépe zapamatovalo. Takové ditsamo pro sebe
objevilo jednoduchou acinnou strategii, jak zlepSit pamy aniz by mu to muselékdo
vyswtlovat. Kdyz vSak &i zatnou chodit do Skoly, pt¢buji pomoc titele, aby si
mohly vytvdit vhodné strategie prdeSeni matematickych aloh, pro porozimn
¢tenému textu, pro provadi piirodowdnych zkoumani, pro spolupraci se spoluzaky
apod.Cim vice rozdilnych strategii ufji déti vhodns pouzivat, tim vice se zvy3uji
jejich Sance na ugph i feSeni problérn pii snaze o porozuémi a zapamatovani
smyslucteného textu apod.

Zpusoby motivace Zak
Uceni je v zasat ovliviovano motivaci Zak Urcité projevy chovani ditele

a zpisoby jeho komunikace mohou vést k tomu, Ze Zaoubtide motivovani kdeni.

Motivovaného Zaka neni obtizné poznat, protoZzeaeje zaujetim pro dosazeni
cili a je gipraven vynaloZit znmé mnozstvi Gsili. Vykazuje také pozoruhodnou
vytrvalost a rozhodnost. To ma& pochopiteluliv na mnoZstvi a kvalitu toho,
co se nadi. VSichni Witelé si geji mit ve fidé motivované zaky. Jak toho mohou
dosahnout?

Psychologové rozliSuji dva druhy motivace: ¢jn (extrinsickou) a vnini
(intrinsickou). K vrgjSi motivaci vede to, kdyZ se ke zvySéatnosti Zadouciho chovani
uziva pozitivnich dsledki (odmen). Pro tento &el Ize uzivat chvalu, dobré znamky,
diplomy a vyznamenani, penize nebo pochoutky.iihinhotivace znamena, Ze se Zaci
aktivné zapojuji docinnosti, aniz by za to dostavali takovéto aamy Dite, které rado
stavi ze stavebnice nebo sklada puzzléla t pro potSeni z¢innosti samé, je vriiné
motivovano. Vyznamnym rysem Zals vnitni motivaci je peswdceni, Ze k usgrhu
je treba usili. Witelé mohou tim, jak se chovaji a €ikaji, ovlivnit rozhodnuti zak

usilovat o dobry vykon.
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2.2 Motivace

»,Chodim do Skoly nerad/a...”

,D0 Skoly chodim rad/a, ale nevim, pree mam ¢&it.“

,D0 Skoly n& nebavi chodit, protoZe&itelé jsou nudni, ale protoZe to ghtrodice,
tak tam chodim.”

»Vve Skole by se mi mohlo di, ale nevim, jak se mantit.*

.ve Skole to jde, ale prose snazit?“

Kolik ,ano... ale* zazniva ve vypadich dti v riznych tidach. Kolik obtizi,
neuspokojeni (kolikrat opravdovych utrpeni) tatoga. ale” skryvaji.

Jde o problémy spojené s malou motivaci ke studidy s nedostatkem snahy
a nasazeni.

,Chybi jim horlivost.” Timto zgisobem secasto odvodiuji slabé vysledky
ve Skole aza tuto ¢ se schovava cela sérigigm od €ch nejbanalgSich
az po nejhlubsi.

Pokud se d& necha pohltit timto pasivnimiigtupem ke své situaci ve Skole,
je dost obtizné mu pomoci. Nalepka ,liny“ nebo ,pdmy*, pfisouzena Zakovi rodii
nebo uiteli, je ¢asto dilem samotného Skoladka a &ipodmiiuje jeho vlastni obraz
o sol&. Dit¢ se s nim totiz ztotditje a z toho vSeho pak vyplyvd mala nebo Zadna
snazivost. Vznik4 z@rovany kruh: Studium neni pro mnre negativni ¢ekavani
vysledki — negativni vysledek- posileni zaporného pojeti sebe sama.

Ze vSeho nejidve je teba rozbit tento Zarovany kruh a zjistit, co zgobuje
nedostatek motivace ke studiu. Teprve potom ijeba zabyvat se zapornym
hodnocenim, které si Z4k sam o &afytvoril, a odstranit ho vhodnym pedagogickym

pasobenim - povzbuzovanim, hodnocenim pozitivnihdti@aziovanim uspchu.

2.2.1 Kam zamérit pozornost
Podivejme se nyni, kde hledatiginy nedostatétné motivace, abychom mohli

témto Z4kim a studeritm pomoci’

" DE CARLI, Mercedes IndriNechce se midit. Jii Kucera; Patrizio Rubino. 1. vyd. italsky Praha: Port895. 136
s. ISBN 80-7178-076-6.
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Pozitivni naladéni

NejvétSi pekazkou pi uceni ,chytrému mysSleni“ nejsou chyjici schopnosti,
nybrz chylgjici chu’ k duSevni ndmaze. A ta je zase &@waovliviiovana zkuSenostmi,
které mame z dosavadnih®eni. Kdo zaZival az dosudeni jako pusté biflovani, které
nema nic spoklného se ,skutmym zZivotem*“ a nakonec ,nic n&pasi“, nebude mit
také Zadnou zvlaStni motivaci k dalSimu pckrgéni. A kdo navic jest nabyl
zkuSenost, Zedeni je obtizné a Ze vzdy existuji jini, Ktgjsou lepsi“, kdo si viasth
(uz) v ncem ne¥ii, tedy vlastd newti, ze se mze Usgsre Wit a byt chytejsi, nebude
také mit v @eni zadny usgch.

Uceni se d# nejlépe tehdy, kdyZ jsme n& pozitivré naladni. Motivace k @eni
aradost z &o jsou nezbytné. Musime se naladit ri§emny, radostny pocit plny
ocekavani, musime se of@lvtomu, co se chceme ndi ,Chytre myslet® tedy
zaindme uz davnoipd vlastnim z&tkem weni tim, Zze vytvfime podminky, které
mohou usnadnit mobilizaci naSich mySlenkovych sdosgi, osvojovani si aebni
latky, feSeni probléiin pfichazeni na nové napady.

Uspichi v uweni se nejlépe dosahuje tijpmné atmosf®, kdy slova
,10 nedokazu“ wibec nepichazeji v uvahu a kdy se odbouravaji existujicdbraay
v wiéeni. To pedpoklada skupinu, jejiZlenové si vazi jeden druhého, vzajense
akceptuji a povzbuzuiji se.

Nektefi ueitelé povazuji za wezitejSi samotnou znamku nez zkouSeného Zaka,
a proto se jevi jako velmi tvrdi. Chlapé&cdivka se citi byt hodnocen za to, caikd,
ane za to, jaky je, jako by byli pouhywisly. Kolikrat witelé vyvolavaji zaky podle
¢isla v zasedacim padku, a ne podle jména. Negativni vztahtkali se pak penese
na vywovany gednet. Tato antipatie fetrvava, i kdyz ,onen” fednet jiz nevyuuje
stejna osoba.

Pribéh weni Uzce souvisi s pocity. Naéony obsah si obzvléS doke
vzpomeneme, kdyZ kému pistupujeme nejen kognitivni Urovni, ale také v drovni
emocionalni To se niZze dit prostdnictvim pozitivnich emoci, jako jsou radost
a Sesti, ale také negativnich patitako jsou strach a zlost. NaSiegstavy o vliastnim
nadani, ale je§tmnohem vic o jeho nedostatku, jsou obvykle hlubmaeiensny. Neni
proto zcela jednoduché odstranitegvdéeni, které je brzdou, a nahradit je &ad
Naladit se pozitivé na proces ,tit se chyte myslet‘ znamena:

» Nahradit negativni myslenky pozitivnimi
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* Neustale si konkrétré a pozitivné predstavovat asgch v uéeni
U¢innou ponidickou je Ziv si v duchu pedstavit, vizualizovat, budouci Ggh. Jako
opora i odstraiovani blok&d v &eni se ostdcily vzpominky na divéjSi Usgchy
pii uceni. Nemusi to byt deni a uaspchy Skolského typu. Jistsi vSak vSichni
vzpomeneme nacoo, @i ¢em jsme nili uspech, nap. na den, kdy jsme poprvé
jedli na kole bez pomocnych &mych kole&ek, kdy jsme dostali prvni samostéatn
vydélané penize apod. Kazd§lovék zna ten dobry pocit, ktery se dostavuje
pii Uspichu. Tento pocit chceme &mavodit.

* Vyty¢it si cile
Musime mit &aké cile, aby se dostavil zdjem a radostenit Stanoveni dil
je zakladnim krokem ip dalSim rozvijeni nasi kreativni sily. KdyZz nevim&am

chceme dojit, nefizeme ani zjistit, zda jsme tam dosli.

Zasadg plati: Ktomu, aby z nas byli chiyta tvaivi lidé, je tim nejdinngSim
prostedkem uspch @i uceni. Jakmile zaZijeme \eani prvni uspchy, bude nas

to povzbuzovat k dalSimweni a pemysleni vic, nez kterykoli jiny faktor.

2.2.2 Hlavni zpisoby motivovani Zak
Pro rozvijeni motivace zakk u¢eni @i vyucovani je dlezite, aby ditel rozliSoval

mezi vrEjSi a vnitni motivaci.

O vnitini motivaci hoveime tehdy, kdyZlovék vykonava witou ¢innost jen kli
ni samé, aniz by éekaval jakykoliv vijSi podrét, ocereni, pochvalu nebo jinou
odmenu. Dig, které ¢te knihu pro patSseni z obsahu textu, je k této akgvitniting
motivované. Takové chovani je obvykle spontg$in pruzrgjSi a tvdivejsi.

Naproti tomu P vnéjSi motivaci byva dan&innost vykonavana pod d&itym
tlakem, nize byt provazena nam, vést k nejistét a pocifim Gzkosti. Zak vning
motivovany k @eni c&la tuto cinnost ochotd, protoZze samo aeni ho &Si a jeho
vysledek ho uspokojuje. Vyzkumy ukézaly, Ze ZacniehZ gevlada vniini motivace
k u¢eni, vykazuji vySSi Skolni U&gnost, chodi do Skoly mnohem &adh pripravuji se

na vyuku lépe nez ti Zaci, u kterycteplada motivace Wjsi.

VnéjSi motivace pedstavuje p uceni situaci, kdy se jednotlivec ngw vlastniho
z4jmu, ale pod vlivem WjSich motiv&nich ¢initeli. Chovani motivované ¥simi
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motivatnimi ¢initeli je ve své podstatinstrumentalni - je néastrojem pro dosazeni
néjakych vrgjSich motiv&nich ¢initeld - nag. odneny nebo vyhnuti se trestu.
Pti fizeném (Skolnim) deni se Zaatasto &i pod vlivem vijSi motivace.

Zaci s pgevladajici vijSi motivaci k @eni projevuji o mnoho vy3si Gzkostnost,
horSi rizpisobeni Skolnimu prasdi, mensi sebé&domi a nizZSi schopnost vyrovnat
se s neusfchem ve Skole nez Zaci gepladajici vnitni motivaci k @eni.

Znaky vnit¥ni a vnéjSi motivace

Vnit/ni motivani orientace

uceni motivované zajmem a&lavosti,

- snaha pracovat pro svoje vlastni uspokojeni,

- preference novych a flexibilnialinnosti,

- snaha pracovat samostamnezavisle,

- preferovani vnitnich kritérii isgchu a nedsgchu v praci.

Vn¢jSi motivani orientace

uceni motivované snahou ziskat dobré znamky,
- snaha pracovat pro uspokojeuitele nebo rodie,
- upfednostiovani lehkych a jednoduchy¢mnosti,
- zavislost na pomociditele,

- orientace na WjSi kritéria posouzeni vysledk

Motivaci weni zabezpaiji motivy. Motivem nazyvame bezprostinicinitel, ktery
vyvolava, tidi a integruje chovani, v naSentigact uceni. Vnitni sowkasti motivu
je nagti, na kterém zavisi vznik i s aktivity organismu. Podle Tomaszewského
muZe stav vniniho nati, ktery je sowasti motivace, vzniknout ze dvokign:

1. na zéklad potreb ¢loveka

2. na zaklad tkolt, které dostava nebo si d&va

8 LOKSOVA, Irena, LOKSA, JozefPozornost, motivace, relaxace a ftivost diti ve $kolel. vyd. Praha: Portél,
1999. 199 s. ISBN 80-7178-205-X.

18



2.2.3 Motivacni €initelé
Motivaénimi ¢initeli, které podgicuji vykonnost Zaka, mohou byt:
Vnit¥ni ¢initelé: poznavaci péeby a zajmy, pdeba vykonu, pdeby vyhnuti se
neusgchu a dosazeni Usghu, socialni pdgeby, tj. poteba pozitivniho vztahu a feba

prestize.

VnéjSi ¢initelé: Skolni znamky, odéna a trest, vztah Zzaka kjinym lidem

(spoluzakm, rodicam, witelam), k vlastni budoucnosti a ke spiiesti.

V prvnich r@&nicich mladSiho Skolnihoéku previada vwjsi motivace (nej#tsi
motivatni &inek na w@eni maji vijSi motivy, gedevsim pochvala a trest), peépd
muze Witel vyuzivat vlastni aktivity zakcasgji. Velky vyznam pro rozvijeni motivace
Z&ku k &eni prostednictvim vrjSich motiv&nich ciniteld ma motivé&ni pasobeni
odnmen a tresi. Ucitel miZze adekvatnim upklbvanim odmin a tresi ve vyuwovani
ovliviovat formovani vztahu zaka Keni. Odnény a tresty pisobi jako nasledky
dosazeného vysledkwinnosti uz Whem vykonu i vdob pripravy na #j,

a to prostednictvim @ekavani - proto jsou velmiitezitou slozkou motivace.

Vedle vySe zmiéného musi ¢&itel vénovat zvlastni pozornost &t motivanim
¢initelam, které negativhovliviuji Skolni vykon. P&t mezi ¢ zejména nuda a strach
ve vywovani. Tyto vlivy - pokud je titel svym pedagogickymgsobenim nedokaze
odstranit, zpsobuji, Zze se zak ve Skole neciti tigbnerad ji nav8tvuje, pracuje
neefektivié, piipadré se nechce dit vibec, protoze je frustrovany z neuspokojovani
svych poteb.

Otazku, do jaké miry jsou Zaci motivovaniégimi nebo vnitnimi motivanimi
giniteli, experimentaléy zkoumali Hvozdik a kol. Slotpdevsim o problém gdomslé
motivace, ugdomeélého vztahu Z&ka kdeni a seberozvoji. NejteZitéjSi poznatky
vyzkumu jsou tyto:

« Z&ci, ktgi se hite wi, maji vyraz@ snizenou Urovemotivace a regulace. Specifika
motivace Zak se slabSim progphem - ¢icich se pod Urovni svych moznosti
se vyznauje tim, Ze u nich fgvladaji motivy vejsi (vliv rodi¢a, spoluzak, witeld).

V pozadi &istavaji vnitni uebnicinnosti (radost z &¢eni, snaha hodrpoznat a ¥dét).
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e Zakladni gicina negiméiené Urove a struktury motivace zakspaiva v interakci
tii Cinitel:

a) Skola, tj. osobnostditele, vywovaci styly a ukoly,

b) osobnost Z&ka - kognitivni, regtifd systém,

c) rodina - celkova atmosféra rodiny, vztahy uinadiny.

* Polovina az dv tietiny zaki, ktefi se slab uci, by mohly z hlediska svych
schopnosti dosahovat lepSich vyskedKMedosahuiji jich vSak proto, Zze nemaji ke Skole

a praci ve vydovani pozitivni motivaci.

* Mezi Zaky, ktéi se dobe wi, je piblizné jedna tetina tch, ktgi nedostatek
schopnosti kompenzuji motivaciilivatd.

* Hlavnimi prostedky vychovného ovliovani proces motivace v debni cinnosti
Zaka jsou pedevSim tebni Ukoly a titel, ktery neustale motivuje Zaka k samostatné

a tvaiveé ginnosti.

Ucebni ¢innost je jednim ziezitych moment rozvoje motivani sféry zaka.
V prab¢hu weni - podvlivem aktivnich uéebnich ¢innosti, v souvislosti s celkovym
vyvojem osobnosti se e menit pozitivnim nebo negativnim #pobem struktura
motivace k Weni. Mize dojit i k gemené paoiateni prevazié vnéjSi motivace

na motivaci prevazre vnitini.’

9 LOKSOVA, I., LOKSA, J., Pozornost, motivace, red@e a tviivost diti ve Skole., Praha: Portal, 1999, ISBN: 80-
7178-205-X
http://www.osu.mysteria.cz/PP2S/motiv.doc
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2.3 Efektivni vyufovani

2.3.1 Prace ahra

Diive nebo pozgi narazi lidé nacinnosti, které ve své podstatiélat nechiji,
ale za jejich vykonani ziskajgjakou odngnu. Motivace pro tyt@innosti neni vnitni,
ale vrgjSi - takovécinnosti potomiikame prace. Rozdil mezi praci a hrou je v tom,
Ze hra jecinnost, kterou vykonavame, protoze nas bavi (ziwmhiotivace), praci
vykonavame pro &akou vrEjSi sekundarni motivaci (za odnu).

Kdyz se nebudeme snazit nasilim zlomit a gitkduSevni vyvoj ditte, musime
zkratka zkonstatovat, Ze lidé by sélirhrat a dti by si mély hrat uz dvojnasob, neni to
znak infantilismwi nedostaté&ného vyvoje, ale znak opravdovostiiqzenosti.

Hra pati mezi poteby lidi (tedy i di¢te), ke hrani her neni zapebi Zadna
komplikovana sekundarni motivace, i®$to hru budoudi vykonavat ze v3ech svych
sil a schopnosti.

Hra dokdze mobilizovat aktivituétl tak, jako maloktera jin&innost, @i hie
dochézi k dzasnému sotestni. Podai-li se weni, & volni nebo mimovolni,
zakomponovat do hry, docilime nejvySSsi efektivity.

Hra by né€la ve Skole, zejména v nizSich¢nicich, byt zakladni metodou.
Hra, @i niz je di¢ aktivni, ma moznost tw¢iho jednani a svobodné komunikace

se spoluhr&.°

2.3.2 Projektova metoda

Projektova metoda je metodou vysokeho stupriegrace tiva z jednotlivych
piednEtta do jedn&innosti a maximalniifiblizeni tétotinnosti redlnému Zivotu.

Vychodiskem projektu je problém vychazejici ze #Bagsti dti; néco, na déti
narazi a co péebuji pochopitéemu by rady porozuaty.

Uvadim giklad Johna Holta:

Déti se zeptaji ditelky, praé se srazi vlény svetr. Witelka zorganizuje projekt
»Zkoumani viny“, @i némz ckti sleduiji, jak se vyrabi vina, jak vypadaji #ira viakna
pod mikroskopem, jak a kde se chovaji ovce atdvafeku takovehoto projektu jédba
znana vnimavost ¢itelky k tomu, co dti opravdu zajima, a schopnost podnitit

a rozvinout jejich zajem. Prac#dy v takovém projektu se pak velmiillizuje praci

10 projekt Inkluzivni $kolgonline]. 2009 [cit. 2009-08-08]. Dostupny z WWW:
<http://mojeskola.net/comment/reply/88>.
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realného vyzkumného tymu: v tikhu projektu dti objevuji fadu souvislosti

a informaci, di se spolupracovatguse pracovat ve svobodném tymu a ziskavaji lasku
k objevovani nepoznaneho. Stejné mnozstvi infornvg&iadané u tabule trathi
metodou by snad bylo vyloZeno rychleji, ovSem efekist by byla o #&kolik radi

vvvvvv

a (Einnou na rozvoj jejich vlastni osobnokti.

2.3.3 Podporujici klima t¥idy
Nejlépe se Zacidiv soudrzném a pajicim spoléenstvi (komund).
Produktivni prosedi pro éeni se vyznéuje etikou pée, ktera prostupuje
vzajemné psobeni mezi zakem &itelem i interakce mezi zaky navzajemialipnava
rozdily pohlavi, rasy a narodnosti, kultury, a se&ionomického postaveni i ostatni

individualni odliSnosti.

2.3.4 Prilezitost k uwéeni
Zasadnim faktorem twjicim weni v kterékoli oblasti Skolnihctiva je mira, v niz
Z4ci s touto oblasti ve Skoléighazeji do kontaktu. Délka vyavani Ehem dne i délka
Skolniho roku pedstavuji horni mez toho, kolikifezitosti maji 2aci k &eni. V ramci
moznosti danychémito mezemi pak skuteé mnoZzstvi filezitosti k weni zavisi
na tom, kolik z dostupnéhéasu zZaci opravdu straviasti na hodinach a ngabnich
¢innostech. Efektivni titelé wnuji vétSinu dostupnéhdasu aktivitam slouzicim pni

vyukovych cit.

2.3.5 Volba uéiva a vyukovychinnosti odpovidajicich obecnym ciim
Efektivni vydovani vyzaduje, aby vSechny é&asti kurikula byly propojeny
a tvaily soudrzny program slouzici naplvani zariri a ciki vzailavani.

Vyzkum ukazuje, Ze se tdwi vzdlavaci politiky, nakladatelé cebnic i witelé
¢asto natolik zartuji na probrani obsahuciva nebo na &ebni ¢innosti, Ze ztrati
ze Zetele obecyjSi cile a ukoly.

Od Zéaki vyucovanych podle takovycheabnic se pak fiZe vyZzadovat, aby seili

nazpanit seznamy nepropojenych fékinebo aby proc¥ovali dilki dovednosti

1 HOLT, JohnProc déti neprospivaji Jiii Tama. 1. vyd. Praha: Agentura Strom, 1994. 156 s. I1881901662-4-5
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vytrzené z kontextu, misto toho, aby séiliuobsahu tvdicimu provadzané sit

souvislosti strukturované kolem vyznamnych mysSlenek

2.3.6 Soudrznost a strukturovanost Wiva

K vy8Si smysluplnosticani a lepSimu zapamatovani latky vede jasnéctlgav
uciva a postup ziraziujici strukturu a vztahy vévu.

Vyzkum ukazuje, Ze znalosti tkigi propojenou $i uspdadanou kolem
vyznamnych mysSlenek se Izefius porozungnim a zapamatovat si je ve fa¥m
kterd umozni jejich aplikaci. Naproti tomu izolo¥aatrzky informaci budouipucéeni
pravdépodobré jen povrcho¢ zpracovany, jako je tomu fip mechanickém
zapamatovani, att8ina z takovych utrzkovitych informaci budedbbrzy zapomenuta,

anebo zapamatovana v podamezujici jejich pozgSi pouzitelnost.

2.3.7 Procvi¢ovaci a aplikani ¢innost

Zaci porebuji dostatek ileZitosti k procviovani a aplikovani toho, co sefiu
a takovou zg@tnou vazbu, ktera jim pomaha ke zlepseni.

Existuji # hlavni zpisoby, jak ditelé pomahaji Zakn v weni. Za prve,
piedkladaji jim informace, objasji pojmy a pedvadji dovednosti. Za druhé, kladou
otazky a vedou Zakyipdiskusich ajinych formach komunikace ¢ivu. Za feti,
zapojuji Zzaky dctinnosti nebo Ukdl, jez jim poskytuji pilezitost k procwieni nebo
pouziti toho, co sedil

Je proto dlezité, aby byly po p@ate&nim seznameni s dovednosticab zéazeny
¢innosti slouzici jejimuifpomenuti a opakovani, a aby Zaci dostéliegitost pouZit to,

CO se i, v kontextu iznych situaci.

2.3.8 Rozvijejici podpora Zaki pii plnéni uéebnich tloh

Ucitel poskytuje veSkerou pomoc, kterou Zacirgimiji k tomu, aby se mohli
Uspesre a plodre zapojit do debnichcinnosti.

Vyzkum v oblasti dgebnich Uloh ukazuje, Zé&innosti a zadani by &y byt
dostatén¢ riznorodé a zajimavé, aby zaky motivovaly k zapogenprace; dostataé
nové nebo nakmé, aby nefedstavovaly i zbyt:é opakovani, ale tviby smysluplnou
ucebni zkuSenost; afippm primérens snadné, aby Zakn umoznily dosahovat vysoké
miry usg@snosti v pipact, Ze praci ¥nuji odpovidajicas a vynalozi rozumnou davku
asili.
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Ucinnost zadavani dloh se zvysi, pokud pragitell nejdive zakim vyswtli
a projde s nimi ukazkovériglady. Teprve pak je necha pracovat samostairochazi

mezi nimi, sleduje jejich ugpnost, a pokud je to nutné, poskytuje pomaoc.

2.3.9 Hodnoceni vztazené k ciim

Pro sledovéni, nakolik se z&k dafi dosahovat ¢éebnich cid, uziva ditel Sirokou
Skalu formalnich i neformélnich metod hodnoceni.

Komplexni gistup k hodnoceni se neomezuje pouze na dolozkavy&chopnosti
piijatelnym zpisobem odpotdét na otazky nebo Ukoly. Zkouma také postupy,
jak pii tom zak uvazuje nebo jakeSi problémy. Efektivni ditelé pribézne sleduji
vykony Zaki a jejich zlepSeni ve vSectchto oblastech. PouZivaji k tomu jak formalni
hodnoceni a testy, tak neformalni hodnoceni pioE&ka pii vyucovani a vysledk

jejich prace na zadanych tkoleth.

12 International Academy of EducatioEfektivni weni ve $kolel. vyd. Praha: Portél, 2005. 142 s. Pedagogicka
praxe. ISBN 80-7178-556-3.
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2.4 Moderni vyukové metody

2.4.1 Pro¢ nové vyukove metody?
Cim wtsim mnoZstvim kandlje informace nabizena, tim lépe se zapamatuje,
protoZe se v mozku ulozi néznych mistech.
Skalu kanal, kterymi Ize informace ziskavat, a cidenyvolavat situace, kdy tyto

informace pouZivajicimz si je trvale osvojuji.

Neexistuje obsah, ktery by se dal zptedkovat bez &aké metody, a neexistuje
zadné zprosedkovani bez média, bypy to byla jenontec.

Now¢jSi vyutovaci metody nepochybivyzaduji zpdatku intenzivni praci.

Ucéeni pomoci novych metodipasi jak @iteli, tak studentm mnohem vice radosti
Z &eni a uspsSnost dalekosahleigvySuje tradini metody vyuky jak  konkrétnim

vyuZivani natiené latky, tak v trvalosti jejiho uchovani v paint?

Ramco¥ vzdlavaci program obeéndeklaruje, Ze vzHavani smdtuje k utvdeni
arozvijeni kléovych kompetenci, ty maji u zZakutvdet a rozvijet pedagogove.
Prostedkem nize byt vhodny vyukovy (digitalni) material. Jakéukgvé objekty jsou
efektivni? Je to hypertextov&ebnice? Prezentace vytema v PowerPointu? Obrazek?

Zanimovand akcé& g¢innost?

Starécinskeé gFislovirika:
* SlySim a zapominam.
* Vidim a pamatuiji si.

e Délam a rozumim.

Brenda Paus, dielka, specialista na technologie z Kanady viijad letitou

moudrost modernim jazykem:

13 BELZ, Horst, SIEGRIST, MarcoKlicové kompetence a jejich rozvijenf: vychodiska, dyetavieni a hry
Dana Lisa. 1. vyd. Praha: Portéal, 2001. 375 s., IBBN'178-479-6

ICT ve Skoldonline]. 2008 [cit. 2009-06-30]. Dostupny z WWW:
<http://www.ceskaskola.cz/ICTveskole/Ar.asp?ARI=18dQCAI=2129>.
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.Kazdy je schopen si |épe zapamatovat proZitky bbgei zvuk, obrazky,
interaktivni prvky.Clovék si pamatuje asi 10 % toho, &®, 50 % toho, co vidi a celych

90 % informaci, které jsou ziskany interaktivni Zémosti.**

2.4.2 Informaéni metody

Informatni metody jsou weny k tomu, aby se z informaci staly znalosti. dagje
vzdy zpracovana informace. Zatimco teaudiinformativni metody jsou orientovany
na levou hemisféru (logika, symbolické mysSleet, linearni tvahy), naySi metody se
snazi zapojovat hemisféry ®fprava = nelogické, intuitivni mysleni, fantazoelostni
avahy a tuSeni, gesta, mimika, prakti¢k#nost).

Propojenimietového a obrazového mysleni jsou koordinovany mriodiose
moznosti obou polovin mozku. Tim se zliyspanet, zvysi koncentrace a ziska
piehled.

U v8ech informativnich metod jgeba ¥novat pozornost nasledujicim kima:
Nazornost: Informace musi byt ndzorné a opirat se o zkuSardabst
Vlastni ¢innost: U Zaki ma byt vyvolana aktivita a maji byt vedeni ke idadotazek.
Jednoduchost: Cim obtiZrjsi je téma, tim jednodussi byela byt fe¢. Zak musi
rozumet tomu,éemu se Ui.

Jasnost: Ucitel by mél vybrat rekolik ustrednich pojm, aby Zak poznal, co jaitkZité,
a aby ndl piehled.

VyuZitelnost: Informace musi byt pro Zakyijatelna a pouziteln&

14 KOCICHOVA, Dagmar. Zdroje pro interaktivni vyuku [lare]. 2008 [cit. 2009-08-15]. Dostupny z WWW:
<http://gynome.nmnm.cz/konference/files/2008/skdkuicichova.pdf>.

5 Moderni vyukové metodgnline]. 2005 [cit. 2009-08-15]. Dostupny z WWW:
<http://www.varianty.cz/download/pdf/texts_22.pdf>.

26



2.5 Multimedialni technika

2.5.1 Multimedia ve vzdélavani
V oblasti vzalavani prochézeji multimedia ztreym rozvojem. Uitel piechazi
z pozice pednasSejiciho do pozice zkuSeného a znalého parteeyah Zak.
Jeho vyklad nahrazuje zajimg8i multimedialni produkt, promitany na platno,
¢i prezentovany na monitorech zak
Multimedialni soustavy tak stiraji hranice mezi dadanim a zabavousnadnou
interakci se vice nez dosavadni metody vyulipligguji Komenského idealu ,Skola

hrou”.

JestliZze ditel probira gjaké téma a poskytne maximalni mozné mnozstvi inéai
v podolE grafiky, textu a obrazového zaznamupzm se Zaky dané téma probrat
v SirSich souvislostech.

Za pomoci projekce na velké platno a multimedi@nitfehravaciho systému

mohou @itelé pouzivat multimedialni programy ke zdokonakeyuky.

2.5.2 Zavadéni informacéni a komunikaéni gramotnosti do vzdlavani

Dovednosti ziskané ve vddvaci oblasti Informéni a komunik&ni technologie
umoziuji zakim aplikovat vypdetni techniku s bohatou Skélou ¥#alaciho softwaru
a informanich zdroji ve vSech vzé&lavacich oblastech celého zakladniho&ladani.

Cilem zakladniho a #dniho vzdlavani, jak je formulovano v ramcovéem
vzklavacim programu, je dosazeni tzv. infomiagramotnosti, kterd spojuje znalosti
a dovednosti prace s inforgrd a komunikani technikou

Pcatitatova gramotnost je schopnost pracovat s vgpd technikou, ziskavat
pristup k inform&nim zdrofim.

Zvladnuti vypa@etni techniky, zejména rychlého vyhledavani a texd@mo
zpracovani paebnych informaci pomoci internetu a jinych digitBlnmédii, umoiuje
realizovat metodu deni kdekoliv a kdykoliv, vede k Zadoucimu odiehi pandti
pii sowasné moznosti vyuzit mnohonasdhwtSiho p@tu dat a informaci nez dosud,

urychluje aktualizaci poznaika vhodi dopkiuje standardnidebni texty a poricky.*

18 Zavadni informaini a komunikani gramotnosti do vz#avani [online]. 2008 [cit. 2009-07-30]. Dostupny
z WWW: <http://www.rvp.cz/clanek/40>.
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Dynamické obrazky, texty, zvuky nebo video zvySsgiustectni Zaka, a tim
i napomahaji k lepSimu pochopeni a zapamatovabinarmeho tiva.
G. Petty (2002, 2713diraziuje vizualni komunikéni kanal, ktery je z mnohatipin

efektivngjSi nez verbalni.

Mezi hlavni vyhody vizuélnich poicek G. Petty (2002, 27 fadi:
» Upoutéavaji pozornost
* P¥inaseji znénu
* Napomahaji konceptualizaci
» Jsou snaze zapamatovatelné
e Jsou projevemditelova zajmu
Vyuka pomoci interaktivni tabule podporuje nejenudlni, ale zarowezvukovy

a dotykovy viem Zaka&’

T PETTY, GeoffreyModerni vydovani Sepan Kovaik. 2. vyd. Praha: Portal, 2002. 380 s.
ISBN 978-80-247-2429-4
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2.6 Interaktivni vyuka

2.6.1 Nova metoda vyuky
Interaktivni vyuka je povaZzovdna za novou metoderék ma zZakm nabidnout
z&baveijSi a més stereotypni formu vyuky. Ba by svymi prosedky zapojit Zaky
do spoluvytvéeni samotné vyiovaci hodiny, a tim zvysit jejich motivaci kéeni.
obraz, meotar neboéjaky ten diapozitiv, dnes tyto préstky vystidaly pcitace

a interaktivni tabule.

2.6.2 Zakladni charakteristika interaktivni vyuky
Z&kladnim znakem interaktivni vyuky je vzajemnaerakce Zak a Litele.
Dulezitym prvkem je posun studenta z pozice pasivpibeluch&e do pozice aktivniho

spolutvarce vywovaci hodiny.

Technologie interaktivni tabule v sblrahrnuje vSechny dosavadni moZnosti
nazorné vyuky, dopilje je vSak o dlezity prvekinteraktivity . Prvek, ktery diteli
i Zdkovi umoauje do nazorné vyuky akti¢nvstupovat, ovliviovat ji a gizpasobovat
aktualnim patebam svym i celéridy. Nafsta p@et Skol, které svéaebny vybavuji
interaktivnimi  sestavami, stale vice ¢itelt zapojuje interaktivni  tabuli
do své kazdodenni praxe.

Spontang se gitom vytvai rozsahlé knihovny vyukovych materiakteré si mezi
sebou pedavaji pedagogovéaianych tym Skol, aby pomohli obohatit a roz§isvou

praxi.

2.6.3 Zavedeni pa@itace do vyuky
Interaktivita znamena opravdovou spolupraci Zakgaovaci pontcky. Witelé
usiluji o maximalni ndzornost vykladu, snazi takppanoci nejizngjSich didaktickych
pomicek Wwivo Zakiim co nejvice fblizit. Technika usnatlje Wwitelim praci a dtem
piinasi nazor§si, pesiejsSi a pitazlivejsSi vyuku.
Jaké existuji moznosti pro zavedentipate do vyuky? Lze pouzivat slajdy nebo

prezentace vytiené napiklad v Microsoft PowerPointu nebo v HTML, animace,
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multimedialni CD-ROMy, videonahravky, interaktivtdbule. Kazdé zéthto reSeni

MA& ukity stupe interaktivity.

Interaktivni tabule (IT) je v dnesni dbhednou z velmi Zadanych didaktickych
pomicek a na jeji fednosti upozdiuje fada moder&iuvaZzujicich dgiteh.

Na witele stale vice pada tiha sledovat rozvoj techgiglokteré musi urt
pouzivat a efektivhje zadazovat do vyuky. Jinak ztraci moznosti, jak si akrigpraci,
jak motivovat zaky, ale také moznost sveho kari@niistu. Dnesni spoteost klade
na witele velmi vysoké pozadavky v ohledech jeho sclogtinprace s inforniimi
technologiemi (ICT). A interaktivni tabule je todostatenym prikladem.
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2.7 Interaktivni tabule

2.7.1 Co je interaktivni tabule a jak se da ve Skole vyu#?

Myslenka interaktivni tabule existuje jiz velmi dlwo. Pedagogové vzdy usilovali
0 maximalni moznou nazornost vykladu, snazili $e/aico nejvice fiblizit svym
nékdy velmi abstraktni &ivo, tiidy byly vybavovany didaktickou technikou,
kterd umo#ovala Kizné formy promitani.

Technika postuphusnadiovala pedagagn praci a nabizela vice moznosti, d@dak
piinasela pitazlivéjSi, nazorkjSi a pediejSi. Resto je, viceti mérg, neustale stala
do role divaka, do role pasivniho uzivatele, jelktivai zapojeni do vyuky sgdvalo
V popisu promitanych obréaik

Pouzivani televiznichifimact v webnéach sice umabvalo byt v utitém slova
smyslu on-line, ale v Zzadnémipad se nejednalo o vyuku aktivni a interaktivni.

Teprve se zavadim paitacovych technologii a internetu do Skol se mnohé
zmenilo.

Objevovaly se nejiznejSi sestavy propojujici gita¢ s dataprojektorem a promitaci
plochou, vyvijely se technologie umagici snimani psaného textu a jeho zpracovani

v pasitaci.®

Co se skryva pod pojmem interaktivni tabule (téz IWB).

Muzeme si pedstavit monitor p&tace s uhlopickou jeden a fl metru.
Velkéa interaktivni plocha, ke které jeripojen paitac a datovy projektor. Projektor
promita obraz z potace na povrch IWB aifes ni mizeme prstem, perem, specialnimi
fixy, nebo dalSimi nastroji ovladat §ite¢ nebo pracovatifimo s IWB. Nepdebujeme
ani mys, vSe ovladame pouhym dotykem specialnirezadatka na tabuli. &eme
na ni psat jako na¢inou Skolni tabuli, daedu si pipravit naph vyuc¢ovaci hodiny,
kdy nazorg priblizujeme Zakm probirané &ivo, ukazujeme obrazky, grafy, videa.
Sami Zaci pak plni Okoly, které si pr@& mpiipravime. Dopisuji na tabuli chyjici
vyrazy, @itazuji k sob prislusné pojmy, podtrhuji, rysuji apod. Toto jsowak/gen

n¢které z moznosti, jak ji vyuzit.

8 Technologie interaktivni tabulenline]. 2006 [cit. 2009-08-11]. Dostupny z WWW:
<http://www.zskrouna.cz/projektl/technika.htm>.
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Software interaktivni tabule je vybornou didaktiok@a nézornou pofitkou
pro oZiveni celého vyiovaciho procesu. Do zapisu Ize vkladat obrazkgkanagiklad
pii prvouce niize pani ditelka ukazat fotografii lipy a jejich listnebo si dti mohou
poslechnout autentické zvuky zaf. VSe, co v dané situaci nelze poznat z vlaginié

zkuenosti, ndm tabule zprieikuje®

Zakladni prvky interaktivni tabule
- aktivni plocha (tabule)
- software dodavany vyrobcem
- poeitag

- datovy projekto”

A jak tedy interaktivni tabule funguje? Jedna sastrt o velkou dotykovou
obrazovku, ke které jefipojen paita¢ a datovy projektor. Projektor promitd obraz
Z paitate na povrch tabule afgs ni mizeme prstem nebo dalSimi nastroji ovladat
pocitac. Ucitel, pro kterého je dnes pouZzivanicfiece nutnosti, se nemusi obavat
n¢jakych technickych slozitostifpovladani tohoto hardwaru. S$fajednoduse pouhy
dotyk na povrchu tabule a pohodispustite fichystané obrazové materialy, videa,
internetové zdroje - a co je n&jposrEjSi: se vSemi materidly iete v digitdlnim
prostedi nadzora a aktivrie pracovat, opabvat poznamkamifidit, zapojovat aktivé

7aky. Velkou vyhodou je, Ze si veskeré zaznanigete ukladat pro pozi pouziti*

Interaktivni tabule fedstavuje vizualni pragtdek kombinujici inteligentni
promitaci platno a tabuli. Zdrojem obrazoveho digméize byt jakékoliv standardni
obrazové zizeni (nap. video/DVD pgehravé/rekordér), televizni signali graficka
karta pd@itace. Plocha tabule nefunguje pouze jakodpyé promitaci platno, funguje
souwasre i jako velky graficky tablet nebo jako velka praod plocha, kterou uzivatel
podle druhu technickéhteSeni ovlada hll dotykem, vhodnym igdmetem, prstem

nebo specialnim magnetickym perenti Pouziti pa@itace jako zdroje obrazového

19 Moderni vyuka pomoci interaktivnich tabuli: Ministeo vnitraCeské republikjonline]. 2009 [cit. 2009-08-16].
Dostupny z WWW: <http://www.mvcr.cz/clanek/moderyka-pomoci-interaktivnich-tabuli.aspx>.

20 http://dip.felk.cvut.cz/browse/pdfcache/planikl_26ipBpdf

21 Moderni vyuka pomoci interaktivnich tabuli: Ministso vnitraCeské republikjonline]. 2009 [cit. 2009-08-16].
Dostupny z WWW: <http://www.mvcr.cz/clanek/modekyka-pomoci-interaktivnich-tabuli.aspx>.
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signalu tak pohyb prstem nebo perem po ploSe ktigra tabule nahrazuje pohyb
pocitatovou mysi. Interaktivni tabuli Iz&ipojit také k internetu.

Je dilezité si uedomit, Ze interaktivni tabule sama o &obeposkytuje zadné
zazra&néieSeni, neni jiteba pouZzivat v iibéhu celé hodiny ani v kazdé hodirNekdy
je vyhodna na uvod do problematiky, jindy pro @&@&mé shrnuti. Jako u kazdého
nastroje, i zde plati, Ze nejlepSiho efektu se ligsatehdy, pouZzije-li se na vhodném
misg.

S jeji pomoci se Zaci zapojuji do vyuky aktijin vice se zajimaji o divo,
které se pro & stdva poutaySim, a maji ¥Si motivaci. Zda se, Ze si latku Iépe

pamatuji.

-----

mozné ¥novat vice¢asu diskusi. Materialy nenfebba uchovavat v papirové podob
¢imz se Sét misto, a lze je snadno aktualizovat.

Dnes existuji aplikace vhodné pro vSechrgkowé kategorie. Interaktivni tabule
je diky svym vSestrannym moznostem vhodna pro piouZéejen ve Skolach,
ale i ve Skolicich gediscich, p firemnich jednéanich a prezentacich.

2.7.2 Interaktivni tabule SMART Board a jiné typy tabuli
Na naSem trhu jsou v s¢asné dob nejrozsfensjSi dva typy tabuli Activeboard

a Smartboard.

Napriklad tabule nesouci nazev SMART Board 680.
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Tato interaktivni tabule vypada na prvni pohledlaagendpadty podobr jako
ta bila, keramick&im se v3ak vyraznlidi, je gipojeni k paitati. Maze tedy fungovat
jako obrovsky tablet, na ktery se navic promitaambrPgita¢ se pak ovlada
elektronickym perem. Melaminovy povrch tabule jelioge tvrdy, odolny proti

poSkrabani, tabuli nevadi ani bouchaniiest.
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Z&kladem uebny je interaktivni tabule a software instalovamg genosném
pocitati ucitele. Obraz je pak na tabuli zg8enou na $hé ¢i stojanu penasen
dataprojektorem, umigtym pod stropem mistnosti. VSe je ovladartomp na tabuli
elektronickym perem. Pro dalSi pebby vyuky je doplano ozvieni, DVD a video
piehravd. Paitac je navic pipojen k internetu pomoci WIFI (5MB/s).

Jediny dotek ruky na projéki ploSe a zobrazovana aplikace reaguje jako
pii kliknuti my3i! Zaci a studenti tak mohou krok keokem sledovat vyklad nebo
postup pi ovladani softwarového produktu. Na jakékoliv miggziciho programu
muzete psat rkiné poznamky, podtrhavat a zvytawat jednotlivécasti vykladu, které
si miZete ulozit¢i piimo vytisknout. EloZzeny software rozpozna i psané pismo
a prevede Vam ho do tekta to Wetre diakritiky. Potebujete klavesnici, stavyvolat
virtualni klavesnici, na které budete psagtopouze a jen Vasi rukou. Nebo davate
piednost popisowd? Zadny problém. Sta zvednout zvolenou barvu atirete kreslit
i psét.

Dotykova tabule SMART Board pouzZiva ke svému provogoftware
verze 9.1 CZ.

Hlavni vlastnosti:
Veskera ovladaci menuceském jazyce.
Intuitivni ovladani.
Flexibilita - lepSi pistup a ovladani pro vSechny uZivatele.
ZjednodusSeniipstupu k obsahu, galeriim.
Moznost celoobrazovkového zobrazeni.
Podpora novych formatvcetrg FLASH.
SnadjSi vkladani a editace textu.
Nové kreslici, psaci a zvymaavaci techniky, které pomohou lépe vyjadiase

myslenky.
Z&kladem software je program "NOTEBOOK". Ten umogfipravit si program

vyuky v kabinetu¢i doma, ale navic poskytne Sirokou nabidkangch zdrojovych

obrazki - mapy, schémata, notové osnovieba hokejové iste.
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Z&lozky po straé pracovni plochy jedinym Kkliknutim Zstupni jednotlivé
pracovni stranky, galerie podkiada obrazk a potebné pilohy. Vyvojai piitom
mysleli na uZivatele: pozice zalozek je volitelmpravo nebo vlevo, jak to komu
vyhovuje, a lze je automaticky minimalizovat, abgwhmeli plnou pracovni plochu.
Nastrojovou liStu s ovladacimi ikonamitieme prostym tahem seshorgegunout
dospodu pracovni plochy tak, aby é&mu meél pohodiny gistup i maly priécek.

Vyznamnym zfisobem jsou obohaceny galerie podklaéaiet tapet a obrazkse
masivré rozstil a prakticky do vSech obdr piibyla vzorova fada interaktivnich
animovanych vyukovych sekvenci, které program ##teiné obohacuji. Rekrste
sami: nadite se lidskému dychacimu Ustroji Iépe z prostésmsu, anebo tak, Ze si jej
vzorow, z jednotlivych casti, "elektronicky" sestavite a pacienta ozivite?
Nebo si nizete zkusit zapojit elektricky obvod Stpit atomy. Vzhledem k tomu,
Ze jsou sekvence realizovany v dnes jgr# technologii Flash, idete se o dalSi

vhodné narety postarat sami: stdhnete je z Internetu nebe saprogramujet&

22 SMART Board 68fpnline]. 2009 [cit. 2009-08-16]. Dostupny z WWhttp://www.zskom.zatec.cz/tabule.php>.
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Prehled vyrobai interaktivnich tabuli a jejich produkt i

Produkt

Vyrobce

Typ tabule - snimani

Psaci médium

CleverBoard

CleverProducts

Ultrazvukova - infrgervena

Ultrazvukova - infréervena

Interaktivni stylus

EBeam Luidia i o . i
Porcelan-emailovy povrch s vice tl&itky
Hitachi Cam Hitachi Elektromagneticky
3-tlacitkové
Starboard Hitachi Ultrazvukova - infréervena | elektronické projeéni
pero
. Interactive i
Inspire _ Odporova
Technologies
o . | Elektromagnetické
i Elektromagneticka pasivni .
Interwrite GTCO CalComp ) dobijeci pero
(bezdotykové) . |
(2tlagitkové)
Numonics Numonics Elektromagneticka pero
Panaboards Clary Business ]
_ Ultrazvukova - infréervena
3M Machines Co.
Polyvision PolyVision Co. Resistivni dotykova dotyk
ActivBoard, Elektromagnetick& pasivni, | ActivPen 2tl&itkové
Promethean )
Presenta melaminovy povrch bezdratové pero
] Barevné popisovaci
SMART Analogov odporova
SmartBoard _ ’ ’ hroty
Technologies Tvrdy polyesterovy povrch . )
Mazaci houbi ka
TeamBoard Resistivni dotykova
i Ultrazvukova Ocelova tabule
Ultra-Active Ultralon o
s emailovym povrchem
I-Board, I- Mimi Ultrazvukova Barevné popisove +
imio
Cabinet (keramicka tabule) Pero + digitalni guma
Mimio Virtual Ink Ultrazvukova - infrgervena
Freie Universitéat
E-Chalk Ultrazvukova

Berlin
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2.8 Ucebnice a vyukové programy

2.8.1 Ucebnice
Interaktivni webnice nakladatelstvi Fraus
Interaktivni &ebnice (i-@ebnice®) je uceleny soubor vyukovych dat, slouZici
k vyucovani pomoci interaktivni tabule.
Interaktivni @ebnice jetreSeni problému s nelegalnim kopirovanim insm

dophikovych materialu.

S interaktivnimi debnicemi FRAUS Ize pracovat na interaktivnich tédfuhSech
zna&ek dostupnych na nasSem trhu, pouZzit je i pr@itpd ktery neni fpojen
Kk interaktivni tabuli, naip k promitani na &nou pracovni plochu prdstdnictvim
dataprojektoru. I-&ebnice® FRAUS byly testovany pro interaktivni tabi8MART
Board, ACTIVBOARD, Interwrite Board.

Ucitelé nemuseji sh&hobrazovy doprovod, vide&i animace na internetu, zabyvat
se autorskymi pravy v ifpad problému s nelegalnim kopirovanim afeBim
nalezenych materialu. Zde je jim k dispozici konxpliesystém protfenych @ebnich
texti a cvkeni, doprovazenych obrazovym materidlem, animaceaudio -
avideozdznamy, které proé npripravili profesionalové ztad autod,, lektor,
konzultanti a IT-specialisi.

Soubory slouzi k wvytovani pomoci interaktivnich tabuli. Soubor ¢amy
pro prezetni vyuku ve fid¢ se skldda ze dvou zakladnictasti - vykladové
a interaktivnich c\ieni.

1. Vykladova ¢ast

Zakladem je statickéast totozna s obsahem &¥fch webnic. Umoauje velice
efektivni praci s textem, obrazovym materialem, fnajptografiemi, ilustracemi
a dalSimi komponenty. Diky jediti®@ému systému fize vywujici s timto obsahem

pracovat a dané materialy sizptsobovat dle stavajicich geb.

38



Nemért vyznamna je i dynamickdast. Tvdi ji systém multimédii promysien
zakomponovanych do probiranéhdivia. Jde o doplujici videosekvence, 2D a 3D-
animace a zvukoveé nahravky. Nachazeji se tu i fiatidgrafie.

2. Interaktivni cviéeni
Interaktivni cvteni navazuji nadebnice a pracovni seSity. Obsahuji opakovani,

upewiovani, procMiovani a testovani probiranych témat, to vSe akfoumiou.

[-ucebnice® pispivaji ke zkvalitgni vyuky a napomahaji pini vSech kkkovych
kompetenci, které pozaduje Ramcovy &adaci program. Navic umadji pracovat
s internetem, se slovnikem multiBANK®, podporuji nkiouitu vyuky a nabizeji
nadstandardni moznosti v budovani vazeb jak v rgremétu sameého, tak i mezi

jednotlivymi prednety.

Interaktivni &ebnice nemaji v Zadnéntipadt nahradit klasickou d¢ebnici nebo
ucitele. Poskytuji vSak jedidaou moznost zefektivnit, zmodernizovat a zatraktivn
vyuéovaci proces. Podminkou je ovSem respektovani dadida metodicko-
didaktickych principu prace na interaktivnich tdbhbl Sowasti projektu jsou proto
piislusnd Skoleni diteld zan®tena na ziskani zakladnich pracovnich navyku.
Duraz je kladen na pedagogické vyuZziti.

Tyto interaktivni produkty podporuji taktéZz vyuzitbzmanitych vydovacich
metod, nap skupinové prace, problémového wguani, praktickych cinnosti,
které Zaky podécuji k aktivni spolupraci a podileni se nalgthu vyuky. Nespornou
vyhodou je vizualizace probiranéhgiva. Ucitelé si pro své zasmy mohou vybrat
Z neffeberného mnozstvi obrézkilustraci, fotografii, animaci a dalSich material
Pak se jim naskytaé&tSi prostor k promysleni apobu prezentaceidhto materialu.
~Sbératelem" a ,hledéem"”, jako tomu bylo doposud. Eebnice® je také vhodnym
motivatnim prvkem. Vydovani diky ni nabyva na dynamicecitél ma nyni v dosahu
spoustu poriicek, které tive sice k praci v hodinpoteboval, ale nemohl je Ziznych

duvodi vSechny pouzit - videdphravae, CD-gehravaée, mapy a;.

DalSi nespornou vyhodou je i hardwarova netréost.

Minimalni konfigurace péitace:
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Opera&ni systém Windows 2000 SP4, Windows XP SP2 a v&ti, MB RAM,
2 GB HDD, 800 MHz procesor, graficka karta 4 MBukegva karta.

Interaktivni cvéeni (i-cviceni) givadkji zaka k interaktivni tabuli. Zcela navazuji
na tiséné webnice a pracovni seSityimz zaji¥uji kontinuitu vyuky. Jsou tuena
v softwaru i-tabuli SMART Board a ACTIVboard.

V nabidce nakladatelstvi jsou mapyto webnice, ke kterym lzefigoupit interaktivni
cviceni:
Cesky jazykCitanka 1 pro ZS
Start with Click New 1 pro ZS - pro vyuku anglickéfazyka
Matematika 1 pro ZS
Prvouka 1 pro ZS
- interaktivni cviéeni obsahuji tkoly zagbnic a pracovnich kafét

2.8.2 Materialy dostupné na internetu
2.8.2.1 Portal Ve Skole

Portdl www.veskole.cz poskytuje podporu aktivnimivatelim interaktivnich
tabuli a modernich technologii ve vyuce. Je zdepprporu vyniny zkuSenosti ditelt
a n&erpani motivace a inspirace pro dalSi rozvoj irkigvai vyuky. Najdete zdéetné
zdroje material pro interaktivni tabule ihned vyuZitelné ve vguaci hodig.
Pomoc, rada, uzit@é informace, zajimavé novinky a pozvanky na &&sji na sekci
¢lanky. Prostednictvim tohoto portalu ¢as dostanete informace o seniioh
a Skolenich pi@danych na podporu prace s interaktivnimi tabulemi.

V sekci zdroje najdete soubory pro interaktivniulebSMART Board a Active
board, mnoZstvi odkéma webové stranky s vyukovym materidlem a soubbrgzki,
které miZzete pouZit p tvorbg vlastnich materiél®*

2 |nteraktivni vyukdonline]. 2009 [cit. 2009-08-14]. Dostupny z WWWhttp://www.interaktivni-
vyuka.cz/rozsireni/i-ucebnice/>.

Ucebnice Nakladatelstvi FRAUSnline]. 2009 [cit. 2009-08-17]. Dostupny z WWW:
<http://ucebnice.fraus.cz/rozsireni/vice-o-iucelenic

24 portal na podporu interaktivni vyulfpnline]. 2009 [cit. 2009-08-05]. Dostupny z WWW:
<http://lwww.veskole.cz/>.
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2.8.2.2 Portal Internetova Skoli¢ka
Na této internetoveé strance jsou k dispozici jedrmbé cvéeni pro tabuli SMART
BOARD, a to v pedmetech:cesky jazyk, matematika, vlastia, girodowda, hudebni

vychova a pracovnifinnosti®

2.8.2.3 Vyukové materialy s vyuzitim ICT
Elektronické studijni materialy, které pomohoti pavadni ICT v ramci SVP.
Pomoci nich pedava Skola ostatnim Skolam své zkuSenosti v regngtovych
vztazich pro tyto vz#lavaci oblasti: Matematika a jeji aplikac€lovék a piroda,

Jazyk a jazykova komunikace (z&f®eni na Anglicky a lmecky jazyk)*®

Na webové strance http://wiki.zsnyrany.cz/index.php?n=Tabule.Tabuleajdeme

spoustu odkazk prednetu vyuky pomoci interaktivni tabule.

Oficialni stranky Promethean.
Najdeme zde nejen vyukové hodiny a odkazy do ieternale také dopkové

kolekce do zdrojovych knihovet.

5 Internetova $kotika [online]. 2009 [cit. 2009-08-09]. Dostupny z WWW:
<http://www.pripravy.estranky.cz/stranka/interakiitabule>.

28 projekt SKOLNi VZBLAVACI PROGRAMY A IC[bnline]. 2006 [cit. 2009-08-11]. Dostupny z WWW:
<http://lwww.zskosmonautul5.estranky.cz/clanky/sip06/projekt-skolni-vzdelavaci-programy-a-ict>.

27 Promethean Planefonline]. 2006 [cit. 2009-09-15]. Dostupny z WW\Whttp://www.prometheanplanet.com/>.
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2.9 Vyhody interaktivni tabule

Neni teba kazdou hodinu s pouzitim interaktivni tabulmastatd tvorit - Ize

e

pouZzit jiz hotove fipravy stazenim z internetovych stranek.

Existuji i Skoly, kde titelé spoluvytvéeji vyukové objekty spoltme¢, zaazuiji
je do systému, a vyty@ji tak svou vlastni knihovnu elektronickych zdrdktera niize
byt provadzana i s ostatnimi multimedidlnimi nastraje pouze s interaktivnimi

tabulemi.

Obrovska mnozstvi nejznéjSich dat Ize dohledat na internetu, a potom je dal
pravidelrg pouzivat. Bhem rekolika hodin si tak rize kazdy titel vytvorit knihovnu
vyukovych objeki, které bude efektivha motiva&né v hodinach uZivat.

Castym problém je fakt, Ze vytiené hodiny a ,aktivity* nejsoutbec aktivni
a maji mizivy motivani efekt. Jednim z hlavnichiqapoklad Uc¢elného pouZzivani
interaktivni tabule je tuvavy pristup Witele a zavedeni problémovéhoceni.
Pokud witel netvai hodinu na tabuli ffmo pred Zaky, pokud Zaci nevidi, Ze na tabuli
vznika reco noveho, nema potom valny vyznam tabuli v hdginuzivat. Jeji pouZziti
by mglo byt zaloZzeno na principieSeni problému v hodinna problémovém aeni.
| zatimto @elem byla interaktivni tabule vytiena. Ne vzdy je ale mozné
mit vypracovanou kvalitni ffpravu, a proto secitelé uchyluji k pouhym aktivitam,
které jsou provathy na interaktivni tabuli. Takova mozZnost pouzithbule
je samo#ejm¢ mozna a&asta, ale jak jiz bylo zméno, je teba, aby tyto ,aktivity* byly
aktivni a ngly motivani charaktef®

Interaktivni tabule v sabskryva spoustu nastfgj které zaky vybizeji k jejich
aktivit¢ a umoauji jim tak vice prostoru pro jejich @i seberealizaci. MoZnostijit
k tabuli a elektronickym perem¢i pouhym dotykem prstu namalovat, odhalit,
¢i pretdhnout obrazek nebo doplnit, zvyrazhivymazat uéity text dava dtem pocit

vyznamneé dasti na tvorb hodiny.

28 Role vyukovych objekpro interaktivni tabuli ve vyudenline]. 2005 [cit. 2009-08-13]. Dostupny z WWW:
<http://gynome.nmnm.cz/konference/files/2008/skidetdama. pdf>.
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Touhou Zak je s tabuli pmo pracovat, ovladat ji, psat na ni prsterit se hrou
a radosti z nayobjeveného. AZ se toto bude dit, pak budou ,ativiktivni a Z&ci
dostaténé¢ motivovani. VeSkerou technologii jgeba vyuzivat &elr€, ne &elow
a s pouzivanim interaktivni tabule musi kazdital ¢ast&né prehodnotit suj systém
prace a ujasnit si, které didaktické metod§Zzm @i praci s tabuli pouZivat a kterych
by se ndl rackji vyvarovat.

Pokud je cuwieni na tabuli na biléem pozadi, napsané ¢ejmym pismem,
bez obrazk, pak je jiz pedem uweno k nezdaru. A fiom st&i tak malo,
aby se prezentace stala motiva St&i zména barev, dostataeé kontrastnich, na kazdy
snimek pidat jedenc¢i dva obrazky, zmnit pisma apod. - a ze zaSedlé prezentace

na procvéeni gramatiky se stane silny motiwa prvek napiklad pro zéatek hodiny.

| v hodinach slohu a literatury skytaji interakfiviabule mnoho moZnosti.
Prezentaci spisovatel@ knihy Ize obohatit obrazky, zvukovyndi video ukazkami,
skladanim objeki, dophovatkami, praci s citdty a myslenkami. Nabizi se modern
charakteristiky postav, vytv@ni osnov fibéhua a jejich fazeni, vytvéeni fiktivnich
konai pribeha.

Dokud se v hodinaclkiestiny budou dopisovat ily, Byi na interaktivni tabuli,
dokud se budoudit Zivotopisy a ne osudy, dokud se bude diskutavibnci gibéhu

a ne o picinach konce, pak pro zaky skola nikdy nebude miskam se budous§it.*

Velice zajimavym zpsobem vyuZiva interaktivni tabuli na ZS T. G. Ma&ar
v Ceské Kamenici pancitel Mgr. David Turek pi hodinach hudebni vychovy. Propojil
tabuli, paitac a elektronicky hudebni nastroj a vykitotak ,kouzelnické trio“,
které dokaze spate¢ s not&nim programem ipmo pred zraky zak nazorg vyswtlit
z&klady hudebni nauky. Nejde zde o nezaZzivné digsxani a zapisovani probraného
uciva do notovych seSit ale Z4ci jsou aktivnimi firci. Zapisuji noty imo do notové
osnovy na interaktivni tabuli, kterd jim jejich halmhi zaznam okaméitpiehraje.
Ucitel se nemusi na zatku vywovaci hodiny zdrzovat rozdavanimégpika, vsechny
oblibené pisrtky ma uloZzeny v pgtaci. Texty pisni, které se promitaji na interaktivni

tabuli, se daji vyuzit ke skupinovéniusélovému zpvu.

29 portal na podporu interaktivni vyulpnline]. 2009 [cit. 2009-08-05]. Dostupny z WWW:
<http://lwww.veskole.cz/flipcharts.html>.
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Hodina hudebni vychovy na ZS T. G. Masarykzské Kamenici

Pro integrované @i se specifickymi vyvojovymi poruchamic¢ani je interaktivni
tabule také velkym ffnosem. Jestlize ma dyslektickééddelat pokrok, vyuka musi
pusobit na vSechny jeho smysly. Jak jiz bykteno, tabule umaiije psani perem
i dotykem vlastniho prstu. eme ale vyuZit i klavesnici, ktera se zobra#imp
na tabuli. Ta umailje dtem psat, aniz by se obavaly svéha@iteného rukopisu.
Zvyraziovani textu, velky vyér barev, tizné velikosti pisma a funkce &govani
obrazovky jsou vlastnosti interaktivni tabule, Etggodporuji vyuku. Poskytuji vysSi
vizudlni vliv na Zaky a okamzitou &mou vazbu. Zvukové vlastnosti jednotlivych
vyukovych softwall umoziuji détem pgistup k informacim poslechem, nikoli pouze
obtiznym vyhledavanim v t&tém textu. Witel maze kdykoliv v piibéhu vywovaci
hodiny gipomenout divo ukazanim pedchoziho listu s vykladem, po stéaabule Ize
v8echny listy se zapisem zobrazit trvale¢tiDsi mohou pipravit i svou vlastni
prezentaci, P které vyuZziji vySe zmiéné prostedky, které jim uletuji praci. Jejich
prace pak mohou byt uloZzeny jako 2é¥né a odpada tak stres ze zkouSeni nebo

testi.°

Interaktivni tabule rozviji kreativitu Zak @
Rozvoj kreativity a tvéivosti pati ke Kklicovym prostedkim rozvoje zak
pro jejich dalSi usfsnost.
Interaktivni tabule nerozviji vS8ak pouze kreativitéki, ale i kreativitu ditele.
Pokud ma4 titel takto vysoce kvalitni, efektivni aiki hodinu vytvdit a nasleda

realizovat, sdm musi byt velmi napadity, kreatamvaivy. 3

3%oderni vyuka pomoci interaktivnich tabjdhline]. 2008 [cit. 2009-08-01]. Dostupny z WWW:
<http://www.mvcr.cz/clanek/moderni-vyuka-pomociendaktivnich-tabuli.aspx>.

Snteraktivni tabule rozviji kreativitu 74k [online]. 2009 [cit. 2009-08-06]. Dostupny z WWW:
<http://veskole.cz/(0jgz)/a2200_interaktivni-tabubeviji-kreativitu-zaku.html>. Hubatka Miloslav & JUDr Josefa
MaresSe, Znojmo) [cit. 2008-10-06].
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3 Dotaznik
3.1 Uvod k dotaznikm

Dotaznikova metoda
Pii této metod se shromafovani dat zaklada na dotazovani osob. Iena
pro hromadné ziskavani ufa pati mezi nejfrekventovatji metody pedagogickych

vyzkumi.

Osoba, kterd vyplje dotaznik, se ozwtaje jako respondent, Ukolové jednotky
se nazyvaji polozky nebo otazky.
 Vztah tazatele a dotazovanych -ulefité je navodit takovou atmosféru,
aby respondent pochopil, Ze tazatel hleda informae spoléensky hodnotné cile
a byl geswdéen o uziténosti informaci, které podava. Proto se k dotazmikuykle
pripojuje stréné vyswtleni, které respondenta informuje o smyslu asppu vyuziti
vysledka seteni.
* Vybér vzorku - vyzkumny pracovnik &irvelikost vzorku, kteréemu ma byt dotaznik
rozeslan neboipdan, a to bdl metodou nahodného wtu, nebo na zakladodborné
avahy.
» Sestavovani dotazniku - zda strukturovany, nestrakiny nebo kombinovany.
Délka dotazniku zavisi na slozitosti problému, ktenceme zkoumat, ale také nkw
a schopnostech respondégniha jejichéasovych moznostech (a také na schopnostech
tazatele).
» Predvyzkum - by nil prowiit jasnost, jednozrig@ost a smysluplnost otazek. Kazdy
tazatel by si i svij dotaznik vyplnit pedevSim sédm, a potom ho jestyzkouSet
na malém vzorku respondéntPodle ziskanych poznditkmize reékteré otazky jest
upresnit, doplnit nebofeformulovat jejich zani.
» Koncipovani dotazniku - zasadni probléfkmncipovani dotazniku spiva v tom,
jak se nejlépe zeptat, abychom sedisir skutezné to, co potebujeme zjistit.
e Zpracovani vysledk vyzkumu - odpo¥di je treba nejprve kategorizovat a teprve
potom se mohou kvantifikovat. Z hlediska objektadat ziskanych dotaznikem
je dialezité spojovat jeho uziti s dalSimi metodami, &teloplni, prohloubi a #psni
vysledky (rozhovor, interview, pedagogické pozordva dalsi). Ziskané vysledky lIze

prezentovat formou tabulek, géad dale zpracovavat statistickymi i dalSimi metodam
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Dotaznik

Dotaznik je nejpouzivaBim nastrojem { sbéru primarnich addj. Predstavuje

formul& s otazkami, na & respondenti odpovidajifipadré také obsahuji varianty

jejich odpowdi.

Vyznam dotazniku

ziskavani informaci od respondeént
poskytuje strukturu rozhovoru,

zaji¥’uje standard pro zapisovani odpay
ulehiuje zpracovani Udaj

Dotaznik musi byt spragnsestaven, ip chybném sestaveni dotazniku nemusi

vysledky odpovidat peeébam a ctlm vyzkumu.

Zé&sady tvorby dotazniku

dotaznik musi byt srozumitelny

dotaznik musi mit logickou strukturu

v dotazniku musi byt snadna orientace

dotaznik musi byt snadno vyplnitelny

dotaznik musi vzbudit zajem &jemne pasobit

délka zavisi na zkoumaném tématu, fhtazovani, dabdotazovani, vztahu

respondenta k tématu atd.
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3.2 Vytvareni dotazniku a jeho skladba

Vybér a formulace otazek jsem sestavovala tak, aby glkoeéem grafickém
vyhodnoceni v8ech dotaziiikylo mozno ze ziskanych informaci zjistit asnou
situaci pouzivani interaktivnich tabuli na 1. stupékladnich skol.

Dotaznik je mozno &it na rekolik zakladnich¢asti. Prvnicast se pta na zakladni
Gdaje o respondentovi, jako je pohlawik ¢i pristup k internetu.

Druha c¢éast zjifuje, jak casto uitelé pouzivaji i vyucovani multimedialni
vybaveni nebd@i davaji frednost klasické vyuce.

V dalSic¢asti se zabyvam vyzkumem, jestli, a f@sto vyuZzivaji titelé interaktivni
tabuli ve vyuce, v jakychipdnetech a jakym zfisobem.

Poslednicast se taZze na jejich subjektivni hodnoceni, finop, klady a z&pory
vyuZzivani interaktivnich tabuli.

Cilem dotazniku bylo zjistit, jak jsou Skoly vybame interaktivnimi tabulemi,
jak jsou tabule vyuzivany, jaké jsou zkuSenogitielii, ktefi tuto pomiicku pouzivaji.

Dotaznik byl uéen gimo witelam. Zjisfovalo se, jakéasto interaktivni tabuli
vyuZivaji, v jakych pednetech a jaké jsou nazory na klady a zapory poudiéraktivni
tabule ve vyuce.

Pro dotaznik jsem vyt¥da webovou stranku, na které je prosba o v§pin
dotazniku a odkaz, pod kterym respondenti dotana&li. K této cest jsem byla
inspirovana podobnym dotaznikem Mgr. Pavla Vavryzakladni SkolyCernoSice,

ktery souhlasil s pouzitim jeho napadu.

Dotaznik: .
Interaktivni tabule ve vyuce na 1. stupni ZS

Vazeni kolegove,

dotaznikem, ktery mate pfed sebou, chceme zmapovat pouZivani
interaktivni tabule (IWB) ve vyu¢ovani. Pokud tuto modemi pomiicku ve
svych hodinach pouzivate, bude pro nas neocenitelnym pfinosem vase
konkrétni ugitelské zkuSenost. Vé&fime, Ze vysledna zjisténi povedou k
objektivnim a zobecnitelnym zavérim, se kterymi (pokud si to budete
prat) vas radi seznamime. Konkrétni informace budou slouZit pouze pro
vyzkumné Ggely a zistanou divémé.

Dékuji za spolupraci
Jitka Slavkova, studentka Pedagogické fakulty Jihogeské univerzity
Prosim o vyplnéni a zaslani do konce fijna.

= Dotaznik
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Zadost o vypldni dotazniku jsem rozeslala elektronickou poStou wdech
zakladnich Skol Jihmeského kraje, u nichz byla na internetu uvedenahjejebova
stranka a e-mailovéa adresa.

Na rskterych Skolach Weskych Budjovicich jsem byla osol# ale i v tomto
piipact se stalo, Zedkteri dotaznik nevyplnili.

Osloveno bylo 143 Skol. Kotry paiet respondefitbyl 23 witela. Dotaznik byl
naprosto dobrovolny a zaviselo pouze na dohié wedeni Skol a ¢itelta, zda se
rozhodnou pro spolupréaci. To je iindbd pongrné nizkéhocisla obdrzenych dotazrik
z nichz byla data zpracovavana. é&ierych dalSich Skol mi sice také odpdai,
ale dotaznik nevyplnili zidrzodu, Ze interaktivni tabuli nemaji. Néidad panieditel
jedné skoly mi v e-mailu vtignzdivodnil, pra dotaznik nevyplnil:

Véazena slkéno Slavkova, jsme chu#té Skola a interaktivni tabule jest pro nas
toliko snem. Jsme schopni napsat vSe o Wil# ISkrabajici po stokrat nagné tabuli,
ale to je asi tak v3e. Hezky den.

AvSak i z tohoto méla ziskanych hodnoizeme vypozorovat zakladni souvislosti,
jez jsou spojeny s uzivanim interaktivnich tabuli.

U otewenych otdzek byly jednotlivé kategoriedélgneny az dodaténé. Bylo to
kvili prenechani &sSi volnosti respondein. Fi sepsani uiitych moznosti fedem
by nedoslo k takovému rozepsarkierych witelo a omezili by se pouze na vypsané

varianty.
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3.3 Vyhodnoceni dotazniku

Uvod k dotazniku
Pohlavi

Muz (7)
30%

Zena (16)
70 %

Vlastni komentéar:

30 % dotazanych byli muzi, coz dle mého nazoruompu zastoupeni ditela
na prvnim stupni hodn Celkow na dotazniky odp@délo malé procento dotazanych.

Veék

61—70(0)
0% 20-35 (4)
0,
46 -60 (9) 18%
41 % _

36—45(9)
41%

Vlastni komenta:

Ucitelé, ktei dophovali dotaznik, jsouigvazre ve wkové skupig mezi 36 - 60 lety.
Ato41 % od 36 do 45 a stejnym dilem je zde zamtoa skupina od 46 do 60 let.
Co nme prekvapilo, je, Ze mezi mladymi tj. 20 - 35 let, iratktivni tabuli vyuziva
pouhych 18%.
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Jak dlouha je VaSe pedagogické praxe?

vice nez 20 let
16 - 20 let
11 - 15 let

5-10let

Méné nez 5 let

Vlastni komentét:

Dotaznik vyphovali witelé, ktei jiz maji mnohaleté zkuSenosti ve Skolstvi, a tesp
20 let. Nevim, jestli to je tim, Ze po tak dlouhsbél chiji zkusit reco nového, a proto
jich je prevazna ¥tSina. Nebo tim, Ze, narozdil o&h mladSich, si naStias mi na
zaslany dotaznik odpesit. Vice odpowdi mi také pislo od Witela, kterfi uci 11 - 15
let, nasled& od skupiny s praxi 16 - 20 let. Z tohaibeme usuzovat, Ze se kupodivu
interaktivni tabule uchytila mezi starSi generatfelii, nikoli mezi mladSimi, ktg by

k vymozenostem dnesni dobylirmit bliZz.

1. Jaky méate pistup na internet ve Skole?

2 0
9% 0% OMam dostatecny pristup
na internet ve skole.

OMam moznost piistupu
na internet ve skole, ale
omezenou.

ONemammoznost piistupu
na internet ve skole.

Vlastni komenta¥:

Podle ptizkumu, ktery jsem vedla, jsem se dédila, Ze v dnesni démeni pro dgitele
dostat se ve Skole k internetu - v 91 % maji de&tgt pristup, a pouze v 9 % maji
piistup omezeny. Nesetkala jsem se s moznosti, Z& ibternetu pistup nenli.
Ale musime brat v ohledu moznost, Ze tomu nemushbaywsSech Skolach, protoze mi
odpowdi negisli ze v8ech Skol, na které jsem dotaznik poslala.
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2. Jaky mate pistup na internet mimo Skolu?

(1)
(1) 0
iop 4%

OMam dostatenou moZnost
piipojeni z domova.

BMam moinost pfistupu
z domova, ale omezenou.
(21) '

92%

BMNemam moZnost plistupu
kinternetu mimo 3kolu.

Vlastni komenta¥:

Uk&zalo se, Ze pokud jde dgigojeni k internetu z domova, je toto procento kgse
ato 92%. Pouhé 4 % maji doma omezenmigtpp a ve stejném zastouperfispup
k internetu nemaji.

3. Jak ¢asto pouzivate ve vyucé&ebnice?

nikdy

spis ne

nékdy

spiS ano

Casto

10

Vlastni komentét:

Z grafu jasg vyplyva, Ze klasicka vyuka, tak jak ji ze zakladikioly zname, stale
pretrvava. Coz, kdyZz je déb zpracovand agbnice, neni na Skodu. Ale co se&ey
opakovéani, proc¢obvani &iva a uvadni do praxe, tak debnice nesta.

Pak je na naSem narbdidét, Ze vime spoustu dat, ale neumime je pouZzit.
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4. Jak ¢asto pouzivéate ve vyuce klasickou tabuli?

nikdy
spis ne
nékdy
spis ano

¢asto

Vlastni komentar:
Klasické tabule j€éasto vyuzivana. Ve vyuce ma své nezastupitelnémist

5. Jak ¢asto pouzivate ve vyuce audieprava?

nikdy
spis ne
nékdy

spis ano

c¢asto

12

A A A

o 4

Vlastni komenta¥:
Audiopiehravae jsou pouzivany jen ohbs, spis plezitostre.
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6. Jak ¢asto pouzivate ve vyuce DVD/TV/ Video?

nikdy
spiS ne
nékdy

spis ano

casto

A A

10

o +

Vlastni komentéa¥:

I 7

DVD, TV a video jsou pouZivany jen &ds, spis filezitostre.

7. Jak ¢asto pouzivate ve vyuceditac (internet)?

nikdy
spiS ne
nékdy
spis ano

Gasto

Vlastni komentar:
V tomto vyhodnoceni vidime, Ze ¢itate a jeho programy se ujali a jsou dost

vyuzivany, zvlastinternet, ktery je zdrojem informaci.
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8. Na hodinach, kde pouzivame moderni technologie, Zeei nau’i vice nez f

bézné vyuce.

nikdy

spis ne

nékdy

spis ano

¢asto

12

A R R A

0

Vlastni komenta¥:
Vysledek je pitmérny, zalezi na tom, jakéitel tuto technologii vyuziva.

9. Hodiny, kde pouzivame moderni technologie, Zakyib&dge acas¥ji se zapojuji
do aktivit.

nikdy

spis ne

nékdy

spis ano

¢asto

Vlastni komentar:

srow oz

Vyuka s pouzitim modernich technologii Zaky bawi@tivuje, takZze seéastji zapojuji

do aktivit.

54



10. Na nasi Skole pouzivAme moderni technologie ve eydastaténé.

nikdy

spiS ne

nékdy

spis$ ano

Gasto

4

P AR SR

0 2

Vlastni komentéa¥:
Moderni technologie jsou n&tginé Skol vyuzivany.

v/ ow

11.Méate na Vasi Skole interaktivni tabuli?

nevim coto je
(0)0 %

ne(8)
35%

65 %

Vlastni komentar:
VétSina Skol, které se 2astnily vyzkumu, interaktivni tabuli ma.
Avsak z celkového pitu oslovenych SkolatSina Skol interaktivni tabuli nema.
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12.Bylo prova@no odborné skoleni pro vyuzivani interaktivni tale@l

ne(2)
14 %

ano(12)
86 %

Vlastni komenta:

VétSina witeld, a to celych 86 %, proSla Skolenim o vyuziti iakgivnich tabuli. Ale to
neznamena, Ze ti, kfeSkolenim neprosli, maji problém pochopit praanteraktivni
tabuli. Je to totiz posmn¢ jednoduché a zalezi jen néiteli a jeho iniciatie¥ k hledani
novych zgisohi vyuZziti.

13.Jak dlouho pouZzivate interaktivni tabuli (IWB)ipvyuce?

7. rok a vice
6. rok

5. rok

4. rok

3. rok
2. rok

1. rok

Vlastni komentéar:

Do wétSiny Skol gisly interaktivni tabule uz vioni. &které Skoly je z&aly pouzivat
az letos. Red pti lety se interaktivni tabule vyskytovaly jen uyené. Tabule
ve Skolach nebyly nebo se na nich neloualo.
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14.Mate IWB pfimo ve své éebrg?

ne(3)
21 %

2%

ano (11)
79%

Vlastni komenta¥:
Mnoho witeld m& ve svéitdé interaktivni tabuli, a to celych 79 % respondent
V 21 % uwitelé dochazi do jiné&idy, a to feba jen na wity predmet ¢i prednety.

15.Jak ¢asto ji zafazujete do vyuky? Vyberte jednu z moznosti:

Jednou za
Sotva jednou mésic (0) 0 % Nékolikrat za
i pololeti (0) 0 %
zapololeti© Nekolikrat do
mésice (0)0 %
Jednoutydné — Kazdy den (4)
(4)33 % 34 %

Vice nez
jednoutydné;
(4)33 %

Vlastni komentér:
Zvyzkumu je ¥ejmé, Ze titelé tabuli vyuZivaji. A to ne vyjim&¢, ale v rovném

pomeru tretina jednou tyd# tietina vice nez jednou tydm tetina kazdy den.
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16.Kolik ¢asu pracujete vy nebo vaSi Zaci wipnérné hodiné s IWB?

40min (1)
7 % .
10 min (3)
. 21 %
30min (2)
14%
20 min (8)
58 %

Vlastni komenté¥:

Celou hodinu pracuje na interaktivni tabuli 7#%6;t30 minut na tabuli pracuje 14 %.
NadpolovEni wtSina - 58 % pracuje s interaktivni tabuli 20 mingibyvajicich 21 %
pracuje s tabuli 10 minut v dané ¥gwaci hodig.

17.1WB vyuzivam i vyuéovani pro tyto pednety:

Cesky jazyk

14+
12+
10

8-

6-

44

2.

0

éteni psani sloh mluvnice

Vlastni komentét:

V ¢eském jazyce je tabule vyuZivana v mluvnici. Pravde, Ze na opakovaci
a procvtovaci cvteni se opravdu hodi. Nemusime ¢evii opisovat na oldgjnou
tabuli, mnozit na kopirce mezi zaky.alteme mit v zasa@bvice cvieni a zarovié mit
piipravené spravni&gseni na dalSim slajdu. Vyhodou takétenorodost, jak ke cveni
pristoupit. MiZe to byt normalnim dopbvanim, ale i tznym gesouvanim spravnych
odpowdi, prifazovani slov k obrazikn...
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Matematika

aritmetika geometrie algebra

Vlastni komenta¥:
V matematice je interaktivni tabule vyuzivana \‘radtice, o 8Bco mér v geometrii
a jen v malé nié v algebe.

Prirodovéda

O P N Wb Ul ON © ©

botanika zoologie biologie fyzika
Clovéka

Vlastni komentar:

V piirodowdé je interaktivni tabule velkou vyhodou, a jak jedwd na grafu,
tak je vyuzivana. Misto malych obrdzks uebnici, mizeme ve velkém zobrazeni
détem ukazat firodu, jak pomoci internetu, ale také pomadeingch softwai. Miazeme
pitvat Zabu, ukazovatasti a organy lidskéhoila ze vSech moznych ahl Poustt
ukézky tiznych fyzikalnich proces
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Vlastivéda

O L N W b 01 O N ©

zemepis déjepis

Vlastni komentéa¥:

Vlastivéda - v zemipise je interaktivni tabulecasgji vyuzivdna, protoZze map
a obrazového materialu @znych c¢asti s¢ta je hodd. Ale do djepisu tolik dat
a obrazovych podkla@dnemame.

Cizi jazyk

Steni psani gramatické
jevy

Vlastni komentéa¥:

Prekvapilo mne, Ze se v cizich jazycich tabule nep@u¥ takové nie jako v ostatnich
predmeétech. A" uz je to procteni textu, psandi gramatické jevy - cozZ je rovnaimé
zastoupeno. Na interaktivni tabuli se daji vyuZiwatline programy z internetu, &ch

je obrovské mnozstvi.

60



Hudebni vychova

SO P N W b U0 O N

poslech notovy zapis hudebni
nastroje

Vlastni komentéa¥:
| v hudebni vycho¥ u¢itelé interaktivni tabuli vyraznpouZzivaji, & je to k notovému
zapisu, poslechu nebo ukazek hudebnich néstroj

18.V jakych pfedmetech nejvice IWB vyuzivate?

Cesky jazyk
28%

Matematika

21%

Vytvarna vychova
3%

Hudebni wychova
3%

Prirodovéda

Anglicky jazyk 17%

14%

Vlastivéda
14%

Vlastni komentéa¥:
Interaktivni tabuli ditelé nejvice vyuzZivaji vigdmetech: ¢esky jazyk, matematika,
prirodowda, viasti¢da a v jazyce anglickém.
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19.IWB pouzivam pro:

Znazornéni obrazkl a schémat (zaci spise sleduji)

viibec (0) jekeni .
0% zejména (5) Jako projekéni plochu pro video (DVD)
36 %
Vfl%eoi(o) zejmena (3)
éasteéné&(9) -
64 %

castecné(11)
79 %
Pro vlastni interaktivni prezentace
vibec (0)
0% . 7
zeln;ir:z( ) Pro praci s CD (jiz hotovym softwarem)
castecné(6)
46 % viibec (0)
0%
ejména (5)
36 %
casteéné(9)
64 %
Pro zobrazeni materialt z www
viibec (0)
0 %
zeimens (¢ Podporu diskusnich aktivit
c¢asteéné&(7)
54 % viibec (5)
42 %
casteéné (6)
50 %
zejmena (1)
8%

Vlastni komentéi:

Interaktivni tabule je ve wvywovani vyuzivana zejména pro vlastni interaktivni
prezentace, dale pak i pro zobrazeni matemahw stranek, pro praci s jiz hotovym
softwarem, jako projaini plochu a pro znazogni schémat jiz mén Dost je také
vyuzivana pro diskusni témata.
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20.IWB pouzivam pro vyukoveé faze:

Motivace

vibec (0)
0 %

zejmeéna (4)
29 %

gasteen& (10) Noveé ucivo
71%
vibec (1)
7 %

&astedné&(5) zejmena (8)

36 % 57 %
Opakovani, procvickovani, upevhovani
dastedné (3) viibec (0)
21% 0%
zejména (11)
79 %
Zkouseni
zejména (1)
7%
¢astecné
(5)36 %
viibec (8)
57 %

Vlastni komentét:
Tabuli je vyuZivano igdevsSim pro vyklad novéhociva a hlavié pro opakovani
a procvtovani. LEitelé ji takécasto vyuzivaji k motivaci Zdék
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21.0bijevili jste rfjaka témata, pi jejichZz vyuce je IWB zvldétuzita'na?

Predmét Vyuziti
Psani psani v 1. réniku od 2 poloviny Skolniho roku
Prvouka Clovek a jeho st

ukéazky fiznych nest, kraji, pamatek, mapy, vyuka reginrCR,

Viastiveda | £, “historie nageho naroda

Piirodovéd | Nazorné ukazky ve fyzice, ukazky zirohu, rostlin, vyuka slunni

a soustavy, Ziva a neziv&ipda
Vytvarna néazornost a realita

vychova

H,udebm zvuky nastraj a druhy hudebnich Zanr
vychova

22.P#i vyudovani mohou zaci diskutovat, vyjéitl swij ndzor a zapojit svou fantazii

a tvadivost.

nikdy ’

spiS ne

nékdy

spis ano

éasto

0 2 4 6 8

Vlastni komentéa¥:
Z odpo¥di na tuto otadzku jeiejmé, Ze s pomoci interaktivni tabule je rozvijena
tvorivost a vyjadovani diti.
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23.USefite vyukou sIWB ¢as (ktery zptné miZete ¥novat latce samotné,

rozSFujicim témaftim atp.)?

nejsem si jist () ano (3)
43 % S

ne (3)
21%

24.Moji zaci se i vyuce s IWB naui vice, nez dve bez tabule.

ne
spiSe ne
nevim

spiSe ano

ano

0 2 4 6 8

Vlastni komentar:
Dle zkuSenosti vytujicich se Zaci naiil vice nez fi bézné vyuce a uité je pro r&

ucivo zajimawjSi a nazorsi.
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25.Moji Zaci pii vyuce s IWB latce vice porozumi.

ne

spiSe ne

nevim

spiSe ano

ano

10

A R

Vlastni komentét:
S pomoci interaktivni tabule j&€ino pro zaky srozumitelfjsi.

26.Pokud IWB pi hodiné vyuzivam, moji Zaci s ni interaktirpracuiji:

minimalné
obcéas

Casto, ale moje aktivita pfevaZzuje

¢asto, zhruba stejnou mérou jako

Casto, dokonce vice nez ja

0 1 2 3 4 5 6 7

Vlastni komenta¥:
V hodin&ch pracuji na interaktivni tabuliepazrt Zaci, ale je naditeli, jak si hodinu

sy o~ s

pripravi. Pokud mohu byt Zaci aktivni, je hodina tiof¥ipravena.
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27.Kolik ¢asu Vam zabere ifprava na 1 vydovaci hodinu realizovanou

na interaktivni tabuli?

Priklady odpoedi witeli:

Hodnre ¢asu, protoze s ni pracuji kratce - cca. 60 - 90 min

Pfi seznamovéni s tabuli - 10 min. aktivity na tapokipovidalo 7 hodinam
piipravy formou pokusu a omylu. Dnes zalezi na &idwsti, ale Bhem 10 min.
jsem schopna strankdipravit. Prace s tabuli se neda éiama Skolenich, ta se
musi vysedt u paitace.

V souwtasné dob zalezi na nakmosti tématu - gmerné 60 mim.

30 min

VétSinou zabereifiprava stejnyas, jako na hodinu bez interaktivni tabule.

30 - 60 min

od 10 minut do 2 hodin

4 hodiny

ZéaleZi na obsahuciva a danéhoiednttu - nag. vyuéovaci hodinu viasti&dy
nebo girodowdy rekdy také 2 - 4 hod.

Je to fizné, v piméru ale zhruba hodinu.

Vlastni prezentace 1-3 hodiny. Vyhledéani, staZemternetu a vlastni Uprava
10-20 min.

Vlastni komentar:

Z odpowdi vyplyva, Zze v zé&tcich prace s interaktivni tabuli zaberdipmavy dost

¢asu (1 az 7 hodin), Pogd10 minut az 4 hodiny - podle toho, jestli pouiziptovou

piipravu nebo tvid vlastni. Rozhodujici je takeé, jaky je jeji rozsalo ktery pednet

jde. Uvadji také, Ze piprava zabere stejrias, jako na hodinu bez interaktivni tabule.
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28.Jaké vyhody ginasi IWB pro Vas jako pro vyéujiciho?

e ZvySuje zdjem Zako ivo a pozitivre je motivuje.

e Moznost nazornosti, uplatni kreativity, uchovani dat (prace zaka tabuli).

e Na&zornost, moznost jiné aktivity 2&k mozZnosti prezentace informaci
Z internetu.

e SnadrjSi pristup k informacim, nazogsi vyuka vzhledem ke snagfi
manipulaci s obrazky i textem.

e Mohu si gipravovat cvéeni, hddanky, dopbvaiky,.... v dok, kdy na to mam
chu’ a dostatekKasu. VSe mam ulozené v{iti ve tide, takZze se mi nestane,
Ze réco zapomenu doma.

e Nazornost, fehlednost, $Si motivace a aktivita Zék

e Nazornost - daleko vice moznosti, jak v8teth ukazat.

e Vyborna motivace pro Zaky, nazornost, zapojeniiZéik vyuky, multimedialni
moznosti - zvuk, flashové animace atpipPava hodiny @stava - niZze se pouzit
mnohokrat i jinymi @iteli.

e Zpesteni vyuky, uchovani zpracovanych hodin a jejich ndo@gtovné vyuZiti.

e Vyhody prenosu internetu.

e Atraktivita vyuky, moderni pojeti vyiovani.

e LepSi vizualizace, zapojeni vice meédiigpbeni na vice smygl moznost ulozit
si vysledek prace, zkraceni dobyitiné pro psani na tabuli

e Mohu si udlat pripravy doma, pro zaky je hodina zajimgV, da se vyuzit
i mnoho jinych zdraj, nag.obrazky, internet, CD ROM apod.
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29.Jaké nevyhody $nési IWB pro Vas jako pro vyéujiciho?

e P¥ilis dlouha doba natfpravu hodiny a takéiflis dlouha doba samostatné prace
s tabuli. Zaci se to ale teprvaiutak snad se to zlepsi.

e Pokud mam mozZnost byt na vSechny hodiny &elwm, nelze mluvit
onnevyhodach. Vifpadk Ze se vytujici do webny zapisuji na gadnik, uz je
to problematické v planovani, napelze realizovat okamzity napad.

o Caso¥ narana giprava, nutnostigechodu zak do specializovanésebny.

v 1. fid¢ psani. Nelze zcelargnést motoriku ruky do znazami tvat psaciho
pisma.

e Na interaktivni tabuli, kterou mam ¥ebre je mozno psat jen jednim perem.
NemiZete si tedy zavolat k tabuli vicétt aby kazdy psal do jiného sloupce.

o Zadné

e Starnouci vypeetni technika ne vzdy spravfungujici = velké&asove zatizeni -
potrebuji obvykle celou festavku na zprovozni a nastaveni toho, co chci
piedvést.

o Priprava zabere vicéasu, ale jen ze #atku, pak mam jiz materidly uloZzené
a mohu je jen upravit podle geby.

e Dlouha gfiprava, nedostatea znalost vyuZiti

e Priprava na tyto hodiny vyZaduje mnotasu, ktery neni zaplacen.

e Vyuka na IWB se mi jevi ip nékteré forné vyuky spiSe jako frontalni
vyucéovani, bez kontaktu vyujiciho se Zaky a vzajemného vztahu, zkratka
nékdy mizi osobnost vyiujiciho.

e DelSi doméci fiprava, nutnostifpravy HW

e ZA&dné n¥ nenapadaiji
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30.Jaké vyhody IWB podle Vasimasi dttem/studenrdm?

e Vyucovani je vice bavi, n&u se pracovat s modernimi technologiemi
a poznavaji dalsi souvislosti.

e Dostaténd nazornost, aktivni prace (vSe zalezi na Kvalifpravy), okamzité
spojeni s internetem, zatim neokoukana moderni apkan - motivace
(jen da:asre).

e StarSi -¢tvrtaci (nekteri) mohou prezentovat zadané referaty, samostatee pr
na IWB.

e Zpesteni vyuky. Jiné formy prace. Prezentace vlastginnosti
(nag. prazdninoveé aktivity) na IWB.

e Vyuziti ¢asu rychlejSich Zak Mnoho cvEeni, ktera fpravuji, si mohou
vyplnovat potichu ve skupinceigd tabuli. Ostatni maji tedy klid a ticho
na dokogeni zadané prace.

e Nazornost, zajimavost, aktivita.

e Stejné jako pro ;i

e V¢EtSi ndzornost -&i lépe pochopi givo na flashové animeci, mohou pohybovat
s obrazky i textem, dopbvat, tvdgit. Uciva se mohou iimo dotknout - zapojeni
vice smysi. Lépe se na IWB kouka, nez dernou tabuli a titele uspigného
od kridy.

e Zabavrjsi forma,zrénost

e RA&di vidi obrazky - ndzornost.

e Rozsfeni obzoru agdomosti, ovladani modernich technik.

e Zapojeni vice smys| akcnost, lepSi ndzornost, rychlejSiigiup k dopikovym
informacim.

e Prace je zajimaysi, blizsi jejich z&jnim.
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31.Jaké nevyhody IWB podle Vagipasi dttem/studendm?

e ReSeni skterych tkot trva @ili$ dlouho.

e Zatim o zadnych nevim, spiSe se migewpodalo zjistit vSechny pednosti.

e Pasivnostdch, které prace nebavi, vzhledem k frontalni praci.

e Vzhledem ke kratké d@tpouzivani, neshledavam zatim zadné nevyhody.

e Zatim nevidim zadné nevyhody, pokud se zatiavénteraktivni tabuli pouZzivaji
ucebnice a sesity.

e Z&dné nevyhody.

e Nevyhody nevidim z pohledwtd Zadné. Snad jen to, Ze aktévpracuje s tabuli
jen omezené mnozstvétd - jedno nebo dy ale to je zalezitost struktury hodiny
a organizace prace.

o Nekdo bytekl, Ze uZ je to mociptechnizované a zbyteé. Zaky i technika
a witel tam nemusi byt. J& tvrdim, Ze praWB priblizuje techniku dtem
a Witeli dava moznost Iépe komunikovat &mdi a vyswitlit ucivo. Je to velice
dobry kompromis mezi vyukou bez techniky a hodinkaly kazdy Zak pracuje
na PC.

e ZAci berou vydovani spise jako zabavu,gfitse vystidat - je teba delstas.

e U tabule pracuje pouze 1 zZak.

e Olxas hlavi slabsSi a nepozorni zaci vyrusujékdy nechdji spolupracovat.

e Nevim.
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32.V ¢em vidite nejtSi pfinos IWB pro vyuku?

e Pozitivni motivace 28k

o Siroké vyuziti mezipednitovych vztat.

e MoZnost vyuZziti internetuippouzivani obrazk informaci ndzornost.

e V3e se odehrava véde, neni pateba se fesouvat do jinych odbornyclieben.

e Moznost gipravy doma.

e Moznost rychlé zrny aktivity, pokud vidime, Zedti jsou bez zajmu.

¢ Moznost se kdykoli vratit k ulozenym &e@nim, pokud nebylo&eo jasné.

e Aktivita Zaki, pestrost.

e Vice moznosti, metod, zajimgsi a efektivijSi vyucovani.

e SnazSi pochopentiva, efektivrejSi opakovani a procsovani.

e VyuZiti presurii,dotv&eni, uchovani,pouziti internetu.

e Na&zornost.

e Moznost stidani ¢innosti ve vyuce atraktivni a nazornou formou dledarni
techniky.

e Kontrola znalosti zgnou vazbou.

e Nové zabav§si formy vyuky.

VR4

33.V ¢em vidite nej§tSi pinos IWB pro zaka?

e Zpesteni vyuky a samotné skoly.

e Spojeni nadzoru a prace s nim.

e Moznostiv ranémaku seznamit se a pracovat s multimedii.

e LepSi vyuZiticasu.

e Nazornost, zajimavost, aktivita.

e Motivace.

e Pestrost.

e Ziskani Sirokého &kdy az encyklopedického obzoru znalosti, nazornost,
sluchova vazba a praktickéinnost mu napomaha lépe chapaiva, neni
nutnost psat zdlouhavé poznamky.

e Vicesmysloveé fisobeni.

e ZajimawjSi hodiny.
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34.V ¢em vidite nejtSi pfinos IWB pro Wwitele?

¢ Nova, pro zaky velmi atraktivni, vyukova metoda.

e Moznost pozdjSiho vyuZziti.

e Jind moZnostifiblizeni wiva Zakim

e SnadrjSi komplexni piprava vSech igdmeta.

e Moznost kdykoliv se vratit kidlve probranémudivu, které je pateba docwit.

e Moznost pipravy v domacim prosdi.

e LepSi vyuziticasu.

e Zaujeti Zak, jejich motivace

¢ JednoduSsi prace sipravou a prezentace matediabbrazki, klipa

e Bohaté moznostiiijpprav

e UdrZeni kroku s technologiemi, zatraktém vyuky

e Internet a pokud je hodinaipravena vSe macitel jako na dlani, dal uz jen
koriguje hodinu nic vic nemusi.

e Vzhledem k mnohahodinnovétipraw na 1 vydovaci hodinu nevidim zase
pro Wwitele takovou vyhodu ainos.

e Zménacinnosti ve vyuce, aby byla co nejpoug a nejzajimagjSi, pestra.

e Dokonalejsi a rychlejSi prezentaa8va, procviovani nové latky.

e Moznost zajima&{Si hodiny i pro ditele.
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4 Zavér

J. A. Komensky piSe ve svém dile Velka didaktika:

AL je witelum zlatym pravidlem, aby se vSechn@dkladalo vSem smyish,
pokud to jen mozné, totizor viditelné zraku, slySitelné sluchdichatelné cichu,
ochutnavatelné chuti, hmatatelné hmatu. A jestBerrco miZze vnimat &kolika
smysly, neahse to tak die nekolika smysly. Nic neni v rozumu, co nebytedotim
ve smyslech. Proby se tedy pttek vydovani nedal radji vecnym nazorem nez

slovnim podaniméei?*

Tuto nestarnouci zasaduubeme stdle povaZzovat za n@jpzerejSi princip
vzklavani. Interaktivni tabule umbigje pisobit vSestranh na vSechny smysly.
Dynamické obrazky, texty, zvuky nebo video zvySugoustedini Zaka,

a tim i napomahaji k lepSimu pochopeni a zapamaig@rabiraného tiva.

Vyuka pomoci interaktivni tabule podporuje nejemudlni, ale zarove zvukovy

a dotykovy viem Zaka.

VSeobecny finos

Interaktivni tabule je cennym nastrojem preni ve fidé. Predstavuje vynikajici
vizualni prostedek, ktery pomah&itelam poutavym zpisobem prezentovativo.

Umoziuje predkladat informace s pouzitim nignejSich zdroji, které se propoji
nag. na zvukovy nebo video soubor i internetovou $twan/eskeré zdroje jsou tedy
pripraveny gedem a jsou okam#ik dispozici.

Umoziuje z&lenit celouradu médii. To ma zvlastni vyznam hapro vyuku ciziho
jazyka.

Ucitelé mohou sk z4pis na tabuli snadnoémit, prfesouvat objekty, ut¥ét nove
vztahy. Mohou fitom premySlet nahlas a fiézne Zakim objasiovat své kroky.
Ti se mohou postugn zapojovat a fidavat na tabuli vlastni napady. Ve srovnani

e

s jinymi informa&nimi technologiemi tak maji zaci &itelé vice pilezitosti k diskuzi.

Za dalSi pinos dotykové interaktivni tabule povaZzujeme fad, Zaci a studenti

> v

budou mit moznost jeStuzsim a vyraz¥Sim zpisobem spolupracovat s Wwjicim
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tim, Ze vydujici miZe vyjit vstic okamzitym aktuélnim ptgbam a pozadavkn Zzaki
a studeni.®?

I mensSi dti neztraceji zajem o ¢wo a dokazi udrzet pozornost a&nevat
se problému delSi dobu. ZlepSuje se jejich chowarfiodinach, komunikace mezi
skupinami vrstevnik, jsou ochotni vystoupitipd ostatni a ukdzat, co umi. Do vyuky
se zapojuji i méh schopni jedinci, ki@ tak ziskavaji vice fflezitosti upevnit
si a rozsiit znalosti.

Hodiny Ize gipravit predem, materialy nentaba uchovavat v papirové podob
(tim se Sdf misto) a Ize je snadno aktualizovat.

Z&avérem
Cilem diplomové prace bylo zmapovat &asny stav vyuky na interaktivni tabuli

na 1. stupni zakladnich skol v jiteském kraji.

Na zéklad ziskanych dat jsem zjistila, ZeétSina Skol Jihdeského kraje
interaktivni tabuli nema nebo ji nevyuziva.

Ti ucitelé, ktei této ponficky vyuZzivaji, jsou s ni spokojeni.

Ocewuji dokonalejsi a rychlejSi prezentaciiva, procvEovani nové latky,
jednodussi préaci siipravou a prezentaci matefiabbbrazki, klipt - bohaté moznosti
piiprav, znénu ¢innosti ve vyuce (aby byla co nejpowtgi a nejzajimakjSi, pestra),
moznost kdykoliv se vratit kite probranémudivu, které je patba docwulit. Kladn¢
také hodnoti zaujeti zakjejich motivaci a to, Ze hodiny jsou zajinkgi i pro Witele.

Interaktivni forma vyuky zasadnimgmnbem ovliviuje zpisob vywovani.

Uciteli tabule nabizi moZnostiipravit si detaily vyuky dofedu a vzhledem
k digitalni povaze a tudiz i dalSimu moznému wyjuteikovych piprav tim i gipravu
zefektivnit. Elektronické vystupy, které na tabwutiniknou (snimky neboli obrazovky),

mohou byt dale v poitaci zpracovany nebo rozeslany zak

32 Dotykova interaktivni tabule SMART Bodmhline]. 2009 [cit. 2009-08-07]. Dostupny z WWW:
<http://www.edunet.souepl.cz/~sobotka/smart_logafsniboard.htm>.
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P vytvéreni této prace jsem sdldadné sezndmila s praci na interaktivni tabuli
a pripravou hodin s pouzitim této pdicky.

Zpracovala jsemiit piipravy do vyukyceského jazyka, ffrodowdy a vlastivdy.
Obrazky giprav jsou v pilohach a samotné&ipravy jsou piloZzeny k této praci na CD
NOSEKI.

Prakticky jsem si tak ve vyovani o¥fila, Ze interaktivni vyuka je pro zaky

zabavnjSi a Ze lépe latku pochopi.
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6 Prilohy

6.1 Dotaznik

Dotaznik: Interaktivni tabule ve vyuce na 1. stupnizS

Vazeni kolegové, dotaznikem, ktery mated sebou, chceme zmapovat pouzivani
interaktivni tabule (IWB) ve vyovani. Pokud tuto moderni pdocku ve svych
hodinach pouzivate, bude pro nas neocenitelnyimopem vaSe konkrétnicitelska
zkusSenost.

Vétime, Ze vysledna zjigi povedou k objektivnim a zobecnitelnym  &divn,
se kterymi (pokud si to budet&gp) vas radi seznamime. Konkrétni informace budou
slouzit pouze pro vyzkumné&ely a Zistanou dvérné.

Vyplinovani: Do Sedého textového pole po ugmistkurzoru niiZzete pséat. Vyérova
odpowd vyzaduje pouze kliknout détveresku [X]. Po vyplni ulozte a jako filohu
emailu zaslete zpp na:dotaznik-iwb@seznam.cz

Dékuji za spolupraci

Jitka Slavkovéa
Studentka Pedagogické fakulty Jbeké univerzity

Adresa a nazev skoly:
Pohlavi: [ ] Muz [ ]Zena

Veék: []20-35 []36-45 [ ]46-60 [ ]61-70

Jak dlouha je VaSe pedagogicka praxe?

[ ] Mérg nez 5 let
[]15-10Iet
[]11-151et
[[]16-20 let

[ ] vice nez 20 let



1. Jaky mate piistup na internet ve Skole?
[ ] Mam dostatény piistup na internet ve 3kole.

[ 1 Mam moznost fistupu na internet ve Skole, ale omezenou.
[ 1 Nemam moznostifstupu na internet ve 3kole.

2. Jaky mate pistup na internet mimo Skolu?

[ ] Mam dostat&nou moznost ipojeni z domova.
[ ] M&m moznost fistupu z domova, ale omezenou.
[ ] Nemam moznostifstupu k internetu mimo 3kolu.

3. Jak ¢asto pouzivate ve vyucéebnice?

[ ]easto [ ]spisano [ ]nekdy [ ]spisne [ ] nikdy

4. Jak ¢asto pouzivate ve vyuce klasickou tabuli?

[ ]casto [ ]spidano [ ] nekdy [ ]spisne [] nikdy

5. Jak ¢asto pouzivate ve vyuce audighrava®?

[ ]ceasto [ ]spisano [ ] nekdy [ ]spisne [] nikdy

~rs o7

6. Jak ¢asto pouzivate ve vyuce DVD/TV/ Video?

[ ]casto [ ]spisdano [ ] nekdy [ ]spisne [] nikdy

7. Jak ¢asto pouzivate ve vyuceditac (internet)?

[ ]easto [ ]spidano [ ] nekdy [ ]spisne [] nikdy



8. Na hodinach, kde pouzivame moderni technologie, Zeei nawi vice nez f
bézné vyuce.

[ ]casto [ ]spisano [ ] nekdy [ ]spisne [] nikdy

9. Hodiny, kde pouzivame moderni technologie, Zakyibdee acastji se zapojuji
do aktivit.

[ ]casto [ ]spidano [ ] nekdy [ ]spisne [] nikdy

10. Na nasi Skole pouzivame moderni technologie ve eydastaténé.

[ ]ceasto [ ]spisano [ ] nekdy [ ]spisne [] nikdy

11.Méate na Vasi Skole interaktivni tabuli?

[ ]Ano [ ]Ne [ ] Nevim coto je

Dale vypliujte, pouze pokud vyuZivate interaktivni tabuli vevyuce

12.Bylo provadno odborné Skoleni pro vyuzivani interaktivni tale@

[ ]Ano [ ]Ne

13.Jak dlouho pouzivate interaktivni tabuli (IWB)ipvyuce?

[J2.rok []2.rok []3.rok [ ]4.rok []5.rok []6.rok []7.roka vice

14.Mate IWB pfimo ve sveé &ebng?

[ ]ano [ Ine



15.Jak ¢asto ji z&azujete do vyuky? Vyberte jednu z moznosti:

[ 1 Pravidels [1 Nepravidels
Kazdy den

Vice nez jednou tyen

Jednou tyd&

Nekolikrat do nésice

Jednou za Bisic

Nekolikrat za pololeti

Sotva jednou za pololetigkdy ani to ne)

Oodoodn

16.Kolik ¢asu pracujete vy nebo vasi Zaci wipnérné hodiré s IWB?

[J10min [ ]20min [ ]30min [ ] 40 min

17.1IWB vyuzivam i vyucovani pro tyto pedmety:

[ ] Matematika

[ ] Cesky jazyk

[ ] Cizi jazyk

aritmetika
geometrie
algebra

[ ] Prirodowda

cteni

psani

sloh [ ] Vlastivéda
mluvnice

cteni
psani
gramaticke jevy

OO oo OO

18.V jakych predn¥tech nejvice IWB vyuZzivate?

[ ] botanika

[ ] zoologie

[ ] biologiecloveka
[ ] fyzika

[ ] zentpis
[ ] okjepis

[ ] poslech

[] Hudebni vychovd | notovy zapis

[ ] hudebni nastroje




19.1WB pouzivam pro:

vibec

(%))
—
£
>
[¢=14

zejmeéna

Znézorreni obrazk a schémat (Zaci spise sledu;ji)

Jako projekni plochu pro video (DVD)

Pro vlastni interaktivni prezentace

Pro praci s CD (jiz hotovym softwarem)

Pro zobrazeni matertak WWW

O |||
N O
N I

Podporu diskusnich aktivit

20.IWB pouzivam pro vyukove faze:

zejména | castetné viibec

Motivace

Nové Wwivo

Opakovani, proc¥pvani, upexovani

Yy
Yy

ZkouSeni

21.0bijevili jste fjaka témata, pi jejichZz vyuce je IWB zvldétuzita’na?

22.Pii vyucovani mohou Zaci diskutovat, vyjéit swij nazor a zapojit svou fantazii
a tvafivost.

[ ]casto [ ]spisdano [ ] nekdy [ ]spisne [] nikdy

23.USefite vyukou sIWB é¢as (ktery zptné mizete ¥novat latce samotné,
rozSiujicim tématim atp.)?

[ ]ano [ ]ne [ ] nejsem si jist



24.Moji Zaci se i vyuce s IWB naui vice, nez dve bez tabule.

[ ]ano [ ]spide ano [ ] nevim [ Ispidene []ne

25.Moiji Zaci pf vyuce s IWB latce vice porozumi.

[ ]ano [ ]spideano [ ] nevim [ ]spisene []ne

26.Pokud IWB p#i hodiné vyuzivam, moji Zaci s ni interaktimpracuiji:

[ ] casto, dokonce vice nez ja

[ ] ¢asto, zhruba stejnoudmu jako ja
[ ] casto, ale moje aktivitarpvazuje
[ ] olxas

[ ] minimalns

27.Kolik ¢asu Vam zabere ifprava na 1 vydovaci hodinu
na interaktivni tabuli?

realizovanou

28.Jaké vyhody fnasi IWB pro Vas jako pro vyéujiciho?

29.Jaké nevyhody pinasi IWB pro Vas jako pro vyéujiciho?

30.Jaké vyhody IWB podle Vasimasi dttem/studendm?




31.Jaké nevyhody IWB podle Vagipasi dttem/studendm?

32.V ¢em vidite nejtSi pfinos IWB pro vyuku?

33.V ¢em vidite nejtSi pFinos IWB pro zaka?

34.V ¢em vidite nejtSi pfinos IWB pro uwitele?

Dékuji za vyplnéni
a ochotu poskytnout mi zkuSenosti z Vasi praxe.

V piipac Vaseho zajmu Vam vysledkyiakumu zaslu.

Vysledky vyzkumu siieji zaslat:
ne

[ ]ano E-mailova adresa:




6.2 Pripravy na vyw@ovaci hodiny s pouzitim interaktivni tabule

Prilohag. 1 -Cesky jazyk

Jaky je rozdil mezi
predlozkou a predponou?

Piedlozka

Pfedpona

méni smysl slova neméni smysl slova




PredloZka je samostatné slovo
a pisSe se zvlast.

Piedpona je ¢ast slova
a pise se se slovem dohromady.

d) sivk
(pod) Sivica (pfed) domem

(od) skoly
(od) kaslat si
(pred) sifl
(nad) strechou ~ (pred) naset
(o (od) lepit
(od) maminky (pod) porugik

(od) lesa (od) chod

fpad) kamienem (nad) bytek (nad) méstem

(nad) béhnout si
: fed) rok
. (pod) chod {piedl pkem

(pred) skolou




Rozhodnéte, kdy jde o nékterou z piredpon od-, nad-, pod-, pted-,
a kdy ne. Vynechana pismena dopliite.

V divadle se ozval po lesk. Nepo cenujte nikoho.
U cesty kvetl po bél. Vinik musi byt po_restdn.
714 koza po_rkala malého chlapce. Jitka rada nosi
po_kolenky. Kin ztratil jednu po_kovu.
Nakoupime s1 po raviny. Prasklo nam vodovodni
po_rubi. Pékné pocasi jesté po rva. Strycek bydli
v po_krovi. Rozparala se mi po_Sivka. Vysledek
jsme dvakrat po trhli. Babi¢¢in pes po rhal cizi
slepici. Po_tebujeme pomoc.

Rozhodnéte, kdy jde o nékterou z predpon od-, nad-, pod-, pred-,
a kdy ne. Vynechana pismena doplriite.

V divadle se ozval po[lesk. Nepo ficeriujte nikoho.
U cesty kvetl poDbél. Vinik musi byt pofrestdn.
Zl1a koza porrkala mal¢ho chlapce. Jitka rada nosi
popkolenky. Kuri ztratil jednu popkovu.
Nakoupime si pograviny. Prasklo nam vodovodni
poTrubi. P€kné pocasi jesté porrvd. Strycek bydli
v poLkrovi. Rozpérala se mi polsivka. Vysledek
jsme dvakrat poDtrhli. Babi¢¢in pes pd[_rhal cizi
slepici. Po[ febujeme pomoc.




V divadle se ozval potlesk. Nepodceriujte nikoho.
U cesty kvetl podbél. Vinik musi byt potrestan.

714 koza potrkala malého chlapce. Jitka rada nosi
podkolenky. Kiifi ztratil jednu podkovu.

Nakoupime si potraviny. Prasklo nam vodovodni
potrubi. Pékné pocasi jeste potrva. StryCek bydli
v podkrovi. Rozparala se mi podSivka. Vysledek

jsme dvakrat podtrhli. Babic¢in pes potrhal cizi
slepici. Potfebujeme pomoc.










Ptilohac. 2 - Rirodowda




i rostliny

Kulturn

K




RilRppiddoiiid obebord




i rostliny

Kulturn

Kulturni rostliny




Kulturni rostliny

a

M¥dons

iny

Kulturni rostl




* rostou volné v pfirodé

o lidé je nepéstuji ani neSlechti, vitbec se o né nemuseji starat

Rostliny
jednoleté,
dvouleté a vytrvalé




Jednolete rostliny (letnicky)

e rostou pouze od jara do podzimu
e na jafe vykli¢i ze semen

e postupné vyrostou, vykvetou, pfinesou plody se semeny a zahynou
e zimu pieckaji jen semena

Slunecnice roéni Meésiéek zahradni

Jednolete rostliny (letnicky)

e rostou pouze od jara do podzimu

® na jare vyklici ze semen

e postupné vyrostou, vykvetou, pfinesou plody se semeny a zahynou
e zimu pieckaji jen semena

napr.: jaro léto podzim zima jaro léto podzim

~Egn—waa




Dvouleté rostliny (dvouletky)

o prvnim rokem vykli¢i a vyrostou jim koteny, stonky a listy,

e zimu pieckaji podzemni ¢asti.

e druhym rokem jim opét vyrostou stonky a listy, vykvetou kvéty, rostliny
prinesou plody se semeny a potom zahynou

Maceska zahradni
- T

T Sedmikréiska obecna




Dvouleté rostliny (dvouletky)

e prvnim rokem vyklici a vyrostou jim kofeny, stonky a listy,

e zimu pieckaji podzemni ¢asti.

e druhym rokem jim opé&t vyrostou stonky a listy, vykvetou kvéty, rostliny
prinesou plody se semeny a potom zahynou

napr.: jaro leto podzim zitma jaro léto podzim

divizna

velko-
kr‘{‘!(n' % % L".’é




’ .
Vytrvalé rostliny (trvalky)
 7iji mnoho let
e kazdoro¢n znovu vykvetou a piinaseji plody se semeny
e jejich nadzemni ¢asti na zimu bud’ uhynou a zimou pieckaji jen podzemni ¢asti

(kofeny s pfizemnimi pupeny, cibule, hlizy, oddenky), nebo jim pouze opadaji listy
(napf. listnaté dfebiny)

» nékteré vytrvaji i s listy (napf. jehlicnaté dieviny)

Pivoiiky

Prvosenka

Srdcovka nadherna

Vytrvalé rostliny (trvalky)

e 7iji mnoho let
e kazdoro¢n znovu vykvetou a pfinaseji plody se semeny
e jejich nadzemni ¢4sti na zimu bud’ uhynou a zimou pieckaji jen podzemni ¢asti

(kofeny s piizemnimi pupeny, cibule, hlizy, oddenky), nebo jim pouze opadaji listy
(napt. listnaté diebiny)

o nékteré vytrvaji i s listy (napf. jehli¢naté dfeviny)

napr.: Jaro léto podzim zima jaro léto podzim
konva-

linka
vonna




Konvalinka vonna




Prilohac. 3 - Vlastigda

Ceska republika

(22

Bild barva vyjadiuje ¢istotu, ervena krev prolitou za svobodu vlasti a modra klidnou, bezmraénou oblohu.

1. ledna 1993 se rozpadlo Ceskoslovensko na dvé &asti:

e Cesko - Ceskd republika
¢ Slovensko - Slovenska republika
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Hlavnim m&stem Ceské republiky je Praha.
V Praze sidli prezident a vlada.

Ceska republika je demokratickym statem.
V demokratickém staté ma veskerou stitni moc lid.

Lid tvofi viichni obéané Ceské republiky.




Zakladnim pravem vSech ob¢anti je pravo volit.
Lid tedy nevykonava svou moc ptimo, ale prostrednictvim zastupet, ktere si zvoli ve volbach.
Ti za né rozhoduji o nejdhlezitéjsich vécech statu.

V demokratickém staté je soudni moc nezavisla na organech
zakonodarné moci (Parlament) i vykonné moci (prezident a vlada),
coZ znamena, Ze ji tyto moci nesméji ovliviiovat.

Soudy se fidi platnymi zakony a podle nich i rozhoduji.




Demokracie zarucuje viem obcanum zakladni prava, svobody a rovnost pred zakonem.
Statni zfizeni, ve kterém vladnou organy zvolené ob¢any na urcité obdobi, se nazyva republika.

I — USTAVA
CESKE REPUBLIRKY
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Parlament Ceské republiky se sklada z Poslanecké snémovny a Senétu. Parlament mé

zakonodarnou moc. Zakonodarna moc znamena, Ze poslanci a senatofi v Parlamentu
projednavaji a prijimaji zakony, kterymi se pak vSichni musi ridit.

Parlament

Senat

Poslanecka snémovna




Chod stétu fidi vlada sloZend z ministri.

V Cele vlady stoji piedseda vlady (premiér).

Kazdy ministr se stard o urcitou oblast spravy statu, fidi své ministerstvo

(napf. ministerstvo Skolstvi, ministerstvo zdravotnictvi, ministerstvo obrany aj.)

ministerstvo

ministerstvo
vnitra

ministerstyo

ministerstvo financ

zdravotnictvi ministerstvo
dopravy

V &ele naseho statu stoji prezident.
Prezident jmenuje a odvolava vliadu, podepisuje zakony, zastupuje nas stat pfi jednanich
s predstaviteli ostatnich zemi a podepisuje mezinarodni smlouvy.

Parlament

prezident
Vaclav Klaus




Tomas Garrigue Masaryk
Viclav Havel

1. prezident Ceské republiky

1. prezident Ceskoslovenska

Ceska republika
Ceska republika vznikla 1. ledna 1993 po rozpadu Ceskoslovenska.
Ceska republika je demokratickym statem.

Demokracie je vlada lidu, zarucuje v§em zakladni prava, svobody a rovnost
pred zakonem.

Hlavni principy
- drzitelem moci je lid,
- periodické (pravidelné se opakujici) volby,
- ochrana politickych mensin 1 jednotlivct.

V ¢ele statu je prezident. Chod statu fidi vlada slozend z ministr.

Parlament Ceské republiky se sklada z Poslanecké snémovny a Sendtu.
Projednava a piijima zakony, kterymi se pak vSichni musi fidit.




Prilohac. 4 — Fotografie z vyuky s pomoci interaktivni thbu

Predlozky

(od) Skoly

(pod) podiahou 03y ctechou
(peed) domem

(od) maminky

| /

(pted) P

Najdi ve ti{da listeeky se slovy a pifad je pod sprivnou piedponu
- slovo mize patfit i k vice piedpondm,

nad- pred- _
A v




