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Souhrn

Téma této diplomové prace je programovaci jazyk Swift. Cilem prace je vymezeni
funkcionality programovaciho jazyka Swift a poskytnout jeji kompletni ptehled. Déle
na praktickych ptikladech pak ukazat syntaxi a vyuziti jazyka Swift. Prace je
rozdélena do nckolika ¢asti. Teoreticka ¢ast zahrnuje piehled feSené problematiky.
Prakticka ¢ast analyzuje zdrojovy kod a syntaxi, implementuje ptiklady pokryvajici
vlastnosti jazyka a porovnava syntaxi a vykon ostatnich programovacich jazyku.

Zavérecna Cast shrnuje a zhodnocuje veskeré ziskané vysledky a poznatky.
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1 Uvod

Programovaci jazyk Swift byl pfedstaven firmou Apple v roce 2014 na vyvojarské
konferenci WWDC. Hlavni motto, jez na konferenci zaznélo a mélo by vystihnout
jazyk Swift, je: ,,Objective-C bez zatizeni jazyka C.*“ Objective-C vznikl v roce 1986
jako objektova nadstavba jazyka C. V soucasné dob¢, kdy prevlada trend aplikaci pro
mobilni platformy, se Objective-C v porovnani s jazyky jako je Java, Python nebo C#
jevi jako zastaraly. Firma Apple proto vyvinula novy programovaci jazyk, ¢imz dala

najevo snahu udrzet si krok v oblasti inovaci a rozsiftit si vyvojarskou obec.

Swift ma ambice byt modernim, bezpecnym a jednoduchym jazykem, se kterym lze
vytvofit jak jednoduchou aplikaci ,,Hello World®, tak cely operacni systém. Licence
jazyka Swift byla uvolnéna 3. prosince 2015 jako Open Source, nacez se oteviela
moznost v§em vyvojarim pfispét k vyvoji jazyka Swift ¢i pouzit Swift pro jinou
platformu nez Apple. Také byly uvolnény kompilatory pro Linux, tudiz neni nutné

vlastnit Mac pro vyuziti tohoto programovaciho jazyka.

Tématem je pokryt a prozkoumat vSechny vyznamné vlastnosti programovaciho

jazyka Swift. Déle zhodnotit potencial a ambice, kde se da jazyk Swift vyuzit.

2 Cile prace a metodika

Primérnim cilem prace je vymezit funkcionality programovaciho jazyka Swift,
aplikovat §ifi jeho implementa¢niho vyuziti a kriticky zhodnotit gramatiku a syntax
dané¢ho jazyka. Dalsi cile jsou pfedstavit zdkladni vlastnosti programovaciho jazyka
Swift, podrobné prozkoumat architekturu jazyka ptes zdrojovy kéd, vyvinout funkéni
c¢asti kodu v jazyce Swift vymezujici nové a kritické vlastnosti jazyka, implementovat
obecné navrhové vzory v jazyce Swift, porovnat procesni vykon a rychlost s ostatnimi

jazyky, formulovat zavéry a doporuceni.

Prace je rozdélena do dvou casti. Prvni ¢ast uvede piehled feSené problematiky.
Nastinéna je klasifikace programovacich jazykd, zdkladni charakteristika
programovaciho jazyka Swift, jeho zékladni knihovna a struény vyvoj jazyka Swift,
porovndni s ostatnimi rozSifenymi programovacimi jazyky, syntaxe jazyka Swift a

ptehledné informace o navrhovych vzorech.



Druhd, prakticka ¢ast se vénuje analyze zdrojového kodu jazyka Swift. Podrobné je
prozkouména syntax, kompilace a vykon, nadto dojde k implementaci hlavnich
vlastnosti jazyka Swift a navrhovych vzori. Nakonec nésleduje porovnani s jazyky

Objective-C a jazykem Python.

3 Vysledek prace a zavér

Swift je relativné jednoduchy a flexibilni jazyk a zaroven je komplexni a funkéni.
Swift je vhodny k vyuce programovani i vytvafeni komplexnich aplikaci s UI,
podpirnych knihoven ¢i jednoduchych programii pro piikazovou tadku. Vyvoj a
podpora jazyka je konzistentni. Jazyk Swift ma vytvorené stabilni zaklady a syntaxe

je logicka a snadno pochopitelna.

Funkce ve Swiftu proSly vyznamnou inovaci. Jazyk byl navrzen tak, aby umozioval
objektové-orientované programovani i nové funkEni programovani. Swift plné
nahrazuje Objective-C. S jazykem Swift lze bez jakychkoli komplikaci
implementovat objektové-orientované néavrhové vzory. Swift méa 1 pfistup
k ukazatelim, tudiz i k operacim na nizké urovni systému, ovSem pro programovani
(napt. ovladact) tento jazyk neni vhodny. Vykonnostni test nepotvrdil, Ze by jazyk

Swift byl rychlejsi nez Objective-C ¢i Python.

Swift znamend pro Apple dlouhodobou investici a podnikl veskeré kroky k tomu, aby
jazyk uspél. Navazal na Objective-C a zachoval jeho funkcionalitu, kterou rozsifil
o nové vlastnosti z jinych jazykd. Od prvni verze doslo k pieprogramovani celého
API, aby bylo mozné naprogramovat plnohodnotné produkty stejné jako s Objective-
C. Xcode obsahuje nastroje, které umoziuji prechod na nové¢jsi verze Swiftu a
kompilator umi pielozit i starSi verze Swiftu pomoci ABI. Swift je také na platformé
Linux, oviem nema zadné API & vyvojové prostiedi jako je Xcode na Macu. Ctyilety
vyvoj Swiftu je vSak pro masivni adaptaci jesté kratka doba. Je vSak jen otazka Casu,

kdy se jazyk Swift rozsiii i mimo Apple platformu.
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