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NOVAKOVA, Markéta. Didaktickd hra ve vyuce spolecenskych véd. Hradec Kralové:

Filozoficka fakulta Univerzity Hradec Kralové. Diplomova préce.

Diplomova prace pojednava o didaktické hie ve vyuce spolecenskych véd na stfednich
Skolach. V teoretické ¢asti je uveden rozdil mezi hrou a didaktickou hrou. Vyukova metoda hry
je zafazena do kontextu ostatnich vyukovych metod. DalSi cast teoretické Casti je v€novana
popisu RVP G A RVP SOV a jsou zde vymezeny jejich rozdily. Autorka préce si klade za cil
popsat moznosti realizace didaktické hry vramci vyuky spolecenskych véd dle RVP G.
V praktické ¢asti nabizi autorka soubor didaktickych materiald. Tyto materialy jsou naleZité

reflektovany a fazeny dle tematickych okruhit uvedenych v RVP G.
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Abstract:

NOVAKOVA, Markéta. Didactic games in Social Studies lessons. Hradec Kralové: Filozoficka

fakulta Univerzity Hradec Kralové. Diplomova prace.

This Master’s thesis deals with didactic games in Social Studies lessons in secondary
schools. Theoretical part introduces a difference between a game and a didactic game. Teaching
method of a didactic game is put into context with other teaching methods. Further part is
devoted to descripition of differences between RVP G and RVP SOV. The aim of the thesis is to
describe different options of realization of a didactic game in Social Studies lessons. In the
practical part the author offers a variety of didactic materials. These materials are reflected and

arranged according their thematic units mentioned in the RVP G.
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UVOD

Pro svou diplomovou praci zvolila autorka téma Hra jako didakticka metoda v ramci
spolecenskych véd. Timto tématem se zabyva, protoZze se bé¢hem svych dosavadnich praxi
s metodou didaktické hry setkala jen vyjimecné. Piesto je dnes jiz mnohymi vzdélavacimi sméry
metoda hry vnimana jako plnohodnotna metoda vyucovani a vzdélavani. A také proto, ze by jako
budouci ucitelka spolecenskych véd rada vyuzivala aktivizujici metody a predevsim didaktickou

hru ve svych vlastnich hodindch a chtéla by i tim zlepsit vztah studentt k tomuto pfedmétu.

JiZ delSi dobu se Skoly snaZi upoustét od pouzivani tradi¢nich metod vyuky jako jediného
mozného zplsobu vedeni hodiny a do popfedi se dostavaji aktivizujici metody, které ptispivaji
ke zvyseni kreativity, nezavislosti, pozitivnimu pfistupu k uc¢eni, odpovédnosti a samostatnosti.
K aktivizujicim metodam patfi 1 didakticka hra, kterd je tématem této prace. Didaktickd hra je
obdobou hry détské. Hra vSak neni pouze soucasti obdobi détstvi, ale celého zivota Cloveka. Je
soucasti kultury jiz od pocatku lidské existence a ma v procesu uceni nezastupitelnou roli. Déti
se uci hrou jesté¢ mnohem diive, nez zacnou chodit do Skoly, a neuvédomuji si, Ze se béhem hry
velice intenzivné uci novym dovednostem a védomostem. Didaktickd hra se od té détské 1isi

didaktickym cilem, ktery je v ni obsazen.

Préace je rozdélena do cCasti teoretické a praktické. Teoretickd Cast predstavuje hru jako
obecny pojem a dale jako vyukovou metodu, kterou autorka prace zafazuje do kontextu ostatnich
vyukovych metod. Dalsi ¢ast teoretické Casti je vénovana popisu Ramcového vzdélavaciho
programu pro gymnazia (dale RVP G) a pro stfedni odborné skoly a vymezeni jejich rozdila.
Autorka mapuje a popisuje mozné zpiusoby realizace didaktické hry vramci vyuky
spolec¢enskych vé&d na stfednich Skolach dle RVP G.

Cilem praktické ¢asti je nabidnout soubor didaktickych materiald, ktery mize pedagog
vyuzit ve svych hodindch spolecenskych véd na stfedni Skole. Materidly jsou tvofeny v ramci
RVP G a jsou nalezité reflektovany. K jednotlivym didaktickym hram jsou uvedeny vsechny
dulezité informace, které jsou pro pouziti dané didaktické hry potfebné. Hry jsou inspirované
hrami jiz existujicimi, které jsou vSak uzplsobeny tak, aby spliiovaly podminky didaktické hry a

byly vyuzitelné ve vyuce spolecenskych véd.



1 Didaktické metody

Puivod slova metoda pochazi z feckého pojmu ,, Methodos®. Piekladame ho jako cestu, ¢i
postup. Metodu tedy mizeme chapat jako cestu, kterd spéje k pfedem danému cili (Skalkova,

2007).

., Vdidaktice pod pojmem vyucovaci metoda Chdpeme zpiisoby zamérného uspordddini

¢innosti ucitele i zdaku, které smeéruji ke stanovenym cilum * (Skalkova, 2007, str. 181).

Vyucovaci metody prochazeji neustalym vyvojem, jenz je zavisly naptiklad na charakteru
dané Skoly ¢i historickém obdobi. Nékteré metody pouzivané dodnes maji sviij pivod az
v antickém Recku. Takovym piikladem je metoda piednasky a metoda rozhovoru, které vznikly
po vzoru jednani Sokrata. V 19. stoleti J. F. Herbart uc¢inil vyznamny krok do metodického
mySleni a zalozil didaktické postupy vychdzejici z analyzy psychickych procesti. Po druhé
svétové valce vznikl proud riznych inova¢nich hnuti, ktera se nezameétfovala pouze na
metodickou kompetenci vyucujiciho, ale pfedevsim kladla velky diraz na aktivitu a spoluucast
samotnych zakd. Od konce 20. stoleti az do dne$ni doby se objevuji rizné alternativni vyukové
metody majici podpofit tvofivou ¢innost zakul, ktera ma vést k ziskavani vlastnich zkusSenosti a

odpovédnosti za sviij zivot (Skalkova, 2007).

., Vyukové metody urcitym zpiisobem transportuji, zprostiedkovavaji Zakum ucivo a

vvvvvvvvvv

Jjejich obcanskych a profesnich aktivit (Manak, Svec, 2003, str. 22).

Jak uvadi Mandk, Svec (2003), dilezitym aspektem je vztah metody k obsahu vyuky.
Pokud by se ¢lovék domnival, Ze obsah ur¢uje metodu, bylo by tak opravnéné, ale pouze tehdy,
kdyz by si skola kladla za cil pouhé osvojeni védomosti zakem. Ani opa¢né smysleni neni upIné
spravné, metoda totiz nemuze jednoznacné stanovit cil vyuky. Vztah metody a obsahu je tedy na
stejné Grovni a ob& slozky jsou vzijemné propojeny a modifikuji se v zavislosti na dalSich

faktorech.

V tradi¢nich vyukovych modelech se vyukova metoda chape jako Cinnost, kterou vytvari
ucitel. Opacny smér ztotoZnuje vyukovou metodu s aktivitou a postupy Zdka. V obou piipadech
se nebere v potaz dialekti¢nost vztahu uditele a zaka. Aby doslo k dosazeni pfedem stanovenych
cilt, je dilezita spolutiCast obou aktéri vyucovani na metodé vyuky. Poslani vyukové metody by
mélo vést k postupnému osamostatiiovani zaka, jenz by si mél ¢asem utvaret své vlastni a pro n¢j

nejvice efektivni postupy pfi uceni. K tomuto osamostatnéni ale Casto nedochazi, a proto i
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vysokoskolsti studenti maji problém samostatné¢ vyhledavat a zpracovavat dilezité informace

(Manak, Svec, 2003).

Je tedy ziejmé, ze cile vyuky mohou byt dosazeny pouze tehdy, pokud spolu ucitel a zak
uzce spolupracuji. Hlavni funkce vyukovych metod je zprostfedkovani védomosti a dovednosti.
Mezi dalii dilezité funkce fadi Manak a Svec (2003) funkci aktivizaéni, diky niz u zakl vznika

vys$s$i motivace a vV neposledni fadé funkce komunikacni.

S vyukovou metodou jsou uzce spjaty klicové kompetence. Klicové kompetence jsou
vyrazem zpusobilosti a schopnosti chovat se pfiméfené situaci. Jejich zvladnuti vede k tomu, ze
¢lovék flexibilné uplatiuje to, co se nau¢il (Belz, Siegrist, 2001). Zaci si tyto kli¢ové
kompetence v priub&hu vychovné — vzdélavaciho procesu postupné osvojuji. ProtozZe ale vyukové
metody nerozvijeji jednotlivé kompetence ve stejné mife, je vhodné ve vyuCovacim procesu

vyuzivat rizné vyukové metody (Manak, Svec, 2003).

1.1 Klasifikace vyukovych metod
Klasifikace vyukovych metod neni jednoduchym ukolem. Autofi tfidili metody podle
ruznych kritérii. Klasifikaci vyukovych metod se vénoval naptiklad L. MojziSek ¢i 1. J. Lerner.
V této praci bude uvedena klasifikace vyukovych metod z knihy Vyukové metody od Maidka a

Svece.

Manidk a Svec (2003) rozdéluji vyukové metody do tfi podskupin. Rozlisuji vyukové
metody:

e Kklasické,
e aktivizujici,

e Kkomplexni.

1.1.1 Klasické vyukové metody
Klasické¢ vyukové metody jsou ddle rozdéleny na metody slovni, metody nazorné

demonstra¢ni a metody dovednostné — praktické.

Metody slovni jsou spjaté predevSim sfteci, ktera je zdkladnou pro zobecnovani a

mysleni. Re¢ nam poméaha vytvofit si celkovy obraz skute¢nosti. Jiz v antice bylo dokonalé

vvvvv

uvédomuje, Ze vyznam jazykové komunikace je pro budouci zaméstndni a Zivot zaka velice

dulezity. Zak by mé&l umét vyjadfovat skrz komunikaci svoje nazory, argumenty a mél by byt
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schopny ucastnit se diskuze. K metodam slovnim fadi Manak, Svec (2003) metodu vypravén,

vysvétlovani, prednasku, praci s textem a rozhovor.

Slovni metody jsou pro zéky velice dulezité. Pokud by ale zak ziskal védomosti pouze
touto metodou, nebyl by schopny porozumét zivotu, ktery se skryva za knihami a pojmy. Pro
¢lovéka je nutna vlastni zkuSenost umoziujici mu zvladat svij vlastni zivot. V procesu uceni je
tedy dilezité vnimani a praktické dovednosti. Ve Skolni vyuce lze hovofit o n€kolika stupnich
nazornosti. Metody nazorné demonstracni jsou spjaty se smyslovym zprosttedkovanim uciva a
uzce souvisi S metodami slovnimi a dovednostné — praktickymi. K metoddm néazorné
demonstraénim fadi Manék, Svec (2003) metodu predvadéni a pozorovani, praci s obrazem a

instruktaz.

Ptestoze si Skoly uvédomuji dalezitost praktického vyuziti znalosti, je pro n¢ tento aspekt
tézké naplnit. Praktické uplatnéni znalosti se s ¢im dal vétSim rozsahem znalosti odsouva do
pozadi a mimo prostiedi Skoly, tedy aZz do redlného zivota zakt. Tyto metody se vztahuji
pfedev§im na osvojeni psychomotorickych a motorickych dovednosti a vytvareji dileZitou
zékladnu pro praktické a pracovni aktivity zaki. Do metod dovednostné — praktickych patii
napodobovani, manipulovani, laborovani a experimentovani, vytvareni dovednosti a produkéni

metody (Maniak, Svec, 2003).

1.1.2 Aktivizujici vyukové metody
Aktivizujici metody pomahaji prekonavat stereotypy ve vyuce a pomahaji podpofit
tvofivost uciteld a zaka. Aktivizujici metody jsou nadstavbou tradi¢nich metod a jsou obohaceny

0 nove pristupy.

Aktivni vyuka spociva ptedevsim na vlastni u¢ebni praci zaka, pticemz je kladen diraz
na jejich mysleni a schopnost feSeni problému. Prednost aktivizujicich metod spociva v jejich
ptinosu k samostatnosti, zodpovédnosti a tvofivosti zaki. Mimo jiné pfispivaji aktivizujici
metody vyuky k pfiznivému klimatu nejen ve tiid€, ale i v celé skole. Diky otevienosti Skoly

realnému zivotu se Skola stdva pro zaky atraktivné;jsi.

Z vyzkumt plyne, Ze tradi¢ni vyukové metody vedou k dosaZeni lepSich vzdélavacich
vysledktl, kdeZto netradi¢ni, alternativni postupy pfispivaji ke zvySeni kreativity, nezavislosti a
pozitivnimu pfistupu k uceni. K tomu, aby doSlo k prolomeni hranic mezi tradi¢nimi a
netradi¢nimi postupy, by mél pfispét predev§im ucitel, jenZ by mél volit takové postupy, které

budou prispivat k rozvoji celé osobnosti zaka. Pfi vyuce v ramci aktiviza¢nich metod se ucitel
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stava partnerem z4kd, jejich rddcem a svym chovanim pfispiva k pfijemnému a ptatelskému

klimatu t¥idy (Maiak, Svec, 2003).

, Aktivitou zZakii se rozumi zvySend, intenzivni c¢innost, a to jednak na zdkladeé vnitrnich
sklonii, spontannich zajmii, emociondlnich pohnutek a zivotnich potreb, jednak na zaklade
uvedomelého usili (J. Manak, 1998, str. 29). Aktivita zakl vSak neni cilem edukace, nybrz

prostiedkem ke zdokonalovani osobnosti.

Popsat vSechny aktivizujici metody neni snadné, proto zde hovotfime jen o téch, které

uvadi Manak a Svec (2003):

e metody diskusni,

e metody heuristické, feSeni problémd,
e metody situacni,

e metody inscenacni,

e metoda didaktické hry.

Diskusni metody plynule navazuji na metodu rozhovoru, ktery prosSel historickym
vyvojem od direktivné fizen¢ho k volnéjSim typtim, k dialogu a nasledné diskusi. Diskuse ma
fadu variant a modifikaci, ale vzdy sleduje stejny cil, a to podnitit komunikaci mezi zaky na

uréité téma.

Efektivni metoda diskuse piedpokladd urcit¢é podminky. Do téchto podminek patii
vhodné zvolené¢ téma, jednaci tad, prabeh v urcitych fazich, ndcvik zaka v diskusnich
dovednostech. Zaci by méli znat téma a mit ¢as si k danému tématu ucelit své nazory, postoje,
argumenty. Pratelské klima a vhodnd prostorovad organizace Ucastnikll jsou také nezbytnymi

prvky.

Me¢lo by se pamatovat na to, ze diskuse neni monolog a ndzory vSech ucastnikli jsou
vitany. Pfesto neni podminkou, aby se k tématu vyjadfili vSichni zucastnéni. Diskuse se zakiim
perfektné hodi do jejich budouciho zivota, nebot’ budou schopni ucelen¢ a smysluplné reagovat
na protikladné nazory jinych lidi (Maiidk, Svec, 2003). Piikladem diskuzni metody je metoda

sné¢hové koule a panelova diskuse.

Heuréka je slovo feckého puvodu a miZzeme ho piekladat jako - nalezl jsem, objevil jsem.
Heuristické metody vychazeji z predpokladu, Ze ¢lovék ma potiebu poznavat a objevovat vse,
co je pro n¢j dulezité. Ucitel zakim poznatky nesdéluje, ale vede je k tomu, aby si je osvojili

sami, a pfitom jim pomaha a radi, kdyZ potfebuji pomoc.
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Situaéni metody se vztahuji k realnym situacim ze zivota, které jsou vétSinou obtiznymi
jevy vyzadujicimi angazovanost, Gsili a rozhodovani zakt. Tyto metody vznikly ve dvacatych
letech minulého stoleti a byly vyuzivany hlavné pii studiu pravnich disciplin. Situa¢ni metody
jsou dnes hojné vyuzivany ve vzdélavani dospélych, piesto po prizptisobeni véku, mentalit¢ a
rozhledu zakti mohou byt vyuzity i na zdkladnich a sttednich Skolach. Situacni metody pomahaji
Skolam ptekracovat hranice skoly ve vztahu k redlnému Zivotu a nabizeji moznost odpouténi od
tradi¢nich vyukovych metod, kde jsou zaci pfedevsim jen pasivnimi piijemci zprav (Manak,
Svec, 2003).

Podstatou je feSeni problémového ptipadu, kdy Zaci fesi redlnou situaci. Situacni metoda
pomaha zvladat problémy, které praxe piinasi. ReSeni situace ma &tyfi faze, jimiz jsou: volba
tématu, sezndmeni s materialy, vlastni studium ptipadu a navrhy feSeni v diskusi. Piednosti
téchto metod dle Matidka, Svece, (2003) spoéivaji predevsim v jejich ndvaznosti na realitu,
dirazu na feSeni konkrétni situace a aplikaci teoretickych poznatkt v praxi. Jako nedostatek
téchto metod miiZzeme oznacit ¢asovou a materialovou narocnost. Ucitel by mél pocitat také

S tim, ze vybrat a metodicky ptipravit vhodnou situaci zabere hodné ¢asu a usili.

Inscenaéni metody pouzivali jiz stafi Rimané pfi vyuce pravnikli a fecniki. Metody
muzeme najit pod riznymi nazvy — hrani roli, dramaticka vychova, scénické hry (Manak, Svec,
2003). ,, Podstatou inscenacnich metod je socidlni uceni v modelovych situacich, v nichz

ucastnici edukacniho procesu jsou sami aktéry predvadenych situaci“ (M. Bratska, 1992, s. 99).

Predvadénim si zaci prohlubuji své znalosti. Mezi aktudlni témata, ktera se mohou
Vv inscena¢nich metodach vyuzit, jsou — xenofobie, situace Zen ve spole¢nosti. Metoda inscenace
se Cleni na tyto faze — ptiprava inscenace, realizace inscenace, hodnoceni inscenace. RozliSujeme
strukturované inscenace, kde je d&j pevné dany a nestrukturované inscenace, v nichZz detailné

zpracovany scénar neni (Mandak, Svec, 2007).

Aktivizujici metody jsou vhodné pro rozvoj samostatného mysleni zaki, pro jejich
schopnost vyjadfit sviij ndzor a zaujmout svilj vlastni postoj k dané problematice. Diky
vlastnimu prozitku piisobi velice na emociondlni a volni stranku c¢loveéka, ¢imz pozitivné
ovliviiuji proces uceni. Mimo jiné kladné podporuji socializaci a pozitivni klima ve tfidé

(Vasutova, 1998).

Grecmanova ve své knize piSe k uskalim aktivizujicich metod nasledujici: ,, Vyzaduji
mnohdy specidalné upravené prostredi. Prostiednictvim specidalnich poZadavkii na materialni

vybaveni skoly a jeji exteriérové i interiérové upravy potiebné pro uplatnéni vybranych metod,
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mohou nékteré metody zasihnout charakter materialni dimenze* (Grecmanova, Urbanovska,
Novotny, 2000, s. 94). Mezi dalsi uskali fadime casovou naroc¢nost na pfipravu, mozné
nepochopeni pravidel u didaktické hry. Ucitel musi mit schopnost tyto metody vést a drzet je

v ramci vychovného procesu tak, aby spély ke svému cili.

1.1.3 Komplexni vyukové metody

v .7

didaktickych prostredkit a mnohem vic nez predchozi skupiny metod reflektuji téz celkové cile

vwchovy a vzdélavani “ (Manak, Svec, 2003, str. 131).
Mezi komplexnimi vyukovymi metodami dle Manaka, Svece (2003) je uvedena:

e frontalni vyuka,

e skupinova a kooperativni vyuka,
e partnerska vyuka,

e individualni a individualizovana vyuka,
e kritické mysleni,

e Dbrainstorming,

e projektova vyuka,

e vyuka dramatem,

e oteviené uceni,

e uceni v zivotnich situacich,

e televizni vyuka,

e vyuka podporovana pocitacem,
e sugestopedie a superlearning,

e hypnopedie.

V obdobi redlné¢ho socialismu u nds byla frontalni vyuka pfevladdajicim systémem vyuky.
Ptedstavme si pod ni 45 minutovou jednotku, velkou skupinu zakd, verbalni charakter vyuky a
direktivni fizeni. I pfesto, Ze dnes zndme 1 jiné koncepce vyuky, frontdlni vyuka ma ve
vzdélavacich soustavach stale velmi silné zastoupeni.,, Frontalni vyuka se vyznacuje spolecnou
praci zdkii ve tridé s dominantnim postavenim ucitele, ktery ridi, usmernuje a kontroluje veskeré
aktivity zakii, vyuka se orientuje prevazné na kognitivni procesy, hlavnim cilem je, aby si Zdci

osvojili maximalni rozsah poznatkut *“ (Manak, Svec, 2003, str. 133).
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Argument ve prospéch frontdlni vyuky je, ze je to nejefektivnéj$i zplsob, jak zakiim
zprosttedkovat ve vymezeném case logicky uspofadané, ptrehledné a tUsporné co nejvice
poznatkt. Nepocita se vSak s tim, Ze Zak musi u¢ivo pochopit. U¢ivo mu je vtisknuto do paméti
bez vlastniho uéeni. Frontalni vyuka mé dle Maika, Svece (2003) zajisté své opravnéni, avsak

v kombinaci s pouzitim dal§ich metod a zpisobu vyuky.

Ve skupinové vyuce se nejedna pouze o rozdéleni zakti do mensich skupin. M¢1 by v ni
byt prostor pro ucelnou spolupraci mezi zaky, jejich vzajemnou interakci, v niZ se uci od sebe
navzajem. Dilezity je také pocit odpovédnosti jednotlivych zakt za vysledek spole¢né prace.
V poslednich letech se vedle pojmu skupinova vyuka objevuje pojem kooperativni vyuka, ktera
je zaloZena na spolupraci zaku a ucitelem pii feSeni néjakého naro¢ného tkolu. Protoze byva
kooperativni vyuka &asto realizovana ve skupinach, povazuje ji Manak, Svec, (2003) za formu

skupinové vyuky.

,, Partnerskou vyukou se rozumi spoluprace Zakii pri uceni v dyadickych (dvouclennych)
Jednotkach* (Manak, Svec, 2003, str. 149). Prace ve dvojicich predstavuje pro zaky ptilezitost
k vzajemné pomoci pfi feSeni tikoli. Tato metoda nevyzaduje zadna zvlastni opatieni, piesto se
ve vyuce pouziva jen ziidka. Podstatou partnerské vyuky je tedy spoluprace dvou zakl
vyménujicich si své nazory, postoje a vzajemné si opravujicich své chyby. Diky této metod¢ se
zéaci u¢i formulovat a obhajovat své nazory a vede je k odpovédnosti za své jednani (Manak,

Svec, 2003).

Individualni vyuka stoji jako protip6l proti frontdlni vyuce, kde jsou potieby
jednotlivého zaka jen ziidkakdy respektovany. Individudlni vyukou je minéno vyclenéni urcité
casové jednotky pro aktivni myslenkovou ¢i motorickou ¢innost jednotlivého zdka. Tato ¢innost
je zena ugitelem. Zak sice v tomto Gase pracuje samostatné, ale je sou¢asti hromadné vyuky ve
tfid¢. Od individualni vyuky musime odli§it vyuku probihajici pouze mezi jednim Zdkem a
uditelem (Manak, Svec, 2003). Individudlni samostatna prace naSla uplatnéni hlavné

Vv alternativnich Skolach.

Pojem kritické mySleni neni ustaleny, rozumi se jim jak charakteristika mysleni, tak
specificky eduka&ni postup (Matak, Svec, 2003). Kriticky myslet znamena dle J. L. Steelové aj.,
(1997), ze uchopime myslenku, pfemyslime o ni, zkoumame jeji obsah, zdravé skepticky ji
posoudime a poté, co o dané problematice mame dostatek poznatkil, zaujmeme vlastni

stanovisko k fesenému problému. Jednim ze znamych projektii po celém svété je projekt Ctenim
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a psanim ke kritickému mysleni, ktery by mél slouzit ke zlep$eni kultury u¢eni (Manak, Svec,
2003).

Nazev metody brainstorming v piekladu znamena doslova ,,boufi mozku“. V ¢eském
prostiedi se setkdvame spiSe s oznacenim burza napadu. ,, Hlavnim smyslem brainstormingu je
vyprodukovat co nejvice ndpadii a potom posoudit jejich uzitecnost* (Manak, Svec, 2003, str.
164). Tato metoda nezajistuje dle Manidka, Svece (2003) vyfeSeni problému, ale funguje jako

tvofeni napadi a navrhu feSeni problému a je spiSe vychodiskem pro dalsi faze.

Projektova vyuka fesi komplexnéjsi ulohy a vyukové zdméry maji Sirsi prakticky dosah.
Projektové uceni pfesahuje prostor Skoly a miize se odehravat v ptirod¢, spoleCenské komunité
atd. Utastnici projektové vyuky se zaclefuji do Zivotni praxe a za své aktivity prebiraji
odpovédnost. Velmi oblibené jsou projektové tydny, kdy uceni probihd ve skupinach ¢i

individuaIng napfi¢ roéniky a vyuéovacimi predméty (Manék, Svec, 2003).

., Tvorivé drama je improvizovand, k predvadeni urcena a na vnitini proces prdce
orientovand forma dramatu, v niz jsou ucastnici vedeni vedoucim (ucitelem) k predstavovani si,
hrani a reflektovani lidské zkusenosti“ (J. Valenta, 1999, str. 18). Drama je pusobivé tim, ze
umoziuje v hodindch vytvaiet fiktivni situace, pomaha rozvijet ptedstavivost. Vyuziva sklon
Clovéka k zabavé a napodobovani roli. Dulezitym aspektem je naslednd diskuse o dané

problematice (Matidk, Svec, 2003).

\, Ustiedni tendenci oteviteného uceni je otevrit Skolu mimoskolnimu prostredi tak, aby
vysledky prace Skoly byly pristupné demokratické kontrole a kritice, a na druhé strané umoznit
Skole vyjadrovat se ke konkrétnim, skole pristupnym spolecenskym jeviim a problémiim*“ (Meyer,
2000, s. 420). Pro oteviené uceni je charakteristické spole¢né planovani vyukovych aktivit, kdy
je ndpli prace a Casovy rozvrh stanoven na pftisti tyden. Tento tydenni plan rozliSuje zdkladni a

dopliikové tikoly poskytujici zakovi volbu &innosti (Manidk, Svec, 2003).

Podstatou uéeni v Zivotnich situacich, jak uvadi Manak, Svec (2003), je pokusit se skolu
priblizit skute¢nému Zivotu. To by mélo posilit Zdkovu aktivitu, jeho zkuSenosti a zajmy. Zak
ziskava své védomosti a dovednosti pfevazné skrz svoje vlastni zkugenosti. Skola se skute¢nému
zivotu spiSe uzavird, nebot’ se snazi zZaky vybavit co nejveétsim rozsahem védomosti. Spontanni
projevy, které piinasi skuteény zivot, se ve Skole pfili§ nevyskytuji, nebot’ je pfili§ slozité je

zobecnit.
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Televizni vyuka vyuziva technik televizniho média ve vychovné - vzdélavacim procesu.
Zprostredkuje pies zvukovy a obrazovy signal prislusné ucivo a uspotradava ho tak, aby bylo
dosazeno optiméalnich eduka¢nich vysledk. Zak je vramci televizni vyuky pasivni, jeho

aktivizace probiha skrz vnitini zaujeti (Manék, Svec, 2003).

V dnesni dobé je jednim ze zakladnich pozadavkli ve vzdélani moderniho jedince
pocitatova gramotnost, jez ma clovéku umoznit zvladat stale nartstajici mnozstvi informaci.
Vyuka podporovana pocitacem vede k rozvoji pocitaCové gramotnosti. ,, Vysledky empirickych
studii potvrzuji, Ze ucitel a skola ma své pevné misto v zZivoté spolecnosti i V ére pocitacii, ze vsak
pocitace mohou komunikacnimi a kooperativnimi formami svého pusobeni ucebni proces

integrovat, obohacovat a facilitovat*“ (Aufenanger, 1999, str. 64).

Sugestopedie byla popsana v 70. letech psychiatrem a terapeutem G. Lozanem, ktery se
zabyval vlivem sugesce na ucebni procesy. Slovo sugesce vzniklo z latiny a mizeme ho
piekladat jako podlozit, ptidavat, nakupit, podsouvat. Lozanov doSel k zavéru, ze sugesce, ktera
je soucasti kazdé komunikace, miiZe aktivizovat ¢i tlumit mySleni a podili se na emociondlnim a
mySlenkovém zivoté kazdého jedince. Po rozvinuti sugestopedickych postupt vznikla jeho
obména s nazvem superlearning. Ten je chapan jako nestresové uceni, diky némuz zak dosahuje
lepSich vysledka uceni. Zakladni principy vyuky prostiednictvim sugestopedie a superlearningu
jsou radost a nenucenost. Sugestopedie a superlearnig jsou vyuzivany piedevsim ve vyuce ciziho

jazyka, a to nejéast&ji v jazykovych $kolach a kurzech (Manak, Svec, 2003).

Hypnopedie pochazi z feckého slova hypnos — spanek. Tato vyuka probiha ve stavu
hypnotického spanku na zdklad¢ plsobni sugesce. Protoze hypnopedie pro svou realizaci

potiebuje zvlastni podminky, je v bézné Skole nerealizovatelna a odborniky Casto kritizovana

(Manak, Svec, 2003).
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2 Hra

Pavek (1963) formuluje hru jako druh organizované ¢innosti, ktera neobsahuje zadny

prakticky ucel. Dochézi v ni k soupeteni vice stran a hraci se v ni pohybuji dle danych pravidel.

V Pedagogickém slovniku je hra definovana jako ,,forma cinnosti, ktera se lisi od prdace i
od uceni. Clovéek se zabyva hrou po cely zivot, avsak v predskolnim veku ma specifické viastnosti

— je viidcim typem cinnosti “ (Pricha, Walterova, Mares, 1995, str. 82).

vvvvv

zejména v rané fazi vyvoje” (Mandk, Svec, 2003, s. 126). Jak hovoii Cacka (1999), ma hra
v kazdé zivotni fazi u Clovéka rtuzné projevy, vzdy vSak obsahuje dvé oblasti — racionalni a
emotivni. Prolina se zivotem c¢lovéka v kazdém jeho obdobi a je dilezitym a ovéfenym
pomocnikem ve vychové a vzdélavani ditéte. Hra neni soucasti pouze obdobi détstvi, ale celého

zivota Cloveka. Je soucasti kultury jiz od pocatku lidské existence (MiSurcova,1980).

Fink (1993) popisuje, ze v zivoté dospélych ptiznavame hie nanejvys omezenou hodnotu,
uznavame ji jako U¢inny terapeuticky prosttedek proti prepéti z prace, starosti, vaznosti. AvSak
pravé tim, Ze ji nahlizime jako nastroj uvolnéni, ji pfijimdme do sluzeb fenoménu zivota,
vzhledem knimz se jinak odmitavé vymezujeme. Uznava se sice, ze v existenci déti ma
dulezitou, ba fundamentalni Gillohu a Ze je tu v samém centru zivota. AvSak dospivani mladého
Clovéka se vyklada jako proces, pfi némz je hra postupné vytlaCovana z centra zivota a je

nahrazovana jinymi fenomény naseho zivota.

Z definic je ziejmé, ze zadna absolutné platna a jedina definice neexistuje, piesto z nich
muzeme vyvodit, ze hra je aktivni ¢innost jedince, ktera ho Zivotem doprovazi jiz od détstvi.
V tomto obdobi Zivota je nejvyraznéjsi, presto nds hra doprovazi po cely nas Zivot. Hra by také
méla mit jista pravidla, omezeni, kterymi by se hra¢i méli v prub&éhu hry tidit. Podminkou hry

neni, aby méla uréity cil, v definicich n€kterych autort se v8ak o Gcelu a cili hry mluvi.

Hra je dulezitym aspektem ve vychovné vzdélavacim procesu a ma nezastupitelné misto.
Je to pfirozeny nastroj ¢lovéka v procesu uceni. Herni ¢innost vyzaduje aktivitu hrace a aktivné
se u¢ime lépe, nez kdyz jen pasivné piijimdme informace. V détstvi hru vnimame naprosto
samoziejmég, postupem Casu se ji ale vzdavame a jiz v dospivani jeji vliv vyrazn€ ustupuje do
pozadi. Pfesto je zfejmé, ze hra je jednim z nejlepSich prostfedkii uéeni. Proto se v praktické
Casti této prace objevi soubor metodickych materidlli, které mohou byt vyuzity na stfednich

Skolach v ramci vyuky spolecenskych véd.
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V kapitole s nazvem hra chce autorka prace piedstavit hru v obecném slova smyslu a
poukazat tak na rozdily, které existuji mezi hrou a didaktickou hrou. T¢é se potom autorka vénuje

ve tieti kapitole prace.

2.1 Znaky her
Priklady znakt hry uvadi ve své knize Kot'atkova (2005, str. 48):

e, Spontannost, projevujici se v prirozeném chovani a improvizaci. Dité samo podnécuje
hru a urcuje jeji cile.

e Zaujeti hrou, kde je dité tak soustredeno, Ze je pro néj tézké ji opustit.

e Radost a uspokojeni, kdy je proZitek casto provazen samomluvou, ktera emoce zesiluje.

o Tvorivost, ukrytda v osobitém upraveni skutecnosti z redalného svéta.

e Opakovani, dité se rado vraci do znamych pribéhui a her nebo tam, kde doslo ke shodé
S ostatnimi détmi.

o Prijeti nové role plynouci ze hry. Dité si pretvari urcité situace a na prikladu
odpozorovaného chovani, zkusenosti vybira roli. Tu pak ovéruje ve vztahové interakci

3

S ostatnimi rolemi.

Dalsim autorem, ktery se problematice hry vénoval, byl Johan Huizinga. Mezi znaky hry
zatradil: svobodu, vlastni svét hry, uzavienost a ohrani¢enost, moznost opakovani, pravidla,

piipoutani, rytmus a napéti (Huizing, 2000).

Misurcova (1980) uvadi, Ze by hra méla byt ¢innost dobrovolna, méla by mit vztah ke
skutecnosti, mit sviij fad a pravidla, davat pocit radosti a uspokojeni a moznost sebeuplatnéni.
Hra je tedy ¢innost, do niz ¢loveék vstupuje dobrovolné, ma jista pravidla, pfinasi ¢loveéku radost

a pocit napéti a mize byt kdykoliv zopakovana.

2.2 Druhy a déleni her
V odborné literatufe existuje mnoho déleni a druhl her. MiSurcova (1980) ve své knize
déli hry na tvofivé a na né navazujici hry s pravidly. Kotatkova (2012) hovoii o hrach

smyslovych, manipula¢nich, napodobujicich, namétovych, konstruktivnich a pohybovych.

Caillois (1998) vymezil ¢tyfi typy hry dle motivace ¢loveka. Aleatorické hry jsou hry,
kde se jedinec snazi porazit osud. V agonalnich hrach jde hraci o vitézstvi. Mimikry jsou hry,
kdy si hrajeme na néco, jde tedy o predvadéni, hrani. Ve hrach typu ilnix je dominantni princip

zavraté, motivaci k takové hie je snaha porusit stabilitu svého téla.
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Hry délime, jak uvadi Misurcova, (1980), i dle faze vyvoje cloveka, protoze
V jednotlivych etapach lidského ¢lovéka ma hra sva specifika a vyznam. Jak uz bylo feceno, hra
neni jen fenoménem détstvi, ale prolind se naSim Zivotem az do dospélosti. Protoze se tato prace

zabyva didaktickou hrou v ramci spole¢enskych véd, mluvime o obdobi starSiho Skolniho véku.

V tomto obdobi, které trva cca od 11 do 18 let, uz ¢lovék plné odliSuje vyznam prace a hry. Do
té doby bylo rozliSovano mezi hrami divéimi a chlapeckymi, to Se vtomto obdobi méni a
prevladaji hry kolektivni, které souvisi s potiebou socidlni interakce a prohlubovanim
interpersonalnich vztahii jedince. Hra v tomto obdobi ustupuje do pozadi. Nahrazuji ji uceni,
prace a dalsi aktivity. Presto hra v zivoté Cloveéka ziistava dal a postupné se preménuje na hru

dospélych, kdy hra slouzi k naCerpani télesnych a dusevnich sil.
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3 Hra jako didakticka metoda

Houska (1993) zdiarazinuje velky vyznam hry v zivoté ¢loveéka. Proto by méla byt ve
vychovné vzd€lavacim procesu vice vyuzivana. V nékterych naSich skolach panuje néazor, ze

uceni ma byt ndmaha a direktivné fizena ¢innost u¢itelem a ani jedno hra nespliuje.

Manak a Svec (2003) popisuji, ze zatazeni hry do eduka¢niho procesu se potyka s tim,
jak dnesni dé&ti chapou pojem hry. Casto si pod ni predstavi predeviim komeréni poéitadovou hru
a poté je didaktické hry, tedy hry bez vitéze nebavi. Proto je na uciteli, aby tuto vyzvu zvladl a
aby zaci hru vnimali jako pfirozeny pfechod mezi hrou a ucenim. Didakticka hra by ze své
podstaty méla byt spojena s cili, pii spravném vedeni ze strany ucitele si ale zaci jeji orientaci na
cile ani uvédomovat nemusi. Didaktickd hra by vzdy méla byt v sepéti s cilem a méla by
ptispivat k rozvoji riznych kompetenci zakl. Pfi vyuZiti her v hodinach si musime uvédomit, Ze
mezi vyukou a hrou existuje jeden velky rozpor. Hra nesleduje néjaky urcity cil, zatimco vyuka
je na cile pfimo orientovana. Pii pouziti didaktické hry musime brat ztetel na to, aby cile zcela
neptekryly podstatu hry a na druhou stranu, aby cile ze hry zcela nevymizely a z didaktické hry

se nestalo néco neucelného.

Hra od hry didaktické se 1i8i tedy v jednom zasadnim bod¢. Didakticka hra by méla byt
spojena s jasné danym cilem, jenz je v souladu s vyukou. Didakticka hra by se tedy neméla hrat
jen pro odreagovani od bézné tradi¢ni vyuky. Abychom mohli brat didaktickou hru ve vychovné
vzdélavacim procesu vazné, je dulezité, aby spliiovala toto zasadni kritérium, které ji odliSuje od

hry mimo vychovné vzdélavaci proces.

3.1 Druhy a déleni didaktickych her
Uvést jednoznacné déleni her a jejich vycet neni jednoduché. Pod pojmem hry si rizni
autofi predstavuji rizné véci, coz souvisi stim, ze jasnd definice pojmu didaktickd hra
neexistuje. Nekteti autofi fadi k didaktickym hrdm vSechny aktivity, které jsou pro né volnéjsi,

atraktivngjsi, ¢i citoveé bohatsi nez jiné metody.

H. Meyer (2000) d¢li didaktické hry na hry interakéni, do kterych tadi hry s hrackami,
sportovni a skupinové hry, ale i spoleCenské a ucebni hry. V simulaénich hrach jde o hrani roli,
feSeni ptipadd, simulaci n¢jaké situace. Scénické hry chipeme jako divadelni hru, kdy jsou

oddéleni herci od divaku.

Havigerova (2005) uvadi, ze interakce pochazi z latinského pojmu inter — mezi a actidé —

akce, Cinnost, pusobeni. Interakce je tedy vzajemné pusobeni Ciniteli. Ve Skole dochézi
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Kk socialni interakci neustale mezi zakem a ulitelem, Zakem — Zakem, ucitelem — ucitelem atd.
Socidlni interakce je proces, kdy se lidé vzajemné ovlivituji a je to zékladni forma socialniho
chovani. Interak¢ni hra je tedy hra, kde i¢astnici pfichazeji do vzajemného kontaktu a lze ji
vyuzit k socidlnimu uceni a rozvoji socidlnich dovednosti. Hermochova (2004) rozdé¢luje
interakéni hry na hry na pfedstavovani a poznavani, hry komunika¢ni a pro vytvareni skupin, hry
zamefené na pozorovani a vnimani, hry pro identifikaci a vciténi, hry na prosazovéani a agresi.
Utastnici ¢asto hraji role, diky nimz si vyzkousi riizné socialni situace a nacviéi si své reakce.
Pomoci interak¢énich her lze plisobit na rozvoj schopnosti spoluprace ucastnikd, zodpoveédnost,
komunikaci a také ovlivnit postoje Ui€astnikli. Dale dochazi k posileni vlastni hodnoty a ucastnici

si vice vazi ostatnich lidi a jejich hodnot.

Cinera (2003) ozna¢uje jako simula¢ni hry ty vzdélavaci hry, které simuluji urgité
realné prostiedi a Gcastnici v ném dostavaji ukol, ktery musi fesit. Hraci se vzivaji do roli jinych
osob a stavaji se soucasti simulované situace. V této situaci pak proZivaji nové pocity, fesi
dilema a konflikty a uci se nahlizet na dané situace z jiné perspektivy. Simula¢ni hry muZeme
délit na pocitatové simulacni hry, nepocitacové simulacni hry a klasické simulacni hry a hry
s rolemi. Ptrednosti simula¢nich her spo¢ivaji pfedev§im V tom, Ze pusobi na ¢lovéka ve tfech
riznych rovinach — vzdé€lavaci, vychovné a dramaturgické. Simulaéni hry se daji vyuzit ve vyuce
v situaci, kdy by zaci méli zaujmout stanovisko K urcitému problému. Nejvice se proto nabizi
jejich vyuziti v ramei spolecenskych véd. Pii jejich zavedeni do vyuky je vSak potieba pocitat
S jejich ¢asovou naroc¢nosti a vEétSim prostorem, ktery je tfeba pro jejich uskute¢néni. Je také
tfeba fici, ze simulacni hry potiebuji urcity vztah mezi zdkem a ucitelem. Jeho pfistup by nem¢l
byt ani ptili§ autoritativni, ani naprosto bez autority. Béhem hry by ucitel nemél vystupovat
Z pozice hodnotitele, mé¢l by spise piisobit jako motivujici prvek. Béhem simulac¢ni hry se také
musi pocitat s tim, Ze se proméni atmosféra ve tfidé. Hry jsou zaloZeny na komunikaci, a tak se
da ptredpokladat zvySeny hluk béhem hry i béhem nasledujici diskuse. Pired zacatkem hry je
dilezité ucastniky motivovat, naptiklad uvedenim do situace ¢i néjakym kratkym videem, které
by Zaky uvedlo do kontextu. Je také potfeba strucné a jasn€ formulovat pravidla hry a béhem hry
sledovat tempo a naladu ve tiidé a dle toho regulovat jeji prib&h. Uastnici by méli byt
informovani o ¢ase, ktery jim do konce aktivity zbyva. Po skonceni aktivity je velmi dilezitym
prvkem diskuse, kde se shrnuji poznatky o souvislosti hry a realného svéta. Je dobré zeptat se
hract na dojmy ze hry, na jejich pocity. Dale se zeptat, zda si Zaci mysli, Ze hra odpovidala
realité. Idedlni je, kdyz si zaci pfijdou na pouceni vyplyvajici ze hry sami a ucitel ho pak pouze

potvrdi a okomentuje jinymi ptiklady.
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M. Jankovcova (1988) klasifikuje hry podle ¢ty kritérii — doby trvani, mista konani,

ptrevladajici ¢innosti a hodnoceni.

Petty (2013) rozd¢€luje metodu hry na univerzalné pouzitelné hry, hrani roli a simula¢ni
hry. Univerzalni hry jsou podle autora hry, které se daji pouzit pro jakékoliv téma ¢i predmét,
daji se hrat jednotlive, ale i po skupinkach. K univerzalnim hram se fadi naptiklad kviz, soutéz,
problémové tlohy, seznamovaci hry. Hrani roli a simulaéni hry jsou hry, kdy se zaci vzivaji do

urcitych roli.

3.2 Historicka vychodiska didaktickych her
Hra je soucasti lidské kultury od pocatku lidské existence. Prvni diikazy o herni ¢innosti
pochézeji z obdobi starého Egypta. Dale se vyznamu hry ve spoleCenském zivoté vénovali velci
antiCti filosofové Platon a Aristoteles, kteti se jiz tehdy zabyvali vyuzitim hry pti vzdélavani a
vychové. V obdobi renesance se spolecnost soustiedila na télesnou kulturu, vznikaly tedy

ptedevsim hry pohyboveé a pozdéji hry intelektudlni, naptiklad hadanky (MiSurcova, 1980).

V dile J. A. Komenského (1964) ma hra nezastupitelnou roli a jeho pedagogika nas
ovliviiuje dodnes, proto si nastinime jeji koncept. J. A. Komensky chapal hru ve dvou dimenzich,
jako divadelni ptfedstaveni a jako didaktickou metodu, které se zde budeme blize vénovat.
Didakticka hra by podle Komenského méla mit vzdy jasné stanoveny cil, jsme tedy zpatky u
znaku didaktické hry. Tento cil by mél vzdélavat, hra by neméla pouze bavit, m¢la by mit smys|

a ptipravovat zaky na skute¢ny zivot. Didaktickou hru urcuje dle Komenského sedm atributi:

e pohyb,

e dobrovolnost,

e spoleCnost,

e Zzapas,

e Tad,

e snadnost hru realizovat,

¢ liby konec a odpocinek.

Pohyb chape Komensky jako nasi pfirozenost, ktera by méla byt soucasti nase vSedniho
dne. Dobrovolnost si vyklad4 jako mozZnost svobodného rozhodnuti ¢loveka jak ke hte, tak ke
vzdélani obecné. Spolecnost znamena provozovat hru s lidmi, které mame radi. Zapas podle n¢j
zvysuje kvalitu hry, prohru chape jako vyzvu k lepsim vykoniim. Rad jsou pravidla hry, kterymi

je tieba se fidit. Snadnost hru realizovat znamend, Ze by hra neméla byt zbyte¢né slozita. Liby
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konec a odpocinek by mél nasledovat po kazdé hie. Aby clovéka hra bavila, nesmi ji hrat

nepietrzité (Komensky, 1964).

V osmnactém stoleti se zménil pohled na obdobi détstvi a zacalo vznikat povédomi o
specifickych potfebach ditéte. Do té doby vstupovalo dité do spole¢nosti dospélych zhruba
v sedmi letech. Hra se zacala vice vyuzivat jako prostiedek uceni, diky némuz se ¢loveék snadngji

a lépe soustiedi.

Ve dvacatém stoleti, oznacovaném jako stoleti ditcte, roste zajem o dit€ a s nim i zdjem o
hru. ,,Jednim z ndstrojii, jak usmérnovat dusevni vyvoj ditete, je hra* (MiSurcova, 1980, str. 12).
Vyznamu hry a jejimu vyuziti se vénuje mnoho véd, naptiklad psychologie, pedagogika,
sociologie, socialni antropologie atd. Hra je zkoumana piedevsim z toho dtivodu, ze je soucasti
celého naseho vyvoje a pfispivd k dusevnimu 1 fyzickému zdravi naSich Zivotd (MiSurcova,

1980).

3.3 Uziti didaktickych her v souc¢asném Skolstvi

Priicha (2004) zdaraznuje, ze se V dneSni dobé jiz upousti od tradicni vyuky a do
vyuCovaciho procesu vstupuji i rizné alternativni koncepce. V poslednich letech zaznamenala
vyuka pomoci didaktické hry zvySenou pozornost. Dobii ucitelé¢ jiz hru nepovazuji za ztratu
Casu, ale ceni si ji a metoda didaktické hry ma své pevné misto v jejich vyucovani. Novych
trendd, a tak i vyuziti didaktické hry se v Ceské republice nejdiive chopily alternativni $koly.
Alternativni Skoly lze charakterizovat jako Skoly, které jsou zaméfeny pedocentricky, tedy na
potteby ditéte. Cilem alternativnich $kol je rozvoj aktivit a pocitu odpovédnosti za své chovani u
zéka. Kromé¢ intelektualniho rozvoje se Skola snazi rozvijet i emociondlni a socialni slozky a

uceni chape jako uceni pro Zivot.

Dnes se didakticka hra zac¢ind kromé alternativnich Skol objevovat vice i na Skolach
klasického typu. V poslednich letech se kromé frontalni vyuky vyuzivaji rizné metody, které se
snazi v zacich probudit kreativitu, aktivitu, samostatnost, schopnost fesit problémy atd. Mezi tyto

metody patii i didakticka hra.

Didakticka hra je dle Skalkové (2004) vyuzivana spiSe na prvnim stupni zékladni $koly.
Cim jsou Z4ci starsi, tim se od této metody postupem ¢asu upousti. Ugitelé tuto metodu pouZivaji
ktomu, aby si zaci aktivné osvojili nové poznatky a posilili tak jejich zajem o danou

problematiku.
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Ucelen¢jsi soubor her pro stiedni vzdélavani zatim neni. Kdyz si ale uvédomime, Ze hra
je soucasti nas vSech a diky ni se u¢ime cely zivot, 1 kdyZ to ¢asto nevnimame, bylo by vhodné,

aby hra byla vyuzivana jako metoda i na stfednich Skolach.

Aby mohla byt metoda hry pouzita, mélo by ve tfid¢ vladnout pozitivni klima. Nechceme
Vv zacich vzbudit soutézivost a neptatelské vztahy. Proto je dilezité se tfidou navazovat z pozice
ucitele hezky vztah, snazit se vytvaret pozitivni atmosféru a pocit davéry. Pokud jsou tyto
podminky splnény, je to dobry ptedpoklad k tomu, aby didaktickéd hra pln¢ podporovala proces
uceni. NaSe spolecnost je stale jeSté orientovana na vykon, pfitom pravé u hry jde predevSim o
snahu. Pokud u didaktické hry ucitel Zaka za nic nepochvali, nebo ho dokonce kara za jeho
muze zmizet. Kantor ma tedy pfed sebou mnoho préace, aby dokézal ve ttidé udrzet pratelskou
atmosféru a aby se on sdm naucil chvalit zéky za snahu, kterou pii hie projevili, a neptikladat
takovou vahu vysledku. Je dilezité, aby zak nem¢l strach se projevit, pokud ma totiz zak strach
¢1 vztek €1 jinou emoci silné aktivovanou, pfestava premyslet, a tak je proces uceni téméf

nemozny. Pokud je Zak v klidu, nauéi se toho nejvice (Herman, 2008).

3.4 Uskali uZiti didaktickych her
Podle Pettyho (2013) uskali nastava, pokud skupina neni na didaktickou hru ve vyuce
zvykla. Skupina mtize byt hrou vzrusena a ve tfidé nastane vétsi hluk. Naopak miize byt tfida ze
zaCatku znudénd, az apaticka. Piesto bychom méli vytrvat a znudénym hra¢im nevénovat

pozornost. S velkou pravdépodobnosti si hra zaky ziska.

Pted uvedenim hry do hodiny bychom si jako ucitelé méli jasné stanovit cil aktivity a po
skonceni hry s zaky aktivitu fadn¢ rozebrat, aby si 1 oni uvédomili, ¢eho diky hie dosahli. M¢li
bychom se uvédomit, Ze ne kazda hra se da provozovat kdekoliv. Je dileZité zvolit vhodné
prostfedi. Pokud budeme chtit hrat néjakou pohybovou hru ve tfidé plné lavic, riskujeme
ohroZeni bezpe¢nosti zakt, na néz musime vzdy myslet. K mnoha hram potiebuje uéitel rizné
pomtcky, ne vzdy vedeni Skoly uvolni prostfedky na ndkup téchto pomtcek, jde tedy i o
ekonomickou stranku véci. Pokud je potieba Zaky rozdélit do skupin, je docela mozZné, Ze
nastane situace, kdy spolu nékteti zaci nebudou vychazet, a pribeh hry se tim miize nepiijemné
pokazit. Proto jak uz bylo feceno v pfedchozi kapitole, je klima a vztahy ve tfidé jednou ze
zasadnich podminek Uspéchu didaktické hry. Nemlzeme cekat, Ze bez jakéhokoliv budovani
vztahu mezi ucitelem a Zzaky a zdky samotnymi, pijde vSe podle naSich nejlepSich predstav. Ve

hie je dulezit¢ dodrzovat fair — play. Ucitel by toho mél byt vzorem. Pokud se stanovi jasna
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pravidla, méla by bez vyjimky platit pro kazdého ¢lena tiidy. Pokud dojde k poruseni fair — play,

nebo k poruseni pravidel, mé¢ly by byt pfedem jasné stanovené sankce.

Hra v sob¢ skryva jisté mnoho dalsich uskali. Mozna i proto ji ucitelé do svych hodin tak
Casto nezatrazuji. Chce to Cas a praci ze strany ucitele, aby byla hra opravdu efektivni, proto se

fada ucitelt drzi radéji frontalniho vyucovani.

3.5 Vliv didaktické hry na rozvoj zaka
Metoda didaktické hry, jak uvadi Kozuchova, Korcakova (1998), pisobi na nékolik
oblasti Cloveka (kognitivita, motivace, emocionalita, socializace, kreativita, komunikace).

Piedevsim v tom tkvi jeji pfinos ve vyu€ovacim procesu.

V ramci kognitivity pisobi hra na poznavaci funkce zaka, vede ho k samostatnému
aktivnimu mysleni. Diky hie se zdk setkdva s feSenim problémové situace a snaZi se najit
nejvhodnéjsi feSeni. Uceni hrou je pro zaky Casto snadnéjsi a prijemnéjsi nez klasické uceni.

Motivaci jsou predevs§im kladné pocity, které zak pii hie zaziva.

Hra se snazi na zaky intenzivné emocionalné pisobit, a tim je stimulovat. Zak se
maximalné snazi, aby jako jednotlivec nezklamal a zaroven, aby jeho skupina byla co nejlepsi.
Ucitel musi emoce usmérnovat a drzet skupinu v ramci fair play a v zacich péstovat smysl pro
n&j. Zak se tedy vramci fair play a slu$nosti u¢i ovladat své emoce a vyuzivat je k lepsim

vykontim, tim velice dobie poznava sam sebe i ostatni.

V ramci socializace musi zaci respektovat pravidla, ¢imz se uci, jak fungovat v ramci
spolec¢nosti. Diky hie mlize zak posuzovat sebe ve vztahu k ostatnim, ale zaroven i ve vztahu
k sobé samotnému. Dokaze si uvédomit své piinosy, ale i nedostatky. Béhem hry se u zaku
projevuji jejich vlastnosti a schopnosti, to miize pomoci i uciteli, ktery diky tomu své zaky pozna

blize.

Mnoho her spociva v feSeni problémové situace, zaci tedy kreativné vymysleji, jak se
s tkolem vypotadat. Hra umoznuje zakim vzajemnou interakci a komunikaci. Zaci se uci

formulovat své vlastni mySlenky a zdroven naslouchat ostatnim.

Didaktickd hra plni tfi funkce, instrumentdlni, diagnostickou a existencialni.
Instrumentélni funkce plisobi na rozvoj poznavacich procest a utvafeni dovednosti. Diagnosticka
je prostredkem diagnézy a autodiagnozy. Existencialni ptisobi na komunikaci a socializaci

jedince (Sochorova, 2011).
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4 Struktura didaktickych her

Podle Sochorové (2011) strukturu hry a jeji faze tidi ucitel a jeho role je tedy v ramci
didaktické hry zasadni. Hra m4 dvé fiaze — piipravnou a aplikacni. Ptipravna faze zahrnuje
zpusob organizace, vybér mista, vymezeni ¢asu pro prubeh hry, samotny vybér konkrétni hry a

ptipravu pomticek.

Aplikaéni faze obsahuje zadani instrukci, stanoveni pravidel, vysvétleni smyslu hry. Zaci
by méli védét, jak dlouho bude hra trvat a jaka role je ve hie ¢eka. V priabéhu hry, by mél ucitel
sledovat projevy jedinct a soustiedit se na to, aby nevznikaly konflikty mezi zaky. Hodnotici
faze je velice dilezitou soucasti aplikacni faze. Mélo by dojit k vyhodnoceni hry, rozebrani
ruznych situaci, které ve hie nastaly. Uc¢itel by mél vhodné klast otdzky a Zaci by na konci hry

méli pochopit poznatky, které se ve hie vyskytovaly.

4.1 Vybér didaktické hry a jeji zamér
Vybér hry je zalezitost pedagoga, ten by mél hru vybrat tak, aby se hodila do vyuky
vzhledem k probiranému tématu, ale i napiiklad fazi hodiny. U¢itel by si mél stanovit jeji cile a
snazit se hru do hodiny vlozit tak, aby tyto cile mohly byt dosazeny. Vybér tedy nesmi byt
nahodily. Pokud si ucitel hru ptipravi a chce ji v hodiné pouzit, miize nastat situace, kdy ve tfid¢
neni piizniva atmosféra. Tuto situaci musi ucitel vycitit a hru odlozit. V takové atmosféte by jisté

hra neprob¢hla tak, jak si ji ucitel predstavoval (Sochorova, 2011).

Vybornym pomocnikem, mtize byt uciteli metodicka prirucka se souborem her, které
bude moci pouzit pfesné¢ v danou hodinu, pii ur¢itém tématu. Uciteli jeji vypracovani zabere

spoustu ¢asu, ale je to investice do budoucna, kdy uz bude mit vSe potfebné ke hie ptipraveno.

Jak pisi Mandk a Svec (2003), vybér hry se z velké ¢asti ¥idi dle didaktického zaméru a
pfedem stanovenych cili. Hru by mél ucitel zvolit tak, aby bylo dosazeno didaktickych cild, ale
aby zéaroveinl nedoslo k naprosté didaktizaci hry. Pokud by k tomuto doslo, je potlacen piivodni
smysl hry. Ucitel se tedy snazi o co nejptirozenéjsi spojeni didaktické stranky hry a jejiho

ptirozeného vyvoje.

Neuman (2000) uvadi nékolik otazek, které by si mél pedagog polozZit pfed tim, nez
provede volbu typu hry: Co hrou sledujeme? Jaka skladba her pfinese nejlepsi vysledek? Jak
hru zahéjime a zakon¢ime? Kolik ¢asu na jeji realizaci mame? Jak ji zhodnotime? Co budeme

délat, kdyz zaci nebudou reagovat odpovidajicim zpiisobem?

28



Téma hry by se melo odvijet od probirané latky a rozvijet klicové kompetence. ,, Klicové
kompetence jsou souborem veédomosti, dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot, které jsou

dulezité pro osobni rozvoj jedince, jeho aktivni zapojeni do spolecnosti a budouci uplatnéni

v zivote* (Balada, 2007, str. 8).

Jak pisi Manak a Svec (2003), ugitel by mél zajistit vhodné misto, ve kterém se hra
uskutecni. Pokud je ptedpoklad, ze Zaci budou velmi aktivni, je potfeba tiidu upravit, ¢i se
premistit do vétSich prostor Skoly jako télocvicny, hiisté atd. Musi byt zajiStény vSechny
pomiicky a material, které budou ke hie potieba. Pti jejich vybéru je dilezité drzet se zasad

didaktické spravnosti pomticek.

4.2 Priprava didaktické hry
Podle Kotrby a Laciny (2007) ma ucitel vice moznosti, jak hru ptipravit. Pedagog mize
osvédcenou didaktickou hru pfevzit. Dal§i moznosti je pfevzeti jiZ publikované didaktické hry a
jeji pretvoteni Ci rozsifeni. Jako posledni moznost ma ucitel samotné vytvoreni vlastni didaktické

hry. V tomto piipad¢ je vSak potieba, aby byl ucitel kreativni a mél velkou ptedstavivost.

Petty (1996) popisuje, ze kazda didakticka hra by méla mit jasné dana predem stanovena
pravidla. Pravidla hry slouzi k tomu, aby bylo dosazeno didaktického cile, ktery musi kazda
didakticka hra mit pfedem stanoveny. Pravidla jsou dale od toho, aby se hra vyvijela v mezich

toho, co si pedagog predstavuje a zaroven je hra s pravidly pro zaky atraktivné;si.

Pravidla musi byt pfedevSim jasna a strucnd, aby zaci naprosto chapali, co smi a nesmi

délat a pochopili smysl hry, kterym bude dosazeno cile.

Neuman (2000) uvadi, Zze by hra mé¢la byt zahrnuta do limitu jedné vyucovaci hodiny.

Pied zapocetim hry by si mél pedagog rozmyslet time managment hry, tedy do jaké casti

vyucovaci hodinu ¢i delsi ¢asovou dotaci.
Ametyst (2010) popisuje kratkou hru jen jako Givod vyucovaci hodiny, dopln€k nebo

prostiedek k odpocinuti. Dal§i moZznosti je vyuzit didaktickou hru jako zakladni vyukovou

metodu a vyplnit s ni celou vyucovaci hodinu.

Jankovcova (1989) rozliSuje hry:

e Kratkodobé: trvajici n€kolik minut az jednu vyucovaci hodinu
e Stifednédobé: trvajici nékolik hodin jdoucich po sobé
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e Dlouhodobé: trvajici cely skolni rok

Podle Matidka a Svece (2003) si uéitel musi ¢asové rozpéti hry stanovit pied zapodetim
hry a je dobré o trvani hry informovat i zdky. Pokud by ucitel ukoncil hru pied jejim
dokoncenim, vyrazné by klesla jeji efektivita a didakticky dopad.

4.3 Realizace hry
Pokud ma ucitel ptipraveno a stanoveno vse, co bylo zdiraznéno v piedchozich bodech,
piistupuje k samotné realizaci hry. Neuman (2000) uvadi, Ze si ucitel musi byt védom vzniku
stale novych originalnich situaci, které bude potieba tesit. I kdyz bude hra opakovana ve stejné
tfidé, nikdy nebude stejna. ZaleZi na mnoha faktorech, které nelze zopakovat. Pfedev§im je nutné
pocitat s tim, Ze rozvrzeni doby trvani hry, nejde stanovit na minuty. Proto je tfeba mit v zasobé
dalsi aktivity v piipad€, Ze hra skonéi predCasné. Pii uvadéni a vedeni hry Neuman (2000)

formuluje pravidlo 5P — popis, piedved, ptej se, provadéj a piizptsobu;.

4.4 Role ucitele ve hre
Ucitel je ten, kdo ptipravuje hodinu. Pokud se rozhodne zaclenit didaktickou hru do své
vyuky, mél by myslet na to, ze by mél plnit vice tikoll. Jesté pred zaCatkem samotné hry, musi
zajistit vSe, co je ke hie potieba. Ptipravit si materialy, poptipadé¢ pomtcky, které jsou ke hie
nezbytné. Jeho dal§im tkolem je regulovat tempo tak, aby hra méla spad a zaky nezacala nudit.
Snazi se pozorovat, zda se Ucastni vSichni zaci a zajiStuje, aby vSichni hra¢i méli na paméti

pravidla fair play.

Role ucitele je v didaktické hie klicova. To on ma na starosti jeji hladky pribéh. Proto by
mél mit ucitel v ramci didaktické hry jisté vlastnosti, které podpofti atmostéru pii didaktické hie a

tak 1 jeji maximalni vyuziti pfi procesu uceni.

Zaci by méli citit, Ze uditele hra zajima a Ze nasloucha jejich ndzorim bez jakychkoliv
predsudkti. Ucitel by mél byt tolerantni, chapajici, mit k Zakim respekt. Pokud by se hra
nevyvijela tak, jak by méla, mél by byt ucitel schopen odhadnout chvili, kdy je potieba do hry

zasdhnout (Sochorova, 2011).

4.5 Reflexe priibéhu hry
Reflexe hry je nutnou soucésti kazdé didaktické hry. Bez ni by tato metoda ztracela
smysl. Hra by méla byt vyhodnocena tak, aby zdci méli kontrolu nad tim, zda dosahli
stanoveného cile. Nejlepsi castnici mohou byt odménéni. Pfi reflexi hry je nutné, aby
nedochézelo ke zbyte¢né nevrazivosti mezi ucastniky. Proto musi byt ucitel opatrny, jaka slova
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pro hodnoceni voli. Abychom zajistili oblibu této metody mezi zdky, méli bychom pouzivat
predevsim kladné ohodnoceni a sousttedit se na to, co zadkiim §lo. Hra by méla rozvijet rizné
kompetence a zaci by méli zazit pocit Gspéchu, ktery je motivuje v zd4jmu o dany piedmét.

Uspéch by mél zazit kazdy 74k nehledd na jeho nadani (Petty, 1996).

Manak (1997) zduraziuje dilezitost komentovani vysledkd hry s citem. Hodnoceni by
mélo byt spravedlivé a ucitel by se mél vyvarovat jakémukoliv zaujeti. Za idedlni ukonceni hry
povazuje Manak diskuzi, v niz by mé¢lo dojit ke spojeni prubéhu a vysledkd hry s probiranym

ucivem.
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5 Kurikularni dokumenty

V RVP G (2007) je uvedeno, ze se vyuka spole¢enskych véd stejn¢ jako ostatni predméty
na stfednich skolach fidi kurikuldrnimi dokumenty, které jsou vytvafeny na dvou urovnich —
statni a Skolni. Statni uroven je reprezentovana dvéma dokumenty NVP — Narodni program
vzdélavani, ktery formuluje pozadavky na vzdélavani jako celku a RVP — ramcové vzdélavaci
programy. RVP se vénuje jednotlivym etapam vzdélavani a vymezuje jejich zdvazné ramce. Na
$kolni Grovni existuji $kolni vzd&lavaci programy — SVP. Za $kolni vzdélavaci programy
zodpovida kazda Skola zvIast, nebot si je vytvari sama dle zasad stanovenych v RVP. Zatimco
SVP ma k dispozici jen $kola, RVP je vefejny dokument, ktery je piistupny pro veskerou
vefejnost. Ramcoveé vzdélavaci programy jsou dokumenty, které jsou dle potieb spole¢nosti a

zaku inovovany (RVP G, 2007).

STATNI ) . o
OROVEN NARODNI PROGRAM VZDELAVANI (NVP)
RAMCOVY VZDELAVACT PROGRAMY (RVP)
RVP G

RVP GSP )

OSTATNI

RVP PV » | RVPZV AR
RVP
Sov
SKOLNI , L ]

UROVEN ‘ SKOLNT VZDELAVACI PROGRAMY (SVP)

Schéma &. 1 — Systém kurikularnich dokumentt

Legenda: RVP PV — Ramcovy vzdélavaci program pro piedskolni vzdélavani; RVP ZV —
Rémcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani; RVP G — Ramcovy vzdélavaci program
pro gymnazia; RVP GSP — Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia se sportovni piipravou;
RVP SOV — Ramcovy vzdélavaci program (programy) pro stfedni odborné vzdélavani. * Ostatni

RVP — ramcové vzdélavaci programy, které kromé vySe uvedenych vymezuje Skolsky zakon.

! Prevzato z: BALADA, Jan. Ramcovy vzdéldavaci program pro gymndzia: RVP G. Praha: Vyzkumny tstav
pedagogicky v Praze, 2007
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5.1 Vyuka dle RVP G v ramci ob¢anského a spolecenskovédniho zikladu
Ramcové vzdélavaci program pro gymnazia (2007) je uren pro Ctyfletda gymnazia a
pro vyssi stupné viceletych gymnazii. Skola musi respektovat vzdélavaci troven, kterou RVP
stanovuje, a vytvorit dle ni sviij Skolni vzdélavaci program. Kromé zavazného vzdélavaciho
obsahu vymezuje klicové kompetence, kterych by mél zak gymnazia dosdhnout a zarazuje do

vyuky prifezova témata. Jejich zatazeni je pro Skoly zavazné, realizaci si vSak stanovuji samy.
V RVP G (2007) jsou vymezena tato prifezova témata:

e Osobnostni a socidlni vychova

e Vychova k mySleni v evropskych a globalnich souvislostech
e Multikulturni vychova

e Environmentalni vychova

e Medialni vychova

Gymnazia maji svého absolventa ptipravit piedevsim pro vysokoskolské vzdélavani tim,
7e vytvareji motivujici studijni prostfedi a vybavuji ho co nejvétsim mnozstvim fakta a dat, ktera
umi zak zafazovat do smysluplného kontextu. Cilem tohoto vzdélavani je vybavit zaka danymi
klicovymi kompetencemi, vybavit ho vzdélanostnim zékladem na piedpokladané urovni a

piipravit zaka k profesnimu, obcanskému a osobnimu uplatnéni.

Kli¢ové kompetence rozvijené na gymnaziich navazuji na klicové kompetence, které
7aci ziskali b&hem svého zakladniho vzdélavani. Ukolem $koly je, aby si stanovila postupy,
jimiz bude K rozvijeni klicovych kompetenci dochazet. Takové postupy by pak mély byt
vyuzivany vSemi uciteli. Na gymnaziich by mélo dochazet k rozvijeni nasledujicich kompetenci

na pozadované trovni uvedené v RVP G (2007):

e Kompetence k uceni

e Kompetence k feSeni problému

o Kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni
o Kompetence oblanska

e Kompetence k podnikavosti

Vzdélavacich oblasti pro gymnazia je orientacné osm. Vzdélavaci oblasti jsou tvofeny
jednim ¢i vice obory, které jsou si svym obsahem blizké. Kazdd z osmi vzdelavacich oblasti

obsahuje charakteristiku, cilové zaméteni a obsah.
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e Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk, Dalii cizi jazyk)

e Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace)

e Clovék a piiroda (Fyzika, Chemie, Biologie, Geografie, Geologie)

o Clovek a spoleénost (Ob&ansky a spole¢enskovédni zaklad, Dé&jepis, Geografie)

e Clovék a svét prace (Clovek a svét prace)

e Uméni a kultura (Hudebni obor, Vytvarny obor)

e Clovék a zdravi (Vychova ke zdravi, Télesna vychova)

e Informatika a informa¢ni a komunika¢ni technologie (Informatika a informacni a

komunikaéni technologie)

Vzdélavaci obsah jednotlivych oblasti je propojen s ofekavanymi vystupy a ucivem.
Ocekavané vystupy, které jsou v RVP uvedeny, jsou pro tvorbu SVP zavazné. Skola pak ve

svém SVP rozdéluje vzdélavaci obsah do osnov vyucovacich predméti.

Do vzdélavaci oblasti Clovék a spolefnost patii kromé& oboru Obcansky a
spolecenskovédni zaklad, kterym se tato prace zabyva, i obor Déjepis a Geografie. Tato oblast
pouziva poznatky ziskané¢ zaky béhem zakladniho vzdélavani a déle je rozviji. Jedna se o
spolecenskovédni poznatky, které se zaci uci reflektovat a aplikovat je do soucasnosti. Cilem
oblasti Clovék a spoleénost je vést zaky k tomu, aby se dokézali orientovat ve spoledenskych
jevech, méli realisticky pohled na svét, vnimali dblezitost minulosti a dokézali ptiklady
z minulosti vnimat jako modelové situace. Zaci by si méli uvédomovat sounaleZitost s evropskou
kulturou, byt odpovédni za své chovani, rozvijet sviij vlastni pozitivni hodnotovy systém,

zbavovat se predsudki, rozpoznavat manipulativni chovani, umét diskutovat a mnohé dalsi.

Vzdélavacim obsahem v ramci vzdélavaciho oboru Obcéansky a spolefenskovédni

zaklad jsou tyto tematické okruhy:

e Clovék jako jedinec

e Clovék ve spole¢nosti

e Obcan ve state

e Obcan a pravo

e Mezinarodni vztahy, globalni svét

e Uvod do filozofie a religionistiky
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K okruhu Clovék jako jedinec fadi RVP G (2007) uéivo tykajici se podstaty lidské
psychiky, osobnosti ¢loveka a psychologie kazdodenniho Zivota. V ramci tohoto uciva by mél

zak po probrani tohoto uciva disponovat nasledujicimi o¢ekavanymi vystupy:

e ,objasni, proc¢ a jak se lidé odlisuji ve svych projevech chovani, uvede priklady faktoru,
které ovliviiuji prozivani, chovani a cinnost clovéka

e porovna osobnost v jednotlivych vyvojovych fazich Zivota, vymezi, co kazda etapa prinasi
do lidského zivota nového a jaké Zivotni ukoly pred clovéka stavi

o wlozi, jak ¢lovék vnima, proziva a poznava skutecnost, sebe i druhé lidi a co mizZe jeho
vnimani a poznavani ovliviiovat

e porovnava rizné metody uceni a vyhodnocuje jejich ucinnost pro své studium s ohledem
na viastni psychické predpoklady, uplatiuje zasady dusevni hygieny p¥i praci a uceni

e wuziva ziskané poznatky pri sebepozndvani, pozndvani druhych lidi, volbé profesni
orientace

e na prikladech ilustruje vhodné zpiisoby vyrovnavani se s ndarocnymi Zivotnimi

situacemi “(RVP G, 2007, str. 39 — 40)

Clovék ve spole¢nosti obsahuje uéivo spoledenské podstaty Gloveka, socialni struktury
spole¢nosti a ucivo socialnich fenoméni a procesti. Jako vystup by mél zdk umét pouzivat
vhodné zptsoby komunikace, ucit se asertivité, respektovat odliSné kultury, objasnit nékteré ze
soucasnych socialnich problémt a popsat dopady socidlné¢ — patologického chovani na

spolecnost.

Ucdivo stat, demokracie, lidska prava a ideologie jsou obsahem okruhu Ob¢an ve staté.
Mezi ofekavané vystupy tohoto uciva fadi RVP G (2007) napiiklad vymezeni ustavy a jeji
funkce ve stat&, objasnéni déleni statni moci Ceské republiky na tii nezavislé slozky, vyloZeni
podstaty demokracie, objasnéni nebezpeci ideologii, uvedeni piikladu, jak mize obcan
ovliviiovat spolecenské déni ve své obci a ve staté a hajeni svych lidskych prav a jejich

respektovani u druhych lidi.

Ob¢an a prave obsahuje uéivo — pravo a spravedlnost, pravo v kazdodennim zivoté a

organy pravni ochrany. Mezi ofekavané vystupy patii naptiklad:

o rozlisuje fyzickou a pravnickou osobu, uvede jejich priklady
e vymezi podminky vzniku a zaniku duleZitych pravmich vztahu (viastnictvi, pracovni

pomeér, manZelstvi) i prava a povinnosti ucastnikii téchto pravnich vztahii
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o rozlisuje trestny cin a prestupek, vymezi podminky trestni postizitelnosti obcanit a uvede
priklady postihii trestné cinnosti

o ve svém jednani respektuje platné pravni normy “( RVP G, 2007, str. 41)

Mezinarodni vztahy, globalni svét feSi ucivo evropské integrace, mezinarodni
organizace a proces globalizace. Zak by mél objasnit diivody evropské integrace a posoudit jeji
vyznam z hlediska dalsiho evropského vyvoje, posoudit vliv Evropské unie na Zivot obcand.
Posoudit projevy globalizace, znat ptiklady soucasnych globalnich problémi, analyzovat je a

domyslet jejich mozné dusledky.

Utivo Uvodu do filozofie a religionistiky se zabyva podstatou filozofie, filozofii
Vv d&jinach a virou v lidsky zivot. V RVP G (2007) je mezi vystupy uvedeno — rozliSovat hlavni
filosofické sméry, porovnavat vychodiska filozofie, posuzovat lidské jednani z hlediska etickych
norem, rozliSovat svétova nabozenstvi, rozeznavat sektaiské mysleni a rozpoznavat nadbozenskou

1 jinou nesnasenlivost.

5.2 RVP pro stredni odborné vzdélavani v ramci spole¢enskovédniho vzdélavani
Ramcové vzdélavaci programy jsou zpracovany pro kazdy obor uvedeny v Nafizeni
vlady o soustavé oborti vzdélani v zakladnim, sttednim a vy$§im odborném vzdélani. Pocet RVP

pro odborné vzdélavani je 275, tento pocet je pak zafazen do uvedenych 31 skupin:

e Ekologie a ochrana zivotniho prostiedi

e Informatické obory

e Hornictvi a hornickd geologie, hutnictvi a slévarenstvi
e Strojirenstvi a strojirenska vyroba

e Elektrotechnika, telekomunika¢ni a vypocetni technika
e Technick4 chemie a chemie silikatt

e Potravinafstvi a potravinaiska chemie

e Textilni vyroba a odévnictvi

e KoZedélna a obuvnicka vyroba a zpracovani plastt

e Zpracovani dfeva a vyroba hudebnich nastroju

e Polygrafie, zpracovani papiru, filmu a fotografie

e Stavebnictvi, geodézie a kartografie

e Doprava a spoje

e Specidlni a interdisciplinarni obory
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o Zeméd¢lstvi a lesnictvi

e Veterinaf'stvi a veterinarni prevence

e Zdravotnictvi

e Filozofie, teologie

e Ekonomika a administrativa

e Podnikani v oborech, odvétvi

e Gastronomie, hotelnictvi a turismus

e Obchod

e Pravo, pravni a vefejnospravni ¢innost
e Osobni a provozni sluzby

e  Publicistika, knihovnictvi a informatika
e T¢lesna kultura, télovychova a sport

e Pedagogika, ucitelstvi a socialni péce
e  Obecn¢ odborna ptiprava

e Obecna ptiprava

e Uméni a uzité umeéni

Teorie vojenského umeéni

Natizeni vlady o soustavé oborti vzdélani v zédkladnim, stfednim a vysSim odborném

vzdélani dale uvadi kategorie dosazZeného vzdélani:

e B, C: Obory vzdélani poskytujici zédkladni vzdélani s vyjimkou obora vzdélani 78-62-
C/01 Praktickéd Skola jednoleta a 78-62-C/02 Prakticka Skola dvouletd, které poskytuji
stiedni vzdélani

e J: Obory vzdélani poskytujici stfedni vzdélani (bez vyuéniho listu a maturitni zkousky)

e E: Dvouleté a tfileté obory vzdélani poskytujici stfedni vzdélani s vyuénim listem (uréené
hlavné pro zdky se zdravotnim postizenim nebo zdravotnim znevyhodnénim; jsou
koncipovany s niz§imi naroky v oblasti vSeobecného i obecné odborného vzdélani;
absolventi jsou pfipraveni pro vykon jednoduchych praci v rdmci délnickych povolani)

e H: Obory vzdélani poskytujici sttedni vzdélani s vyuénim listem

e L: Obory vzdélani poskytujici stfedni vzdélani s maturitni zkouSkou; v ptipadée, Ze
potfadové Cislo zacina Cislicemi 0 az 4, jedna se o obory vzdélani poskytujici stfedni

vzdélani s maturitni zkouSkou, u kterych je soucasti vzdélavani i odborny vycvik; v
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ptipadé, ze potadové Cislo zacina Cislici 5, jedna se o obory vzdélani nastavbového studia
poskytujici stfedni vzdélani s maturitni zkouskou
e K M: Obory vzdélani poskytujici stfedni vzdélani s maturitni zkouskou

e P: Obory vzdélani poskytujici vyssi odborné vzdélani v konzervatofi

RVP SOV nerozdéluje striktné vzdélavani na odborné a vseobecné. Na ctyfletych
maturitnich oborech je kolem 45 % vSeobecného vzdélavani, na oborech triletych bez maturity
asi 30%.

Odborné vzdélavani je v RVP vymezeno obecné, Skola si pak voli uzsi pojeti dle obort.
RVP stanovuje pouze stézejni u€ivo. Konkretizaci uc¢iva pak tedy vytvaii skola a formuluje ho
v SVP. RVP SOV viak zavazné stanovuje vzdélavaci oblasti a podet hodin potiebny pro jejich

osvojeni.

Skola musi do svého vyuc¢ovani zahrnout prifezova témata, ktera pomahaji studentim
Vv dosazeni kompetenci a plni predevsim vychovnou funkci. Zpiisob realizace je ponechan na

Skole. Priifezova témata v odborném vzdélavani jsou nasledujici:

e Obcan v demokratické spole¢nosti
e Clovek a Zivotni prostedi
e Clovek a svét prace

e Informacni a komunika¢ni technologie

Koncepce odborného vzdélavani vyjadienda v RVP SOV vychazi z principi
celozivotniho vzdélavani. Profil absolventa odborného vzdélavani je popsan pomoci kompetenci,
kterych by mél béhem svého studia dosahnout. Profil zdka odborného vzdelavani charakterizuji

dvé oblasti kompetenci — klicové a odborné (RVP,75-31-M/02, 2007, [online]).

Kli¢ové kompetence jsou souborem pozadavki na vzdélavani, které jsou dilezité pro
osobni rozvoj jedince. Klicové kompetence lze rozvijet vSeobecnym i odbornym vzdélavanim.
Klicové kompetence navazuji na kompetence ziskané béhem zakladniho vzdélavani a odvijeji se
od Evropského referen¢niho ramce klicovych kompetenci pro celozivotni vzdélavani. RVP SOV

odborného vzdélavani tvoii nasledujici klicové kompetence:

e kompetence k ucenti,
e kompetence k feSeni problémii,

e kompetence komunikativni,
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e kompetence personalni a socidlni,

e kompetence obCanské a kulturni povédomi,

e kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam,
e kompetence matematicke,

e kompetence vyuzivat prostiedky informac¢nich a komunikac¢nich technologii.

Odborné kompetence jsou vymezeny v RVP SOV podle toho, k jakému povolani se
studium vztahuje. Tyto kompetence vytvorili ve vzajemné spolupraci zastupci zaméstnavateli a

Skol na zaklad€ popisu povolani. VSechny obory odbornych skol maji v§ak v RVP spole¢né:

e kompetence k BOZP a pozarni ochrang,
e kompetence k jakosti a kvalité prace,

e k ekonomickému a ekologickému jednani.

RVP SOV je koncipovan nadpfedmétové. Skoly tak mohou 1épe propojit u¢ivo z riiznych
vzdélavacich oblasti a propojovat teorii s praktickym vycvikem. Odborny vycvik a odborna
praxe jsou zaclenény do obsahovych okruhii a jsou vymezeny ve vystupech, které by méli

absolventi ovladat.

Jako priklad vzdélavacich oblasti je uveden RVP pro obor 75-31-M/02 Pedagogika pro

asistenty ve skolstvi?, nebot’ je tento obor blizky studiu autorky prace:

e Jazykové vzdélavani a komunikace

e Spolecenskoveédni vzdélavani

e Ptirodovédné vzdélavani

e Matematické vzdélavani

e Estetické vzdélavani

e Vzd¢lavani pro zdravi

e Vzdélavani v informacnich a komunikac¢nich technologiich
e Ekonomické vzdélavani

e (dborné vzdélavani

Vzdélavaci oblast Spole¢enskovédni vzdélavani si klade za cil ptipravit Zdky odborného
vzdélavani na aktivni obcansky zivot v demokratické spolecnosti. Tato oblast se snazi ovliviiovat

pozitivni hodnotovou orientaci zaki tak, aby z nich byli slu$ni a odpovédni ob¢ané, nenechali

2 r
Dostupné z :
http://zpd.nuov.cz/RVP_3_vina/RVP%207531M02%20Pedagogika%20pro%20asistenty%20ve%20skolstvi.pdf
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sebou manipulovat a uvédomovali si vlastni identitu. Dlraz se neklade na pocet teoretickych
poznatkt. Dillezité je pfedevs§im to, aby absolventi byli pfipraveni na prakticky zivot a dokazali

ziskané poznatky aplikovat v praxi.

Vzdélavacim obsahem v ramci vzdélavaci oblasti Spole¢enskovédni vzdélavani jsou tyto

tematické okruhy:

e Clovék v dgjinach

e Soudoby svét

o Clovék v lidském spole¢enstvi
e Clovek jako oban

e Clovék a pravo

e Clovek a svét

Ke kazdému okruhu jsou v RVP SOV uvedeny o¢ekavané vysledky (vystupy), kterych

by mélo byt dosazeno.
Clovék v déjinach spada do vyuky d&jepisu, proto se mu autorka prace nevénuje blize.

Do uciva Soudobého svéta je zatazeno téma nabozenstvi, globalnich probléma a
konfliktd dne$niho svéta, integrace a Ceské republika v ramci NATO a OSN. Zik by mél byt
schopen v ramci vystupu vysvétlit, jaké konflikty jsou v dnesnim svété feSeny, uvést jejich
perspektivy, objasnit postaveni Ceské republiky vramci EU, vysvétlit zapojeni CR do

mezinarodnich organizaci a popsat ¢innost NATO a OSN.

Tematicky okruh Clovék Vv lidském spoledenstvi se zabyva uéivem lidské spolecnosti,
socialnich problémil soucasnosti, rozpoctem, narodem a narodnosti, genderové problematiky,
nabozenstvim a témat pod to spadajicich. Mezi vystupy patii kromé jiného dovednost aplikovat
slusné chovani, sestava rozpoctu domdacnosti a jednotlivce, specifikace nadbozenstvi, kterd se

objevuji v ramci CR, a dalsi.

Clovék jako ob&an fesi uéivo souvisejici se zékladnimi lidskymi pravy, demokracii,
médii, sou¢asnou politickou situaci v CR, extremismem atd. Mezi vystupy patii uvedeni
zakladnich lidskych prav, popsani soucasné politické situace, schopnost uvést, k ¢emu je

prospésny demokraticky stat a jaké povinnosti méa obc¢an ke svému statu.

K uéivu v ramci okruhu Clovék a prave fadi RVP SOV pravni vztahy, soustavu soudil a

pravnickd povolani, trestni pravo, pravni vztahy v roding. Student by mél byt v oekavanych
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vystupech schopen reklamovat koupené zbozi, orientovat se ve smlouvach, vysvétlit pravni

vztahy mezi rodi¢i a détmi a jinymi ptislusniky rodiny.

Clovék a svét obsahuje uéive filozofie, etiky, Zivotnich postojii a hodnotové orientace.

Zak vysvétli, jaké otazky filozofie fesi, dovede debatovat o filozofickych a etickych otazkach.

Odborné vzdélavani je v RVP vymezeno obecné, Skola si pak voli uzsi pojeti dle obord.
RVP stanovuje pouze stézejni ucivo. Konkretizaci uéiva vytvaii Skola sama a formuluje ho
v SVP. RVP SOV viak zavazné stanovuje vzdélavaci oblasti a podet hodin potiebny pro jejich

osvojent.

V kazdém RVP SOV je uvedena ¢ast Uplatnéni absolventa. V této Casti jsou uvedeny

pracovni oblasti, ve kterych se predpokladé efektivni uplatnéni zédka po absolvovani zvolené¢ho
oboru (RVP SOV 75-31-M/02, 2007, [online]).

5.3 Rozdily mezi RVP G a RVP SOV
Nejvétsi rozdil mezi RVP G a RVP SOV je ten, ze pro gymnazia existuje jednotny RVP.
Pro odborné vzdélavani existuje 271 RVP SOV. Jednotliva RVP SOV obsahuji riizné vzdélavaci

oblasti, a proto neni jednoduché zmapovat jejich obsah.

RVP G se od RVP SOV lisi v nazvu vzdélavacich oblasti tykajicich se spole¢enskych
véd. Zatimco v RVP G je tato oblast nazvana Obcansky a spolecenskovédni zéklad, v RVP SOV
je prevazné nazyvana jako SpoleCenskovédni vzdélavani, popiipadé Obcansky vzdélavaci

zaklad.

Kli¢ové kompetence K pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam, kompetence
matematické a kompetence vyuzivat prosttedky informacénich a komunika¢nich technologii RVP
G neobsahuje, zde je tedy jeden z rozdilt ve vzdélavani na gymnaziich a odbornych Skolach.
RVP SOV dale obsahuje kompetence odborné, které jsou specifické pro kazdy studovany obor.
Tyto odborné kompetence RVP G neobsahuje.

RVP G a RVP SOV se lisi v prifezovych tématech. Prurezova témata pomdhajici
studentiim v dosaZeni kompetenci a plnici pfedev§im vychovnou funkci musi Skoly do svého

vyu€ovani zahrnout. Stejné jako v RVP G je zplsob realizace ponechdn na skole.

RVP SOV obsahuje ¢ast Uplatnéni absolventa, kterou RVP G neobsahuje.
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6 MozZné zpusoby realizace didaktické hry v ramci spolec¢enskych véd dle

RVP G

Mozné zpusoby realizace didaktickych her jsou fazeny a koncipovany tak, aby
odpovidaly tematickym okruhtim vzdélavaciho oboru Obcansky a spolecenskovédni zaklad dle
RVP G. Autorka prace se zabyva okruhy: Clovék jako jedinec, Clovék ve spolenosti, Obéan ve
statd, Obdan a pravo, Mezinarodni vztahy, globalni svét a Uvod do filozofie a religionistiky.
Uvedené zplisoby realizace a jejich konkrétni pfiklady uvedeny v 7. kapitole této prace mohou
byt vyuzity i ve vzd€lavaci oblasti Spole¢enskovédni vzdélavani v ramci vyuky na stiednich

odbornych skolach.

6.1 Clovék jako jedinec
U tematického okruhu lze kazdé jednotlivé u¢ivo uvedené v RVP G (podstata lidské
psychiky, osobnost ¢lovéka, psychologie v kazdodennim zivoté) a ucivo pod okruh spadajici
zopakovat pomoci metod — ki‘izovka, riskuj, karty, domino, myslim si. Ukazky téchto metod jsou
uvedeny v podkapitolach 7.1.2, 7.2.1, 7.2.2. U téchto metod jsou rozvijeny piedev§im klicové
kompetence k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni. Zalezi vzdy na zvolené

organizacni form¢ hry.

Dale lze v ramci u¢iva naro¢nych Zivotnich situaci vyuzit metodu simula¢ni hry 7.8.1,
7.8.2. 7.8.3., kdy ucitel vyuzije rizné naro¢né situace, které by mohly studenty v blizké dobé
potkat, k tomu, aby se Zaci do téchto situaci dokazali pomoci roli vzit. Zaky vede tato metoda k
tomu, aby dokazali situaci reflektovat z vice uhld pohledu. Naro¢né situace mohou byt —
rozhodovani se o budouci VS, statnicové zkousky, rozchod s partnerem, finan¢ni potize, hadka
srodi¢i atd. Klicové kompetence rozvijené zaky jsou kompetence K ifeSeni problému,

komunikativni, socialni a personalni, ob¢anska.

Ucitel by mél mit vzdy pfipravené role pro vSechny zaky, které mizZe rozdélit na mensi
skupinky, nebo mohou dané role hrat jen vybrani Zaci a ostatni zastupovat publikum. VS§ichni by
méli byt uvedeni do situace a poté se nechat unést roli a hrou. Po hie nasleduje diskuse, kdy Zaci

popisuji pocity, které pii hfe méli a snazi se najit pouceni, které hra ptinesla.

V ramci u¢iva osobnosti ¢lovéka lze vyuzit metodu pantomimy z podkapitoly 7.7.1, kdy
zaci maji predvést beze slov urcité charakteristické rysy ¢i vlastnosti osobnosti. Tato metoda
slouzi ptedev§im jako motivace k dal§imu uceni a k zpestieni ivodu probiraného uciva. Rozviji

predevS§im kompetenci komunikativni, a to pfesnéji komunikaci neverbalni.
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6.2 Clovék ve spole¢nosti
Pedagog ma moznost vyuzit metodu riskuj, domino, myslim si, karty i k¥izovku k
zopakovani jakéhokoliv ugiva v ramci tematického okruhu Clovék ve spole¢nosti. Metodu je
vzdy nutné uvést v kontextu dané¢ho uciva a upravit si ji tak, aby se uciteli hodila do vyuky.

Priklady téchto metod jsou uvedeny v podkapitolach 7.2.3, 7.3.1.

Zaci si v ramei uciva mezilidské komunikace mohou zahrat simulaéni hry, pfi nichz si
kterymi se Zaci jisté jeste setkaji. Situace a role si musi ucitel doptedu piipravit a hry by mély byt
nalezité reflektovany. Simula¢ni hry rozvijeji kompetenci komunikativni, socidlni a persondlni,
k feseni problémt a ob¢anskou. Simulaéni hry rozviji nejen velké mnozstvi kompetenci, ale

pusobi i na hodnotovy systém a postoje zakd. Piiklady simulac¢nich her jsou uvedeny v kapitole
7.8.

6.3 Obc¢an ve staté
Do tohoto tematického okruhu patii u€ivo tykajici se statu, demokracie, lidskych prav a
ideologii. K procvicenti jiz probraného uciva pouzijeme hry uvedené v podkapitolach 7.4.1, 7.5.2
a 7.6.2. Pedagog kreativné vymysli rizné obdoby téchto metod tak, aby mu vyhovovaly v ramci

jeho vlastni vyuky.

K tématu volby miZe uditel vyuzit simulaéni hry debaty kandidatti na prezidenta CR. P¥i
této hie budou Zaci rozvijet kompetenci komunikativni, socidlni a personalni a ob¢anskou. Tato

metoda je uvedena v podkapitole 7.8.3.

V ramci uciva lidskych prav ucitel vyuzije simulacnich her, které si sim vymysli, Ci
ptipravi podle pfedlohy simulaéni hry uvedené v této praci. Dale ma moznost nechat se
inspirovat kapitolou Prava a povinnosti v knize Cviéeni a hry pro globalni vychovu 2 (Pike,
Selby, 2009, s. 59 — 104). Hry a jiné metody jsou zde velice zajimavé a pro zaky atraktivni,

vétsinou vsak na né ucitel potiebuje minimalné jednu vyuéovaci hodinu.

6.4 Ob¢an a pravo
Ke shrnuti a opakovani celého uéiva je uciteli k dispozici metoda riskuj v podkapitole
7.4.2, diky niZ si ovefi znalosti Zakh a zjisti, v jaké oblasti nejsou védomosti zakli dostatecné
upevnény. Tuto oblast s zaky znovu probere, aby viemu spravné rozuméli. Zaci touto metodou

rozvijeji kompetenci komunikativni, osobnostni a personalni.
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Metody karty 7.3, hledani dvojic 7.2, domina 7.6 je potieba upravit dle ukazky v kapitole
7 tak, aby se daly vyuzit k u¢ivu prava a spravedlnosti, prava v kazdodennim Zivoté a organi

pravni ochrany. Tyto metody jsou vhodné k zopakovani a fixaci probrané¢ho uciva.

Pomoci hry Konflikt prav, uvedené v kapitole 7.8.2, si zaci uvédomi rozpor, ktery mutize
vzniknout mezi pravem jednotlivce a vefejnym zédjmem. Diky hrani roli a nasledné diskusi Zaci
rozviji kompetenci komunikativni, socialni a persondlni, obanskou a kompetenci k feSeni

problémi. Hra puisobi i na jejich postoje a hodnoty.

6.5 Mezinarodni vztahy, globalni svét
Kuc¢ivu o EU a shrnuti poznatkli zakt slouzi metoda karty 7.3.3, organizaci NATO je
vénovana podkapitola 7.3.2. Metoda karet 7.3 je urCena K procviceni ziskanych védomosti a
rozviji kompetenci komunikativni, socialni a personalni. K dal§imu procvi¢eni mohou jako

inspirace slouzit metody uvedené v kapitole 7 — hledani dvojic, riskuj, domino.

Kuc¢ivu o evropské integraci mize ucitel dle uvedené simulaéni hry v kapitole 7.8.3
vytvofit svou vlastni simulacni hru, v rdmei niz si zaci uvédomi pottebu evropské integrace, jeji

problémy a naopak klady.

K rozvijeni dovednosti a kompetenci k ucivu tykajiciho se procesu globalizace uditeli
poslouzi napiiklad hrani roli ve cviéeni Matka na prodej, uvedené v kapitole 7.8.1, diky kterému
si zaci uvédomi riznorodost vnimani rozdilnych kulturnich prostiedi a vliv rozdili na vznik

moznych konfliktt.

6.6 Uvod do filozofie a religionistiky
Vira v lidském zivoté a metody k jejimu procviceni jsou uvedeny Vv podkapitolach 7.1.1,
7.5.1,7.6.1 a7.9.1. Ucivo filozofie v d&jinach a podstatu filozofie ma moznost pedagog procvicit
metodou riskuj, karty, hledani dvojic, pexeso. Ucitel v tomto ptipadé muze vyuzit inspiraci

témito metodami k vytvoreni vlastnich materiali.

Vhodnou simula¢ni hrou by mohlo byt feseni vybrané kontroverzni otazky z pohledu
riznych svétovych naboZenstvi. Simula¢ni hra by mohla byt vytvofena dle simulacni hry
uvedené v kapitole 7.8.3 s vlastnim obsahem. Simula¢ni hra by pusobila pfedev§im na hodnoty a
postoje zakl, ktefi by si uvédomili diky hrani roli, jaké je to Zit v t&€le n€koho s jinou virou, nez

zZastavaji oni.
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7 Soubor metodickych naméti

Soubor metodickych namétt obsahuje didaktické hry, které muze ucitel pouzit na
gymnaziu i stfedni odborné skole. Vzd¢lavaci oblast a téma hry jsou voleny dle RVP G. Hry se
vsak daji aplikovat i do vzdélavacich oblasti RVP SOV dle dané¢ho tématu. Kazdy metodicky list
vymezuje nazev, tematicky okruh dle RVP G, uéivo dle RVP G, o¢ekavané vystupy dle RVP G,
cile aktivity, cilovou skupinu, rozvijené klicové kompetence, organiza¢ni formu, pomtcky, ¢as,
prub¢h aktivity, reflexi.

Neékteré udaje nebudou vzdy aktudlni, proto je tfeba kontrolovat, zda stale vSe plati tak,

jak je v aktivitaich uvedeno a popiipad¢ tyto udaje aktualizovat.

7.1 Krizovka
Novakova (2014) popisuje didaktickou kiizovku jako metodu, pfi niz se da pii vyucovani
vyuzit prvki hry. Zaci mohou fesit kiizovku predem pfipravenou uéitelem, &i jsou sami tvofiteli
takové kiizovky, kterou pak mize uditel pouZit pro jiné tfidy. Zaci si pomoci didaktické

kiizovky opakuji pojmy, které jiz znaji a uci se je popsat svymi slovy.

7.1.1 Kf¥izovka — svétova nabozenstvi

Nazev: Kiizovka — svétova ndboZenstvi

Tematicky okruh dle RVP G: Uvod do filozofie a religionistiky

Prarezové téma dle RVP G: Multikulturni vychova

U¢ivo dle RVP G: Vira v lidském zivoté

Vystupy dle RVP G: Zik rozliSuje vyznamné naboZenské systémy

Cile aktivity: zak se orientuje v terminologii nejvyznamnéjsich svétovych nabozenstvi
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému

Organizac¢ni forma: frontalni vyuka

Pomiicky: pracovni listy s kiizovkou a otdzkami, V prezentaci pfipravena forma doplnéné

ktizovky pro snadnéjsi kontrolu, viz Ptiloha A.

Cas: 5— 10 minut
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Pribéh aktivity: Kazdy zak dostane svou vlastni kiizovku a pracuje samostatné s cilem doplnit

slova tak, aby ziskal tajenku. Vyslednou tajenku pak objasni svymi slovy.
Reflexe:

Ptipominky: Po skonéeni aktivity ndsleduje spole¢na diskuse nad odpovéd'mi a nad tim, zda vse

bylo jednoznac¢né.

Modifikace: Zaci mohou pracovat ve skupinach (2 — 3 Z4ci) a postupovat stejné, jak je popsano

Vv prib&hu aktivity. V piipad¢ skupin hodnotime 1 to, jak se ve skupin€ spolupracovalo.
Klady: Fixace jiz ziskanych znalosti hravou formou.

MozZné nastrahy: Béhem aktivity se nékteti Zaci mohou projevovat nerusivym nespolupracujicim
chovanim, které se projevuje tim, ze nedavaji pozor, jsou zasnéni. Nerusi vyuku jako takovou,
ale snizuji tim nadéji dosaZeni ucebniho cile. I ptesto, Ze svym chovanim nerusi nikoho jin€ho, je
dobré, aby ucitel takové chovani neopomijel a snazil se zjistit, co za danym chovanim zaka stoji

a spole¢né pracovali na tom, aby takové chovani odstranili.

Zadani:
1
2 S
3
U
4
0]
5
N
6
7

8 N

9

1.

2. Nepratelstvi nebo predpojatost viici zidim jako ptedstavitelim zidovského naboZenstvi

judaismu.
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Kniha, kterd je kiestany povazovéana za Pismo svaté?

Kde byl uktizovan Jezis?

Misto, které slouzi jako komunitni centrum, a misto, kde se zidé schazeji k modlitbam.
Dv¢ hlavni vétve islamu jsou §iité a?

Svatek, ktery pfipomina zmrtvychvstani Pan¢?

N

© o N o 0o B~ w

Jak se nazyva islamské pravo?
TAJENKA:
Zdroj: autorka prace

7.1.2 K¥izovka — vyvojova psychologie

Nazev: Ktizovka — vyvojova psychologie

Tematicky okruh dle RVP G: Clovék jako jedinec
Prarezové téma dle RVP G: Osobnostni a socidlni vychova
U¢ivo dle RVP G: Osobnost ¢loveka

Vystupy dle RVP G: zék porovna osobnost v jednotlivych vyvojovych fazich Zivota, vymezi, co

vvvvv

Cile aktivity: zak je schopen rozliSovat pojmy v radmci vyvojové psychologie, vyuziva ziskané

znalosti k jejich aplikaci v ktizovce, orientuje se ve vyvojové psychologii
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socialni a personalni
Organizacni forma: vyuka ve dvojicich

Pomiicky: pracovni listy s kiizovkou a otdzkami, V prezentaci pfipravend forma doplnéné

ktizovky pro snadné&jsi kontrolu, viz Ptiloha B.

Cas: 5— 10 minut
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Priibéh aktivity: Zaci se rozdéli do dvojic, nejlépe tak, jak sedi v lavicich. Kazda dvojice
dostane svou vlastni kiizovku a pracuje s cilem doplnit slova tak, aby ziskali tajenku. Vyslednou

tajenku pak objasni svymi slovy. Béhem aktivity spolu dvojice komunikuje a spolupracuje.
Reflexe:

Ptipominky: Po vyplnéni kiizovky si studenti ovéfi, zda vyplnili kfizovku spravné tim, ze se
jejich tajenka shoduje s tajenkou, kterou jim prozradi uéitel. V ptipad¢é nesrovnalosti poskytne

ugitel prostor k diskuzi. Zaci reflektuiji, jak se ve dvojici spolupracovalo.
Klady: Procvi¢eni probraného u¢iva formou didaktické hry.

Mozné nastrahy: Ucitel u zakt mtize béhem aktivity zpozorovat znamky nudy. M¢&l by se tedy
sam sebe ptat, zda nebyl ukol ptili§ dlouhy, snadny ¢i naopak pfehnané naro¢ny a po této reflexi

aktivitu upravit.

Zadani:
1 \Y
9 C
3 S
4
5
6
7 G
8 E
9

1. Jak se nazyva komplex, kdy v obdobi pfedskolniho véku syn Zarli na svého otce kvuli
matce?

Jaké je obdobi ¢loveéka mezi 1 — 3 roky?

S

Obdobi od poceti do porodu?

o > N
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6. Jak se nazyva obdobi dle Sigmunda Freuda, kdy je pocit slasti spojen s pfijimanim
potravy (kolem 1 roku)?

7. Proces, ktery zkouma psychicky vyvoj lidi v riznych historickych etapach, se nazyva?

8. Teorie, kterd tvrdi, ze se jedinec rodi jako ,,nepopsana deska“ (tabula rasa) a hlavnim
Cinitelem pfi jeho vyvoji je socialni prostfedi, vychazi z urcitého filosofického ptistupu.
Jak se tento pristup nazyva?

9. Pro jaké obdobi je typické obdobi druhého vzdoru?

TAJENKA:

Zdroj: autorka prace

7.2 Hledani dvojic
Zaci kriticky uvazuji, ktera spojeni &i slova spolu souvisi a jak se vzajemné prolinaji.
Neékdy zaci spojuji pouze slova, nékdy celd slovni spojeni. Tato metoda slouzi pfedevsim
k fixaci jiz probrané latky a jejimu nenasilnému zopakovani. Kritériem jejiho uspéchu je

dukladné probrand latka souvisejici s danym tématem.

7.2.1 Hledani dvojic — Psychologické sméry

Nazev: Hledani dvojic — Psychologické sméry

Tematicky okruh dle RVP G: Clovék jako jedinec
Prarezové téma dle RVP G: Osobnostni a socidlni vychova
Uc¢ivo dle RVP G: Podstata lidské psychiky

Vystupy dle RVP G: Zak porovna osobnost v jednotlivych vyvojovych fazich Zivota, vymezi, co

vvvvv

Cile aktivity: 74k vyuZiva poznatky ziskané z uiva podstaty lidské psychiky, orientuje se
v dané problematice, zvladne k sobé piifadit pojmy z oblasti psychologickych sméra tak, jak

spolu souvisi
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socidlni a persondlni
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Organizacni forma: vyuka ve dvojicich
Pomiicky: rozstiithané dvojice z kazdé¢ karticky
Cas: 5 — 10 minut

Prabéh aktivity: Kazdy zak ve tfid¢ dostane polovinu jedné karticky, tkolem je, aby Zaci

chodili po tfid¢ a nasli k sob& spravnou dvojici.

Reflexe:

Ptipominky: Je nutné upravit pocet karti¢ek podle poc¢tu zaku.
Modifikace:

1. Zaci dostanou mnozstvi karet do skupin o velikosti 3 — 4 hradi. Jejich ukolem je
spolupracovat tak, aby k sobé poskladali spravné dvojice karet.
2. Kazdy zak dostane své karty a jeho ukolem je poskladat dvojice spravné tak, jak k sobé

pasuji.

Pocet karet v prvni a druhé variant¢ mtzeme upravit podle toho, kolik ¢asu nam na aktivitu

zbyva.

Klady: Jednoduché na provedeni a ¢as. Je potfeba mit dle zvolené varianty odpovidajici pocet

karet. Karty miizeme pouzit opakované. Zaci rozvijeji nejen védomosti, ale 1 socialni dovednosti.

Mozné nastrahy: Piedpokladem této aktivity je, ze spolu zaci budou komunikovat, a to vSichni
ve stejny moment. Je tedy ziejmé, Ze ve tiid¢ bude zvySeny hluk. Ten je pii této aktivité vitany,
pfesto by nemél piekroc€it miru, kdy by aktivita rusila ostatni tftidy v okoli béhem jejich vyuky.
Jako pomocnika mize ulitel vyuzit aplikace pro méfeni hluku, které si zdarma stahne do
chytrého telefonu. Behem vyucovani by mira hluku neméla dle Natizeni vlady o ochran¢ zdravi
pted neptiznivymi G¢inky hluku a vibraci piesahovat 45Db. Ucitel i zaci tak mohou na
elektronické tabuli sledovat miru hluku, ktery produkuji, a vnimat méteni jako soucast hry a

snazit se hluk udrzet na spravné hranici.

Zadani:

Behaviorismus Black box
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Gestaltismus Tvarova
psychologie
Neobehavioris- | E. Ch. Tolman
mus
Rogers Humanisticka
psychologie
Poznavaci Kognitivni
psychologie psychologie
Psychoanalyza | Sigmund Freud
Archetyp Praptivodni
piedstava
Id Ego
Analyticka C. G. Jung
psychologie
Egoismus Altruismus
Neopsycho- Erich Fromm
analyza

Zdroj: autorka prace

7.2.2 Hledani dvojic — Mysleni a rec




Nazev: Hledani dvojic — Mysleni a fe¢

Tematicky okruh dle RVP G: Clovék jako jedinec
Prirezové téma dle RVP G: Osobnostni a socialni vychova
U¢ivo dle RVP G: Podstata lidské psychiky

Vystupy dle RVP G: zik vylozi, jak ¢lovék vnimd, proziva a poznava skutecnost, sebe i druhé
lidi a co mize jeho vnimani a poznavani ovliviiovat, vyuzivad ziskané poznatky pfii

sebepoznavani, poznavani druhych lidi, volbé profesni orientace

Cile aktivity: zak vyuziva poznatky ziskané zuciva podstaty lidské psychiky, orientuje se
v dané problematice, zvladne k sob¢ ptifadit pojmy z oblasti psychickych procesu tak, jak spolu

souvisi
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feseni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socialni a personalni

Organizaéni forma: skupinova vyuka
Pomiicky: rozstiihané dvojice z kazdé karticky
Cas: 5— 10 minut

Priibéh aktivity: Zaci dostanou kupiku karet do skupin o velikosti 3 — 4 hradi a fadi k sobé
karticky tak, jak k sobé pasuji.

Reflexe:
Ptipominky: Pocet karti¢ek miizeme upravit podle toho, kolik ¢asu na uskute¢néni aktivit mame.

Modifikace: Kazdy zak ve ttidé dostane polovinu jedné karti¢ky, ikolem je, aby Zaci chodili po

tfidé a nasli k sob€ spravnou dvojici.

Klady: Prace ve skupiné vede zaky k rozvoji komunikaéni a socialni dovednosti. Pomoci aktivity

si Zaci utfidi jiz ziskané védomosti.

Mozné nastrahy: Velké riziko u skupinovych praci pfedstavuje nerovnomérné zapojeni zaki ve

skupiné. Pasivnéjsi jedinci mohou vyuZzivat aktivity jinych zakl nebo muiZe nastat situace, kdy
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Mewroe

dominantnéjsi jedinci nedaji ostatnim prostor. Uc¢itel miize tomuto riziku predchazet tim, ze zada
kazdému zaku urcity kol v rdmci skupinové prace. V tomto piipadé tedy miize stanovit, Ze

kazdy zak pospojuje ur€ity pocet karticek.

Zadani:
Mysleni Nejvyssi poznavaci proces
Analyza Myslenkové rozloZeni na
casti
Syntéza Myslenkové slouceni
jednotlivych prvki do celku
Abstrakce Vy¢€lenovani podstatnych a
obecnych vlastnosti

Konkretizace Vy¢leniujeme konkrétni
vlastnosti
Indukce Z konkrétniho pfipadu

vyvozuji obecné tvrzeni

Dedukce Z obecného ptipadu vyvozuji
obecné tvrzeni

Komparace Srovnavani
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Generalizace Zobecnovani
Analogie Vyvozovani poznatkl na
zakladé podobnosti
Pojem Zakladni forma mysleni
Soud Vyjadfuje vztah mezi pojmy
Usudek Vyjadtuje vztah mezi soudy
Rec Forma/nastroj komunikace
Jazyk Prostfedek komunikace
Embolofraze Casté pouzivani vatovych
slov
Breptavost Spatna mluva a rychla
artikulace

Zdroj: autorka prace

7.2.3 Hledani dvojic — Deviace
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Nazev: Hledani dvojic — Deviace

Tematicky okruh dle RVP G: Clovék ve spole&nosti
Prirezové téma dle RVP G: Osobnostni a socialni vychova
U¢ivo dle RVP G: Socidlni fenomény a procesy

Vystupy dle RVP G: zik objasni podstatu nékterych socidlnich problémii soucasnosti a popise

mozné dopady socialn€ — patologického chovani na jedince a spolecnost

Cile aktivity: zZak rozumi problematice socialné — patologického jednani, uvédomuje si dopad

socialn¢ — patologického jednani na spole¢nost, orientuje se v problematice deviaci
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socialni a personalni

Organizaéni forma: frontdlni vyuka
Pomiicky: rozstithané dvojice z kazdé karti¢ky
Cas: 5— 10 minut

Prabéh aktivity: Kazdy zak dostane svou kupicku se vSemi kartiCkami a jeho ukolem je

poskladat dvojice spravné tak, jak k sob¢ pasuji.

Reflexe:

Ptipominky: Pocet karticek si ucitel upravi dle ¢asu, ktery si na aktivitu vymezil.
Modifikace:

1. Zaci dostanou kupicku karet do skupin o velikosti 3 — 4 hra¢i a postupuji dale tak, jak
je popsano v prib&hu aktivity
2. Kazdy zak ve tfidé dostane polovinu jedné karticky, tkolem je, aby zéci chodili po

tfide a nasli k sob& spravnou dvojici

Klady: Vhodné na opakovani uciva tykajiciho se socialnich dovednosti.
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Mozné nastrahy: Aktivita nemusi mit vhodnou uroven. Pro zaky mtze byt trividlni nebo naopak
az prili§ tézka. Ani v jednom ptipadé nesplni sviij cil. Je dilezité zvolit takovou uroven, diky

které zaci dosdhnou oc¢ekavanych vystupti.

Zadani:
Anomie Stav ve spolecnosti, kdy jedny normy
zanikaji a druhé jesté nevznikly
Kontrolni teorie Deviantni chovani je zptisobené
oslabenim kontroly ve spole¢nosti
Nalepkova Deviace je vysledkem oznacovani lidi
teorie jako deviantnich na zakladé¢ statkové
charakteristiky (barva pleti, niz§i
vrstva)

Teorie kulturniho | Deviantni chovani je naucené jako
prenosu chovani konformni a vznika
Vv urcitych subkulturach

Tercidlni Snaha minimalizovat jiZ existujici jev
prevence

Primarni SnaZi se deviaci pfedchazet, snaha
prevence posilovat ¢lovéka tak, aby odolal

deviantnimu chovani
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Sekundarni Orientace na jedince nebo skupiny
prevence ohrozené deviantnim chovanim
Terapie Néprava existujicich jevt

Vandalismus Poskozovani a niceni vefejného a

soukromého majetku, které pachateli
nepiinds$i materialni obohaceni

Drogova zavislost | Stav télesné a psychické zavislosti
na periodickém uzivani né¢jakeé
latky, kterd ma psychotropni t¢inek

Zdroj: autorka prace

7.3 Karty
Didakticka metoda Karty spociva v odpovidani na otazky pomoci karet. Podoba se kvizu.
Kviz je spoleCenska hra s otdzkami a odpovéd’'mi, mtize byt také pouzita jako forma pisemného
testu. Kviz je &asto limitovan stanovenym &asem. Zak mtize odpovidat na otazku, ¢ mit na vybér

Z nékolika moznosti.

7.3.1 Karty — Socialni skupiny a ttvary

Nazev: Karty — Socidlni skupiny a ttvary
Tematicky okruh dle RVP G: Clovék ve spole¢nosti
Prirezové téma dle RVP G: Osobnostni a socialni vychova

U¢ivo dle RVP G: Socidlni struktura spole¢nosti
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Vystupy dle RVP G: Zik respektuje kulturni odliSnosti a rozdily v projevu ptislusnikti riznych

socidlnich skupin, na ptikladech dolozi, k jakym dtisledkiim mohou vést piredsudky

Cile aktivity: zak se orientuje vucivu socialni struktury spole¢nosti, uvédomuje si svou
prislusnost v riznych socialnich skupinach, respektuje socialni skupiny, v kterych on sam neni

Clenem

Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému
Organizacni forma: frontalni vyuka

Pomiicky:

e Kkarty pro kazdého Zaka/ ¢i skupinu a pro ucitele
e Priloha

e piipravené otazKy v prezentaci + zvyraznénou spravnou odpoveéd’, viz Pfiloha D
Cas: 5— 10 minut

Prabéh aktivity: Kazdy zak dostane svou sadu karet. Ucitel na elektronické tabuli zobrazi
danou otazku se &tyfmi moznymi odpovéd’'mi. Zaci maji 30 vtefin na rozmysleni, jaka odpovéd’
je dle nich spravna. Na uéiteldv pokyn zvednou nad hlavu kartu s pismenem, které znazornuje
zvolenou odpovéd’. Ucitel zvedne pro kontrolu nad hlavu spravnou karticku. Kazdy Zak si s¢ita

pocet spravnych odpovédi.
Reflexe:

Ptipominky: Spravnost svych odpovédi si Zaci ovéii ihned podle karty, kterou zvedne ucitel.
Ucitel se na konci aktivity zeptd na pocet spravnych odpovédi. Je vhodné projit vSechny spravné
odpovédi a diskutovat se zaky o tom, pro¢ je pravé tato odpovéd spravna. Zaci si mohou karty
nechat a pouzivat je vzdy pfi této aktivité u rizného uciva. Tato aktivita je vhodna k fixaci

probraného uciva.

Modifikace: Aktivita mize probihat stejné, jen s rozdilem, Ze se zaci rozdé€li do 3 — 4 ¢lennych
skupinek. Na rozmysleni odpovédi maji 1 minutu. Jinak probiha aktivita stejné jako v moZnosti

V popisu prubehu hry.
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Klady: Pokud si zaci karty nechaji a budou je mit vzdy u sebe, je tato aktivita celkem nenaro¢na

a rychla. Zaky zaktivizuje a mohou se pii ni odreagovat od vykladové ¢asti hodiny.

Mozné nastrahy: Zaci zapomenou karty. Je vhodné mit vzdy pfipraveny né&jaké nahradni, které si

od zaku ucitel opét vybere. Bez potiebnych pomuicek nelze didaktickou hru uvést.

Zadani:

1. T¥i zakladni socialni Gtvary jsou:

a.
b.
C.
d.

Dav, manifestace, sekta
Komunita, socialni agregat, socialni skupiny
Socialni skupiny, socidlni agregat, dav

Socialni skupiny, komunita, shluk

2. Ktera z nasledujicich moZnosti popisuje socialni agregat?

a.

Je typictéjsi pro tradiCni spolecnost majici pocit vylu¢nosti, prvotni cil vzniku bylo
preziti

Vétsi skupina lidi na urCitém misté v urcitém Case majici jednu spolecnou véc.
Ugastnici nemaji mezi sebou tak silné vztahy.

Relativné stabilni utvar, ktery je zékladnim prvkem socialni struktury

Urcuje rozvrstveni a strukturovani spole¢nosti

3. Socialné strukturované skupiny délime ne:

a.
b.
C.
d.

Formalni, neformalni
Malé, velké
Primarni, sekundarni

Alternativni, lokalni

4. Socialni ritualy jsou:

a.
b.

C.

o

Ngjaké spolecné hodnoty, normy, symboly
Typy stratifika¢niho systému
Prvek, ktery ¢ini lidi nerovnymi

Ustalena forma chovani, které spole¢nost uziva, aby jedince podchytila citové
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5. Nahodné davy délime ne:

a.
b.
C.
d.

Panické, divacké, nezakonny dav, publikum
Panické, divacké, nezakonny dav, shluk
Panické, divacké, zneptijemnujici dav, nezakonny dav

Pasivni, panické, divacké, znepiijemnujici dav

6. Kdo se zabyval psychologii davu

a.
b.
C.
d.

Le Bon
Merton
Weber
Cooley

7. Referenéni skupina je:

a.
b.
C.
d.

Skupina, ve které jsem ¢lenem
Skupina, kde nejsem ¢lenem
Skupina, kde nejsem ¢lenem, ale chtél bych v ni byt

Skupina cizi

Zdroj: autorka prace

7.3.2 Karty - NATO

Nazev: Karty — NATO

Tematicky okruh dle RVP G: Mezinarodni vztahy, globalni svét

Prirezové téma dle RVP G: Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

U¢ivo dle RVP G: Mezinarodni spoluprace

Vystupy dle RVP G: 7k uvede pifiklady Cinnosti nékterych vyznamnych mezinarodnich

organizaci a vysvétli, jaky vliv ma jejich ¢innost na chod svétového spolecenstvi, zhodnoti

vyznam zapojeni CR

Cile aktivity: zak vnima dileZitost mezindrodnich organizaci, orientuje se ve struktufe

organizace NATO

Cilova skupina: SS
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Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feseni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socidlni a personalni
Organizaéni forma: skupinova vyuka
Pomiicky:

e karty pro kazdou skupinu a pro uéitele, viz Ptiloha C

e piipravené otazKy v prezentaci + zvyraznénou spravnou odpoveéd’, viz Pfiloha D
Cas: 5— 7 minut

Pribéh aktivity: Ucitel rozdéli zaky do skupin o velikosti 3 — 4 hraci. Kazda skupina dostane
svou sadu karet. Ucitel na elektronické tabuli vzdy zobrazi danou otdzku se Ctyfmi moznymi
odpovéd'mi. Zaci maji 1 minutu na rozmysleni, jaka odpovéd je dle nich spravna. Na uéiteliiv
pokyn zvednou nad hlavu kartu s pismenem, které znazornuje odpoveéd, kterou zvolili. Ucitel
zvedne nad hlavu spravnou karticku, pro kontrolu. Skupina si s¢ita pocet spravnych odpovédi.

Po skonceni aktivity probiha nasledné diskuze o dalezitosti organizace NATO.
Reflexe:

Ptipominky: Roztfazeni zakii do skupin mize ucditel ponechat na nich, nebo miZze studenty

roziadit sim nahodné &i za pomoci losovani. Zaci si vylosuji naptiklad ¢islo skupiny.
Modifikace: Kazdy zak odpovida sam za sebe a ma své vlastni karty.

Klady: Studenti si trénuji schopnost rozhodovat se ve skupiné rychle pod tlakem ¢asu, tim trénuji

na situace, které piinasi bézny zivot.

Mozné néstrahy: Skupinova prace ptedpokladd rozvinuté socialni dovednosti zaki. Pokud tyto
dovednosti nejsou dostate¢né rozvinuty, miize béhem aktivity dochazet k neshodam, které budou
znemoznovat dal$i prubéh aktivity. Skupinovou praci je nutné trénovat, pokud na tuto formu

nejsou zaci zvykli, je tieba jim dat ¢as a prostor pro jeji nacvik.
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Zadani:

1. Zkratka NATO znamena:

a.
b.
C.
d.

Severoatlanticka rada
Severoatlanticka aliance
Severoatlanticka spoluprace

Severoatlanticka kooperace

2. Kdy vzniklo NATO?

a
b.

a o

4.1949
5. 1949
4.1989
5. 1989

3. Kdy do NATA pristoupila Ceska republika?

a.
b.
C.
d.

12. 3. 1949
12. 3. 1999
12. 1949
12. 1999

4. Kolik élenu ma NATO?

a
b.
C.
d.

30
152
29
32

5. Kde sidli aliance NATO?

a.
b.
C.
d.

Viden
Praha
Brusel

Pariz
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6. Jak se jmenuje nejvyssi konzultac¢ni a rozhodovaci organ NATO?
a. Vybor pro planovani obrany
b. Skupina pro jaderné planovani
c. Generalni tajemnik

d. Severoatlanticka rada

7. Kdo je nynéjSim generalnim tajemnikem NATO?
a. Jens Stoltenberg
b. Manlio Brosio
c. Sergio Balanzino
d. Javier Solana

Zdroj: autorka prace

7.3.3 Karty-EU

Nazev: Karty — EU

Tematicky okruh dle RVP G: Mezinarodni vztahy, globalni svét

Priiiezové téma dle RVP G: Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
Uc¢ivo dle RVP G: Evropska integrace

Vystupy dle RVP G: zik objasni diivody evropské integrace, posoudi jeji vyznam pro vyvoj
Evropy, rozlisuje funkce orgdni EU a uvede ptiklady jejich ¢innosti, posoudi vliv zac¢lenéni statu
do Evropské unie na kazdodenni Zivot obcantl, uvede ptiklady, jak mohou fyzické a pravnickeé

osoby v ramci EU uplatiiovat sva prava

Cile aktivity: zak se orientuje ve struktute EU, znd hlavni instituce EU, uvédomuje si smysl

evropské integrace
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socidlni a persondlni
Organizacni forma: vyuka ve dvojicich

Pomiicky:
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e karty pro kazdou dvojici a pro ucitele, viz Piiloha C

e piipravené otazky Vv prezentaci + zvyraznénou spravnou odpovéd’, viz Ptiloha F
Cas: 5— 10 minut

Priibéh aktivity: Zaci se rozdéli do dvojic, tak jak sedi v lavicich. U¢itel na elektronické tabuli
zobrazi otdzku se étyfmi moznymi odpovéd’mi. Zaci maji 1 minutu na rozmysleni, jaka odpovéd’
je dle nich spravna. Na uciteliv pokyn zvedne jeden z nich nad hlavu kartu s pismenem, které
znazornuje zvolenou odpoveéd’. U¢itel zvedne nad hlavu spravnou karti¢ku, pro kontrolu. Dvojice

Si s¢ita pocet spravnych odpovédi.
Reflexe:
Modifikace:

1. Kazdy zak odpovida sam za sebe a ma své vlastni karty.
2. Aktivita mize probihat stejné, jen s rozdilem, Ze se Zaci rozdéli do vétsich 3 — 4 ¢lennych

skupin.

Klady: Zaci jsou pii praci ve dvojicich nuceni respektovat nazor druhého a snazi se mezi sebou

najit kompromis. Nacvik téchto dovednosti slouzi jako priprava k praktickému Zivotu.

Mozné nastrahy: Je dalezité, aby si po hodiné ucitel provedl vlastni reflexi aktivity, diky které
zjisti, zda aktivita byla uvedena spravné a byly naplnény cile s ni stanovené. Ucitel by se tedy
mél sam sebe ptat na nasledujici otdzky: Splnili jsme cile, které jsem pro hodinu stanovil? Musel
jsem ne¢kde zrychlovat €i nastavovat Cas? Zaradil jsem zavérecnou reflexi aktivity? Kdybych

planoval tutéz aktivitu, zménil bych na ni néco?

Zadani:
1. Kdy Ceska republika pfistoupila do EU?
a. 1.5.2004
b. 1.8.2004
c. 1.5.2000
d. 1.8.2000
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2.

a.
b.
C.

=3

o o T @

o & &

o

o o

o o

T p»» o

o o

Jaké je motto EU?
Spolecné k vitézstvi
Jednota v bratrstvi
Jednota v rozmanitosti

Jednota ve spolupraci

Jak se nazyva smlouva o postupném ruseni kontrol na spole¢nych hranicich v ramci
EU?

Lisabonska smlouva

Schengenskéa smlouva

Slucovaci smlouva

Jednotny evropsky akt

Co je to MAASTRICHSKA SMLOUVA?
Smlouva o spolecném hospodaistvi EU
Zakladatelska smlouva EU

Smlouva o spolecné méné

Smlouva tykajici se rozsiteni EU o staty sttedni a vychodni Evropy

Kdo je komisafem EU za Ceskou republiku?
Stefan Fiile

Martina Dlabajova

Petr Jezek

Véra Jourova

Kdo je predsedou Evropského parlamentu?
Antonio Tajani

Martin Schulz

Jerzy Buzek

Pat Cox
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7. Princip, ktery stanovuje, Ze se problémy maji feSit na nejniZ§i mozZné \irovni, na

jaké to resit lze, je?

a. Princip odpovédnosti
b. Princip subsidiarity
c. Princip ekvivalence

d. Princip pfesunu moci

8. Kdo je nynéjSim evropskym veiejnym ochrancem prav?
a. Jacob Soderman

b. Emily O'Reilly

c. Nikiforos Diamanduros

d. Antonio Tajani
Zdroj: autorka prace

7.4 Riskuj
Tato metoda je inspirovana televiznim pofadem Riskuj! z roku 1997. Princip hry
spo¢ivad v tom, ze si soutézici vybiraji otdzky z danych témat s riznou obtiznosti vyjadienou
poctem bodl na konkrétni tabulce. Za spravnou odpovéd’ se s€itaji body. Vitézi tym s nejvetsim
poctem bodu. Tato hra se da pouzit k opakovani probrané¢ho uciva. Ucitel si miize vytvofit i dalsi

sady otazek pro jina témata ze vzdélavaciho obsahu.

7.4.1 Riskuj — Politologie

Nazev: Riskuj — Politologie

Tematicky okruh dle RVP G: Obcan ve staté

Prirezové téma dle RVP G: Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
Ucivo dle RVP G: Stat, demokracie, ideologie, lidské prava

Vystupy dle RVP G: zik rozliSuje a porovnava historické i soucasné typy stati (forem vlady),
vymezi, jakou funkci plni ve staté Ustava a které oblasti Zivota upravuje, objasni, proc je statni
moc v CR rozdélena na tii nezavislé slozky, rozlisuje a porovnava funkce a ukoly organii statni

moci CR
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Cile aktivity: zak rozumi pojmiim z uciva stat, demokracie, lidska prava, ideologie a umi je

pouzit a vysvétlit
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socidlni a personalni
Organiza¢ni forma: skupinova vyuka
Pomiicky:

e odkaz na prezentaci s ,,Riskuj*

e stopky
Cas: 10 minut

Prabéh aktivity: Ugitel spusti na elektronické tabuli aplikaci s vytvofenym ,,Riskuj“. Zaci se
rozdéli do skupin. Ugitel v aplikaci pojmenuje tymy. Zaci si pak vybiraji téma a hodnotu policka,
na které chtéji odpovidat. Pokud odpovi spravné, pfictou se jim body, pokud ne, zddné body
nedostanou. V pripadé€, ze odpovi spravné, voli si dalsi policko, pokud ne, vybira policko druhy
tym. Kdyz jsou vSechna poli¢ka rozebrana, hra kon¢i. Ucitel mize omezit Cas, ktery maji

skupiny na odpoved.
Reflexe:

Ptipominky: Velice snadné a zabavna aktivita, kterd uciteli 1 zakiim zpesti vyuku. Vyucujici na

konci aktivity vyhodnoti nejlepsi tym.

Klady: Jednoduché na ptipravu, slouzi jako zopakovani celého uciva politologie, vhodné pied

zavéreCnym testem.

Mozné néstrahy: Pokud ucitel rozdéli zZaky do skupin tak, Ze je k sobé pouze ndhodné urci,
mohou to Zaci brat jako nespravedlivé rozdéleni. Je proto vhodné, aby ucitel Zaky rozdélil
pomoci losovacich listeckli, na které napiSe Cisla skupin. Podle toho, jaké listeCky si Zaci
vylosuji, vytvoii skupinu. Ucitel tim pfedchdzi i vzniku stale stejnych skupin vytvotfenych

samotnymi Zaky.

Zdroj: autorka prace + aplikace ze stranky http://jeopardylabs.com
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Odkaz na hru:

http://jeopardylabs.com/play/politologie

7.4.2 Riskuj — Pravo

Nazev: Riskuj — Pravo
Tematicky okruh dle RVP G: Obc¢an a pravo
U¢ivo dle RVP G: Pravo a spravedlnost, pravo v kazdodennim zivoté, organy pravni ochrany

Vystupy dle RVP G: zdk odiivodni ucel sankci ptfi poruseni pravni normy, uvede, které statni
organy vydavaji pravni predpisy, jak a kde je uvefejnuji, rozliSuje fyzickou a pravnickou osobu,

vymezi podminky trestni postizitelnosti obcanii a uvede priklady postihl trestné ¢innosti

Cile aktivity: zak se orientuje v pravnim fadu CR, rozumi terminologii pravniho systému CR, je

si védom svych prav a povinnosti
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socialni a personalni
Organizaéni forma: vyuka ve dvojicich
Pomiicky:

e odkaz na prezentaci s piipravenou aktivitou

e stopky
Cas: 10 minut

Priibéh aktivity: Uitel spusti na elektronické tabuli aplikaci s vytvofenym ,Riskuj*. Zaci
pracuji ve dvojici, tak jak sedi v lavicich. Ugitel v aplikaci pojmenuje dvojice. Zaci si poté
vybiraji téma a hodnotu policka, na které chtéji odpovidat. Pokud odpovi spravné, pfictou se jim
body, pokud ne, zddné body nedostanou. V ptipadé€, Ze odpovi spravné, voli si dalsi policko,
pokud ne, vybira poli¢ko druhy tym. KdyZ jsou vSechna poli¢ka rozebrana, hra kon¢i. Ucitel

muze omezit ¢as, ktery maji dvojice na odpoved.
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Reflexe:

Ptipominky: Je vhodné zatadit, pokud je pocet zakl nizsi a dvojic nebude ptili§ mnoho.
Modifikace: Zaky rozdélime do skupin po 3 — 4 lidech a oni soutézi jako tymy.

Klady: Pro zaky zabavna forma pti zopakovani u¢iva prava.

Mozné nastrahy: Béhem aktivity bude ve tfidé zvySeny hluk, ulitel se na to musi pfipravit.
Zakam sdéli, Ze se mohou ve skupiné radit, ale nebudou na sebe k¥i¢et. Mohou spoledné vyuzit

mobilni aplikace na méfeni hluku.

Zdroj: autorka prace + aplikace ze stranky http://jeopardylabs.com

Odkaz na hru:

jeopardylabs.com/play/prvo

7.5 Myslim si
Tato hra rozviji u Zaka schopnost hledat souvislosti v probiraném ucivu. Pro ucitele mize
slouzit jako maly vyzkum toho, zda Zaci latce rozumi a na co by se mé¢l v daném tématu vice
soustiedit. Pro efektivitu hry je potfeba, aby Zaci jiz dané téma probrali a uméli se v ném

orientovat. Hra jde pouzit na mnoho dal$iho uéiva.

7.5.1 Myslim si — Svétova nabozZenstvi

Nazev: Myslim si — Svétova nabozenstvi

Tematicky okruh dle RVP G: Uvod do filozofie a religionistiky
Prirezové téma dle RVP G: Multikulturni vychova

Ucivo dle RVP G: Vira v lidském Zivoté

Vystupy dle RVP G: zik rozliSuje vyznamné nabozenské systémy, identifikuje projevy

nabozenské a jiné nesndSenlivosti a rozezna projevy sektaiského mysleni

Cile aktivity: zak se orientuje v nabozenskych systémech, umi formulovat otazku tykajici se

nabozenskych systémi, rozumi souvislostem V ramci jednotlivych ndboZenstvi

Cilova skupina: SS
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Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feseni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socidlni a personalni
Organizacni forma: frontalni vyuka
Pomiicky: karticky s pojmy

Cas: 5— 10 minut

Prabéh aktivity: Ucitel uvede, jakého tématu se bude aktivita tykat. Dale vyucujici vybere
jednoho Zaka, ktery si z ptipravenych karti¢ek vylosuje jednu, na niZ bude napsany urcity pojem.
Tento zak pak stoji pted tfidou a ostatni spoluzaci se ho otazkami doptavaji tak, aby zjistili, jaky
pojem ma tento zak na kartidce. Zak, jenz odpovida, smi odpovidat pouze ano/ne. Hra kon¢i

uhodnutim pojmu. Ten kdo uhadl, mize jit pied tabuli, nebo zde hra jiz miize skoncit.
Reflexe:
Ptipominky: Mluvit by mél vzdy jen jeden 74k, je tieba na to Zaky upozornit.

Modifikace: Hra miZe probihat také obracend. Zak si vylosuje karti¢ku a nalepi si ji na Gelo.
Ostatnich zakl se pak pta otazkami tak, aby zjistil, jaky pojem ma na Cele. Tato forma se da hrat

1 ve dvojicich stejnym zpiisobem.
Klady: Jednoducha hra na ptipravu. Rozviji komunikaci.

Mozné nastrahy: Nebude se zapojovat cela tiida, je tieba, aby na to dal ucitel pozor a dal zaktim

najevo, ze je sleduje a hodnoti po celou dobu.

Zadani:

Muhammad

Koran

Mekka

Dzihad
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Saria

Antisemitismus

Ichthys

Stary zékon

Jeruzalém

Zdroj: inspirace hrou Myslim si zvife

7.5.2 Myslim si — Politické strany CR

Nazev: Myslim si — Politické strany CR
Tematicky okruh dle RVP G: Obcan ve staté
Udivo dle RVP G: Demokracie

Vystupy dle RVP G: Zik rozliSuje sloZky politického spektra, porovnava ptistupy vybranych

politickych seskupeni k feSeni riznych otazek a problémi kazdodenniho Zivota obcanti

Cile aktivity: 7ak se orientuje v politickych stranich CR, umi formulovat otazku tykajici se

politického spektra, rozumi souvislostem v ramci jednotlivych politickych stran
Cilova skupina: SS
Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socidlni a persondlni
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Organizacni forma: frontalni vyuka
Pomicky: karticky s pojmy
Cas: 5 — 10 minut

Priabéh aktivity: Ucitel fekne, jakého tématu se bude aktivita tykat. Dale ucitel vybere jednoho
zaka, ktery Si z pfipravenych karticek vylosuje jednu, na niz bude napsany urcity pojem. Tento
zak pak stoji pfed tfidou a ostatni spoluzaci se ho otdzkami doptavaji tak, aby zjistili, jaky pojem
ma tento Zak na karti¢ce. Zak, ktery odpovid4, smi odpovidat pouze ano/ne. Hra kon¢i

uhodnutim pojmu. Ten kdo uhadl, mtize jit pied tabuli, nebo zde hra jiz mize skoncit.
Reflexe:
Ptipominky: Mluvit by mél vzdy jen jeden Zak, je tfeba na to zaky upozornit.

Modifikace: Hra mize probihat také obracené. Zak si vylosuje karti¢ku a nalepi si ji na &elo.
Ostatnich zakl se pak pta otazkami tak, aby zjistil, jaky pojem ma na Cele. Tato forma se da hrat

1 ve dvojicich stejnym zpiisobem.
Klady: Hra mtze slouzit jako rozcvicka na zacatek hodiny, ktera slouzi k aktivaci zaku.

Mozné nastrahy: Pro nékteré zaky mize byt obzvlasté nepiijemné predstoupit pied tiidu a veédét,
ze je veskera pozornost upiena na né. V urcitych ptipadech je to opravdu stresova zalezitost. Je
tedy dobré takové vystupovani priabézné cvicit, aby si na n¢j zaci zvykli a nebrali ho jako néco
zvlastniho, z ¢eho by méli mit strach. Dulezita je podpora od tiidy a ucitele, ktery by po kazdém
takovém vystoupeni mél zaka pozitivné ohodnotit za snahu. Kladné hodnoceni by mélo prevysit

to negativni.

Zadani:

Ceska strana socialné

demokraticka

ANO 2011

Komunisticka strana

Cech a Moravy
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TOP 09

Obcanska

demokratickd strana

KDU — CSL

Svoboda a pfima

demokracie

Ceska piratska strana

Zdroj: inspirace hrou Myslim si zvife

7.6 Domino
Hra spociva v zafazeni obdélnikovych karticek tak, aby na sebe poloviny dvou rtiznych
karet vzajemné logicky navazovaly. V klasické hie jsou dominové karty oznaceny puntiky a
hraci je maji fadit k sobé vzdy stejnym poctem puntikii. Existuje mnoho variant této hry a da se
pouzit k procviceni témét jakéhokoliv tématu. V klasické hie je karet (dominovych kostek) 28.

V piipadé didaktické hry je na uciteli, kolik karet zvoli.

7.6.1 Domino — Svétova nabozZenstvi

Nazev: Domino — Svétova nabozenstvi

Tematicky okruh dle RVP G: Uvod do filozofie a religionistiky
Prirezové téma dle RVP G: Multikulturni vychova

U¢ivo dle RVP G: Vira v lidském zivoté

Vystupy dle RVP G: zik rozliSuje vyznamné ndbozenské systémy, identifikuje projevy

nabozenské a jiné nesndSenlivosti a rozezna projevy sektarského mysleni
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Cile aktivity: zak se orientuje v pojmech svétového nabozenstvi, umi nalézt souvislosti mezi

pojmy jednotlivych ndbozenskych systémui
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni,

kompetence socialni a personalni
Organizaéni forma: vyuka ve dvojicich
Pomiicky:

Karticky Domino

Cas: 5— 7 minut

Prubéh aktivity: Ucitel rozda do dvojice kupicku karti¢ek s Dominem, které nejsou sefazeny
postupné. Ukolem zaka je, aby karticky sefadily dle navaznosti jako ve znamé hie Domino.
Karty zacinaji kartickou Start a konci kartou Konec. Po skonceni aktivity se spolecné¢ projde

spravné feseni a diskutuje se nad tim, jak spolu jednotlivé pojmy souvisi.
Reflexe:

Piipominky: Aktivita slouzi jako metoda ur¢ena k fixaci jiz probraného uciva. MiZzeme ji vSak
pouzit i na uvod hodiny a prozkoumat tak, zda Zaci jiz o tématu maji n¢jaké povédomi. Spravné

feSeni je zvyraznéno Sipkami mezi jednotlivymi kartickami.
Modifikace:

1. Domino muze skladat kazdy sam

2. Ucitel urc¢i skupinky po 3 — 4 Zécich, kteti se spole¢né podili na didaktické hie

Klady: Jednoduché na piipravu, karti¢ky si zalaminujeme a vzdy po aktivité vybereme zpét, hru

tedy budeme mit vzdy ptipravenou.

Mozné nastrahy: Zaci neporozumi hie. U¢itel by mél pravidla a pribéh hry zadavat jasné a

struéné nejlépe s uvedenim piikladu.
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Zadani:

START Hinduismus I Brahma Mahabharata
Réammajana Budhismus » Karma Dalajlama
Tibet Konfucianstvi » Kniha promén Taoismus
Lao —¢ Tao —te — t'ing Kniha o Tao a Judaismus
» ctnosti
Synagoga Soa » Holocaust Kiestanstvi
Velikonoce Muslimové » Alldh Mekka
Medina KONEC

Zdroj: autorka prace + inspirace hrou Domino

7.6.2 Domino — Politické ideologie

Nazev: Domino — Politické ideologie
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Tematicky okruh dle RVP G: Obcan ve staté
Uc¢ivo dle RVP G: ldeologie

Vystupy dle RVP G: zék objasni podstatu a vyznam politického pluralismu pro Zivot ve staté,

uvede priklady politického extremismu a objasni, v ¢em spoc¢iva nebezpeci ideologii

Cile aktivity: zak se orientuje v pojmech jednotlivych ideologii, umi nalézt souvislosti mezi

pojmy jednotlivych ideologii

Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence k feSeni problému
Organizac¢ni forma: frontalni vyuka

Pomiicky:

Karticky Domino

Cas: 5— 7 minut

Prabéh aktivity: Ucitel rozda kazdému zakovi kupicku karticek s Dominem, které nejsou
sefazeny postupné. Ukolem Z4ku je, aby karticky sefadili dle navaznosti jako ve znamé hie
Domino. Karty za¢inaji kartickou Start a konc¢i kartou Konec. Po skon¢eni aktivity se spole¢né

projde spravné feseni a diskutuje se nad tim, jak spolu jednotlivé pojmy souvisi.
Reflexe:

Ptipominky: Aktivita slouzi jako metoda urcena k fixaci jiz probraného uciva. Mizeme ji vSak

pouzit i na ivod hodiny a prozkoumat tak, zda Z4ci jiz o tématu maji néjaké povédomi.

Modifikace: Domino muze skladat kazdy sam, nebo misto dvojic utvofime vétsi skupinky po 3 —

4 Zacich.
Klady: Zaci hledaji souvislosti mezi jednotlivymi pojmy.

MozZné nastrahy: Pokud n€kdo z zakl hru Domino neznd, je potieba na zacatku vysvétlit, na

jakém principu hra funguje.

Zadani:
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START konservatismus » M. Thatcherova conservare
zachovavat liberalismus Svoboda communis
»’ jednotlivce
spole¢ny K. Marx »’ Friedrich Engels fascio
sjednoceni Adolf Hitler » Mein Kampf ras
hlava Nobelova cena Nelson Mandela An- arché
miru »’
bezvladi enviroment »’ prostiedi feminismus
Zenské hnuti pacifismus KONEC

I odmitani nasili

Zdroj: autorka prace + inspirace hrou Domino
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7.7 Pantomima
Pantomima je divadelni zptusob vyjadieni, kdy herec nepouziva mluveného slova, ale
pouze gest a mimiky. Jako vyukovd metoda se da pouzit k uvédomeéni si, ze dorozumivat se
muze Clovék i1 beze slov, a piesto mu dokazeme porozumét. Tato metoda tedy posiluje

nonverbalni komunikaci a zptsob jejiho vyjadieni.

7.7.1 Pantomima — Osobnost ¢lovéka

Nazev: Pantomima — Osobnost ¢lovéka

Tematicky okruh dle RVP G: Clovék jako jedinec
Prirezové téma dle RVP G: Osobnostni a socialni vychova
Ucivo dle RVP G: Osobnost ¢loveka

Vystupy dle RVP G: zdk objasni, pro¢ a jak se lidé odlisuji ve svych projevech chovani, uvede

piiklady faktort, které ovliviiuji prozivani, chovani a ¢innost clovéka

Cile aktivity: zdk si uvédomi odliSnosti v projevech lidi riznych charakteri a vlastnosti,

reflektuje svlij vlastni projev

Cilova skupina: SS

Rozvijené kli¢ové kompetence: kompetence komunikativni
Organizaéni forma: frontdlni vyuka

Pomiicky: karti¢ky s vlastnostmi osobnosti, viz Pfiloha G
Cas: 5— 7 minut

Prubéh aktivity: Ucitel vybere jednoho Zéka, ktery jde pted tabuli a vybere si jednu z karticek
S vlastnostmi. Jeho tikolem je potom nonverbdln€ tuto vlastnost ptedvést. Ostatni Zaci po jeho
predvedeni hadaji, kterou vlastnost Zak znazorfioval. Pokud né¢kdo uhodne, miZze Zédka vysttidat

nebo je hra ukoncena.
Reflexe:
Modifikace: Aktivita probiha ve dvojicich, je tfeba mit pro kazdou dvojici pfipravené listecky.

Klady: Procviceni nonverbalni komunikace. Velice snadna hra na ptipravu a realizaci.
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Mozné néstrahy: Zaci se nebudou chtit ucastnit, je tieba je motivovat a dat jim najevo, ze to neni

pouze hra, ale ¢ast vyucovani.
Zdroj: autorka prace

7.8 Simulaéni hry
Simula¢ni hry jsou vysoce u¢innym vychovné — vzdélavacim prostfedkem, pro ucitele
mohou znamenat vyzvu, protoze se tolik 1isi od tradicnich metod vyuky. Hraci se vzivaji do roli
jinych osob a stavaji se soucasti simulované situace. V této situaci pak prozivaji noveé pocity, fesi
dilema a konflikty a uci se nahlizet na dané situace z jiné perspektivy. Pfednosti simulac¢nich her
spocivaji pfedev§im v tom, Ze plsobi na Clovéka ve tfech riznych rovindch — vzdélavaci,
vychovné a dramaturgické. Simulacni hry rozviji u zakl fadu klicovych kompetenci a ovliviiuji

jejich hodnoty a postoje.

7.8.1 Simulaé¢ni hra — Matka na prodej

Nazev: Matka na prodej

Tematicky okruh dle RVP G: Mezinarodni vztahy, globalni svét
Prarezové téma dle RVP G: Multikulturni vychova

Uc¢ivo dle RVP G: Proces globalizace

Vystupy dle RVP G: zidk posoudi projevy globalizace, uvede piiklady globalnich problémi

soucasnosti, analyzuje jejich pri¢iny a domysli jejich mozné dusledky

Cile aktivity: Z7ak si uvédomi odli$nost vnimani pojmu ,,zemé&*“ v kulturach australskych a
americkych domorodci v kontrastu s vnimanim svym vlastnim a je si védom, jaké z téchto

odlisnosti mohou plynout konflikty
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence komunikativni, kompetence socialni a osobnostni,

kompetence ob¢anska
Organizacni forma: vyuka ve dvojicich

Pomiicky: citaty, viz Pfiloha H
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Cas: 20 — 25 minut

Priibéh aktivity: Zaci vytvoii dvojice. Kazdy z dvojice bude hrat jednu roli. Zak A bude hrat
sam sebe a zak B bude hrat n¢koho, kdo si chce zoufale koupit matku zdka A a ma neomezené
finanéni moznosti. Zaci si po 3 minutach mohou role vyménit. Po skonéeni scének pfichazi na
fadu diskuze, kdy by zaci méli vyjadrit pocity, které béhem hrani zazivali. Po diskuzi ucitel

prozradi smysl cviceni. Sd€li jim, ze matka miize byt metaforou pro zemi a precte jim citaty.
Reflexe:

Modifikace: Metafora matky a zem¢é se da pozit i jako metafora matky — kulturnich tradic,

jazykt, cokoliv co mize jako dusledek globalizace byt zni¢eno.

Ptipominky: Aktivita mize byt pouzita na zac¢atku probiraného uciva globalizace jako motivacni

prvek, ktery zaky vtahne do problematiky globalizace.
Klady: Uvédoméni si hodnot vlastni kultury a kultury jinych narodu.

Mozné nastrahy: Zaci cviceni nepochopi. Je tfeba vSe po diskusi objasnit a povidat si 0 moznych

dasledcich globalizace.
Zdroj: Cviceni a hry pro globalni vychovu (Pike, Selby, 2009) + autorka prace

7.8.2 Simula¢ni hra — Konflikt prav

Nazev: Konflikt prav
Tematicky okruh dle RVP G: Obcan a pravo
U¢ivo dle RVP G: Pravo v kazdodennim Zivot¢

Vystupy dle RVP G: zdk ve svém jednani respektuje platné pravni normy, objasni, v ¢em
spociva odliSnost mezi moralnimi a pravnimi normami, oditvodni ucel sankei pti poruseni pravni

normy
Cile aktivity: zak si uvédomi mozny konflikt mezi pravy jednotlivce a vefejnym zajmem
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence komunikativni, socidlni a personalni, obanska

Organizacni forma: skupinova prace
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Pomiicky: karty s popisem situaci pro kazdou skupinu, viz Ptiloha CH
Cas: 35 minut

Priabéh aktivity: Ucitel rozdé€li zaky do skupinek po 4 lidech, jeden ze Ctvetice dostane kartu €.
1, ostatni dostanou kartu &. 2. Zaci dostanou ¢as na preéteni karet a promysleni jejiho obsahu. Po
té zac¢nou hrat své role. V situaci, kdy ucitel vidi, ze vice Casu neni potieba, nasleduje diskuze
nad tim, jak zaci své role prozivali, co si uvédomili a jak vyfesili konflikt v rdmci hrani roli a jak

by ho fesili v redlném Zivoté.

Jako dal8i cast dostane kazda Ctverice jednu kartu, kterou si vSichni ¢lenové skupiny piectou.
Dale diskutuji nad jejim obsahem a snazi se najit vychodisko dané situace. Poté, co si kazda
skupina prodiskutuje své téma, piedstavi kazda skupina své téma celé tfide a predstavi ji zpusob,
kterym by situaci fesili oni. Tfida pak reaguje na jejich feSeni a do diskuze se zapoji vSichni.

Takto se projdou vSechny situace jednotlivych skupin.
Reflexe:

Modifikace: V druhé casti aktivity, je mozné skupinu rozd¢lit na dva zastance a dva odpurce
dané situace nehled¢ na jejich vlastni ndzory a po diskuzi ve skupiné informuji celou tfidu o tom,

jak u nich diskuze probihala.

Klady: Zaci se uci fesit konfliktni situace, procvi¢uji komunikativni kompetenci, umi si obhajit

svilj nazor pred ostatnimi.

Mozné nastrahy: Nevhodné uvedeni aktivity. Ucitel by mél jiz pii zadadvani tkolu pracovat
védomé se svym vyjadfovanim. M¢l by zvolit vhodnou hlasitost, tempo, plynulost fec¢i. M¢l by
také vénovat pozornost feci téla. VSechny tyto prostfedky nonverbalni komunikace upoutaji

pozornost zaku.
Zdroj: Cviceni a hry pro globalni vychovu 2 (Pike, Selby, 2009)

7.8.3 Simulaéni hra — Kandidat na prezidenta

Nazev: Kandidat na prezidenta
Tematicky okruh dle RVP G: Obcan ve staté

Uc¢ivo dle RVP G: Demokracie
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Vystupy dle RVP G: zik vylozi podstatu komunalnich a parlamentnich voleb, na ptikladech

ilustruje mozné formy aktivni participace obCani v zivoté obce ¢i SirSich spolecenstvich

Cile aktivity: zak si uvédomi dulezitost politické debaty, umi vyjadtit nazor k tématu, respektuje

nazory jinych lidi
Cilova skupina: SS

Rozvijené klicové kompetence: kompetence komunikativni, kompetence socialni a osobnostni,

kompetence obc¢anska

Organizacni forma: skupinové forma

Pomiicky: uryvky jednotlivych kandidati, viz Ptiloha I
Cas: 15 — 20 minut

Prubéh aktivity: Ucitel rozdéli zaky na skupinky o 4 lidech. Jeden ze skupiny bude moderator
prezidentské debaty. Ostatni 3 budou zastupovat jednoho z kandidatt, jejichz nazory dostanou
napsané na listcich. Zaci se vziji do prezidentskych kandidati a debatuji mezi sebou o tématech
EU a migrace. Debatu vede moderator a je na ném, jak bude otdzky pokladat. Po skonceni
debaty ptichazi na fadu diskuze celé téidy. Zaci popisuji pocity, které béhem debaty méli. Zda
dokézali respektovat ndzor jiného Cloveka, zda se dokézali na néCem shodnout i1 pies jisté

odchylky v jejich nazorech, ¢i zda dochazelo k né¢jakym vyhrocenym situacim.
Reflexe:

Modifikace: Debata mizZe probihat pouze jedna a ostatni Zaci budou publikum. Diskuze pak

bude probihat z pohledu vice ucastnik.
Klady: Stiet riznych nazort. Uvédoméni si ovlivnéni postoji a hodnot.

Mozné nastrahy: Zaci se budou projevovat nespolupracujicim chovanim a budou rusit pribéh
celé aktivity nejen sob¢, ale 1 vSem ostatnim. Takové chovani se projevuje povidanim si se
sousedem, preruSovanim ucitele v jeho vykladu, nezdvoftilosti. Je mozné, Ze takovy zdk ma
poruchu ADHD a je tfeba s nim jednat podle doporucenych zasad. Pokud vSak zak nema
poruchu pozornosti, snazi se svym chovanim néceho docilit. Pfi¢iny takového chovani mohou
byt: nuda, nizkd sebedlvéra zdka, problémy v emocni oblasti, ekonomické a socidlni aspekty
v roding. Ucitel by si nemél rusivé chovani brat osobné a mél by spiSe hledat pficiny a jejich
mozné napravy.
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Zdroj: autorka prace

7.9 Zivé pexeso
Zivé pexeso je modifikaci karetniho pexesa. Tato hra je zaméfena na pamét a
soustfedéni. Klasické pexeso se hraje se sudym poctem karet. Cilem hry je nalézt co nejvice
dvojic. Zivé pexeso misto karet vyuZiva samotné hrade. Kazdy zak pak reprezentuje jednu

karticku z ur¢ité dvojice. Ukolem dvou vybranych osob je hledat dvojice ve vytvoreném poli.

7.9.1 Pexeso — Anticka filozofie

Nazev: Pexeso — Anticka filozofie
Tematicky okruh dle RVP G: Uvod do filozofie a religionistiky
Ucivo dle RVP G: Filozofie v d&jinach

Vystupy dle RVP G: zdk rozlisi hlavni filozofické sméry, uvede jejich klicové predstavitele a
porovna feSeni zakladnich filozofickych otdzek v jednotlivych etapach vyvoje filozofického

mysleni

Cile aktivity: zak se orientuje v antické filozofii, umi nalézt souvislosti mezi pojmy jednotlivych

uceni

Cilova skupina: SS

Rozvijené kli¢ové kompetence: kompetence komunikativni, kompetence socidlni a osobnostni
Organiza¢ni forma: frontalni forma

Pomiicky: ptipravené dvojice pojmil ¢i slovnich spojeni, viz Ptiloha J

Cas: 10 minut

Pribéh aktivity: Ucitel ur¢i dva studenty, ktefi jdou na chvili za dvete. Tam pockaji, nez je
ucitel opét zavola zpét. Mezitim ucitel fekne kazdému Zakovi pojem/ slovni spojeni/ jméno
filozofa. Toto slovo si musi dany Zdk zapamatovat a také musi mit na paméti, Skym tvofi
dvojici. Zaci se promichaji a vytvoti napiiklad 5 fad po 5 Zacich tak, aby jejich postaveni
v fadach bylo prehledné. V tuto chvili vola ucitel zaky nazpét. Jeden z zakid hru zacne a urci dva
studenty, ktefi maji nahlas vyslovit slovo, které reprezentuji. Pokud se zak strefi a tato dvojice
k sob& opravdu patfi, dvojice student odchazi do ¢asti tiidy, kde bude jasn€ vidét, Ze jiz nejsou
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soudasti pexesa. Zak za uhadnutou dvojici ziskava jeden bod. Pokud tedy uhadl, pokracuje ve hie
dal do té¢ doby, dokud spravnou dvojici neuhadne. V tom ptfipadé je na tad¢ druhy student.

Vyhréava ten, ktery ma na svém konté vice bodu.
Reflexe:

Modifikace: Zaci mohou pracovat ve dvojici a zahrat si klasické karetni pexeso se stejnymi
pojmy, které ucitel rozda zakiim béhem Zzivého pexesa. K této modifikaci je vSak potieba, aby

pojmy byly vytisknuty na karty. Karty pak budou k dispozici kazdé dvojici.
Klady: Zaci béhem aktivity uplatni pohyb.
Mozné néstrahy: Je tfeba mit pfipraveny pocet pojmu tak, aby se aktivity zic¢astnili vS§ichni Zaci.

Zdroj: autorka prace
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ZAVER
Cilem diplomové prace bylo pfedstavit didaktickou hru jako vyukovou metodu a
zmapovat mozné zpusoby jeji realizace, nabidnout soubor didaktickych materiald, ktery ma

moznost vyuzit pedagog spolecenskych véd na stfedni Skole ve svych hodinéach.

Na zaklad¢ analyzy odborné literatury, vlastni tvorby a zkuSenosti ziskanych b&hem
vlastni praxe na zakladnich a stfednich Skolach byl autorkou vytvofen soubor materiald, jenz

odpovida tematickym okruhlim RVP G. Materialy jsou naleZité reflektovany.

Je tieba podotknout, ze soubor didaktickych materiali v této praci neni vyhotoven pro
veskeré ucivo spoleéenskych véd na stiednich skolach. Rozsah uciva je pftilis Siroky. V souboru
didaktickych materialti uvadi autorka didaktické hry ke kazdému tematickému okruhu RVP G a
uvadi moznost vyuziti uvedenych metod jako inspiraci slouzici pii vytvafeni dalSich

didaktickych her.

Soubor didaktickych materiald uvedeny v této praci Slouzi k Gspofe Casu pii tvorbé
piiprav na vyucovaci hodinu. Jeho pfinosem je aktivizujici charakter, kdy hlavnimi aktéry

¢innosti jsou sami zaci.

Cile, které byly na pocatku tvorby diplomové prace stanoveny, byly naplnény a soubor

didaktickych materialt je k dispozici jako inspirace pro uéitele spole¢enskych véd.

Pro autorku je vypracovani diplomové prace na téma didaktické hry velikym piinosem.
V budoucnu se chce stat ucitelkou a vytvoreny soubor materidlii ji nabizi metody, které do svych
hodin jist¢ zafadi. Pfinosem pro ni samotnou je ziskani vhledu do aktivizaénich metod a

ptipravenost tyto metody do své vyuky zatazovat.

Pro rozsiteni didaktickych her by bylo vhodné vypracovat sbirku didaktickych her pro
vyuku spolecenskych véd na stfednich Skolach. Takova sbirka her by se mohla vénovat ucivu
kazdého tematického okruhu RVP G a také prufezovym tématum. Jako inspirace pro tvorbu
sbirky by mohly slouzit knihy Cviceni a hry pro globalni vychovu 1,2 (Pike, Selby, 2009) ¢i
Simulaéni hry a jejich vyuziti ve vyuce (Cingera, 2003).
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SEZNAM PRILOH

Piloha A: Re$eni kiizovky — Svétovéa naboZenstvi

Piiloha B: Reseni kiizovky — Vyvojova obdobi

Ptiloha C: Karty

Ptiloha D: Spravné vysledky, Karty — Socialni skupiny a utvary
Ptiloha E: Spravné vysledky, Karty - NATO

Ptiloha F: Spravné vysledky, Karty — EU

Ptiloha G: Pantomima — vlastnosti

Pfiloha H: Simula¢ni hra — Matka na prodej — Citaty

Ptiloha CH: Simula¢ni hra — Konflikt prav — Karty

Ptiloha I: Simula¢ni hra — Kandidati na prezidenta

Pfiloha J: Pexeso — Anticka filozofie
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Priloha A: ReSeni kriZzovky — Svétova naboZenstvi

P
1
ZANTISEMITISMUS

3BIBLE
4JERUZALEM
5SYNAGOGA
SIU|NIN| I [T E
6
V|IE|L [ I [K |O [N O |C |E
7
N
8
9SARIA

TAJENKA: Uzemi, na kterém vzniklo z judaismu kiestanstvi a kde piisobil Jezi§. Toto

pusobeni, poc¢atky a zéklady kiestanstvi zachycuje Novy zakon.

Piiloha B: ReSeni kiiZzovky — Vyvojova obdobi

1OIDIPOVSKY
ZBATOLECT
S
3
4PRENATALNI
c |E




TAJENKA: Obdobi okolo 20/65 roku zivota. DéEli se na mladsi, stfedni a pozdni dospélost.
V obdobi mladsi dospélosti je jedinec na vrcholu svych fyzickych sil, osamostatiiuje se od
puvodni rodiny, vstupuje do pracovniho procesu. V obdobi stfedni dospé€losti slabne fyzicka
kondice, vrcholi pracovni kariéra, probihd vychova vlastnich déti, objevuje se krize stiedniho
véku. V pozdni dospélosti nastava celkovy pokles vykonnosti, odchod do dichodu, nova role

prarodice.

Priloha C: Karty




Priloha D: Spravné vysledky, Karty — Socialni skupiny a utvary
1b, 2b,3a,4d,5c,6a,7¢c

Priloha E: Spravné vysledky, Karty - NATO
1b,2a,3b,4c,5¢,6d,7a

Priloha F: Spravné vysledky, Karty — EU
1a,2c,3b,4b,5d,6a,7b,8b

Priloha G: Pantomima — vlastnosti
asertivni, arogantni, apaticky, angazovany, agresivni, bezstarostny, citlivy, ctizadostivy, cynicky,
drzy, flegmaticky, hezky, hodny, hystericky, humorny, manipulativni, naladovy, narcisticky,

pracovity, skromny, stydlivy, trpélivy, vesely, zarlivy
Pfiloha H: Simula¢ni hra — Matka na prodej — Citaty

,Zemé je moje matka. Jako lidska matka mi zemé poskytuje ochranu a potéseni a
uspokojuje mé potreby — ekonomické, socialni, duchovni. U nds mame se zemi lidsky vztah:
matka — dcera — syn. Pokud nam néekdo zemi odejme nebo ji nici, citime bolest, protoze my k zemi

patiime a jsme jeji soucasti. “
australsky domorodec

., Pokud mate lidi, které milujete, muzete zavrit o¢i a uvidite je pred sebou. Ja mohu zavrit
ocCi a pokazdé uvidim tuhle nadhernou Matku. I kdybych dnes oslepl, mohl bych videt ji celou a
kazdou jeji cast. Trava a stromy jsou jeji vias. Skaly jsou jeji kosti, mékka vilaha puda jsou jeji
svaly, reky jsou jeji krev. Drobny majovy destik jsou jeji slzy. Jejimu hlasu nasloucham v jemném
horském vanku prodirajicim se mezi smrky a cedry. Nasloucham jeji pisni. Nase nadhernda Matka
je tak obrovska, ze hory jsou pouhymi vraskami na jeji tvari. Od pocatku casu se rozdavala
veskerému zivotu. A kdyz myslim na ty dva, na Otce a Matku, premyslim o nich jako o lidské

‘

rodine, nebot jsou rodici veskerych veci. *
Domorodec ze Severni Ameriky

Zdroj: Cviceni a hry pro globalni vychovu (Pike, Selby, 2009)



Priloha CH: Simula¢ni hra — Konflikt prav — Karty

1. Jednou vecer ses vratil domu a z obchodu sis pfinesl nové CD, které si chces poslechnout.
Cekal jsi na n&j dlouho a dnes sis ho kone&n& koupil za penize k narozeninam. Cela vage rodina
sedi v obyvacim pokoji a sleduje televizi. Problém je, ze CD piehravac je ve stejné mistnosti

jako televize a nelze ho prenést jinam.

2. Ty i zbytek rodiny jste méli zvlast’ perny den. Jste hodné unaveni a dohodli jste se, ze si
udélate klidny vecer u televize. Zaslouzite si ho! Jste v polovin€ sledovani vynikajiciho filmu,
kdyz pftiSel ¢tvrty €len vasi rodiny, pfinesl si nové CD. Je z néj nadSeny a chce si ho okamzité

ptehrat.

3. Parlament vydal novy zdkon zakazujici koufit v obchodnich centrech, kinech, divadlech,
restauracich a v dalSich vefejnych prostorach. Divodem byla Skodlivost ,,pasivniho koufeni®
nekuraki, které zplisobuje vazné poskozeni zdravi. Kutéaci ale povazuji zakon za utisk a omezeni

jejich osobni svobody. Kdo ma pravdu? Je omezeni prav kutaki opravnéné?

4. Ve spolecnosti roste nasili a stale ¢astéji dochazi k pouziti stfelnych zbrani. Vlada se rozhodla
vyrazné zpiisnit podminky drzeni zbrané, vcéetné velmi vysokého poplatku za udéleni ¢i
obnoveni zbrojniho pasu. Vysledkem je, Ze si mnoho lidi nebude moci dovolit zbran legalné
vlastnit. Majitelé zbrani tvrdi, Ze je to omezeni jejich vlastnického prava a jejich prava na
sebeobranu. Vlada tvrdi, ze je tfeba v tomto piipadé omezit prava jednotlivcl v zdjmu vétSiho

bezpeci ve spole¢nosti. Kdo ma pravdu?

5. Aby se snizila nebezpecné vysoka hladina znecisténi ovzdusi a nebylo ve mésté nutné budovat
dalsi rychlostni komunikace, rozhodlo se zastupitelstvo mésta vydat novou vyhlasku. Podle ni
bude polovina aut ve mést€é oznacena modrou nalepkou a druhd polovina nalepkou cervenou.
V urcité dny budou do ulic moci vyjizdét jen auta s modrou nalepkou, v jiné dny naopak auta
s &ervenou nalepkou. Ridi¢i protestuji a tvrdi, Ze vyhlaska porusuje lidska prava. Nikdo pry

nema pravo je nutit pouZzivat vefejnou dopravu. Je takové omezeni opravnéné?

Zdroj: Cviceni a hry pro globalni vychovu 2 (Pike, Selby, 2009)



Priloha |: Simula¢ni hra — Kandidati na prezidenta

Kandidat ¢. 1

Na svych strankach za své priority oznacuje dodrzovani tstavy, kvalitni vzdélavani, tictu
k rodiné, dustojné staii a otevieni Prazského hradu vefejnosti. Zaroven odmitd kvoty na
uprchliky a pfijimdni ekonomickych migrantt. ,Evropa nemtze uzivit vSechny, ktefi
hledaji lepsi zivot. Pomozme lidem v Zivotni nouzi, ale pouze tak, abychom neohrozili vlastni

kulturu,* tvrdi.
Kandidat ¢. 2

Je pro setrvani zem¢ v Evropské unii a pro pfijeti eura, aZ na to bude vhodna doba. "My
jsme se k jeho pfijeti zavazali, tudiz bychom méli byt pfipraveni jej pfijmout. Diive nez jej

n

piijmeme, musime se zamyslet, do jaké eurozéony budeme vstupovat," uvedl prezidentsky

kandidat v rozhovoru pro EuroZpravy.cz.

Podle n¢j je nutné lidi piesvédéit, ze Evropska unie je dobry projekt a ze odchod z ni by
lidem neprospél. "Ceské republice by to ubliZilo a uskodilo by to t&m, ktefi si mysli, Ze nemaji
svij hlas," fika o0 mozném tzv. czexitu, podle n¢hoz se musi s lidmi o EU mluvit. "Vyzaduje to
trpélivost a trvaly dialog. Mdm za to, ze nase zem¢ potiebuje skuteCnou kulturu dialogu od

politikd, ob¢ani a samoziejmé prezidenta, ktery ma byt mistrem dialogu.”

Kandidat ¢. 3

Voli¢im chce nabidnout slusnou formu chovéani. ,,Program, ktery volicim nabizim, je
prosty. Klade diraz na vlastenectvi a suverenitu nasi zem¢. Dal by se shrnout do slov ,,bud'me
hrdi*, protoze madme byt na co hrdi a protoZe hrdost na vlastni narod je dilezity ptfedpoklad toho,

abychom sviij narod udrZeli a zachovali,* fika.

Jako jeden z prvnich kroki ve funkci by chtél odstranit vlajku Evropské unie z Prazského
hradu. V souladu s rétorikou své strany se také hlasi k vlastenectvi a vymezuje se proti migraci,

ktera podle néj pfinasi mimo jiné i zdravotni rizika.

Zdroj: Dostupné z: http://domaci.eurozpravy.cz/politika/212388-velky-prehled-kandidatu-na-

prezidenta-kdo-je-kdo-a-co-prozradili-pro-eurozpravy-cz/
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Priloha J: Pexeso — Anticka filozofie

Milétska Skola — Thales

Pralatka — arché

Anaximénes — vzduch

Pythagoras — 10

Zenbdn — aporie

Herakleitos — oheti

Empedoklés — laska a svar

Sokratés —,,Vim, ze nic nevim.*

Platon — Obrana Sokratova

Aristoteles — latka a forma

Svét ideji — svet jeva

Stoikové — Zenodn z Kitia

Epikurejci — Atraxie

Skeptikové — Epoché



