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Cil prace: Cilem bakalatské prace je porovnani frameworkt pro vyvoj
multiplatformnich mobilnich aplikaci z pohledu navrzené vzorové aplikace. Teoreticka Cast se
nejprve zabyva mobilnimi aplikacemi a mobilnimi opera¢nimi systémy. Nasleduje sezndmeni s
frameworky se zamé&fenim na frameworky pro vyvoj multiplatformnich mobilnich aplikaci a je
predstaveno nékolik téchto frameworkll v podobé zakladnich informaci. V praktické ¢asti je
navrzena a implementovana vzorova aplikace ve dvou vybranych frameworcich. Na zaklad¢ této
aplikace jsou poté porovnany oba frameworky z hlediska uzivatelského rozhrani, implementace

funkci a vyuziti zdroju ¢i API tietich stran vyuzivanych v aplikaci.
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka Groven

Formalni Giprava a néalezitosti prace
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.

Diléi pfipominky a naméty:



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Prace mad ¢dst teoretickou a praktickou. Teoretickd ¢ast poskytuje zdkladni informace z oblasti
mobilnich aplikaci — pojem, hlavni OS, platformy, trendy, zplsoby tvorby aplikaci. Dale
predstavit platformy, na kterych aplikace bézi (pfedevsim pak tti nejuzivané;jsi — iOS, Android, a
koncici Windows Mobile). Vénuje se i oblasti framework( pouzivanych pfi tvorbé mobilnich
aplikaci. Analyzovany jsouXamarin, React Native, lonic, Framework 7, NativeScript).

Praktickd ¢ast porovnava dva frameworky pro tvorbu multiplatformnich mobilnich aplikaci
(Xamarin a React Native). Popisuje funkénosti a implementaci vzorovd aplikace, na které je
porovnani demonstrovano. Popisuje vyvojova prostfedi, ve kterych byla aplikace vyvijena a 3
zafizeni, na kterych byla testovana. Porovnani framework(. je rozdéleno do tfech Casti — z
hlediska uZivatelského rozhrani (vyvoj v obou frameworcich a vyslednd podoba aplikaci v
porovndni s nativnim designem), z hlediska implementace funkci (ukdzky rozdilné implementace)
a z hlediska vyufZiti zdroja pripadné API tfetich stran (sprava knihoven, feseni povoleni pro pristup
ke zdroji, pfrehled mozZnosti framework(). Popisuje 2 mozZnosti efektivniho pristupu k tvorbé
mobilni aplikace, zmifuje rozdily a ukazuje vyhody a nevyhody. Cile prace byly splnény. Je psana
jasnym a dostatecné presnym jazykem. Aplikace jsou dotazené a dobie otestované...

Otazky k obhajobé:
Zavisi vysledek testovani na vzorové aplikaci?
Jaké vlastnosti funkénosti musi mit aplikace pro testovani?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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