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Vyvoj pro Windows 8 a Windows 8 RT

Préce je zamétena na zakladni popis nového uzivatelského rozhrani pro operacni systém
Windows 8, predstaveni vyvojového prostfedi a pfedevsim na nové moznosti pii vyvoji

aplikaci pro Windows 8 a Windows 8 RT.

Klic¢ova slova: Windows 8, vyvoj, software, Windows RT, C#, .NET

Development for Windows 8 and

Windows 8 RT

This document is focused on basic description of new user interface for Windows 8
operating system, introduction to new development environment and mainly on new

posibilities while developing Windows 8 and Windows 8 RT applications.
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1 Uvod

Operacni systém od spolecnosti Microsoft je ve svych nékolika verzich jiz velmi dlouhou
dobu nejrozsifenéjsi operacni systém na stolnich pocitacich a mezi klasickymi notebooky.
Trend vyvoje elektroniky vSak ukazuje, ze se tyto dva, dfive naprosto odlisné, typy
zafizeni postupné sjednocuji a rozdily smazévaji. Stolni pocitace a notebooky zacali byt
nahrazovany jednoduchymi tablety a mobilnimi telefony, a tak, chté nechté, Microsoft
musel pfijit s né¢im novym, aby si udrzel své zakazniky. S novou verzi svého opera¢niho
systému tak pfinesl nejen mnohem vétsi prizptisobeni na dotykové ovladani prsty, ale také

podporu nové architektury - ARM.

Ovsem predstavit v dnesni dob¢ novy, byt kvalitni, operacni systém a jen doufat, ze se
roz$iti, by bylo velmi blahové. S opera¢nim systémem je nutné piedstavit také tzv.
ekosystém. To si lze predstavit jako jakési provazani opera¢niho systému s jinymi systémy,
pfipadné zafizenimi, podobné grafické prostfedi napfi¢ vSemi platformami pro dany

ekosystém a v neposledni fadé sjednocenim mista pro ziskavani novych aplikaci a her.

V této praci bude popsana posledni zminéna ¢ast, avSak z trosku jiného pohledu. Aby byl
cely takovy ekosystém uspéSny, nesta¢i pouze sjednotit misto pro ziskdvani novych
aplikaci a her. Musi existovat také n¢jaky obsah, ktery toto misto vyplni. Jinak feceno,
musi existovat dostatecné velkd zakladna vyvojai, ktera pro tento ekosystém bude
vytvaret nové aplikace a hry. Takova zdkladna ale nevznikne sama od sebe. Proto
Microsoft spolu s novym uzivatelskym rozhranim piedstavil také zcela novy zpisob

vyvoje, ktery bude v této praci rozebran a predveden.



2 Cil a metodika

Cilem prace je popsat a vysvétlit nejnovejsi technologie, nastroje a vzory spolecnosti
Microsoft, slouzici pro snadnéjsi, rychlejsi a efektivnéjsi tvorbu aplikaci pro dotykové
rozhrani opera¢niho systému Windows 8 (RT), ukazat si jejich vyuziti na redlné aplikaci a

zhodnotit, zda jsou navrzeny vhodné, ptfipadné poté navrhnout mozna alternativni feSeni.

V této praci si nejdiive predstavime nové uzivatelské prostredi, jeho nové ovladaci prvky a
nové moznosti vyuziti. Dale se zaméfime na vyvojové prostiedi, které spolecnost
Microsoft nabizi pro vyvoj aplikaci a nasledné budou popsany nastroje pro implementaci
novych ovlddacich prvka. V praktické c¢asti prace bude poté na ukdzkové aplikaci
predvedena implementace nékolika ovladacich prvkii a ndvrhovych vzora z predchozi ¢asti

prace.
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3 Novy operacni systém Windows 8 (RT)
3.1 Windows 8

Windows 8, jakozto nova verze redmondského operac¢niho systému, pfinasi nejen fadové a

vvvvv

Windows povazovat za piimo revolucni.

Other: 2.01 % ‘\
|

‘. Windows 7: 44.85 %

Linux: 1.2% —=
Mac OS X 10.8:2.09 % ~——~

Obrazek 1 - Rozdéleni trhu operacnich systému na stolnich pocitacich - 4. ctvrtleti 2012 —

ZDROJ: www.netmarketshare.com

Mac OS X 10.7:2.13%
Mac OS X 10.6: 2.17 %

Windows Vista: 572 % 7

Windows XP: 39.82 % —

Windows 8 byly piedstaveny 26. Rijna 2012. Do té doby byl systém Windows piipraven
Kk pouzivani na stolnich PC, v kombinaci s mysi a klavesnici. PoCet zafizeni se systémem
Windows, umoznujicich ovladat systém dotykem bylo velmi malo. O dotykovych
zafizenich s opera¢nim systémem iOS (Apple) nebo Android (Google) se toto fici nedalo.
To byl pravdépodobné nejsiln€jsi divod Microsoftu pro nasazeni nového uzivatelského

prostiedi.

Systém Windows obdrzel naprosto nové uzivatelské prostredi, které je prizptisobené pro
ovladani dotykem (Microsoft, Get Started, 2013). Nastésti se nejedna o nahradu
klasického, obecné znamého, prostiedi s okny a ikonami. Lze se totiz mezi témito dvéma

rozhranimi libovolné ptfepinat. Na novém prostiedi je poznat, ze pii vyvoji se zacinalo od
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nuly. Dokonce ani nebylo vyvojafi pfiliS dbano na jiz zab&hlé uzivatelské zvyky.
Vysledkem je sice nové, krasné prostiedi, které je ale pro znacnou ¢ast béznych uzivatelii
z velké casti nepouzitelné. Ovladani dotykového prostiedi je sice svym zplisobem
intuitivni, ale ¢lovek nejdiive musi ziskat prehled o zakladnich prvcich takového ovladani

— gest, ktera budou konkrétnéji popséna nize.

Microsoft si byl této neduhy védom, a velmi se snazil a stale snazi, aby si vSichni uzivatelé
zvykli na nové ovladani. Napftiklad tak, Ze po nainstalovani, ptipadné€ pii prvnim spusténi,
se uzivateli Windows 8 predstavi a na ukazkach mu pfedvedou nekolik zékladnich
ovladacich prvka (Microsoft, Get Started, 2013). Ty ostatni, méné pouzivané, poté muze

uzivatel najit v manualu, nebo piipadné na webu http://windows.microsoft.com/cs-

cz/windows-8/getting-around-tutorial (Pozn. - tento odkaz nyni odkazuje jiz na novéjsi

verzi Windows 8.1, které ptinaseji nékolik dalSich novinek, které jsou vSak nad ramec této

prace).

3.1.1 Kompatibilita
Tento systém je zpétné kompatibilni s drtivou vétSinou aplikaci, napsanych pro pfedchozi
verze operacnich systémi. A pokud nejsou, systém nabizi moZnost spusténi aplikace

v rezimu kompatibility pro zvoleny operac¢ni systém (Microsoft, Compatibility, 2013).

3.2 Windows 8 RT

Pro Windows 8RT plati téméf vSe, co pro Windows 8. Hlavni rozdil systému s pifivlastkem
»RT“ je jeho optimalizace pro procesory s architekturou ARM. Tato architektura byva
hojné vyuZivdna v mobilnich zafizenich, jako napiiklad mobilni telefony a tablety.
Procesory s architekturou ARM se oproti béZnym architekturdm x86 a x64 vyznacuji
pfedevSim velmi nizkou spotfebou a schopnosti pracovat bez aktivniho chlazeni.
Samoziejmé lze nalézt x86 procesory, které také nevyzaduji aktivni chlazeni. V mnoha
ptipadech vsak tyto procesory nedosahuji kvalit adekvatniho konkurenta s architekturou
ARM. (Microsoft, Supporting Windows RT and ARM processors, 2013)

Jelikoz jsou procesory ARM velmi oblibené mezi vyrobci mobilnich zafizeni a tabletl
(DeGrasse, 2013), piedstaveni Windows 8 RT se na prvni pohled jevi jako krok spravnym
smérem. Diky tomu by totiz Microsoft mohl dostat sviij ,,desktopovy* operacni systém na

rychle rostouci trh s tablety. AvSak jak se postupem casu ukazuje, Windows 8 RT jsou
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mezi vyrobci i zédkazniky velmi neoblibené, a to predev§im kvili nékterym odliSnostem

oproti klasickym Windows 8 (Portnoy, 2013).

3.2.1 Kompatibilita

Vsechny ostatni verze operacniho systému Windows se vyznacovali velmi sluSnou zpétnou
kompatibilitou, avSsak Windows 8 RT tuto tradici rusi. Microsoft neumoziuje na Windows
8 RT instalovat klasické, desktopové aplikace. Nelze tedy spustit téméf zadny soubor
s piiponou exe a nelze nainstalovat zadny software, ktery neprosel certifikaénim procesem
od Microsoftu (Microsoft, Windows App Certification Kit , 2013). Jedna se vsak o
naprosto jiny proces, nez ten, ktery je potieba pfi vyvoji aplikaci pro dotykové rozhrani.
Microsoft si velice peclivé vybira, které aplikace budou certifikovany pro Windows 8 RT.
Mezi hrstku schvélenych aplikaci tak patii naptiklad sada Office. Aplikace pro Windows
RT totiz musi byt sestaveny pro zcela jinou architekturu procesoru (Microsoft,
Compatibility, 2013).

Hlavni nevyhody tohoto omezeni jsou predev§im zpétna nekompatibilita s aplikacemi pro
star§i verze systému Windows, coz velkou ¢ast potenciondlnich zédkaznikii odradi. AvSak
pti pohledu na Windows 8 RT jako na ,,novy systém pro tablety, s moZznosti pfepnuti do
desktopového rezimu®, razem se z hlavni nevyhody muize stat vyhoda. Na Windows 8 RT
sice nelze spustit bézné exe aplikace, ale ani béZné viry. Zablokovani spusténi

necertifikovanych spustitelnych soubort je zakédovano hluboko v jadfe systému, a tak Ize

N 24

S bezpecnostni souvisi 1 dal$i véc. Jak se do tohoto systému dostanou nové aplikace?
Pomoci Windows Store, ktery bude popsan nize. Pies tento online obchod lze nakupovat a
ziskavat pouze aplikace, které prosli certifikaci, a nejednd se tedy o bezpecnostni hrozbu

(Microsoft, Get Started, 2013).

3.2.2 Rozdily oproti Windows 8

e Neni zde plna zpétnd kompatibilita s aplikacemi pro star$i verze OS Windows
(vlastni zdroj)

Chybé¢jici Windows Media Player (vlastni zdroj)

Nelze vytvotit doménu (ale 1ze se do ni ptipojit) (vlastni zdroj)

Vzdélena plocha funguje pouze jako klient (vlastni zdroj)

Zatizeni, jako flash disky musi byt tzv. ,,Windows 8 RT ready*, protoze
Windows 8 RT nedovoli nainstalovat vlastni ovladace (vlastni zdroj)
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Jak 1ze vidét, az na onu zpétnou kompatibilitu, nejsou rozdily natolik dramatické. AvSak
jak jiz bylo naznaceno diive, Windows 8 RT se nerozsitili podle o¢ekavani a velci vyrobci
od nich davaji ruce pry¢. Tomu odpovida i podil operacnich systémi na trhu v prvnim
kvartalu roku 2013, podle kterého nalezelo Windows 8 RT na trhu s tablety pouhé pul
procento (Mainelli, 2013).

3.3 Nové uzivatelské prostredi

Windows 8 pfisli s naprosto novym uzivatelskym rozhranim, uzptisobenym ptredevsim pro
dotykové ovladani prsty. Pokud se vSak uzivatel rozhodne pouzivat pro ovladani klasickou
mys a klavesnici, pfijde o jisty komfort. Na prostfedi je znat, Ze je primarn¢ koncipovano

pro dotyk, az poté pro ostatni ovladaci zatizeni.

Zakladem tohoto prostfedi je minimalisticky design, S hranatymi prvky a bez rtiznych 3D
efektt. VSechny aplikace vice ¢i méné sdileji rizné ovladaci prvky a koncepty. Jeden
Z nejzéasadnéjsich designovych konceptl je rozSifovani obsahu do strany, ne dold. Diky
tomu je konzumace obsahu pfirozenéjsi a vice podobna listovani v knize (Microsoft, Get
Started, 2013). Absence stinovani a odleskti ma v systému také sviij vyznam. Uzivatel neni

rozptylovan obalem, ale miZe se plné soustiedit na obsah.

Zaroven ale systém obsahuje efektni pfechody a animace, které svym stylem podtrhuji
onen minimalisticky design. VSechny animace v systému jsou tzv. ,,Fast and fluid®, coz lze
voln¢ prelozit jako ,,Rychlé a plynulé“ (Microsoft, Windows User Experince Design
Principles, 2013). Jelikoz u Windows 8 bylo velmi zapracovano na vykonu a paralelnim
zpracovani uloh, grafické ulohy mohly dostat vySsi prioritu zpracovani. To v kombinaci
s jednoduchym designem zajistuje velmi pfijemny pocit z pouzivani (Microsoft, Windows

User Experince Design Principles, 2013).

3.3.1 Startovaci obrazovka
Tato podkapitola je zpracovana podle ¢lanku ,,.Designing the Start screen* tehdejSiho

feditele divize Windows, Stevena Sinfosky z roku 2011 (Sinfosky, 2011).
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Obrazek 2 - Startovaci obrazovka Windows 8 — ZDROJ: vlastni

Startovaci obrazovka je oproti Windows 7 zcela piepracovana. Sklada se z Zivych paneld,
takzvanych ,,Live tiles®, které se mohou pribézné aktualizovat a je také mozné zménit
jejich velikost, umisténi ¢i barvu. Tyto zivé panely byvaji Casto oznacovany jako jakasi
okna aplikaci. Kazda aplikace pro dotykové prosttedi Windows 8 ma mozZnost vytvofit si
takovyto panel. Ve zcela nejjednodussi formé pak tento panel slouzi pouze jako obycejny
zastupce pro spusténi, podobné jako je tomu u klasickych ikon. Znacna cast aplikaci vSak
vyuziva moznosti zobrazovat na svém panelu néjakd data. Naptiklad aplikace o pocasi
muize zobrazovat aktualni pocasi, hra muze zobrazovat maximalni dosaZené skore a

fotogalerie miiZe zobrazovat oblibené obrazky.

Startovaci obrazovka dovoluje seskupovat Zivé panely do skupin, ménit jejich velikost a
uspofadani. Velmi zjednoduSené lze fici, ze startovaci obrazovka je jakasi vylepSena

plocha s vylepsenymi ikonkami.

Nastésti Windows 8 nebyly ochuzeny o klasickou plochu s klasickymi ikonami. V ramci
systému se plocha tvafi jako aplikace, kterd samoziejmé mulZe mit 1 svij Zivy panel. Po
»Spusténi® aplikace plocha se wuzivatel dostane do jiz znaméjSiho prostiedi, ne
nepodobnému tomu z piedchozich verzi systému. Popis tohoto prostiedi a jeho novinek je

nad ramec této prace, jelikoz nesouvisi s novym uzivatelskym prostiedim.
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3.3.2 Dotykova Gesta
Dotykova gesta jsou nedilnou soucasti nového systému. Diky nim se uzivatel snadno
pohybuje v celém systému, piepind mezi aplikacemi a zobrazuje ¢i schovava aplika¢ni

menu.

Nasledujici ¢ast je zpracovana podle ¢asti online dokumentace na Microsoft Dev Center —

Gestures, 2013 (Microsoft, Gestures, 2013).

1. Zmdcknout
Zakladni gesto, kterym Ize otevrit, vybrat, nebo aktivovat cokoliv je potieba. Velmi

podobné kliknuti levym tlacitkem mysi.

2. Zmacknout a drzet
Timto gestem lze napriklad vyvolat napovédu, nebo zobrazit skrytou nabidku. Velmi

podobné kliknuti mysi pravym tlacitkem.

3. Roztdhnout nebo stahnout dva prsty
Zvetsi nebo zmensi napriklad obrazky nebo map.

4. Posunout
Posunutim prstu po obrazovce lze posunout obsah. Velmi podobné rolovacimu

kolecku na mysi.

5. Posunout na jiné misto
Presune libovolnou polozku na jiné misto. Podobné funkci ,,chyt a pust’™.

6. Posunout pro vyber
Prejetim prstem kratce pres néjakou polozku ji Ize napriklad oznacit, nebo vyvolat

pomocnou nabidku.

7. Prejeti prstem z okraje obrazovky
Prejeti prstem z okraje obrazovky lze provést bud’ krdtce, nebo dlouze pres cely

displej.
1. Dlouhé prejeti z horniho okraje
Ukonci prave bézici aplikaci.
2. Kratke prejeti z pravého okraje
Otevrie nabidku ,, Postranni panel “, popsanou nizZe.

3. Kratke prejeti z levého okraje
Otevre posledni bezici aplikaci.

4. Kratke prejeti z levého okraje a hned zpét za okraj
Otevre list vSech spusténych aplikaci.

5. Kratké prejeti z horniho ¢i dolniho okraje
Otevre menu pro prave bezici aplikaci.
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6. Kratke prejeti z levého okraje a drzeni
Moznost rozdeélit displej na casti a mit tak zobrazeno vice aplikaci najednou.

Gesta mysi a klavesové zkratky jsou nad ramec této prace.

3.3.3 Aplikace dotykového prostiedi

V ramci aplikaci pro dotykové rozhrani pfedstavil Microsoft velmi rozsahly popis a navod
na designové vzory (Microsoft, Design patterns, 2013). Tyto vzory obsahuji barvy, prvky,
rozvrzeni prvki a animace. Vyvojafi by se téchto vzort méli drzet a pfi vyvoji postupovat

tak, aby pouzival spravné prvky pro spravné véci.

Tyto designové vzory jsou velmi dilezité, jelikoz pfi jejich dodrZzovani dostane vysledna
aplikace vzhled a ovladani ne nepodobné ostatnim aplikacim a celému systému. UZzivatel
ma pak z celého systému pocit konzistence a pfi jeho ovladani by mél mit dobry pocit.
Aplikace samoziejm¢ muize obsahovat vlastni grafické prvky, avSak zakladni rozvrzeni

musi dodrzovat designové vzory.

Nasledujici ¢ast je zpracovana podle ¢asti online dokumentace na Microsoft Dev Center —

Navigation patterns, 2013 (Microsoft, Navigation patterns, 2013).

Aplikacni lista (App bar)
Aplikacni lista je hlavni ptikazové rozhrani aplikace. Tento panel miiZze byt pouzit pro
navigaci v aplikaci, ptikazy a nastroje. Aplikacni panel je schovan a zobrazi se pouze po

potazeni prstu z dolni ¢asti obrazovky.

Aplikacni panel miZe byt umistén nahote, dole anebo na obou mistech, pfi¢emzZ oba
panely maji jiny vyznam. Horni panel slouzi pfevdzné pro navigaci v aplikaci, zménu
kategorie nebo otevieni specialni stranky. Oproti tomu spodni panel, ktery slouzi prevazné
pro piikazy, by mé¢l obsahovat ikonky pro pfidavani ¢i odebirani obsahu, vybrani obsahu ¢i

zobrazeni detailu polozky.
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Postranni panel (Charm bar)

ComaR

nedéle
9. Unora

Obrazek 3 - Windows 8 startovaci obrazovka — ZDROJ: vlastni

S 4

Postranni panel je jedna z nejdilezitéjSich nabidek systému. Je dostupna kdykoliv a
Vv jakékoliv aplikaci po pretaZeni z pravého okraje displeje. Soucasné s ni se v levé ¢asti

zobrazi Cas a datum. Postranni liSta obsahuje vZdy 5 ikon, reprezentujicich 5 funkeci.

Hledat — Otevie panel pro vyhledavani v celém systému.

Sdilet — Otevfe panel se seznamem aplikaci, se kterymi je mozné sdilet aktualni obsah.
Start — Vzdy uzivatele pfesune na startovaci obrazovku nebo otevie posledni aplikaci.
Zarizeni — Otevie panel se seznamem zafizeni, na které je moZné odeslat praveé
zobrazovany obsah.

Nastaveni — Otevie panel s nastavenim pro pravé spusténou aplikaci, nebo nastaveni
systému.

Dialogy se zpravami

Toto je obdoba klasickych dialogovych oken Vv pfedchozich verzich systému. Vyzaduji
pfimou interakci uzivatele. Pii zobrazeni dialogové zpravy se pozadi zatmavi a zobrazi se
dialogové okno. Tento prvek by mél vyvojar pouzit pouze v piipadé, kdy vyzaduje

zastaveni konzumace obsahu uZivatelem a jeho reakci na udalost.
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Piekryti (Flyout)

Prekryti jsou mala okna, zobrazujici doCasné deaktivovatelné ovladaci prvky, které¢ néjak
souvisi s obsahem. Tento prvek Ize pouzit mimo jiné na potvrzeni akce uzivatelem, typicky
napfiklad potvrzeni smazéani zdznamu. Tento prvek je rozdilny od dialogové zpravy.
Prekryti by méla aplikace zobrazit pouze po uzivatelské interakci, oproti tomu dialogova

zprava se muze zobrazit i bez pfimé uzivatelské interakce.

Upozornéni (Toast)
Notifikace jsou mala okna, kterd se mohou zobrazit kdykoliv béhem b&hu systému. Tyto
upozornéni jsou vhodnd pro informovani uzivatele o n¢jaké skutec¢nosti v ramei aplikace.

Pokud uzivatel klikne na toto upozornéni, spusti se ptislusna aplikace s vice informacemi.

Animace

Animace jsou pro Windows 8 velmi dulezité. Dokazuje to i fakt, ze vSechny casové
naro¢néj$i operace musi probihat na pozadi, tak aby byl pro animace zajistén dostatecny
vypocetni vykon. Z kvalitni, spravné navrzené aplikace ma uzivatel pocit jakési ,,Zzivosti“ a

spolehlivosti. Animace navic pomahaji pochopit obsah a jeho ovladani.

Drtiva vétSina animaci je Vv aplikacich jiz pfedptipravena.
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4 Vyvojové prostredi
4.1 Visual Studio 2013

Tato podkapitola je zpracovana podle online dokumentace MSDN pro aplikaci Visual
Studio (Microsoft, Visual Studio, 2014) a podle knihy Visual C# 2010 Krok za krokem
(Sharp, 2012).

Microsoft pro vyvoj na své platformé ptipravil vyvojové studio, které je neustale
vylepSovano jiz od prvni verze, predstavené v roce 1997. Visual Studio ve své nejnovesi
verzi 2013 nabizi riizné programovaci jazyky a spoustu doplikl usnadiiujici vyvoj. Jakozto
vyvojoveé prostiedi nabizi vSe od editoru kodu, az po slozité analytické algoritmy, pro
analyzu naroc¢nosti aplikace na systémové prostfedky a na spotfebu energie. Vyvijet pro

dotykové rozhrani Windows 8 je mozné jiz od verze 2012.

Visual Studiu je vzdy nabizeno v nékolika verzich, pficemz jednotlivé stupné jsou
odd¢leny podle velikosti vyvijené aplikace, potazmo velikosti a rozsahlosti vyvojového
tymu. V nejvySSich verzich je mozZné vyuzit napiiklad Visual Studio Team Foundation

Server, které je urceno piedevsim pro spravu kodu a komplexni fizeni projektu.

4.1.1 Edice Visual Studia 2013

Professional Lze oznait jako  zakladni  verzi

S pokrocilej$imi néstroji

Test Professional Specialni  edice, urena  predevsim

profesiondlnim testerm aplikaci

Premium Vhodné pro tvorbu komplexnéjsich aplikaci
Ultimate Tuto verzi vyuziji piedev§im velmi

pokrocili vyvojafi, softwarovi architekti a

vedouci projektl

Team Foundation Server Nadstavba pro precizni spravu a fizeni kodu

vyvoje

Tabulka 1 - Verze vyvojového prostiedi Visual Studio 2013
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4.1.2 Psani kodu

Psani kodu je ta nejpodstatnéjsi ¢ast pii vyvoji aplikace. Visual Studio tuto praci znacné
usnadiiuje nejen barevnym rozliSenim rtiznych prvki kodu. Na ptehlednosti kodu ptidava
také poloautomatické formatovani, které mnohdy za programétora naformatuje dany kus

kodu zcela automaticky.

Daleko zasadnéjsim vylepSenim Visual Studia je vSak automaticka kontrola syntaktickych
a Casti sémantickych chyb. Kontrola syntaktickych chyb je soucasti mnoha vyvojovych
prostfedi, avSak kontrola chyb sémantickych je mnohdy velmi slozitd a povétSinou je
nechavana na vyvojafi. Visual Studio dokaze kod kontrolovat v realném Case a vyvojare
upozorni nejen pii chybéjici zavorce, ale dokdze ho upozornit také na volani neexistujici
funkce, volani funkce se Spatnym pocétem argumentii nebo napiiklad existenci

nedosazitelného kodu, coz je kod, ktery za Zadnych okolnosti nemtize byt proveden.

4.1.3 Odstranovani chyb (Debugovani)

Debugovani, tedy detekce a odstranovani chyb, je dal§i z velmi kvalitné provedenych
funkei Visual Studia. Ve Visual Studiu Ize pro tuto ¢innost zvolit n¢kolik postupii. Patrné
nejpouzivanéjsi z nich je kliknuti pted chtény fadek, ¢imz se ptida takzvany ,,breakpoint®.

,Breakpoint® je bod, k némuz kdyz se pti b&hu aplikace dostane, tak se pozastavi.

Tuto moznost nabizi také spousta konkurencnich vyvojovych prostfedi, avSak Visual
Studio pfidava zajimavy bonus. Pfi takovémto pozastavené aplikace je mozné v ramci
jedné funkce pfesunout bod pozastaveni o libovolny pocet fadkl a nechat tak kuptikladu
probéhnout ¢ast kodu znovu, nebo naopak ¢ast manualné preskocit. Po najeti a pridrzeni
kurzoru mysi nad libovolnou proménnou se zobrazi nabidka s moznosti nahledu na objekt

uloZeny v dané proménné a piipadné 1ze n€které hodnoty ru¢né upravit.

4.1.4 IntelliSense
Soucasti Visual Studia a soucasné jednou z jeho velkych piednosti je pomicka zvana
IntelliSense. Tato pomiicka pracuje ruku v ruce s vyvojafem a pomaha dopliovat kéd za

né¢j. Mimo dopliovani rozepsan¢ho kodu dokaze také napovidat dalsi moZnosti.

IntelliSense pracuje vzdy v kontextu s danym kodem. Nabizi tedy vzdy pouze relevantni
mozZnosti, které ndlezi danému jmennému prostoru a moznostem kodu. Tim pomahd pti

vyvoji zbavit se zbyteCnych chyb a zvysit produktivitu prace. Pokud se IntelliSense
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nezobrazi pfi psani kodu samo, lze tuto funkci vyvolat pomoci klavesové zkratky

CTRL+Mezernik.

4.1.5 Microsoft Blend pro Visual Studio 2013
Tato podkapitola je zpracovdna na zaklad¢ online dokumentace pro Microsoft Blend

(Microsoft, Design Windows Store apps using Blend, 2014).

Ac¢ je Visual Studio nejrobustnéjsi, neni jedinym pomocnikem pii vyvoji aplikaci pro
Windows. Blend je vyvojové studio pro navrh designu aplikace, podobn¢ jako tomu bylo u
predchozich verzi Visual Studia pro desktopové aplikace. Blend v sobé obsahuje nékolik
nastrojii a funkci pro snadné vytvareni pokrocilého designu aplikace. Svym zpisobem se
jedna o jakysi WYSIWYG (WhatYouSeelsWhatYouGet) editor. ZjednoduSené tedy lze
fici, Ze to co uzivatel vidi, to také dostane. Blend na zéklad€ uzivatelskych ptikazl tvoii a

sklada designové prvky.

Blend lze pouzit pii vyvoji na vSech Microsoftem dostupnych platformach pro vyvo;j.
Konkrétnéji tedy lze pouzit jak kombinaci CSS ve verzi 3 a HTML ve verzi 5, tak lze
vyuzit designovaci jazyk, ktery se diive pouzival pouze v Microsoft Silverlight aplikacich,
a sice rozsifeny jazyk xml — xaml. Soucasné Blend nabizi propojeni designu s daty, jako je

popséno dale v této praci.
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5 Vyvoj
5.1 Ukazkova aplikace

Aby mohly byt nékteré pojmy vysvétleny co nejsrozumitelnéji, prilohou této prace je
aplikace pro dotykové rozhrani. Jednd se o jednoduchou aplikaci, na které bude

demonstrovano n¢kolik zasadnich prvki vyvoje.

Aplikace ma nazev CzuBus. Cte data z piipraveného XML souboru a na tomto zékladé
dokaze zobrazit 5 nejblizsich odjezdi MHD autobusii ze zastavky Zeméd¢€lska univerzita

do zastavky Dejvicka a naopak.

Aplikace je napsana v jazyce JavaScript, avsak jadro je napsano v jazyce C#. Design
aplikace je popsan jazykem HTMLS a CSS3. Nasledujici text bude obsahovat casti
zdrojového kodu aplikace jakozto praktickou demonstraci moznosti vyvoje pro Windows

8.

5.1.1 Zdrojové soubory

Na zdrojovych souborech ukazkové aplikace bude mimo jiné predvedena zakladni fyzicka
struktura aplikaci pro dotykové rozhrani na platformé JavaScript a HTML. Seznam
vychézi z hierarchie souborli a slozek jako na obrazku Obrazek 5 - Struktura ukazkové

aplikace CzuBus a postupuje shora dolu.

References

V této polozce je uloZzen seznam vSech odkazovanych knihoven vramci ukazkové
aplikace. Piedpfipravena a zaroven nejdulezitéjsi je zde Windows Library for JavaScript
1.0., kterd do aplikaci vkladd velmi dulezity prvek WinJS, podrobnéji popsany
v podkapitole 5.3.1.

Css
SloZka, obsahujici zakladni a pfedptipravené kaskadové styly pro aplikaci. Jeji soucasti je

ve vychozim stavu soubor default.css, ktery sdruzuje zakladni rozvrzeni a zobrazeni.
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Images
Obsahuji zakladni obrazky k aplikaci. Ve vychozim stavu obsahuje obrazek pro nacitani,
obrazek pro obchod aplikaci a dvé velikosti standardniho loga, které mohou byt pouzity

pro zobrazeni na startovaci obrazovce v ramci zivého panelu Live Tile.

Js

V této slozce lze nalézt zékladni soubory s kddem aplikace. Nachazi se zde predevsim
soubor default.js, kde 1ze nalézt hlavni vstupni bod pfi startu aplikace. VétSinou se zde také
nastavuji akce pii zméné stavu aplikace, jako je ptfechod do rezimu spanku, kontrola

predchoziho stavu aplikace a podobné.

Dale je zde ve vychozim nastaveni také soubor navigator.js, ktery se stara o korektni praci

pfi navigovani mezi strdnkami aplikace.

Tyto soubory, a¢ jsou ve vychozi slozce, musi byt v kazdé strance odkazany, aby bylo

mozné je vyuZzit.

Pages
Jak jiz ndzev napovid4, jednd se o seznam stranek. Konvence je takova, ze kazda stranka

by méla mit vlastni slozku, obsahujici soubory *.html, *.css a *.js (JavaScript).

Buses.xml
Toto neni defaultni soubor Windows 8 aplikace. Jedna se o soubor zdrojovych dat pouze

pro aplikaci CzuBus.

CzuBus_TemporaryKey.pfx
Soubor s certifikatem, umoznujicim snadné spusténi aplikace, ktera neprosla certifikaénim

procesem. Je vdzan na vyvojare.

Default.html
Hlavni soubor aplikace. Osahuje odkazy na css a js soubory a zdroveil muZze urCovat

zékladni rozlozeni stranky. K tomuto souboru je pfidruzen soubor default.js ze slozky js.

Package.appxmanifest
Zékladni nastaveni aplikace. Obsahuje nejen jméno a verzi aplikace, ale lze zde také
nastavit, jaka hardwarova zafizeni aplikace vyzaduje. To je dulezité proto, aby jiz

V obchod¢ s aplikacemi uzivatel vidél, k jakym c¢éastem svého zatfizeni vyzaduje tato
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aplikace pristup. Typicky se jedna naptiklad o fotoaparat nebo mikrofon. UZzivatel musi

pouziti téchto periferii explicitné potvrdit.

Jako dal$i zde v tomto souboru nastavit aplikaci podporované orientace obrazovky, logo

aplikace a v neposledni fad¢ také podporované jazykové mutace.

5.2 Vyvoj pro Windows 8

Vyvoj je pro kazdy operacni systém velmi dilezita ¢ast. V dnesni dobé se kvalitni operacni
systém neobejde bez kvalitnich aplikaci. I to je diivod, pro€ jsou stale rozsifenéjsi obchody

s aplikacemi. Tato skute¢nost ma dvé vyhody.

Jako prvni Ize vyzdvihnout to, Ze je vyvojar usetien od slozitého propagovani své aplikace
pomoci riznych kanali. Muze se tedy plné soustiedit na vyvoj. AvSak i ptes to zde existuje
nékolik véci, které ovlivni hodnotu aplikace. Mezi nejzasadn&jsi patii napiiklad ikona
aplikace, tedy jakysi ivodni obrazek aplikace v obchodu s aplikacemi. Pokud neni tomuto
malému obrazku vénovana dostate¢na péce, aplikace se hiife dostdva do podvédomi vice

uzivatelu.

Druh4 vyhoda se tykd pohledu uzivatele. Pokud mé uzivatel zdjem o nckterou aplikaci,
jednoduse navstivi obchod aplikaci a vybere si piesné tu, kterd mu vyhovuje. Do Windows
se poté aplikace nainstaluje jednoduchym kliknutim a pfipadnym zaplacenim aplikace
uzivatelem. S timto souvisi 1 jakasi jedna dal$i vyhoda, a sice fakt, Zze veSkeré aplikace pro
dotykové prostfedi Windows 8 musi projit certifikaci. Certifikace je proces, kterym musi

projit kazda aplikace v obchodé¢ s aplikacemi. Vice o certifikaci bude fe¢eno dale v praci.

., Metro apps are an important addition to Microsoft Windows 8, providing the
cornerstone for a single, consistent programming and interaction model across desktops,
tablets, and smartphones. * (Freeman, Metro Revelaed - Building Windows 8 Apps with
HTMLS5 and Javascript, 2012)

Microsoft se snazi naldkat vyvojate jak nové, tak jiz zkuSené vyvojate z jinych platforem.
Je si totiz védom, Ze bez vyvojait nejsou aplikace. I proto piipravil velmi rozsahlou
dokumentaci Windows 8, pofada vyukové seminafe ve vétsich méstech po celé Ceské
Republice a cely proces vyvoje se snazil vyrazné zjednodusit. A nejen proces vyvoje, ale

také samotny néstroj k vyvoji.
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Co je oproti predchozim verzim systému Windows velmi odlisné, je vychozi rozhrani pro
vSechny aplikace pro dotykové rozhrani. Nazyva se Windows Runtime a je detailné
popsano v online dokumentaci na Microsoft Dev Center (Microsoft, Windows Runtime,
2014). Toto rozhrani, vytvoiené v jazyce C++, podporuje aplikace napsané v jazyce C++,
C#, Visual Basic, JavaScript a TypeScript. VSechny tyto jazyky se totiz vzdy prevadéji do
nativniho jazyka, tedy C++. Microsoft tento proces nazyva jako projekci. Windows
Runtime Ize spustit na procesorech s architekturou ARM, x86 a x64. Je navrzeno tak, aby
bylo mozné pro vyvoj aplikaci zvolit jiz od zafatku rizné kombinace ruznych

programovacich ¢i skriptovacich jazyk.

Metro style Apps Desktop Apps

XAML HTML / CSS

C C# JavaScript
C++ VB (Chakra) LN
JavaScript C++
WinRT APIs
Communication Graphics & Devices &
& Data Media Printing

a . Internet .
Application Model Explorer Win32

.
-8
==
2%
o F
=35

]

System Services

Windows Core OS Services

Obrazek 4 - Vyvojové platformy - ZDROJ:
http://programmers.stackexchange.com/questions/155521/what-is-the-difference-between-
windows-8-winrt-and-windows-rt

5.2.1 Projekce jazyka

Projekci jazyka, jak jiz bylo uvedeno, se rozumi konverze rtiznych podporovanych jazyka
do nativniho jazyka Windows Runtime. Projekce jazyka se pouzivd v celém systému
napfi¢ vyvojovymi platformami. Je také predvedena v ukdzkové aplikaci, ptilozené
k tomuto projektu. Zde je toto vyuzito ve smyslu pouziti jiné platformy pro jadro aplikace
a jiné platformy pro zobrazeni dat. Pro zpracovani dat z XML souboru a také pro vytvoreni

datového modelu aplikace je pouzita platforma C#, pro ostatni je pouZit JavaScript.

Po otevieni projektu lze vidét, ze obsahuje n€kolik menSich projektt, jako napiiklad

projekt CzuBus.BusReader. Ten ma na starosti pravé zpracovani XML souboru a vytvofeni

26



instanci pfislusnych objektd. Tento kus kodu je vaplikaci CzuBus volan z jazyka

JavaScript, mimo jiné i ze souboru default.js.

Solution Explorer > 0

@ o--|u@dm sm
Search Solution Explorer (Ctrl+1) o

fad Solution 'CzuBus' (4 projects)
4 [15] CzuBus

u-B References

o

B images

i s

B pages

DY busesxml

R = A 4

f& CzuBus_TemporaryKey.pfx
I default.html
package.appxmanifest
4 CzuBus.BusReader
b S Properties
=B References
P BusReader.cs
4 CzuBus.Model
b S Properties
=B References
P * Bus.cs
P Ride.cs
P Route.cs
P o* Station.cs
P Stop.cs
P Way.cs
4 CzuBus.Utilities

b M Properties
Iy m-B Referenrec

Obrazek 5 - Struktura ukazkové aplikace CzuBus — ZDROJ: vlastni

Projekce z jazyka C#

Tato projekce byla vyuzita i v ukazkovém projektu, kde byla pouzita nejen z efektivnich
dtvodi, ale ptfedevsim z divodu piehlednosti. Na obrazku Obrazek 5 - Struktura ukézkové
aplikace CzuBuslze vidét, ze prvni projekt s ndzvem CzuBus ma u sebe cervenou ikonku
S inicialy ,,JS*, coz znaci, Zze se jednd o projekt, napsany v jazyce JavaScript. Projekt

CzuBus je samotnd aplikace, obsahujici veskery graficky design a zakladni ovladaci prvky.
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Pod timto projektem je ale nékolik projektti, majicich u sebe malou ikonku s inicialy ,,C#“,
coz znaci pouziti jazyka C#. Konkrétné se jednd o knihovny, nebo také soubory se
zdrojovymi kody. Vystupem projektu typu knihovna je nespustitelny soubor, obsahujici
n¢jakou funkcionalitu. Tento soubor lze vSak nastavit jako podfizeny soubor projektu
CzuBus a vyuzit tak veSkerou jeho funkcionalitu. Napftiklad projekt CzuBus.Model

obsahuje veskeré objekty, které jsou v aplikaci CzuBus pouzity.

e 24

Jedna se o jiny typ knihoven, takzvany Windows Runtime Component (,,.winmd®).
Tento typ knihovny je specialni pravé v tom, Ze ho lze projektovat do nativniho kodu
Windows Runtime, coZ s klasickymi knihovnami udélat nelze. Pravé kvuli tomu tato

knihovna postrada riznou funkcionalitu a ma sva omezeni.

Jako nejzasadngjsi z nich Ize oznacit to, ze veskeré tiidy v projektu musi byt ,sealed”.
Tedy z téchto tiid jiz nelze odvozovat (dédit) jiné tiidy. Lze to oznacit jako dan za moznost

multiplatformniho vyvoje.

public static IList<Route> GetBuses()
{

List<Route> routes = new List<Route>();

// Pripravit cesty
routes.Add(new Route() { From
routes.Add(new Route() { From

Station[@], To
Station[8], To

Station[8] });
Station[@] });

foreach (Route route in routes)

{
foreach (Bus singleBus in Bus)
{
singleBus.GetDepartures(route);
}

route.Departures = route.Departures.OrderBy(o =>
o.Departure).ToList();
route.Departures = route.Departures.Take(5).ToList();
}

// Nyni mame vSechny odjezdy z potrebné stanice, vratime prvnich pét
return routes.Take(5).ToList();

Ukazka kodu 1 - Metoda pro ziskani odjezda autobust napsana v jazyce C#
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function updateDepartures(force)
{
routes = CzuBus.BusReader.BusManager.getBuses();
routed® = routes[0];
routel = routes[1];
dataList® = new WinJS.Binding.List(getDeparturesViewData(route®));
dataListl = new WinJS.Binding.List(getDeparturesViewData(routel));
if (force) {
var 1ist@ = document.getElementById("route® ListView").winControl;
listo.itemDataSource = datalList@.dataSource;
var 1listl = document.getElementById("routel ListView").winControl;
listl.itemDataSource = datalistl.dataSource;
}
canUpdate = true;
}

Ukazka kodu 2 - Volani metody getBuses() z jazyka JavaScript
5.3 Vyvojové platformy

V této kapitole bylo cerpano piedevsim z online dokumentace MSDN pro vyvojové

platformy (Microsoft, App architecture, 2013).

5.3.1 JavaScripta HTML
JavaScript a HTMLS jiz nejsou jen webové technologie. Tyto technologie lze pouZit pro
vyvoj aplikaci pro dotykové rozhrani u Windows 8. Jak je jiz popsano v kapitole Projekce

jazyka, Windows 8 dovoluje projekci jazyka JavaScript do nativniho kodu.

Samotny JavaScript vSak standardné nema piistup k systémovym prostiedkiim a hardwaru
piistroje. Microsoft proto pfipravil specidlni knihovnu WinJS, diky které ziska vyvojar
pfistup ke v§emu, k ¢emu ma pfistup nativni kod. Tato knihovna je pii vytvotfeni aplikace

jiz defaultné pfipravena. Podrobné&ji bude popséana nizZe.

Mimo WinJS je samoziejmé mozné pridat do aplikace jakykoliv jiz existujici
JavaScriptovy framework (Freeman, Metro Revelaed - Building Windows 8 Apps with
HTML5 and Javascript, 2012). Typicky se jedna napiiklad o jQuery nebo Prototype.
Vyvojai ma vtomto ohledu naprostou volnost. JavaScriptovy framework lze piidat
naprosto stejné, jako se pfiddva do webovych projekti — tedy vlozenim ptislusného
souboru s ptiponou js do projektu a nastaveni jeho odkazu v hlavi¢ce patiicné HTML

stranky.

29



Jazyk HTML lze vyuzit ve Windows 8 ve verzi 5, ktera podporuje pokrocile vykreslovani
vektorové grafiky, vkladani videa a samoziejmé CSS ve verzi 3 pro popis styli. HTML tak
nahrazuje funkci jazyka XAML pro rozlozeni stranky. Microsoft timto otevira dvefe pro
vyvojafe z fad webovych dodavatelti. Ti mohou vyuzit své znalosti z oblasti webovych

technologii a uplatnit je pfi vyvoji aplikaci pro Windows 8.

Kombinace JavaScriptu a HTML je tedy vhodna pro zacatecniky, piipadné webové
vyvojare, ktefi chtéji vytvorit méné narocné az stredné narocné aplikace a hry. Vyhodou
tohoto feseni je moznost pienositelnosti jiz existujicich webovych feseni do Windows 8

aplikace.

WinJS
Tato podkapitola byla zpracovana na zakladé nastudovani online ukazkové aplikace

dostupné na http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh986964.aspx a na

zaklade¢ online dokumentace (Microsoft, App layout, 2013).

Microsoft piidal k Windows 8 JavaScript aplikacim také uZzite¢nou knihovnu Windows
Library for JavaScript — WinJS. Tato knihovna je néco jiného nez Windows Runtime.
Jedna se o cisté JavaScriptovou knihovnu, ktera je automaticky pridana do kazdého nového
projektu. Tato knihovna je pfistupna pouze pii vyvoji v jazyce JavaScript a sice pod

jménem WinJS.
WinJS lze rozd¢lit na tyto zakladni ¢asti

Implementace CommonJS Promises/A
Pokrocilou spravu uzivatelského rozhrani
Nastroje pro spravu DOM elementt
Nastroje pro navigovani v aplikaci

Vyvojaf neni nucen tuto knihovnu pouzit a mize pouzit libovolnou jinou knihovnu.
V praxi ovSem WinJS nabizi spoustu uZitecnych funkci, pfiCemz cast znich neni

nahraditelna jinymi knihovnami.

Promises

Jak jiz bylo uvedeno vyse, Windows 8 aplikace jsou velmi siln¢ asynchronni. Veskeré

wevr

v JavaScriptu implementovat asynchronni zpracovani, je volani takzvanych callback
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metod. Callback metoda je anonymni funkce, ktera se piedava volané metodé jako

parametr. Volanad metoda musi ptijimat odkaz na funkci jako jeden ze svych argument.

function zobrazHlasku(v){ /* zobrazuji hlasku */ };

function ulozData(soubor, zobrazHlasku) {
var vysledek = ulozSouborNaDisk(soubor);
zobrazHlasku(vysledek);

}

// Volani
ulozData(soubor, function (vysledek) {
zobrazHlasku(vysledek);

}

Ukazka kodu 3 - Ulozeni dat a zavolani callback(zobrazHlasku) metody (vlastni zdroj - neni
soucasti ukazkové aplikace)

V piipadé ukazky kodu Ukdzka kédu 3 - UlozZeni dat a zavolani callback(zobrazHlasku)
metody ( se metod¢ jako prvni argument piedava soubor, ktery ma byt ulozen a jako druhy
parametr se predava ukazatel na libovolnou metodu, kterda bude zavoldna po ulozeni
souboru. Tento postup je vsSak velice nepichledny v piipadé volani nékolika vnotfenych
callback metod. Mimo to je callback metoda pfedavana pfimo a ihned pii volani jako

argument, coZ muze byt nékdy také problém.

Efektivnim a funkénim feSenim jsou Promises. Promise je specialni objekt, ktery je vracen

wewvr

argument zpracovava odkaz na funkci, tedy callback metodu. Na prvni pohled se toto

rozdéleni mize zdat zbytecné, avSak mé své opodstatnéni.
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function zobrazHlasku(v) { /* zobrazuji hlasku */ };

function ulozData(soubor)

{
var promise = new Promise();
ulozSouborNaDiskAsynchrone(function (soubor) {
// Toto bude zavolano po ulozeni souboru
promise.complete();
1
return promise;
}
// Volani

ulozData().then(zobrazHlasku);

Ukézka kodu 4 - Ulozeni dat pomoci Promise objektu (vlastni zdroj - neni soucasti ukazkové
aplikace)

Prvni podstatny diivod je piehlednost. Volani metody ulozData je piehledné a kod je sebe-
popisujici. Druhy diivod je moznost pfipojovat za sebe dalsi a dalsi metody then(). Metoda
then() totiz vraci opét objekt typu Promise. Obecné lze fici, Ze pouzitim objektu Promise se
rozdé€li zavolani obsluzné metody od zavolani callback metody, ¢imz se velice usnadni

zpracovani asynchronniho kodu a jesté se zlepsi prehlednost kodu.

Jak si 1ze povSimnout v ukézce kodu Ukdzka kédu 4 - Ulozeni dat pomoci Promise objektu
(, na objektu typu Promise je volana metoda complete(). Po zavolani této metody se spusti

callback metody pfedané jako argument funkce then().

Hlavni vyhoda Promises je tedy fakt, Ze funkce vraci objekt typu Promise, na ktery je
mozné navazat libovolny pocet callback metod, bez nutnosti pfedavat tyto metody jako
argumenty pifimo do volané funkce. Voland funkce viibec nemusi védét které funkce ma
zavolat po dokonceni. Jediné co musi udélat je zavolat funkci complete() a o ostatni se

postara objekt Promise.

Pti vyvoji pro Windows 8 v jazyce JavaScript je znalost objektu Promise velice diilezita.
Vyvojat se s touto funkci setkava témei vSude. Pii jakémkoli pokusu provést slozitéjsi

operaci se musi pouzit objekt Promise.

5.3.2 C#, Visual Basic, C++ a XAML
Tato kombinace je vhodnd piedevS§im pro stfedné¢ narocné aplikace a hry, jelikoz

Skalovatelnost jazyku C++, C# nebo Visual Basic je na jiné arovni nez je tomu u jazyka
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JavaScript. V kombinaci s jazykem XAML je tato platforma vétSinou volena vyvojafi,
ktefi prechazeji z platformy Silverlight, kde byl hojné vyuzivan jazyk C# nebo Visual
Basic a XAML.

Vykon aplikaci napsanych v téchto jazycich by mél byt srovnatelny s jazykem JavaScript.
Vsechny platformy se tak ¢i tak konvertuji do nativniho jazyka rozhrani Windows

Runtime. Jedna se tedy spise o osobni preference vyvojaie, jakou platformu zvoli.

Tato platforma je vhodna pro pokrocilejsi vyvojare, znalé nckterého ze zminénych
programovacich jazykli a majici zkuSenosti sjazykem XAML. Hlavni piednost tohoto
feSeni je pokrocilejsi jazyka, ktery oproti JavaScriptu mize byt napevno typovan a ve

vétSich projektech se jevi jako prehledngjsi.

Stejné jako JavaScript, i jazyky jako C# podporuji asynchronni zpracovani procesi. Pro
jejich implementaci jazyk C# nabizi rizné nastroje jiz velmi dlouhou dobu. Novinkou je

pouze moznost pouziti takzvaného async/await zapisu.

private void VstupniBodProgramu()

{
}

Task<int> vysledek = UlozData(new object());

private async Task<int> UlozData(object data)

{
Task<int> ukladani = UlozDataNaDisk(data);

// Zde je mozno provést nékolik dalSich operaci, zatimco ukladani je
spusténo na pozadi

//Nyni jiz je vSe hotovo a je potreba vratit vysledek ukladani
return await ukladani;

}
private Task<int> UlozDataNaDisk(object data)
{
// Ukladam
return Task.FromResult<int>(0);
}

Ukézka kodu 5 - Asynchronni ulozeni souboru v jazyce C# (vlastni zdroj - neni soucasti
ukéazkové aplikace)

V tomto piipadé se pfed metodu ptida klicové slovo async, které urci, Ze metoda se ma
spustit asynchronné. T€lo metody poté obsahuje klicové slovo await, které fika, ze na

zpracovani Casové naro¢né, asynchronni metody se musi vyckat. Metoda poté nevraci
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pfimo navratovou hodnotu, ale vraci objekt Task jako je tomu v ukazce Ukdzka kodu 5 -
Asynchronni ulozeni souboru v jazyce C# (vlastni zdroj - neni soucasti ukazkové

aplikace).

Je dulezité, aby byl vysledek metody UlozData ulozen do proménné. Pokud by tomu tak
nebylo a v asynchronni metodé doslo k chybé, byla by tato chyba zahozena. Pfi uloZeni

vysledku do proménné ma vsak béhové prostredi k této chybé ptistup.

5.3.3 C++ a DirectX

Jazyk C++ je nativni jazyk Windows Runtime rozhrani. I pfes to ale nabizi srovnatelnou
rychlost jako naptiklad jazyk C#. To je dano pfedev§im omezenymi moznostmi Windows
Runtime. AvSak ve spojeni s DirectX knihovnou se tato platforma jevi jako nejvhodné;si
feseni pro vyvoj pokro€ilych her. Jazyk C++ dokaze s knihovnou DirectX komunikovat
Iépe nez jazyk C#. C++ v kombinaci s DirectX je ovSem vhodné uz pro velmi pokro¢ilé

vyvojate, pfipadné tym vyvojait.

5.3.4 Ostatni
Mimo vyse uvedené specifické platformy je také mozné platformy kombinovat. Podobné

jako je to také u pfilozené ukazkové aplikace k této praci, viz 5.2.1.

5.4 Windows Store Aplikace

Zasadni skute¢nost, ktera jisté stoji za povSimnuti je to, ze veSkeré aplikace pro dotykoveé
rozhrani jsou spustény v takzvaném ,,sandboxu“. To znamend, ze kazda aplikace ma své
vlastni systémové zdroje a nema pfistup mimo svij ,,sandbox®. Jinak feceno, zadna
aplikace nevi o Zadné jiné a zaroven v zakladu nema pfistup k nékterym kritickym
systémovym prostfedkim a hardwaru (Rozenblit, 2013). Ze svého ,,sandboxu® muze
aplikace vystoupit pouze v piipad€, ze to uzivatel dovoli. Toto je typicky provadéno
formou dotazli na uzivatele, jako naptiklad ,,Mize tato aplikace pouzit vas fotoaparat?“.

Pravé diky tomu se minimalizuje riziko nainstalovani §kodlivého softwaru.

Aplikace jako takova nemé vSeobecné velmi znamou piiponu ,,exe, ale konci ptiponou
,»appx*, coz je kombinace formatu ZIP a jazyka XML. Celkové béhové prostiedi je velmi
siln€ ptizptisobeno pro béh aplikaci asynchronné. Veskerd prace, kterd systému zabira vice
Casu je ve Windows Runtime pfepracovana do formy, ve které ji lze spustit v jiném

procesorovém vlakné. Vysledkem je, ze vSechny ndro¢né operace jsou provadény na
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pozadi a uzivatel ma vzdy pfistupné a reaguji komponenty aplikace. Diky tomu nema

uzivatel u spravné napsanych aplikaci pocit ,,zamrznuti“ systému.

Zde je pro ukazku uvedena ¢ast kodu z prilozené aplikace. Jedna se o nacitani souboru
z disku, které je obecné narocnéj$i na Cas a ve Windows 8 tak musi byt provedeno

asynchronng, tedy na pozadi.

function InitializeBuses()

{

// Adresa xml souboru s autobusy
var url = new Windows.Foundation.Uri("ms-appx:///buses.xml");

// Zde otevreme tento xml soubor asynchronné
Windows.Storage.StorageFile.getFileFromApplicationUriAsync(url).then(function
(file) {

Windows.Storage.FileIO.readTextAsync(file).then(function (text) {

// Predame text xml souboru do metody pro zpracovani
CzuBus.BusReader.BusManager.fromXmlDocument (text);

s
s

Ukazka kodu 6 - Nacitani dat z XML

Toto je cast z ukdzkové aplikace, ktera se stard o nacteni dat z ptfiloZzeného souboru
formatu XML. Jak zde v této ukédzce vidét, i zdanlivé jednoducha prace jako nacteni
souboru musi byt ve Windows 8 provedena asynchronné, tedy Vv jiném procesorovém
vlakné nez ostatni ¢ast aplikace. Toto je provedeno presn€ji  Casti
»Windows.Storage.FilelO.readTextAsync(file).then®. Pravé tato metoda ma na starosti ono
ptecteni souboru. Zavolani metody ,,then* na konci ma také sviij specificky vyznam. Jak
Jiz nazev napovida, do této metody lze predat delegata, tedy odkaz na metodu, ktera bude
zavolana po nacteni souboru. Jako parametr se funkci predava textovy obsah onoho

souboru. Vice o metodé¢ then a jeji implementaci lze najit v sekci 5.3.1.

5.4.1 Zivotni cyklus aplikace
Tato podkapitola je zpracovana podle online vyvojarské dokumentace k Windows 8

(Microsoft, Application lifecycle, 2013).
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Zivotnim cyklem aplikace lze nazvat vie co se s aplikaci déje od momentu sestaveni az po
odstranéni aplikace ze systému. Oproti piedchozi verzi systému, Windows 8 maji zcela
odlisny postup pii prepnuti aplikace do pozadi. Pro spravnou funkci aplikace je potieba

korektné pracovat s takzvanymi stavy aplikace.

Activated

Resuming

Obrazek 6 - Stavy aplikace — ZDROJ: http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/windows/apps/hh464925.aspx

Pokud v diivéjsich verzich systému byla aplikace pfesunuta na pozadi, stale mohla

pracovat na svych vypoctech. Po pfesunuti do poptedi tak stacilo pouze znovu vykreslit

vvvvvv

Aplikace spusténé na pozadi totiZ nejsou tak docela spusténé, ale jsou ,,uspané*. Pokud je
ve Windows 8 aplikace pfesunuta na pozadi — naptiklad otevienim jiné aplikace, nebo
otevienim Uvodni obrazovky — ma aplikace jen n€kolik malo sekund na uloZeni aktuédlniho
stavu, jako naptiklad nazev pravé zobrazované stranky. Toto uklddani ma svlij davod,
protoze po uplynuti kratkého c¢asového intervalu je aplikace prepnuta do rezimu
Suspended. V tomto rezimu je drzena, dokud neni znovu oteviena, nebo zcela ukoncena

naptiklad z diivodu nedostatku systémovych prostiedk.

Nékteré¢ aplikace vyzaduji béh na pozadi. Typicky napiiklad piehravace hudby nebo

stahovace souborti. To je v§ak nad rdmec této prace.
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Start aplikace (Launch)

Start aplikace je proces, pii kterém piechazi ze stavu NotRunning do stavu Running.
Tento stav nastane, pokud aplikace jeSté nebyla spusténa, byla neCekané ukoncena anebo

uspana, avSak z divodil Gspory paméti byla terminovana (ukoncena). Pti takovémto startu

aplikace se zobrazi pfi nacitani jeji logo.

Béhem nacitani aplikace musi nastavit zakladni uzivatelské rozhrani a zakladni ovladaci

prvky. Ostatni, ¢asové naro¢ngj$i véci, jako naptiklad sitova komunikace, musi byt

provedeny az po nastartovani aplikace.

Aktivace aplikace (Activation)

Aktivace aplikace mize nastat z mnoha riznych divodi. Mimo jiné mezi né patii také
start aplikace, nebo obnoveni aplikace z pozadi. Pro obslouZeni této udalosti je potfeba

ptihlaseni k odbéru udalosti Activated. V ukazkové aplikaci je toto piimo V souboru

default.js nasledovné.

}
s

var nav

var app = WinJS.Application;
var activation = Windows.ApplicationModel.Activation;
= WinJS.Navigation;

app.addEventListener("activated"”, function (args) {
if (args.detail.kind === activation.ActivationKind.launch) {

if (args.detail.previousExecutionState !==

activation.ApplicationExecutionState.terminated) {

InitializeBuses();
} else {

// TODO: This application has been reactivated from suspension.

// Restore application state here.

}

if (app.sessionState.history) {
nav.history = app.sessionState.history;
}

args.setPromise(WinJS.UI.processAll().then(function () {
if (nav.location) {
nav.history.current.initialPlaceholder = true;
return nav.navigate(nav.location, nav.state);
} else {
return nav.navigate(Application.navigator.home);
}

)

Ukazka kodu 7 - Spusténi aplikace a udalost Activated
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Samotné prihlaSeni odbéru udalosti je zajisténo pomoci addEventListener("activated",

function (args) { ... }), kde do téla funkce se vklada kod, ktery se ma spustit, pokud tato

udalost nastane.

Po aktivaci si aplikace musi zkontrolovat, z jakého stavu byla aktivovana. To je ukazano

v ukazce kodu 3, konkrétn¢ cast args.detail.previousExecutionState. Tato proménna

uchovava udaje o predchozim stavu aplikace. Pokud je stav nastaven na Terminated,

znamena to, ze aplikace byla nejdiive uvedena do rezimu Suspended a nasledné¢ byla

ukoncena. V tomto pifipadé je potifeba obnovit data, jako naptiklad posledni oteviena

stranka, pocet zaskrtnutych poloZek a podobné.

Zde jsou vSechny mozné predchozi stavy aplikace

Diivod Hodnota Co je potieba
previousExecutionState | udélat
Aplikace ukonc¢ena systémem, | Terminated Nacist predchozi

napiiklad z diivodu nedostatku paméti

stav aplikace

Aplikace byla ukoncena uZivatelem

ClosedByUser

Nacisti nova data

Necekané¢ ukoncéena aplikace, nebo

aplikace jest¢ nebyla spuSténa od

posledniho nacteni operaéniho systému

NotRunning

Nacdist nova data

Aplikace je ,probuzena“ a nebyla | Suspended Nechat data tak jak
terminovana jsou
Aplikace byla znovu aktivovana béhem | Running Nechat data tak jak

nekolika sekund a nestihla tak ani piejit

do rezimu Suspended

jsou

Tabulka 2 - Stavy ukon¢eni Windows 8 aplikace

38




Uspani aplikace (Suspend)

Aplikace piechazi do tohoto rezimu v ptipad€, Ze je odsunuta na pozadi. V kodu je pak
mozné piihlasit se k odbéru udalosti ,,Suspending®, ktera je zavolana tésn¢ pied uspanim
aplikace. Prave tato udalost se pouziva pro ulozeni dat, ktera pozdéji mohou byt obnovena,
aby uzivatel nepoznal, Ze aplikace musela byt ukoncena. Ulozeni dat by nemélo trvat déle
nez jednu sekundu. Pokud aplikace neodpovi do péti sekund, Windows ji rovnou

terminuje.

Windows 8 se snazi udrzet v paméti co nejvice uspanych aplikaci, aby mezi nimi mohl
uzivatel rychle a spolehlivé ptepinat. Je-li takovychto aplikaci jiz mnoho, Windows
nékteré aplikace terminuje, tedy zcela ukon¢i. Ve stavu suspended aplikace nepiijima

zadnou sitovou komunikaci.

Je dulezit¢ veédét, ze aplikace pii prechodu ze stavu Suspended do Terminated jiz
nedostane zadny prostor pro ulozeni rozpracované prace nebo dat. Vyvojar by se mél pii

uspavani aplikace zachovat jako by aplikace byla terminovana.

Viditelnost aplikace (Visibility)
Pt1 pfepnuti aplikace 1 do aplikace 2 zlstane aplikace 1 stale ve stavu Running po dobu az

péti sekund. Pokud do této doby neodpovi, systém ji povaZzuje za neaktivni a terminuje ji.

Pokud je pii vyvoji potieba néjaké funkcionality pii zméné stavu viditelnosti aplikace, 1ze

to pomoci piihlaseni k odbéru udalosti VisibilityChanged.

Pokracovani aplikace (Resume)

Do tohoto stavu se aplikace dostane, pokud je vracena ze stavu Suspended. Jeji stav se
zméni na Running a muze tak pokraCovat v béhu tak kde piestala pii pfechodu do
Suspended. Nedochazi zde ke ztrat¢ zadnych informaci. Nicméné je mozné, Ze aplikace
byla ve stavu Suspended nékolik hodin, pfipadné i dni. Proto je n€kdy potieba aktualizovat

zobrazovana data aby odpovidala skutecnosti.

Pro aktualizaci obsahu po vraceni ze stavu Suspending lze pouzit piihlaSeni k odbéru

udalosti Resuming.
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Vypnuti aplikace (Close)

Obecné Ize tici, ze ve Windows 8 neni potieba aplikace vypinat. Aplikace na pozadi jsou
ve stavu Suspended a tim padem nezpomaluji systém. I pfes to ale uzivatel mize aplikaci
vypnout pomoci klavesové zkratky Alt+F4 a nebo specifickym gestem, viz podkapitola

Dotykova gesta.

Aplikace nesmi mit ve svém uzivatelském rozhrani zadny ovladaci prvek pro vypnuti

aplikace. Pokud tomu tak je, aplikace neprojde certifikacnim procesem.

Pokud byla aplikace ukoncena wuzivatelem, piejde do stavu Suspended, ndsledné

Terminated a poté, vétSinou po deseti sekundach, ptejde do stavu NotRunning.

Microsoft nedoporucuje vypinani aplikace programove, tedy v kodu. Pokud vsem aplikace
zaznamena zasadni chybu, mize se z bezpecnostnich diivodl ukoncit. Stav aplikace je poté

stejny jako kdyby byla aplikace neocekavané ukoncena.

Neocekdavané ukonceni aplikace (Crash)

Ani pad aplikace, ¢i jeji neoCekavané ukonceni z divodu chyby, nejsou ve Windows 8
opomenuty. V ptipadé necekané chyby musi byt aplikace ihned ukoncena a nesmi
zobrazovat Zadné chybové hlasky nebo varovani. Aplikace dd rychlym, necekanym

ukoncenim uZzivateli najevo, Ze se néco porouchalo.

Pokud v aplikaci nastane chyba, Windows 8 nabidne uZivateli moznost odeslani problému.
Pokud uZzivatel problém odesle, Microsoft sesbird veSkera data, pti kterych chyba nastala, a
pfipravi je pro vyvojafe. Vyvojar tak mize vylepsit svou aplikaci tim, ze sleduje svou

aplikaci ve Windows Dev Center.

Pti znovuspusténi aplikace je jeji predchozi stav nastaven na NotRunning.

Odstranéni aplikace (Removal)
Pfi odinstalovani aplikace jsou smazéana jeji veskerda lokalni data. Odstranéni se ovSem

netyké obsahu, ktery byl aplikaci potizen, jako dokumenty, fotky a podobné.

5.4.2 Rozvrzeni aplikace
Charakteristické pro aplikace pro dotykové rozhrani je velké odsazeni od horniho, levého a
pravého okraje. Diky tomu je wuzivatel nepfimo navaddén ke konzumaci obsahu

horizontaln¢. Tento postup by zvolen aby se pouzivani Windows 8 pfiblizilo prohlizeni
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knih, kde se obsah zméni po otoceni stranky. Proto je pro uzivatele ptirozengjsi ,,listovani‘

obsahu horizontalng, nez vertikalng, jako je tomu naptiklad u webovych stranek.

Rozlozeni stranky je zabudovano jiz v defaultnich Sablonach ve Visual Studio 2012 a
vyssi. Je zalozeno na takzvaném Grid systému (Microsoft, Laying out an app page, 2014).
Tedy systému sité. Tato sit’” se skladd z jednotek 20x20 pixelt. Kazda tato jednotka je
rozdélena na pod-jednotky, skladajici se z 5x5 pixeltu. Kazda ¢tvere¢ni jednotka ma tedy
16 ¢tvereCnich podjednotek. Tato sit’ je pouzita z divodu piesného vykresleni obsahu na

jednotlivé pixely. Obsah by poté nemél byt na okrajich rozmazan ani nijak jinak porusen.

Samotna hlavicka stranky aplikace by méla zacinat 5 jednotek od shora a 6 jednotek zleva.
Hlavni text je ,,SeogeUI* velikosti 20, netu¢ny. Obsah stranky zacind po 7 jednotkach
shora a 6 jednotkach zleva. Spodni odsazeni pro obsah je rizné. Toto je pouzito také
v ukdzkové aplikaci. Hlavni text je zde ,,CzuBus“ a je odsazen piesné podle vyse

uvedeného Grid systému.

CZU Bus

Do skoly /e skoly

Obrazek 7 - Zakladni rozlozeni stranky — ZDROJ: vlastni

Toto je pouze zékladni rozlozeni stranky. Microsoft ale doporucuje rozloZeni a velikosti
pro ovladaci prvky a mezery mezi nimi. Toto rozlozeni vzdy vychazi z Grid systému a tyto
mezery jsou vzdy nasobky jednotek nebo pod-jednotek. RozloZzeni dalSich prvki je nad

rozsah této prace.

5.5 Ovladaci prvky uzivatelského rozhrani

Tato podkapitola je zpracovana na zakladé online dokumentace (Microsoft, Controls,
2013) a na zaklad¢é nékterych ukazkovych aplikaci (Microsoft, Sample app pack, 2014).
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Microsoft ptipravil pro vyvojafe velké mnozstvi jiz predpfipravenych ovladacich prvki,
které jiz spliuji vSechny navrhové vzory a designové piedlohy. Soucasti téchto prvki je
také sada ovladacich ikon, specifickych pro Windows 8. Tyto prvky Casto sdileji nadzev
s prvky z ptedchozich verzi systému, avSak jejich podoba je ve valné vétSiné pripada
znaén¢ odlisnd. Pro ucely této prace bylo vybrano pét nahodnych ovladacich prvki.

Rozbor a popis vSech ovladacich prvki je nad ramec této prace.

Pouziti a implementace ovladacich prvki bude predvedena na prvku ListView, ktery je
soucasti pfilozené aplikace. Implementace ostatnich prvki je velmi podobna a v zésad¢ se

prilis nelisi.

5.5.1 ListView

ListView je kolekce polozek v ramci aplikace. Je optimalizovan pro ovladani dotykem a
umoziuje uzivateli snadno a intuitivné ovladat a konzumovat obsah. Pouziva se predevsim
Vv ptipadech, kdy je potieba zobrazit vétsi mnozstvi polozek, jako napiiklad 10 oblibenych
receptll, nebo kolekce obrazkli ve fotogalerii. Jako ostatni prvky pro Windows 8 aplikace

pro dotykové rozhrani, i tento je ve Visual Studiu 2013 pifedptipraven.

Implementace do aplikace

Jako prvni véc, kterou je pro ListView potieba ziskat je datovy zdroj. Datovy zdroj slouzi
nejen jako standartni zdroj dat, ale jako takzvany ,,binded datovy zdroj. ,,Binded* datovy
zdroj lze prelozit jako ,,oboustranny datovy zdroj“. Znamena to totiz, ze po piipojeni
daného datového zdroje k pfipravenému ListView se tyto dva prvky propoji navzijem.
Kdykoliv se po tomto propojeni zméni hodnoty v datovém zdroji, tak jsou okamzité
promitnuty i do ListView. Je vsak velmi dilezité, aby ListView odkazoval vzdy na stejny

datovy zdroj v paméti.

Ukézkova aplikace obsahuje na hlavni strance dva objekty ListView, jedno pro zobrazeni

odjezdi ze Skoly a druhy pro zobrazeni odjezdl do Skoly.
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routes = CzuBus.BusReader.BusManager.getBuses();

route@
routel

= routes[0];
= routes[1];
datalListe
datalistl

new WinJS.Binding.List(getDeparturesViewData(route®));
new WinJS.Binding.List(getDeparturesViewData(routel));

Ukéazka kodu 8 - Ptipraveni datového zdroje pro ListView

Jak lze vidét na ukazce Ukdzka kodu 8 - Pripraveni datového zdroje pro ListView, jako
prvni se naplni proménna routes metodou getBuses(). Tato metoda vrati pole dvou prvku,
pficemz jeden obsahuje pét nejblizSich odjezdl ze Skoly a druhy do Skoly. Nésledné se tyto
dva prvky vlozi do dvou rGznych proménnych a poté se vytvofi novy objekt
WinJS.Binding.List, ktery bude pozdé&ji slouzit jako datovy zdroj pro zobrazované
ListView. Metoda getDeparturesViewData() pouze pievede objekt route0 a routel na

jednodussi JavaScriptové objekty.

Nésledné je nutné pfipravit objekt ListView, ktery se bude zobrazovat. Z divodu
ptehlednosti této prace je v nasledujici ukazce kddu zobrazen pouze jeden ovladaci prvek

ListView. V ukazkové aplikaci jsou vsak dva.

<div id="route® ListView" style="height: 100%;"
data-win-control="WinJS.UI.ListView"
data-win-options="{ oniteminvoked : handler, itemDataSource :
DataSource.route@ItemList.dataSource, itemTemplate:
select('#route@_ListViewTemplate') }">
</div>

Ukazka kodu 9 - Prvek ListView v HTML

V ukazce kédu Ukdzka kodu 9 - Prvek ListView v HTML je dulezité si pov§imnout dvou
atributll, a sice data-win-control, ktera tika, o jaky ovladaci prvek se jedna a data-win-
options, kterym lze nastavit dany ovladaci prvek. Toto nastaveni je vS§ak mozné provést
také v kodu. Zalezi na vyvojaii, ktery pfistup zvoli. V ukdzkové aplikaci se nejdiive
nastavi ovladac, ktery se ma spustit pii kliknuti na jednu z polozek ListView. Tato akce se
nazyva oniteminvoked. Dale je nastaven uvodni datovy zdroj, coZz je polozka
itemDataSource. Tuto polozku je také mozné nastavit programaticky, coz je vyuzivano i
v ukazkové aplikaci. Pokud je totiz potfeba pii béhu aplikace upravit datovy zdroj, pro
ucely ukéazky je premazan cely datovy zdroj, jako je tomu na ukazce kodu Ukdzka kodu 10

- Pfitfazeni datového zdroje k ListView.
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listo.itemDataSource = datalist®@.dataSource;

listl.itemDataSource = datalistl.dataSource;

var list@ = document.getElementById("route@ ListView").winControl;

var listl = document.getElementById("routel ListView").winControl;

Ukazka kodu 10 - Ptitfazeni datového zdroje k ListView

Jako posledni a velmi dulezita polozka je zde itemTemplate. Tato polozka slouzi
k nastaveni jakasi Sablony jednotlivé polozky ListView. Tato $ablona je ukazana v ukazce
ko6du Ukdzka kédu 11- Sablona jednotlivé polozky ListView. Hodnota parametru data-win-
control v tomto piipadé musi byt nastavena na objekt Sablony. Pak jiz pouze sta¢i kdekoliv
Vv této Sablon¢ piifadit libovolnému prvku atribut data-win-bind, kde lze nastavit, jaka ¢ast
jednotlivého objektu se ma vypsat. Pokud by datovy zdroj obsahoval 20 objektl typu auto,
kde by objekt auto mél proménné jméno a barva, poté by bylo mozné v Sablon¢ polozky

prvku ListView nastavit na jednom misté ,,data-win-bind="‘innerText: jmeno‘* a na druhém

,,data-win-bind="‘innerText: barva‘*.

color: #2a2a2aj;padding: 8px;">
<div>

<div>

</div>
<div >

left;margin-right: 5px;"></h4>
left;margin-left: 5px; margin-right: 5px;"></h3>

left;margin-left: 5px; margin-right: 5px;"></h3>
</div>
</div>
</div>
</div>

<hl data-win-bind="innerText:

<h4 data-win-bind="innerText:

<h3 data-win-bind="innerText:

<h3 data-win-bind="innerText:

<div id="route@_ListViewTemplate" data-win-control="WinJS.Binding.Template">
<div style="width: 270px; overflow: auto; display: block; background-

remaining"></h1>

busName" style="float:
stationName" style="float:

time" style="float:

Ukazka kodu 11- Sablona jednotlivé polozky ListView

Nyni se po spusténi aplikace stane to, Ze se nejprve nactou odjezdy autobusii a ulozi se do
datovych proménnych, poté se pii vykreslovani HTML napoji datovy zdroj na objekt

ListView a nasledn¢ se podle Sablony jednotlivého prvku ListView vykresli vSechny

odjezdy autobusu.
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Na stejném principu funguje zna¢na ¢ast ostatnich ovladacich prvkt — tedy nastaveni

prvku, datového zdroje a Sablony vykresleni.

5.5.2 Dalsi ovladaci prvky

Nazev ovladaciho prvku

Popis

Back button

Navigaci v historii o polozku zpét pomoci tlacitka.

Bottom app bar

Spodni lista s nastavenim, vhodna pro vioZeni prikaz( aplikace.

Button

Standardni ovladaci tlacitko.

Checkbox

Zaskrtavaci pole, pomoci kterého muze rozlisit dvé rtizné volby.

Context menu

Kontextové menu, které zobrazi kratky seznam prikaz(i a mozZnosti,
které jsou dostupné v konkrétnim kontextu.

Date picker and time picker

Dovoli uzivateli vybrat datum nebo ¢as.

Drop-down list

Rolovaci seznam hodnot, kde uZivatel m(iZe zvolit pouze jednu
hodnotu. Zobrazena je vidy aktualné vybrana polozka. Ostatni jsou
zobrazeny pouze po aktivaci prvku Drop-down list.

Flip view Zajisti moZnost prepinat mezi prvky v libovolné kolekci. Typicky
napfiklad listovani mezi fotografiemi.
Flyout Vyskakovaci okno, které do zobrazi pouze v reakci na akci uZivatele

a zobrazi dopliujici informace, pripadné i moznost volby.

Grid view and list view

Usporadany seznam polozek.

Hub

Zakladni ovladaci prvek, ¢asto oznacovaci jako vstupni prvek
aplikace. Pomoci tohoto prvku lze zobrazit zakladni kategorie
aplikace. Jednad se o zakladni prvek hierarchické navigace.

Hyperlink Odkaz (soucasti textu) slouZici k pfechodu na jinou stranku pfipadné
jiné misto v aplikace.

Label Popisné jméno ovlddaciho prvku.

Media Obstarava prehravani audio a video obsahu.

Message dialog

Dialogové zpravy, obsahujici zdsadni sdéleni uZivateli s moZnosti
volby.

Progress bar and progress
ring

Prvek, ktery svym pohybem dava uZivateli jistotu, Ze aplikace stale
pracuje. M(Ze zobrazovat pribliznou dobu zpracovani v procentech,
nebo pouze ujistovat, Ze operace stale probiha.

Radio button

Podobné prvku Checkbox, avSak tento prvek se vidy vyskytuje v
ramci jednoho kontextu s vice Radio button prvky. Je mozné
zaSkrtnout vZdy maximalné jeden z nabizenych moZnosti.

Rating Hodnoceni. Tento prvek vykresli pét hvézd, kde je mozné vybrat
pouze nékolik z nich a tim tak nastavit hodnoceni.

Scroll bar Lista, informujici o pfiblizné celkové délce obsahu a aktudlni
relativni pozici. Pomoci tohoto prvku je také moZné se posouvat v
ramci del$iho obsahu.

Search box Pole pro zadani vyrazu, ktery ma byt vyhledan.

Select Podobné prvku Drop-down list, avSak tento prvek je vidy rozbalen.

Semantic zoom

Specidlni prvek, ktery visudlné zmensi obsah a nabidne tak uZivateli
rdmcovou navigaci napfic aplikaci.

Slider

Potenciometr (posuvnik), slouZici k nastaveni aktualni hodnoty z
celkové mozné.
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Text input box Pole pro zadani textu.

Text input spell check Pole pro zaddni textu s implementovanou automatickou korekci
textu.

Toggle switch Zakladni prvek ro vypnuti/zapnuti nékteré funkce.

Tooltip Je kratky popis, ktery se vaze na néktery ovladaci prvek. Tento
prvek pomaha uzivateli pochopit vyznam nékterého ovlddaciho
prvku.

Top app bar Horni liSta s nastavenim, vhodna pro vloZeni navigace, nebo
pripadné jinych ovladacich prvkd pro pohyb v aplikaci.

Tabulka 3 - Seznam ovladacich prvka ve Windows 8 aplikacich

5.6 Sestaveni aplikace

Sestaveni aplikace je jeden z finalnich krokl po vytvofreni aplikace. Sestavenim aplikace se
rozumi vytvofeni instalacniho bali¢ku, ktery je nasledné mozné odeslat do Windows Store
obchodu, kde bude aplikace nabizena uzivatelom (Microsoft, Publish, 2014). Velkou
vyhodou je, ze se vyvojar jiz nemusi zajimat o instalator aplikace. VSe pottebné je v jiz

zminéném balicku aplikace.

Samotny balicek aplikace je zalozen na takzvanych Open Packing Conventions
standardech, které jednoznaéné definuji strukturu ulozenych dat pro format ZIP. Cely tento

balicek se sklada z nasledujicich

- App payload (Zaklad aplikace). Soubory s kodem aplikace.

- App manifest (nastaveni a informace o aplikaci). Tento soubor piedstavuje
nastaveni a informace o aplikaci, jako naptiklad podporované orientace obrazovky,
seznam periferii potfebnych ke spravnému fungovani a informace o sestaveni a
aktualizacich.

- App block map (Soubor integrity aplikace). Obsahuje seznam vSech soubort
v App payload a jejich hash hodnotu. Diky tomu zajist'uje integritu a zjednodusuje
aktualizace.

- App signature (podpis aplikace). Digitalni podpis aplikace, zajist'ujici, ze aplikace
byla vytvofena ovéfenym autorem a nebyla od momentu sestaveni a podepsani
upravena.

5.7 Obchod s aplikacemi (Windows Store)

Sestaveny balic¢ek aplikace je potieba nahrat do Windows Store a nastavit n¢kolik véci. Je
nutné vyplnit nazev aplikace a jeji popis. Na tyto ¢asti je dilezité klast velky diiraz, jelikoz
to jsou prvni udaje, které¢ o aplikace uzivatelé uvidi. Stejn¢ dulezitd je 1 volba kvalitni

grafiky a obrazk, spole¢n¢ s ukazkovymi otisky obrazovek.

46



Dale je nutné nastavit pro jaké svétové trhy je aplikace pfipravena a jaké podporuje jazyky.
Microsoft dovoluje publikovat pouze do region, jejichz jazyk je aplikaci oficialné
podporovan. Za dal$i je nutné zvolit spravné hodnoceni aplikace, takzvany Age rating.
Tedy od kolika let je aplikace pfistupnd. Pokud je nastaven Spatné, aplikace neprojde

certifikaci.

vvvvvv

reklamy, nebo za poplatek. Ptfipadné oboji. Vyvojarim je také Casto doporucovana

implementace dokupovatelného obsahu do aplikace.

5.8 Certifikace

Tato podkapitola byla z ¢asti zpracovana podle online dokumentace (Microsoft,
Certification, 2014).

Aby Microsoft predesel vkladani Skodlivych aplikaci do svého internetového obchodu
Windows Store, ptidal pro vyvojafe povinnost nechat svou aplikaci certifikovat. Tato
certifikace ma zajistit, Ze se ve Windows Store nebudou objevovat Skodlivé, nesmysiné,

nefunk¢ni nebo urazejici aplikace.

Cely certifikacni proces zac¢ina nahranim aplikace do Windows Store. BEéhem nahravani se
zkontroluje integrita aplikace, a zda nechybi zasadni soubory. Pokud aplikace timto testem
projde, zobrazi se vyvojafi v seznamu instalacnich balicki, kde ji miZe odeslat

k automatizované certifikaci.

Tento automatizovany proces nejdiive zkontroluje aplikaci na rtizné druhy virti. Nésleduje
testy stability aplikace, bezpecnostni, vykonnosti, pfistupnosti a nékolik dalSich testti. Aby
Microsoft praci vyvojaii zjednodusil, pripravil instalovatelnou aplikace Windows App
Certification Kit, kterd veskeré tyto testy provede na lokalnim pocitaci vyvojate. Ten tak

nemusi ¢ekat na vysledek tohoto testu online.

Pokud aplikace projde i témito testy, putuje dale k Zivym testeriim, kteti aplikaci
nainstaluji, otestuji a zhodnoti. Pocet téchto tester zavisi na velikosti aplikace a na
reputaci vyvojafe. Pokud aplikace obsahuje naptiklad testovaci ucet, je dilezité tuto

skutecnost predat testerovy pomoci online rozhrani pii odesilani aplikace k certifikaci.
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Nasleduje konecnd faze, a sice shrnuti certifikace a vysledek, zda aplikace prosla ¢i
nikoliv. Pokud neprosla, vyvojaf uvidi, jakym konkrétnim testem neprosla. Pokud neprosla
kvuli Spatné stabilité, obdrzi vyvojar také dalsi informace, aby mohl 1épe identifikovat

chybu.

V piipadé, ze aplikace projde certifikacnim procesem, muze byt vlozena do obchodu pro
aplikace ihned, nebo lze nastavit datum vystaveni. Timto lze vyvoj aplikace oznacit za
ukonc¢eny. Dalsi ¢ast jako aktualizace aplikace a analyzy prodejnosti a stahovanosti jsou jiz

nad ramec této prace.

5.9 Zhodnoceni

Firma Microsoft pfisla s vlastnim, jedine¢nym uzivatelskym rozhranim, které jako celek
funguje velmi dobie. Kvalitné je také provedena dokumentace vyvoje aplikaci, spole¢né
s napovédou a ukazkovymi aplikacemi. Jak jiZ bylo fe€eno v ivodu, novy systém by se na
trhu neudrzel dlouho, pokud by pro néj neexistovaly klicové aplikace. A tak kromé kvalitni
dokumentace Microsoft pofdda fadu prednaSek a seminaiti, pro vyvoj pfipravil nekolik

riznych platforem a dovolil vyvojaiim tyto platformy i propojit.

Diky tomu vznikl velmi kvalitni ekosystém, ktery trpi pfedevSim kvili tomu, Ze piiSel
pozdé&. Trh je totiZ v soucasné dobé€ zahlcen zafizenimi s konkurenénimi systémy. Avsak
lze ptedpokladat, Ze Microsoft bude ukrajovat op&t vétsi a vEtsi Cast trhu, jelikoZ pouziva
moderni technologie jako HTML 5 a CSS 3 a nemalou ¢ast svych prostfedkii evidentné

investuje do podpory vyvoje.

Vyvoj pro Windows 8, jak se dalo ptedpokladat, velmi tézi z pfedchozich zkuSenosti a
predchozich systému. Vytvofil originalni béhové prostiedi a zaroven ho doplnil a velmi
kvalitni pfiruckou pro zpracovani novych aplikaci pro toto prostifedi. Pfipravena Siroka
Skala jiz predpiipravenych Sablon a prvki navic dava vyvojaiim moznost vyvijet aplikace

ve velmi kratkém Case a zaméfit se pfitom pfedev§im na obsah.

Co se tyCe vyvojového studia, zde nebyl nalezen téméef zadny nedostatek. Nekolik vytek
pfipada pouze k obcas problematické praci pii debugovani samotné aplikace a obasnému
vynechani IntelliSense. Vzhledem ke komplexnosti a pouzitelnosti 1ze toto povazovat za

opravdu malichernost.
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U samotného vyvoje aplikaci je mozna problémi vice, avSak o Zzadném z nich nelze mluvit
jako o zasadnim. Patrné nejvétsim problém je nedostatek aplikaci v obchodé. Konkrétné
nedostatek kvalitnich aplikaci, jelikoz Microsoft se v ramci snahy naplnit obchod co
nejdiive nevénoval certifikaénimu procesu tak, jak by mél. Vysledkem je, Ze tento obchod
je plny spoustou nekvalitnich aplikaci. Toto ale neubird na kvalité¢ celého, Microsoftem

navrzeného, vyvojového procesu od napadu az po prodej aplikace.

Vychodiskem by bylo, aby se Microsoft soustfedil na proces certifikace jesté vice a byl ve
svych pravidlech jesté prisn€jsi. Aplikaci by sice nebylo takové mnozstvi, avSak obecné by
byly mnohem kvalitnéj$i. Podpora vyvojaia je témét perfektni, avSak trpi na stdle malém
roz$iteni Windows 8. Pravdépodobné by bylo vhodné zménit obchodni strategii a zaméfit

se vice na prodej Windows 8.
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6 Zavér

Cilem prace bylo pfedstavit nejnovéjsi nastroje a moznosti pro vyvoj aplikaci pro dotykové
rozhrani operac¢niho systému Windows 8. V prvni ¢asti proto byla tato prace zaméfena na
zakladni popis operacniho systému Windows 8, a to pfedev§Sim na nové uZzivatelské

rozhrani. Po jeho nastudovani a vice nez ro¢nim pouzivani, bylo toto rozhrani popsano a

vysvétleno V kapitole Cislo 3.

Nasledujici kapitoly jiz byly zaméfeny na podstatu této prace, a sice vyvoj aplikaci pro
dotykové rozhrani. V kapitole ¢islo 4 byly popsany nastroje pro vyvoj, tedy vyvojovy
software a jeho moznosti. Konkrétné€ byl v této kapitole ptedveden software Visual Studio

a software Blend for Visual Studio.

V kapitole ¢islo 5 byla prace zaméfena jiz na samotny vyvoj. Byly zde pfedstaveny
navrhové vzory, vyvojové platformy a ovladaci prvky aplikaci pro dotykové rozhrani.
V ramci praktické Casti této prace byla vyvinuta ukazkova aplikace, na které byly nékteré
vyvojové prvky prubézné demonstrovany. Napiiklad v kapitole 5.5.1 byla podrobné
rozebrana implementace ovladaciho prvku ListView, ¢imZz byla zaroven piedvedena
rychlost a efektivita vyvoje. V zavére¢né Casti této kapitoly bylo provedeno celkové
zhodnoceni vyvoje na zakladé zkusenosti a znalosti nabytych pfi zpracovavani predchozich

kapitol.
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