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Webova prezentace v HTML5 a CSS3

Website in HTML5 and CSS3

Resumé
Bakaldska prace pojednava o novych moznostech jaRML5 a CSS3

a jejich porovnani se starSimi verzemi.

Teoreticka cast se zabyva analyzou odbornych ziulrojkajicich se tvorby
webovych prezentaci. Dale jsou v té&sti popsanyipnosy jazyk HTML5 a CSS3.

Soutasti praktickésasti prace je tvorba dvou podobnych webovych prazén
kde prvni je psana za pomoci jagykHTML1.1 a CSS2.1. Druha je napsana v novych
specifikacich HTML5 a CSS3. Nasledfsou porovnany rozdily mezi jednotlivymi
moznostmi tvorby webovych stranek. $Sasti praktickécasti je vytvdeni seznamu
HTML znacek a CSS3 vlastnosti.

Kli ¢ova slova
HTML5, CSS3, JavaScript, Flash, Webovy prohiize

Abstract
The bachelor thesis deals with the new possikslité both languages HTML5

and CSS3 and the comparison with their former vessi

The theoretical part covers the analysis of saunterested in the website design
of presentations. Furthermore, both HTML5 and C&®3described in detail, including
their assets and benefits.

As regards to the practical part of the thesierghs a web design of two similar
presentations. The former is created by meanseolatiguaes xHTML1.1. and CSS2.1.
The latter is the result of the new specificatioh$iTML5 and CSS3. Creation the list
of the HTML markups and the CSS3 properties arkided in the practical part, too.

Keywords
HTML5, CSS3, JavaScript, Flash, Web browser
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1 Uvod

Webové prezentace jsou v dneSretpchnizované deb nejrozstengjSimi
a nejpouzivagjSimi zdroji informaci a prostorem pro komunikaceznlidmi. VétSina
moderni spolénosti se s webovymi strankami setkdva kazdy dery dikernetu,
kde jsou k dispozici prosgdnictvim sluzby WWW. Mnoho lidi si &v bez webu
nedovede festavit. Pro &které je to prostor zabavy, pro jinéugpb jejich obzZivy.
Je to také nejrozsahlejSi zpravodajska platformaswin doby. Nespornou s@asti
internetu je i vSudyfitomna reklama, ktera je mnohdy nezadouci. V postédletech

se roviéZ rozmaha mnozstvi internetového obchodu pedsictvim e-shojp

Webové stranky jsou postaveny na dqmvacim jazyce HTML, ktery slouzi
jako kostra celeho webu acuje zakladni strukturu a organizaci jednotlivyctviir
v dokumentu. Pomoci tohoto jazyka se vytvéely obsah kazdé webové stranky.
Bez zn&kovaciho jazyka HTML webovou prezentaci nelze vyitvo

DalSi nepostradatelnodasti \&tSiny prezentaci jsou kaskadové styly, které
dophuji prostou strukturu obsahu stranky uZzivatelskiwgtivym prostedim a davaji
strance pehlednost. Diky styim nejsou dokumenty na internetu pouhym textem.

OdcEluji obsah dokumentu od jeho vzhledu.

NejvétSim problémem ip tvorbé webovych prezentaci je podpora jednotlivych
prohlize&t a jejich zmisob konkrétniho zobrazeni zapisu jednotlivych eldie
aatribut. S timto problémem se aktudlnwebovi vyvojdi nejvice setkavaji
u specifikace HTML5 a CSS3. Tyto navrhy stale §a¥jsou ve své finalni poddb

a jejich podpora v jednotlivych webovych prohtiich stale neni jednotna.

To ma za nasledek komplikace se zobrazenim jedgolli moznosti d&chto

specifikaci, které budou popsany v nasledujicigiitkbch této prace.

Bakal&skéa prace je tematicky z&bena na problematiku tvorby strdnek pomoci

HTML5 a CSS3 a jejich porovnani se starymi speademi.



2 Cil a metodika prace

2.1 Cil prace

Bakaldska prace je tematicky za&hena na problematiku tvorby webovych
prezentaci pomoci HTML5 a CSS3. Hlavnim cilem prgeevytvareni weboveé
prezentace pomoci HTML5 a CSS3 a porovnani s mdzngsvoreni obdobné
prezentace v xHTML1.1, CSS2.1 a JavaScriptu.

Dil¢i cile prace jsou:

- vypracovani pehledu pouzitelnych zdak HTML5,
- vypracovani pehledu pouzitelnych vlastnosti CSS3 pro ¢smmé webove

prohlizese.

2.2 Metodika prace
MetodikateSené problematiky bakéské prace je zaloZena na studiu a analyze
odbornych informénich zdrog.

Vlastni prace spiva ve vytvdeni dvou podobnych webovych prezentaci
pomoci tiznych technologii. V prvnimifpac bude pouzit znkovaci jazyk HTML5
a CSS3, ve druhém fipact budou vyuzity technologie xHTML1.1, CSS2.1
a JavaScript. Na zakladsyntézy teoretickych pozndika vysledk praktické casti
budou formulovany zawy bakaldské prace.

Prace sedi do 3 zakladnich kapitol:

» 3. Teoreticka vychodiska prace
e 4. Praktick&ast

» 5. Zhodnoceni vysledka dopordeni

Kapitola ,Teoreticka vychodiska pratee zamdiuje na strinou historii vyvoje
jazyka HTML a CSS. Dale nargdstaveni novych elem@na jejich moznosti pouZziti,
které @inasi HTML5 a s nim i moznost grafického zpracov@mostednictvim

kask&dovych styl

»Prakticka cast' prace je zar¥ena na tvorbu dvou podobnych webovych
prezentaci, kde prvni bude vyfema podle zcela podporovanych a zazitych staddard
XHTML1.1 a CSS2.1. Naslednpodle ni bude vyti@n dalSi web prosdnictvim



novych technologii a moznosti jazykiTML5 a CSS3. Na zakladechto weli bude
provedena analyza podpory jednotlivych novych meBnonovych specifikaci
a zhodnoceni jejich vyuziti v praxi. Samotné po@nin welii bude provedeno
testovanim zobrazeni a funkce jednotlivych frvk péti riznych a zarouve
nejpouzivagjSich prohliz&ich internetu. Tmi jsou Internet Explorer 11, Opera 19,
Mozilla Firefox 27, Apple Safari 5, Google Chrom2. Déle bude provedena analyza

zobrazovani stranek jako celku.

Dil¢im cilem prace je vypracovani seznamu pouzitelyeiek HTML5 a déale

piehledu pouzitelnych vlastnosti CSS3 v&mné doé.

V kapitole ,Vysledky a jejich zhodnocénbude vyhodnocena praktick&st
prace a zvazeni pouzitelnosti specifikace HTML5 SSB v praxi. Dale zhodnoceni

piinogdi a nedostatk novych jazyk.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 World Wide Web

WWW je celos¥tova st mezi sebou propojenych hypertextovych dokurinent
které jsou k dispozici pragtdnictvim internetové it Fungovani WWW zajifije
protokol HTTP.

Autorem je Angléan Timothy Berners-Lée ktery stoji roviZ za vyvojem
hypertextovych dokumett Historie webu samotného se datuje do roku 1989.
(Connolly, 2011)

Cilem jeho koncepce bylo umoznit uzivétal prohlizeni dokumefitpo ¢astech,
proto nebylo nutné r#st cely dokument, ale jen pozadovanoast. Jednotlivé
dokumenty na internetu jsou uloZeny v mezi sebapgenych poitacich a uzivatel

mezi nimi mize¢ist prostednictvim hypertextovych odk&z(Longman, 1998)

3.2 Hyper Text Transfer Protokol
Protokol HTTP je zakladnim kamenem pro komunikaoispednictvim WWW

a obsahuje veskeré standardy pro spravnou komumiex jednotlivymi dokumenty.

Protokol funguje na principu dotaz / odgdv UZivatel zadava serveru dotaz
prostednictvim klienta po &akém dokumentu, Kemuz vyuziva jeho URL adresu.
Server nasledn dotazu bd vyhovi, nebo vrati chybovou zpravu. ProtokoEuje

komunikaci mezi klientem a serverem. (Janovskyat@ano)

3.2.1 Chybové zpravy protokolu HTTP

Protokol HTTP obsahuje seznam stavovych zprav, dierym uzivatele
informuje o nastalém problému a stavu zpracoviidhjedotazu. Tento seznam byl
piedstaven na konsorciu W3 v roce 1992 a jecstil protokolu uz od verze 1.0.
(Cooper, 2010)

TimothyBerners-Lee (* &ervna 1955, Londyn), zdroj www.w3.0rg
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Stavové kody sedi do 5 skupin:

- 1xx — Informa&ni, zpravy zasilané konkrétni aplikaci

- 2xx — Informace o Uusném zpracovani pozadavku

- 3xx — Resngrovani vyzadujici interakci uzivatele

- 4xx — Chyba na strarklienta, ktera vznika ndfklad Spats zadanou URL
adresou nebo snahou o zobrazeni uz neexistujiockentu

- 5xx — Chyba na stranserveru. Tyto chyby uZzivatel néte nijak ovlivnit

a musi pokat na napraveni chyby na st¢aerveru (Google, 2014)

3.3 Hyper Text Mark-Up Language
HTML je znakovaci jazyk ukeny pro pesné a jednozimé strukturovani
dokument na internetu, které jsou publikovany presinictvim WWW a protokolu

HTTP. Jazyk je zakladnim stavebnim kamenem vSdemietovych prezentaci.

3.3.1 Historie HTML

Poprvé jazyk ve verzi HTML 1.0 definoval v roce 19%imothy Barners-Lee
v laboratdi v CERNu, ktera se nachazi na Svycarsko-francowtskhranicich.
(Foundation, 2014)

Jeho snahou bylo umoznit sdileni dat mezi jednptlivwvédci z celého sita
a poskytnout moznost odkazovani se z jedné odhmrhikace na jinou. Ktiové bylo
umoznit jednoduché sdileni informaci mezi velkymoustvim uzivatél po celém
S\ELE.

Prvni verze specifikace byla popsana v dokumétiiviL Tags Umoziovala
z&kladni ¢lereéni  dokumeni do jednotlivych logickych celk moZnosti
pro zvyraziovani text a propojeni jednotlivych dokumeéntpomoci hypertextovych
odkaz.

V roce 1993 se objevily prvni internetové prohi&epodporujici grafické
rozhrani a zarovebyla vydana i nova specifikace jazyka HTML ve v&D. Oficialni
uvedeni se konalo az v roce 1995, kdy byl¢as® predstaven jeji nastupce, navrh
HTML 3.0.

V roce 1997 vznikl projekCougar, jehoZz gedmétem bylo doplgni stavajici
specifikace o &které prvky (nafiklad ramy), které do té doby nebyly sésti
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standardu, ale mezi uzZivateli a vyviojge velmi rozgily. To mélo v polovirg roku
1997 za nasledek ukggnéni verze HTML 4.0, ktera se koncem roku stala stashein.
(Longman, 1998)

V roce 1999 se objevuje novy standard s ¢enan 4.01, ktery opravujeskteré

zasadni chyby vipdchozi verzi.

Na pelomu tisicileti se objevuje nova specifikace xHTML,
ktera je postavena na ztkavacim jazyce XML. Hlavni rozdil odipodni specifikace
je ve striktnosti validace kodu a nutnosti uzaviraeparovych zrigek. Nasledoval
vyvoj xHTML2.0, ktery vSak byl pozastaven avibdu nezajmu distributérwebovych
prohlizetu o tuto specifikaci. (Kosek, 2013)

V roce 2007 z&na nezavisla skupina WHATWG vyvojem nové specifikace
HTML5. Konsorcium W3 tuto specifikaci nasledmiebird a zapojuje vysledky

do oficialni verze. (Castro, a dalsi, 2012)

HTML5 vychazi ze svéhoipdchidce, verze 4.01. Cilem nové verze je dépin
jazyka o nové funkce, které do té doby byly nahvany jinymi, slozZi€jSimi zpisoby.
DalSim cilem je sémantika jazyka, kterategqchozi verzi nebyla zcela jednoZna.

(Hickson, 2014)

Jazyk HTML5 obohacujetvodni specifikaci o 32 novych zéek, jiné naopak
piestava podporovat. Dale dépje kooperaci s programovacim jazykem JavaScript

a umozuje vyvojdum vytvaet mnozstvi novych aplikaci. (Schools, 2014)

Mojmir Gregu$S o noveé specifikaci na webu H1l.cz aapdHTMLS je velkym
technologickym krokem dégdu a dava vyvojam weli nové moznosti, jak naplnit cile
webu (Gregus, 2013)

2 www.whatwg.org
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Obrazek 1 Casova osa vyvoje HTML a CSS

3.3.2 Zakladni struktura HTML stranky
Kazdd HTML stranka m& svou pevnou strukturu, ktefjeunutné dodrzZet.
Zakladnim prvkem pro psani zdrojového kodu strgsiky znéky, které se uzaviraji

do Sptatych zavorekzna cka>.

Ty mohou dale obsahovat jednotlivé atributy, ktersenza pomoci konkrétnich
hodnot pidavaji dalSi vlastnosti. Naixlad identifikatory elemefiitid aclass , cesta
hypertextového odkazu, popisky obrazkesta k obrazku ifpadré piezité in-line styly

stranky.
Znatky se v HTML cli do dvou zékladnich skupin:

- Péroveé, které musi mit svou vychozi a koncovodkanamezi &z se vklada

obsah daného elementu.

<p> Obsah odstavce, ktery se reéln & zobrazi na strance </p>
- Neparové zniky neni paoteba ukotovat parovou zngkou, coz vSak neplati

v prisngjSi specifikaci xHTML, kde se ukaénji lomitkem , /.

<img src="cesta k souboru* alt="HTML 4.01“>

<img src="cesta k souboru* alt="xHTML 1.0" />
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Snahou HTMLS5 je dopkni sémantiky jazyka, ktera dba &gelnost zdrojového
kédu a spravnou strukturu jednotlivych piivka strance. Kazda stranka bylan
dodrzovat zakladni logickou strukturgztjnich elemerit

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>
<title> Titulek stranky </title>
</head>
<body>
</body>

</html|>

Nutnou sodasti kazdé stranky je specifikovani typu dokum&BfliD) umistné
na prvnitadce zdrojového kddu. ElemenbOoCTYPE>neni sotasti standardu HTML.
Je to instrukce webovému prohki® tom, jakd specifikace HTML byla pro napsani
stranky pouzita a jak ji ma prohl@Zerelozit do grafického vystupu. (Peters, a dalsi,
2014)

Webové stranky jsou rozkkny do dvou zakladnictasti:

- Hlavicka stranky

- T¢lo stranky

V hlavicce, kterd je ohradéna zn&kami <head></head> je prostor pro titulek
stranky, pipojeni externich styl a soubok se skripty, nastaveni meta zak
pro internetové vyhledava nebo ufeni cesty k iko# stranky. Zde se také deklaruje
pouziti znakové sady, coz je nezbytné pro sprateéi dokumerit v jednotlivych
prohlize&ich. Je mozné pouzit jedné tezakladnich sad znak-1SO, UTF a Windows

K tomuto &elu slouzi zmigné meta znky.
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=is0-8859-2 nebowindows-1250  NebouUTF-8">
Télo stranky <body></body> je uZ samotna obsahovaast webu,

ktera se zobrazi na¥snikovi stranky po zadani spravné URL adresy.

Kazdy webovy turce by ngl dbat na dodrzeni¢thto zakladnich logickych
prvka stranky pro jeji spravné fungovani a vedle tohat gsj zdrojovy kéd validni
podle specifikace W3C.
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Validni zdrojovy kéd napomaha jednotnému zobrazsménky na vSech
platformach ve veSkerych webovych prohtizh. Bohuzel 100% shody v praxi nejde
témét dosahnout, coz je z#pinéno nejednotnosti vyvoje jednotlivych prohize
RovreZz jsou validni stranky igazlivéjSi pro internetové vyhledava a diky tomu

ziskavaji lepsSi vysledky v ramci SEO optimalizagaubicek, 2010)

3.3.3 Problémy HTML

Webovy vyvojdi se setkavaji $adou problém. Tim nejwtSim je g tvorbe¢
webovych stranek jejich optimalizace a jednotnosd Birokou Skalu webovych
prohlize.

Konkurereni boj mezi jednotlivymi vyvoja softwaru pro prohlizeni internetu
zavinuje nejednotnost podporyaanych vykreslovacich algoritim podporu fiznych

element na strance a #igob n&itani stranek jako celku.

o

DalSim problémem ip psani webovych strdnek je nedodrZeni validniho

zdrojového kodu, ta uz naruSenim logické struktury straneki sémantiky,
pop. pouhymi geklepy i psani.

<div><p> obsah odstavce </div></p> - prohozené koncoveé zéey

<h1> Nadpis Grovn & H1 </h> - Spat® napsana koncova zfa

<img src=cesta k souboru> - hodnota atributgrc neni v uvozovkach

S modernizaci internetovéhdigmojeni do domacnosti, které se v dnesniédob
pohybuje viadech megabditza vtéinu, se rozviji i pestry graficky design jednotibhy
stranek s mnoZzstvim barev, obrazlanimovanych efekta jinych grafickych prvi,
které mnohdy s furdnosti webu nemaji nic spéleého. Jejich hlavnim Gkolem
je upoutavat cilovou skupinu nagéhiki webu. Zde vznika problém s datovou
velikosti stranek, kterd se mnohdy pohybujetdagdech desitek megahajcoz vyliuje
uzivatele s pomalejSim fipojenim Kk internetu, uZivatele mobilnich fizeni

nebo se slabsSim hardwarovyntizanim.
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3.3.4 Prinosy HTML5
Novéa specifikace jazykaiipasSi mnohé novinky v oblasti vyvoje webovych
prezentaci. Sauasti nové verze je mnoZstvi novych &sa a atribui. Jiné znaky

jiz naopak nejsou podporovany. (Pilgrim, 2014)

3.3.4.1 ZjednoduSeny zapis DOCTYPE
S novou verzi HTML5 se zjednoduSuje zapis deklatgoee dokumentoctype

V diivejSich verzich se pouzivala slozita varianta zapiswnozstvim nastaveni.

HTML 4.01 Strict

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://lwww.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

HTML 4.01 Transitional

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transi tional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

HTML 4.01 Frameset

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01 Frames et//[EN"
"http://lwww.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">

Vyhodou nového zpracovani deklaracdoctype je jeji jednoduchost
a prehlednost, vyvoja si nemusi pamatovatfipadré dohledavat a kopirovat, slozZitou
syntaxi s URL adresou ndtd dokument.

Nova podoba deklarace vypada nasledovn

<IDOCTYPE htm| >

3.3.4.2 Strukturalni zna ¢ky

Jednou ze zakladnich novinek jsou noveé strukturaiaky, které by ngly
nahradit zastaraly blokovy elementv>, ty musi pro konkrétni identifikaci vyuZivat
jedingné identifikatory. Na strankach se velniasto objevuje nespet bloki,
které obaluji obsah stranky a jejich nasledna edlita citelnost zdrojového kdédu

je velmi nargna.
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<div id="hlavni“>
<div id="hlavicka“>
<div id="menu“>
<ul>
<li> Odkaz 1 </li>
<li> Odkaz 2 </li>
</ul>
</div>
</div>

</div>
V nazorné ukazce je Wit jak je seznham s odkazy ungistdo 3 blokovych
element <div> , kde kazdy z nich f¥e mit jedinéné nastaveni styl pomoci

identifikatoruid . Tento efekt se neoficidimazyva,p redivovani“webové stranky.

Problémem je ndghlednost a slozitost zdrojového kédu, ktéagto obsahuje
velké mnozstvi velmi podoknnastavenych elemént<div> a jejich usptadani

a logické pouZziti je na hranici chaosu.

Nové strukturalni zriky se snaZzi rozdit obsah stranky do logickych ceik
podle jejich vyznamu, coZ omezi mnoZstvi pouzivangentifikatof pro jejich selekci
v kaskadovych stylech. Tim se zlepSujgehpednost zdrojového kédu é&telnost
jak webovym prohliz&im, tak spravém stranek f nasledné editaci obsahu

¢i struktury webu.
Mezi tyto zn&ky pafi:

<header> identifikujici zahlavi stranky, coz je idealni praspro umisini loga
a nazvu spolmosti. MnozZstvi pouZiti elementu zahlavi neni omezeaitem, vyvojé&i

ho mohou pouzivat jako zahlavi kazdé€kinku na strance.

<footer> identifikujici z&pati stranky pro umésti informaci o autorovi webu

a autorskych pravech o kopirovani obsahu.

<nav> identifikujici oblast s navigaci stranky. Oblastnavigaci je jednou

s

z nejdilezitéjSich casti kazdého webu z&ji§ici orientaci po strance.

<section> identifikujici logickou oblast strdnky, tento blokp element

je prakticky totozny se starym prvkeruiv> . P pouZzivani elementusection>
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je nutno dbat zvySené pozornosti, aby nevznikingtgyroblém, jako P pouzivani

<div> , a to tzv. predivovan( stranky.

<article> identifikujici oblast pratlanek, pop. obsahovouwast webu. Tento
element je svym pouZitim velmi podobny jiz z&riemu<section> . Zarove je treba
si uwdomit, Ze slouzi k definovani konkrétniho obsalrérdty a ne jen jako logicka
oblast pro rozmighi elemeni na webu.

<aside> identifikujici prostor pro vedlejSi obsah strankwpiklad komenta
autora, postranni panel nebo fklad plovouci blok s reklamou.

<figure>  identifikujici prostor pro obrazky, grafy a tabylk

VSechny tyto nové elementy jsou v zakladu nastavgako blokové.
Jsou tedy totozné s elementeniv> , a jejich hlavni rozdil je igdevSim v sémantice,
kde jsou jednozrimé pojmenovany podle logickych oblasti webu. (Hod201,2)

body
header
section aside

footer

Obrazek 2 - Logicka struktura stranky pomoci novgémantickych zrigk

V7w

3.3.4.3 Uzivatelsky privétivé formulare
DalSim velmi uziténym rozsfenim HTML5 jsou nové formutavé prvky.

V pavodni specifikaci je moznost pouziti poli pro vidad uzivatelskych dat mnohdy
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omezeno na pouhé pole tyfaxt Problémem je velmi skromné nastaveni, které ls& ty
efekt pii vkladani dat a dale jejich naslednym zpracovanim.

O rozsfené moznosti formutavych prvki se mnohdy webovy vyvajauchyluji
k pouziti dalSich programovacich jatziyka jejich knihoven, jako je naéjxlad
JavaScriptova knihovna jQuery. Tato varianta naBiiké spektrum mozZnosti, které
je podporované na vSech platformach bez nutnostalsce nezbytného plug-inu, jako

je tomu napiklad u flash aplikaci.

Nevyhodou &chto aplikaci je vSak jejich n&oost na realizaci, ktera je mnohdy
velmi nakladnd. Jejich naslednd editac€asto stava&asow velmi nar&énou a roviz
je nutno dbét velké pozornosti naggmvani dat vioZzenych do jednotlivych poli.

s

Proto specifikace HTML5 fmasi mnozstvi standaréinpouzivanych tyf
elementu<input> , které se doposud musely modifikovat specialnid@ntifikatory
a programatorskymi  Upravami, pop je bylo nutné kompleth modelovat

prostednictvim zasuvnych modul
HTML5 nabizi nasledujici moZnosti:

<input type=‘email*> je alternativa elementuwinput> pro vkladani
emailové adresy. Na prvni pohled vypada totogko Kklasicky<input> typu text.
Pri odeslani vSak automaticky kontroluje, zdali zademailova adresa je ve spravném
formatu.

<input type="tel*> je alternativa elementu<input> pro vkladani
telefonnihocisla, roviéZ je na prvni pohled totozna s klasickymput>  typu ,text'.
Toto pole je pedukeno pro vkladani telefonnihgisla. Zadné osteni platnosti v3ak
Zadny z dnesSnich prohli&enepodporuje.

<input type="search"> je alternativa elementudinput> pro vkladani frazi
a slovnich spojeni pro fulltextové vyhledavani.

<input type="url“> je alternativa elementuinput>  pro vkladani URL
adresy. Po odeslani je zkontrolovan spravny foadétsy.

<input type="number> je alternativa elementdnput>  pro vkladani celych
¢isel z gpedepsaného rozsahu.

<input type=“color‘> je alternativa elementuinput> pro vyker barvy

z preddefinované palety.
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Obrazek 3 - Pole pro v¢bbarvy[Google Chrome 33.0]
<input type=‘date“> je alternativa elementdinput> pro vkladani data.
Po kliknuti na formulgovy prvek vyjede automaticky generované konzole yyforani

data z kalend@. Uzivatel datum rize napsat i gné.

dd. mm. rrrr [—:]T

e

po Lt st &t pa so0 ne

1 2 3 4 5
i 7 g g m M 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 A

Obrazek 4 - Formutavy prvek pro vkladani daf&oogle Chrome 33.0]

<input type=“datetime*> je alternativa elementsinput> pro vkladani data

a ¢asu. Je velmi podobny typuwdate’, jen umo#uje @ipojit navic jes ¢as. DalSi

moznosti pro nastaveni tohoto elementwyje="time* , ktery nabizi vkladani pouze
¢asu, pipadre type="datetime-local* pro vkladani mistnih®asu a data.
<input type=‘range“> je alternativa elementu<input> pro vyker

z preddefinovaného rozsahu prigstnictvim jezdce.
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Obréazek 5 - Formutavy element typu rang@oogle Chrome 32]

Vedle novych atribui elementu<input> se objevuji i zcela nové prvky

<meter> a<progress> . Ty umo#uji sledovat stav a fibéh urité akce.

Element<meter> umoZiuje zobrazovat polohu mezi &wa peve nastavenymi
body, coz je vyhodou néilad pi potrebd zobrazit kolik zbyva do konce vypgini
celého formul&e, nebo nafiklad kolik je poteba petiz do napléni celkovécastky.

Funkce tohoto prvku je pasivni a zobrazuje jenifbady na ose.

Konkrétni zapsani elementu meter vypada nasledovn

<meter title="penize” value="500000“ min="0" max="1 000000“>
Momentaln & je zaplaceno 500 000,- K ¢ z celkové castky </meter> )
kde atribut value urcuje mnoZzstvi zpracovanych dat a atributyn a max definuji

pocatek a konec osy.

Obrazek 6 - Element <meter>

Element<progress> naopak funguje aktivha zobrazuje Zivy mibéh zvolené
operace, coz fize napiklad byt stav nahravani souboru na FTP server.

Zapis elementu je velmi podobny jako tegchoziho fikladu, l1ze vSak rozlisit,
zda-li je paibéh zpracovani konkrétni hodnota:

<progress id="stav* max="100" value="50">

Zpracovano 50% operace.

</progress>
] Google Chrome 33.0
g Internet Explorer 11
-. a Opera 19
B P | Mozilla Firefox 26

Obrazek 7 - Progress bar s nastavenou hodnotoQ haC®

Muze se stat, Ze neni nastaveno, jalést jiz prohla a kolik zbyva.

Potom se zobrazi nekonkrétni jezdec indikujici pr@obihajici akci:
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<progress id="stav"‘ max="100>
Probiha zpracovani operace
</progress>

Google Chrome 33.0

* s sew Internet Explorer 11

Opera 19

B F @ | Mozilla Firefox 26

Obrazek 8 - Progress bar s nenastavenou aktuanbhmu

DalSi novinkou v oblasti tvorby webovych formtigje atribut autofocus
ktery vybrany prvek nastavi jako aktividimz se uzivatel snadno navede na strance
k vyplnéni nagiklad @ihlaSeni. Na jedné stranceude byt pouZito i vice pruk
s atributemautofocus . Nevyhodou je vSak pottani samotné funkce. Aktivnim polem

se stava jen posledni na strance, ktery ma hodiatucus nastavenou.

VétSina  Echto novych elemefit se potykd s nejednotnou podporou
v prohlizeich, které nemaji jednotny standard zobrazeni ankde. Vyhodou vSak
je jejich z@gtna podpora u starSich prohkae které sice nedovedou mnohdy rozliSit
konkrétni typ elementuinput> , dovedou ho vSakipvést na klasicky typtext” .
To znamena, Ze jeiwi webovych stranek mohou be&t§ich obav pouzivat na svych
strankach. (Hogan, 2012)

3.3.4.4 Element Canvas
Velkou novinkou je elementcanvas> , ktery funguje jako platno pro kresleni
vektorové grafiky. Je to také idedlni néstroj predrijoduché animace, grafy,

¢i diagramy, ktery nahrazuje zasuvny modul flash.

Element canvas funguje jako kontejner (podobnjako script) a umo#uje
webovym vyvojdéim kreslit objekty na platno prastnictvim objekto¥ orientovaného
programovaciho jazyku JavaScript. Je nutné nastaiiutid pro jeho jednozr@ou
identifikaci prostednictvim funkcegetElementByld . Déale je pateba si pedem
rozmyslet, jak velké platno bude nutné pro kreslpritoZze nasledna editace velikosti

prostednictvim kaskadovych styheni podporovana.
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Zakladni zapis elementu vypadé nasledovn

<canvas id="moje_platno" width="500" height="500">< /canvas>
Element pracuje na stadnicovém principu s osami X a Y agatetnim bodem
(0,0), ktery se nachazi v levém hornim rohu platna.

Na platno Ize snadno kreslit jednoduciagy, geometrické obrazce nebo pomoci

pokrctilych funkci vytvaet slozité tvary a objekty.

Pro pouziti platna je ptgba identifikovat ho pomoci funkegtElementByld

a vytdhnout 2D kontext platna:

var platho=document.getElementByld("moje_platno");

var kontext=platno.getContext("2d");
Pro kresleni obraZcsloZzenych z vice objektexistuji funkcebeginPath()
aclosePath() , které definuji z&atek a konec slozené cesty. Déle funkce

pro vykreslovanéar a objeki (v nasledujici ukazce pro vykresleni obdélniku):

kontext.beginPath();

kontext.moveTo(20,20);
kontext.lineTo(100,20);
kontext.lineTo(20,40);
kontext.lineTo(100,40);
kontext.lineTo(20,60);
kontext.lineTo(100,60);
kontext.lineTo(20,80);

kontext.stroke();

kontext.fillStyle="rgba(255,0,0,0.5)";

kontext.fillRect(100,100,75,75);

kontext.fillStyle="rgba(0,255,0,0.5)";

kontext.fillRect(150,150,75,75);

kontext.fillStyle="rgba(0,0,255,0.5)";

kontext.fillRect(200,200,75,75);
kontext.closePath();

Vystupem vySe zmimého zdrojového kodu jsatary nakreslené ve tvaru ziub

a 3 fizr¢ barevné prhlednéctverce —¢erveny, zeleny a modry. (Hogan, 2012)

24



—

Obrazek 9 - Zakladni pouZiti elementu canvas

3.3.4.5 Pristupnost webu
V dnesni dob se rozmaha i mnozstvi uzivatektei prohlizi webové stranky

prostednictvimétecek obrazovky pop specialnictEtecich zézeni pro nevidome.

Ty prevadiji textovy obsah stranky do mluveného slova¢dmuz vyuZzivaji
jak samotny obsah webu, tak HTML elementy pouZigézdrojovém kodu, pomoci

¢ehoz se snazi na strance orientovat. (Friendly 201

Takto optimalizované weby by dy dodrzovat metodiku Blind Friendly
Web 2.3.

Ta ve strdnosti vypovida o zakladni sémantice webové straakgrincipu

pouziti jednotlivych elemefitna strance:

- vSechny grafické objekty na strance musi mit seajiovou alternativu,

- prvky zobrazené pragdnictvim zdsuvnych modulnebo jinych aplikaci
musi byt dostupné ifpvypnuti €chto modui,

- tabulky jsoucitelné poradcich, protoZe &tSinactecek obrazovky postupuje
z levého horniho rohu p@dcich az do pravého dolniho rohu stranky,

- obsah stranek se &mi jen po interakci uzivatele se strankou, jeba
aktivovat rgjaky prvek — nafiklad kliknout na hypertextovy odkaz,

- validita a spravna sémantika zdrojoveho kodu,

3http://www.blindfriendly.cz
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- odkazy jsou atributemitle a obsahem samotného odkazu popsany
konkrétré a pochopitelé i bez nutnostéteni kontextového obsahu,
- odkazy, které smuji na externi adresu, jsat&dre popsany poznadmkou

0 jejich cest.

A je mnoho dalSich podobnych standamto ulelteni pochopitelnosti webové

stranky nevidomym uZivatiin. (Paviéek, 2005)

HTML5 prinaSi rékolik novinek, které se snaZzi ro#iimoznosti gistupného
webu, které fevzala z aplikace RIA (WAI-ARIA)

Vyhodou novych atribdit je, Ze nijak neovliiuji funkénost elemerit

v zastaralych verzich prohli&e takZe je mozné je bez obav vyuZivat.

Atribut role identifikuje logickoucast webu nebo samotného obsahu stranky
a zdazuje ji do tematického bloku podabijako strukturalni zn&ky, coz ¢teckam

usnaduje orientaci v obsahu.

Zapis atributu role vypada nasledévn

<div role="typ role“></div>

Role se dli narole orienta’nich bod a narole dokumentové struktury

3.3.4.5.1 Role orientanich bod

Role rozaluji stranku na logickéasti podle jejich obsahového&ehi. \EtSina
stranek vzdy z#na hlavtkou, kterd je ve vSech jednotlivych podstrankadioZioa.
Role umo#uji ¢teckdm tyto ¢asti @i opakovéni peskakovat a chytat se kotvy,

které jsou umighy az na zéatku obsahovéasti.
Mezi preddefinované role orientaich bodi pati:
banner , ktera identifikuje oblast s hlatkou webu;

search , ktera identifikuje oblast s vyhledavacim forntela, gipadre mapu

stranky;
navigation , kterd identifikuje oblast s ovladacimi prvky stk;

main , ktera identifikuje oblast s hlavnim obsahovyniledim webu;

*http://www.w3.org/WAl/intro/aria.php
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contentinfo , kterd identifikuje oblast s pravy o kopirovanisabu, sdeni

o datu vytvéeni stranky, o autorovi apod.;
complementary , ktera identifikuje oblast s vedlejSim obsahem;

application  , ktera identifikuje oblast s webovou aplikaci.

3.3.4.5.2 Role dokumentoveé struktury
Rozcluji obsahovou ¢ast dokumentu na zékladriasti, které usnaualji
pochopeni obsahu.

document , kterd identifikuje obsah samotného dokumentu, dwido

i pro definovani sloteni statického a dynamického obsahu stranky,
article , ktera identifikuje jednotlivélanky umis¢né v dokumentu,
definiion  , ktera identifikuje definici pouzitého pojmu,
direktory , ktera identifikuje seznam odkigz
heading , ktera identifikuje zahlavi dokumentu,
img, ktera identifikuje oblast s vlozenym obrazkem,
list , ktera identifikuje seznam,
listtem , kter& identifikuje jednotlivé polozky v seznamu,
math, ktera identifikuje matematickou funkci nebo vyraz
note , ktera identifikuje poznamku,
presentation , ktera identifikuje obsah dokumentu, ktery jéanr k prezentaci,
row, ktera identifikujegtadky v tabulce,
rowheader , ktera identifikuje nazvy sloupor tabulce.

Velké mnoZstvidchto roli jednoznén¢ identifikuje jednotlivé HTML elementy.
| tak je vhodnédmto prvkiim piesto tyto role fidélovat, protoZze samotné pouziti roli

muze [resr¥ji specifikovat jednotliv&asti stranky. (Hogan, 2012)
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3.3.4.6 Prace s multimeédi
Mezi nové elementy HTML5 row pati <audio> a <video> , které nabizeji

moznost pouZiti audio a video soub@ez nutnosti zasuvnych modul

Multimedialni soubory jsou prakticky jen kontejnedalSich dat, podolkn

jako archiv typu ZIP. Skladaji se z video stopydialstopy a meta dat.

NejpopularijSimi forméty pro vytvéeni video soubdrjsou: .avi (Audio Video
Interface), .flv (Flash Video, .mp4 (MPEG4), .mRidtroska) a .ogv (formét ogg).

3.3.4.6.1 Kodeky

Kodeky Kodér a Dekodér) jsou pedpisy pro kédovani a dekddovani audio
nebo video stopy, coz komprimujéyodni typ nahravky a sniZuje jeji datovou velikost.
(Lubbers, a dalsi, 2011)

Nejcastji pouzivané audio kodeky jsou ACC, MPEG-3 a Ogdifar

Nejcastji pouzivané video kodeky jsou H.264, VP8, OggTheor

3.3.4.7 Moznosti vytvareni aplikaci
Mezi jina vyuziti jazyka HTML5 pdt neékteré dalSi aplikace zaloZzené
na vyuzivani JavaScriptu. Ty vSak nejsou vzhledem rdzsahu pednetem

této bakal#ské prace.

3.3.4.7.1 WebStorage

Ve spojeni s pojmem webového UloZije nutné popsat i jehoigdchidce,
soubory Cookies.

Ty poskytuji gedavani textovych hodnot mezi klientem a servengamoci

kterych Ize sledovat aktivitu uZivatele a ziskdwa®m informace. Ne&jastjSi pouziti

soubofi Cookies je v oblasti permanentnihithfaSovani uzivatele na strankach.

Soubory Cookies se vSak vyuZivaji i k analyze ré@&w&tsti jednotlivych
stranek, coz vede k cileni reklamy na uzivatele.j@annohdy nezadouci a mnoho

uzivateh si z toho dvodu pouzivani Cookies zablokuje.

Rozhrani WebStorage nabizi moZnost vyuZivani pogdbsluzeb i bez ptgby

komunikace se serverem, coz je jeho #é8jvvyhodou. DalSim plusem je, Ze rozhrani
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umoziuje lokalre ukladat soubory o velikosti aZzkolik megabajt. To je velmi vhodné
pro ukladani obsahlych dokumén{Lubbers, a dalSi, 2011)

3.3.4.7.2 Rozhrani WebSocket
Rozhrani WebSocket je novinkou specifikace HTML50 pobousmnirnou
komunikaci prostdnictvim jednoho socketu. Vedouci projektu HTML5Baaréstnanec

spole&nosti Google, lan Hickson, o rozhraekil:

.Zmenseni objemu dat z kilobajiha 2 bajty a snizenim odezvy ze 150 ms
na 50 ms rozhodh neni nevyznamné. Tyto 2 faktory sami oeéseimi rozhrani

WebSocket velmi zajimavym pro Googl(élickson, 2009)

Jak uz bylore¢eno vysSe, protokol HTTP pracuje na principu dotampovd.
To v praxi znamend, Ze uZivatel zasSle serveru piddna ziskani dat, ten server
vyhodnoti a odeSle odp&¥ zpst uzivateli. Pro ziskavani dat v redlnéase je pdeba
zasilat dotaz neustale dokola serveru, coZzm@ linku a zvySuje odezvu serveru.

Tato funkce je obvyklgéeSena progednictvim technologie AJAX.

Rozhrani WebSocket umidje navazani spojeni mezi uzivatelem a serverem
prostednictvim stejnojmenného protokolu WebSocket, ktephrazuje dotazovaci
HTTP protokol, a toto spojeni udrZzuje po celou dgienosu. Neni nutné zasilani

opakovanych dotdizo aktualizace na stramserveru. (Lubbers, a dalSi, 2011)

Funkce WebSocket nabizi obousnou komunikaci mezi 2 #&enimi.
Ta umoiuje zasilat data pomoci jednohocéknéného socketu a nabizi moZznosti,
které AJAX a jiné aplikace nemohly. (Maly, 2009)

3.3.4.7.3 Geolokace

DalSim roz&enim funkci HTMLS5 je geolokace, ktera vyuziva madthadizeni
na zjiséni geografickych sdadnic, kde se uzivatel pr&dwmachazi. HTML5 vsSak
neobsahuje samotnou funkci pro vygenerovachtp dat, ale pouze funkci pro jejich
ziskani. O samotné zj&ti hodnot se stara #iaeni, na kterém je web prohlizen.
(Albers, a dalsi, 2010)

29



3.4 Kaskadové styly

CSS tvdi jakysi obal webové stranky a udava jeji vzhledrk je uzivatelsky

privetivejSi acitelngSi, nez pouhyisty text. Pomoci kaskadovych styje mozné ufit

vzhled téngi vSech elemeidtHTML, jejich rozloZzeni a umishi. Je to jazyk popisujici

zpisob zobrazeni eleménHTML. Jeho hlavnim smyslem je o#ldni grafické podoby

stranek od jejich struktury.

Spravné pouziti stylumoziuje zvySeni pehlednosti stranky. Vyvofamohou

prostednictvim mnoZstvi pseuddd vytvaet efekty, které uzivatele nav@idpo strance

a umo#uji mu tak snazsi orientaci v jinak velkém mnoZzsgtfdrmaci.

Mezi tyto pseuddtdy pati nagiklad:

:hover

efekt po najeti na prvek, Bepstji pouzivany u odkak,

Jlink  identifikuje doposud nenavstiveny odkaz na strance

:visited

oproti tomu identifikuje jiz navstiveny odkaz, yeddkaz, na ktery uzivatel

Jiz Kliknul,

:active

nebo:focus je ten prvek, na ktery se naposledy kliklo, paen, na ktery

uzivatel najede pomoci tabulatoru.

DalSi velkou vyhodou kaskadovych styfe moZznost pouzivani selekior

k vybéru konkrétnich typ elemeni k urgeni jejich unikatniho vzhledu.

Selektot je vice druli:

Univerzalni selektor *() umo#iuje stylovat vSechny elementy pomoci
jednoho stylu. MozZno je kému téz pipojit identifikatorclass (.) neboid

#) pro specifikovani jen konkrétni elemént

Selektoryclass aid , které identifikuji konkrétni elementy na strance.
Selektor ditte, ktery vyuZziva struktury rozmésti elemeni na strance

pro jejich stylovani

div.a p { color: red; } vSechny odstavce v divu sidou ,a“ budou
mit cervené pismo.
Selektor skrze atributy umadje identifikovat elementy prastdnictvim

nekterého z definovanych atrilutivniti tohoto elementu.
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alhref=url] umoziuje vybrat vSechny odkazy, kde se atribveéf rovna
zadané URL adrese.
Je nutno si wdomit, Ze podpora jednotlivych selekianeni jednotna ve vSech
prohliz&ich a hlave, Ze se selektory skrze atributy je velky probléDudek, 2002)

3.4.1 Historie CSS

V roce 1996 se objevily prvni webové prohli@gepodporujici grafické prvky,
coz dalo podé&t k vytvoreni galerie styl, kterd by se dala aplikovat na jednotlivé
elementy HTML.

Proto o rok pozégi vychazi prvni verze kaskadovych sty CSS 1.0.

3.4.11 CSS 1.0

Prvni verze CSS #m nejwtsSi podporu v prohlizé Internet Explorer, ktery
se v té dob objevoval ve verzi 3. Podpora CSS se zde omezdwalex na definovani
rodiny fonti a u€ovani barev jednotlivych eleméntZde jiz byla mysSlenka odteni

vzhledu webu od jeho obsahu.

O reco lepSi podpory se prvni verzi styldostavA s novou verzi IE,
kterd se snazila poskytnout SirSi podporu. Ale tannebyla 100%, proto se vyvtija
webu radji vyhybali jejimu pouzivani. Hlavnim fpnosem prvni verze siylbyla

podpora pseudtitly :hover . (Janovsky, nedatovano)

3.4.1.2 CSS 2.0
Druha verze kaskadovych siybyla gredstavena v roce 2000. S jejitfighodem
vS8ak nastava velky problém s jeji podporou a jeuwstf v prohliz&ich,

coz se v pib¢hu ¢asu zndnilo.

Cilem kaskadovych stiyldruhé generace je snaha stat se hlavnim formétvac
jazykem nafi¢ raznymi platformami. V dnesni déhe jeho aktualizace (verze 2.1)

nejrozsfergjSi a nejvice podporovanou verzi jazyKdogc. (Janovsky, nedatovano)

3.4.1.3 CSS 3
S pichodem HTML5 se objevuje i nova verze 8tyl'a @ginasi mnohé nové

moznosti zobrazovani jednotlivych elemenbha strdnce, moznost vicendsobného
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pozadi, nové pseudidy a spoustu jinych prik které se do této doby musely
nahrazovat slozitymi JavaScriptovymi aplikacemi.

Treti verze styl se stale jest vyviji a jeji dokoreni je pedpokladané

na rok 2015. (Janovsky, nedatovano)

3.4.2 Struktura CSS
Formatovaci jazyk CSS ma velmi jednoduchou struktuzapisovani
jednotlivych prvk:

Elemement_HTML.identifikator:pseudot rida {
CSS_vlastnost: hodnota_vlastnosti;

}

3.4.3 Prinosy CSS 3

3.4.3.1 Nové grafické moznosti elemerit
Kaskadové styly ieti generace imasSi par vylepSeni v oblasti nastaveni
jednotlivych elemerit HTML, coZ v praxi velmi usnadije tvorbu graficky pivétivych

stranek a row¥ sniZzuje datovou velikost samotného webu.

3.4.3.1.1 Zakulacené rohy

Casto je pi tvorbe grafickych stranek jednim z pozadévkakulaceni rof
jednotlivych elemerit Doposud se tento efekt vyteh prostednictvim obrazik
na pozadi, které se urissrzaly mnohdy i do &olika pres sebe poloZzenych obalovych

element <div> .

Nové specifikace jazyka CSS 3 umiaje nastaveni¢thto zakulacenych rgh
prostednictvim zdrojového kédu, coz zmg& usnaduje praci a rovéZ zajifuje
zdrojovy kod pehledrgjsi. (Clark, a dalsi, 2012)

Zakladni zapis efektu zakulacenychigeé:

border-radius: LevyHorni, PravyHorni, LevyDolni, Pr avyDolni;

Velikost zaobleni se udava v pixelech.

3.4.3.1.2 Stiny
DalSim vylepSenim moZnosti pro Upravu vzhledu etgine stinovani.
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Casto se vyvoja snazi o dojem prostorového efektu predhictvim stii, které
vytvéreji predstavu, Ze obsah stranky vystupuje dor@dp To je vhodné i vifpack

zviditelnéni dalezité oblasti webu.

Tyto efekty bylo¢asto nutné simulovat prdstnictvim obrazik na pozadi,

coz byl problém nafklad u obsahu, ktery neni jednotny — fiklad text.

Sl

CSS inaSi novou alternativu pro vytkeni stiri:

- Stiny objeki box-shadow

- Stiny pro textext-shadow
Ok¢ tyto alternativy maji stejny figob z4pisu:

box-shadow: horizontalni_posun, vertikalni_posun, o strost;

3.4.3.1.3 Prechody

RozStenou moZnost nastavenfimasi atribut background, kterému je mozné
now misto jedné barvy nastavit i barevnyephod. Zjisob zapisu pro jednotlivé
prohlizee je vSak velmi nejednotny. VSeobédy se dalo napsat:

background:

gradient
(princip_p  rechodu, odkud, kam, vychozi_barva, cilova_barva);

Nastavenidchto kaskadovych stylpro prohlizé Google Chrome:

#ukazka {

border-radius: 10px;

box-shadow: 5px 5px 15px black;

background: -webkit-gradient(linear, left top, left bottom,
from(aquamarine), to(blue));

}
Tyto styly maji za vysledek takovyto efekt.

Obrazek 10 - Stiny, okraje #gzhody pomoci CSS
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3.4.3.1.4 Vicenasobné pozadi

Atribut background ziskava i ro#8hou mozZnost pro nastaveni obrazku
na pozadi. Tim je moznost pouziti vice jednotlivyabrazki k nastaveni na pozadi
jednoho elementu a jejich pozicovani diegstav turce. ¥ive bylo poteba vytvéet

vice do sebe vloZenych obalovych pinékEm jednotliw nastavovatizna pozadi.

Tvorba vicenasobného pozadi vypada nasletovn

#ukazka {
background-image: url(prvn i_obrazek), url(druhy_obrazek);
background-position: pozice_prvniho, pozice_druhého
background-repeat: opakovani_prvniho, opakovani_dru hého;

}

3.4.3.2 RozS¥ené pseudatidy
Ptinosem novych moznosti kaskaddovychtisigli rozSfeni stavajicich moznosti
pseudatid. Ty se do této doby omezovaly pouze na efekigrékidentifikovaly akci

uzivatele (najeti mysi, navstiveni odkazu, ap.).

Novinkou jsou pseudttly, které umofuji identifikovat jednotlivé elementy
podle vztahu k jejich okoli a zjednoduSuji pracpifidad pi vytvareni gehledného
uzivatelského prosedi v tabulkach. To se do nedavna muselatdslozitymi skripty,
které pgitaly jednotlivé prvky a naslednjim pridélovaly rizné nastavenéridy,

coz navic zahlcovalo zdrojovy kéd mnozstvim atribiiss .
Seznam novych selekiovypada nasledown
:nth-of-type selektor vyhleda vSechny n-té elementy vybrangpo,t
first-child selektor vyhleda prvniho potomka zvoleného element

:nth-child selektor najde konkrétniho potomka zvoleného etdme

prostednictvim jeho ptadi,
:last-child selektor najde posledniho potomka zvoleného elament

:nth-last-child selektor najde konkrétniho potomka zvoleného eftgme
prostednictvim jeho ptadi od konce,

first-of-type selektor najde prvni element zvoleného typu,
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‘last-of-type selektor najde posledni element zvoleného typu,

.after  selektor vybere element nasleduijici.

3.4.3.3 Pisma a transformace

Do dnesni doby bylo zvykem vesSkeré prvky na straaceuz texty, obrazky
nebo celé bloky obsahu, umivat horizontald. To uz dnes neplati. Stiphodem
kaskadovych styl treti generace je mozné jednotlivé elementy na sranc

transformovat. Objekty se daji ¢&d, menit jejich velikost, zkosit je apod.
translate() umoziuje posunuti prvku,
rotate() umoziuje ot&eni prvku,
scale() umozuje znenu velikosti prvku,
skew() umozuje deformaci prvku,

matrix()  umoziuje kombinaci vSechipdchozich metod v jedné.

3.4.3.4 Vicesloupcovy layout

DalSi novinku, kterou CSS3fipaSi, je podpora sloup kterd je znama
z tis€nych publikaci. Takto upraveny text je snéitelny a v obsahu se |lépe orientuje.
To predevSim na obrazovkach s vysokym rozliSenim, kdebsah stranky roztahuje

na celou §ku.

K wvytvareni vicesloupcového layoutu slozi atribublumn-count , jehoZz

hodnotou je celéislo, které utuje paet sloupé. (Hogan, 2012)
DalSi vlastnosti, které nastavuji vzhledtto sloupé jsou:

- Column-gap , ktera utuje mezeru mezi jednotlivymi sloupci,

- Column-rule , kterd utuje vzhled &chto sloupé.
V praxi by vytvaeni dvousloupcového layoutu mohlo vypadat naslegtovn

p{
column-count: 2;

column-gap: 20px;

column-rule: 1px solid red;
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4 Praktickd ¢ast prace

Predchozi¢ast pojednavala o jazycich HTML a CSS a itn@sech jejich
poslednich specifikaci. V praktické&sti prace jsou vytweny d¥ obdobné webové
prezentace. Prvni z nich je napsana za pomoci ¢éofie xHTML1.1 a CSS2.1, druh&a
prostednictvim HTML5 a CSS3. Zdrojovy kédckdhto stranek je kompletnpsan
bez pouZitiWYSIWY®& aplikaci a vychazi zipdem vytvéeného grafického navrhu
v aplikaci Adobe Photoshop CS3.

HOROLEZECKY PORTAL CLIMBING (H2)

nazev clanku (h3) vybrané fotografie

nazev clanku (h3)

i}
m
IR G

PODEKOVANI

Obrazek 11 - Graficky navrh pro tvorbu webovychzergaci
Strdnka je navrZzena jako jednoduchy blog s horolene tematikou. Obsahem

webu jsouclanky a fotografie, které nabizeji idedlni mozngsth znazoréni rozdih

mezi olgma specifikacemi.

®> What you see is what you get
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Souasti prezentace je 5 podstranek:

- ,Uvodni stran&s nahledy poslednictianka a nejlepsich fotografii,
-, Clanky' se seznamem vSech publikovanytinki,

-, O projektl s popisem prace,

- ,Galeri¢' s fotografiemi,

»Kontakty s formul&em pro napséni vzkazu.

4.1 Zména v zapisu DOCTYPE
Zasadni rozdil mezi @ma specifikacemi nalezneme hned na prvité&dku
kazdého HTML dokumentu, tim [2QOCTYPE

Ve verzi xHTMLL1.1 je zapis dokumentového typu velslozity a obsahuje
mnoho dalSich prvk jako je napiklad odkaz nadtd dokument na servemavw.w3.org .

Nevyhodou tohoto zapisu je, Ze si ho vyw¥pjausi bul’ zapamatovat, nebo neustéle

dohledavat.
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Transi tional//EN"
"http:/lwww.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitiona [.dtd">

Oproti tomu v jazyce HTML5 doSlo ke zjednoduSenihdim zapisu, ktery
je odlel€en o nepdebnécasti, které jsou dnes jiz stasti zazitého standardu.

<IDOCTYPE html>

Vyhodou zjednoduSeného zapisu typu dokumentu j@étna kompatibilita
se starSimi prohlizge které si s ni dovedou poradit. S vyjimkou Intgriexploreru 6
(a starSi) prohliz& nemaji problém s vykreslovanim takto deklarovangtranek.

(Mikula, 2012) Je tedy vyhodné vyuZivat rovnou n@apisDOCTYPEz verze HTML5.

4.2 Vyuziti novych strukturalnich znaéek
Pri tvorbé webovych prezentaci v xHTML1.1 se vyvibjaejcastji spoléhaji
na blokovy elementkdiv> , ne jinak je tomu i $ tvorb¢ webové prezentace, kterd

je souasti této bakatdké prace.
Zakladni struktura webu je roddna do gkolika zakladnicltasti:

- horni panel s odkazem na formiuagrihlaskou,
- hlavicka webu s logem a nadzvem stranky, ktera &vslouzi jako hlavni

graficky prvek webu,
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- hlavni menu, které je soasti hlavtky a slouzi k navigaci skrz obsah
stranky,
- obsahové&ast neboli prostor pro jednotlivéanky a fotografie,

- patika webu s pravy na sdileni obsahu.

Veskeré tytocasti stranky jsou vytdeny pomoci elemetit<div> , které jsou
od sebe odliseny identifikatory, které je jednaawadefinuji. Kostra stranky vypada

nasledova:

<div id="all">
<div id="top“></div>
<div id="header">
<div id="mainmenu“></div>
</div>
<div id="content“></div>
<div id="thanks"></div>
<div id="footer“></div>
</div>

e

Pri psani slozijSich webovych stranek jéeba dbat naiehlednost zdrojového
kodu, proto je nutné volit sémanticky spravné naentifikatora jednotlivych prvki
<div> a dodrzovat jednotnou strukturu kodu pomoci talbuiatkteré na vzhled

samotné stranky nemaji nasledny vliv.

HTML5 piinasi nové strukturalni elementy pro zlepSaehfednosti zdrojového
kodu, roviez i pro zlepSeni sémantiky jazyka #@isupnosti pro zrakay postizené

uzivatele. Kostra stranky v HTML5 vypada nasledovn

<section id="all*>
<nav id="top“></nav>
<header id="banner“>

<nav id="mainmenu“></nav>

</header>
<section id="content“></section>
<aside id="partners“></aside>
<footer></footer>

</section>
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| zde jsou pouzity specifické identifikatory pro aa$i vykr element
prostednictvim kaskadovych styh stale je nutné dbat néeplednost zdrojového kédu

vyuZivanim spravné a jednotné struktury kédu.

Pfinosem novych strukturalnich ziek s doplénou sémantikou je rpsrEjSi
popis obsahu stranek, coz umoje vyhledavacim robdin snaze analyzovat jednotlivé
¢asti webové prezentace a docilit tak lepSich akto¥gich vysledk vyhledavani
na zaklad dotazu uzivatele. Oproti elemént <div> , které nemaji Zzadny sémanticky

vyznam, tento vyznam nové zky maji. (Gregus, 2013)

Na paatku roku 2014 stale webové vyhledéwanedavaji &mto zna&kam
velkou vahu, coz dokazuje i vyrok veremé diskuzi zarstnance spotmosti Google,
Johna Muellera, ktery ve volnénhgiladu zni:

,N&S systém indexovani a prochazeni webu vasoe dob nedlla zadné
zvlastni opateni pro znaky HTMLS5, takZze neexistuje Zadny bonus, ale am&atrata

pro stranky psané v jazyce HTML®8Meuller, 2012)

Strukturalni znéky HTML5 jsou podporovany ve vSech poslednich \@rzi
pouZivanych internetovych prohl&8. Nejwtsim problémem je nedostamé podpora
u prohlize€a Internet Explorer 8 a starsi, které jsou stalewebzStené mezi uzivateli.
Podle statistik na webu extrawindows.cnews.cz jéilpozivateti k lednu 2014

nésledovny:

® Internet Explorer 11, Opera 19, Mozilla Firefox Zpple Safari 5, Google Chrome 32
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Other. 22.17 % Wicrosaft Intemet Explarer 8.0: 21.25 %

Chrome 31.0: 5.686 % - —2
Chrome 32.0: 6.79 % Ji i

Microsoft Internet Explorer 9.0:8.92% —

- Firefox 26: 13.42 %

//

Wicrosoft Internet Explorer 11.0: 1.5
Wicrosoft Internet Explorer 10.0:

EROWSER VERSION TOTAL MARKET SHARE

Wicrosoft Intermiet Explarer 8.0 21.25%
[~] FireTox 26 13.42%
[#] Microsoft Intemiet Explorer 11.0 11.51%
Wicrogof Inlerme! Explarer 10.0 9.28%
[#] Microzoft Intemet Explarer 2.0 §.92%
Chrome 32,0 6.79%
[~ Chrame 31.0 5.66%
Wicrosoft Intermiet Explarer 5.0 4,54%
[~ Wicrogoft Internat Explarer 7.0 2.45%
Safari 7.0 2.24%
[~] Satari 5.1 1.17%
[#] Operai2x 1.12%
[~] Safari 5.1 1.10%
[] Firefox 27 0.67%
Safari 6.0 0.65%
[~| Firefox 25 0.56%
Safari 5.0 0.51%

Obréazek 12 Podily internetovych prohlizé, Leden 201,

zdroj: http://extrawindows.cnews.(

Z toho plyne,Ze je stale vice jak 25wWzivateh internetu sorohlize&em, ktery

nove strukturalni zriky nepodporte. (Urban, 2014)

Pro dosazeni &Sinové podpory internetovych stranee lepSise pouZzivani
téchto zngek, kteé maji rapidni vliv na funk a vzhled webové prezente, jes€
na réjaky ¢as vyvarova a zvolit plre podporovanou, by sémanticky horSi varian

S pouzivanim elementuiv> .

4.3 Doplnéni sémantiky jazyke a pristupnost webu VHTML5

XHTML1.1 se potyka nedostatenou sémantikou jazyka, ky nedostaténé
popisuje obsah webMaopak azyk HTML5 se velmi zagtuje na roz&enipiistupnosti
webovych stranek pro zrakévpostizené uzivate, kt&i vyuzivaji fizna zdizeni
pro pievod textu do mluveného slc. K tomu vyuziva mnozstvi prik které dopiuji

sémantiku jazyka proipsrEjSi popsani obsahu stran

Na strance psané jazye HTML5 jsou tyto prvky pouzity celém rozsahu
zdrojového kodu podlefpdepsanych standadirWAI-ARIA.
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Pouzivani novych atribtit k doplréni sémantiky stranek neni ovli&mo
podporou jednotlivych prohlizé. Ty z velké ¥tSiny tyto prvky nepodporuji,
ale nemaji s jejich aplikovanimétéi problém. Jedinym problémem je, Ze se jejich

funkce nijak neprojevi.

Naopak ¥tSina novych ziézeni slouZicich ke&teni obrazovky dovede tyto
prvky plrné vyuZivat a usnadnitteni stranek zrak@vpostizenym uzivatém. Je tedy

vhodné je vyuzivat, je-li poZzadavkem stranek podpwo tyto uzivatele.

4.4 Prechody

S vyvojem internetu je kladen stale¢tSi diraz na grafické prostdi
internetovych stanek. Moderni grafické aplikaceutyfddobe Photoshop navitidn
nabizeji nefeberné mnoZstvi moznosti, jak docilit dokonaléhwaiélského progedi,
at uz jsou to #izné piktogramy zastupujici kategorie stranek, @fekimage obrazky

v hlavicce nebo pestrobarevné hlavni menu.

Jednou z mozZnosti, jak &dt internetovou prezentaci atraktéysi oku
uzivatele, je vytvéeni barevnychigchod na pozadi jednotlivych prikwebu. Takové
piechody vytvéeji dojem prostorovosti a naruSuji tak pocit, Zesjganka pouhym

plochym textem na obrazovce stranky.

Pred pichodem CSS3 byl tento efekt nutny aplikovat pomaotirazki
umisénych na pozadi jednotlivych eleméntVytvareni obrdzk s pechodem nese
znana uskali. Jednim z nich je datova velikost, ki@gouziti kruhového fechodu,
kde je poteba tSiho rozndru podkladovych dat s velikostirfgsahujici kolik set
kilobajta.

Jednim zieSeni velikosti obrazk je jejich komprese, kter& m& bohuZzel
za nasledek snizeni kvality grafickych dat a kotrkrél prechod: je tento efekt znat
u jejich vykreslovani, kde vznikaji viditelné pryhg§i kruhy v zavislosti na typu

prechodu.
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Pouziti obrdzku na pozadi celé stranky vypada déste.

body {
background-image: url('body-background.jpg’);
background-repeat: repeat-x;

}
Nova specifikace kaskadovych siyproblém s velikosti dat a nutnou kompresi

obrazki reSi novinkou v podab moznosti definovani fipchodu pimo v nastaveni
kaskadovych styl Hlavni vyhodou je, Zeipchod je vykreslovan jadrem prohkige
a neni paeba stahovat nutné grafické podklady.
body {
background: linear-gradient(#24231d, #090907);

}
Nevyhodou sloz#jSich gechod: je jejich narénost na vykreslovani, hlagn

na slabSich z&enich a chytrych telefonech. Problémiza vzniknout i pi zapisu

Mriviw s

DalSim velkym problémem pouzivanieghodi kaskadovych styl je jejich
nedostaténa podpora v jednotlivych prohli@eh. Plna podporathto grechodi stale
neni ucelend. ilBstoze ve &Siné poslednich verzi prohlizé funguje standardni zapis,
ktery je zmigny vySe, je teba vyuzivat specificka jadra pro jednotlivé prbéié

a jejich starsi verze.

Apple Safari

background: -webkit-linear-gradient(#24231d, #09090 7);
Opera

background: -o-linear-gradient(#24231d, #090907;
Mozilla Firefox do verze 15

background: -moz-linear-gradient(#24231d, #090907;
Podpora d&chto gechodi tedy stale neni Uplna a je lepSi vyuZivat obrazky
na pozadi, které se na vSechrizenich i ve vSech prohligeh zobrazuji totozh

Mimo jiné je i zapis kaskadovych stypodstatg piehledrjSi a mnohem kratsi.
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4.5 Zakulacené rohy
Webova stranka jako takova je sloZzena z obdélnidovivaih, které maji
v zékladu ostré hrang:asto se navrltéstranek snazi tento hranaty dojem z webu rozbit

zakulacenim hran, coZz napomaha i zajigjE\grafické podob stranek.

Pred grichodem CSS3 se tento efekt obvykle vigVdrostednictvim obrazku
na pozadi. S tim bohuZel byla spojena &idost na velikost dat pibnych ke stazeni
vSech &chto pozadi. DalSim problémem byla schopnost takovygozadi fizpusobit

se obsahu elementu, ktery sepfekrateni ukité délky z¥tSoval.

Jednou z moznosti, jak tento probléntesit, je obalovani obsahového bloku
dalSim a jednotlivé kousky pozadi (horni zakulacetdlni zakulaceni) umisvat
zvla¥. Efekt zakulacenych rdhje nazoré ukadzan ve vice&astech webu, nejlépe

je to vidét u nahledwlanku.

Horolezeni v Italii

Mauris aliquet pretium placerat. Integer urna lacus,
mattis sed blandit sed, rhoncus et velit. Fusce
auctorvelit metus, eu ultricies risus elementum sed.
In pharetra nisl vitae mattis pharetra. Morbi tristique
nec nisl necvehicula. Pellentesque ut dui quis arcu
ultrices mattis. Ut eu feugiat velit. Marbi id aliquet
risus, in faucibus nunc. Vestibulum quis mollis arcu.

Obréazek 13 - Zakulacené rohy u nahlétnku

Zakladem tohoto prvku je obrazek uniist na pozadi odkazu. Zakulacené rohy
jsou jiz sowasti tohoto obrazku a je jistota, Ze se na vSet¢izerdch zobrazi zcela
totozre.

Odkaz je nastaven nasledevn

.clanek-hp .content a {
display: block;
width: 520px;
height: 200px;
background-image: url(‘clanek-bg.jpg’);

background-repeat: no-repeat; }
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P4

Nutnost pouzivani obra#tkna pozadireSi jednoduchy atribut CSS3 s ndzvem
border-radius, kteremu pibude jet potreba nastaveni barvy na pozadi pomoci
backgroung-color . Nasledné vygenerovani zakulacenychiragjisti samotny webovy
prohliz& za pomoci kaskadovych slyla neni pdeba vyuZivat jakykoliv obrazek
do pozadi fi dosazeni stejného vzhledu.
Jeft .clanek article a {

display: block;

width: 470px;

height: 170px;

background-color: #eaeaea;

border-radius: 10px;

}
Tvorba zakulacenych rdéh je podporovana ve vSech dnes pouzivanych

prohlize&ich. Podpora v Internet Exploreru se objevuje a&rzi 9. U starSich verzi
prohliz&t se zakulaceni rdhnezobrazi, coz vSak nenaruSuje samotnou cfurst
webu. Pokud neni zasadnim poZadavkem dosaZeni azakill roi u starSich
prohlizet, je vhodné atribuborder-radius vyuZivat pro snizeni datové velikosti

stranky.

4.6 Prihlednost

DalSi novinkou v CSS3 je moznost nastaveni alfaakanktery zajiSuje
prihlednost jednotlivych elementPredchidce tuto moznostibec nenabizi a vyvaja
jsou nuceni vyuzivat ghledné obrazky nastavené na pozadi eleimeNejcasti

pouzivany format je 32 bitovy PNG soubor.

Nazorna ukazka phlednosti se nachazi v galerii po najeti mysi. pectikaci
XHTML1.1 je pouzit transparentni obrazek s 70%hprdnosti. To ma za nasledek
nutnost stahnuti 2aenych obrazi pro dosazeni Zadaného efektu. Jinym problémem

je samotna nutnost vytieéni 2 fiznych fotografii.

Sl

CSS3 pinasi alternativnireSeni v podad vlastnostiopacity . Ten umo#uje
nastaveni pihlednosti pomoci kaskadovych styh o samotné zpracovani se nastedn

stara prohliz& Zapis ptihlednosti vypada nasledaun

.galerie:hover img { opacity: 0.7; }
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Prihlednost prosgednictvim kaskadovych stylje podporovana ve é&tSing
dnesnich internetovych prohlites vyjimkou Apple Safari, kde se tato vlastnosbec
nezobrazuje. Ostatni prohléae se zobrazenim fnlednych objekt nemaji problém
a dokonce Internet Explorer 8 (a nizsi) podporljeraativu v podobd pouzivani filtru

filter: Alpha(opacity=50)

4.7 Pseudofidy

RozSteni se objevuje i u tzv. pseutidt které v pvodni specifikaci
identifikovaly interakci uZivatele se strdnkou. @b dnes neplati a moznostchto ¥id
jsou podstat&irozsfergjsi.

Pri tvorbé webovych prezentaci je &ds poteba jednoznmé identifikovat
nckteré elementy ve strance podle jejichigmt, gipadre umis€ni, ve struktie

dokumentu.

K identifikovani jednotlivych objekit se velmicasto vyuziva klasicky element
class , jak je tomu i v ukazkové prezentaci u prvku higeenmenu. Problémem iae
byt generovany obsah stranek fiklad z databaze, kde program@tmusi vytvdet
specialni algoritmy pro pd@tani vypsanych zaznama potebnou matematickou funkci

dopaitavat prvky s danouitou.

To predevsim komplikuje slozitost aghlednost zdrojového kédu a r@énnuti

vyvojare mnohonasokinkrat pouzivat pdgebné tidy s frednastavenymi styly.

tvodni strana clanky o projektu galerie kontakty

v
#

Obrazek 14 — Vyuziti pseuddd u hlavniho menu

Zamsrem préce je vyttt oblast menu s polozkami hlavniho ovlddaciho pane
se zakulacenymi rohy na §ftku a konci znazo#mé na obrazku vyse.

Jednotlivé polozky hlavniho menu jsou réeshy do 3 éiznych kategorii:

1) Prvni poloZka sertdoufirst
2) Prostedni poloZzky sertdoumiddle

3) Posledni polozka séidoulast
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Na pozadi vSech hlavnich odkage umisén totoZzny obrazek sipdkreslenym
pozadim se zakulacenymi rohy, ktery j&ét&F neZ zobrazovana oblast. Zakladni
mysSlenkou je vloZeni unikatni pozice pozadi prvnipasledni poloZce, zatimco
prostedni budou nezaoblené, tudiZz urrigtna sted. Rozlozeni pozadi je znazémo

na nasledujicim obrazku.

Prostor s odkazem Prostor s odkazem Prostor s odkazem

J
pozadi pozadi pozadi

Prvni polozka se tfidou .first Prostfedni polozka se tfidou .middle Posledni polozka se tfidou .last

Obrazek 15 - Nahled umésii pozadi v hlavnim menu
Tyto tfidy jsou nastaveny nasledavn

#mainmenu a {
display: block;
line-height: 80px;
height: 80px;
background-image: url('mainmenu-bg.png’);

background-repeat: no-repeat;

#mainmenu a:hover {

background-image: url('mainmenu-bg-hover.png’);

#mainmenu a.first { background-position: left; }

#mainmenu a.middle { background-position: center; }

#mainmenu a.last { background-position: right; }
Pri tvorb¢ obdobného prvku za pomoci HTML5 a CSS3 odpada diSe

zmintnému atributuborder-radius varianta umigovani obrdzku na pozadi. Je stéle
potireba pomoci identifikatoru jednozm& urcit prvni a posledni odkaz hlavniho

panelu. K tomu jsou v ukazce vyuzity pseufatbt :first-of-type pro vyker prvniho
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prvku daného typua :last-of-type pro vybkir posledniho prvku daného typu.
Takové kaskadové styly budou vypadat naslegovn

#mainmenu li:first-of-type a {

border-radius: 10px Opx Opx 10px;

#mainmenu li:last-of-type a {
border-radius: Opx 10px 10px Opx;
}
Diky nim neni patba umigsovat a upravovat specialniidy .first , .last

a.middle  pfimo do HTML kodu, ale rovnou tyto prvky nastavitnpoci kaskadovych

styli 3. generace.

Podobny problém vznika fip tvorbé tabulek s podminkou fehlednosti
jednotlivych radki. Zamerem bakaléské prace je vytiit piehled jednotlivych

obtiznosti lezeckych cest &pledrt je zanést do tabulky.

Zemé UIAA 2 UIAA 3 UIAA 4 UIAA S UIAA 6 UIAAT UlAA 8 UIAA D UIAA 10

Cesko 10 15 20 50 45 40 20 10 3
Slovensko 5 10 20 50 40 20 15 20 25
Mémecko 15 30 40 50 40 15 10 15 0

Rakousko 5 20 50 50 40 5 20 il 0

Obrazek 16 - Tabulka s odliSnou barevnesstik

Prehlednost v tabulce je zajigta barevnym rozliSenim sudych a lichyéulki.
Ve specifikaci xHTML1.1 a CSS2.1 neexistuje ZadoakEe pro vybr konkrétnich
element. Vyvojati se musi uchylit k vyuZiti jednozti@ého ozn&eni konkrétnicktadka
prostednictvim tid, coZ vypada nasledo¥n

Jichy {
background-color: #fde64a;

.sudy {
background-color: #f6f3ce;
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Nevyhodou tohoto zapisu je nutnost opakovanéhoips@h.sudy a .lichy
ke vSemiadkim, které je pdtba obarvit. Tento nedostatek je velkym problémem

zejména fi vytvareni velkych tabulek s mnozstvim dat.

Specifikace CSS3 fmasi moznost pouzivani pseuddi které slouzi
k identifikaci sudych a lichych potomklibovolného elementu, v tomtofipad
elementuradky tabulky<tr> .

table tr:nth-child(odd) {
background-color: #fde64a;

table tr:nth-child(even) {
background-color: #f6f3ce;

}
Pseuddfidy nabizeji mnoho dalSich moZznosti praegoeni vybéru elemeni.

Ty jsou popsany v kapitoldNoveé pseudoidy”.

Tyto identifikatory jsou podporovany ve vSech pibalich od dob Internet
Exploreru 9, pro jednoduchost zdrojového kédu je ¥aodné je vyuzivat. Hlavni
vyhodou je odstraimi nutnosti vyuzivani specifickychiid pro elementy, které
se pravideltdy opakuji, nebo je snadné ¢ir jejich paadi pomoci jednoduché
matematické funkce. Vifpadt starSich prohlizé& se rozlenéni prvki pomoci tid

neprojevi.

4.8 Mnohonasobné pozadi

Pri tvorbé uzivatelsky pivétiveho prostedi je oldas poteba pekryvat jeden
obrazek jinym. Hkladem mohou byt masky pragkryvani fotografii. Vyvojé, kteri
tvofi stranky v xHTML1.1, musi¢asto s&dhnout po velmi nepohodinéfeseni.
Tim je obaleni jednoho blokového elementu dalSinsteghymi rozndry a na pozadi

vkladani jednotlivé transparentni PNG obrazky.

48



Zamérem v samotné préci je vytieni kryci masky f najeti na obrazek.

Piskovcove mésto
LukaE Modry

¥ Labské pis_, Tisa

Obrézek 17 - Mnohonésobné pozadi
V praxi to vypada nasledo¥n

<a class="photo pl" href="cesta k souboru" title="P opisek
souboru">

<span class="photo-mask"></span>

<span class="hover-mask"></span>

<span class="jmeno">Piskovcové m &sto</span>

<span class="autor">Lukas Modry</span>

<span class="misto">Labské pis., Tisa</span>
</span>

</a>
Zakladem je hypertextovy odkaz identifikovarijdbu .photo , ktery je nastaven

jako blokovy a pomoci atributsirka a vySkazvétSen na pdebny rozrdr. Do pozadi
je vlozen nahled konkrétni fotografie, kterd seraabpo kliknuti na odkaz.

.photo {
display: block;
width: 153px;
height: 153px;
}
pL{
background-image: url('../images/photo-nahled.jpg’)
}

V ukazce jsou vyuzity dvraizné masky proigkryti obrazku. Prvni z nich slouzi
k zakulaceni roln a naléza se podidou .photo-mask . Jeji nastaveni prasdnictvim

kaskadovych stylje:
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.photo-mask {
display: block;
width: 153px;
height: 153px;
background-image: url('photo-mask.png;
background-repeat: no-repeat;

}
DalSi vrstvu tvéi span identifikovany tidou .hover-mask . Tento element

je v zakladu nastaven skryty, po najeti na odkazsak& pomoci zeny hodnoty atributu

display ~ zobrazi a s nim i kryci vrstva, kteréegryva konkrétni fotografii s ndhledem.

.photo:hover .hover-mask{
display: block;
width: 153px;
height: 153px;
background-image: url("hover-mask.png’;
background-repeat: no-repeat;

}
Specifikace HTML5 vSak ifinasi znané usnadéni v podold mnohonasobného

pozadi, které Ize vrstvitips sebe. Totozny efekt po najeti mysi vypada v HHML
nasledova:
.photo:hover{
background-image:url('hover-mask.png’),

url('../images/photo-nahled.jpg";

}
Zmizela vrstva, kterd zajidvala zakulaceni r@hfotografie a to diky atributu

border-radius  , ktery je nastaven iz u definovani zakladniho ledh odkazu.
O tom bylo psano jiz idve. Slo by vyuZit i totoZznou variantu, jako v zaatém
XHTMLL1.1 a pgidat dalSi pozadi k atributiickground-image
.photo:hover{
background-image:
url(,photo-mask.png"),

url(’hover-mask.png’),

url('../images/photo-nahled.jpg";
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Je nutné nezapomenout, Ze psetidat:hover zobrazi konkrétni nastaveni
styli aZz po najeti mysi, je tedy peba vlastnost zakulacenych @ohastavit i proffidu

.photo .

Mnohonasobné pozadi je podporované ve vSech pedtdiz a nevznika
problém s jejich pouzitimiptvorbé webovych prezentaci. Rapitaké zjednoduSuje
strukturu stranek a zlepSujéeplednost a slozitost zdrojového kodu. Je velmidvigo
obracet se na variantu s mnohonasobnym pozadinotjageh prvka. Jediny problém

nastava v aplikacich Internet Explorer 8 a niZsi.

4.9 Formatovani textu
Zakladni informani ¢ast &tSiny prezentaci tud texty. K usnadéni citelnosti
stranek je samaejmé nutné dodrzovat pravidla typografie. arei webovych stranek

se setkavaji i s problémem viditelnostifaldednosti stranek.

4.9.1 Font-face

Soutasti grafického navrhu mohou byt i nestandardningoéonti. Zde vznika
problém s jejich podporou na koncovychrizanich ¥tSiny uzivatel, které konkrétni
typy pisma nemaji instalované ve svenditagdi, a tudiZz je nemohou zobrazit.

K tomu slouzi direktiva@font-face , kterd byla implementovana uz vijSi
specifikaci CSS2.1. Zasadnim problémem vSakppuzivani vlastnosti je rozdilna
podpora formdt jednotlivych pisem. Zatimco spoétest Microsoft jiz v paté verzi
svého Internet Exploreru vyuziva format pisma E@mipedded Open Type), ostatni
vyrobci webovych prohlizg vyuZivaji forméaty TrueType a OpenType.

S pouzivanim pisem jéeba si ugdomit, Ze i na & se vztahuji autorska prava.
Nekteré fonty nejsou vok k dispozici a je nutné si je koupitfipadre dodrzovat
licereéni ujednani s nimi spojena.

Funkce@font-face  funguje na principu poskytnuti fontu ke staZzenvebova

stranka a jeji majitel se stava distributorem fodtutedy nutné dbat zvySené pozornosti

na prava sdilenifppouzivani pisem na webovych prezentacich.
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Z4pis pravidla pro vytv@ni vlastni rodiny forit je:

@font-face {
font-family: ‘'mojepismo’;
src: url('../fonty/mojepismo.eot’);
src: url('../fonty/mojepismo.eot?#iefix’)
format('embedded-opentype"),
url('../fonty/mojepismo.woff') format(‘woff'),
url('../fonty/mojepismo.ttf') format('truetype’),
url('../fonty/mojepismo.svg#signarita_zhairegular’)
format('svg');

}

Direktiva @font-face  je diky implementaci v CSS2 podporovan&sinou

internetovych prohlizg a neni problém s jejim pouzitim.

4.9.2 Stinovani textu
Pro zvyrazgini nazvu stranky bylo pi#ba viozZit pod text stin. K tomu slouZzi
novy atribut CSS3 s nazvemext-shadow . Pomoci ¢tyt vlastnosti Ize nastavit
vertikalni a horizontalni posunad zdrojovému textu. feti hodnota zra miru
rozosteni stinu &tvrtd hodnota je pro nastaveni barvy stinu.
#header h1 {
text-shadow: 5px 5px 5px black;

}
Stinovani textu slouzi k naruSeni jednolitosti wabatranky, ktera nasledn

nepisobi ploSy. To usnaduje i¢itelnost textu, ktery tolik nesplyva s pozadim.

Takto nastaveny text v hlasge webové stranky vypada nasledéivn

Ceska zemedéls

" Bakalarskd pr

Obréazek 18 - Stinovani textu

Stejnym principem lze nastavit stin objektu pomadastnostidrop-shadow .

Stinovani text a objekti je podporovano ve vSech aktualnich verzich

prohlizeu. V pripac, Ze prohlize tyto atributy nepodporuje, je jednoduse nezobrazi.
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Je tedy velmi vhodné pouzivat vlastnostit-shadow  a drop-shadow Vv pripac

potieby.

Vlastnosti pro vytvéeni stinovani v CSS3 nevychazeji z Zadného prvku
v predchozi specifikaci. V CSS2.1 neexistuje Zadna mosizpro vytvéeni stird.

4.9.3 Transformovani textu

Nové kaskadové styly nabizeji mozZnost transformbvahjekti pomoci
vlastnostitransform , ktera je podporovana ve vSech prohliéb.

transform: rotate(45deg);

-ms-transform: rotate(45deg); /* IE 9 */

-webkit-transform: rotate(45deg); /* Opera, Chrome a Safari */
VySe zmigny kdd ma za nasledek ¢&mni objektu 0 45 stui.
o b
by
& 2
72
N
oy

Obrazek 19 - Transformace objekt 4

Nevyhodou je slozZitost tpsného umi®vani transformovaného objektu
na stranku. B pouziti transformovani objektje problém se zachovanimiyodnich
rozmeri a polohy, je tedy vhodné tyto elementy nastedmig’ovat na web pomoci

absolutni pozice.

Z toho divodu je vhodgsSi volit alternativni moZznosti pro efekt
transformovanych objekf nez vlastnost transform . | pifestoze je funkce

pro transformaci podporovana v novych prohiiék.
Predchidce CSS3 Zadnou funkci pro transformaci olfjgkénabizi a jeie¢ba
ji doplnit alternativami, jako pouziti JQuery.fipadré pouzivat obyejné obrazky

umiseéné do obsahu stranky.

4.9.4 Vice sloupcovy layout
Pro usnadéni citelnosti obsahu textv ¢lanku, ktery je roztazeny na celouksi

stranky, je cilem vytvieeni dvousloupcového konceptu.
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Ve specifikaci CSS2.1 neexistuje Zadrféma vlastnost pro rozteni odstavce
do vice sloupt. Proto byla zvolena alternativa r@kehi textu pomoci vlastnosti
obtékani a umishi dvou odstavt s roza&lenym textem vedle sebe.

.columnLeft {

width: 450px;
float: left;

border-right: 1px dashed #fde64a;
padding-right: 20px;

.columnRight {
width: 450px;
float: right;
}
Nevyhodou je nutnost manualniho¢emi konce sloupce a nutnost vytteoi

2 specialnich identifikatdrpro specifické nastaveni kazdého sloupce.

Vlastnostcolumn-count , kterd je sotasti specifikace CSS3, nabizitegeni
tohoto problému v jednomiddku. V ukézce je dale nastavena mezera mezi sloupc
column-gap a vzhled odéeni sloupé od sebeolumn-rule

.column {

-webkit-column-count: 2;
-webkit-column-gap: 20px;

-webkit-column-rule: 1px dashed #fde64a;

}
Vyhodou je kompaktnost zdrojového kodu, déale newtigba uéovat konec
jednoho sloupce a gatek dalSiho. O to se stara prohtize

Rozdleni texti do sloupé je uziteénym nastrojem. Z w/odu nedostatmé
podpory v prohliz& Mozilla Firefox a Internet Explorer je vSak newime jej vyuZivat
a volit alternativni varianty.

4.10 Dynamické efekty

Moderni webové stranky maji mnozstvi grafickych karvkteré slouzi pouze
k upoutani ¢i uzivatele. Dive se mnozstvi jednoduchych animaci viglé pomoci

knihovny JQuery, pap zasuvného modulu Flash. PouZivamhto moznosti vyZzaduje
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vySSi znalost programovani v JavaScriptipgdre vytvareni animaci v aplikaci Adobe
Flash. Vytvdeni €chto alternativ neniiedmétem této bakak&ké prace.

CSS3 pinaSi moznost vytu@ni jednoduchych animaciimo prostednictvim
nastaveni vzhledu elemé&ntJednou z nich je prolinani mezid&dva styly pomoci

vlastnostitransition ~ , ktera byla pouZzita po najeti na polozku v hlavmienu.

clanky  danky clanky clanky

Obrazek 20 - Prolinani po najeti mysi

#mainmenu a {
-webkit-transition: all 1s; /* Saf3.2+, Chrome */
-moz-transition: all 1s; /* FF4+ */
-ms-transition: all 1s; /* IE10 */
-o-transition: all 1s; /* Opera 10.5+ */
transition: all 1s;

}
Podpora efekit v kaskadovych stylech je podporovana ve vSech |idesich

s nutnosti pouZziti jednotlivych vykreslovacich jadé pripact starSich prohlize, které
vlastnost nepodporuji, se efekt pouze nezobrazikéhost stranek vSak ugtane

nepozménéna. Neni tedy problém s pouzivaniulrto efeki.

4.11 Vyuziti formula rovych prvka
VétSina interakceclovéka s webovou strdnkou je zaloZzena na pouZzivani
webovych formul&, pomoci kterych uZivatelé mohou zasilat serveruiepoé

informace Casto je nutné uzivatelem vloZzena data filtrovat.

Pfi pouzivani formul&i v xHTML1.1 je ¥eba vyuZivat &ktery z objekto¥
orientovanych jazyk jako napiklad PHP nebo JavaScript, ktery je pouZzit v této
ukazce.

Pro ulelkeni prace s formutém je zde umisha napowda s formatem
pozadovaného textuCasto se totiz uZivatelé setkavaji s otazkou, v rjakiaru

je po nich pozadovano vygini &chto poli.
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Ve verzi XHTML1.1 je na ukazkovém webu pouzit jedaochy elementspan>

umiseény pod vkladacim polem, ve kterém je textova nédak danému prvku.

Jmeno™:

Obréazek 21 - Popisek formii&/ého pole
Ve zdrojovéem kdédu stranky prvek vypada nasledovn

<label>Jméno<span>*</span>:</label>
<input type="text" name="name" />

<span class="napoveda">jméno ve formatu Josef Novak </span>

Casto se na internetu objevuji i mnohé skripty, &tekladaji naposdu pimo
dovnitt pole jako hodnotwalue Nevyhodou takové varianty je nutnost zapnutych
skripti, které zajiguji funkénost. RoveZz naista slozitost zdrojového koédu a jeho
nara:nost na n&tani. Z divodi minimalizace takovychto skriptnebyla tato varianta

v samotné praci zvolena.

HTML5 piinaSi novy mocny nastroj s nazveplaceholder Tento atribut
formul&ového elementu funguje na totozném principu, jakéevzmhovany skript.
Je sodéasti samotné specifikace a jeho funkci Zajd samotny webovy prohliZze
nikoli dodat&ny modul naprogramovany v jiném jazyce.

Jmeno™:

Obrazek 22 - Atribut Placeholder

Zdrojovy kod a samotné formatovani stranky preshtictvim kaskadovych
styli je diky HTML5 o poznani jednodussi gepledrjsi:

<label>Jmeéno<span>*</span>:</label>

<input type="text" name="name" placeholder="Josef N ovak">

Atribut placeholderje plr¢ podporovany ve vSech poslednich verzicltamdji
pouZivanych internetovych prohlife. V pripad starich aplikaci, které atribut

nepodporuji, ho nezobrazi, ale fédnkst samotného formukd zZistane nepozimeéna,

" Internet Explorer 11, Opera 19, Mozilla Firefox Zpple Safari 5, Google Chrome 32
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tudiz je vhodné jej pouzivat na rowytvaenych webovych strankdch psanych
v HTMLS5.

PoZzadavkem zpracovani kontaktniho formil@e owiit povinné Udaje, které
uzivatel musi zadat pro ismé odeslani pozadavku. Podminkou kontrolujici igtaje,
psanou v JavaScriptu, je zafist kontroly vloZenych dat v povinnych formiéych
polich:

if(document.kontakt.name.value==""}{

window.alert("Pole jméno je povinné!");

return false;

} else if(document.kontakt.mail.value=="") {

window.alert("Pole e-mail je povinné!");
return false;

} else if(document.kontakt.subject.value=="") {

window.alert("Pole p redmet je povinné!");
return false;

} else if(document.kontakt.message.value=="") {

window.alert("Pole zprava je povinné!");

return false;

}
Vyhodou HTMLS5S je atributrequired , ktery owti naplréni povinnych poli

jiz pii pokusu o odeslani formuta

E-mail™: Telefor

Mésto: WVyplrte prosim toto pole. m

T T T T =T

Obréazek 23 - Chybové hlaSeni HTMLS5 s atributem irequ

Dale @i vytvareni formulde bylo poteba o¥fit, zdali zadana e-mailova adresa

a URL adresa uZivatele je platnd a napsana ve rsgmajormatu.

Norma emailové adresy je popsana v dokumentu RFEC B2n tvar emailové

adresy popisuje jako posloupnost povolenych éngkd znakem @, které mezi sebou
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mohou byt oddleny tekou, kterou vSak nesmi &aat. Za znakem @ se nachazi nazev

domény, kde je emailova adresa hostovana. (Pe|ldtezlatovano)

O rozsteni jazyka JavaScript o regularni vyrazy senupa Miloslav Ponkrac
ve svém ¢lanku o kontrole emailové adresy pomoci JS na seniaterval.cz
nasledova: ,Regularni vyrazy byly do JavaScriptéiqany ve verzi 1.2 a to jako objekt
typu RegExp a také jako metoda search, u kteréjménkontrolovat, zda text vyhovuje

regularnimu vyrazd.(Ponkrac, 2000)

K ovéreni platnosti &chto adres zadané v kontaktnim forniul@ ve verzi

XHTMLL1.1 pouzit pr&¥ JavaScript.
Za pomoci podminky se slozitymi regularnimi vyraaywypada nasledo¥n

if (regmail.test(document.kontakt.mail.value)==fals e){

window.alert("E-mailové adresa je ve Spatném format u");
return false;

} else if(regurl.test(document.kontakt.web.value)== false

&& document.kontakt.web.value!="") {

window.alert("URL adresa je ve Spatném formatu");

return false;

}
Samotné chybové hlaseni informujici uZivatele o talésn problému

je vyjadreno prostednictvim vyskakovaciho okna, které poskytuje sagnptohlize.

Stranka na webu bp-html4.lukasmodry.cz fika:

Pole jménc je povinne!

Obrézek 24 - Chybové Riéni pomoci JS alert

Vytvaieni regularnich vyrdz vSak svadi k vyti@ni chyb v zapisu, a proto
HTML5 piinaSi novinku v podab automatického asfovani tchto poli pomoci
nastaveni typu formutévych poli, konkrété na hodnotwmail aurl . Owieni zajisti

samotny prohlize
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E-mail™: Telefon:

lukas(a)email cz|

Mésto: Do e-mailové adresy zahrite znak
@. V adrese lukas(alemail.cz chybi
znak @. 5

Obrazek 25 - Chybové hlaSeni prasimni platnosti e-mailové adresy

O kontrolu formatu vloZzenych dat se stara samotoplfzes stranek a odpada
nutnost tvorby slozitych regularnich vytiaza pomoci JavaSkriptu,fipadré PHP,
c0Z je mocnym nastrojem formilatvorenych v HTMLS.

Zasadni problém ip vyuZivani tchto poli vSak nastava s podporou
internetovych prohlizgi. VétSina poslednich verzi atribtgquireda nové formuléové
prvky pro zadavani emailu a URL adresy podporujipkici aplikace Opera, ktera ma
velké zastoupeni na stianzivateh, vSak ve své posledni verzi podpafchto novinek

nema.

Pole input nastavené jako tgmail nebo typurl se v prohliz& Opera jevi jako
klasické pole pro vkladani textu, coz zé&jig funkci formulde jako takového,
ale neprojevi se zadné @eni vlioZzenych dat. Jedinou moznosti je nasledneokemi
alternativy pro owieni €chto hodnot pomoci regularnich vybazcoz vede z§

k problému se slozitosti jejich vytkeni.

Vyvojaii webu mohou bez obav tyto nové hodnoty atfibnd svych webech
vyuZivat s kombinaci alternativniho &eni dat ped odeslanim samotného formiga

na server najklad za pomoci PHP nebo JavaScriptu.

Stejre tak u rekolika aktualizaci prohlizé (Firefox, Internet Explorer) neni
implementovana podpora pro tgpmber ktery se rovi¥ jevi jako prosté textove pole.
Jeho podpora je nedostaté a vytvéeni podminky na kontroldgiselné hodnoty neni

nijak slozité, tudiz je lepSi se tomuto typu pramafiplné vyvarovat.

Formul&e v HTML5 pinaSeji fadu novych moznosti pro interakéioveka
s paitacem. Tyto elementy jsou stéle jeSve vyvojové fazi a jejich podpora

v prohlizeich je velmi nedostatea.
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Mezi nové moznosti p#t formul&ovy typ pro vylér barvy z peddefinované
paletycolor. Po kliknuti na pole barvy se uZivateli objevi itda palety barev, kterou
jiz zna z aplikaci jako malovani. Nahled samotn@mnku je k dispozici v kapitole
»Prinosy HTML5.

Podpora palety barev je velmi nedostate a plnou podporu dostava pouze
v poslednich verzich aplikaci Google Chrome a Qp&réoho vyplyva, Ze je velmi
nevhodné tyto prvky v dnesni dolaplikovat do webovych prezentaci a naopak volit
alternativni varianty pro vy barvy. Jednou z moznosti je nabidnout uzivateli
piedepsanou paletu barev ve fornial®m prvku <select> , kterd je soéasti

specifikace HTML jiz delSi dobu nebo zvolit mozndstihoven JQuery.

V ukazkové variart webu psaném v xHTML1.1 je pouZzita p&avarianta

s elementemelect , kde jsou uzivatelé omezeni na péegdefinovanych barev, nikoli
celou paletu RGB.

Oblipena barva Cenvend v

Zelena
Modry
Zlutd
Cermna
Bila
Fialova
OranZova
Obrazek 26 - Select pro vyb &r barvy
Stejrt omezenou podporu u prohl&ema i novy prvek pro vy a vkladani

data atasudatetime , ktery je roveZ popsan v kapitoleRfinosy HTMLS5.

DalSic¢asti formulée je prvek pro vyér uréité hodnoty z pedepsaného rozsahu.
XHTML1.1 neobsahuje Zadnou moZznost prodryb daného rozsahu, proto je zvoleno
pouze pole pro vloZeni textu.

Oproti tomu HTML5 nabizi formutévy prvek<range> . Ten vloZi do stranky
piednastaveny jezdec, pomoci kterého uzivatelé maholit konkrétni hodnotu.

Pouzivani prvku je podporovano ve vsech webovydhlgetich. Jedinym

rozdilem je zakladni vzhled jezdce, ktery se v @livych prohliz€ich meni.
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Google Chrome 32

Mozilla Firefox 27 -

Opera 19

Internet Explorer 11 | | [

Apple Safari 5

Obrazek 27 - Formutévy element Range
DalSim uziténym nastrojem, ktery se nenachazirgderhozi specifikaci HTML,
je element<meter> pro ukeni stavu zpracovani¢jaké polozky. V ukazce se jedna

0 naznaeni kroki pii vypliovani gihlaSkoveého formulée.

Tento prvek stale neni podporovan v poslednichiolerprohlizea Internet
Explorer 11 a Safari 5, tudiZz je nevhodné jej ranlshich vyuzivat a r&d pouzit
alternativni moznosti, naiklad jazyku JavaScriptifpadré manualni vkladani obréik

do stranky.

4.12 Grafika za pomoci elementu Canvas

Cilem ukazky pouziti grafiky na webu je vyteni grafucetnosti lezeckych cest
podle jejich obtiznosti. V da@xHTML1.1 neexistovala Zadna konkrétni funkce jazyk
HTML pro kresleni objekt na strdnce a vyvajatak byli omezeni pouze na vkladani
obrazki, pripadré vyuzivani zasuvnych modul V ukazce je vyuzit pravobrazek

vytvoieny za pomoci grafického softwaru.
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LAk 5
ULaA &

UIas 7

ulAs 4 Ulaa g
Uias 3
Ulas 2 Ulas 9

uas 10
. ! [

Obrazek 28 - Nazorna ukazka grafu

Tento graf je do¢lanku vloZzen pomoci klasického elementu pro vkladan

obrazki a zdrojovy kéd vypada nasledavn

<img src="images/graf.jpg" alt="graf obtiznosti" />
Velmi spekulovanym a mocnym nastrojem HTML5 je hecdp/by element
canvas , ktery slouzi pro kresleni vektorové 2D grafikyngeované fimo prohlizéem

stranek za pomoci JavaScriptu.

Totozny graf Ize s vyuzitim platna nakresliimo pomoci zdrojového kddu
stranky a neni pt¢ba Zadné aplikace aané pro grafiku. V ukazce zdrojového kodu

je jen prvni sloupec grafu s nadpisem UIAA 2.

window.onload = function() {
var platno = document.getElementByld("graf");
var context = platno.getContext("2d");
context.beginPath();
context.rect(30, 250, 30, 50);
context.lineWidth = 1;
context.strokeStyle = "#000000";
context.stroke();
context.fillStyle = "#8dd700";
context.fill();
context.font="12px Verdana";
context.fillText("UIAA 2", 25, 235);

}
Kresleni objeki na platno vyuziva X a Y osu platna, diky kterémezné

se po gm orientovat a vytv&t jednotlivé obrazce. Vyhodou platna je moznosérgm
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jednotlivych c¢asti grafiky bez nutnosti vyuZziti grafické aplikace nahravani
aktualizovanych obratkna server.

Vyvojaii webovych aplikaci disponuji mocnym nastrojem pyenerovani

interaktivnich a automaticky se aktualizujicichfmgiaych prvka za pomoci JavaScriptu.

Platno je podporovano ve viech poslednich verzichliest® a neni tak nutné

se pouziti elementtcanvas> obavat.

4.13 Pouziti multimédii

Souasticlanka je moznost vloZeni zvukové stopy nebo video saubde verzi
psané v XHTML1.1 je nutné spoléhat se na zasuvndumd\étSinou Flash Player),
které nabizeji moznostighravani videa. Nejvhodj$i variantou je vlozZeni video

soubofi prostednictvim sluzebréti strany.

V ukézkovém ¢lanku jsou k tomuto delu pouZity sluzby sit YouTubé,
kde je uloZeno video tené ke sdileni.

Specifikace HTML5 pnasi novou funkci pro fehravani video soubir
prostednictvim webovych aplikaci. Tim je elemeniteo> .
<video width="320" height="240" controls>

<source src="video/video.mp4" type="video/mp4">
</video>

Nevyhodou tohoto elementu je nutnost uloZeni videa serveru, ktery
ma omezenou datovou kapacitu. Pomoci Uplné adeegyogné vyuzivat i cizi datova

ulozis€. Mimo jiné jsou zde kladeny vySSi naroky na haneaserveru.

Dale podpora elementu profghravani video soubibrje odliSna v jednotlivych
prohlizeich. Zasadni rozdil je v podfmjednotlivych video formét

8 Internet Explorer 11, Opera 19, Mozilla Firefox Zpple Safari 5, Google Chrome 32
° www.youtube.com
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Prohlize¢ MP4 (H264) WebM (VP8) Ogg (Theora)

Internet Explorer Ano Ne Ne
Google Chrome Ano Ano Ano
Mozilla Firefox Ano, omeze# Ano Ano
Apple Safari Ano Ne Ne
Opera Ne Ano Ano

Tabulka 1 - Podpora video forni&t prohlizeich

Obdobr je na tom element pro vkladani zvukovych sotibaiudio> . Rovrez

je problém s podporou formiazvukovych dat pod jednotlivymi prohli&e

Prohlize¢ MP3 WAV Ogg
Internet Explorer Ano Ne Ne
Google Chrome Ano Ano Ano
Mozilla Firefox Ano, omeze# Ano Ano
Apple Safari Ano Ano Ne
Opera Ne Ano Ano

Tabulka 2 - Podpora zvukovych format prohlize€ich

Z davodu nejednotné podporyighravanych formét je prozatim vhodné
spoléhat se na sluzbketich stran. Ty zaji%lji totozné zobrazeni ve vSech prohtizé
na vSech platformach. Déale jsou snizeny nakladyespos hardwarovymi naroky.
Sluzby tetich stran poskytuji stabilni préstdi pro sdileni video soukior

prostednictvim internetu.
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5 Vysledky a jejich zhodnoceni

UzZivatelské naroky na podobu a funkci webovychr&kajsou velké. Vyvoja
se potykaji s negbernym mnozstvim problénk reSeni pi tvorbé efektivni internetove
prezentace. Diky navilm HTML5 a CSS3, které daplji predchozi specifikace o nové
funkce, je realizacetthto Ukoh jednodussi.

S vyvojem jazyka se vyvijeji i internetové prohliéeS tim je spojena i snaha
0 ziskani majoritni pozice na potichto aplikaci, dikyemuz je velka &Sina novych

funkci podporovana v poslednich aktualizacich jéldryeh prohliZzeq.

5.1 Analyza wehi vytvorenych v praktické ¢asti
Po celkové analyze a porovnani obou vigwgch webovych prezentaci bylo
zZjisténo, Ze stranky vyti&né progednictvim specifikace xHTML1.1 jsou o vice,

nez 6% dat &sSi, nez jejich alternativa psana v HTMLS5.

Zakladni rozdil v datové velikosti stranek vyivautnost vyuzivani mnoZzstvi
obrazki ve staré specifikaci, které jsou feiiné pro vytveni jednotlivych prvi
a efekfi. Ty jsou v HTML5 a CSS3 nahrazeny automatickymikitemi. Do celkové
velikosti stranek vSak neni zahrnuta velikost vigteo video souboru v nové

specifikaci, ktery je na starém webu aplikovan tremictvim sluzbyieti strany.

DalSi uUsporou kombinace HTML5 a CSS3 je mnozstwdkiznobsazenych
ve zdrojovém kodu. Zde je Uspora ve prm$pnovych technologii rowd 6%. Sodasti
tohoto vyp@tu neni zdrojovy kod nutny pro definovani grafu pminelementu canvas,

jehoz naroénost na zdrojovy kéd je o poznandtdi. Neni vSak satasti vSech weab

a jeho nadzorné pouziti by zkreslovalo samotné disie

Pocet
Specifikace Datova velikost ) Pocet znakii
obrazki
XHTML1.1
6,30 MB 77 42 779
CSS2.1
HTML5 5,93 MB - 40 051
CSS3 (20,63 MB s videem) (42 965 s elementem Canvas)

Tabulka 3 - Velikost specifikaci
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DalSicasti analyzy strdnek je zhodnoceni rychlostitaai jednotlivych stranek.
Zde vychazi oft vyhodrji a rychleji nova technologie oproti zastaralénfadehidci.

Prostednictvim webu Pingdotfibyly zjistsny nasledujici hodnoty:

Nazev stranky XHTML1.1+CSS2.1 HTML5+CSS3

Uvodni strana (index) 542,2kBzal,74s 4399kBzal,34s

Clanky 422,1 kB za 1,86 s 304,2kB za 1,44 s
Clanky 1 — Transformace, Sloupce 732,0kBzal,70s 608,3kBzal,24s
Clanek 2 — Canvas 400,7 kB za 438 ms 248,3 kB za 313 ms
Clanek 3 — Video 7555kBzal,22s 13,65MBza3,8s
Galerie 863,2kB za 194 s 778,8 kB za 408 ms
Kontakty 4512kBza2,25s 359,3kBzal,35s

Tabulka 4 - Rychlost i@ani stranek progtdnictvim webu Pingdom

Pomoci tohoto testu bylo zj&to, Ze stranky psané v HTML5 se ¢itaji
podstat& rychleji, predevsim z dvodu mensi nakmosti na stahovani podkladovych
obrazki. Sowasti zjiséni je i vypaet nar@nosti jednotlivych prvi kazdé stranky
na samotné r&eni. Pimérné nejvice ¢asu k zobrazeni p@buji samotné obrazky.
Pontr téchto dat se v porovnani se zbytkem pohybuje kold®o Q specifikace
XHTML1.1 a 70% u specifikaci HTML5. Maly rozdil jev mnozstvicasové narénosti
na zobrazeni HTML zrigk pouzitych ve zdrojovém kodu, téeplevSim u specifikace
HTML5. Zde se porér vaci zbytku pohybuje kolem 20% celkovéh@msu nutného
k zobrazeni dané stranky.

5.2 Prinosy realizace stranek pomoci HTML5 a CSS3
Nejvétsi vyhodou vyuzivani novych specifikaci je snizprostorove velikosti
zdrojového kodu, ktery je podstatitelngjSi. S tim je spojena i slozitost jednotlivych

navrhi reSeni utitych probléni pii realizaci stranek diky sniZeni dto identifikatof

1% http://tools.pingdom.com
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a mnoZzstvi novych vlastnosti a funkci v kaskadowststtech. Stranky psané v HTML5
a CSS3 jsou snaze upravovatelné.

Z ekonomického hlediska je tvorba a Uprava webovgttanek rychlejsi
a snazSi. Diky tomu dochazi k ugpaydajp spojenych s lidskym faktorem, popnaji
VYVOj&i vice ¢asu a prostoru na korektni definice jednotlivysti stranky. Noveé
vlastnosti kaskaddovych stylsniZzuji datovou natmost webovych stranek, diky tomu
dochazi k dalsim moznym uUsporam na vydajich spoferss provozem webovych

stranek.

Nové specifikace jsou obohaceny o mnozstvi novyeikdi, které v #vejsi
verzi nebyly k dispozici. Jazyk HTML5 je obohacen rmnozstvi sémanticky
vyznamnych elemeait a atribuf, diky c¢emuz jsou stranky citelngjsi.
To by v budoucnosti mohlo znamenat korej&n vysledky hledani prasdnictvim
internetovych vyhledav@. Sémanticky popsany obsah stranek zatousnaduje
Citelnost obsahu zrakéwpostizenym uZivatém vyuzivajicichétecky obrazovky.

DalSim ginosem jazyka HTML5 je minimalizace peby vyuzZivani zasuvnych
moduli. UZivatelé uz nejsou nuceni ke stahovani mnoZglvg-ind pro spravnou
funkénost webovych stranek. $tajim pouze aktualizovany webovy prohlé&e

Internetové prohlize& mnoZstvi prvik nyni zpracovavaji nativn

Nespornou vyhodou specifikaci HTML5 a CSS3 je jgjvod ve starSich
verzich, diky tomu webovi vyvaja dovedou vyuzivat nové funkce bez nutnosti
pieSkoleni a studia mnozstvi odbornych zélrojPfechod na nové verze

je tak ekonomicky nené&ay.

Celkovym ginosem pi plné podpée specifikaci HTML5 a CSS3 je moZznost
tvorby efektivnich webovych stranek s jednotnougmrdvou v prohlizé&ich a na vSech
platformach. Za pomoci novych funkci je umeéia vytvaet a prohlizet internet
snaduji a rychleji. Internetové prezentace postaven& L5 jsou gistupné zrakoy

postizenym uzivatém.

5.3 Nevyhody realizace stranek v HTML5 a CSS3
V dnesni dob jsou nové specifikace stale ve fazi vyvoje. Jeldrtasti €chto

navrhi jsou v odliSnych stadiich vyvoje.
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PrestoZe se fwci webovych prohliz&i predharji v mnoZzstvi podporovanych
znaek HTML5 a vlastnosti CSS3, #ma podpora ve starSich verzigbhto prohlizeén
je nerealna. NeptSim problémem na poli starych internetovych piiti je Internet
Explorer 8, jenZ je nejn@si variantou prohliz& podporovaného na opéndm
systéemu Windows XP. MnoZstvi uZivatetohoto prohlizée je stale velmi velké.
V dok& vydani Internet Exploreru 8 se o specifikacich HBVa CSS3 jest mnoho

newdelo.

Mnozstvi novych funkci HTML5 je Uzce spjato s padiziim JavaScriptu.
vytvarenych v HTML5 a poziceKodér webovych stranek” a ,Programator webovych

aplikaci” se stavaji jednim a tim samyovékem.

5.4 Podpora v novych verzich prohlizéa

VétSina standardnvyuzivanych elemefita vlastnosti je jiz v dneSni dopln¢
podporovana ve vSech tradé pouzivanych prohlizéch internetovych stranek.
Nejlepsi podpory dosahuje prohléz&oogle Chrome 32, naopak n&fi nedostatky
pii zobrazovani webovych prezentaci psanych za pommgych specifikaci ma Apple
Safari 5.
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6 Zavér

V dnesni dob, kdy jsou navrhy novych specifikaci stale ve siadivoje
a podpora novych prikje stale nekompletni, je vhodné vyuzivaiihto specifikaci
v omezené nié. Vhodné je vyuZivani jeredh prvki, které nemaji vliv na vzhled
a funikcnost webovych stranek. U ostatnich jebl vzdy vytvéet alternativni obsah,
ktery nahradi nefurtki prvky stranek. S tim je spojenadt$i ekonomicka natmost

na tvorbu takovychto prezentaci.

Jednotlivé specifikace byly vzajemrporovnany. Webova prezentace psana
v jazyce XHTML1.1 a CSS2.1 je prostodomnohem naringjSi a zdrojovy kod stranek

je negehledny a slozity.

Naopak kompaktnost a efektivnost zdrojového kédecsiaci HTML5 a CSS3
je na vysoké dudrovni. Diky tomu je takto napsandardta mnohemcditelngjsi
jak pro vyvojde, tak pro roboty internetovych vyhledéugop:. proctecky obrazovky.
Jsou vSak kladeny vySSi naroky na vyuzivani JavgiBcpro vytv&eni interaktivnich

aplikaci.

Jazyk HTML5 je ve vyvoji uz delSi dobu, coz ma zsledek ustaleni valné
vétSiny novych elemefita funkci. V pipad® moZnosti o¥ieni softwarového vybaveni
cilového uzivatele je vhodné tyto prvky vyuZivatitmé je vSak poskytnout alternativu

ostatnim uzivatéim, je-li cilovou skupinou webové prezentace Siroéi@jnost.

Mnozstvi funkci specifikaci HTML5 a CSS3 je¢aps kompatibilni. Pedevsim
v piipact kompaktrijSiho zapisu &kterych viastnosti. V ifpad nedostatené podpory
se tyto prvky zobrazi jako podobny prvek ze stgrécgikace (to se tykarpdevsSim
formul&ové elementy), pdp se nezobrazitbec, coz ale nema vliv na futfrtost

webové stranky.
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Seznam zkratek
WWW- World Wide Web

W3C- World Wide Web Consorcium

HTML — Hyper Text Mark-up Language

XHTML — Extensible Hyper Text Markup Language
XML — Extensible Markup Language

CSS- Cascading Style Sheets (Kaskadové styly)
HTTP— Hyper Text Transfer Protokol

URL — Unique Resource Locator

CERN - Conseil Européen pour la recherche nuclédiEsropska organizace

pro jaderny vyzkum)

DTD — Document Type Declaration

ISO- Intenational organization for Standardization
UTF — UCS Transformation Format

SEO- Search Engine Optimization

IE — Internet Explorer

FTP - File Transfer Protocol

WYSIWYG- What you see is what you get

RGB- barevné schéma Red, Green, Blue
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Prilohy

Webové prezentace
Webové prezentace vytiené v Praktickécasti prace”jsou k dispozici online

na adresach:

- Varianta webové prezentace psana v xHTML1.1 a CISS2.

o0 http://bp-html4.lukasmodry.cz

- Varianta webové prezentace psana v HTML5 a CSS3:

o http://bp-html5.lukasmodry.cz

Déle jsou k dispozici naffpoZzeném DVD.

Piehled HTML znadek

Znacka Definice znaky

<l-- --> Vkladani poznamky do zdrojového kodu
<IDOCTYPE> Definovani typu dokumentu

<a> Vkladani hypertextového odkazu
<abbr> Definovani zkratky

Definice akronymu

<acronym>
Neni podporovan v HTMLS5, alternativou je <abbr>
<address> Definovani kontaktnich informaci autora webovéhkutonentu
Definovani zasuvného modulu
<applet>
Neni podporovan v HTMLS5, alternativou je <object>
<area> Definovani oblasti uvnitobrazkové mapy
Strukturalni zn&ka identifikujici obsah stranky
<article>
Pridano v HTML5
Strukturalni zn&ka identifikujici vedlejSi obsah stranky
<aside>

Pridano v HTML5
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<audio>

<b>

<base>

<basefont>

<bdi>

<bdo>

<big>

<blockquote>
<body>
<br>

<button>

<canvas>

<caption>

<center>

<cite>
<code>
<col>

<colgroup>

Vkladani zvukovych soubor
Pridano v HTML5

Definovani téného textu

Specifikovani baze URL adresy nebo cile pro vSechlativni URL

adresy v dokumentu

Specifikovani zakladni barvy, velikosti a pisma peSkeré texty

v dokumentu

Neni podporovan v HTML5, alternativou jsou kaska&styly
Izolovanicasti textu s jinym formatem

Pridano v HTML5

Zména snédru textu

Definovani velkého textu

Neni podporovano v HTML5, alternativou jsou kaskégstyly
Definovani citované oblasti z jiného zdroje

Definice €la HTML dokumentu

Zalomeniradku

VloZeni tlaitka

Platno pro kresleni 2D objekprostednictvim skripl

Pridano v HTML5

Nadpis tabulky

Umisgni textu na sed

Neni podporovano v HTML5, alternativou jsou kaskégstyly
Definovani nazvu dila

VloZeni Uryvku zdrojového kédu

Specifikovani sloupcve skupig <colgroup>

Specifikovani skupiny slouggoro formatovani v tabulce
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<command>

<datalist>

<dd>

<del>

<details>

<dfn>

<dialog>

<dir>

<div>
<dI>
<dt>

<em>

<embed>

<fieldset>

<figcaption>

<figure>

<font>

VloZeni tla&itka, na které se e uzZivatel odvolat
Ptidano v HTML5

Specifikovani seznamugddefinovanych moznosti
Pridano v HTML5

Definovani popisu / hodnoty v popisovacim listu
Definovani textu, ktery ma byt z textu vymazan

Definovani dalSich detdi] které mohou byt uZivateli zobrazeny nebo
skryty

Pridano v HTML5

Definovani terminu

Definovani dialogového boxu nebo okna

Pridano v HTML5

Definovani seznamu

Neni podporovano v HTMLS5, alternativou je <ul>
Strukturalni zn&ka proclenéni obsahu

Definovani seznamu poyiis

Definovani terminu / nazvu v seznamu pdpis
Definovani zdrazréného textu

Definovani kontejneru pro zasuvné moduly

Pridano v HTML5

Skupina souvisejicich formutdvych prvki

Definovani ndzvu prvku umisiého v elementu <figure>
Pridano v HTML5

Strukturalni zn&ka pro vkladani vlastniho obsahu, filad obrazku
Pridano v HTML5

Definovani pisma, barvy a velikosti textu

Neni podporovano v HTML5, alternativou jsou kaskagstyly
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<footer>

<form>

<frame>

<frameset>

<h1> az <h6>

<head>

<header>

<hgroup>

<hr>
<html>
<i>
<iframe>
<img>
<input>
<ins>

<kbd>

<keygen>

<label>
<legend>

<|i>

Strukturalni zn&ka identifikujici zapati dokumentu
Pridano v HTML5

Vlozeni webového formufé

Definovani samotného okna ve elementu <frameset>

Neni podporovano v HTML5

Definovani skupiny elemeitframe>

Neni podporovano v HTML5

Nadpisy arovni 1 az 6

Hlavicka HTML dokumentu

Strukturalni zn&ka identifikujici zahlavi dokumentu
Pridano v HTML5

Skupina nadpisdokument

Pridano v HTML5

Horizontalnicara

Definovani kdene HTML stranky

Definovani textu psaného kurzivou
Definovaniradkového elementu <frame>

Vkladani obrazk

VloZeni formul&vého elementu pro vkladani dat
Definovanicésti textu, ktera mé byt vioZzena do dokumentu
Definovani vstupu z klavesnice

Definovani pal klicovych poli pro formulge

Pridano v HTML5

Popisek poli ve formuta

Popisek elementu <fieldset>

Polozka v seznamu
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<link>

<main>

<map>

<mark>

<menu>

<meta>

<meter>

<nav>

<noframes>

<noscript>

<object>
<ol>
<optgroup>

<option>

<output>

<p>
<param>

<pre>

Definovani vazby mezi dokumentem a externim zdrojem

(napiklad souboru s kaskadovymi styly nebo JavaScriptem
Specifikovani hlavnéasti dokumentu

Pridano v HTML5

Definovani obrazové mapy

Definovani podbarveného textu

Pridano v HTML5

Definovani seznamu ovladacich pitvk

Definovani meta dat o HTML dokumentu

VloZeni elementu pro zobrazeni stavu vykonavaniengho Ukolu

Pridano v HTML5
Strukturalni zn&ka identifikujici navigaci stranky
Pridano v HTML5

Definovani alternativniho obsahu pro uZivatelacigj prohliz¢

nepodporuje pouzivani fram
Neni podporovano v HTML5

Definovani alternativniho obsahu pro uZivatelecigj prohliz¢
nepodporuje skripty

Definovani zasuvného modulu

VloZeni tizeného seznamu

Definovani skupiny souvisejicich moznosti v eleraergelect>
Definovani moznosti v elementu <select>

Definovani vysledku kalkulace

Pridano v HTML5

VloZeni odstavce

Definovani paramefrobjektu

Definovani peddefinovaného textu

79



<progress>

<g>

<rp>

<rt>

<ruby>

<s>
<samp>

<script>

<section>

<select>

<small>

<source>

<span>

<strike>

<strong>
<style>

<sub>

<summary>

VloZeni elementu pro zobrazovaniipthu zpracovani zvoleného U
Pridano v HTML5
Definovani kratké citace

Definovani alternativniho obsahu pro uZivatelacigj prohliz¢

nepodporuje element <ruby>

Pridano v HTML5

Definovani vyznamu / vyslovnost znakro jihoasijskou typografii
Pridano v HTML5

Definovani obsahu psaného v jihoasijské typografii
Pridano v HTML5

Definovani obsahu, ktery neni delSi dobu platny
Definovani ukazky vystupu programu

Definovani skriptu

Strukturalni zn&ka identifikujici nespecificky obsah stranky
Pridano v HTML5

VloZeni formul&vého pole pro vir z plednastavenych moznosti
Definovani malého textu

Definovéani zdroje medii

Ptidano v HTML5

Definovani jedntadkového obsahu v dokumentu
Definovani geSkrtnutého textu

Neni podporovano v HTML, alternativou je <del>
Definovani dilezitého textu

Definovani sty stranky

Definovani popisného textu

Definovani viditelné hlaviky pro element <details>

Pridano v HTML5

kolu
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<sup>
<table>
<tbody>
<td>
<textarea>
<tfoot>
<th>

<thead>

<time>

<title>

<tr>

<track>

<tt>

<u>
<ul>

<var>

<video>

<wbr>

Definovani popisného textu
VlozZeni tabulky

Definovani &la tabulky

Definovani buky v tabulce
Formul&ové pole pro vkladani dlouhého textu
Definovani zapati tabulky
Definovani bugk v hlaviice tabulky
Definovani zahlavi tabulky
Definovani data dasu

Pridano v HTML5

Titulek HTML dokumentu
Definovaniradku tabulky
Definovani textu nahravky

Pridano v HTML5

Definovani dalnopisu

Neni podporovano v HTML5, alternativou jsou kaskégstyly
Definovani podtrzeného textu
VloZeni netizeného seznamu
Definovani prominné

Vkladani video soubér

Pridano v HTML5

Definovani moznosti zalomeiadku

Pridano v HTML5
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Pifehled CSS vlastnosti

Vlastnost Definice vlastnosti

Zarovnani obsahu
align-content

Pridano v CSS3

Zarovnani prvie v elementu

align-items

Pridano v CSS3

Zarovnani jednoho prvku v elementu
align-self

Pridano v CSS3

Vézéani animace k elementu
Animation

Pridano v CSS3

Zpozdni animace
animation-delay
Pridano v CSS3

Sled piibéhu animace
animation-direction

Pridano v CSS3

Cas pfib&hu animace
animation-duration

Pridano v CSS3

Umisgni animace
animation-fill-mode

Pridano v CSS3

Patet opakovani animace
animation-iteration-count

Pridano v CSS3

Nazev animace
animation-name

Pridano v CSS3

Pozastaveni animace
animation-play-state

Pridano v CSS3
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animation-timing-function

backface-visibility

Background

background-attachment

background-clip

background-color

background-image

background-origin

background-position

background-repeat

background-size

Border

border-bottom

border-bottom-color

border-bottom-left-radius

Casovani animace

Pridano v CSS3

Viditelnost zadni strany elementu

Pridano v CSS3

Nastaveni pozadi elementu

Nové moznosti nastaveni v CSS3
Ukotveni pozadi elementu

Specifikovani oblasti pro umisti pozadi

Pridano v CSS3
Barva pozadi
Obrazek na pozadi

Relativni pozice pozadiii elementu

Pridano v CSS3
Pozice pozadi elementu
Opakovani pozadi elementu

Velikost pozadi elementu

Pfidano v CSS3

Okraj

Spodni okraj

Barva spodniho okraje

Radius spodniho levého okraje

Pridano v CSS3
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border-bottom-right-radius

border-bottom-style

border-bottom-width

border-collapse

border-color

border-image

border-image-outset

border-image-repeat

border-image-slice

border-image-source

border-image-width

border-left

border-left-color

border-left-style

border-left-width

Radius spodniho pravého okraje

Pridano v CSS3

Styl spodniho okraje
Sitka spodniho okraje
Nastaveni okrdj
Barva okraje

PouZiti obrazku jako okraje

Pridano v CSS3

Umisgni okraje od obsahu

Pridano v CSS3

Opakovani obrazku pouzitého v okraiji

Pridano v CSS3

Nastaveni vnini odsazeni okraje

Pridano v CSS3

Zdroj obrazku pouzitého u okraj

Pridano v CSS3

Sirka obrazku pouZzitého u okraje

Pridano v CSS3
Levy okraj

Barva levého okraje
Styl levého okraje

Sirka levého okraje
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border-radius

border-right

border-right-color

border-right-style

border-right-width

border-spacing

border-style

border-top

border-top-color

border-top-left-radius

border-top-right-radius

border-top-style

border-top-width

border-width

Bottom

box-shadow

box-sizing

Radius okraje

Pridano v CSS3
Pravy okraj

Barva pravého okraje
Styl pravého okraje
Sitka pravého okraje
Rozestupy poli

Styl okraje

Horni okraj

Barva horniho okraje

Ré&dius levého horniho okraje

Pridano v CSS3

Réadius horniho pravého okraje

Pfidano v CSS3

Styl horniho okraje

Sirka horniho okraje

Sirka okraje

Pozice elementu od spodni hranice

Stinovani elementu

Pridano v CSS3

Rozestup 2 pruk

Pridano v CSS3
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caption-side

Clear

Clip

Color

column-count

column-fill

column-gap

column-rule

column-rule-color

column-rule-style

column-rule-width

column-span

column-width

Umisgni nadpisu

Zakazani obtékani elementu
Ukotveni obrazku

Barva elementu

Definovani paétu sloup@

Prfidano v CSS3

Definovani zfisobu vyplni sloupce

Pridano v CSS3

Mezera mezi sloupci

Prfidano v CSS3

Pravidla pro definovani sloufic

Pridano v CSS3

Specifikovani barvy mezi sloupci

Pridano v CSS3

Specifikovani stylu mezi sloupci

Pridano v CSS3

Specifikovani &ky mezi sloupci

Pridano v CSS3

Umisgni prvku ges vice sloupc

Pridano v CSS3

Sitka sloupé

Pridano v CSS3
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Definovani sloupit

Columns
Pridano v CSS3
Content VloZeni obsahu
counter-increment Cislovani prvik pomoci péitadla
counter-reset Vynulovani pgitadla
Cursor Vzhled kurzoru
Direction Zména sndru textu
Display Zpasob zobrazeni elementu
empty-cells Skryje okraj a pozadi prazdnych lskn
V8echny flexibilni prvky maji totoZné nastaveni
Flex
Pridano v CSS3
Nastaveni pro konkrétni prvek
flex-basis

Prfidano v CSS3

Nastaveni opmého paitani prvki
flex-direction
Pridano v CSS3

Nastaveni opmého péadi prvki

flex-flow

Pridano v CSS3

RozliSeni velikosti prvi
flex-grow

Pridano v CSS3

Nastaveni zmenSeni prvku
flex-shrink

Pridano v CSS3

Zabaleni flexibilnich prvi
flex-wrap

Pridano v CSS3

87



Float

Font

@font-face

font-family

font-size

font-size-adjust

font-stretch

font-style

font-variant

font-weight

hanging-punctuation

Height

Icon

justify-content

@keyframes

Left

letter-spacing

line-height

Obtékani elementu

Volba pisma

Definovani vlastni rodiny foiit

Definovéani vzhledu pisma

Velikost pisma

Nastaveni velikosti textu pro vSechny prohige
Sirsi pismena

Styl pisma

Nastaveni kapitalek

Tucénost pisma

Umisgni interpunkce

Pridano v CSS3
Vyska
Vzhled obrazku s alternativou v podakony

Pridano v CSS3

Zarovnani obsahu

Pridano v CSS3

Efekt padajiciho objektu

Pridano v CSS3
Pozice elementu od levé hranice
Rozestup pismen

Vygkaradku
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list-style

list-style-image

list-style-position

list-style-type

Margin

margin-bottom

margin-left

margin-right

margin-top

max-height

max-width

min-height

min-width

nav-down

nav-index

nav-left

nav-right

Styl seznamu

Definovéni vlastniho vzhledu odrazky
Definovani polohy odrazky
Definovani stylu odrazky

VnéjSi odsazeni

VnéjSi odsazeni od spodni hrany
VnéjSi odsazeni od levé hrany

VnéjSi odsazeni od pravé hrany
VnéjSi odsazeni od horni hrany
Maximalni vyska

Maximalni Stka

Minimalni vyska

Minimalni Sika

Definovani posunu pouzitim klavesy dol
Pfidano v CSS3

Definovani posunu pouziti klavesy

Pridano v CSS3

Definovani posunu pouzitim klavesy doleva

Pridano v CSS3

Definovani posunu pouZzitim klavesy doprava

Pridano v CSS3
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nav-up

opacity

Order

Outline

outline-color

outline-offset

outline-style

outline-width

overflow

overflow-x

overflow-y

padding

padding-bottom

padding-left

padding-right

padding-top

page-break-after

Definovani posunu pouzitim klavesy dol

Pridano v CSS3

Prihlednost

Pridano v CSS3

Nastaveni piadi flexibilnich prvk

Pfidano v CSS3

Definovani vijSiho ohranieni
Definovani barvy v§Siho ohranieni
Definovani vijSiho stylu
Definovani stylu vijSiho ohranieni
Definovani Siky vnéjSiho ohranieni
Pretékani

Vertikalni petékani

Horizontalni petékani

Vnittni odsazeni

Vnitini odsazeni od spodni hrany
Vnitini odsazeni od levé hrany
Vnitini odsazeni od pravé hrany

Vnitini odsazeni od horni hrany

Pravidlo pro vkladani zalomeni za prvkem

Pridano v CSS3
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page-break-before

page-break-inside

perspective

perspective-origin

position

Quotes

Resize

Right

tab-size

table-layout

text-align

text-align-last

text-decoration

text-decoration-color

text-decoration-line

text-indent

text-justify

Pravidlo pro vkladani zalomentfqul prvkem

Pridano v CSS3

Pravidlo pro vkladani zalomeni uvinfirvku

Pridano v CSS3

Definovani perspektivniho pohledu na prvek

Pridano v CSS3

Definovani zfisobu pohledu prvku

Pridano v CSS3
Zpusob umistni elementu
Citace

Nastaveni moznosti zmy velikosti v zavislosti

na obsahu

Pozice elementu od pravé hranice
Nastaveni velikosti tabulatoru
Nastaveni Sablony pro tabulku
Zarovnani textu

Zarovnani textu na konéadku
Zvyrazreni textu

Barva zvyrazani textu

Typ ¢ary pro zvyraz#ni textu
Odsazeni prvnihtadku tabulky

Definovani zgisobu zarovnani
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text-overflow

text-shadow

text-transform

Top

transform

transform-origin

transform-style

transition

transition-delay

transition-duration

transition-property

transition-timing-function

unicode-bidi

vertical-align

Pretékani textu

Stinovani textu

Pridano v CSS3
Definovani velikosti pismen
Pozice elementu od horni hranice

Transformovani elemeint

Pridano v CSS3

Zpusob transformovani elemént

Prfidano v CSS3

Styl transformovani element

Pridano v CSS3

Efekt prolnuti

Prfidano v CSS3

Prodleva efektu prolnuti

Pridano v CSS3

Délka trvani efektu prolnuti

Pridano v CSS3

Typ efektu prolnuti

Pridano v CSS3

Casovani efektu prolnuti

Pridano v CSS3
Smer psani textu

Vertikalni zarovnani
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visibility

white-space

Width

word-break

word-spacing

word-wrap

z-index

Viditelnost

Zpusob obalovani obsahu
Sirka

Zalamovani slov

Velikost mezer mezi slovy
Obalovani textu

Definovani priority elementu
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