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1. UVOD

Diplomova prace natéma HRA(VY)TVOR vychizi zmych zajmt o pedagogiku,
vytvarné uméni, déti a pfirodu. Chcise zde pokusit nastinit nékteré zajimavé
moznosti zazitkové pedagogiky a nabidnout pohled domé hodiny vytvarné vychovy.
Tu zamé&fuji na poznavani pomoci prozitku, vnimani uméleckych kvalit, uplatnéni
tvotivosti a dalSich aktivit, které ma ucitel k dispozici, aby v détech podpofil zajem 0 uméni,
kulturu, rozvijel vSestranné jejich osobnost i socialni kompetence.

Jiz od mych prvnich pedagogickych vystupt se stale
znovu mezi mymi metodami prace objevovaly rizné tvurci aktivity zazitkové pedagogiky,
zejména hra, dramatizace, vyuZivani zmény prostiedi adalsi. Cim vice jsem
se pohybovala v roli vyucujiciho, lektora, vedouciho, tim vice jsem pocitovala potiebu vést
hodiny, kurzy, tabory, krouzky odlisn¢ od bézného standardu a zapojovat tyto prvky
do vyuky. Proto jsem zacala pfemyslet 0 zcela novém zajmovém utvaru pro déti.

Myslenku na realizaci vytvarného krouzku pro déti od 7 do 15 let, ktery by posunul
hranici tradi¢niho vytvarného krouzku smérem K zazitku, prozitku, rozvoji 0sobnostnich
i socialnich  dovednosti  apropojoval  vytvarny  obor S dalSimi oblastmi lidské
¢innosti metodou zazitkové pedagogiky, jsem nosila v hlavé jiz dlouhou dobu. Mym zamérem
bylo vytvofeni  nejen  vytvarného tvotivého a hravého obsahového ramce, ale  také
kreativniho prostoru pro setkavani déti ve volném case, ktery by se v ide4dlnim piipadé¢ mohl
postupem  Casu rozrust Ve stalou skupinu déti, kamaradt, vedoucich a instruktort
s podobnymi zajmy (uméni a kultura), kteti by spolecné chtéli travit svij volny Ccas.
| proto se stala alespon ¢aste¢né tato myslenka namétem mé diplomové prace.

Cilem mé diplomové prace, nesouci nazev HRA(VY)TVOR, je navrhnout, zrealizovat
a zhodnotit moznosti vyuziti prvka zazitkové pedagogiky Vv mimoskolni vytvarné vychové
v konkrétnim projektu zaméfeném na déti Skolniho véku. Druhym, neméné dilezitym, cilem
prace  je  propojeni  Se soucasnymi kurikularnimi dokumenty  statni  urovné «—
Réamcovymi vzdélavacimi programy (dale jen RVP), podle nichz funguje dnesni vzdélavani.

Praci délim nadvé hlavni ¢asti, teoretickou a praktickou. V prvni, teoretické
Casti se zabyvam zazitkovou pedagogikou, jejim definovanim, historii a vyuzitim v RVP.
Dale seblize vénuji prvkim zazitkové pedagogiky, artefiletice a hie, které byly pro mdj
projekt stézejni. Nazavér teoretické casti zpracovavam  kapitolu 0 volném  Case,
jeho vymezeni a moznostech pedagogického ovliviiovani. Druhda, rozsahlejsi ¢ast prace, je

praktickd. Zde, vkapitole ,projekt HRA(VY)TVOR®, popisuji hlavni myslenky
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a historii vzniku, konkrétni podobu prvka zazitkové pedagogiky Vv projektu, zafazeni ¢innosti
do RVP asamotny prabéh azhodnoceni realizace zajmové ¢innosti HRA(VY)TVOR
na Domé déti a mladeze v Olomouci.

Véiim, Ze tato prace bude smysluplnym obrazem usili uvést do praxe nové a zajimavé
metody pedagogické prace apomuze nejen mé, ale snadidal$im VrozSifovani hranic

vytvarného oboru.



TEORETICKA CAST

,, Chees-li postavit lod, nedelej to tak, ze svolas chlapy, aby sehnali diivi, a rozdelis jim prdci.

Misto toho je nauc spolecné touZit po Sirém, nekonecném mori.

Antoine de Saint-Exupéry



2. Zazitkova pedagogika
., Vychova neni v tom, poucovat lidi nebo jim délat kazani, ale dat jim prilezitost, aby

sami myslili, sami srovndvali.
Karel Capek

Zazitkova  pedagogika je  obor,  ktery  dosud  neni  zcela akceptovany
odbornou komunitou. Hleda vsak své zdroje, specifika, souvislosti, systematické zarazeni
do souboru pedagogickych disciplin, ale hlavné — bouilivé se rozviji v praxi.t

Metody zazitkové pedagogiky povazuji v souasné dobé zastale vice aktudlni
s ohledem na reformu skolstvi, spusténou v roce 2005, anapiijeti novych kurikularnich
dokumenti, tzv. Ramcového vzdélavaciho programu, pro vSechny trovné vzdéldvani. Uceni
zazitkem nabizi Sirokou $kalu moznosti, jak dobfe a zaroven nenucenou formou dojit
ve vyuce K naplnéni cild a klicovych kompetenci.

Cilem této kapitoly, je stru¢né popsat zazitkovou pedagogiku, vybrat a charakterizovat
jeji prvky, které je mozné uzit pii vzdélavani déti jak ve skolni, tak i v mimoskolni vytvarné

vychoveé a popsat moznosti jejich vyuziti s ohledem na Ramcovy vzdélavaci program.

2. 1. Definice a vymezeni pojmu

S odbornou i popularni literaturou, ktera se zabyva
zazitkovou pedagogikou nebo z jejich principi alespont vychazi, se muZzeme setkat pomérné
hojné. Na§ vybér ale mize CasteCné znesnadhovat skuteCnost, ze ipiesto, ze je
tato metoda nejen v nazvu spojena s oblasti pedagogiky, pohybuje se stile na rozhrani
pedagogiky a kinantropologie respektive rekreologie.? Jak uvadi Dohnal®, toto napéti miize
byt pfi¢inou, pro¢ je amuze byt zazitkovd pedagogika pojimana odlisn¢

v kinantropologii a pedagogice. ,, Pokud bychom chtéliv bézné pedagogické literature nalézt

L JIRASEK, Ivo. Filozoficka kinantropologie: setkdni filozofie, téla a pohybu. Olomouc:

Univerzita Palackého v Olomouci, 2005. s. 203. ISBN 80-244-1176-8.

2 Srov.: ,, Zazitkovd pedagogika Si v ceském prostiedi dosud neziskala samostatné misto v systematickém
uchopeni pedagogickych procesii, a pokud je 0 ni referovano (Pavkovda et al., 1999, 81; Mares & Gavora. 1999,
14, Matousek &. Kroftova, 1998, 201), pak takika vylucéné v podobé sekunddarniho odrazu Neumanova vymezeni
(Neuman. 1998). Pritom jsou promiskue pouzivany terminy ,,vychova zazitkem*, ,, vychova prozitkem *,

, vychovaV prirodé*, ,, zdzZitkovd vychova“, vychova dobrodruzstvim *“ ad. Jisté t0 souvisi i S pokusy o preklady
obdobnych smérii péstovanych V zahranici... *“ Zdroj: Gymnasion. Gymnasion:

casopis pro zdzitkovou pedagogiku ¢. 1 [disk]. JIRASEK, Ivo 2004, s. 9 [cit. 10.6.2013]. Dostupné z:
http://www.gymnasion.org/library/gymnasion-1-jaro-2004-0.

® DOHNAL, Tomés ,,a kol.“. T# dimenze pojmu rekreologie. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2009.
S. 135. ISBN 978-80-244-2437-8.



Clenéni pedagogiky sohledem na zazitkovou pedagogiku, budeme velmi zklamani: nikde
nenajdeme samostatnou ,, skatulku*, vyclenujici zminovany obor jako svébytné pedagogické
odvétvi zarazené 00 uceleného pedagogického systému. “4 Na prvni pohled se muze zdat, ze
informace o0 zazitkové pedagogice jsou Kk nalezeni pouze v oblasti tykajici se pedagogiky
volného ¢asu nebo mimoskolniho vyucovani. Po peclivéjsim studiu zjistime, ze zazitkové
postupy je mozné velmi dobie uplatnit i ve Skolnim vzdélavani. Téma prozitku se dostava
stale Castéji do centra pozornosti pedagogti, hledajicich nové zplsoby vyuky, zvlasté
po zavedeni novych kurikularnich dokumentt. V roce 2011 byla naptiklad vydana publikace
Skola zazitkem, kterd nabizi uditelti zaZitkovou pedagogiku, jako vhodnou metodu pii vyuce
klicovych kompetenci a hodnoceni zakd.

S vychovnymi metodami zaloZzenymi na prozitku a zkuSenosti sSe mizeme  setkat
pod riznymi nazvy: vychova zazitkem, vychova prozitkem, zkuSenostni uceni, zazitkova
vychova, vychova dobrodruzstvim, vychova Vv piirod¢, prazdninova pedagogika, globalni
vychova, expedice aj. V nékolika poslednich letech je tu zestrany odborné
vefejnosti snaha nejen o sjednoceni nazvu a pojmu, ale také o profilaci zazitkové pedagogiky
jako samostatného védniho oboru. K uskute¢néni tohoto cile hodné¢ pomaha naptiklad
Casopis Gymnasion i stejnojmenny internetovy portal pro zazitkovou pedagogiku. Vladimir
Smékal, v pfedmluvé knihy Jitiho Kirchnera® z roku 2009, jiz o zazitkové pedagogice pise
jako 0 novém védnim oboru. V roce 2006 vzniklo také Profesni sdruzeni pro zazitkové
vzdélavani (PSZV), které stanovuje standardy pro komeréni vyuzivani zazitkové pedagogiky
ve vzdé¢lavacich organizacich. V roce 2012 se zazitkova pedagogika vyucovala jako ptredmét
na 16 vysokych skolach, jak uvadi Andrej Kirchmayer.® Proto se budu drzet pojmenovani
zazitkova pedagogika i v této praci.

,, Ceska zdzitkova pedagogika zdiiraziiuje predevsim slova prozitek, zazitek, zkusenost;
ty jsou vyvoldany v procesu dramaturgie, tedy cilené planovanych a uvadénych situacich, kde
se nejcasteji jako prostredek pouzivaji  rizné  podoby  fenoménu hry.  Cely  proces je
pak po celou dobu svého pritbeéhu evaluovin a zpracovavan se snahou dosdhnout

CO nejvetsiho rozvojového potencialu. “f

* Gymnasion. Gymnasion: casopis pro zdzitkovou pedagogiku ¢. / [disk]. IRASEK, Ivo 2004, s. 8 [cit.
10.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/library/gymnasion-1-jaro-2004-0.

® KIRCHNER, Jifi. Psychologie prozitku a dobrodruzstvi pro pedagogiku a psychoterapii. Brno: Computer
Press, a.s., 2009. s. iii. ISBN 978-80-251-2562-5.

® KYRCHMAYER, Andrej. Gymnasion. Konference a semindie v oblasti zazitkové pedagogiky v roce 2012
[online]. [cit. 8.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/archive/article/konferencie-seminare-v-oblasti-
zazitkovej-pedagogiky-v-roku-2012.

" HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 12. ISBN 978-80-247-2816-2.



Termin zazitkova pedagogika je mozné vylozit dvéma zakladnimi zptisoby. Prvnim je
druh uceni, pfi kterém ma student, Zak nebo klient moznost vyzkouset si teoreticky nabyté
poznatky v praktickych situacich. Nejlépe to shrnuje citace: ,,ZkuSenostni uceni
v tomto smyslu zahrnuje piimy stiet S jevy, které student doposud pouze teoreticky studoval. “®
Druhy zpisob vykladu nepracuje s prvotnim teoretickym poznatkem, ale s osobni zkusenosti.
Tuto osobni zkuSenost ziska jedinec piimou ucasti na Zivotnich (pracovnich) udalostech
a uceni je dosazeno prostiednictvim kazdodenniho zazitku.

Jak vnimayji zazitkovou pedagogiku autofi odborné literatury, se pokusim
demonstrovat vybérem nékolika definic. Nejkomplexnéji zazitkovou pedagogiku definuje
Jirdsek: ,,Teoretické postizeni a analyzu takovych vychovnych procesi, které pracuji
S navozovanim, rozborem a reflexi prozZitkovych uddlosti za ucelem ziskani zkuSenosti
prenositelnych do dalsiho Zivota. Cile takovych vychovnych procesit mohou byt vytycovdny
a dosahovany V riiznorodém prostredi (Skolnim | mimoskolnim, prirodnim 1 kulturnim),
V rozmanitych socidlnich skupinach (diferencovanych vékem, socidlnim statusem, profesnim
postavenim i dalsimi demografickymi faktory) — a napliiovany  nejriiznéjsimi prostredky
(hrami vsech typii, modelovymi situacemi, tvorivymi a dramatickymi dilnami,
besedami a diskusemi, fyzicky | psychicky ndarocnymi vyzvovymi situacemi,
sebepozndvacimi i K tymové spoluprdci smérujicimi aktivitami). Pro zazitkovou pedagogiku je
proziteK vzdy pouhym prostiedkem, nikoliv cilem. Cilem pro ni ziistava starorecky vychovny
idedl, vSestranny rozvoj k harmonii smérujici osobnosti. “°

Druhou, zdatilou definici uvadi Masilka: ,, Zdzitkovad pedagogika je koncepce uzivajici
jako prostredek autenticky prozitek, se kterym dale pracuje, ve smyslu vyvolani budoucich
vychovnych zmén jedince. Zazitkova, nebot vychovny proZitek, s nimz dale pracujeme, uplynul
do minulosti. Pedagogika, nebot jeji podstatou je vychova (v Sirsim slova smyslu zahrnujici
vychovu a vzdélavani — budouci zisk zkuSenosti). «d0

Jirdsek, Hanu$ a Kratochvil popisuji: ,,Zdzitkova pedagogika reflektuje vychovné
situace a proces ucent, tedy akcentuje rozvoj a riist osobnosti i kolektivu s diiraznou orientact
na praktické vyuziti ziskanych zkuSenosti. Specifickym charakterem je silna emocni piisobivost
(prozitkové prijeti) celého procesu, kterd je vyvoldvana prostiedim (nejcastéji prirodnim),

zvolenymi prostredky (sporty, hrami, tvorivostnimi aktivitami, diskusemi aj.),

8 KANTOR, Petr. Teorie hry v ucitelské praxi. 2. vydani. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostravé, 2008. s. 17.
ISBN 978-80-7368-545-4.

® Gymnasion. Gymnasion: ¢asopis pro zdzitkovou pedagogiku ¢. / [disk]. JIRASEK, Ivo 2004, s. 15 [cit.
10.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/library/gymnasion-1-jaro-2004-0.

Y MASILKA, David. Zdzitkovd pedagogika. Olomouc, 2003. s. 31. Diplomova prace.

Univerzita palackého v Olomouci. Fakulta télesné kultury.
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osobnostmi (pedagogii, klientii — ucastniku, studentii), které Ve vzdjemném piisobeni vlivii
wtvareji prirozené neformalni skupiny stimulujici aktivni jednani a hodnotové orientované
postoje. Pri uvédomovani (pro prechod z nevédomych slozek psychiky do védomi je vyznamna
metoda cilené zpetné vazby) jsou prozitky  pres zdzitkovou reflexi pretransformovainy
do autentické zkusenosti. Tyt0 zkuSenosti pozitivné formuji hodnoty, postoje, chovani jedince
| skupiny (ucastnikii i instruktorii, lektoru) s odkazem na smysl a hodnotovy horizont prozitych
uddlosti v celoZivotnim kontextu. “**

Na zavér sineodpustim uvést jednuvice metaforickou definici: ,,ZadzZitkova
pedagogika je jako améba, kterd se rozpina do vsech moznych kouti lidskych interakci. Hleda
si své uplatnéni prirozené a nekontrolovatelné. O cO vice je rozmanita, 0 t0 hiire Se hledd
zpuisob,  jaK ji uchopit azpracovat do néjakého smysluplného systému [...]  Zdkladnim
principem zdZitkové pedagogiky je Ve vSech pripadech vyuziti redlného prozitku K vychové
avzdelavani. To, vV ¢em Se jednotlivé pristupy a projevy zazitkové pedagogiky lisi, je zpiisob
navozeni a zpracovani zazitku. Hledani nejvyhodnéjsiho zpiisobu se pak odviji predevsim

od toho, pro koho a k jakym pedagogickym ciliim je program urcen. “*?

2. 1. 1. Prozitek, zazitek, zkuSenost

Vsechny vyse uvedené definice maji spole¢né, stale se opakujici, téi zakladni pojmy:
prozitek, zazitek a zkusenost. Proto se je pokusim Vv této ¢asti blize popsat.

Jelikoz se vsoucasném ceském jazyce pouzivaji rlizné vyznamy pojmu ,,zazitek,
prozitek“ a, jak uvadi Jirasek™, nebyl prokazdn zadny sémanticky rozdil v pouzivani
téchto dvou pojmii, je, jakuvadi  Vazansky™  pro dokonalou definici potieba jejich
etymologicka analyza.

Podle Rejzka® maji obavyrazy spole¢ny pivod ve slovesu,zit“. Vazansky™®

podrobngéji vysvétluje, ze predpona ,pro-,, Ve vyrazu prozitek, proziti, ,,... ma kromé

1 JIRASEK, Ivo, HANUS, Radek, KRATOCHVIL, Jifi. Zazitkovéa pedagogika a rekreologie. In: DOHNAL,
Tomas ,,a kol.““. Tri dimenze pojmu rekreologie. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2009. s. 149.
ISBN 978-80-244-2437-8.

12 Gymnasion. Gymnasion: casopis pro zazitkovou pedagogiku ¢. I [disk]. SVOZILOVA, Petra 2004, s. 24 [cit.
9.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/library/gymnasion-1-jaro-2004-0.

B JIRASEK, Ivo. Filozofickd kinantropologie: setkdni filozofie, téla a pohybu. Olomouc:

Univerzita Palackého v Olomouci, 2005. ISBN 80-244-1176-8.

14 VAZANSKY, Mojmir. Volny ¢as a pedagogika zdzitku. Brno: Masarykova univerzita, 1992. ISBN 80-210-
0428-2.

S REJZEK, Jifi. Cesky etymologicky slovnik. Voznice: Leda, 2001. s. 749. ISBN 80-85927-85-3.

16 VAZANSKY, Mojmir. Volny cas a pedagogika zdzitku. Brno: Masarykova univerzita, 1992. s. 26. ISBN 80-
210-0428-2.
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Jjiného i vyznam pripojeni; prozitou ucasti bude jedinec ,,bohatsi** 0 ,,vnitrni statek*. Navic
., prozil “ ¢l ,,proZival “ nejen tuto interni hodnotu, ale téz vnimal viastni a vnéjsi skutecnost.
Chadpe-li se slovo ,,prozit”  timto zpiisobem,  pak vyplyvd,  Ze  sijedinec  praxi
Zivota neco prisvojil. “ Daéle uvadi, ze , zaziteK tedy mozn0 povazovat za spontanni,
vyzkouSeny 1 experimentalné neb0 vyzyvavé ,, prozivany zivot*, prisvojeny vnitini statek, ktery
slouzi K usmireni vnitini s vnéjsi realitou.“ \ knize Psychologie prozitku a dobrodruzstvi'’
najdeme podobné vysvétleni slova prozitek a zazitek. Piedpona,,pro-,, dava slovu vyznam
»aktivni s hodnotou emoc¢niho naboje* a ptedpona ,,za-,, vyznam ,ucelené¢ho, celistvého,
presahujiciho®. Jirasek™®  uvadi jako typické znaky prozitku komplexnost, verbalni
nepienositelnost,  nedefinovatelnost, jedine¢nost  aintencionalni  zaméfeni, tedy
neodd¢litelnost  od jeho obsahu.  Zjednodusené muzeme tedy slovo prozitek chapat
jako aktivitu ¢id¢j, ktery pravé probihda ajsme mu aktivné pritomni att uz télesné
nebo myslenkové.  Aslovo zazitek, jako prozitek, ktery sestal v minulosti a my
se k nému vracime (naptiklad ve vzpominkach), tedy to, co size situace zapamatujeme.
Jak uvadi Jirasek™, mizeme z toho tedy odvodit, Ze praktické pisobeni budeme nazyvat
jako ,,vychovu prozitkem®a teoretické postizeni oboru jako ,,zazitkovou pedagogiku®.
Abychom se dostali od prozitku a zazitku K vysvétleni pojmu zkuSenost, vypujéim si opét
slova Ivo Jiraska: ,, Pro zazitkovou pedagogiku je typické (atim se odlisuje
od nepedagogickych aktivit vyuzivajicich fenoménu prozitek) zakotveni
prozitku do jeho sirsich souvislosti. Tedy nejenom vyvolani proZitku, ale predevsim znalost
cilit navozovani prozitkovych situaci, zpracovani prozitku a jeho prevedeni do zkuSenosti, jez
miuize byt opétovné vyuzita. «20

ZkuSenost miizeme tedy povazovat zacil vychovy prozitkem. Je to trvalejsi
podoba prozit¢é udalosti, jejiz vysledky muzeme uplatnit iVjinych situacich.
Jirasek upozoriiuje nato, ze ,,..zkuSenost neziskavame pouze pritomnym prozZivanim; naopak,
vetsina zkusenosti 1 poznatkit  prameni  ze socidlniho sdileni a komunikace, z prejimani

zkusenosti druhych.“** \V pedagogickém slovniku? se doGteme, 7e pojem zkuSenost obecnd

Y KIRCHNER, Jiti. Psychologie prozitku a dobrodruzstvi pro pedagogiku a psychoterapii. Brno: Computer
Press, a.s., 2009. s. 25. ISBN 978-80-251-2562-5.

18 Gymnasion. Gymnasion: casopis pro zazitkovou pedagogiku ¢. I [disk]. JIRASEK, Ivo 2004, s. 14 [cit.
12.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/library/gymnasion-1-jaro-2004-0.

1% Gymnasion. Gymnasion: casopis pro zdzitkovou pedagogiku ¢. I [disk]. JIRASEK, Ivo 2004, s. 14 [cit.
12.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/library/gymnasion-1-jaro-2004-0.

20 Gymnasion. Gymnasion: ¢asopis pro zdzitkovou pedagogiku ¢. 1 [disk]. JIRASEK, Ivo 2004, s. 13 [cit.
12.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/library/gymnasion-1-jaro-2004-0.

2L Tamtéz s. 14.

2 PRUCHA, Jan, WALTEROVA, Eliska, MARES, Jifi. Pedagogicky slovnik. 4., aktualizované vydani. Praha:
Portél, 2003. s. 312. ISBN 80-7178-772-8.
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znamena  poznavani  svéta, které  seopira  osmysly, prozitky, socialni
styk a praktickou ¢innost. ZkuSenost muze byt individualni, ktera je popsana jako ,,...souhrn
individuadlnich védomosti, dovednosti, navykiu, zdajmii, prozZitku, socidlnich vztahu
a praktickych cinnosti ziskanych behem Zivota; jsou svébytné pro daného cloveka ...
nebo kolektivni, tedy nashromazdéna asdilena urcitou skupinou nebo spolecenstvim lidi
béhem dlouhého obdobi. Individualni zkusenost se obtizné piedava jinym, zatimco kolektivni
se sdili s ostatnimi pfirozené¢ a pifedava se dalSim generacim. Dale slovnik uvadi vyznam
slova jako ,,Prostiedek i cil nekterych pedagogickych sméri. Predpokldadajici, ze Zaci aktivné
Vyhledavaji jisté poznatky a cinnosti (,,pokouseji Se 0 néco ), 1 pasivné zakouseji duisledky
néceho (,,zakousi néco*“), pocitaji S individualni zkuSenosti zZdkii, se zvidavosti, iniciativou. *
Na zavér uvadim jesté Kirchneriv popis zkusenosti: ,, ZkuSenost je vysledny otisk, ktery mda
V kazdém jedinci jinou dimenzi, a predevsim je 10 vysledek procesii uvédomovani a jedndni
ze situaci, které mély znacnou emocni pusobivost, velkou emocni hodnotu. Pokud byla situace
emocné nepusobivda, hodnotové nizka, blizka urovni , kazdodennosti”, nevznika Zadna
zkuSenost. Ba anizadvé hodiny siuz nepamatujeme, 0 CO slo, neziistivd V ndS zddnd

y . W23
zkusenost, otisk.

2. 1. 2. Vyhody zazitkové pedagogiky

Vychova prozivanim vyuziva jedné velké vyhody oproti klasické pedagogice — pracuje
s vlastnimi zazitky. ,,Plnych 80% nasehO poznani prameni 1z vlastnich zazitku, které
Si naslednym raciondalnim zpracovanim , pretavime* do podoby obecnych poznatkii —
zkuSenosti, jimiz Se naddle ridime. Poznatky vyvozené ze silnych, emocemi provdzanych
zazitki, maji navic obrovskou vyhodu. Jsou dlouhodobé zapamatovatelné
a snadno vybavitelné. “** Jako doklad vySe uvedenych tvrzeni miZe slouZit vyzkum,
organizovany IBM a UK Post (tabulka ¢. 1), ktery potvrdil, Ze si po tfech mésicich vybavime

az Sestkrat vice toho, co jsme sami zazili, nez informaci, které jsme jen slyseli.

2 KIRCHNER, Jifi. Psychologie proZitku a dobrodruzstvi pro pedagogiku a psychoterapii. Brno: Computer
Press, a.s., 2009. s. 26. ISBN 978-80-251-2562-5.

# KANTOR, Petr. Teorie hry v ucitelské praxi. 2. vydani. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostravé, 2008. s. 18.
ISBN 978-80-7368-545-4.
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Poznatek ziskany
Sdélenim Sdélenim a ukazkou Sdélenim, ukazkou a zazitkem
(byl slysen) (byl slysen a vidén) (byl slySen, vidén a prozit)
Po 3 tydnech si vybavi 70% 72% 85%
Po 3 mésicich si vybavi 10% 32% 65%

Tabulka 1: Zapamatovatelnost poznatku. (Zdroj: vyzkum IBM a UK Post. Upraveno podle Kantora 2008
a Svato$e & Lebedy 2005.)

muizeme srovnat pro zajimavost S vyzkumem, ktery

na SOS

Prizkumu se zucastnilo 36 Zaka stfednich Skol ve véku 17-18 rokil a cilem bylo zjistit rozdil

Tento vyzkum
provedla Alena Majerska v Tisovci na Slovensku (tabulka ¢. 2).

vybaveni si poznatki poOurcitém cCasovém useku ziskanych verbalnim vykladem,

prostfednictvim vykladu s praktickou ukazkou a prostfednictvim zazitku na volnocasovych

aktivitach, které poskytuje Skola. Vysledky prezentuje nasledujici tabulka.

Ziskané poznatky po 2 tydnech po 2 mésicich po 1 roce
verbalnim vykladem 66,66% 25,00% 11,11%
vykladem s ukazkou 75,00% 41,66% 25,00%
vlastnim zazitkem 100% 100% 91,66%

Tabulka2: Vybaveni ziskanych poznatkl. (Zdroj: Alena Majerskd.Vychova zazitkom vo volnocasovych
aktivitachstredoSkolskej mladeze. In: Cinfera & Kaplanek 2009. Upraveno: pielozeno ze slovenstiny
do ¢eského jazyka)

Vyhody vychovy prozivanim jsou dobfe patrné piisrovnani S metodami klasické

pedagogiky. K tomu nam poslouZi nasledujici dvé tabulky (¢. 3 a 4):

Ugitel Zak
Klasicky | Vi, jak je to ,,spravné®. Nevi, je ,,nepopsany list*.
PEIStUP | giquie toto poznani Zikovi. Naslouch ugiteli.
lHustruje na ptikladech. Snazi se pochopit, zapamatovat si.
Zadava kontrolni cviceni. Procvicuje.
Provétuje, zda zak uéivo pochopil, ptijal a nauéil se ho. Aplikuje v konkrétnich situacich.
Zazitkové | Zna obecné uzndvané poznatky, je otevien novym | Ma své zivotni zkuSenosti.
uceni pohlediim.

Pfedklada ukol k feSeni.

Aktivné fesi ukol.

Motivuje zaky.

Jedna-li se o skupinovy ukol,
spolupracuje v fesitelském tymu.

Pozoruje praci zaka.

Spolu s ostatnimi ¢leny
tymu dochazi k zavérim.

Iniciuje spoleénou reflexi.

Rekapituluje a hodnoti svou praci.

Usmériiuje proces hodnoceni a zobecniovani poznatkd.

Zajima  se 0 konkrétni
i proces, jakym
nebo jako ¢len

fesitelského tymu dosel.

vysledky
Knim sam
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Shrnuje zavéry. Zobectiuje  odborné  iprocesni
poznatky.

Zasazuje do §ir§iho ramce a porovnava S obecné | Potvrzuje/upravuje si vlastni zavéry
uznavanymi teoriemi. srovnanim S obecné
uznavanou teorii.

Predklada dalsi ukol. Nabyté zkuSenosti provéfuje
a rozviji v dal$im ukolu.

Tabulka 3: Chovani u¢itele a zaka v klasickém a v zazitkovém uceni (Zdroj: Svato§ & Lebeda 2005)

Klasicka pedagogika Zazitkova pedagogika
Zdroje k uéeni ma a predava ucitel kazdy ucastnik
Primarni zdroj/poznatek vedomosti ucitele zaziteK jednotlivce/tymu
Role studenta pasivni piijeti informace od ucitele aktivni FeSeni riiznych vukolii
Zpusob uceni zapamatovani a ndsledné jednani rozbor a ndsledné jednani
Kdo formuluje zavéry ucitel ucastnici/studenti

Tabulka 4: Rozdil pedagogickych ptistupt (Zdroj: Kantor, 2008)

Kantor tyto rozdily shrnuje: ,,V klasickém pristup\ je ucitel (lektor) expert, ktery ,,vi
jak*“  azakum/ucastnikum  kurzii  své  védomosti preddavd. Roli  Zaka pak je, aby
poznatek pochopil, prijal, zapamatoval si a naddle podle néj jednal. N procesu uceni je tedy
primdrni aktivita na strané ucitele/lektora, ktery sdéluje (ukazuje), zatimco ZdK vice ¢i méné
pasivné prijimd. ZazZitkové uceni je naopak zaloZen0 na osobni aktivité Zdaka/ucastnika Kurzu.

Primdrni  je jeho zazitek vznikajici pri aktivnim FeSeni nejriznéjsich ukoli, realnych

I modelovych. Naslednou reflexi (zhodnocenim a zobecnenim), obvykle
usmérnovanou pedagogem, se zazitek transformuje do podoby Vv praxi vyuzitelné
zkuSenosti. “*

Velky ptinos zazitkové pedagogiky je Vv tom, ze vedle odbornych védomosti nabizi
i dva druhy poznatkd, které¢ v klasickém pfistupu pfili§ nenajdeme. Pfirozenym zplisobem
se zacl seznamuji S principy projektového fizeni a vytvaii také socialni zkuSenosti, které
vyplyvaji ze spoluprace V feSitelském tymu. Obé dvé zkuSenosti jsou pro budouci pracovni

zivot zakt velmi cenné.

2. 1. 3. Modely zkuSenostniho uceni

Ma-li tato kapitola pojednavat 0 zazitkové pedagogice, nesmime zapomenout

na zkusenostni uceni, jehoZ modely se unaspoprvé objevuji poroce 1990 spolecné

» KANTOR, Petr. Teorie hry v ucitelské praxi. 2. vydani. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostravé, 2008. s. 18.
ISBN 978-80-7368-545-4.
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s anglosaskou literaturou.  Jak nas upozoriiuji ~ Hanu§  a Chytilova®,  nejsou modely
zkuSenostniho u¢eni  pfimym  vyjadienim  Ceského konceptu  zazitkové pedagogiky.
Tavyrostla ze svych  svébytnych  aojedinélych  kofent, vyuzivd vesvé realné
dramaturgii rizné modely uceni, kterymi jsou projektové uceni, kooperativni uceni, akéni
uceni a dalsi, ale také zminované zkusSenostni uceni.
,,Je mnoho pripadii, kde samotny zdziteK nestaci pro dosazeni specifickych cilii.
V takovych pripadech se zda lépe fungujici, kdyz je proZiteK v predlozeném cviceni zpracovan
zpétnym  uvazovanim, diskusi nebO kreativnim procesem poznani Ve stalé emocni
navaznosti na pravé prozité. \l té10 souvislosti se uzivd termin zkusenostni cykly ucent. “*'
Hanu§®® d&li zkugenostni modely podle po&tu stupiiii od jednoho do Sesti:
e Jednostupniovy model pracuje jednoduse pouze se zazitkem samotnym, pokud
je dostacujici pro u€eni. Jde o vybér pravych prostiedkd.
e Dvoustupiiovy model — po zazitku nasleduje cast reflektivni, jez usnadiuje
uceni.
e Tristupniovy model (dva hlavni modely):
o zazitek — reflexe — planovani,
o pozorovani okoli — znalost toho, co se stalo v podobnych situacich
v minulosti — Gsudek, ktery kombinuje soucasné poznavani
a znalosti z minulosti; Deweyho model.
e Ctyistuptiovy model (konkrétni zkugenost — ohlédnuti — zobecnéni — aktivni
zkouseni); Kolbiv model.
e Pétistupinovy model (jsou navrhovany tfi modely):
o soustfedéni — akce — vyzdvizeni dulezitého — zpétna vazba — rozbor;
Joplintiv model (1981),
o setkdni — schvdleni — ptezkouseni — ptfedvidani — investovani;
Kellyho model (1995),
o konkrétni zkuSenost — publikovani — proces diskuse a zkoumani —

generalizace — aplokace; Pfeiffer & Jones (1975).

% HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 34. ISBN 978-80-247-2816-2.
2" HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 34. ISBN 978-80-247-2816-2.
8 HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 35. ISBN 978-80-247-2816-2.
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e Sestistupiovy model — Priestiiv model (1997), nazvany ,,Zku$enostni uéeni
a posouzeni nového pristupu®: zkusenost — indukce — generalizace — dedukce —

aplikace — zhodnoceni.

Cilem této prace neni komplexné popsat jednotlivé modely, ale spiSe jen upozornit
na jejich existenci pro mozné vyuziti v praxi. Proto dale uvadim pouze dva konkrétni modely
zkuSenostniho u¢eni — Deweyho a Kolbiv.

Jako prvni v USA pfiSel Steorii zkuSenostniho cyklu ueni pifedni americky
pedagogicky reformator 20. stoleti, John Dewey, ktery zkuSenostni uceni rozélenuje

na tfl vzajemné propojené stupné — pozorovani, promysleni a tisudek.

POZOROVAN{
OKOLI

po daném impulzu

PROMYSLENI

znalosti a zkuSenosti
toho, co se stalo v
minulosti

USUDEK

ktery kombinuje
soucasné pozorovani a
znalosti z minulosti

Obrazek 1: Deweyho model zkusenostniho uéeni. (Zdroj:Hanu§ & Chytilova 2009.)

1. Pozorovani okoli po daném impulzu.

2. Promysleni  znalosti azkuSenosti toho, co0 se stalo v podobnych  situacich
v minulosti (sbirani informaci, varovani, rady).

3. Usudek, ktery kombinuje soudasné pozorovani a znalosti z minulosti, abychom védgli,

co predstavuji. (Hanus, Chytilova, 2009, str. 37)

Deweyho graf modelového zkuSenostniho u¢eni je zndzornénim uceni pomoci
impulzi, kdy impulz je hlavnim hnacim motorem uceni. Kvalita u¢eni zavisi na kvalité

zazitku.
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Asi nejznaméjsim a v zazitkové pedagogice nejuzivanéjSim modelem
zkuSenostniho u¢eni  je  Kolbav cyklus.  Americky psycholog David A. Kolb
tento cyklus vytvoril jiz vroce 1976 nazakladé svych vyzkumi.” V pribshulet byl

tento model upravovan a mirn€ inovovan az do podoby z roku 1984.

- ~

Konkrétni
zkuSenost

/!

rd '7\‘ rd
Aktivni
zkuSenost
N/

NP

Zobecnéni

N

Ohlédnuti
a reflexe

\

Me—

Obrazek 2: Kolbav model zkusenostniho uéeni. (Zdroj: Hanu$ & Chytilova 2009.)

Kolbutv cyklus ma ¢tyii faze:

1. Konkrétni zkusenost, zazitek — (néco se ptihodilo),

2. Ohlédnuti a reflexe — (sd¢€leni, co se stalo),

3. Zobecnéni, prenos— utvafeni abstraktnich konceptl a predstav— (rozsifeni
naseho poznani vytvoifenim nebo zménou jiz existujici teorie),

4. Aktivni zkuSenost, aplikace, experimentovani, plan zmén — generalizace zavéri
do novych koncepti, testovani novych koncepci — (zmény naSehO poznani, nové

zkuSenosti, pouceni ze zkuSenosti).

Déle tento model miizeme pomysin¢ rozdélit na dvé odlisné dimenze zkuSenost/zobecnéni
a ohlédnuti/aktivni zkouSeni. Kazdy z téchto dvou rozméri zastupuje dva zcela protichiidné
sméry. V publikaci Zazitkové pedagogické wuceni cituji Kolba (1984): , Zdkladni
struktura ucebniho procesu je zaloZena na vzdajemnych vztazich

«30

mezi jeho c¢tyrmi slozkami a zpiisobu rozdéleni  dvou protichiidnych — dimenzi. Hanus

a Chytilova blize popisuji tyto protichudné dimenze: ,, Prvni z téchto dimenzi ma na jednom

2 ...plnych 80% naseho pozndni prameni Z viastnich prozitki, které si ndslednym raciondlnim zpiisobem

pretavime do podoby obecného poznatku, jimz se naddle Fidime. “ Zdroj: SVATOS, Vladimir, Lebeda, Petr.
Outdoor trénink pro managery a firemni tymy. Praha: Grada Publishing, a.s., 2005. s. 16. ISBN 80-247-0318-1.
%0 HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, ZdZitkové pedagogické uceni. Havlickiv Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 43. ISBN 978-80-247-2816-2.
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polu konkrétni  zkuSenost  ,,zde  anyni“  (spolehnuti  Se na konkrétni  zpiisob
bezprostredniho prozivani) anadruhém  polu abstrakini  zpracovani  (spolehnuti
se na pojmovy vyklad a predstavu pomoci symbolii — zobecnéni). Druhda dimenze ma
na jednom polu praktickou cinnost a zkusenost (zpracovani zazitku pomoci
vnejstho zpracovani) ana druhém polu uvahy a pozorovani (zpracovani zdzitkU vnitini
reflexi). Idedlne se clovek, ktery Se uci, dokaze pohybovat

na kterémkoli pélu obou dimenzi. “**

Zjednodusen¢ bychom mohly tyto dvé dimenze rozdélit
a pojmenovat ,,jak véci délame* (zda davame prednost aktivni ucasti nebo pozorovani déje)
a ,,jak myslime* (tedy jakému zpisobu mysleni davame piednost; jestli se rozhodujeme
na zaklad¢ logické ivahy nebo pociti).

Kolb na zakladé dvou dimenzi cyklu rozliSuje ¢tyfi rizné ucebni styly: piizptisobivy,
divergentni, asimilujici a konvergentni. Kazdy styl se nejlépe  uplatiiuje

mezi jinymi fazemi cyKlu, to je 1épe patrné na obrazku 3.

Konkrétni
proZzitek
Prizpisobivy Divergentni
styl Citit styl
jak my
slim
Aktival jak pistupuji K ,, déldni® Reflektivni
pouziti pozorovani
Délat 0 véce Pozorovat
ch
Konvergentni Myslet Asimilujici
styl
y Zobecnéni styl

Obrazek 3: Znazornéni jednotlivych stylt v procesu Kolbva cyklu. (Zdroj: Kirchner 2009.)

Kirchner parafrazuje Broklovou (2006): ,, Muzeme tedy rici, Ze pokud behem aktivity

naplnime skutecné cely Kolbiiv cyklus, nebo se ndam dokonce podari ho ,,roztacet

opakované, budou moci pouzit sviij preferovany ucebni styl vsichni ucastnici aktivity. «32

* HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 43. ISBN 978-80-247-2816-2.

%2 KIRCHNER, Jiti. Psychologie prozitku a dobrodruzstvi pro pedagogiku a psychoterapii. Brno: Computer
Press, a.s., 2009. s. 95. ISBN 978-80-251-2562-5.
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2. 1. 4. Reflexe a zpétna vazba

wJeden 7 hlavnich rozdilii mezi rekreacnim a vychovnym uzitim her a aktivit je
ve vuzivani zpétné vazby. “* Aby byl zazitek transformovan do podoby konkrétni zkugenosti,
je zapotiebi procesu cilené zpétné vazby. Reflexe je proces zpracovani udalosti, které jiz
probéhly, umoznujici ndm Iépe poznat sebe a ostatni. V psychologickém slovniku®*
se docteme, ze reflexe je druh sebepozorovani aobraceni mysSleni nasebe aje
povazovana za urcujici prvek procesu uc¢eni. Hanus§ a Chytilova uvadeji tyto typy zpétné
vazby: kvalitativni a kvantitativni, pozitivni a negativni, hodnotici a nehodnotici, okamzit4
azpozdéna, piima  anepfima, sousttedéna  na osobu a soustfedéna  na sdéleni,
malo monitorovana a vysoce monitorovana, kriticka a podporujici. Prostiedky zpétné vazby
mohou byt: verbalni aneverbalni, uziti roli, vytvarnych nastroji, symboli a metafor,
pisemného projevu, testti a her. Pro zdarny prubeh zpétné vazby je zapotiebi dbat na spravné
nacasovani, vhodné prostiedi, organizaci skupiny a v neposledni fad¢ ptipravenost vedoucich

na zpétnou vazbu.

2. 1.5. Teorie komfortni zony a stavu flow

Metody zazitkové pedagogiky maji velky vliv na formovani osobnosti ucastniktl
asnazi se 0jeji vSestranné harmonické rozvijeni. K dosazeni tohoto uslechtilého cile nam
miize pomoci znalost konceptu ,,flow*.

Tento pojem vytvoril americky psycholog
mad’arského paivodu Csikszentmihalyi a pouziva ~ ho pro optimalni  prozitek. Hanus
a Chytilova popisuji tento stav, jako ,,...stav nejvyssiho vyjadreni emocni inteligence, pri némz
dochdzi K dokonalému zapojeni emoci do sluzeb urcité aktivity nebo uceni.“> Tento pojem
se do estiny nejéastdji pieklada jako ,,prozitek plynuti. Kirchner®® upozoriiuje na nepresnost
tohoto piekladu vzhledem Kktomu, Ze vyrazflow, zifejm¢ Csikszentmihalyi pievzal

z oblasti jachtingu, kdy se jachtai snazi dostat do,skluzu“. Nasledné navrhuje pro ¢esky

¥ HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 96. ISBN 978-80-247-2816-2.

* HARTL, Pavel, HARTLOVA, Helena. Psychologicky slovnik. Praha: Portal, 2000. s. 502-503. ISBN 80-7178-
303-X.

* HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 56. ISBN 978-80-247-2816-2.

% KIRCHNER, Jiti. Psychologie proZitku a dobrodruzstvi pro pedagogiku a psychoterapii. Brno: Computer
Press, a.s., 2009. s. 60. ISBN 978-80-251-2562-5.
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jazyk ,Iépe odpovidajici” nazvy: zaujeti, pohrouzeni do Cinnosti, strzeni Cinnosti, uneseni
Cinnosti. V hovorovém jazyce bychom mohlinalézt pro stav flow tyto vyrazy: byt
v pfitomném okamziku, Vvrytmu, byt zapaleny, vyladény, koncentrovany. Kirchner déle
uvadi, ze autor sam Ve své knize Optimal experience z roku 1988 pise, ze presnéjsi nazev by
byl autotelic experience (autotelicky/samoucelny prozitek), nicméné nakonec preferuje pojem
»flow* piedev§im ztoho divodu, Ze flow je vyjadfeni pocitu, ktery mizeme V dané
situaci prozivat.

Stav flow muzeme tedy definovat jako stav plného soustfedéni Se na praveé
vykonavanou ¢innost. Clovék V této situaci zapomina na viechny ostatni myslenky, problémy
a starosti, protoze je plné soustiedén pouze na vykonavanou ¢innost, kterd mu vétSinou piinasi
radost, a v mysli mu nezbyva misto pro informace, které Se nevztahuji Kk pravé provadéné

¢innosti. Kazdy ¢loveék bude tyto optimalni prozitky zazivat pii jiné ¢innosti.

velké

g tikoly (naroky)
[

malé ~ dovednosti velké

Obrazek 4: Graf stavu plynuti. (Zdroj: Csikszentmihalyi 1996.)

Csikszentmihalyi®’ popisuje situaci na grafu praktickym piikladem.
Pismeno A znizoriiuje chlapce Alexe hrajiciho tenis. Cisla poté oznaluji &tyfi riizné Sasové
body. Bod Al je zacatecnické odpalovani mickd, kdy obtiznost odpovida chlapcovym
schopnostem aon ma z odpalovani micku radost (dosahuje stavu plynuti). Tim, Ze bude
chlapec trénovat, budou se jeho dovednosti postupné zlepSovat a pouhé odpalovani micku jej
zacne nudit (bod A2). Druhou variantou je, ze se utka se zkusengj$im protivnikem. TO pro n¢j
bude mnohem t&éz8i ukol abude citit obavy (bod A3) kvuliSpatné urovni své hry.
Ani nuda ani obavy nepiedstavuji pozitivni zazitek a chlapec se bude snazit dostat zpét
do stavu plynuti. Z grafu vyplyva, Ze z bodu A2, toho mize dosdhnout zvySenim urovné cilu,
kterych chce dosahnout, a odpovidaji jeho schopnostem (bod A4). Z bodu A3 se do bodu A4

dostane, pokud zlepsi své dovednosti. Z grafu je patrné, ze body Al | A4 predstavuji situace,

7 CSIKSZENTMIHALYI, Mihaly. O stésti a smyslu Zivota. Praha, NLN, s.r.0., 1996. s. 115-116. ISBN 80-
7106-139-5.
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ve kterych chlapec proziva stav plynuti. | kdyz v obou ptipadech citi radost, jsou tyto stavy
odli$né, protoze prozitek v bod¢ A4 je mnohem komplexnéjsi nez v bod¢ Al. Ale ani stav A4

neni stabilni. Cim déle bude chlapec hrat, tim vice se bude pro pocit stavu plynuti muset

NS4

aktivity prindsSejici stavy plynuti vedou K riistu a objeviim. «38

Shriime tedy poznatky ziskané
z grafu: ,,Stav proudeéni vznikad jediné tehdy, kdyz urcita aktivita plné zaméstnava vsechny
schopnosti ¢loveka. Pokud je cinnost prilis jednoduchd, nudime se. Je-li naopak ndrocnd,
vzbuzuje v nds spise iizkost. Stav proudéni vznikd nékde v oblasti mezi nudou a izkosti. “*
Autor svlij model Vv pribéhu dalSich let jeste¢ znova piepracoval a upravil napiiklad linearni
oblast stavu flow na mirn¢ se rozsitujici, vzhledem ke zvySujicim se dovednostem.
Kirchner®® shrnuje znaky flow:

e rovnovaha mezi vyzvou a schopnostmi

e splynuti ¢innosti a védomi

e jasné a konkrétni cile

e jednoznacna zpétna vazba

e soustfedéni se na pritomnost

e usmérnovani sebe sama

e ztrata sebeuvédomeéni

e transformace/deformace ¢asu

e autotelicka zkuSenost

Rozsah Csikszentmihalyiho teorie stavu flow dalece prekracuje
moznosti t€to diplomové prace a neni mozné zde uvést vSechny jeji rozméry. Domnivam se,
Zze pro pochopeni pojmu V dalSich c¢astech této prace je vsak predchozi popis dostacujici.
Proto shrnu vyhody konceptu stavu plynuti slovy Jifiho Kirchnera: ,, Zavery vétsiny vyzkumii
se shoduji na tom, Ze pohybovani se\V zoné flow je diileZité vzhledem ke kvalite prozivani
jedince ama  jasnouvazbunakvalitu  Zivota. Tim  ma i znacny  podil

na rozvoji osobnosti v riznych smérech. “*

%8 CSIKSZENTMIHALYI, Mihaly. O stésti a smyslu Zivota. Praha, NLN, s.r.0., 1996. s. 116. ISBN 80-7106-
139-5.

¥ HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 56. ISBN 978-80-247-2816-2.

* KIRCHNER, Jifi. Psychologie proZitku a dobrodruzstvi pro pedagogiku a psychoterapii. Brno: Computer
Press, a.s., 2009. s. 67. ISBN 978-80-251-2562-5.

1 KIRCHNER, Jifi. Psychologie prozitku a dobrodruzstvi pro pedagogiku a psychoterapii. Brno: Computer
Press, a.s., 2009. s. 67. ISBN 978-80-251-2562-5.
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Jakuz jsem popsalavyse, =zazitkovda pedagogika Se snazi 0rozvoj arust
osobnosti a to napiiklad rozsifovanim tzv. zény komfortu. Komfortni zona je oblast, kde
se citime vcelku pohodIné¢ abezpecn€é, nic nasneohrozuje anevyvadi zmiry. Je
tvorena situacemi, které Clovek jiz poznal, ave kterych seciti bezpeéné jak fyzicky,
tak i psychicky. Na nasledujicim obrazku je znazornéno, jak muze zazitkové vzdélavani
podporovat rozvoj osobni zony bezpe¢nosti a zkuSenosti v riznych ¢astech osobnosti.

BOURANI PREDSUDKU A PSYCHICKYCH BARIER

POZNANI| SEBE SAMA PREKONANI SEBE SAMA

SAMOSTATNOST SEBEDUVERA

VEREJNE VYSTUPOVANI ZAUJIMANI ROLI VE SKUPINE

KOMUNIKACE VUDCI SCHOPNOSTI

ALTRUISMUS SEBEOVLADANI

IMPROVIZACE PSYCHICKA ODOLNOST

EMPATIE KOMBINACNI SCHOPNOST

OBRATNOST ORIGINALNI POSTUPY
SiLA SMYSLOVE VNIMANI

VYTRVALOST LOGICKE MYSLENI

RYCHLOST PREDSTAVIVOST A FANTAZIE

ODVAHA POZORNOST

PAMET TAKTIKAA STRATEGIE

TYMOVA SPOLUPRACE

Obrazek 5: Rozsifeni osobni zony bezpe€nostia zkusenosti vlivem pisobeni zazitkové pedagogickych

prostiedkl v riznych slozkach osobnosti. (Zdroj Hanus§ Chytilova 2009.)

.,V tomto modelu se predpoklada, ze kazdy clovek béhem svého vyvoje, tim jak vstrebdva
informace, uci se dovednostem, ziskava zkusenosti (pozitivni ¢l negativni), péstuje své modely
chovani a komunikace, buduje sviij hodnotovy Zebricek, objevuje své cile a smysl Zivota, tim
vsim kolem sebe vytvari ., zonu-bublinu komfortu,
jinak Feceno zonu zkusenosti a bezpecnosti. Ve, cO je V této zoné obsazeno, je clovekem
., Vstrebano, zvnitrnéno“, t0 znamend, Ze clovek se s védomosti, uddlosti, situaci jiz nékdy
setkal, poznal apromyslel, objevil zpiisob, jakym Vv této souvislosti jednat, jak s védomosti
¢i dovednosti zachdzet, aonauz mu nepripadd novd, zdhadnd, cizi, nebezpecnd, ale

“42 y&tsinu Casu se Elovek pohybuje prevazné uvniti své komfortni

jako uchopenda skutecnost.
zony, protoze jinde Se citi nepiijemné. Pokud bychom ale tuto svou zénu bezpeci a zkusenosti

nikdy alespoit mirné nepiekracovali, na§ zivot by byl velmi neuspokojivy, omezeny a branil

“2 HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickiv Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 85. ISBN 978-80-247-2816-2.
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by jakémukoliv osobnimu rozvoji. Co se stane, vykroc¢ime-li za hranice své komfortni zony,

je zobrazeno na obrazku ¢. 6a 7.

Hudebni inteligence

Zoéna motivujiciho stresu (eustres) Zoéna negativniho stresu (distres)

Jazykové-organizacni

inteligence Télesné-pohybova

inteligence

Zbna komfort

Prostoroveé-

iz{;e“nt:sg; A |nterpersonalni
g inteligence
Vyzvova zbéna Zbéna uceni
Logicko-matematicka Interpersonalni
inteligence inteligence

Obrazek 6: Individualni zony komfortu, stresu @ mozného rastu v oblasti zakladnich inteligenci. (Zdroj Hanus,
Chytilova 2009.)

sem se snazime trefit

komfortni zona osobni moznosti

zona uceni ‘«— lidské moznosti

zbna ohrozeni

z6ha nemozného

Obrazek 7: Model komfortni zény. (Zrdoj: Pelanek 2008.)

Vystoupime-li ze své zoény komfortu ven, setkame Se s novymi podnéty, na které
nejsme zvykli, na néz nemame piipravené vzorce chovani a dostavame se do oblasti, ktera
se nazyva rustovou-rozvojovou nebo také zonauceni. Tento prechod byva stimulujici,
vzrusivy a proaktivni. ,, Predevsim na prechodu vstupu ze zony do zony se uz miizeme dostat
podle modelu Csikszentmihalyiho do optimdlniho stavu ,, plynuti-proudeni *, ktery se nachdzi

mezi oblasti nudy z nedostatku podnétii — stimulace — a oblasti stresu z nadbytku podnétii,
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“® Diky tomuto piekrodeni se aktér bude naslednd citit dobie Ve vice

stimulace, vyzev.
situacich a jeho Zivot bude bohatsi. Aby doslo k tomuto pozitivnimu efektu, musime zvolit
spravnou miru naro¢nosti, kterou na doty¢ného nalozime. Je-li naro¢nost nizka,
Clovek zstava ve své komfortni zoné anic nového se neuc¢i. Idealnich vysledki
¢loveék dosahuje, pokud je vystaven zdanlivému nebezpeci, vnima situaci jako dobrodruzstvi
a ptitom je realné v bezpeci. Stane-li se vSak, ze mira zatéze piesahne hranici zony rustu,
a dostane se do zony ohroZeni, kde se ¢loveék citi natolik nejisty, Ze kuceni nedochazi,
komfortni zona se nejen nerozsiti, ale jesté vice se zmensi. Jak uvadi Pelanek: ,, nasim cilem je
tedy nastavit ndrocnost ukoli tak, aby je ucastnici prozivali jako zajimavé dobrodruzstvi.
Dobrodruzstvi navic zvysuje atraktivitu viastniho uceni a tim posiluje jeho ucinek, protoze

“44 Navic se model zony komfortu chova

CO nds bavi, t0Si lépe  zapamatujeme.
jako dynamicky systém. Pokud tedy né&kterou jiz zvnitinénou skuteCnost nepouzivame,
nevyuzivame a necvi¢ime, pak se orientace ristova zméni v dané oblasti na orientaci klesajici.
Mame-li v sobé n¢jaké oblasti, které jsme doposud nerozvijeli, tak jsou ptfirozené zakrnélé,
neumime je pouzivat nebo 0 nich viibec nevime. A pravé v téchto oblastech se mize skryvat
na§ mozny budouci potencial, utajeny talent. V zazitkovém vzd€lavani se dosahuje
velmi velké stimulace zoény rastu vlivem kombinovani programt (dramaturgie vedena
sohledem nacil), ,,..kde sevedle sebe béhem jednoho dne objevi programy fyzicky
I mentdlné ndarocné, programy zamérené nauméni, tvorbu a tvorivostni dilny, kombinace
rolové narocnych her s myslenkové zdavaznymi porady. “*® Takto vytvofené situace a procesy

mohou ¢lovéku umoznit  bezprosttednim  prozitim odhalit pravé tyto nové, skryté

oblasti jeho osobnosti.

| kdyZ anivna$i, anivzahrani¢ni literatufe prozatim neexistuje V zazitkové
pedagogice pojmova shoda a jednotnost, V samotné pedagogicke
praxi se o této oblasti pomérné vi a dnesby jiz ziejm&é malokdo pochyboval 0 pozitivnim
vlivu zazitkove pedagogickych piistupt. Hanus a Chytilova shrnuji vse nasledovné:

., U vSech autorii jde predevsim 0 vychovu a 0 proces uceni, kterému jde jednoznacné
0 rozvoj, rust osobnosti (S ditraznou orientaci na budoucnost a vychovu pro zivot). V celém

procesu je zduraziiovana emocni pusobivost (hluboky vnitrni otisk, prozitek) procesu, kterd je

* HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 86. ISBN 978-80-247-2816-2.

* PELANEK, Radek. Pfirucka instruktora zazitkovych akci. Praha: Portal, 2008. s. 23. ISBN 978-80-7367-353-
6.

* HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 87. ISBN 978-80-247-2816-2.
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vyvoldavana prostredim (nejcasteji prirodnim), zvolenymi prostiedky (sporty, hry, umélecké
aktivity) a metodou (tymova spoluprace, jedinec versuS problém, akcni uceni, pribéhova
dramata), osobnostmi (pedagoga/pedagogii a zZdku, studentii, ucastnikii), které Ve vzdjemném
pusobeni avlivech vytvareji V caSe jedinecné a originalni pedagogické situace (rolove,
tvorby,  vyzvové)  vedouci  Kjednani  a pres proces uvédomovani  (vyznamna  je
v tomto smyslu metoda zpétné vazby) jsou zvnitinény jako jedinecnd a neopakovatelna
zkuSenost (novd, trvala a hlubokd), kterd pozitivné ovliviuje postoje, hodnoty, orientaci,
smysl a chovdni jedince a skupiny (Zdakui, studenti, ucastnikii, ale 1 instruktori, vedoucich,

Ve o (‘46
uciteli).

2. 2. Historie a sou¢asnost zazitkové pedagogiky

| kdyz je z&Zitkova pedagogika teprve se rozvijejicim védnim oborem, jeji historické
kofeny bychom mohli hledat uz v 17. stoleti v dile Jana Amose Komenského, "ktery tvrdil, Ze
a kon¢i zkusenosti, je potteba ho propojit s pobytem v ptirodé, a ze musi pfipravovat na zivot.

Za zakladatele, ,,otce”, zazitkové pedagogiky je povazovan némecky, pozdéji anglicky
politik a pedagog Kurt Hahn (1886-1974), ktery diky své originalni terapii prozitkem patti
k originalnim reformatorim  vychovy pol. svitové vélce.”® odzaloZeni 8koly
na zamku Salem v Némecku (1920) se ptes n€kolik dalsich propracoval az Kk vytvoreni
organizace Outward Bound. Tato organizace pracuje
se dvéma zakladnimi filozofickymi principy: ,,clovék je schopen mnohem vice, nez
se domniva, a jen malokdo si uvédomuje, c¢eh0 je mozné dosahnout prostrednictvim vzajemné
pomoci a tymové spoluprdace. “*

| kdyZ bychom ve svété mohli nalézt mnohé dalsi sméry a organizace, ze kterych
se vyvinula zazitkova pedagogika, nejsou pro nas piili§ dulezité, jelikoz se ¢esky proud

tohoto pedagogického sméru vyvijel zcela samostatné a odlisné. ,Cesky — proud

*® HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickiv Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 87. ISBN 978-80-247-2816-2.

*" Pozn.:Jan Amos Komensky (1592-1670) byl poslednim biskupem Jednoty bratrské, filozof a spisovatel. Je
povazovan za zakladatele moderni pedagogiky a za sviij pedagogicky piinos si vyslouzil oznaéeni ,uéitel
narodu“.

*8 Pozn.: po prvni svétové vélce Se rozviji rizné reformni pristupy k vychové a vzd&lavani. Dnes miizeme mnohé
z t&chto principti nalézt v tzv. alternativnich $kolach — Waldorfské Skoly, skoly jenského typu, Montessori skoly,
Daltonské Skoly adt.

¥ HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickav Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 23. ISBN 978-80-247-2816-2.
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tohoto pedagogického smeru vznikl na zakladech vybudovanych skupinou psychologii, ucitelii
a sportovnich instruktoru, ale také umélci, lékari a studentii. Se stdatnim ,,masovym‘
pristupem ke vzdélani se neztotoznovali a hledali zpiisoby umoznujici  zdravy rozvoj
jednotlivci.  Inspirovani Feckym  idedlem  Kalokagathia, — harmonii  duse  atéla,

50 Vyrustd z ojedinélych kotfenli vychovy V ptirode

zaloZenou na holistickych pristupech.
anavazuje najeji tradici. ,, UZ timto zdrojem Se cesky koncept zdzitkové pedagogiky lisi
od konceptii zahranicnich. “>*

Ceské zazitkova pedagogika vychéazi z tradice pobytu a vychovy V piirodé. Pocatky
zajmu 0 prirodu spadaji jiz do druhé poloviny 19. stoleti, kdy jsou zalozeny organizace Sokol
(1862) aKlub ceskych turistd (1888), které funguji dodnes. Nané navazuje
Junak neboli Cesky skaut. Vroce 1913 vydava pedagog Antonin Benjamin Svojsik™
knihu Zaklady Junactvi a jesté t€hoZ roku vede prvni skautsky tabor nedaleko hradu Lipnice
nad Sazavou.”® | Skautskd vychovnda metoda je uceleny systém, ktery SesnazZi vést
mladého cloveka na cesté jehO osobnihO ristu. Mezi hlavni prostiedky patri respektovani
mravnich hodnot, tymova prace V malych skupindch, sebevychova, motivace déti pomoci
pribéhii, pobyt V prirode, programy vedouci K seberozvoji, privodcovska role dospélych,

‘ ‘54 b4 W W
V podstaté soucasné

sluzba spolecnosti, prostredi pro nové kamaradské vazby.
se skautingem pfichazi také ceska forma Woodcraftu — Ligalesni moudrosti. O jeji
vznik se zaslouzil ~ hlavné  Milo§  Seifert ~—  Woowotanna,> , Cinnost
byla motivovana staroslovanskou mytologii a tradici | indidnskym primitivismem,
duraz se kladl na pobyt v prirodé aldaskukni, spolustim vsakinavlastenecké citéni
a sluzbu ceskému narodu, vié  dobé  pod rakouskou nadviddou.“*® Déle  fenomén
eského trampingu, ktery zacal vznikat v roce 1918. Ceska zazitkova pedagogika je piisobiva

také diky narativnimu modu, tedy vypravéni piibeéhu. Tento zpiisob vedeni, vypravény piibch

50 SVATOS, Vladimir. Pfedmluva. In: FRANZ, Daniel, ZOUNKOV A, Daniela, MARTIN, Andy. Uceni
zazitkem a hrou: prakticka prirucka instruktora. Brno: Computer Press, s. s. 2007. ISBN 978-80251-1701-9.

L HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickiv Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 12. ISBN 978-80-247-2816-2.

%2 Antonin Benjamin Svojsik, pivodnim jménem Antonim Frantisek Svojsik (1876-1938)byl pedagogen

a zakladatelem ¢eského skautingu. O skautingu napsal n€kolik knih.

>3 T4boru se zacastnilo téinact chlapci, ktefi se zde tabokili v prvnich podsadovych stanech — svitovém unikétu,
ktery dodnes obdivuji skautky a skauti z celého svéta.

> Skauting. Hlavni principy skautského programu. [online]. © 2011 - Junék - svaz skauti a skautek CR. [cit.
6.6.2013]. Dostupné z: http://www.skaut.cz/skauting/skautsky-program/hlavni-principy-programu.

> Milo§ Seifert (1887-1941) byl ugitel, ptirodovédec, piekladatel a zakladatel

Ceskoslovenského woodcrafterského hnuti. Woowotanna je jeho lesni jméno.

% Liga lesni moudrosti. Ceskoslovensky woodcraft. [online]. Liga lesni moudrosti, © Pavel Spéleny. [cit.
6.6.2013]. Dostupné z: http://www.woodcraft.cz/index.php?right=historie_cswoodcraft.
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jako ustfedni namét akce, kurzu, hodiny, ma ziejmé kotfeny ve Foglarovych ctenaiskych
klubech, které jsou ryze ceskym fenoménem.

Zrod novodobych déjin Ceské zazitkové pedagogiky je spojen se zacatky Prazdninové
skoly Lipnice.”” Hanu§ a Chytilova® d&li vyvoj této organizace na &tyfi obdobi: obdobi
smétovani, experimentti, obdobi Prazdninové Skoly a Prazdninova skola Lipnice o.s. Vyvoj
Geské zazitkové pedagogiky zndzornil Hanus®® pomoci grafu (obr. 8). Na tradici pobytu
Vv piirodé¢ navazuji v 60. letech tabornické skoly, jejichz cilem bylo napomahat zvySovani
kvalifikace instruktord pro pobyt v pfirod¢ a tdbofeni. V experimentalnim obdobi (1970-

1976) se programy obohacuji 0 tvofivostni, psychologické, kulturni a dalsi formy aktivit,

které Se snazi 0 celkovy r0ZVvOj osobnosti uéastnikd. ., Cela koncepce
byla budovdna na poznatku, Ze stuprovani ndrocnosti a poZadavkii
na fyzickou kondici a zdroven na intelekt, samostatnost ~ pri rozhodovani, tedy

Jjakysi komplexni ,,tlak* na osobnost kazdého jedince prinasi Vv konecném souctu nebyvalé
uspokojent, do jisté miry formuje vnitini duchovni svét, nuti znovu zvazit dosavadni hodnoty,
idedly, nazory.“® \V tomto obdobi je kladen velky diraz na piipravu a schopnosti instruktort
a po kazdém kurzu vznikd podrobny zapis zkusenosti. Od roku 1971 byly vydavany
Metodické listy a zpravy v ¢asopise Mlady svét a pozd¢ji byly vydany také knihy Prazdniny
v pohybu (1980), Donesohen azvitézis (1983) aPrazdniny se slehackou (1984),
Instruktorsky slabikdf. Tim byly poloZzeny teoretické zdklady zazitkové pedagogiky.
Rok 2000 by mohl byt urcen, jako pocatek védeckého zakladu oboru. V tomto roce byly
obhajeny prvni disertacni prace na téma prozitek a jeho vyuziti ve vychoveé. Od roku 2001 az
do dnesni doby jsou pravideln¢ potadany Jifim Kirchnerem konference 0 zazitkové
pedagogice. Postupné také vychazi celd fada odbornych publikaci avroce 2004 zacina
vychazet ¢asopis Gymnasion, ktery se cilené vénuje metodickému,
teoretickému a odbornému rozvoji zazitkové pedagogiky.

Kromé Prazdninové skoly Lipnice plsobi v nasi zemi v oblasti zazitkové pedagogiky
cela fada daldich organizaci. Jsou to napfiklad: Outward Bound — Ceska cesta, kterad je
dcefinou spolecnosti PSL, Instruktofi Brno, Hnuti GO!, Hnuti Brontosaurus, UziteCny zivot,

Velky viiz, Zemé-nezemé, Hnuti zebiik a dalsi.

> 7Zkratka PSL.

8 HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickiv Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 13-16. ISBN 978-80-247-2816-2.

* HANUS, Radek. Zazitkova pedagogika a rekreologie. In: DOHNAL, Tomas ,.a kol..

Tri dimenze pojmu rekreologie. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2009. s. 140. ISBN 978-80-244-
2437-8.

8 HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickiv Brod: Grada Publishing, a.s.,
2009. s. 14. ISBN 978-80-247-2816-2.
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., Casem zazitkové pedagogiky miiZeme nazvat soucasné obdobi, které se postupné
z projektu  tdabornickych Skol, experimentalniho obdobi, Prazdninové skoly Lipnice
promeénilo a uzralo V pedagogicky koncept majici ambice svébytné pedagogické discipliny. o1
V oboru zazitkové pedagogiky vychazi v soucasnosti nékolik piibuznych odbornych ¢asopist
Gymnos Akademos, Gymnasion, Journal of outdoor activities. Predmét zazitkova
pedagogika se dnes studuje na 16  vysokych  Skolach  ajsou realizovany  snahy
0 akreditaci samostatného oboru. V roce 2006 doslo také k zalozeni obcanského sdruzeni

Profesni sdruzeni pro zazitkové vzdélavani.

Vystupem je Védecky y
teorie :I zaklad
zazitkové oboru
pedagogiky
Vystupem je Kauzalni stadium
reflexe praxe
(popis ¢i zkoum | Teoreticky zaklad oboru
ani vlivi)
Deskriptivni stadium

X 1964 1968 1972 1976 1980 1984 1988 1992 1996 2000 2004 2008

Obrazek 8: Vyvoj zazitkové pedagogiky od pedagogické koncepce K pedagogické discipling. (Zdroj: Hanus.
Zazitkova pedagogika a rekreologie. In: Dohnal 2009.)

2. 3. Zazitkova pedagogika a Ramcovy vzdélavaci program

Nedavna Skolskd reforma pfinesla novy systém kurikularnich dokumenti tzv.
Ramcové vzdélavaci programyez, podle kterych sevsoucCasné dobé ftidi vzdélavani.

Tento systém je zakotven v zakoné ¢. 561/2004 Sb., o pfedskolnim, zakladnim, stfednim,

$1JIRASEK, Ivo, HANUS, Radek, KRATOCHVIL, Jifi. Zazitkové pedagogika a rekreologie. In: DOHNAL,
Tomas ,,a kol.“. T7i dimenze pojmu rekreologie. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2009. s. 143.
ISBN 978-80-244-2437-8.

%2 Zkratka RVP.
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vy$§im odborném ajiném vzdélavani (Skolsky zakon). Pro jednotlivé obory vzdélani
se vydavaji ramcové vzdelavaci programy, které vymezuji povinny obsah, rozsah a podminky
vzdélavani a jsou zavazné pro tvorbu skolnich vzdélavacich programi (dale jen SVP), které
ptredstavuji $kolni troven. Zakladni vzdélavani se podle RVP tidi od 1. 9. 2007. Ramcové
vzdélavaci programy Se snazi meénit prostiedi Skol, atim umoziuji zatazeni doposud
nevyuzivanych metod. Zazitkova pedagogika se mize stat efektivnim nastrojem, jehoz vyuziti
posune jedince ¢i skupinu ve sméru vychovnych cili.
V RVP senové pracuje Stzv. kliCovymi kompetencemi a prafezovymi tématy.
V zékladnim vzdélavani jsou za klicové povazovany tyto kompetence: kuceni, K feseni
problému, kompetence komunikativni, socialni a personalni, obc¢anské a kompetence
pracovni. Prifezovd témata reprezentuji VvV RVP ZV okruhy aktudlnich problému
soucasného svéta a stavaji se vyznamnou a nedilnou soucasti zékladniho vzdélavani.
Jsou dualezitym formativnim prvkem zakladniho vzdélavani, vytvareji
prilezitosti pro individualni uplatnéni zaka i pro jejich vzajemnou spolupraci a pomahaji
rozvijet osobnost zaka pfedevS§im Vv oblasti postoji a hodnot. Pro zakladni vzd€lavani
jsou vymezena tato prafezova témata: Osobnostni a socialni vychova,
Vychova demokratického obcana, Vychova k mysleni Vv evropskych a globalnich
souvislostech, Multikulturni vychova, Environmentalni vychova a Medialni vychova.
Zéakladni vzdélavani ma pomoci utvaret a postupné rozvijet klicové kompetence Zzaki
a poskytnout jim spolehlivy zaklad vSeobecného vzdélani orientovaného zejména na situace
blizké Zivotu a na praktické jednani. Usilujeme tedy o naplnovani téchto cilt:
e umoznit zakiim osvojit si strategie uceni a motivovat je pro celozivotni u¢eni
e podnécovat zaky K tvofivému mysSleni, logickému uvazovani a K feSeni probléma
e vést zaky K vSestranné, ucinné a oteviené komunikaci
e rozvijet Uzakd schopnost spolupracovat a respektovat pracia aspéchy vlastni
I druhych
e pfipravovat zaky k tomu, aby se projevovali jako svébytné, svobodné a zodpovédné
osobnosti, uplatiiovali sva prava a naplinovali své povinnosti
e vytvafet U zakl potfebu projevovat pozitivni city Vchovani, jednani a Vv prozivani
zivotnich situaci; rozvijet vnimavost a Citlivé vztahy Kk lidem, prostiedi i k pfirodé
e ucit zdky aktivné rozvijet achrédnit fyzické, duSevni asocialni zdravi a byt zané

odpovédny
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e vést zaky ktoleranci a ohleduplnosti k jinym lidem, jejich kulturam a duchovnim
hodnotam, ucit je zit spolecné s ostatnimi lidmi

e pomdahat zaklim poznavat a rozvijet vlastni
schopnosti v souladu s realnymi moznosti a uplatiiovat je
spolu s osvojenymi védomostmi a dovednostmi pii rozhodovani 0 vlastni  Zivotni

a profesni orientaci

Reforma skolstvi neni pouze 0 vytvoreni skolniho vzdélavaciho programu, ale hlavné
0 zméné V piistupu k vyuce, kdy zakladem je vztah ulitele — Zaka. Ucitel se snazi jit
naproti zakovi, porozumét mu, hledat pron¢j vhodné vyukové metody a motivaci a vést
ho k sirsimu rozvoji. 'V tomto ohledu se principy zazitkové pedagogiky shoduji. ,, Vztah
ucitele, ktery pracuje Ve skole podle principii zdzZitkové pedagogiky, je K zZdkovi provazejici.
Zasadni je partnersky pristup K Zdakim pi zpracovani proZitku smérem K cilum aktivity,
k vytvofeni zkuSenosti.“® Ma-li byt zdkladem vyuky vztah ugitele szaky, je pro uditele
dulezité znat zaky jednotlivé. V tomto ohledu maji vyhodu uéitelé na prvnim stupni, jelikoz
Cast0 pracuji S aktivizacnimi metodami, které jim pomohou lépe poznat jednotlivé zaky
i vztahy ve skuping. Idealni stav pro ucitele na druhém stupni (i na sttedni skole) by byl,
kdyby mohli mit stejné podminky, jako ucitelé na prvnim stupni. Uzitim aktiviza¢nich
metod (jako je hra, vstup do role adalsi) ulitel zaky nejen motivuje, ale zaroven také
poznava, atim dochazi i K utuzeni jejich vzajemného vztahu. Ucitel timto zptisobem ziska
také dualezité informace 0 jedinci i skupiné a mize podle nich zvolit dal$i postup ve vyuce.
Pfi planovani aktivit ve vyuce, je dobra znalost zaka i celé skupiny také nutna. Cilem ucitele
je naplanovat aktivity tak, aby udrzel vSechny Cleny skupiny Ve stavu, ktery je v zazitkové
pedagogice nazyvan jako stav plynuti (stav flow), o kterém jsem se blize zminila v kapitole 2.
1. Definice a vymezeni pojmu. Cim je skupina zékii vétsi, tim je to pro uditele narongjsi
ukol. Objevi-li se ve skuping jedinec, ktery zcela bez zajmu nebo vyrusuje ostatni motivované
zaky, zvolil pro n¢j vyucujici nevhodnou obtiznost aktivity. ,, 71 z Zdkii, pro které je zadany
tkol nepriméreny jako nezvladnutelny Se ocitaji v uzkosti, stresu, mohou reagovat rezignaci

I agresi. Naopak ti, pro které je ukol prilis snadny, nemaji cO délat, nudi Se a casto zlobi.

% HANKOVA, Zdenka. Gymnasion. ZdZitkovd pedagogika jako dar uciteliim [online]. Biezen, 2010. s. 2. [cit.
8.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/archive/article/zazitkova-pedagogika-jako-dar-ucitelum-
0?page=2.
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V Zddném 7 téchto dvou pripadii uceni nemiize probihat.“**Je velmi t&7ké zadat viem Zakim
ukol, ktery je piiméfeny jejich schopnostem, protoje vychodiskem vzajemné uceni
ve skupinach (nadané€j$i poméha slabsimu) nebo rozdé€leni tymovych roli podle naro¢nosti,
jelikoz ukoly pfijimané jako vyzvy jsou motivujici. Tento zptsob uceni vysvétluje zazitkova
pedagogika na modelu komfortni zony (blize popsané v kapitole 1.2). ,, Priprava vyuky tedy
vychazi Z predpokladu ,,vim pro koho co pldanuji, aby to bylo efektivni . Nelze vsak nepriznat,
Ze pr poctu triceti déti Ve tiidé je t0 pro ucitele narocny ukol. ... Déti méné intelektudlné
nadané, které maji ziejmoU potiz Svnitrni motivaci, nasviy uspéch Ve skole
dosdhnol snaz ve skupiné. Maji Sanci najit a uplatnit své jiné silné stranky. ZP nabizi
metodiku prdace se skupinou, S tymovymi rolemi. Prijeti
zodpovédnosti za svou roli v ramci Skupiny ~ znamend  podilet  Se nareseni  kolu,

“® S nastupem RVP  se rozifilo mnozstvi

na uspéchu ci nevspéchu spolecné s ostatnimi.
uciva, které je nyni konkretizovano Vv cilech vzdé€lavacich oblasti, zpracovava klicové
kompetence a prufezova témata. ,,Zdzitkova pedagogikaje metoda, kterd Se pro rozvoj
klicovych kompetenci hodi velmi dobre, prdvé proto, ze kompetence maji ¢innostni povahu —

potrebujeme je redlné provadet, abychom sije osvojili. 6

Potencidl zéazitkové metody
spociva Ve snaze 0 rozvoj, hlub$i poznani, méné ale hlubsi =znalosti v chapanych
souvislostech, dotazené cile Vv kli¢ovych kompetencich a osobnostné socialni vychove, tedy

-----

smérovani K idedlu kalokagathia, z psychologickych narozvoj cloveka Gardnerovou teorii
rozmanitych  inteligenci. Vtomto smyslu voli | funkcéni  nastroje 67 7zazitkova
pedagogika se také shoduje se soucasnym posunem ucitele
predavajiciho védomosti K uciteli privodei. ZkuSenostni uceni vsak probiha pouze tehdy,
jsou-li zazitky podpoieny reflexi, na kterou mnoho uéiteltt zapomina. Prostfednictvim cilené
zpétné vazby, reflexe, si zaci odnaseji poznatky, které pomohl vybrat vyucujici vzhledem
k zamérim vychovného a vzdélavaciho cile, napiiklad nékteré z klicovych kompetenci

nebo prufezovych témat. Muze to byt sebepoznani, poznani postoji ostatnich, pfejimani

# HANKOVA, Zdenka. Gymnasion. Zdzitkovd pedagogika jako dar uciteliim [onling]. Bfezen, 2010. s. 3. [cit.
8.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/archive/article/zazitkova-pedagogika-jako-dar-ucitelum-
0?page=3.

% HANKOVA, Zdenka. Gymnasion. ZdZitkovd pedagogika jako dar uciteliim [online]. Biezen, 2010. s. 3. [cit.
8.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/archive/article/zazitkova-pedagogika-jako-dar-ucitelum-
0?page=3.

% Kolektiv autorti. Skola zdzitkem, Zdzitkova pedagogika pii vyuce klicovych kompetenci a hodnoceni Zdki.
Praha: Prazdninova Skola Lipnice — Outward Bound o.s., 2011. s. 12. ISBN 978-80-260-1046-3.

8" HANKOVA, Zdenka. Gymnasion. ZdZitkovd pedagogika jako dar uciteliim [online]. Biezen, 2010. s. 4. [cit.
8.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/archive/article/zazitkova-pedagogika-jako-dar-ucitelum-
0?page=4.
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zodpovédnosti za vlastni praci, uceni arozvoj. V reflexi problémovych situaci se déti uci
Kolbova cyklu (vice oném  je  popsanovkapitole 2.1) ,,OSV,  dramaticka
vychova a artefiletika jsou discipliny,  které uz Ve Skole maji své mist0 a chapani
prozitku jako prostiedku uceni, rozvoje je jim spolecné. OSV je ukotvena jako prirezové
témav RVP, dramatické vychové je mozné dat prostor ve SVP jako predmétu Vv ucebnim
planu. Artefiletika se profiluje v ramci vytvarné vychovy. Potencidlem je uziti prostiredkii

téchto oboru V ostatni vyuce. «08

2. 4. Artefiletika

Artefiletika je jednou z metod zazitkového vzdélavani. Jelikoz je ma prakticka Gast
zamé&fena na realizaci krouzku vytvarné  vychovy, bylo promé toto pojeti  zazitkové
pedagogiky jednim zkliCovych vychodisek pro praxi. V nasledujici kapitole se pokusim

0 vysvétleni pojmu a hlavnich principt artefiletiky.

2.4.1. Vymezeni pojmu

Termin artefiletika zavedl do &eské vytvarné vychovy Jan Slavik®, v poloving
devadesatych let 20. stoleti. Jan Slavik ho uzival k odliseni prace
s vytvarnou tvorbou v pedagogicko-vychovné  oblasti od zaméfeni  arteterapie  uzivané
v ramci klinickych (psychoterapeutickych) obort, které pracuji
s psychickymi obtizemi a poruchami. Slovo ,artefiletika® je spojenim dvou casti: ,arte*
a filetika“. Slovo ,arte* odkazuje kuméni azaroven také K arteterapii. Vychazi
z latinského ars, artis= uméni. ,,Artefiletika nechape pod slovem ,,uméni* jen vyznacné
umélecké projevy, S nimiz Se setkavame V galeriich, jevistich nebO koncertnich sinich, ale

vSechny obdobné tvorivé cinnosti arizné jevy Vbézném Zivote. Jsou to predméty

% HANKOVA, Zdenka. Gymnasion. ZdZitkovd pedagogika jako dar uciteliim [online]. Biezen, 2010. s. 6. [cit.
8.6.2013]. Dostupné z: http://www.gymnasion.org/archive/article/zazitkova-pedagogika-jako-dar-ucitelum-
0?page=6.

6 Doc. PaedDr. Jan Slavik, CSc. (1953) pedagog a teoretik vytvarni vychovy. Od roku 1983 dosud ptsobi

v pedagogické skolni praxi a vede odborné seminafe dal§iho vzdélavani pro uditele i arteterapeutické vycviky. Je
zakladajicim ¢lenem Asociace vytvarnych pedagogti (AVP) a Ceské arteterapeutické asociace (CAA).
Publikoval vice nez 120 odbornych stati a vyzkumnych sdéleni v nasich i zahrani¢nich ¢asopisech

nebo sbornicich. Podilel se na tvorbé uéebnich osnov vytvarné vychovy. Sam napsal nebo se podilel na celé fadé
knih 0 uméni, artefiletice, arteterapii a vytvarné vychove.
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anebo aktivity, kterych si mnohdy nijak zviast nepovsimneme, a prece 0 mnohém vypovidaji

a mohou ¢loveku pro ledacos otevrit oCL. Odehravaji se totiz na pomysiné
spojnici mezi vSednodennim  Zivotem  avyznacnymi projevy  kultury —  pravé tim
‘(70

jsou pro filetiku zajimavé.

Druha c¢ast nazvu , fileticka“ — odkazuje k filetickému pftistupu ve vychové - philetic
approach.””  Toto pojeti vychovy spojuje vyrazovy projeV (vytvarny ¢&i dramaticky)
s rozhovorem 0 zazitcich, jez Z n¢ho vychazeji. ,,Proto artefiletika vychdzi
Z tviir¢iho expresivnihO Projevu a osobnich zazitkii zdki, které se snazi pedagogicky zhodnotit
pro poznavani, sebepoznavani, rozvoj komunikacnich schopnosti a uplatnéni SeV Zivoté
mezi lidmi.  V praxi to znamend  nejprve pro zZaky  vytvorit  podminky  pro zazitkove
bohatou rviirci  cinnost  a pak zajistit, aby tato cinnost byla pedagogicky co nejlépe

Ve ’ ’ ’ , .7 ’ . v o .. «l12
vyuzita pro poznavaci, sebepoznavaci, socialni a komunikacni aktivity.

Kofen ,,fileticky*
zaroven odkazuje k antickému ucenci Filétovi z Kou™, a také ke
starofeckému slovnimu kofteni fil-, jehoz vyznam je spjaty s pojmy laska, pratelstvi, mit rad.
Jak uvadi Slavik™ nakonec také k latinskému pojeti slova ve vyznamu tkanina nebo sit’,

jako symbol spojovani, vztaht a souvislosti.

2. 4. 2. Definice artefiletiky

Artefiletika je obor vychovy, ktery pfispiva ke kultivaci emocionalni a hodnotové
oblasti vnitfniho svéta clovéka vyuzitim vytvarné produkce a zazitku. Nejlépe tento pojem
definujeme slovy odbornik, proto nize uvadim ¢tyfi vybrané definice.

., Artefiletika je reflektivni, tvorivé a zazitkové pojeti vzdéldavani avychovy, které

vychazi 7 uméni a expresivnich kulturnich projevii (vytvarnych, dramatickych, hudebnich

" SLAVIKOVA, Vladimira, HAZUKOVA, Helena, SLAVIK, Jan. Vytvarné carovani,

Artefiletika pro predskoldky a mladsi skoldky. 2., upravené (v SPL-Prace 1.) vydani. Uvaly: Albra. 2010. s. 8.
ISBN 978-80-7361-079-1.

™ Termin philetic approach zavedl v 70. letech 20. stoleti americky pedagog Henry Broudy .

2 SLAVIKOVA, Vladimira, HAZUKOVA, Helena, SLAVIK, Jan. Vytvarné carovant,

Artefiletika pro piredskoldky a mladsi skoldky. 2., upravené (v SPL-Prace 1.) vydani. Uvaly: Albra. 2010. s. 8.
ISBN 978-80-7361-079-1.

"8 Filét (Philet) z Kou byl vychovatelem egyptského krale Ptolemaia I1. Byl osobnosti, ktera v sob&

spojovala teoretické i umélecké duchovni aktivity: védeckou praci, filozofii a zaroven poezii. Filétos byl
uéencem a elegickym basnikem. Zdroj: SLAVIK, Jan. Od vyrazu k dialogu ve vychové, Artefiletika. Praha:
Karolinum, 1997. s. 169. ISBN 80-7184-437-3.

" SLAVfK, Jan. Uméni zazitku, zazitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 1. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2001. s. 12. ISBN 80-7290-066-8.
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apod.) a smeéruje K poznavani | sebepozndvani prostrednictvim
reflektivniho dialogu o zdZitcich z expresivni tvorby nebo vnimdani umént. “"

Marie Lhotova uvadi: ,,...v artefiletice jde o vychovu uménim. V praxi artefiletiky
se pracuje jednak s tviircéi  expresi zaka a jednak s ndaslednym  reflektujicim  uchopenim
tvirciho (vyrazového) aktu, ktery probehl. Jde 0 typ zkuSenosti, ktery — nazaklade
zazitku situace umeélecké tvorby — chce vyuzit intelekt, emoce | socidlni stranku zivota Zdka,
a tim je soucasné rozvijet. Hlavnimi dvéema formami cinnosti v tomto typu vychovy uménim je
tvorba a reflektivni dialog. “°

., Artefiletika se snazi  priblizit  vytvarnou vychovu (tvorbu) Kk viastni  Zivotni
zkuSenosti a uchopit jeji prozitek. Durazem na reflexi tvorivé casti (vyrazové hry) rozviji
mysleni vyssiho radu (higher order thinking) a Alasi se k pedagogickému konstruktivismu. Jeji
teoretické principy byly sice budovany nazdklade vytvarné vychovy, jsou vsak vhodné
pro pouzivani i vV ostatnich uméleckych oborech a vychovach. «t

Ctvrtou definici si proptjéim od Jana Slavika, ktery v artefiletice vidi: , specifické
pojeti vychovy uménim S prevazujicim zdjmem 0 vytvarny projev, které klade zvidstni zretel
na uplatnéni osobni zkusenosti Zakii v heuristicky pojatém vzdeélavani ana Spojeni
vyrazovéeho uméleckeého projevu s jeho reflexi vV kulturnich @ psychosocialnich kontextech.

Diilezitym cilem artefiletiky je pozitivni prevence psychickych nebo socialnich poruch. 18

2. 4. 3. Cile artefiletiky

Cilem artefiletiky je vychovné zhodnoceni vytvarné aktivity
jako symbolického prostiednika mezi niternym svétem ditéte asvétem lidské kultury
nebo prirody, = zaméfeni  Se na sebe-poznavani, rozvijeni  socialnich  kompetenci
prostiednictvim  umeéleckych  vyrazovych  prosttedkii  a pedagogické  zpracovani
sociokognitvniho konfliktu ~ ajeho vyuziti K odhaleni  dosud  skrytych  rozdila

nebo shod mezi tcéastniky, Kk respektovani jedine¢nosti a vzajemné odlisnosti, K poznavani

" SLAVIKOVA, Vladimira, SLAVIK, Jan, ELIASOVA, Sylva. Divej se, tvor a povidej! :

artefiletika pro predskoliky a mladsi Skoldky. Praha: Portal, 2007. s. 15. ISBN 978-80-7367-322-2.

® LHOTOVA, Marie. Promény vytvarné tvorby v arteterapii, 4. svazek. Ceské Budgjovice: Jihoceska
univerzita v Ceskych Budgjovicich, 2010. s. 23. ISBN 978-80-7394-209-0.

" GERINGOVA, Jitka. POMAHAJICI PROFESE — tvoFivé zachdzeni s odvracenou stranou. Praha: TRITON,
2011. s. 124. ISBN 978-80-7387-394-3.

8 SLAVfK, Jan. Uméni zazitku, zazitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 1. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2001. s. 286. ISBN 80-7290-066-8.
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interpretacni rozmanitosti, ke vzéjemnému intelektudlnimu,
citovému i motivaénimu podnécovani a K inspiraci.

Géringovei79 piSe, ze ucastnik artefiletického setkani vétSinou touzi po hlubSim
tvofivém  zazitku,  pokontaktu  svlastnim  nitrem  prostiednictvim  tvorby,
po reflexi a porozuméni specifické kulturni situaci a mezilidskym vztahim. Zatimco cilem
pedagoga je bezpetné zprostiedkovani tvofivych zazitkl ucastnikim a vymezeni dostate¢né
Sirokého a bezpecného prostor pro reflektivni dialog.

Slavik uvadi: ,,Hlavni cile artefiletiky nejsou nikterak nové a patri K obvyklym
standardum vychovy a vzdélavani v oblasti umeni: ucit se symbolicky vyjadrovat, poznavat
azaroven citlivé vnimat sebe asvét prostrednictvim uméleckych zazitkii vychazejicich
Z vlastniho tvorivého projevu. Kromé toho je artefiletika vedena snahou povzbuzovat dusevni
sily a predchdazet psychickému nebo socidlnimu selhdvani, tj. na podkladé uméleckych aktivit
slouzit jako ucinny prostredek tzv. pozitivni prevence psSychickych nebo socidlnich poruch
(pozitivni prevence podporuje a rozviji tvurci kulturni a prosocialni aktivity, které sniZuji

pravdépodobnost vzniku psycho- a socio- patologii).*°

2. 4. 4. Znaky artefiletiky v praxi

Hlavnim rysem artefiletiky je, ze umélecka tvorba zakl je pokladana pouze za prvni
poznavaci krok, na ktery navazuje druhy v podobé reflexe a dialogu mezi zaky. Tim se lisi
od jingch metod vychovy uménim. Autofi knihy Vytvarné Carovani® uvadgji tfi zakladni
znaky, podle nichz mizeme Vv praxirozpoznat artefiletiku. Jsou to: reflektivni dialog,
systematickd prace se vzdé€lavacimi motivy a propojeni poznavani svéta S poznavanim sebe
sama. Pokud nékteré z téchto kritérii chybi, nejedna se o artefiletiku.

Posamotné vyrazové tvur¢i aktivit¢ nasleduje reflektivni  dialog, je
vsak potfeba S nim citlivé zachazet tak, aby nebyl narusen dojem z ptedchozich zazitku.

82

Obvykle probiha vtzv. Kkruhubezpe¢i.” Reflektivni dialog se obraci do minulosti zpét

k zazitkim a na zakladé sociokognitivnich konfliktd Vv nich hledd nové poznani. Dotyka

" GERINGOVA, Jitka. POMAHAJICI PROFESE — tvofivé zachdzeni s odvrdacenou stranou. Praha; TRITON,
2011. s. 126. ISBN 978-80-7387-394-3.

8OSLAVIK, Jan. Uméni zdzitku, zazitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 1. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2001. s. 13-14. ISBN 80-7290-066-8.

8 SLAVIKOVA, Vladimira, HAZUKOVA, Helena, SLAVIK, Jan. Vytvarné carovani,

Artefiletika pro prredskoldky a mladsi skoldky. 2., upravené (v SPL-Préace 1.) vydani. Uvaly: Albra. 2010. s. 10.
ISBN 978-80-7361-079-1.

82 Sezeni v kruhu, kde jsou si viichni rovni, a je navozeno bezpeéné socialni klima, aby komunikace

mohla proudit otevieng.
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se pii tom jak uméleckych a kulturnich stranek zazitku, tak jeho psychickych, socidlnich
a socio-biologickych souvislosti. ,, Reflexivni dialog neni hodnocenim formy tviiréich projevii,
aspon ne predevsim, ale je spise ventilaci zazitkii, vyjadirenim pocitu neobvyklosti, prileZitosti
k novym objeviim, podnétem ke shozeni bremene nepodstatného utajovani. Mira jeji intenzity
zavisi na situaci ve vychovné skupiné ana kvalitich jejiho vedouciho. B3 Slavik® uvadi
tyto cile reflektivniho dialogu:

1) poskytnout aktérum piilezitost K vypovédi o pocitech a dojmech, které provazely
vyrazovou hru,

2) nachazet co nejvystiznéjsi slova (ptfip. doplnéna jinymi vyrazy) pro osobn¢ dilezité
stranky zazitkti navozenych tvotivou vyrazovou hrou,

3) ujasnit si sviij pohled na zazitky z vyrazové hry a porovnavat jej S pohledy ostatnich
ucastnikq,

4) uvédomit sirozdily ashody v zazitcich mezi riznymi lidmi a dekontextualizovat
nabyté zkuSenosti,

5) na zaklad¢ vzdélavacich motivli poznavat souvislosti mezi projevy vlastni vyrazové
hry a jinymi uméleckymi (kulturnimi) projevy,

6) fesit pripadné wvn&jSi nebo vnitini nezdary anepohody, které¢  vznikly
Vv prubéhu vyrazové hry, ale také se podélit s ostatnimi 0 radost z vydafeného dila,

7) vyzkouset posuzovat apromyslet varianty téch momentd vyrazové hry, které
jsou pocitovany jako velmi dilezité pro poznavani, anebo naopak malo uspokojivé
nebo malo zavrsené.

Dalsim  kritériem  prorozpoznani  artefiletiky je  systematickd  prace
se vzd&lavacimi motivy. Jak pisi autofi v knize Divej se, tvor a povidej!,* vzdélavaci motivy
jsou zakovské postiehy, které propojuji osobni zkusenost s jejim kulturnim pozadim a sméfuji
k prohloubenému poznavani. Vzdélavaci motivy mizeme déElit naintrovertni, tedy
sebepoznavani v kulturnich souvislostech nebo extrovertni, které¢ vedou k poznavani prostiedi
(spolecnosti, kultury a pfirody) s ohledem na osobni ptistup K nému.

Tietim znakem je propojeni poznavani svétas poznavanim sebe sama.
V tomto sméru je si artefiletika blizka s arteterapii. Tim, ze dé&ti porovnavaji, jak se lisi

od ostatnich, poznavaji také sebe sama. Toje spojeno s psychickym zdravim, protoze

8 SLAVIK, Jan. Od vyrazu k dialogu ve vychové, Artefiletika. Praha: Karolinum, 1997. s. 108. ISBN 80-7184-
437-3.

8 SLAVIK, Jan. Uméni zdzitku, zdzitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 2. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2004. s. 235. ISBN 80-7290-130-3.

% SLAVIKOVA, Vladimira, SLAVIK, Jan, ELIASOVA, Sylva. Divej se, tvoi a povidej! :

artefiletika pro predskoldaky a mladsi skoldky. Praha: Portal, 2007. s. 14. ISBN 978-80-7367-322-2.
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sebepoznavanim si rozviji socialni dovednosti, citovou odolnost a obohacuji své vyjadfovaci
dovednosti. ,, 70 vSechno hraje dilezitou roli v tzv. pozitivni prevenci riiznych dusSevnich

nebo socidlnich problémii nebo pri jejich rehabilitaci. “®

2. 4.5. Teoreticka vychodiska

Artefiletika se pokousi otevirat cesty mezi vychovou a zivotem. Principy, které se zde
uplatiuji, nejsou zadnou novinkou. Poznavacim vychodiskem artefiletiky je pohled na zivot
jako na systém vzajemné propojenych Zivotnich situaci, které pokud dokazeme zahlédnout,
zachytit a vystavit je reflexi, mizeme pietvofit ve smysl pro uvédomeélé lidské byti. Dulezité
je také uméni tento sviij pohled sd¢lit druhym lidem a vystavit ho spole¢nému dialogu, kritice

v . . ’ 87
a spole¢nym inspiracim.

V teorii pouziva pojmy
pedagogického a socialniho konstruktivnismu.?® Dale se pokusim vysvétlit nkteré pojmy,
které jsou pro artefiletiku dulezité.

Dilo

Artefiletika dilo nahlizi velmi Siroce. Dilo je vprvni fadé pracovni vysledek,
pfi jeho interpretaci je ale odkryvan také proces a dokonce i zptisob ¢innosti. Dilo je ,, ucelend
vnitiné strukturovand tvurci uddalost, V niz Se projevuje schopnost cloveka zamerné utvaret
a s pomoci fantasie izpestrovat c¢i obohacovat situace svého byti Ve snaze zvysit jejich
hodnotu, tj. proménovat situace V dilo. Dil0 se ukazuje smyslim cloveka jako proménlivy
proces (napr. hudebni a tanecni dilo), anebo jakKo relativné neproménny vysledek tvorby
(socha, malba), avsak jeho vnimadni ma vzdy povahu aktivniho procesu utvareni dila v dusevni

“89 " Takto pojimané slovo dilo zahrnuje  tedy proces,

realite  divdka nebo posluchace.
vysledek i zptisob profesniho déni. Blize se artefiletika zaméfuje jest¢ na umélecké dilo,
pedagogické a artefiletické dilo. Umélecké dilo je pro artefiletiku nejen dilem vystavenym
Vv galerii, ale zahrnuje vSechny tvofivé jevy a ¢innosti vV bézném zivot¢. ,,Umélecké dilo miize

byt ndstrojem hry a zdrojem individudalniho proZitku, ale soucasné i smysluplnym predmétem

8 SLAVIKOVA, Vladimira, SLAVIK, Jan, ELIASOVA, Sylva. Divej se, tvoF a povidej! :

artefiletika pro predskoldaky a mladsi skoldky. Praha: Portal, 2007. s. 15. ISBN 978-80-7367-322-2.

8 Srov.: SLAVIK, Jan. Uméni zdzitku, zdZitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 1. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2001. s. 14-15. ISBN 80-7290-066-8.

8 Siroky proud teorii ve v&dach o chovani a socialnich védach, zdiiraziujici jak aktivni ulohu subjektu a vyznam
jeho vnitinich pfedpokladii v pedagogickych a psychologickych procesech, tak dulezitost jeho interakce

s prostfedim a spole¢nosti. [...] prosazuje Ve vyuce feSeni problémil ze Zivota, tvofivé mysleni, praci déti

ve skupinach a méné teorie a drilu. Zdroj: PRUCHA, Jan, WALTEROVA, Eliska, MARES, Jiti. Pedagogicky
slovnik. 4., aktualizované vydani. Praha: Portal, 2003. s. 105-106. ISBN 80-7178-772-8.

8 SLAVIK, Jan. Uméni zdzitku, zdzitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 2. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2004. s. 286. ISBN 80-7290-130-3.
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vkladii. “*® Pedagogické dilo je typ tviréiho dila, na jehoz vzniku se podili u¢itel a Zaci, ktefi
vytvaieji podminky pro zamérné i soustavné zakovské poznavani a uceni. Artefiletické dilo je
vysledkem vzijemné spoluprace vSech jeho ucastnikli a rozviji se kolem umélecké situace
aranzované vyudujicim na zakladé ndmétu zadaného jako u¢ebni a kulturni Gloha. ReSeni
této tlohy se déli na dveé hlavni etapy - vyrazovou hru a reflektivni dialog.

Vyrazova hra

V artefiletice jsou pod spole¢nym nazvem vyrazova hra mysleny vSechny umélecké
¢innosti 1 S jejich pomocnymi aktivitami. Vyrazova hra je prozitkova imaginativné-expresivni
udalost, kreativni a symbolickd hra probihajici Vv pedagogickém dile, kterd podnécuje
a umoznuje vychovnou situaci, poskytuje prostor pro sebevyjadieni a projeveni individuality
zaku. ,, Vede K autentické tviiréi projekci individudlni zkusenosti do vyrazového dila-symbolu,
potencialné otevira  sociokognitivni  konflikty — aV konecnych  disledcich  sméruje
k reflektivnimu dialogu a vychovnému popr. terapeutickému efektu. “** Probiha
jako skupinova  akce  nebo jako individualni  tvorba v ramci skupiny, @ ma  sva
pravidla a pocateéni  namét.  Vyjadiovaci  formou vyrazové  hry je  vyrazovy
projev neboli exprese, ktera je zasazena do kontextu vychovného prostiedi.

Fiktivni svét

Pobyvani  ve fiktivnim  svété je  pro déti pfirozené,  jsou to chvile, kdy
jsou zcela ponofeny do hry. Je proné snadné zménit identitu svou i véci kolem sebe, vidi
obycejné véci neobycejné. Napiiklad poklicka od hrnce a varecka se razem proméni ve volant
a fadici paku automobilu. Pfi vytvafeni uméleckych dél se také pohybujeme v tomto fikénim
sveété (jakasi bublina, kde jsme my anaSe dilo) anaSe pozornost je plné soustiedéna,
odpoutana od béznych starosti.”  Tento stav uplné pozornosti by Dbylo mozné nazvat
jako stav plynuti — flow.”

V principech filozofického konceptu pojeti  Zivota a umeni, jako cesty® . Tam

a zase zpatky* &i do ,,Platonovy jeskyn&“, o kterém Se zmitiuje Slavik™, je cesta tam pobytem

% SLAVIK, Jan. Uméni zdzitku, zdzitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 1. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2001. s. 272. ISBN 80-7290-066-8.

L SLAVIK, Jan. Od vyrazu k dialogu ve vychové, Artefiletika. Praha: Karolinum, 1997. s. 107. ISBN 80-7184-
437-3.

% Srov.: GERINGOVA, Jitka. POMAHAJICI PROFESE — tvoFivé zachdzeni s odvrdcenou stranou. Praha:
TRITON, 2011. s. 130. ISBN 978-80-7387-394-3.

% Viz kapitola 2.1.5

% Jedinec se vydava na cestu, aby se vratil nasledng zpét, obohacen 0 ,,zkusenou, &ili zakuseni jiné reality, ktera
gﬁnééi porozuménim fadu skutecnosti, jeZ nelze nabyt jinde nez prave ve svéte za znimym svétem.

® SLAVIK, Jan. Uméni zdzitku, zazitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 1. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2001. s. 35-37. ISBN 80-7290-066-8.
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ve fiktivnim svété. Cestou ,,zpatky* je potom reflektivni dialog. ,,Cesta tam a zase zpatky*
se odborn¢ nazyva hermeneuticky kruh.®

Slavik definuje fiktivni svét jako , dejiste pro dusevni obraz nebo vyraz, ktery je
za specifickych ~ podminek vnimdan @ prozZivan  jakoO substituce  (nahrazeni)  aktudlni
skutecnosti ,,jinou*  skutecnosti, ackolivje doprovizen viceméné jasnym vedomim

¢

rozdilu mezi redlnou a fiktivni  rovinou zdzitku.“ Do fiktivniho svéta vstupujeme pomoci
propﬁ.97

Koncept a pre-koncept

Prekoncept je vnitini intuitivni forma existence konceptu v subjektivnim svéte. Kazdy
¢loveék vnima jednu a tutéz véc zcela odlisné. Proto si kazdy ¢lovek, i ze situaci prozivanych
spole¢né s jinymi lidmi, odnese jedine¢né zazitky a osobni vzpominky. ,, Prekoncepty
usmernuji a organizuji vztahy jedince ke sveétu azaroven samy V nich vznikaji. “% Bghem
zivota se prekoncepty postupné vyvijeji, tzv. SerozsSifuji, jejich systém je slozitéjsi
a proménuje Se pojeti celku i ¢asti ajejich vztahd. Slavik uvadi, ze prekoncept je:
. individudlné osobita av posledku sdélitelna jednotka dusevni reality, kterou lze vyjadiovat
riiznymi druhy  vyrazu a pojmenovat  ji nebo ji vysvétlovat.  Lze vyjadrovat 1 vzpominky
na jedinecné zazitky, které néjak s prekonceptem souviseji a dodavaji mu osobitost. «99

S rozsifovanim prekonceptl pracuje cilen¢ artefiletika pii reflektivnim dialogu, kdy
se snazi odhalovat apojmenovavat jednotlivé prekoncepty. Vyjevuje Se tak vzajemna
rozdilnost osobnich piistupi ke svétu (dochazi Kk tzv. sociokognitivnimu konfliktu), ktera
mize byt sdilena s ostatnimi a miize slouzit jako objekt ueni.'®

Koncept je vSemi aktéry predpokladané objasnéni urcitého vyrazu. Je to vyznamové
j&dro prekonceptu, které je vSem prekonceptiim spolecné. Koncept najdeme porovnavanim

a hledanim  shodnych  prvka v artefaktech. Nazakladé konceptu  si mohou lidé

% Hermeneuticky kruh je pravidelng se opakujici duevni pohyb mezi pfed-porozuménim a porozuménim

v pribéhu jakéhokoliv vykladu (interpretace). Vyplyva z faktu, Ze kazdy pokus 0 porozuméni je zaloZen

na piedporozuméni. Zdroj: SLAVIK, Jan. Uméni zdzitku, zaZitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 2. dil. Praha:
Univerzita Karlova v Praze, 2004. s. 132. ISBN 80-7290-130-3.

%" Prop je vyraz, ktery vystupuje jako nahrada (substituce) individua (resp. jiného vyrazu), kterym on sam
aktualné neni, ale jehoZ roli identifikuje, a zaroven piedvadi (exemplifikuje) nékteré jeho vlastnosti.

Na tomto zaklade¢ prop prostiednictvim lidské mysli generuje a dopliiuje sviij vlastni aktualni kontext: fiktivni
svét. Zdroj: SLAVIK, Jan. Uméni zazitku, zazitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 1. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2001. s. 130. ISBN 80-7290-066-8.

% SLAVIK, Jan. Od vyrazu k dialogu ve vychove, Artefiletika. Praha: Karolinum, 1997. s. 145. ISBN 80-7184-
437-3.

% SLAVIK, Jan. Uméni zdzitku, zdzitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 2. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2004. s. 145. ISBN 80-7290-130-3.

1005r0v.: GERINGOVA, Jitka. POMAHAJICI PROFESE — tvofivé zachdzeni s odvrdcenou stranou. Praha:
TRITON, 2011. s. 134. ISBN 978-80-7387-394-3.
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v dialogu porozumét  prostiednictvim svych  prekonceptt, které se vztahuji
k danému konceptu.*™

Sociokognitivni konflikt

Sociokognitivni konflikt neni 0 hodnoceni rozporu, ale 0 vnimani odli$nosti riznych
prekoncetpti. Tato odlisnost vede Krastu vlastnich prekoncept. Slavik definuje socialni
konflikt takto: je to,rozpor mezi prekoncepty tematizovany jako odlisnost jedinecnych
osobnich interpretaci téhoz konceptu. Sociokognitivni konflikt je zdrojem kulturné plodné
nerovnovahy, kterd Se tyka socidlni (spolecensk-vztahové) | kognitivni (/roz/pozndvaci)
stranky lidskych situaci aVv konecnych disledcich miize vést Kk objevenému dialogu, v nemz
se nazdaklade lidské soucinnosti vytvari  (konstruuje) nové poznani inovy zpisob

02
poznavani. “

2. 4. 6. Pribéh artefiletické vyuky
Pribeh typické artefiletické hodiny bychom mohli rozdglit do tdchto sedm fazi:*®
1) uvitani, pfipadné kratky rozhovor 0 tom, co déti prozily v dobé, kdy jste se nevidéli,
2) ledolamka,
3) ztiSeni,
4) motivacni vstup (pohadka, ptibéh, oziveni vzpominek apod.) s navazujicimi pokyny,
co délat pti vyrazové hie,
5) vyrazova hra,
6) reflektivni dialog,
7) zavéreény ritual, pfip. rozlouceni.
Tato struktura neni dogmaticka, vSe zalezi na citlivém pfistupu ucitele k détem a jeho uméni

vhodné reagovat na atmosféru ve skupin¢.

Artefiletika je zazitkové pojeti (nejen) vytvarné vychovy, které zaka obohacuje

prostiednictvim vyrazové hry a nasledného reflektivniho dialogu, kromé zdokonaleni uziti

101 Srov.: GERINGOVA, Jitka. POMAHAJICI PROFESE — tvorivé zachdzeni s odvracenou stranou. Praha:
TRITON, 2011. s. 134. ISBN 978-80-7387-394-3.

192 SLAVIK, Jan. Uméni zdzitku, zazitek uméni: teorie a praxe artefiletiky, 2. dil. Praha:

Univerzita Karlova v Praze, 2004. s. 155. ISBN 80-7290-130-3.

103 SLAVIKOVA, Vladimira, SLAVIK, Jan, ELIASOVA, Sylva. Divej se, tvor a povidej! :

artefiletika pro predskoldaky a mladsi skoldky. Praha: Portal, 2007. s. 191. ISBN 978-80-7367-322-2.
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riznych vytvarnych technik, také o0 osobnostné-socialni rust. Pedagog je V artefiletice

V ptijemni, ale zodpovédné a na osobnost pedagoga naro¢né pozici pruvodce.

2.5.Hra

,,Hra je radost. Uceni pri hie je radostné uceni. *
Jan Amos Komensky

Hraje tu jiz od pocatku lidské existence, nelze ji ni¢im nahradit aje dulezita
pro zdravy rozvoj osobnosti. Doprovazi nas od uplného pocatku, po celé nase détstvi, a je
nenahraditelna také v dospélosti, kdy ndm pfinasi uvolnéni, nacerpéni sil a obohaceni Zivota.
Pii hfe muZzeme byt piirozeni, uCime Se poznavat okolni svét isamisebe. Hra dokaze
mobilizovat aktivitu ¢loveka tak, jako maloktera jina ¢innost, a proto by méla byt zakladni
metodou prace  ucitele. ,,V kazdodenni  pedagogické praxije hra nenahraditelnym
prostredkem vychovy. Jejim pouzivanim navozujeme situace, pribéhy, déje, role, Ve kterych
se jedinec ¢iskupina rozviji aroste védomostné, dovednostné, ale predevsim zkuSenostné.
Hra je prostredkem, kterym ovérujeme své teoretické pozmnatky, uroven dovednosti, zZivotni
zkuSenost a provozujeme s védomim pouZitelnostiVv zivote. Ve hire provérujeme své ndzory,
hodnoty a postoje, ale ziskavame soucasné poznatky 0 sobé, druhych a okolnim svete. 104
Hra je obsazena nejen v nazvu mé diplomové prace, ale je také jednim z klicovych prostiedkt
v zazitkové pedagogice i artefiletice. Proto se v nasledujicim textu budu zabyvat definici hry,

klasifikaci her a vyznamem hry Vv zivoté ¢lovéka.

2. 5. 1. Definice

Hra je jedna ze zakladnich lidskych c¢innosti, ke kterym dale patii ueni a prace.
Rozdil mezi hrou a praci je v tom, ze hru vykonavame, protoze nas bavi (z vnitfni motivace)
a praci protoze musime i kdyz jsme naptiklad unaveni nebo nemocni (pro odménu). Cinnost,
ktera je pronékoho hrou, muze byt pro druhého nepiijemnou praci. Dit€¢ ke hie motivuji
predev§im prozitky, udospélych ma hra zavazna pravidlaacil je ve hife samotné. Hra je
provazena pocity napéti a radosti a ma pozitivni dopad pro relaxaci, rekreaci a dusevni zdravi.
| kdyz je vyraz hrabézné¢ ahojné vyuzivan, neexistuje jeho jednotna definice. Pokust

o definici hry je cela fada, proto dale uvadim vybér nékolika z nich.

104 HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickiv Brod: Grada Publishing,
a.s., 2009. s. 114. ISBN 978-80-247-2816-2.
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., Hra ma vysadni postaveni V lidské kulture od tradice nabozenskych slavnosti, ritudli,
sportovnich soutézi, olympijskych her az po velké umélecké formy jako je drama, opera, balet
¢l koncert. Nejcasteji je hra definovdna v soucasné literature
Z reduktivniho pristupu a z hlediska ontogeneze jako cinnost psychicka nebo fyzicka, libd,
kterd prindsi uspokojeni sama 0 sobé ditéti nebo dospélému bez vnéjsiho ulozeného cile. “*®

Cin¢era uziva Huizingovu definici hry: ,, Podle formy miizeme hrou nazvat svobodné
Jedndni, které je minéno jen tak a stoji mimo obycejny Zivot, ale které presto miize hrdace plné
zaujmout, K némuz se ddale nepripina ZzZadny materidlni zdjem ajimz se nedosahuje
Zadného uzitku, které se uskutecniuje Ve zvlast urceném case a Ve zvlast urceném prostoru,
které probihd radné podle urcitych pravidel avyvolava V Zivot spolecenské skupiny, které
se rady obklopuji tajemstvim, neb0 které se vymarnuji Z obycejnéh0 sveta tim, Ze Se prestrojuji
za jiné. “ 1%

V pedagogickém slovniku nalezneme pod heslem hra vysvétleni: ,,Je to forma cinnosti,
kterd se lisi od prace i uceni. Clovek se hrou zabyvad po cely Zivot, aviak v predskolnim véku ma
specifické postaveni — je vudcim typem Ccinnosti. Hrama radu aspektu: aspekt poznavaci,
procvicovaci, emociondlni, pohybovy, motivacni, tvorivostni, fantazijni, socialni, rekreacni,
diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje Ccinnosti jednotlivce, dvojice, malé  skupiny |1 velké

skupiny. “*%

2.5. 2. Teorie a klasifikace her

Hry je mozné tiidit podle rozmanitych kritérii a rizni autofi déli hry odlisnym

zpiisobem. Pavkova a kolektiv'®

uvadgji, ze 1ze hry délit: podle vyvojového hlediska, podle
druhu zapojeni urcitych psychickych procest, podle zpiisobu a miry
pedagogického usmériovani a vyuziti, podle obsahu hry, po¢tu hracd, prostfedi, ve kterém
se hra uskute¢iiuje, podle délky trvani ijinych hledisek. Hartl a Hartlova'® rozd&luji hry

na takové, pfinichz jde oriziko anahoduanaty, vekterych vitézi jedna ze stran diky

105 RAUDENSKY, Martin. Hra v grafickém uméni. Usti nad Labem: Fakulta uméni a desighu Univerzity J. E.
Purkyné v Usti nad Labem, 2008. s. 9. ISBN 978-80-7414-062-4.

18CINCERA, Jan. Prdce s hrou Pro profesiondly. Havlickiv Brod: Grada Publishing, a.s., 2007. s. 9. ISBN
978-80-247-1974-0.

107 pPRUCHA, Jan, WALTEROV A, Eliska, MARES, Jifi. Pedagogicky slovnik. 4., aktualizované vydani. Praha:
Portal, 2003. s. 75. ISBN 80-7178-772-8.

198 PAVKOVA, Jitina ,,a kol.«. Pedagogika volného casu. 3., aktualizované vydéani. Praha: Portal, 2002. s. 90.
ISBN 80-7178-711-6.

1% HARTL, Pavel, HARTLOVA, Helena. Psychologicky slovnik. Praha: Portal, 2000. s. 195-196. ISBN 80-
7178-303-X.
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upornému usili. Raudensky™™® d&li hry podle toho, kde vidi jejich podstatu na zékladg
ontogeneze: Ve vn¢jSich prficinach (redukcionistické teorie) nebo vnitinich pfi¢inach
(restitutivni teorie).

Klasifikace her podle redukcionistické teorie vychazi z vnéjSich hledisek a kritériem
mohou byt psychické funkce, schopnosti a dovednosti, dil¢i poznavaci funkce, predmét hry,
misto, v€k, pohlavi, mnozstvi hra¢l apod. Mohli bychom sem zafadit naptiklad teorie J.
Piageta (kognitivni teorie), E. H. Eriksona (teorie feSeni problému), S. Halla (teorie
atavismu), H. Spencera (teorie pifebytecné energie), K. Groose (teorie piedcvi¢ovani), J.
Huizinga (teorie hry auméni) adalsi. ,, Vyznam hry je dle restitutivnich teorii Vv tom,
co hra znamena pro hrajiciho si, jak se projevuje ve hrie vztah cloveka ke svetu. V lidské hre
z hlediska restitutivnich teorii Se stava rozhodujici imaginace. Imaginativni hra otevird
fantasii, zniz potom Ccerpd kreativita. Restitutivni postupy zduraznuji vice podil
osobnosti pri predavani  a vytvareni  kulturnich  hodnot S podilem intuice, 1maginace

«111

a kreativity. Jde tedy o porozuméni vztahu smyslu osobnosti a kultury. K restitutivnim

teoriim bychom mohli piitadit F. J. J. Buytendijka, W. Sterna, K. Biihlera a R. Cailloise.
Jelikoz je mnoho moznosti, jak hry délit, uvadim v nasledujici c¢asti vycet téch
nejpouzivangjsich zptisobi tiideni.

1) Podle poctu ucastnikti: individualni, parové a skupinové.

2) Déleni podle prostiedi: nezavislé na prostiedi, do mistnosti, naven, do terénu,
na louku nebo hiiste, na cestu, do vody, na snih, do tmy, k ohni a posezeni.

3) Podle véku: kojenecké, batoleci, hry piedskolakd, hry mladSich skolaka, pro starsi
skolaky, hry stiedoskolaki, pro dosp&lé. Neuman'? déli hry podle véku na hry od 8
let, od 12 let a od 17-18 let vyse.

4) Podle naro¢nosti pfipravy: bez ptipravy, snadna, stfedné¢ dlouha, naro¢na,
velmi naro¢na.

5) Déleni podle vychovného cile nahry rozvijejici: jazykovou inteligenci, hudebni
inteligenci, matematicko-logickou i., prostorovou i., pohybovou i., interpersonalni i.,
intrapersonalni i., vztah K pfirodé. V piirucce Zlaty fond her'™® se tiidéni podle

vychovného cile pon€kud odlisSuje. Hry jsou déleny na: rozvoj intelektu, rozvoj

110 RAUDENSKY, Martin. Hra v grafickém uméni. Usti nad Labem: Fakulta uméni a desighu Univerzity J. E.
Purkyné v Usti nad Labem, 2008. s. 11. ISBN 978-80-7414-062-4.

111 RAUDENSKY, Martin. Hra v grafickém uméni. Usti nad Labem: Fakulta uméni a designu Univerzity J. E.
Purkyné v Usti nad Labem, 2008. s. 17. ISBN 978-80-7414-062-4.

12 NEUMAN, Jan. Dobrodruzné hry a cviceni v pfirodé. 5. vydani. Praha: Portal, 2009. s. 44. ISBN 978-80-
7367-572-1.

13 JIRASEK, Ivo. Zlaty fond her I: hry a programy pripravené pro kurzy Prazdninové Skoly Lipnice. 2. vydani.
Praha: Portal, 2008. s. 149-153. ISBN 978-80-7367-506-6.
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tvofivosti, motoriky a pohybovych dovednosti, rozvoj socialnich dovednosti, vtle,
sebepojeti a specialni hry.

6) De¢leni podle délky trvani: kratké (malé), stiedné dlouhé, dlouhé (velké), projekty
(celotdborové hry).

7) Déleni podle typupravidel: bezpravidel, se zakladnimi pravidly, sjasné
vymezenymi pravidly.
Dale se hry déli podle fyzické a psychické naro¢nosti vétsinou na stupnici 1 az 5, kdy

r

jedna je bez zatéze a stupen 5 predstavuje nejvetsi zatéz.

D¢leni her podle vybranych autort:

o Neuman''* uvadi specifické d&leni her na: seznamovaci, zahfivaci a kontaktni, hratky
a zabavné soutézeni, hry narozvoj davéry, iniciativni atymové hry, hry narozvoj
komunikace aspoluprace, hry acviceni V ptirodé, ekohry, zavérecné hry
a ceremonialy, hry pro reflexi a zavére¢né hodnoceni.

e Déleni podle Simanovského a Simanovské'™: rozehtivaci hry a ledolamky, soupetivé
hry, hry pro rozvoj spoluprace a dramatické hry.

e Podle Caillose: hry agonalni (soupetivé — zéapas a sporty), aleatorické (princip Stésti
a ndhody), vertigonalni (pohybové, zéavratové) a mimetické (princip fantazie,
napodoby, predstirani). V ramci téchto ¢étyf skupin rozliSuje jes$té hry jednoduché
(Paidid) a slozité (Ludus).

e Hanu$ a Chytilova™® rozliduji hry z hlediska specifickych znakd, rysti a hlavni formy
na: iniciativni hry, simula¢ni, inscenac¢ni, dramatické hry, psychodramata,
sociodramata, cviCeni, testy, zdvody, utkéni, turnaje a soutéz, dilny a ateliéry,
miniSkoly, vystavy a vernisdze, ptfedstaveni, pfednasky, besedy a diskuse, putovani
a vypravy.

e Buhlerova navrhuje pét kategorii hry:

1) Funkéni hra, kterda spociva ve vykonu ur€it¢é pomérné primitivni funkce

¢i dovednosti (kopani, tleskani a nejjemnéjsi pohyby rukou).

4 NEUMAN, Jan. Dobrodruzné hry a cviceni v prirodé. 5. vydani. Praha: Portal, 2009. s. 22. ISBN 978-80-
7367-572-1.

115 SIMANOVSKY, Zdensk, SIMANOVSKA, Barbara. Hry pro rozvoj zdravé osobnosti: prevence problémi
s agresivitou, pasivitou a zdvislosti. Praha: Portal, 2005. s. 5. ISBN 80-7367-024-0.

16 'HANUS, Radek, CHYTILOVA, Lenka, Zdzitkové pedagogické uceni. Havlickiv Brod: Grada Publishing,
a.s., 2009. s. 116-118. ISBN 978-80-247-2816-2.
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2) Fiktivni hra se objevuje kolem druhého roku zivota a obsahuje
fantazii a predstirani, kdy déti davaji sobé nebo pfedmétim, Snimiz si hraji
urcitou roli. Stale vice se u ditéte uplatnuje predstavivost a napomaha rozvoji feci.

3) Receptivni hra spo¢iva V pasivnim vnimani a pfijimani cizich podnétd (dité
nasloucha pfib¢hu, nebo sleduje udalosti na obrazku).

4) Konstruktivni (tvofiva) hra se objevuje koncem druhého roku a obsahuje kresleni,
hrani s kostkami, piskem a jinymi p¥irodnimi materialy.

5) Hras pravidly rozsifuje pouziti konstruktivni hry. Obsahuje pevné stanovena

pravidla (herni postupy). Tento typ se ustaluje v matetské skole.

2.5.3. Vyznam hry V zZivoté ¢lovéka

¢

., Clovék je dokonale lidsky, jen kdyz si hraje. *
Friedrich Schiller

Hra nds provazi pocely nd§ zivot. Je dllezita prouceni, rozvoj zdravé
osobnosti a tvofivosti. Hry se postupné proménuji spoleéné s vékem a dité si hraje riznym
zpusobem  podle  aktualniho stavu svého psychického vyvoje.  Jinak si hraje  batole,
skolak nebo dospély. V této podkapitole se budu zabyvat struénym popisem promény hry
podle vyvojovych obdobi ¢lovéka.

Novorozenec: 0 -1 mésic

,, Potieba spanku novorozence je velika, 20 —22 hodin denne. Kratké useky bdeni
byvaji vypliiovany uspokojovanim biologickych potieb ¢ vnéjsi stimulaci. “**' V této dobé je
dit¢ vybaveno novorozeneckymi reflexy a rozviji se mu smysly.

Kojenec: 1 mésic-1 rok

Objevuji se prvni herni ¢innosti, které jsou spojeny s pohybovym a smyslovym
vyvojem ditéte, mezi které patii pozorovani a prozkoumavani bezprostiedniho okoli ditéte
(zaveésené hracky nad postylkou, chrastitka, hra s vlastnim télem, hra s vodou pii koupani).
Kolem 1 roku (pokud dité chodi) je dité schopné vodit hra¢ky na provazku, pokousi se stavét
veéz Z kostek. Dtlezita je interakce dospélého s ditétem (doteky, povidani).

Batole: 1-3 roky

Dit¢ zacina mluvit achodit. Obdobi je zavrSeno vstupem do matetské Skoly.
Prodluzuje se bdéni ditéte atim také c&as pro experimentaci a hru. Vyznamné se rozviji

pohybové dovednosti (zamérn¢ uchopuje a pousti piedméty), zacina se uplatiovat fantazie

W SIMICKOVA-CIZKOVA, Jitka ,,a kol.. Piehled vyvojové psychologie. 2. vydani. Olomouc:
Univerzita Palackého v Olomouci, 2008. s. 43. ISBN 978-80-244-2141-4.
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atvorivost.  Dit¢  sihraje  samostatné  (nebo S dospélym  partnerem),  kolem
druhého roku véku se objevuje paralelni hra (d&ti si hraji vedle sebe). Casté jsou manipulaéni
hry (vkladani predmétt, pfemistovani, vrseni na sebe).

Predskolni vek: 3-6 let

Tato doba byva nazyvana jako tzv. obdobi zlatého veéku hry, protoze hraje hlavni
a prevladajici ¢innosti pfedskolaka. Na zacatku tohoto obdobi vstupuje dit¢ do mateiské Skoly
a zaCina sivice vS8imat svého okoli a detailt, postupné se zalenuje mezi své vrstevniky
aobjevuje separova apostupné hraspolecna (kooperativni) S pravidly. Déti se uci
socialnimu chovani, zdokonaluji hrubou motoriku a zacinaji rozvijet jemnou.
,,Na pocatku tohoto obdobi  jsou pohyby  rukou a nohou jeste  mdlo koordinované, — ale
V pritbehu se chuze automatizuje. “8 Také se rozviji béhani, skdkani, pohyb pO nerovném
terénu a na konci této faze je dité schopno zvladat ¢innosti vyzadujici
slozitou pohybovou koordinaci (jizda na kole, lyZzovani, plavani atd.). Pohyb je stale
nejprirozengjsi potiebou ditéte a velmi dobfe Se uplatiuji pohybové hracky jako obrug,
Svihadlo, skakaci mi¢ apod. Piedskoldk umi manipulovat S tuzkou, ntzkami, umi jist
piiborem, hazet a chytat mi¢. S tim jsou spojeny pocatky détského vytvarného projevu. Dité
uz také dokaze vnimat a pojmenovavat doplitkové barvy. Kresba se pouziva jako diagnosticky
bohatsi. Tato faze vyvoje je spojena s velkou rozmanitosti hernich ¢innosti. Jiz se nejedna
pouze o volnou hru, ale dualezita je také didakticka hra, pii které dochazi k zamérnému uceni
a rozvoji kognitivnich schopnosti. Uplatituje se namétova hra, napodobovani ¢innosti piechazi
vaktivitu  realnou (napt. dit¢ radopomaha v Cinnosti dospélych) adit¢  seuci
samostatnosti (hygienické navyky). Castou hrackou je panenka, u chlapct ¢astéji medvidek.
Rozvoj predstavivosti je obrovsky, déti si mnohdy neuvédomuji, kde konci realita a za¢ina
predstava. Ke konci ptedskolniho ve€ku zacina dité odliSovat hru od prace.

Mladsi skolni vék: 6 — 11 let

Toto obdobi je odstartovano vstupem ditéte do skoly aje to velmi naroc¢na
faze vyvoje. Méni se télesna, duSevni i socialni stranka osobnosti ditéte. Se vstupem do Skoly
jsou spojeny vyrazy jako Skolni zralost, pfipravenost, zpusobilost, které oznacuji télesnou,
dusevni a rozumovou ptipravenost a emocni, motivacni a socialni zralost ditéte pro vstup
do skoly. Pamét’ logicka je mnohem vyssi nez mechanicka. Projevuje se rozdil v chovani déti

rizného pohlavi, u divek pfevladaji pohybové arytmické hry auchlapci dramatické

18 SIMICKOVA-CIZKOVA, Jitka ,.a kol.«. Prehled vyvojové psychologie. 2. vydani. Olomouc:
Univerzita Palackého v Olomouci, 2008. s. 68. ISBN 978-80-244-2141-4.
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a konstrukéni hry ahry pohybové sprvky dobrodruzstvi. Zacinaji se rysovat rozdily
v zaméfeni déti, tedy jejich zajmy. Hrapiestiva byt hlavni cCinnosti a od zakladu
se proménuje. Je planovita, peclivé promyslena a do podrobnosti propracovana. Do obliby
se z fantazijniho svéta piesouva do realného svéta, ktery ho obklopuje. Dité je schopné jasné
rozd¢lovat hru arealitu ave hie je vice ochotné spolupracovat. Ve véku mezi devatym
a desatym rokem ma dit€¢ tendence K tviréi hie spomuckami, které sisamo potidi.
Mezi didaktické hry se v tomto obdobi zafazuje zpév, tanec, recitace, hrani divadla. Déti rady
§iji, lepi, stavi atvaruji — tedy pietvareji nejriznéjsi materialy do nové originalni podoby.
Koordinace pohybti i jemna motorika dosahuji dokonalosti.

Starsi Skolni vék: 11 — 15 let

V piedpubertalnim a pubertalnim obdobi se ptestavaji lisit hry divek a chlapct
a v puberté¢ dochazi k odliseni svéta hry a prace. Z vybéru her prevladaji rizné polytechnické
stavebnice, stolni a kolektivni hry. Po Sestnactém roce vV obdobi adolescence nabyva charakter
her znaky svéta dospélych.

Dospivani a dospélost

V obdobi adolescence, tedy Vv obdobi mezi détstvim a dospé€losti, dochazi k utvareni
vlastni identity jedince. ,, Hlavni vyvojovy kol adolescenta je vytvorit si pocit viastni identity,
prijmout normy spolecnosti, vytvorit si védomi vlastni hodnoty, prijmout za své moralni
principy dané spolecnosti, postupné Se stdat nezdvislymi na rodicovské autorité a vytvdret
heterosexudlni vztahy. Adolescent se tak postupné stava osobnosti, ziskava charakteristické
vzorce ~mysleni, emoci achovani, které ovliviuji jeho interakce S prostredim.
V tomto obdobi vyhledavaji dospivajici ve velké mife socialni kontakt a vyzvy vseho druhu.
Jde napiiklad 0 rtizné sportovni a outdoorové aktivity. V soucasnosti Se stava jejich hernim
prostiedim stale cCast&ji virtualni svét pocitatovych her a socialnich siti, coz u mnohych

pretrvava az do dospélosti. Hra je v dospélosti spojena s volnym ¢asem.

Jak z ptedchoziho textu  vyplyva, je hra velmi dulezitou slozkou Zivota ¢lovéka.
Na zacatku détstvi prostiednictvim experimentu a hry poznavame nase okoli, pozd&ji nam
napomaha hlavn¢ Vv procesu uceni, apostupné¢ se béhem Skolni dochazky stava také
dulezitou pro odpocinek, relaxaci a nabyti novych sil. Svlij vyznam pro vzdélavani a rozvoj

nasi osobnosti i pro uvolnéni a oddech si poté ponechava po cely zbytek naseho zivota.
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3. Volny ¢as

Pod pojmem volny ¢assi kazdy vybavi nécojiného, ale vétSinou je spojen
S pozitivnimi pfedstavami a na mysl nam piichazeji pojmy jako svoboda, volnost, pohoda,
klid, relaxace aj. Je to velmi dilezité obdobi dne, kdy se vénujeme jen tomu, cemu chceme, je
to prostor svobody a seberealizace. Ve volném ¢ase odpocivame a vénujeme Se svym zajmam
azalibam  akoniCckim. Ve volném case setaké mulZzeme vzdélavat, zajimat
se 0 véci a ¢innosti, které nasbavi. V praktické Casti této prace Se zabyva  Cinnosti
z4jmoveého utvaru vytvarné  vychovy naDomé déti  amladeze. Tedy vychovnym
ovlivilovanim volného ¢asu déti. Proto je na misté¢ vysvétlit zde alespon zakladni pojmy

volného Casu a jeho pedagogického ovliviiovani.

3. 1. Definice a vymezeni volného ¢asu

Abychom mohli definovat volny ¢as, musime sinejprve ujasnit vymezeni
samotného vyrazu ¢as. Hajek akol. déli lidsky zivot nazékladni tfi asova obdobi:
,,¢as pracovni (navsteva skoly a pracovni proces), cas vazany, ktery zahrnuje biofyziologické
potreby cloveka (spanek, jidlo, osobni hygienu), chod rodiny, provoz domdcnosti, péci 0 déti,
dojizdeni za praci a dalsi nutné mimopracovni povinnosti. Volny cas je dobou, kterou md
po splnéni techto potreb a povinnosti clovek k dispozici pro cinnosti sebeurcujici
a sebevytvarejici. «119

Volny ¢as bychom tedy mohli definovat jako soubor ¢innosti, kterym se muze
Clovék vénovat zcela podle své vlastni volby, bud kvili odpocinku nebo pro své potésent,
¢izdavodu snahy  orozvoj  svych  znalosti, osobnosti,  dobrovolné  socialni
ucasti nebo svobodné tvur¢i schopnosti poté, kdyz zvladl uskutecnit své rodinné, socialni
a pracovni zavazky avlastni biologické potieby. V pedagogickém slovniku nalezneme
tuto definici volného ¢asu: ,,Cas, s kterym clovek miize nakladat podle  svého uvdzeni
anazdaklade svych zajmi. Volny casje doba, kterd zistane 724 hodin bézného dne
PO odecteni casu vénovaného prdci, péci 0 rodinu a domdcnost, péci 0 viastni fyzické potreby

(véetne spanku). «120

119 HAJEK, Bedfich, HOFBAUER, Bretislav, PAVKOVA, Jifina. Pedagogicke ovliviiovani volného casu:
trendy pedagogiky volného casu. Praha: Portal, 2011. s. 10. ISBN 978-80-262-0030-7

120 pRUCHA, Jan, WALTEROVA, Eliska, MARES, Jifi. Pedagogicky slovnik. 4., aktualizované vydani. Praha:
Portal, 2003. s. 274. ISBN 80-7178-772-8.
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Véliansk}'l121

se rozdéluje  definici volného ¢asu na negativni  a pozitivni  pojem.
Z negativniho hlediska je volny ¢as zbyvajici doba z celého dne, ktera zistala po pracovné
nebo studijné podminéném case, rodinnych a socialnich ukolech a po uspokojeni zakladnich
fyziologickych potieb. Pozitivné je volny ¢as vymezen jako doba, ve které¢ se mulize jedinec
nezavisle  najakychkoli povinnostech ~ vyhradné¢ svobodné realizovat adélat to,
k ¢emu ho nikdo nenuti a k ¢emu také neni podvédomé nucen.

Volny ¢asdéti amladeze je specificky, lisi se od volného casu dospélych a je
tieba ho pedagogicky ovliviiovat. Rozdilny je v rozsahu, obsahu a mife samostatnosti.

Pojeti volného Casu se v prubéhu historie proménovalo. Soucasné moderni pojeti
volného ¢asu je spjato s prumyslovou revoluci, kdy se zadina jednoznaéné ohraniCovat
pracovni doba a volny ¢as byl chapan jako jakysi jeji protiklad. Vyhnéllkovei122 uvadi nékteré
charakteristiky volného ¢asu moderniho ¢lovéka: Narist blahobytu a s nim spojeny egoismus,
konzumni orientace a zaméfeni na laciné, nehodnotné pozitky, které pfinaseji jen prazdnotu
anudu. Urbanizace amobilita, unik do pfirody  a cestovani.  Nartst  kvantity
volného ¢asu a subjektivni vnimani jeho nedostatku v dusledku zaméstnanosti. Automatizace
a hromadna vyroba a s tim spojena ztrata smyslu vlastni prace. Pracovné orientovany zivotni
styl nebo hédonisticky Zivotni styl. Problém nezaméstnanosti a ztrata polarity prace vs. volny
cas.

Od volného Casu oCekava kazdy znas néco jiného, ale vSechna tato ocekavani je
mozné shrnout do soustavy funkci volného Casu, které vyjadiuji jaky vyznam ma volny
¢as pro spolecnost i jednotlivce nebo jaké potieby napliuje.

Knotova'?® parafrizuje Dumazediera, ktery rozliSuje tfi vzajemnd se prolinajici

124

funkce: odpocinek, rozptyleni a rozvoj. Némecky pedagog Horst Opaschowski~" vymezuje

osm potieb, které volny casnapliluje: rekreace, kompenzace, edukace, kontemplace,
komunikace, integrace, participace a enkulturace. Toto déleni mizeme srovnat naptiklad

25

s délenim Kratochvilové'®® na funkce: zdravotné hygienickou, seberealizaéni, formativnd

vychovnou, socializa¢ni a preventivni.

121 VAZANSKY, Mojmir. Zaklady pedagogiky volného casu. 2. dopl. vydani. Brno: Print-Typia Brno, spol. sr.
0., 2001. s. 30. ISBN 80-86384-00-4.

122 VYHNALKOVA, Pavla. Vychova a volny ¢as. In: KANTOROVA, Jana ,.a kol.“. Vybrané kapitoly 7 obecné
pedagogiky Il. Olomouc: Hanex, 2010. s. 161-162. ISBN 978-80-7409-030-1.

122 KNOTOVA, Dana. Pedagogické dimenze volného ¢asu. Brno: Paido, 2011. s. 33. ISBN 978-80-7315-223-9.
124 v AZANSKY, Mojmir. Zdklady pedagogiky volného casu. 2. dopl. vydani. Brno: Print-Typia Brno, spol. sr.
0., 2001. s. 36-38. ISBN 80-86384-00-4.

125 KRATOCHVILOVA, Emilia. Pedagogika volného casu. Bratislava: Univerzita Komenského Bratislava,
2004. s. 87-88. ISBN 80-223-1930-9.

50



Z toho vyplyva, ze ve volném case touzime hlavné po odpocCinku, rozptyleni
od starosti a zklidnéni vlastni mysli, chceme Vtomto ¢ase rozvijet své zajmy, stykat
se druhymi lidmi a u€astnit se déni, ktera nas naplnuji. Tato o¢ekavani a potifeby se méni
v zavislosti na pohlavi, véku, zdravotnim stavu a fyzické kondici, ovliviiuji ho psychologické
aspekty, rodinny stav, vyse dosazeného vzdé¢lani, povolani, ptislusnost ke spolecenské vrstve,
zivotni styl, hodnotova orientace, materialni zajisténi a napiiklad také misto bydliste.
Pro pedagoga volného casu je tedy velmi dilezité znat ontogenetické aspekty volného Casu,
které je mozné rozdé¢lit na obdobi piedskolniho véku, mladsiho skolniho véku, puberty
a adolescence, dospé¢losti a stafi. Pro mou praktickou ¢ast  jsou dulezita ob& obdobi
Skolniho véku. S nastupem  doskoly sevolny casditéte zkracuje a vznika
polarita povinnosti — volny ¢as. ,, Dité mladsiho Skolniho véku potrebuje prredevsim podporu,
aby se zorientovalo v dnes tak bohaté nabidce zdajmovych cinnosti a aby dokdzalo poznat
arozvijet své predpoklady asva nadani. 16 Toto obdobi je  charakteristické
urcitou povrchnosti, pfelétavosti a velkou §ifi zajmovych cCinnosti. Je dulezité vést dité
Kk pravidelné ucasti v zajmovych utvarech, ale také dopfavat mu dostatek spontanniho,
neorganizovaného volného ¢asu pro odpocinek od skolnich povinnosti. V naroéném obdobi
lidského vyvoje, ve starSim Skolnim ve€ku, hleda jedinec svou vlastni identitu a snazi
Se osamostatiovat a to se logicky odrazi Vv jeho traveni volného ¢asu.
Organizaci volného ¢asu a zasahy ~ dospélych ~ vnimd  pubescent  jako manipulaci.
,,Pro tento vek je typicky odklon od rodiny a vyhleddavani spolecnosti vrstevnikii. Pro dalsi
vyvoj jedince t0 miize znamenat jista rizika, zvlasté co Se tyce experimentovani Se socialné
patologickymi jevy — zavislostmi, vandalismem ¢i nebezpecnymi subkulturami mlddeze. Ti,
kdo za vychovu dospivajiciho zodpovidaji, by v oblasti volného c¢asu méli spise  nabizet

. v . 7., 127
a motivovat, nez organizovat a ridit.

3. 2. Pedagogické ovliviiovani volného ¢asu

., Specifickou zvlastnosti volného casu déti a mladeze (podle Umluvy 0 pravech ditéte

Jje ditétem jedinec mladsi 18 let a mldadezi je U nds oznacovana vékova skupina 18-26 let) je to,

126 yYHNALKOVA, Pavla. Vychova a volny ¢as. In: KANTOROVA, Jana ,.a kol.«. Vybrané kapitoly z obecné
pedagogiky 1. Olomouc: Hanex, 2010. s. 164. ISBN 978-80-7409-030-1.
2T VYHNALKOVA, Pavla. Vychova a volny ¢as. In: KANTOROVA, Jana ,.a kol.“. Vybrané kapitoly 7 obecné
pedagogiky I1l. Olomouc: Hanex, 2010. s. 164. ISBN 978-80-7409-030-1.
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Ze Z vychovnych duvodii  je Zadouci  jehO pedagogické oviliviiovani, “*%

Vychovou a vzdélavanim ve volném case se zabyva aplikovana pedagogicka
disciplina pedagogika volného ¢asu. Vztah vychovy a volného ¢asuje charakterizovan
ttemi vzajemné propojenymi oblastmi: vychova ve volném cCase, vychova skrze volny
&as a vychova k volnému Gasu.'?

Vychova ve volném ¢ase piedstavuje prostor, ve kterém muzeme na déti a mladez
vychovné pusobit. Pokud je volny c¢asnaplnén kvalitnimi aktivitami, osobnost ditéte
se pozitivné¢ formuje arozviji, Vopacném piipadé Semize stdit snadnym mistem
pro vznik socialn¢ patologickych jevi. Vychova skrze volny casje prostiedek, pomoci
kterého se vychova odehrava. Nastrojem vychovného piisobeni jsou volnocasové aktivity,
pouzité metody a formy. ,, Volny cas je uzce spjat s nedirektivnosti a svobodou, partnerstvim
a kooperaci, otevienosti, zvidavosti, radosti, spontaneitoU a tvorivosti. «130
Skrze tyto hodnoty, které jsou ve volnocasovych aktivitach pfitomny, je mozné Vv détech
a mladezi rozvijet Sirokou paletu dovednosti a kladnych osobnostnich rys. A posledni
z vy¢tu charakteristickych oblasti je vychovak volnému ¢asu, ktera oznaCuje vedeni
vychovavanych ke spravnému vyuzivani volného casu. Kvalitné traveny volny cas je takeé
cilem vychovy.

V odborné literatufe Se setkdme S rliznymi terminy tykajicimi Se volného casu.
Proto se dale pokusit vysvétlit nékteré z nich. Pojem vychova mimottidni znamené aktivity
realizované  $kolou mimo povinnou skolni  vyuku a mimo u¢ebni  osnovy. Mimoskolni
vychovaje vychovna ¢innost uskuteCfiujici se mimo Skolu ve sdruZzenich —a zafizenich
volného Casu. ,, Pozdejsi pojem vychova mimo vyucovani jiz presnéji vystihuje podstatu
problematiky tim, ZzZe dané vychovné piisobeni nadeétia mladez stavi primarné
nikoliv mimo wurcité instituce (tFida, skola), ale  predevsim mimo urcité

“BL pavkova a kol."**vymezuji vychovu mimo vyudovani témito znaky:

¢innosti (vyucovani).
probihd mimo povinné vyucovani, probiha mimo bezprosttedni vliv rodiny, je institucionalné

zajisténa a uskutecnuje Se prevazné ve volném case. Z toho je patrné, ze vychova ve volném

128 pAVKOVA, Jifina ,.a kol.. Pedagogika volného casu. 3., aktualizované vydani. Praha: Portal, 2002. s. 13.
ISBN 80-7178-711-6.

129 Srov.: HAJEK, Bedfich, HOFBAUER, Bietislav, PAVKOVA, Jifina. Pedagogicke ovlivitovani volného casu:
trendy pedagogiky volného casu. Praha: Portal, 2011. s. 69. ISBN 978-80-262-0030-7

130 v YHNALKOVA, Pavla. Vychova a volny ¢as. In: KANTOROVA, Jana ,.a kol.. Vybrané kapitoly 7 obecné
pedagogiky 1. Olomouc: Hanex, 2010. s. 164. ISBN 978-80-7409-030-1.

131 yYHNALKOVA, Pavla. Vychova a volny ¢as. In: KANTOROVA, Jana ,.a kol.. Vybrané kapitoly 7 obecné
pedagogiky 1. Olomouc: Hanex, 2010. s. 167. ISBN 978-80-7409-030-1.

132 pAVKOVA, Jifina ,.a kol.«. Pedagogika volného casu. 3., aktualizované vydani. Praha: Portal, 2002. s. 37.
ISBN 80-7178-711-6.
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case je pojem uz§i nez vychova mimo vyucovani. Jako zastitujici pojem muze slouzit
vychovné zhodnocovani volného dasu.*®

Vychova ve volnim ¢ase ma své specifické charakteristiky, kterymi se odliSuje
od vychovy Vramci vyu¢ovani. Za nejdulezitéj$i je mozné povazovat relativné autonomni
charakter vychovy ve volném case, jelikoz pedagog vice respektuje individudlni zajmy,
potieby a schopnosti déti a mladeze. S tim souvisi dobrovolnost
ve vybéru ¢innosti i ucastnické skupiny. Aktivity jsou svym obsahem a prostiedim, ve Kterém
se odehravaji, obvykle ruznorod¢&jsi, pestiejsi a pritazlivéjsi nez cCinnosti uskutecnujici
se ve vyuCovani. Pedagog ma k dispozici bohatsi rejstiik organiza¢nich forem i zptsobu
motivace a mezi nim a zaky panuji bliz§i améné formalni vztahy. Velkou vyhodou je
nepiimy charakter vychovné prace, tedy jednoduse feCeno, Ze vychovavany sib&hem
realizace volnocasovych aktivit neuvédomuje, ze je Vyc:hova'lvain.134

Stejné¢ jako mame o0d volného Casu rizna ocekavani, i vychova ve volném case by
méla plnit urcité funkce. Pavkova'® predklada ctyri zakladni funkce: vychovna funkce,
zdravotni funkce, socidlni funkce, preventivni a rozvojova funkce. gpiéaikl36 popisuje ukoly
vychovného pisobeni Vv této oblasti podrobnéji: kompenzace fyzické aduSevni zatéze
a reprodukce sil, rozvoj zadoucich zajma vychovavaného, ziskavani praktickych zkuSenosti,
uspokojovat touhu ditéte po citové odezve, sebeuplatnéni a uznani, uceni zit ve skuping,
navazovat, rozvijet a prohlubovat hodnotné mezilidsk¢ vztahy, formovani mravnich
vlastnosti, vile a charakteru vychovavanych, vedeni k aktivni
angazovanosti na rozvoji spole¢nosti prostiednictvim dobrovolné spoleCensky prospésné
¢innosti.

Obsahem  vychovy vevolnim  case jsou hlavné¢  odpocinkové  a relaxacni
¢innosti a zajmové Cinnosti. Dulezité misto zde maji hry a herni ¢innosti, které byly blize
popsany Vkapitole 2. 5. Odpocinkové ¢innosti jsou velmi klidné, fyzicky i psychicky
nenaro¢né (Cetba, prohlizeni obrazku, poslech hudby, sledovani filmu, vypravéni atd).
Rekreacni ¢innosti se naopak vyznacuji vydatnou pohybovou aktivitou (naptiklad pohybové

hry a soutéze, sezonni hry, rekreaéné provozované sporty, cvi¢eni nebo tanec). ,,Zdjmové

Cinnosti chdapeme  jako cilevédomé  aktivity — zaméreni  na uspokojovdani  a rozvijeni

133 HAJEK, Bedtich. Déti, mlddez a volny cas. Praha: Portal, 2004. s. 17. ISBN 80-7178-927-5.

3% Srov.: SPICAK, Jilji. Teorie a metodika vychovy mimo vyucovdni: pro vychovatele v domovech mldadeze.
Olomouc: Rektorat Univerzity Palackého v Olomouci, 1990. s. 26-27.

135 pPAVKOVA, Jitina ,a kol.. Pedagogika volného casu. 3., aktualizované vydéani. Praha: Portal, 2002. s. 39.
ISBN 80-7178-711-6.

138 SPICAK, Jilji. Teorie a metodika vychovy mimo vyucovdni: pro vychovatele v domovech mlddeze. Olomouc:
Rektorat Univerzity Palackého v Olomouci, 1990. s. 20-21.
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individualnich potreb, zdjmiu a schopnosti. Maji silny vIliv na rozvoj

osobnosti i na spravrou spolecenskou orientaci. “**'

Zajmovol ¢innost ~ muzeme  délit
na n¢kolik kategorii (organizovana a spontanni, pravidelna a pfilezitostna, hromadna,
skupinova a individualni, receptivni a aktivné tvotiva) a druhy (spole¢enskovédni, pracovné
technicka, piirodovédna, esteticko-vychovna, t&lovychovna, sportovni a turistick4)."*®
Vychovou ve volnim ¢ase se zabyva cela fada instituci. Pro tuto praci neni ale jejich
detailni popis dualezity, a proto se spokojim S jejich struénym vyctem. Vyhlaska ¢. 74/2005
Sh., 0zajmovém vzd&lavani™ definuje tii zakladni organizace zabyvajici se zdjmovym
vzdélavanim: stfediska volného ¢asu (dim deti a mladeze a stanice zdjmovych cinnosti),
skolni druziny a $kolni kluby. Radu zajmovych tvart nabizeji samotné $koly, dale zakladni
umeélecké Skoly a jazykové Skoly. Ke Skolskym zatfizenim fadime Skolska zatizeni pro vykon
ustavni ¢i ochranné vychovy (détské domovy, détské domovy se Skolou, vychovné ustavy,
diagnostické tustavy), Skolska zatizeni pro preventivné vychovnou péci, Skolskd vychovna
a ubytovaci zafizeni (Skoly V pfirod¢, domovy mladeze, internaty). Vedle Skol a Skolskych
zafizeni pracuje V oblasti vychovy ve volném c¢ase cela fada hnuti, sdruzeni a organizaci.

Piikladem muize byt Jundk — svaz eskych skauttl a skautek CR, Hnuti Brontosaurus, YMCA,

Prazdninova skoly Lipnice, Sokol a dalsi.

Volny casje doba, ktera je velmivhodna adulezita pro pozitivni ovliviiovani
osobnosti.  Jako shrnuti si vypaj¢im slova Jitiny Pavkové: ,,Déti maji relativné hodné
volného c¢asu.  Spolecnost by  melamit  zdjem  natom, jakdétisvij  volny
cas travi.[...]Historické  zkuSenosti | zkuSenosti ze zahrani¢i  potvrzuji, Ze prevence je
ve vychove ucinnéjsi a také podstatné levnéjsi nez ndprava chyb a prevychova. A prave

o o L L . o 14
kvalitni vychova déti ve volném case ma vyrazny preventivni vyznam. 0

BT pPAVKOVA, Jitina ,.a kol.. Pedagogika volného casu. 3., aktualizované vydani. Praha: Portal, 2002. s. 92.
ISBN 80-7178-711-6.

138 Srov.: PAVKOVA, Jifina ,.a kol.«. Pedagogika volného casu. 3., aktualizované vydani. Praha: Portal, 2002. s.
92-99. ISBN 80-7178-711-6.

139 yyhlaska &. 74/2005 SB., 0 zajmovém vzdélavani [disk]. s. 509. [cit. 12.6.2013]. Dostupné z:
http://lwww.msmt.cz/dokumenty/vyhlaska-c-74-2005-sb-1.

Y0 pAVKOVA, Jitina ,,a kol.«. Pedagogika volného casu. 3., aktualizované vydani. Praha: Portal, 2002. s. 14.
ISBN 80-7178-711-6.
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PRAKTICKA CAST

4. Projekt HRA(VY)TVOR

Praktickym vystupem mé diplomové prace je realizace projektu HRA(VY)TVOR.
Jedna se o vytvarny zajmovy utvar pro déti od sedmi do patnacti let, realizovany v Domé déti
amladeze v Olomouci ve skolnim roce 2012/2013. Snahou této zajmové  Cinnosti je
prekracovat  hranice  tradi¢niho pojeti ~ vytvarné  vychovy smérem K prozitku,
zazitku a rozvoji tvofivé  osobnosti a propojovat  ji S ostatnimi obory  lidské existence,
prostiednictvim vybranych prvkt zdzitkové pedagogiky — zejména artefiletickych
metod a vyuzitim  hry.  Druhou, neméné¢  dulezitou slozkou je  pokus 0 vytvoreni
kreativniho prostoru pro setkavani déti a mladeze s podobnymi zajmy ve volném case.

Pojmenovani HRA(VY)TVOR vzniklo ve snaze vyjadiit nazvem hlavni myslenky
projektu. HRA(VY)TVOR je slozeninou a hrou nékolika slov a slovnich spojeni. HRA —
jako ¢innost uskute¢novana pro zabavu, relaxaci a radost, ktera mize ovSem obsahovat i dalsi
skryté rozméry jako vzdélavani. TVOR — ziva bytost, myslici jedinec, ¢lovék. HRAVY
TVOR - jedinec schopny hry, dovadivy, tvofivy. VYTVOR — to, co bylo vytvofeno tviiréi
innosti, dilo, prace, vyplod, plod. HRAVY VYTVOR - snadni, pfirozena prace

(ve smyslu teorie stavu flow™*

), dilo vytvofené pfi hie, anebo také dilo, objekt vhodny
pro dal§i vyuziti ve hfe. TVORIVOST - kreativita, schopnost nalézat nova feseni. To vie je

mozné Z nazvu vycist.

4. 1. Historie projektu

Chut zrealizovat krouzek pro déti HRA(VY)TVOR, mé provazi asi od roku 2010, kdy
jsem zacala pusobit jako externista v Dom¢ déti a mladeze v Olomouci. Samotna myslenka je,
myslim, jesté starsi.

Jiz od mych prvnich pedagogickych vystupti Se mezi mymi metodami prace
objevovaly rtzné prvky zazitkové pedagogiky. NejcastéjSim byla ziejmé motivace
celoro¢niho namétu (i jednotlivych  hodin) pfibéhem. V prvnim roce mého vedeni
zajmového utvaru Paletka na pobo¢ce DDM vV Janského ulici, pro déti ve véku od 5 do 10 let,

bylo ndmétem celoro¢niho setkavani cestovani po svété dalekém i blizkém prostiednictvim

141 Stav flow je blize vysvétlen v kapitole 2. 1. 5. Teorie komfortni zény a stavu flow.
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vlacku, ktery si déti samy vytvofily na prvnim setkani (obr. 9). O rok pozdg;ji to bylo putovani
se sktitkem Olomoucikem, ktery se zabydlel vnasi tfidé a svymi pfibéhy nas provazel
Olomouci (obr. 10). Dalsimi pak byly herni ¢innosti (obr. 11), dramatizace a vstup do roli

(obr. 12, 13, 14, 15, 16), navozeni odlisné¢ atmosféry proménou prostiedi (obr. 18) a jiné.

Obrazek 10: Motivace vypravénim sktitka
Olomoucika, 2011.

AL

Obrazek 9: 'Vlééek nakresleny détmi, 2010.

Obrazek 11: Hra obléhani hradu, 2011. Obrazek 12: Hra loutkové pohadky, 2010.
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Obrazek 16: lavani v of‘i, 2012. - Obrazek 17: Motivace, povidani 0 svatku zesnulych, 2011.
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Cim déle jsem se pohybovala v roli pedagoga, tim vice jsem pocitovala potiebu vést
vyuku odlisné od bézného standardu a zapojovat ¢astéji tyto prvky do vyuky. Ne vzdy se ale
mé pokusy 0 inovaci shledaly s pochopenim ze strany rodicd, ktefi bohuzel od vytvarné
zajmové ¢innosti o¢ekavali hlavné realny hmatatelny dikaz prace svého potomka (nejlépe
libivy obrazek). Neékolikrat jsem také narazila na nevhodnost téchto metod vzhledem
k ¢asovému omezeni vyuky. Proto jsem zacala premyslet 0 vytvofeni
zcela nového zajmového utvaru, v némz by Se se zafazovanim prvku zazitkové pedagogiky
pocitalo jiz od zacatku.

Mym idedlem Dbylarealizace vytvarného krouzku pro déti a mladez $kolniho véku,
ktery by piekratoval bézné rozsitenou podobu vytvarného zajmového vzdélavani smérem
popsanym jiz vyse, a také vytvoieni podnétného mista pro setkavani skupiny déti ve volném
Case, ktera by sevideadlnim piipadé mohla v prubéhu ¢asu rozrust V jednu vetsi
nebo nékolik mensich skupin déti, kamaradl, vedoucich a instruktorti S podobnymi zajmy
(uméni a kultura), kteti by spole¢né chtéli travit sviij volny ¢as. Dobrym vzorem mi ziejmé
podvédomé byla podobné fungujici zajmova skupina ochranct piirody - Lid
Medvédiho potoka, vedena Mgr. Jaroslavem Marxem na DDM Olomouc, kterou od détstvi
navs§tévuje nékolik mych dobrych piatel a kamaradt. Na schiizkach, vypravach i taborech
této ptirodovédné skupiny, rozdélené na nekolik klanti, panuje vzdy skvéla atmosféra,
kterou plng  vystihuje  Gvodni  vétaz Totolan ~ Wi Jsme tu  jeden
pro druhého a to nas spojuje 143 Vzdy jsem Véfila, zZe je mozné vytvorit
podobnou atmosféru i ve skupiné zaméfené na umeéni a vytvarnou ¢innost.

Prvnim impulsem pro pievedeni myslenky do konkrétni podoby bylo mé zapojeni
do projektu ,,Cesta do minulosti®, ktery realizoval Dim deéti a mladeze
v Olomouci od roku 2010. Byla jsem oslovena s nabidkou vytvofit komplexni program
zajmové ¢innosti, zaloZzené na zazitkové pedagogice. Téma bylo na mé vlastni volb¢, nejlépe
vsak uskute¢nitelné ve vytvarném oboru a spadajici do namétu projektu. Cil projektu mi byl
blizky: ,,...priblizit historil @ mezilidské vztahy trochu jinak. Prostrednictvim her a tvorivych
aktivit budou zicastnéni nendasilnou formou spolecné pozndavat minulost a stietavani riiznych
kultur ~ (nejen)  nauzemi  stredni  Moravy.  Projekt by  takmél  prispét

k prevenci rasismu a xenofobie prostiednictvim multikulturni vychovy avzdéldavani. Projekt

142 Totolan Wi je &tvrtroéni zpravodaj Lidu Medvédiho potoka, ktery je dostupny na webovych strankach
www.upolin.com/LMP/Imp.htm.

43 Lid Medvédiho potoka, TOTOLAN WI : Zpravodaj Lidu Medvédiho potoka, rodi&i a piiznive kmene
Wowapiska Oyate Mato Wakpalan, Ate, Ine, Kola [online]. [cit. 12. 07. 2013]. Dostupné z:
http://www.upolin.com/LMP/Imp.htm.
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navazuje na aktivity Domu deti a mladeze Olomouc V devadesatych letech, které byly
velmi uspésné, napr. Cesta do pravéku ¢i Setkani v klastere. Aktivity jsou spojeny predevsim
s prozitkovou pedagogikou, vytvarnou ¢innosti, ale také pobytem V prirodé arozvojem

«4 Apravé  vtomto projektu

environmentalnih0 chapani minulosti | pritomnosti.
dostala moje myslenka netradiéniho vytvarného krouzku své jméno HRA(VY)TVOR.

Od  vytvoreni®®  navrhu zajmové  &innosti HRA(VY)TVOR v ramci projektu
Cesta do minulosti uplynul jest¢ dalsi rok, neZz se podafilo dostatecné naplnit kapacitu

a oteviit prvni béh této zajmové Cinnosti.

4. 2. Artefiletika a hra v projektu HRA(VY)TVOR

Cinnost probihajici Vv zajmovém utvaru HRA(VY)TVOR neni ryze artefileticka.
Pro vedeni své vyuky jsem si z artefiletiky vypuj¢ila pouze nékteré jeji postupy a prub&zné
jsem je zapojovala do ¢innosti. Byly tovprvé fadé vyrazova hra spolu s reflektivnim
dialogem. Ne vzdy by bylo mozné hovofit 0 vytvarnych cinnostech, které probéhly,
jako o vyrazové hie, nékteré byly spise femeslného charakteru. Piiklady, kdy by bylo mozné
mluvit o vyrazové hie, bychom mohli najit v prib&hu téchto schiizek: Prvni setkani, Nase
prvni cesta!, Fauves!, 10. schizka, Abstraktni kolaz, Pravék — avod k modelovani z hliny,
Pravék — pravéka hudba, Pravék — jeskynni malby, Druhy vylet a Mésta budoucnosti, které
jsou popsany dale vtextu. Z artefiletiky jsem dale prevzala reflektivni dialog, ktery jsem
se snazila zapojit po kazdé vyraznéjsi aktivité. Z pocatku to bylo velmi naro¢né, protoze
déti nebyly zvyklé natakovy druh hodnoceni a rekapitulace své ¢innosti. Od stru¢ného az
banalniho hodnoceni formy tvircich projevi vedla dlouha a postupna cesta az k vyjadiovani
pocitti a dojmi provazejicich vyrazovou hru a hledani a nachazeni vzdélavacich motivi. Ale
v pribéhu Skolniho roku se, n¢které déti vice, jiné 0 néco méné, naucily o tom, co délaji
a prozivaji, mluvit. Také se musely naucit vzajemn¢ se poslouchat a vnimat. S reflexi souvisi
také uzivani sociokognitivniho konfliktu. Déle jsem vyuzivala prostoru fiktivniho svéta, kdy
se tfida naptiklad proménila v pravékou jeskyni a déti v pravéké lovce malujici po sténach
piirodnimi materialy (obr. 18, 19). Caste¢néd jsem pievzala také typicky pribéh artefiletické
hodiny. Uvitani a rozhovor o tom, co déti prozily v dobé, kdy jsme se nevidéli, byl dodrzen

vzdy. Nekdy mély velmi sdilnou naladu a bylo naro¢né piejit do dalsi faze hodiny.

44projekt Cesta do minulosti. Cesta do minulosti [online]. Copyright © 2010 OLC Systems s.r.o [Cit.
13.6.2013]. Dostupné z: http://projekt.ddmolomouc.cz/
145 Navrh z4jmové &innosti byl prezentovan v ramei projektu v roce 2011.
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K tomuto piechodu z reality vSedniho dne do pracovni nalady by mély napomahat tzv.
ledolamky. Tyto bézné¢ znamé rozehiivaci aktivity ve form¢ jednoduchych her jsem pfilis
nezapojovala. Jako pfechodovy ritudl nam slouzila tvorba deniku (obr. 20). Vzdy
na zacatku kazdé schiizky dostaly déti vytisténé fotografie z predchoziho setkani a mély
za kol je rozstithat, rozttidit a nalepit do deniku. Casu pfi této aktivité se vyuZivalo také ke
¢teni zapisu Vv deniku, rekapitulaci minulé schiizky a hlavné k dopovidani v§eho potiebného,
co si déti jesté  nestaCily  povédét.  Fazi ztiSeni  jsem  vynahradila aktivovanim
détmi vytvofeného ,,stroje Casu“, coz znamenalo, Ze n¢které z déti bylo vybrano, aby
celou skupinu pomoci dalkového ovladace ,,pfeneslo v ¢ase”, coz méelo za nasledek ztiSeni
a zklidnéni celé skupiny, jelikoz zacaly byt vSechny déti zvédavé, jakym obdobim historie
nebo budoucnosti se budeme zabyvat. Spusténi ,stroje ¢asu“ by se dalo povazovat
za ptechodovy ritudl, ktery nas provazel po cely Skolni rok. Nasledovala motivacni faze,
nejcastéji provedena formou vykladu s diskuzi a ukazek z ur¢itého obdobi déjin,
nebo fiktivnim pfibéhem a mnohdy také v podobé hry (obr. 21, 22, 23). Dalsi fazi je vyrazova
hra. Tato faze prob¢hla pouze v piipadech zminénych vyse, kdy by bylo mozné aktivity
nazvat vyrazovou hrou. O reflektivnim dialogu jsem Se jiz zminila a jako zavér ¢i zavéreény
ritual slouzil opét denik. Na konci schiizky byl uréen jeden ¢len skupiny, ktery si vzal
denik domi a zapsal dongj prubéh setkani. Tento akt znacil jak konec schiizky aktualni,
tak také odkazoval ke schizce nadchazejici. Dé&ti tedy odchazely s pocitem, Zze se za tyden
opét vSichni setkame.

Hry aherni cinnosti byly vyuzivany k motivaciijako naplin hlavni cinnosti.
Vyuzivala jsem rizné druhy her, od pohybovych pies logické k dramatickym - expresivnim.
Nejvice her bylo pouzito béhem obou sobotnich vyleti. VyuZiti her a hernich aktivit nejlépe

vystihne tabulka ¢. 5.

e o e e i

i (Lo :. o 2
Obrazek 18: Tvorba jeskynnich maleb, 2013. Obrazek 19: Déti jako pravéci lovei, 2013.
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Obrazek 22: Hra na michani barev, 2012. Obrazek 23: Hra na motivy knihy Den trifidi.

g ] Cislo namétu
Nazev/ popis hry (tabulky RVP) Druh hry
Pavucina pratelstvi 1. ledolamka, skupinova
Mezinarodni seznamka 1. ledolamka, kontaktni, dramaticka, skupinova
Puzzle energie 2. logicka, skupinova, vizualni
Pozorovatel, kreslié a spojka 2 logicka, pohrybova, .skupvln(’)va,. vizualni, komunikativni,
kooperativni, rozvoj plo§né orientace
Hadanky Dr. Quantina 2. logicka, verbalni
Tvurci zvifat 5. kreativni, vizualni
Hra na sochy 6. pohybova, vizualni, kreativni
Hra s barevnymi foliemi 7. kreativni, smyslova, pocitova
Hra na michani barev 7. logicka, kreativni, soutéziva
Hra na michani barev — . S
voda a tue 8. kreativni, logicka
Nauéné stezka 9 poh}ikigv?, vizualni, pro rozvoj paméti a plo$né orientace,
soutéziva
Na hadani zvukt 15. logicka, kreativni, smyslova
Hra ej, ou, kch 16. skupinova, dramaticka, kreativni, kooperativni
Transport knihy 18. logicka, skupinova, kooperativni, pohybova, kreativni
Hra na motivy knihy Den 19 skupinova, kooperativni, pohybova, pro rozvoj komunikace
trifidd ' a davéry,

Tabulka 5: Piehled pouzitych hry v projektu HRA(VY)TVOR a jejich druhy.

V uréitém vyznamu slova hra, by bylo mozné do této kapitoly zatadit také dramatickeé,

expresivni a hudebni aktivity. V prabéhu roku déti vymyslely a sehraly loutkové divadlo (obr.

61




24), s loutkami také improvizovaly, hraly na vyrobené hudebni nastroje (obr. 25), zpivaly
pisnicku (obr. 26), vymyslely, nacvicily a zrealizovaly kratké vystoupeni pro vetejnost, které
obsahovalo pouziti kostymu, rytmizaci pohybu, hru na vyrobeny hudebni nastroj a zpév,
a predvedly ho na vernisazi vystavy (obr. 27). Dale si vyzkousSely dvé eurytmicka cviceni
(obr. 28), expresivné vyjadrovaly pocity pohybem téla v prostoru (obr. 29), pantomimicky
a s pomoci posunki ,,pfevypravély d¢j odehravajici se na jejich vytvarném dile atd.

Hra a principy vychdazejici z artefiletiky napomahaly vytvoieni piijemné, pozitivni

a tvarci atmosféry na schtizkach zdjmového utvaru HRA(VY)TVOR
a k celkovému rozvoji osobnosti déti. Nejvice V emocionalni a hodnotové

oblasti vnitiniho svéta ditéte a v rozvoji komunikativnich a socialnich dovednosti.

Obréze;i: Hrani loutkovéholdivadla, 2012.

A L -,1

Obrazek 25: Hra na vyrobené hudebni nastroje, 2013

=3

Obrazek 26: Zp&v pisnicky 0 praveéku, 2013. ' Obrazek 27: Vystoupeni na vernisazi vystavy, 2013.
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Obrazek 28: Eurytmické cvident, 2013. Obrazek 29: Vyjadteni pocitt pohybem téla
v prostoru, 2013.

4.3. Za¥azeni ¢innosti v projektu HRA(VY)TVOR do RVP

Ramcovy vzdélavaci program urcuje v soucasné dobé podobu skolniho vzdélavani
v Ceské republice. Proto je nedilnou souéasti mé diplomové prace pokus 0 zatazeni ¢innosti
krouzku HRA(VY)TVOR V ramci tohoto natizeni vlady. JelikoZ zajmové vzdélavani sviij
ramcovy vzdélavaci program nema, budu vychazet s ohledem na cilovou skupinu ucastnikti
krouzku z Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzd&lavani.**® Pro lepsi
orientaci jsem rozdélila ¢innosti zajmového titvaru podle naméti do devatenacti ¢asti, které
jsem pro vétsi piehled vepsala do jiz vytvofenych tabulek, ur¢enych pro zaznam vyuéovaci

hodiny.

1. Prvni setkani.

Nazev tematického celku: Cestovani Casem

Namét vyucovaci jednotky: Prvni setkdni — seznameni, komunikace.
Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura

Vzdélavaci obor: Vytvarnd vychova

- Osobitost svého vnimani uplatfiuje v ptistupu K realité,
tvorbé a interpretaci vizualng obrazného vyjadieni.

- Pfi tvorbé vizualné obraznych vyjadieni se védomé
zaméfuje Na projeveni vlastnich zivotnich zkuSenosti

i na tvorbu vyjadfeni, kterd maji komunikaéni u¢inky
Ocdekavany vystup vzhledem k RVP: pro jeho nejblizsi socialni vztahy.

- Uziva a kombinuje prvky vizualné obrazného vyjadreni
ve vztahu k celku: linie a barevné plochy.

- Ovétfuje komunikaéni Gi¢inky samostatné vytvofenych
vizualné obraznych vyjadfeni v socidlnich vztazich,
naléza vhodnou formu pro jejich prezentaci.

146 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzd&lavani, zkratkou RVP ZV, je hlavni kurikularni dokument,
ktery je zakotvenymi v zakoné ¢. 561/2004 Sb., 0 ptedskolnim, zakladnim, stfednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani (8kolsky zakon). Dokument je platny od 1. 9. 2005.

63




Dil¢i vystup dané aktivity:

- Osvoji si oslovovani kiestnimi jmény, pouzivani
vhodnych forem pozdravu, naslouchani, dodrzovani
jednoduchych komunikaénich pravidel.

- Osvoji si zaklady pozitivniho hodnoceni a ptijeti
druhych.

- Zvlada v souladu s individualnimi ptedpoklady
osvojené pohybové dovednosti a tvotivé je aplikuje

ve hie.

- Rozlisuje herni a redlnou situaci; ptijima pravidla hry;
vstupuje do jednotlivych roli a ptirozené V nich jedna.

Obsahova doména:

- Pozitivni hodnoceni sebe a druhych.
- Tvotivost a zaklady spoluprace.

- Osobnostni asocialni rozvoj.

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Ovéfovani komunikaénich G¢inkd.

Ucivo

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualn¢ obrazného vyjadieni — linie, tvary,
barevné kvality, rytmus, kontrast.

- Prostiedky pro vyjadfeni emoci, nalad, predstav — akéni
malba.

- Typy vizualné€ obraznych vyjadieni — ilustrace textd,
malba, kresba.

- Mezilidské vztahy, komunikace a kooperace —
respektovani sebe sama i druhych, piijimani

nazoru druhého, empatie, chovani podporujici dobré
vztahy, aktivni naslouchani, dialog.

- Sebepojeti — sebepoznani, sebehodnoceni,

podpora sebeocefiovani.

- Hra jako zaklad umélecké ¢innosti.

Motivace:

Hra/ritual — Pavucina piatelstvi.

Hra ,ledolamka “- Mezinarodni seznamka.
Rozhovor o tématu pozdravy a komunikace.
Slavnostni prvni spoleény zapis do deniku.

Metodické
poznamky:
Zadani vytvarné ¢innosti

(véetné kritérii hodnoceni):

- Vyber si omalovanku, ktera se ti nejvice libi,

a vybarvi ji, jak nejlépe dovedes.

- Budeme si kutalet klubicko viny tak, aby nam

vznikla co nejzajimavéjsi sit’ a abychom

se vSichni vysttidali. VSichni budeme pozorné
poslouchat, co fika ten z nas, ktery ma u sebe

zrovna klubicko. Kdo drzi klubi¢ko v ruce, ma

pravo slova a pokusi se nam predstavit. Rekne 0 sobé jen
to, co chce, a potom posle

klubic¢ko zase né¢komu dal§imu. Pozorné sledujte,

jak se mezi nami postupné spiada ervena sit’.
(Nasledovala jesté druha faze, ktera jiz

neobsahovala zadny vytvarny prvek.)

- Vyberte si jednu, maximalné dvé barvy, kterymi budete
malovat. Barvu mizete mackat rovnou z tuby na prsty,
anebo si ji nejprve vymackat na paletu. Najdéte si kazdy
své misto U papiru a zacnéte otiskovat barvu prsty

na papir. Az se rozhodnete, vydejte se prsty na prizkum
papiru. Navstivte nejbliz§i sousedy ale i ty vzdalené,
pokuste se spole¢né pozdravit a poté i domluvit

beze slov, pomoci barevnych otiskli. Komunikujte tak,
jak vam to bude pfijemné, pokud se vam se sousedy
nebude ,,povidani“ libit, miZete se klidn¢ vydat nékam
do ustrani. Nebo se naopak nékdo rozpovida tak, ze

se kolem né&j rozpoutd Uplna vichtice konverzace. Je

to upln€ na vas. Prosim, dodrzte pravidlo, ze nebudeme
komunikovat slovné.
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- Nakreslete voskovymi pastely sviij autoportrét, tak,

jak se vidite. Za¢néte tfeba tim, co na sobé mate nejradéji.
Kolem svého portrétu nakreslete nebo napiste véci, které
mate radi, nebo vlastnosti, které vas vystihuji. Dolt

pod portrét také napiste, jak chcete, abyste

byli oslovovani. Nic pastely nevybarvujte. Na vybarveni
pouzijte vodové barvy.

- zkuste si doma nakreslit, jak by podle vas mohl vypadat
stroj Casu.

Vazby k vytvarné kultuie:

Praveké otisky rukou — jeskynni malby.
Pointilismus.

Gesticka malba — Jackson Pollock.
Malovani télem — Yves Klein

Portrétni malif'stvi. Autoportréty.

Pouzita technika:

Hra s vlaknem.

Gesticka malba temperou na spoleény format. Reflektivni
dialog.

Kresba autoportrétu voskovymi pastely kolorovana
vodovou barvou. Reflexe.

Bodovy scénar vyucovaci
jednotky:

- Uvod s rodici, vyroba jmenovek a vybarveni
omalovanek. (10- 15 minut)

- Odchod do venkovnich prostor pited DDM. (5 minut).
- Hra/ritual pavucina ptatelstvi — seznamovani +

uvod s détmi. (20 minut)

- Hra mezinarodni seznamka — ledolamka, seznamovani.
(15 minut)

- Hra/ tvofeni komunikace beze slov — malovani prsty.
Reflexe. (25 minut)

- Navrat do u¢ebny a svacinka (10 minut)

- Malovani a kresleni mtjj autoportrét — kresha voskovym
pastelem, malba vodovou barvou. Reflexe. (25 minut)

- Prvni spole¢ny zapis do deniku. (5 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priiezovych témat:

Osobnostni a socialni vychova.
Multikulturni vychova.

Forma vyuky, vyucovaci metoda:

Rozhovor ve skuping, hry — seznamovaci, pohybové,
vytvarna ¢innost — spole¢na i samostatna, reflektivni
dialog.

Predpokladany ¢asovy narok:

2 hodiny (120 minut)

Nutné pomiicky a prostiedky:

- Jmenovky: samolepici etikety, fixy.

- Omalovanky: pastelky, vytisténé omalovanky

s motivem hodin na format A6.

- Pavucina pratelstvi:klubi¢ko viny, ¢erna fixy, hodinky,
prouzek papiru.

- Mezinarodni seznamka: prostor pro volny pohyb.

- Komunikace beze slov: velky kus baliciho papiru,
palety, tempery, hadfik.

- Autoportrét: kreslici papiry formatu A3, voskové
pastely, vodové barvy, nadobky na vodu, voda, $tétce.

- Denik: prazdny denik formatu A4, Cerny fix, vytistény
text ,,Co vSechno ma byt v deniku?

- Karti¢ky s informacemi pro rodice

s potfebnymi informacemi o krouzku a kontakty.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potiebami (ano-
ne):

Ne

Piirodni prostiedi a otevieny prostor déti aktivuje a motivuje ke hie a zapojeni do tvorby.

Poznamky: Naopak vnitini uzaviené prostedi déti spise utlumi, zablokuje ptirozenou tvotivost a chut’

do tvorby. Nutno zohlednit, Ze se jednalo o prvni setkani, coZz mélo jisté také vliv.
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Reflexe:

- Jelikoz jsem se 0 piihlasenych détech dozvédéla néco vic az ptimo po jejich

ptichodu do tiidy, piekvapil mé nizky vék déti. Konkrétné veék 6 let jednoho chlapce.
Krouzek byl primarné uréen pro déti od sedmi do patnacti let — z divodu znalosti ¢teni

a psani. Vzhledem k mensimu po¢tu pfihlasenych (9 déti), byl pfijat i tento Sestilety chlapec,
ktery nyni navitévuje 1. tfidu ZS. Prozatim se vak jevi jako velmi sikovny

a bezproblémové se zatadil do kolektivu. Zaroven jsem méla obavu ze za¢lenéni
&trnactiletého chlapce do mladsiho kolektivu (i kdyz jsem toto dité

znala z pfiméstského tabora, a védéla 0 ném, ze je bezproblémovy a ohleduplny K ostatnim).
Tyto obavy také velmi rychle pominuly, jelikoz chlapec se mezi ostatni déti skvéle zatadil

a naopak mladsim kamaradiim pomaha a motivuje je svou ¢innosti. Navic se tento chlapec
V nasledujicim pilroce bude v krouzku pfipravovat K talentovym zkouskam na stfedni

Skolu a bude tedy vétSinou délat jinou ¢innost nez ostatni déti.

- Omalovanka (motiv voleny podle celoro¢ni motivace - hodiny, ¢as) - Rychlé a snadné
zapojeni déti do ¢innosti V neznamém prostiedi se ukazalo, jako velmi dobré. Déti piekonaly
prvni ostych, odpoutaly se od rodi¢ti a zatradily se do skupiny déti.

- Jmenovky — Jsou vyhodou pro prvni setkani. V8ichni se mohou oslovovat od prvni chvile
jménem, coz napomaha k upevnéni pocitu pifjemného a vlidného prostiedi a piijeti
ostatnimi.

- Pfesun do venkovnich prostor — kazdé dité€ dostalo n&jaky material (i sebemensi véc)

na odneseni, ¢imz bylo docileno zapojeni vSech ¢lend a navozeni pocitu

potiebnosti ve skuping. To posililo pozitivni atmosféru jiz pii cesté ven.

- Pobyt ve venkovnim, otevieném piirodnim prostoru - motivoval déti k ¢innosti a zapojeni
se do aktivit — aktivizace. Déti se viechny zapojily do vSech her a aktivit.

- Sezeni v kruhu na zemi (,.kruh bezpeci*) navozuje piijemnou atmosféru bezpedi

a rovnosti a zaroven pohodli.

- Hra ¢i 1épe maly inicia¢ni ritual s klubi¢kem, ,,pavuéina pratelstvi“, byla prvni

spole¢nou aktivitou. Myslim si, Ze ji v§echny déti zvladly nad ocekavani dobte. VSechny
déti se zapojily bez problémii a kazdy 0 sobé néco zajimavého tekl.

Dévcata byla upovidangjsi. N&které déti se drzely pfesné modelu, kterym jsem zacala ja

(jak se jmenuji; jak mam rada, kdyz mé druzi oslovuji; kam chodim do $koly; jakou mam
rada barvu, jidlo, zvife; co rada délam, apod.), mensi Cast 0 sobé

tekla i néco jiného nebo néco navic. | kdyz jsem déti doptedu upozornila, at’ dobie
poslouchaji, co kdo fik4, Ze je to dilezité, a u povidani vydrzely byt

opravdu potichu a poslouchat (mluvil pouze ten, kdo drzel klubicko), pteci jen

pti vzpominani na véci, které 0 sobé¢ fekl tan/ta ptede mnou, méli nékteré problém

si vzpomenout. Diky jmenovkam na hrudi, si kazdy dokazal ptecist alespon jméno,

a zbytek informaci jsme dali dohromady spoleénymi silami. P¥i namotavani pavuciny
pratelstvi jsem byla mile pfekvapena, Ze vic jak polovina déti méla odvahu vyslovit i prani

a o¢ekavani od krouzku. Byla pronesena ptani jako: ,, At jsme v8ichni kamaradi a dobie

se ndm vytvari. At hodné vyrabime. Nebo at’ se ndm sem dobte chodi a dobre kresli."

A dalsi podobné.

-Hra mezinarodni seznamka — Motivaci bylo povidani 0 nejriznéjSich pozdravech. Zde mé
velmi potésilo, ze déti bez ostychu odpovidaly na kladené otazky a snazily se najit
nejriznéjsi kreativni odpovédi a vysvétleni. Propojovaly jak své zkuSenosti a znalosti,

tak i fantasii. U tohoto povidani jsme se spole¢né hodné nasmali. Stejné piijemna a vesela
atmosféra pokracovala i pii hie samotné, do které se bez ostychu zapojily vSechny déti.

| kdyz jsem volila spiSe méné ndrocné a méné intimni pozdravy, piekvapilo mé, ze

si opravdu vsechny déti vyzkousely upIné vSechny pozdravy s tplné kazdym ¢lenem. A opét
jsme se u této hry hodné nasmali.

- Malovani prsty vzbudilo velky uspéch, déti se velmi aktivng pustily do tvorby. Samy pfisly
na rizné zpusoby vytvarného vyjadieni. A opravdu velkoryse pokryly opravdu cely prostor
papiru. Omezenou barevnost v prib&hu tvorby vytesily velmi intuitivné pokladanim

barev té&sn¢ vedle sebe, ptes sebe a michanim pfimo na papite. Ke konci tvorby

objevili kromé otisku prstit moznost otisknout celou dlan, ¢ehoz zacaly hojné vyuzivat.
Reflektivni dialog po této aktivité probihal nad o¢ekavani hladce a ptirozené.

- Néavrat do u¢ebny déti opét zklidnil, ale také ¢asteéné uzaviel vice do sebe. Jakoby
uzavieny prostor déti uzaviel ¢i zatizil. Byly opét vice plaché, jako na uplném zacatku, kdy
se ocitly na novém misté jesté i s rodi¢i. Svou roli mohla hrat také ¢aste¢né Ginava.

- Druhou vytvarnou aktivitu — portrét, zvladly déti pomé&rné rychle, protoze jiz nemély
tolik potiebnych sil k pe¢livéjsi praci. Reflexe tohoto ukolu byla naroénéjsi nez pedchozi.
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Na détech bylo patrné, Ze nejsou na reflexi své tvorby zvyklé. Zpozorovala jsem
nedostate¢nou schopnost okomentovat vlastni i cizi tvorbu. Komentat se omezoval

na ,.libi/nelibi, je to pékné apod.*. Proto jsem musela mluvit vice ja a snazit se déti naklonit
k dialogu pomoci otazek.

- Vlastni denik. Déti byly nad$ené moznosti vedeni vlastniho spole¢ného deniku a ihned

se nad$ené zapojovaly do jeho tvorby.

- Prvni setkani hodnotim kladné. Podafilo Se nenasiln€ navazat prvni kontakty, urcit

si pravidla pti spole¢ném setkavani. Zrealizovat vSechny pfipravené aktivity v ptidéleném
Case.

- Caste¢né negativnim prekvapenim pro mé je zjisténi pomérné nizkého véku Géastniki
(jeden ¢len je mladsi, nez byla stanovena v€kova hranice a celkové

se vSichni G¢astnici vejdou do oznaceni ,,mladsi $kolni vék*). Pivodni plan aktivit

pro tento krouzek jsem vymyslela pro skupinu slozenou z déti rizného véku od 7 do 15 let.
Budu tedy muset sviij plan upravit pro mladsi déti. Coz se v8ak nakonec muize ukazat,

jako spravna cesta. Pokud déti v krouzku budou pokracovat i v nasledujicich letech,

budou jiz seznameni se stylem prace v krouzku a mohou jej navstévovat

po celou svou zakladni 8kolni dochazku. Cimz by bylo vytvoreno kvalitni pratelské
prostiedi pro tvorbu.

- Za nevyhodu povazuji fakt, ze na prvni ivodni seznamovaci hodinu dorazilo pouze Sest
z deviti ptihlaSenych déti.

Yo é . ;
namovaci hra pavucina pratelstvi. Obrazek 31: Hra mezinarodni seznamka.
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Obrazek 33: Komunikace beze slov. Obrazek 34: Vlastni autoporét.

Obrazek 35: Prvni zapis do deniku. Obrazek 36: Kresba a malba autoportrétu,
dévee 11 let.
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2. Po stopach Dr. Quantina.

Nazev tematického celku:

Cestovani ¢asem

Namét vyucovaci jednotky:

Po stopéach Dr. Quantina

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarna vychova

Ocekavany vystup vzhledem k RVP:

- Uspotadava objekty do celkl na zakladé jejich
vyraznosti a vzajemného postaveni.

- Rozpoznava a pojmenovava prvky vizualné
obrazného vyjadieni (linie, tvary).

- Pojmenovava prvky vizudlné obrazného vyjadieni

a porovnava je na zakladé proporcnich a jinych vztaha.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- Rozlisuje herni a redlnou situaci; ptijima pravidla hry.

- Pracuje podle slovniho navodu a ptedlohy.

- Samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky
porovnava, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry
pro vyuziti v budoucnosti.

- Ovétuje prakticky spravnost feSeni probléma

a osvédéené postupy aplikuje pii feSeni obdobnych

nebo novych problémovych situaci.

- Pfi feSeni problémi uziva logické postupy.

Obsahova doména:

- Tvotivost a zaklady spoluprace.

- Ovéfovani komunikaénich uéinku.
- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Geometrie v roving.

- Konstrukéni ¢innosti.

Ucdivo

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualn¢ obrazného vyjadteni — linie, tvary,
barevné kvality a jejich vztahy (podobnost), jejich
kombinace a promény V plose.

- Zakladni utvary v roviné - lomena ¢ara, ¢tverec,
kruznice apod.

- Prostorova piedstavivost, uziti ctvercove sité.

- Usporadani objektt do celkd.

- Formy energie, vesmir.

Motivace:

Prohlédnuti pfinesenych obrazki vlastni tvorby — stroj
Casu. Vypravéni vymysleného ptibéhu o sileném Dr.
Quantinovi a jeho stroji ¢asu.

Metodické

poznamky: P - .
Zadani vytvarné ¢innosti

(vfetné kritérii hodnoceni):

- Pokuste se rozlustit prvni Quantinovu hadanku. SloZte
v8echny kousky skladanky do jednoho obrazku tak, aby
vam vznikl smysluplny obraz. Motiv obrazku se pokuste
shrnout do jednoho slovniho vyrazu. Toto slovo je prvni
indicii.

- Druhou hadanku rozlustite tak, Ze Gspé$né zvladnete
hru na pozorovatele, spojku a kresli¢e. Rozd¢lte

se na dva pozorovatele, dvé spojky, dva kreslice a jeden
z vas bude mit funkci Ferdy mravence. Kazda role ma
své vymezené uzemi, na kterém se pohybuje a také
¢innost, kterou vykonava. Pozorovatelé pozoruji obrazky
rozmisténé na jejich uzemi a pouze slovné bez pouziti
posunkii a ,.kresleni do vzduchu® sdéluji spojkam,

€O piesné na obrazcich vidi. Spojky nesmi vkrocit

na uzemi pozorovatelti. Na hranici izemi peclivé
poslouchaji popis obrazku, ktery jim sdéluji pozorovatelg,
a snazi se zapamatovat si vse, co slyseli tak, aby

mohli toto sdéleni piedat co nejpiesnéji kreslicim.
Kresli¢i na svém uzemi ¢ekaji na informace od spojek.
Peclivé si je vyslechnou a na zakladé téchto informaci
zakresluji do prazdnych étverecki obraz. Na prazdny
papir si mohou psat a kreslit jakékoli potfebné poznimky.
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Nesmi v§ak opustit své vymezené tizemi.

Ferda Mravenec se jako jediny smi pohybovat po celé
hraci plose, je mu dovoleno kreslit a dorozumivat

se posunky, nesmi v§ak mluvit. Na zac¢atku hry dostavate
Sestnact étvereckd, z toho polovina obsahuje ¢tverecki je
pokreslenych a polovina je prazdnych. Na prazdné
EtvereCky budou kresli¢i zaznamenavat informace, které
jim pfinesou spojky. Napovédou vam mohou byt dve
informace: ¢tverecky, které jste dostali, jsou z jedné
strany odliSeny ¢tyfmi barvami a obrazky, které maji

na svém uzemi pozorovatelé, jsou takto barevné rozliseny
také a jsou uspoiadany do skupin podle ¢isla jedna az
Ctyfi. Ted mate 5 minut na to prozkoumat spolecné
ctverecky, které jste dostali, pokusit se pochopit systém
jejich skladani a také si rozdélit role v tymu. Po vyprseni
tohoto ¢asového limitu se kazdy podle své role odeberte
na své tizemi a zacina hra, kterd neni ¢asové limitovana.
Kon¢i v momentu, kdy kresli¢i maji pokresleny vS§echny
volné ¢tvereGky. Poté se spole¢nymi silami pokuste slozit
obrazek nebo obrazky, které vam napovi

druhou indicii ke stavbé stroje ¢asu. Tato indicie ma dvé
slova.

- Uhodnéte Quantinovy hadanky.

- Ziskali jste tajné indicie duleZité pro spravné sestrojeni
stroje ¢asu. Ted’ se pokuste spole¢né domluvit

a vymyslet, jak bude vas stroj ¢asu vypadat a fungovat.
K dispozici mate veskery material, ktery vidite pied
sebou a muzete ho pouZit jakymkoli zptisobem.
Prozkoumejte, jaké moznosti materialy dovoluji,

a vymyslete, co vse by se z nich dalo vyrobit. Stroj

Casu vsak jesté nevyrabéjte. Seznamte

se nejprve s materialem a spoleéné se domluvte

na konkrétni podobé stroje ¢asu. Krabice a vSechen
material mizete skladat t¥idit a probirat, nevyrabéjte ale
jesté zadné soucastky. K dispozici mate také tuzky

a papiry. Nakreslete si nejprve navrhy a spole¢né 0 nich
debatujte. Do navrhu si zakreslete nebo zapiste material,
ze kterého chcete soucastky vyrobit. Az kdyz se spolec¢né
domluvite, jak bude cely stroj ¢asu vypadat

a z ¢eho soucastky vyrobite, mizete zacit vyrabét.
Kdybyste potiebovali s ¢imkoli poradit, tfeba jak nékteré
materialy spojit dohromady, nebo kdyby vam

V materialu néco chybélo, feknéte mi to.

Vazby Kk vytvarné kultufe:

- Papirové kolaze — Jifi a Béla Kolarovi.

- Uziti ctvercové sité v kresbé a architektuie (napf.
perspektiva)

- Pfenaseni rozmeért v kresbé a sochaistvi.

- Ctvercova sit’ v digitalni tvorbé (grafické programy, 3D
modelovani)

Pouzita technika:

Hry: skladani obrazu, pozorovani

a popis plosného obrazu v miizce a jeho nasledné
zakresleni tuzkou do étvercové sité.

Hra s riznorodymi materialy — poznavani,
experimentovani, kombinace.

Zéaznam myslenky — kresba tuzkou.

Bodovy scénai vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, cteni
zapisu z deniku, nalepeni fotek do deniku. (15 minut)
- Motivace ke stroji ¢asu — rozhovor

nad pfinesenymi kresbami déti, vypravéni
vymysleného piibéhu 0 Sileném Dr. Quantinovi,
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stroji ¢asu a indiciich vedoucich k sestrojeni stroje ¢asu.
(10 minut)

- Sifry Dr. Quantina — hry/hlavolamy: - puzzle energie,
hra pozorovatel, kresli¢ a spojka — ¢ervi dira, hadanky
na rok, mésice a dny, hodiny a budik. (70 minut)

- Svacdina a hra s materialy — vymysleni stroje ¢asu,
kresebny navrh. (25 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priifezovych témat:

Osobnostni a socialni vychova.
Clovek a ptiroda.
Matematika — geometrie.

Motivace pfibéhem; hra s riznym zaméfenim — logicka,

Forma vyuky, vyucovaci metoda: pohybova, vizudlni; hra S materialem, vytvarna ¢innost —
kresebny navrh.
Piedpokladany ¢asovy narok: 2 hodiny (120 minut)

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schiizky,
které si déti nalepi do svého deniku, niizky a lepidlo.

- Hadanky Dr. Quantina: - Obrazek ,,Energie* rozloZeny
na kousky jako puzzle. (Pfiloha 1, obr. 1) — 4 karty + 4
karty rozloZené na 4 dily + 8x prazdny ¢tvereéek se siti
(Ptiloha 1, obr. 2, 3, 4), dvé tuzky, papiry A4

na poznamky. — hadanky (rok, mésice a dny, budik,

Nutné pomiicky a prostiedky: hodiny).

- Objekt, stroj ¢asu: smés nejriznéj$ich material

na prostorovou tvorbu: riizné krabice, krabicky, obaly,
stara CD, staré zarovky, vlna, provazek, staré kalendare,
dratky, staré baterie, vrsky od lahvi — plastové, korkové,
kovové, papirové rulicky od toaletniho papiru,
kuchyniskych utérek, alobalu apod., odsttizky barevnych
papird, tuzky a papiry na navrhy.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potitebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Hrani her zabralo mnohem vice ¢asu, nez jsem piivodné planovala. Ztejmé diky

nizkému véku déti — hry byly ptvodné planovany pro skupinu, v niz budou i starsi ¢lenové
schopni poradit mlad$im Vv realizaci. ProtoZe déti byly plné motivovany a ponoieny do hry,
vibec asové zdrzeni nevadilo.

Reflexe:

- Do skupiny ptibylo jedno sedmileté dévcée. Pomérné snadno se za¢lenilo mezi ostatni déti,
které ji bez problému piijaly.

- Potésilo me, ze nekteré déti opravdu doma premyslely nad tématem a ptinesly S sebou své
kresebné navrhy stroje ¢asu a nadsen¢ je prezentovaly. Az humorné bylo povidani
nejstar§iho chlapce, ktery nam vypravél o tom, ze navrhy stroje ¢asu mel, ale protoze jesté
né&co dilezitého v prub&hu dne vymyslel, dokresloval je ve skole pii vyuovani

a tak mu byly zabaveny.

- Motivace smySlenym piib&hem, 0 §ileném védci doktoru Quantinovi,

zafungovala tak aspésné, ze se déti mezi sebou z pocatku dohadovaly, zda je piibéh
pravdivy nebo vymysleny. V tomto vahani jsem déti nechala, a proto nakonec kazdy zaujal
na véc sviij vlastni nazor. Ale i ty, které védély, Ze se jde o fikci, alespoii po dobu hry

s existenci Quantina ptijaly.

- Papirové puzzle slozily déti pomérné bez vétsich problému. Spravnym smérem

Kk hledanému vyrazu jsem se je snazila navést pomoci otazek vztahujicich

se k motivu skladanky. Indicii, slovo ,,Energie, vymyslely za docela kratkou dobu.

- Po ptesunu do parku déti, stejné jako pfi minulém setkani, ihned ,,0zily*.

- Rozde¢leni do roli pro hru jsem nechala na détech samotnych. Nejprve jsem je ale
upozornila na vlastnosti a dovednosti, které by mél mit ¢lovék v kazdé konkrétni roli.
M¢ého doporuceni se vsak pti rozdélovani viibec nedrzely. Motivovany nadchazejici

hrou si rozdélily role podle vztahi, které doposud navazaly S ostatnimi, a také podle
¢innosti, ktera se jim nejvice libila. Na vlastni schopnosti a na skupinu, jako celek, nebraly
zadny ohled. To se samoziejmée velmi rychle projevilo ve hie. Kresli¢i byly dvé mladsi déti,
které jesté neumély dobie a snadno psat a pocitat. S rozeznavanim levé a pravé strany mély
také velky problém (to vSak nebylo vlivem jejich véku). Pozorovatele
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si zvolili jednoho velmi dobte a druhého GpIné $patné (byl jim nejmladsi chlapec, ktery jesté
neumél vitbec pocitat a také proto byl na pozici pozorovatele zcela bezmocny). Do role
spojek byla zcela $patné urcena dvé star§i dévcata. Vzhledem K jejich véku a schopnostem
(snadno psat, pocitat a slovné popisovat vidénou skute¢nost) jich méla skupina vyuzit

na pozici pozorovatele nebo kresli¢e. Navic diky jejich energické povaze, velmi $patné
naslouchaly pozorovatelim a informace béhem cca 5 metri dlouhého useku prekroutily
nebo Gplné zapomnély. Ferdu Mravence si ale déti uréily aplné spravné. Stal se jim nejstarsi
chlapec. Hra probihala velmi chaoticky a nad o¢ekavani dlouho. Myslim si, ze divody byly
minimalné dva. Nevhodné rozdéleni roli ve skuping, a také muj $§patny odhad naro¢nosti hry
pro takto vékové slozenou skupinu. | kdyz byly déti do hry motivovany, pro Gspésné
zvladnuti jsem musela do hry hodné zasahovat a radit détem jak postupovat. Nakonec jsem
asi v poloviné hry ptistoupila ke zméné pravidel. Dovolila jsem vyménu jedné spojky

a nejmladsiho pozorovatele, a také nejstar$i chlapec na pozici Ferdy Mravence smél kromé
pohybu po celé hraci plose také mluvit. Po této zméné jiz byly schopny hru uspésné
dokoncit. Sestaveni ¢tyr ¢tverecktll a rozlusténi obrazkl a nasledné indicie zvladly

déti relativné snadno, hlavné diky ptispéni nejstarsiho ¢lena tymu.

- Po skonéeni hry jsme si s détmi povidali o tom, co udélali $patné p¥i vybéru roli, a jak by
se z toho mohly do ptisté poucit. | kdyZ jsem hru zvolila nevhodné naroénou,

ptinesla necekané ale velmi p¥inosné pouceni pro déti —,,Nez se bezhlavé

vrhnu do jakékoli ¢innosti, mél bych nejprve premyslet, jak situaci co nejlépe fesit,

a teprve poté se do ¢innosti pustit.“ ,,Kdyz jsem soucasti skupiny lidi a chci v této skuping
dobie fungovat, mél bych premyslet 0 tom, co umim lépe nez ostatni a ¢im budu nejvice
uzite¢ny. Podle toho si potom zvolit svou roli ve skupiné.“ Pro mne

byla tato hra ponauc¢enim pro dalsi vybér aktivit. Také jsem zfejmé

mohla ke snadn&j$imu prib&hu hry ptispét rozdélenim roli na za¢atku hry. Zpétné jsem ale
presvédcena, Ze praveé narocnost hry a prozity neuspéch s naslednym GspéSnym fesenim

a dikladnou zpétnou vazbou, vedly k velmi silnému uceni prozitkem a jsou pro déti velkym
obohacenim do Zivota.

- Pouziti zobrazovani ve ¢tvercové siti bych

rada v prubéhu skolniho roku zopakovala v mnohem méné naro¢né podobé.

- Tteti ¢ast, hadanky, zvladly déti velmi rychle a snadno.

- Po navratu do tiidy a posilnéni sva¢inou nezbyvalo do konce schiizky moc ¢asu.

Rozlozila jsem tedy pted déti veskery material, ktery mohou vyuzit Kk sestrojeni objektu —
,,Stroje Casu® a nechala jsem je, aby jej prozkoumaly. Zaroveii jsem jasné stanovila, aby jesté
konkrétni objekt nevytvaiely, jen se seznamovaly se skalou material, vytvotily kresebné
navrhy s popisem pouzitych materiald a spole¢né se domlouvaly na celé realizaci.

- V této posledni fazi schiizky vétsina déti zcela ignorovala zadanou praci a stanovena
pravidla. Doslova se ,,vrhly“ na nabizeny material a s obrovskym nadsenim, chuti, tvofivosti
a bez jakéhokoli premysleni se pustili do zkoumani, pfetvafeni a ¢asto i devastace materialu.
NadSené ihned realizovaly kazdy napad, ktery se jim zrodil v hlavé a tzv. ,,zkousely,

co material vSechno vydrzi“. Po n€kolikatém zopakovani zadani a usmériiovani jejich
¢innosti se nékteré déti odhodlaly k samostatnému navrhu tuzkou. Ale na spole¢né
vymysleni, spolupraci a diskusi rozhodné ani zdaleka nedoslo. Vsechny déti byly

naprosto individualné ponoiené do procesu zkoumani, experimentovani a realizace vlastnich
ideji. Po skonéeni ¢innosti zistalo po détech nékolik malo velmi rychle odbytych navrhi

a obrovska spoust’ nejrtiznéji pretvoieného a poskozeného materialu.

- ZavéreCna tvofiva aktivita pro mne byla impulsem k pfehodnoceni dalSich naplanovanych
aktivit. JelikoZ je mym cilem pfimét déti vytvofit jeden spole¢ny objekt, na jehoz tvorbé

se budou rovnomérné vSechny podilet, budu muset na dal$i setkani ptipravit jiny systém
prace. Byla bych rada, kdyby déti nasmérovala ke kreativni spolupraci,

vzajemnému pozitivnimu ovliviiovani, podpofe v tvorbé, nebo alespoii ke vzajemné
interakci a sdileni mys$lenek a napadui s ostatnimi.

- Poslednim zajimavym poznatkem na této schiizce byl zazitek, ktery bych

nazvala jako ,Maslowova pyramida potieb v praxi®. JelikoZ nové ptichozi

hol¢icka nedostala s sebou do krouzku zadnou svac¢inu a nestihla se doma naobédvat,
dostala na konci schiizky obrovsky hlad. Toto neuspokojeni zakladni potfeby zpusobilo, Ze

i pfes velmi motivujici atmosféru se do zavére¢né ¢innosti viibec nezapojila a jen netrpélivé
¢ekala na konec schizky a prichod rodi¢t. (Musim poznamenat, Ze rodina dévcatka je

zcela normalni, funkéni a pecujici. Tato situace nastala jen naprosto vyjimeéné diky
Spatnému rozvrzeni ¢asu rodi¢u, ktefi nebyli zvykli holéicku vozit do krouzku.) Diky
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této zkuSenosti jsem si uvédomila, jak jsou nase lidské potteby opravdu velmi dilezité
a co véechno mize praci uéitele neekané ovlivnit.

Obrazek 37: Lepeni ftraﬁi do deniku.

5 ',3'__ &

Obrazek 40: Hra pozorovatel, kreslic a Spjka.

Obrazek 41: Hra pozorovatel, kresli¢ a spojka.
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3. Vytvareni stroje Casu.

Nazev tematického celku:

Cestovani ¢asem

Namét vyucovaci jednotky:

Vytvéieni stroje Casu

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarna vychova

Ocekavany vystup vzhledem k RVP:

- Uziva a kombinuje prvky vizualné obrazného vyjadieni
ve vztahu k celku; v plosném i prostorovém uspoiadani
uplatiiuje linie, tvary, objemy, barvy, objekty a jejich
kombinaci.

- Naléza a do komunikace Vv socialnich vztazich zapojuje
obsah vizualné obraznych vyjadieni, ktera samostatné
vytvofil.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- Ziskavani sebeduvéry pti vystupovani

na vetejnosti a kultivace

projevu jako prosttedku prosazeni sebe sama.

- Rozvoj samostatného a sebevédomého vystupovani

a jednani, efektivnosti, bezproblémové a bezkonfliktni
komunikace.

- Rozviji pozitivni vztah K praci a pocit

odpovédnosti za kvalitu vlastni i spole¢né prace.

- Vede k vytrvalosti a soustavnosti pfi plnéni zadanych
ukold, K uplatiiovani tvofivosti a k vynakladani Gsili
na dosazeni kvalitniho vysledku.

- Voli vhodné pracovni pomticky a nastroje vzhledem
k pouzitému materialu. Organizuje a planuje

Svoji ¢innost.

- Vyuziva prvky tvofivosti pti spoleéném plnéni tikold.

Obsahova doména:

- Tvotivost a zaklady spoluprace.

- Ovétovani komunikacénich ucinkd.
- Konstruk¢éni ¢innosti.

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Prace s drobnym materialem.

Ucivo

Konkrétni uéivo:

- Prvky vizualné obrazného vyjadieni — linie, tvary,
objemy, barevné kvality, textury a jejich kombinace
a promény V plose a objemu.

- Uspotadani objektu do celku v objemu

- Komunikac¢ni obsah vizualné obraznych vyjadieni

v komunikaci v ramci skupiny, v niz se zak pohybuje.
Vysvétlovani vysledki tvorby podle svych schopnosti
a zaméfeni.

- Vlastnosti a vhodné uziti materiald.

- Tvoftivost v mezilidskych vztazich, spole¢né plnéni
ukolu.

Motivace:

Povidani 0 minulé schiizce — rekapitulace. Rozlosovani
jednotlivych ¢asti stroje.

Metodické
poznamky: Zadani vytvarné ¢innosti
(vfetné kritérii hodnoceni):

- Tusi na dva papiry A3vytvor kresebny navrh soucastek,
které sis vylosoval. Na kresbu pouzij

dtivko nebo pero podle vlastniho uvazeni. Mtzes je také
kombinovat. Nakresli navrh tak, aby ho pochopil kazdy,
kdo se na néj podiva. Zaznamenej na néj, z jakych
materiali budes soucastku vytvaret a na jakém

principu bude soucastka fungovat. A nezapomen, ze
fantasii se meze nekladou, mtze$ vymyslet

jakykoli systém ¢i pohon t&é napadne. Pokus se vse
promyslet a nakreslit co nejpodrobnéji. Protoze stroj
Casu je spolecné dilo, budes sviij navrh prezentovat
slovné ostatnim.

- Podle svého navrhu vytvor ob& své Easti stroje Casu.
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K dispozici je ti vSechen material, ktery vidis. Pracuj
postupné. Nejprve si vytvor zakladni tvar a postupné
pripojuj detaily. Pokud bude$ pouzivat material, ktery ma
potisk nebo strukturu, ktera se by podle tebe neméla byt
vidét (naptiklad obaly a krabicky), mizes vyuzit
techniku kasirovani k jejich zakryti. Tento postup muze$
vyuzit také ke sjednoceni povrchu, plynulému propojeni
riznych tvard nebo spojeni riznych dilki dohromady Ke
spojovani je ti k dispozici také bilé lepidlo, draty,
provazky, vlna, lepici paska a vse, co Si vymysli§

Z ostatniho nabizeného materialu. Pfi spojovani
plastovych ¢asti ti mohu pomoci tavici pistoli. Az
soucastka zaschne, mtize§ povrch pomalovat
temperovymi barvami. O barevnosti se pokuste spole¢né
poradit ve skupiné. Pokud bys potieboval

s ¢imkoli poradit, neboj se zeptat.

- Ve skupiné se spole¢né domluvte a vymyslete,

jak co nejlépe vSechny vase ¢asti spojit

do jednoho objektu. Myslete pii tom na vzhled i funkci.
Je naptiklad jasné, Ze dalkové ovladani nebude
ptipevnéno pevné uprostied objektu — stroje Casu. Berte
ohled na to, Ze vas objekt, stroj ¢asu, ndm bude slouzit
po cely rok a mél by néco vydrzet.

Vazby Kk vytvarné kulture:

- Marcel Duchamp — Ready-made.

- Leonardo da Vinci — kreshy a navrhy vynalezu.

- Petr Nikl — objekty a vystavni projekty.

- Arte povera.

- Umélci pracujici s odpadovym materialem — Oskar
Ptindi$, Véra Janouskova.

Pouzita technika:

Hra s riznorodymi materialy — poznavani,
experimentovani, kombinace.

Vytvarné techniky: kresba perem / dfivkem a tusi;
prostorova prace S riznymi druhy materialu — destrukce,
skladani, spojovani, stfihani, lepeni; kasirovani;
temperova barva.

Bodovy scénar vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotografii do deniku, shrnuti ¢innosti na minulé schiizce.
(10 minut)

- Rozlosovani ¢asti stroje ¢asu. (5 minut)

- Navrh soucastky tusi na papir A3. (30 minut)

- Svacinka a prezentace svého navrhu ostatnim. (25
minut)

- Tvofteni soucastek. (50 minut)

- Konec schizky.

- Pfivitani, navozeni piijjemné atmosféry, nalepeni
fotografii do deniku, shrnuti ¢innosti na minulé schuzce.
(10 minut)

- Pokracovani ve vytvaieni soucastek stroje. (50 minut)
- Svacinka. (5 minut)

- Pokradovani ve tvorb¢ soucastek stroje. (50 minut)

- Konec schizky.

- Pfivitani, navozeni piijjemné atmosféry, nalepeni
fotografii do deniku, shrnuti ¢innosti na minulé schiizce.
(10 minut)

- Dotvofeni stroje ¢asu — spojovani sou¢astek dohromady.
Dokonceni stroje ¢asu. Prvni cesta ¢asem. (20 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. prifezovych témat:

Osobnostni a socialni vychova.
Jazyk a jazykova komunikace.
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Forma vyuky, vyucovaci metoda:

Rozhovor, vytvarna ¢innost — samostatna i skupinova,
prezentace vlastni prace pred ostatnimi.

Predpokladany ¢asovy narok: 4a pul hodiny (390 minut)

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulych
schiizek, které si déti nalepi do svého deniku, niizky

a lepidlo.

- Navrh soucastek: ptipravené karticky

s jednotlivymi ¢astmi stroje ¢asu a jejich veobecnym
popisem, papiry formatu A3, kelimky pod tus, ¢erné tuse,
diivka, pera.

- Objekt, stroj Casu: smés nejriznéjsich materialti

na prostorovou tvorbu: rizné krabice, krabicky, obaly,

Nutné pomicky a prostredky: stara CD, staré zarovky, dfivka od nanuki, vina,

provazek, staré kalendare, dratky, staré baterie, vrky

od lahvi — plastové, korkové, kovové, papirové rulicky
od toaletniho papiru, kuchynskych utérek, alobalu apod.,
odsttizky barevnych papiri, sttedové civky z kinofilmu,
nuzky, tuzky, papirova lepici paska, noviny, spejle,
mékky papir na oblepovani, kyblik na rozdélani lepidla,
lepidlo na tapety, lepidlo Herkules, tavici pistole

S napInémi, cerné tuse, diivka, pera na tus, papiry

na navrhy, temperové barvy, $tétce, naidobky na vodu.

ZAci se specialnimi vzdélavacimi potiebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Material na objekt je vhodné sbirat jiz s velkym piedstihem po delsi dobu.

Reflexe:

- Na této teti schiizce pribylo dalsi sedmileté dévée. Do skupiny

nebyla ostatnimi détmi moc dobfe piijata. Diivodem je jeji extrovertni

projev a velmi asertivni chvilemi az agresivni jednani (rozpustilost a az piilisna
upovidanost, vynucovani pozornosti, solové jednani a nezajem 0 praci a nazory ostatnich
déti). Div¢ina rozpustilost znaéné klesla pfi prezentaci navrhu ostatnim détem.

- Pfi kresbé navrhu byly déti velmi netrpélivé a snazily se praci odbyt, protoze se jiz
nemohly dockat prace s materialem. Musela jsem je ke kresbé vétsinou nékolikrat vracet,
aby se pokusily nakreslit svou soucastku co nejpodrobnéji a srozumitelné i s popisem
materialu. Také jsem po nich chtéla, aby si vymyslely, jak bude souc¢astka fungovat

a dokézaly svtij ndpad prezentovat ostatnim.

- Forma a zptsob prezentace kreseb a napadt byly pfimo umérné véku ditéte. Starsi

déti byly schopny sdélit jak vizualni popis, tak také funkci a pouZiti souc¢astky. Mladsi
déti se prevazné omezily na popis pouzitého materialu. Pti polozeni doplitujicich

otazek byly vétsinu schopny i ty mladsi stru¢né fict, jak by méla souc¢astka fungovat.

Pti prezentaci bylo velmi dobfe poznat, ze déti nejsou zvyklé mluvit samostatné K ostatnim
a prezentovat vlastni tvorbu a napady (az na jednu vyjimku — devitiletého chlapce, ktery
se pravideln€ uspés$né ucastni recitacnich soutézi).

- Pfi tvorbé objektl byla ve skuping velmi pozitivni a tviir¢i atmosféra (kromé jiz
zmiflovaného chovani nové ptichozi hol¢i¢ky). Déti s radosti a viditelnym zaujetim
experimentovaly a zkoumaly riznorodé materialy a jejich tvir¢i zpracovani

a moznosti kombinace. Pfi ka§irovani se zprvu néktera dévéata titila prace s tapetovacim
lepidlem. Postupné si ale v této ¢innosti nasli vSichni velké zalibeni a ke konci schiizky
se uz i n€ktera dévcata jen tak pro zabavu a potéSeni ,,rachala“

obéma rukama v kbeliku s lepidlem. Prvni spory se objevily pii domluvé

na barevnosti stroje. Tuto situaci vyfesila dvé star$i déveata, ktera nekompromisné
rozhodla za vechny:“ Nabarvéte si to kazdy tak, jak chcete, ale hlavni ¢ast stroje bude
modra.“ K mému ptekvapeni se s nimi nikdo nepiel. Dokonce vétsina déti pouzila alespon
na malé ¢asti barvu v modrém odstinu.

- Nekteré soucastky byly samy 0 sobé krasnymi malymi sochatskymi objekty.

- Kompletace malych objekta do jednoho velkého spole¢ného trvala jen

malou chvilku a probéhla nad oéekavani plynule a demokraticky.

- Tvorba objektu — stroje ¢asu trvala témét ti schiizky. To bylo vyhodné pro schnuti
nejprve tapetovaciho lepidla a poté temperovych barev.

- Myslim si, Ze zafazeni prace na spole¢ném dile je na zacatku, kdy se uéastnici jesté
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neznaji, pomérné odvaznym krokem. Na druhou stranu je to vyborny zptsob, jak hned

od pocatku probudit ve skupiné potiebu vzajemné komunikace, spoluprace, zajem 0 ostatni
¢leny a jejich nazory, coz bylo pravé mym cilem. Skupina je tak mnohem

rychleji vrzena do situaci, ve kterych se pfimo ukaze, jaky kdo skute¢né je. Hned

na pocatku se tak ze skupiny vyplavi pretvarka a pro dalsi fungovani skupiny je

pripravena jasnéjsi a pozitivnéjsi atmosféra.

Obrazek 42: Navrhovani soucastek. Obrazek 43: Navrhy soudastek.

Obrazek 44: Kasirovani soucastek stroje.
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Obrazek 45: Nakasirovana soudastka.

4. Nase prvni cesta!

o " R
Obrazek 46: Malovani soucastek.

Nazev tematického celku:

Cestovani ¢asem

Namét vyucovaci jednotky:

Nase prvni cesta!

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarna vychova

Ocekavany vystup vzhledem k RVP:

- Uziva vizualné obrazna vyjadieni k zaznamenani
zkusenosti a podnétu z predstav a fantazie.

- V tvorbé uplatiiuje své vlastni zivotni

zkusenosti a uplatiluje pti tom v plo§ném uspotadani
linie, tvary, barvy a jejich kombinace.

- Naléza a do komunikace v socialnich vztazich zapojuje
obsah vizualn€ obraznych vyjadreni, ktera samostatné

vytvoril.

Diléi vystup dané aktivity:

- Osvoji si zéklady pozitivniho hodnoceni a piijeti
druhych.

- Zvlada v souladu s individualnimi pfedpoklady
osvojené pohybové dovednosti a tvotivé je aplikuje

ve hie.

- RozliSuje herni a realnou situaci; ptijima pravidla hry;
vstupuje do jednotlivych roli a ptirozené v nich jedna.

- Ztvariuje hudbu pohybem, na zékladé individualnich
schopnosti a dovednosti vytvaii pohybové improvizace.
- Identifikuje zakladni city, vede rozhovor

S druhymi 0 jejich prozitcich.

Obsahova doména:

- Pozitivni hodnoceni sebe a druhych.
- Tvotivost a zaklady spoluprace.

- Osobnostni asocialni rozvoj.

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Ovétovani komunikacénich ucinkd.

Ucdivo

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualng obrazného vyjadieni — linie, tvary,
svétlostni a barevné kvality, rytmus, kontrast.

- Prostiedky pro vyjadieni emoci, pocitl, ndlad, fantazie,
piedstav, osobnich zkuSenosti — pohyb

téla a jeho umisténi v prostoru, akéni tvar malby a kresby
- Osobni postoj v komunikaci.

- Mezilidské vztahy, komunikace a kooperace —
respektovani sebe sama i druhych, pfijimani

nazoru druhého, empatie, chovani podporujici dobré
vztahy, aktivni naslouchani, dialog.

- Sebepojeti — sebehodnoceni, podpora sebeocenovani.

- Hra jako zaklad umélecké ¢innosti.
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- Reflexe a vztahy zrakového vnimani Kk vnimani
ostatnimi smysly, reflexe dramatického uméni.

Metodické
poznamky:

Motivace:

Dokonceni spole¢ného vytvarného dila — stroje Casu —
jeho vyzkouseni. Povidani 0 vzniku Zemé¢. Dramaticka
hra v prostoru — voda a zemé.

Zadani vytvarné ¢innosti
(véetné kritérii hodnoceni):

- Kazdy si vezméte $atek na odi, postavte se na koberec
tak, abyste méli kolem sebe dost mista. Az

budou vsichni ptipraveni, pustim hudbu a budu vypravét
nejprve o vodé a poté o0 zemi, jak se proménuje, kudy
putuje, jaka je. Vasim tikolem bude, abyste

se pokusili vZit nejprve do vody a poté do zemé

a pohybem t¢la se pokuste vyjadrit

€O se s vami zrovna déje a jaké pocity U toho zazivate.
Mezi vodou a zemi bude kratka pauza,

na kterou vas upozornim, a ve které si budete

moci na chvili $atky zase sundat. Pokud by

se n¢kdo ptiblizil ke zdi nebo by hrozilo, ze

do n&koho jiného narazi, ptijdu k nému, poloZim mu ruce
na ramena a nasméruji ho do volného prostoru.

- Rozdélte se na dvé skupiny podle toho, ktery zivel

se vam libil vice. Vodni zivel si sedne

k jednomu stolu a zemni ke druhému. Vyberte

si z krabicek suchého pastelu ty barvy, které vystihuji vas
zivel. Jak uz jsme si fekli, voda ma vétsinu studenych
barev a zemé¢ teplych.

- Na papir se pokuste zaznamenat pribéh a pocity

z pohybu vody/ zemé, které jste pravé zazily. Pastely
muzZete nejen kreslit, ale také je roztirat. Zapliite
barevnou kresbou cely papir. Az budete hotovy, spole¢né
si je ve skupiné prohlédnéte.

- Ve skupiné svého Zivlu si sestavte své vytvory tak, aby
se kazdy n&jakou casti prekryval s Cistym velkym
papirem uprostied, zaroveii si ale nechejte na bilém
papiru dostatek mista na kresleni. Jakmile budete mit
takto sestaveny vSechny své prace, pokuste se je propojit
kresbou na spole¢ném papiru uprostied.

Na za¢atku se pokuste navazat na tvary a barevnost
svého vytvoru a postupné v§echny propojujte

do jednoho nového obrazu vody/ zemé. Az budete

ve skuping v§ichni s vysledkem spokojeni, pfineste

a polozte svlij novy spole¢ny obraz vody/ zemé

na tento stil

- Pies vodu i zemi poloZte jeden velky Cisty papir tak, aby
se dotykal obou zivlt. Poté se pokuste propojit

zemi s vodou, tak jak to bylo na po¢atku vzniku nasi
planety.

Vazby k vytvarné kultuie:

- Abstraktni malifstvi.

- Abstraktni expresionismus.

- Skupina Der Blaue Reiter.

- Paul Klee, Mark Rothko, Hans Hartung, Barnett
Newman, Georges Mathieu, Vasilij Kandinskij,
Franz Marc, Robert Delaunay a dalsi.

Pouzita technika:

Vyrazovy pohyb na hudbu a vypravény popis déje.
Reflektivni dialog.

Kresba (malba) suchym pastelem — samostatna i spole¢na
prace.

Reflektivni dialog.

Bodovy scénar vyucovaci
jednotky:

- Dokonceni stroje ¢asu.
- Pouziti stroje ¢asu. Cesta do doby vzniku Zemé. (5
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minut)

- Povidani 0 vzniku Zemé — voda a zemé. (5 minut)

- Dramaticka hra pohybu téla v prostoru — jsem vodou,
jsem zemi — medita¢ni hudba, pohyb v prostoru a vlastni
vyjadieni emoci pfi povidani 0 cesté vody (kapka,
poticek, feka, mofe, ocean, mraky ...),poté zemé

(jadro planety, sopecny vybuch, let vzduchem, ochlazeni,
zvétrani, rust seminka...). Reflektivni dialog

v kruhu na zemi. (40 minut)

- Svacina. Vytvofeni skupin podle prozitku — voda, zemée.
Zadani vytvarné prace a Vymezeni pojmu teplé a studené
barvy. Vytvarna prace — 1. samostatny

obrazek vody/zemg, 2. skupinovy obrazek vody/zemg, 3.
obrazek setkani a propojeni vody a zemé —

Jak to vypadalo na pocatku vzniku Zemé. Reflektivni
dialog. (40 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych Osobnostni a socidlni vychova.
vzdélavacich obori, resp. prifezovych témat: Dramaticka vychova.

Povidani, rozhovor ve skuping, expresivni hra - vyrazovy

Forma vyuky, vyuc€ovaci metoda: pohyb v prostoru, reflektivni dialog, vytvarna ¢innost —

samostatna i spole¢na.

Predpoklddany ¢asovy narok: 1 a pil hodiny (90 minut)

Nutné pomicky a prostredky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schtizky,
které si déti nalepi do svého deniku, niizky a lepidlo.

- Vyrazova pohybova hra: prostor vhodny

k bezpeénému pohybu, Satky na o¢i, meditacni

hudbu a ptehravaé

- Vytvarna Cast: papiry A3, Al, suchy pastel, fixativ.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potiebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Je vhodné zajistit uéebnu s volnym a bezpe¢nym prostorem pro pohyb bez pouziti zraku.
Koberec je vyhodou. Diilezité je nechat si dostatek ¢asu na reflexi.

Reflexe:

- Déti se na prvni ,,cestu Casem™ velmi tésily. Velmi snadno se zapojily do debaty

0 vzniku Zemé — chlapci vice nez dévcata.

- P#i ptechodu do uéebny s kobercem bylo na détech mozné pozorovat napéti a vzrusené
océekavani toho, co se bude dit.

- Pfed dramatickou hrou jsme se s détmi domluvili na spole¢nych pravidlech, ktera

se budou pti hie dodrzovat (ml¢eni; nesundavani §atku bez vyzvani; samostatny pohyb

V prostoru; zastaveni se, zvednuti ruky a ¢ekani na dotyk na ramenou, Septani - pti potiebé
na néco se zeptat ¢i fesit problém). Na zacatku jsem chvili nechala déti reagovat

pouze na hudbu, ¢imz se vyzkous$elo dodrzovani pravidel v praxi. Byl to vhodny tah,
protoze dvé z déti pravidla uz od zac¢atku nedodrzovala (jedno dévce neustale

hluéelo a mluvilo a jeden chlapec neustale atakoval jiného chlapce a také mluvil).

Oba dva jsem postupné v tichosti vyvedla za dvete ze tfidy, kde jsem jim v soukromi
znovu vysvétlila dulezitost dodrzovani pravidel. Po zklidnéni se vratili zpét mezi ostatni
déti a bez problému se zapojily do hry.

- Pii hie jsem zpozorovala, ze mira exprese byla pfimo tmérna véku a pohlavi ditéte. Mladsi
déti byly v pohybovém vyrazu mnohem uvolnénéjsi a expresivnéjsi nez déti starsi. A také
divky byly v pohybu vice expresivni nez chlapci.

- Do reflektivniho dialogu se zapojily v mensi ¢i vétsi mife vSechny déti. Dévcata byla vice
sdilna nez chlapci. Podle mého soudu to mohlo byt zptisobeno tim, ze

dévcata byla pti samotné pohybové hie vice uvolnéna a hru vice niterné prozivala nez
chlapci. I kdyz byly déti pred zacatkem hry ujistény, Ze jakykoli pohyb je spravny, nikdo je
nebude hodnotit a pohyb uvidim pouze ja, nikoli ostatni déti, tak z reflexe vyplynulo, ze
star$i déti ¢ast&ji neZ mladsi v myslenkach odbihaly od prozivani vody/ zemé K premitani

o0 tom, jak pti pohybu vypadaji a zda je jejich pohyb ptiméfeny a spravny, coz

blokovalo jejich ptirozené proziti hry. JelikoZ jsem si podobnymi cvi¢enimi sama prosla,
vim, Ze je toto sebehodnoceni naprosto pfirozené. Dnesni svét je plny neustalého hodnoceni
vykonu jedince a to diky systému sou¢asného skolstvi jiz od Gtlého véku.
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(V tomto ohledu vidim velky potencial v teoriich Rudolfa Steinera a principech waldorfské
pedagogiky.) Uplného uvolnéni, naprosté ptirozenosti prozivani a oprosténi se od hodnoceni
dosahne ¢lovek az po dlouhodobém tréninku, dilezité je také znamé a bezpecné prostiedi.
Piekvapilo mé, ze déti se shodly v tom, Ze by byly pti§té mnohem radéji, kdyby

se pohybovaly bez $atkt na o¢ich. Uvedly, Ze neptijemné pocity nejistoty byly zptisobeny
hlavné tim, Ze Casto premyslely 0 tom, zda ostatni opravdu dodrzuji pravidla stejné

jako ony, a opravdu je ostatni déti nevidi. Proto byly déti pfesvédcené, Ze bez $atku by byly
mnohem vice uvolnéné, nez s nimi. Toto zjisténi meé piekvapilo, avsak s tvrzenim, ze

bez satka by byly vice uvolnéné, nesouhlasim. Ziejmé by se zamezilo pocittim nejistoty, ale
naopak by byly déti mnohem vice rozptylovany ostatnimi a doslo by

k vzajemnému hodnoceni a k obavam z kritiky. P¥i téchto aktivitach je velmi dilezité
bezpeéné prostiedi. Je pochopitelné, Ze na patém spoleéném setkani neni jesté viemi éleny
vnimana atmosféra ve skuping jako bezpecna a piirozena. Vytvoreni takovéhoto klimatu
potiebuje delsi pravidelné setkavani a zapojovani podobnych expresivnich aktivit napomaha
k jeho vzniku a upevnéni.

- Rozd¢leni barev na teplé a studené bylo pro nékteré nejmladsi déti novinkou.

Na ptikladu barev vody a zemé déti velmi snadno pochopily toto barevné déleni a byly
schopny jej ihned aplikovat pfi tvorbé.

- Do kresby vybraného zivlu se v8echny déti pustily s chuti a bez ostychu. Velmi Zivelné
uzivaly pfi tvorbé techniku rozmazavani k¥idy a pfirozené ji vyuzivaly k vyjadieni
barevnych ptfechodu.

- Pfi spoleéné praci byla skupinka s zivlem zemé vice spolupracujici nez skupinka vody,

i pies vétsi pocet Clend se dokazaly bez problému domluvit na spole¢né tvorbé. Ve skupince
vody byl vyvolan konflikt neshodou dvou dévéat, které mély zcela protichiidné nazory

na spole¢né dilo. Spor vyiesil tieti len skupiny, nejmladsi chlapec, ktery intuitivné propojil
dvé poloviny papiru, na nichz individualné pracovala nespolupracujici dévcata.

- Pfi tvorbeé dila, propojeni dvou zivlu, se zapojily vSechny déti az na jedno dévée

ze skupiny zemé&. Nékolik déti pracovalo spise na okraji papiru a nevstupovalo ptilis

do kresby ostatnich. Jiné déti se naopak neostychaly a tvotily po celé nabizené plose

papiru a nebaly se propojit svou tvorbu s kresbou ostatnich.

- Jak se ukazalo pfi reflektivnim dialogu, mira zapojeni déti do spole¢né tvorby

zrcadlila osobnost ditéte. Dé&ti spise introvertni povahy Se citily nejptijemnéji pfi prvni
samostatné praci. To byla napiiklad hol¢icka, ktera odmitla pracovat na zavére¢ném
spole¢ném dile. Pti reflexi tuto situaci popsala takto: ,, P¥ipadalo mi, Ze ostatni

mi vSechno €0 nakreslim, zni¢i tim, jak kresli oni. Kdykoli jsem chtéla nékde néco nakreslit,
uz tam zacal kreslit nékdo néco uplné jiného, nez jsem chtéla ja. Chtéla jsem kreslit v klidu,
ale ostatni v8echno hrozng rychle ménili. Nemam rada spole¢nou praci, a proto jsem se uz
jenom divala. Nejvic mé bavilo kreslit na vlastni papir, kde mi do toho nikdo nezasahoval.*
Opacné pocity popsala nejmladsi hol¢icka, pro kterou je typicky hlasity az hluény projev,
dozadovani se pozornosti druhych a nadtizené chovani k ostatnim détem: ,,Mé& nejvic bavil
ten posledni ukol. Mohla jsem kreslit tak, jak jsem chtéla a dotvatet to, co udélal nékdo jiny.
Kresleni na sviij papir mé taky moc bavilo, ale nelibilo se mi kresleni spoleéné vody,
protoze Jana se se mnou poiad hadala, Ze to kreslim Spatné.* Celkové Kk reflexi vSechny

déti pristoupily velmi dobie. Byly sdilné a ochotné oteviené mluvit 0 svych pocitech

a zazitcich z tvorby. Také byly ochotny mluvit oteviené 0 konfliktech, ke kterym

doslo pii tvorbé, zamyslet se nad jejich pticinami i zptisobem jiného feSeni. Vracet se ke
konfliktnim situacim a pokusit se je desifrovat je podle mého nazoru velmi dtlezité.
Ugastnici si timto zpiisobem ulevi a neodnaseji si v sob& nevyi¢ené otazky a spory dom.
Vse zlstane, vyiesi se a uzavie tam, kde to vzniklo - ve skuping, jesté pred odchodem domi.
Déti si tak odnaseji pouze dilezité zivotni zkusenosti bez nahromadénych negativnich
emoci.
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Obrézek 49: Kresba zemé. ~ Obrazek 50: Kresba propojei zemé a vody.

5. Vznik zivota.

Nazev tematického celku: Cestovani Casem
Namét vyucovaci jednotky: Vznik Zivota
Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura
Vzdélavaci obor: Vytvarnd vychova

- V tvorb¢ uplatiuje své vlastni zivotni

zkuSenosti a uplatiiuje pii tom v plo§ném uspoiadani
linie, tvary, barvy a jejich kombinace.

- Na zéklad¢ vlastni zkuSenosti naléza a do komunikace
Vv socialnich vztazich zapojuje obsah vizualné obraznych
vyjadieni, ktera samostatné vytvofil.

- Uziva vizualng obrazna vyjadieni k zaznamenani
podnéti z piedstav a fantazie.

Oc¢ekavany vystup vzhledem k RVP:

- Pracuje podle slovniho navodu.

- Ziskavani sebeduvéry pti vystupovani
Dil¢i vystup dané aktivity: na vefejnosti a kultivace

projevu jako prostfedku prosazeni sebe sama.
- Uplatiiuje prvky tvofivosti.

- Osobnostni asocialni rozvoj.

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Ovérovani komunikaénich G¢inkd.

Obsahova doména:

Utivo - Prvky vizualng obrazného vyjadreni — linie, tvary,
barevné kvality, rytmus, kontrast, textury, podobnost,
jejich promény a kombinace v plose.

- Hra jako zaklad umélecké ¢innosti.

Konkrétni ucivo:
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- Mezilidské vztahy, komunikace - aktivni naslouchani,
dialog.

- Komunika¢ni obsah vizualn€ obraznych vyjadieni.

Motivace:

,,Cesta casem*, povidani a ukdzky v knihach, hra.

Zadani vytvarné ¢innosti
(véetné kritérii hodnoceni):

- Na pruh papiru nakresli fixem vymyslené zvite/ tvora,
které bude odpovidat vylosovanému zadani. Mzes

mu ptimyslet cokoli dal$iho, ale musi obsahovat ty

Casti téla a pocet, podle vylosovaného zadani.

K ptiserkam si pi§ ¢isla, abys védél, ke kterému zadani
patfi. Celkem budeme losovat deset zadani. V kresbé
stiidej vSechny tii tloustky fixt. Tlusty pouZzivej na hrubé
obrysy, nejten¢i na detaily. Az dokresli§ posledni zvite,
dones sviij papir sem na stil a prohlédni si, co za tvory
vymysleli ostatni. Vyber si z nich jedno, které

se ti nejvice libi, a zkus mu vymyslet jméno.

- Z hromadky usttizku si vyber jeden, nalep ho na papir
a pokus se k nému domyslet a pastely dokreslit originalni
zvite. Jsi ted’ tvliircem ptirody a mizes si vymyslet
jakkoli bizardniho tvora chce$. Az vymyslis tvora,
dokresli okolo ngj také prosttedi, ve kterém Zije.

Pfi kresleni premyslej také o tom, jak se bude jmenovat,
¢im se bude Zzivit a co obvykle déla. Az budou mit
v§ichni hotovo, predstavite svého tvora ostatnim.

Metodické
poznamky:

Vazby Kk vytvarné kultuie:

Mytologicka zvirata — malifstvi, sochafstvi.

Adolf Lachman - cyklus Paroboti.

Petr Nikl — kresby a malby fantasknich zvifat.
Sochati - Kate Clark, Lisa Black, Enrique Gomez de
Molina.

Fantasy a sci-fi ilustrace k literarnim diltim a filmova
tvorba v t&chto zanrech.

Pouzita technika:

Vytvarna hra — kresha fixem.
Reflexe a povidani.

Dokreslovani podle fantasie, lepeni
a kresba tvrdymi mastnymi pastely.
Prezentace vlastni tvorby a reflexe.

Bodovy scénai vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijjemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut)

- Cesta ¢asem, povidani a ukazky z knih —

doba vzniku zivota — prvohory, druhohory. (15 minut)
- Hra — tvtirci zvifat. Reflektivni dialog. (45 minut)

- Svac¢ina (5 minut)

- Vytvarny tkol — dokresleni ustfizku — kresba tvrdym
mastnym pastelem. Prezentace své prace ostatnim. (45
minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priiezovych témat:

Osobnostni a socialni vychova.
Clovek a ptiroda.

Forma vyuky, vyucovaci metoda:

Rozhovor, hra, vytvarna ¢innost, reflexe, prezentace
vlastni tvorby.

Predpokladany ¢asovy narok:

2 hodiny (120 minut)

Nutné pomiicky a prostiedky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schtizky,
které si déti nalepi do svého deniku, ntizky a lepidlo.

- Motivace:knihy o vzniku zivota, prvnich zivo¢isich,

- Vytvarna hra: karticky s ¢isly,

Castmi téla a pfidavnymi jmény na hru, tii tloustky
Cernych fixt, nastfihané pruhy baliciho papiru.

- Vytvarna prace: usttizky s kousky zivocicht, papiry
A3,lepidlo, tvrdé mastné pastely.
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Zaci se specialnimi vzdélavacimi potiebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Pro praci s ustiizky je vhodné zajistit takové kousky, U nichz nebude ptili§ snadné
rozpoznat, z jakého zvifete pochazeji. Déti maji tendenci dokreslovat piivodni zvite.

Reflexe:

- Do rozhovoru o pradavnych zvifatech se zapojily vSechny déti. Mnohem vice

hovotili chlapci, které nejvice oslovilo obdobi zivota dinosaurd. Mnoha pradavna

zvitata znaly déti z televiznich dokumentt a encyklopedii.

- Hra se setkala u déti s uspéchem. Nemohly se do¢kat, az budou moci losovat zadani. Pied
tazenim listk® ostatni losujiciho ¢lena vybizeli a podporovali k dobrému tahu a po kazdém
vylosovani se strhla vasniva odezva. Padaly vyroky jako: ,,CozZe, tolik? To nenakreslim,
Cos to zase vylosoval? Co je to za $ilenost? Do tolika ani nenapocitam. To jsi nam

to zase zavatil. A tak podobné.“ P¥i hie vladla celkové dobra nalada.

- Reflexe a pojmenovavani zvitat probihalo také piijemné a v dobré naladé.

- Po svacing se déti pustily s chuti do vytvarného tkolu s dokreslovanim ustiizku. Zde

se U nékterych vyskytl problém s vymyslenim vlastni podoby zvitete. Ustiizek nékteré

déti az prilis svadél ke kresbé piivodniho tvora a omezoval tak zapojeni jejich vlastni
fantasie. Pfi této praci se také poprvé ve skupiné objevilo tzv. obkreslovani. Jedno dévée
pouzilo na ozvlastnéni svého tvora kresbu masle a vymyslelo si nazev Kopyto Maslickovy.
Dvé dalsi dévéata vSak hned bezmyslenkovité obkreslila napad s masli i na své zvite,
av8ak bez jakéhokoli hlubsiho smyslu.

- Vymysleni jména a dalsich vlastnosti zvitat déti velmi bavilo, mnohdy v§ak mély problém
rozhodnout se pro jeden konkrétni nazev.

- Prezentace vlastni tvorby probéhla pomérné hladce. Déti, které toho 0 svém vytvoru prilis
samy netekly, byly schopny bez problémi odpovidat na mé doplitujici otazky.

- | proto, Ze byly vSechny dnes$ni ukoly samostatné, nedoslo k zddnym hadkam a ve skupiné
panovala velmi ptijemna atmosféra.

Obrazek 51: Losovani listeck. Obrazek 52: Kresleni tvoru
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Obréazek 53: Spole¢na reflexe.

Obrazek 55: Prezentace vlastni prace ostatnim.

Obrazek 54: Dokreslovani tvora.

6. Antické olympijské hry.

Nizev tematického celku: Cestovani ¢asem
Namét vyucovaci jednotky: Antické olympijské hry
Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura
Vzdélavaci obor: Vytvarnd vychova

- V tvorbé projevuje své vlastni zivotni

zkusenosti a uplatiiuje pti tom v plo§ném uspotadani
linie, tvary a jejich kombinace a vztah k celku.

- Uziva vizualné obrazna vyjadieni k zaznamenani
vizualnich zkusenosti.

- Interpretuje podle svych schopnosti umélecka i vlastni
vizualné obrazna vyjadieni, vychazi pti tom ze svych
znalosti historickych souvislosti i Z osobni

zkusenosti a prozitku.

- Ovétuje komunikaéni G¢inky samostatné vytvorenych
vizualn€ obraznych vyjadfeni v socidlnich vztazich,
nalézé vhodnou formu pro jejich prezentaci.

- Uziva prostiedky k zachyceni jevi a procest

v proménach a K jejich vyjadfeni uziva metody

Ocekavany vystup vzhledem k RVP:
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uplatiiované v soucasném vytvarném umeéni a digitalnich
médiich — fotografie, animace.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- Rozlisuje herni a redlnou situaci; ptijima pravidla hry;
vstupuje do jednotlivych roli a pfirozené v nich jedna.

- Vnima a proziva zakladni prostorové a ptidorysné drahy
pohybu.

- Hledani paralel

mezi minulymi a souc¢asnymi udalostmi a jejich
porovnavani.

- Experimentuje se samostatné

vytvofenymi vytvarnymi prvky a vytvaii pohybové
efekty, uplatiuje zéklady animace.

Ucdivo

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatnéni subjektivity.

- Ovétovani komunikacnich ucinkd.

- Nejstarsi civilizace a kofeny Evropské kultury.
- Zakladni predpoklady dramatického jednani.

- Tanecni a pohybova vychova

- Uplatnéni subjektivity, pozorovani,
smyslového vnimani.

- Uplatnéni kreativity, fantasie a senzibility.

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualné obrazného vyjadieni — linie, tvary

a jejich jednoduché vztahy - rytmus, kontrast a jejich
kombinace a promény Vv plose.

- Antické Recko.

- Typy vizualn€ obraznych vyjadieni — kresba, fotografie,
film.

- Vstup do role.

- Hra jako zaklad umélecké ¢innosti.

- Prostorové citéni.

- Cvi€eni vnimavosti, pozorovani realnych déju

a schopnost jejich verbalni reflexe.

- Pohyb jako zakladni princip kinematografie.

Metodické
poznamky:

Motivace:

Zapojeni do soutéze o ceny v Krnové. ,,Cesta éasem.“
Hra na sochy.

Zadani vytvarné ¢innosti
(vfetné kritérii hodnoceni):

- Vymyslete si sport, ktery mate nejradéji a netikejte
nahlas jaky sport to je. AZ budete mit vSichni sport
vymysleny, na mij povel za¢nete vSichni sviij sport
predvadét, co nejdokonaleji to umite. Vyberte ze sportu
néjaky typicky pohyb. Jakmile feknu slovo ,,stronzo*
v8ichni se zastavite zrovna v tom pohybu, ktery délate,
zrovna jako ty antické sochy. Budu se snazit uhodnout,
jaky sport predvadite. Ten, jehoz sport uhadnu, rozmrza
a pomaha mi v hadani. Ty sochy, které nepozname, Cekaji
dalsi kola tak dlouho, dokud nebudou vsechny
rozpoznany.

- Znovu si vyzkousejte pohyb pfi vasem sportu,
nékolikrat za sebou ho zopakujte a postupné zpomalujte
jednotlivé pohyby, co nejvice to piijde. VSimejte

si polohy a natoceni téla, koncetin, hlavy, jejich vzajemné
pozice V jednotlivych fazich pohybu. Snazte

Se co nejptesnéji si tyto faze zapamatovat.

- Na mekky bily papir nakreslete ¢ernym fixem

postavu sportovce, pripadné nacini, které sportovec
potiebuje. Postavu je vyhodné nakreslit jako loutku —
oddélené koncetiny od téla a hlavy. Je moZzné nakreslit
rozdélené také jednotlivé koncetiny v kloubech, trup
rozpuleny Vv pase, hlavu oddélenou od krku. To vam
zjednodusi pozdé&jsi animaci pohybu. Ke Kresbé muizete
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vyuzit riznou hrubost fixi. Az budete mit vSe nakresleno,
jednotlivé dilky vystiihnéte a vyberte

si barvu podkladového papiru. Na ném se pokuste
nanecisto pohyb rozfazovat. Pti animaci pracujte

s celou plochou papiru, jako s prostiedim, v némz

se postava pohybuje (naptiklad postava mize utikat

z jednoho konce papiru na druhy). Kdo by potfeboval
pro pohyb vétsi prostiedi nez je jeden papir, vezme

si k animaci jesté jeden.

- Az budete se zkouskou hotovi, pfijdéte ke

stolu s fotoaparatem, a spole¢né animaci postavy
vyfotografujeme po jednotlivych pohybech ¢asti

téla a nacdini. Je potieba si doptedu promyslet kazdy
pohyb a postupné posunovat ¢asti postavy a predméta.
- Z animace si vyberte pro vas nejzajimavéjsi cast
pohybu a v této pozici postavu nalepte na papir. Poté
dokreslete ¢ernym fixem pozadi, ve kterém se déj
odehrava.

Vazby Kk vytvarné kultufe:

- Antické uméni — sochafstvi a vazové malii'stvi.
- Papirkovy a kresleny animovany film — napf. kratky
film Laokoon Véaclava Mergla atd.

Pouzita technika:

Pohybové dramaticka hra — pohyb v prostoru, vnimani
polohy téla, rozfazovani pohybu.

Kresba fixem, kolaz, stfihani, fazovani pohybu,

ptiprava plochy obrazu pro fotografovani, fotografovani,
lepeni.

Bodovy scénai vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut)

- Cesta ¢asem, povidani a ukazky z knih — anticka
olympiada — antické sochafstvi. (15 minut)

- Hra na sochy. (15 minut)

- Zpomaleny a rozfazovany pohyb, zkoumani polohy
téla v prostoru. (5 minut)

- Vytvarna prace — postava v pohybu, kresba fixem

a kolaz. (45 minut)

- Svacina. (10 minut)

- Animace obrazkl — foceni pohybu postav. Nalepeni
kolaze na papir, dokresleni pozadi. (20 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. prifezovych témat:

- Dramaticka vychova.
- Tane¢né pohybova vychova.

Forma vyuky, vyucovaci metoda:

- Rozhovor a debata ve skuping, pohybové dramaticka
hra, Vytvarna ¢innost — kresba, faizovani pohybu,
fotografovani.

Piedpokladany ¢asovy narok:

2 hodiny (120 minut)

Nutné pomiicky a prostiredky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schiizky,
které si déti nalepi do svého deniku, niizky a lepidlo.

- Motivace a diskuse:knihy a ukazky

antického sochafstvi.

-Tvorba sportovce: barevné papiry A3, mékké bilé papiry
A3, cerné fixy tfi riznych §irek, ntzky, lepidlo

- Animovany film: digitalni fotoaparat.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potiebami (ano-
ne):

Ne

Bylo by dobré, aby déti samy fotografovaly a upravovaly fotografie v poéita¢i do filmové

Poznamky: podoby. K tomu je zapotiebi dostate¢né materialni zajisténi, které jsem

neméla k dispozici (pocitatova ucebna a fotoaparaty).
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Reflexe:

- P¥i rozhovoru o starovékém Recku, jeho lidech, uméni a Olympijskych hrach déti nejvice
zaujalo zjisténi, jaké sporty stafi Rekové na Olympiadé provozovali, a jak hodné je
myslenka Olympijskych her stara. Prekvapilo mé, Ze se ve skupiné nasly i nékteré déti, které
0 Olympijskych hrach, a to i téch sou¢asnych, nevédély vibec nic. Jiné naopak ,,chrlily*
sporty, které mtizeme na soucasnych Olympijskych hrach vidét, jeden za druhym. Jeden
chlapec si vzpomnél, ze nedavno 0 pocatcich Olympijskych her Cetl v ¢asopise a piislibil,
7e se Elanek pokusi najit a na p¥isti setkani ptinést, coz se za tyden skute¢né stalo.

- Pti pohybu v prostoru mély nékteré déti problém s pifedvedenim skuteéné podoby

pohybu (oby¢ejny hod mi¢e napiiklad vypadal spiSe jako véstni pradla) Trvalo pomérné
dlouhou dobu, nez se dopracovaly k piedvedeni alespoii ¢asteéné shodné podoby pohybu.
Stejna komplikace nastala pti zpomalovani pohybu. Déti nedokazaly vnimat

skute¢nou polohu koncetin a zbytku téla pfi sportovnim pohybu. (Napiiklad jedno dévée

se snazilo neustale 0 b&h v naprosto pirimé poloze trupu a nedokéazalo pochopit, pro¢ ji
pohyb piipada tak odlisny od skute¢ného b&hu. Chlapec piedvadéjici jizdu na kole (coz je
bez kola dost naro¢né) si viibec neuvédomil, Ze pii jizdé sedi na sedatku a je alespofi mirné
naklonény nad ramem kola.)

- S kresbou se vypoiadaly déti bez problémt a s chuti.

- Pfi animaci byly nékteré déti pec¢livejsi a s rozfazovanim pribéhu si vice vyhraly, jiné
udélaly pouze nékolik fazi pohybu a dal nedokazaly nic vymyslet. Proto byla jejich animace
velmi kratka. Celkové animace, postupnym posouvanim papirkovych ¢asti téla po plose
papiru, déti ptili§ nebavila, postup jim ptipadal ptili§ naroény a délka vSech videi

se po sestaveni do filmové podoby pohybovala v fadech nékolika vtefin.

- Nejvice se déti tésily, az uvidi animovany pohyb ve filmové podobé. Proto je velka Skoda,
ze si nemohly z materialnich dvodi vyzkouset pfevedeni obrazu do videa samy.

- V budoucnu bych ziejmé podobné aktivity bez potfebného materialniho zajisténi
neopakovala. Nebo bych vyuzila n&jakou vhodnou alternativu, jako napiiklad

skupinovou tvaréi praci s fotoaparatem a naslednym skupinovym zpracovanim videa v PC
nebo promitani vysledkd fotografické tvorby na sténu piimo v prib&hu prace.

- Déti mély z animacni prace velkou radost hlavné na pfistim setkani, kdy jsem jim

donesla jiz ptevedené fotografie do videa. Chtély je poustét stale znovu a znovu.

- Nékteré déti byly dost piekvapené, jak jsou jejich videa po sefazeni fotografii kratka.

To mé znovu ujistilo v tom, Ze jsem nezvolila ptili§ vhodnou metodu prace, jelikoz

si déti nebyly hned pfi praci schopny spojit rozfazovany pohyb po plose papiru s vyslednym
pohyblivym obrazem.

- Za své 1sili pti animaci byly déti po ¢ase odménény také ocenénim za kolektivni

préaci na vytvarné sout&zi ,,Clovéce, hybej se*, kam jsem jejich dilka poslala.

Obrazek 56: Hra na sochy. ’ »  Obrazek 57: Hra na sochy.

o=
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Obrazek 58: Policka animace — Piib&h s kolem.

7. Fauves!

Obrazek 59: Policka animace — Basketball.

Nazev tematického celku:

Cestovani Casem

Namét vyucovaci jednotky:

Fauves!

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarna vychova

Oc¢ekavany vystup vzhledem k RVP:

- Uziva vizualné obrazna vyjadieni k zaznamenani
vizualnich zkuSenosti a uplatiiuje pti tom svou osobitost
vnimani.

- V plosném vyjadreni uziva a kombinuje prvky vizualné
obrazného vyjadieni ve vztahu k celku — linie a barevné
plochy, tvary.

- Rozpoznava, pojmenovava a tfidi barvy na zakladé
jejich odliSnosti.

- Naléza a do komunikace Vv socialnich vztazich zapojuje
obsah vizualn€ obraznych vyjadieni, ktera samostatné
vytvofil.

- Porovnava rzné interpretace vizualné

obrazného vyjadieni a ptistupuje K nim jako ke

zdroji inspirace.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- Vyuziva znalosti 0 rozkladu svétla.
- Osvoji si zéklady pozitivniho hodnoceni a piijeti
druhych.

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Ovéfovani komunikaénich G¢inkd.

- Elektromagnetické a svételné déje.
- Pozitivni hodnoceni sebe a druhych.

Ucdivo

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualn¢ obrazného vyjadteni — linie, tvary,
objemy svétlostni a barevné kvality, textury a jejich
jednoduché vztahy jako podobnost, kontrast,

rytmus a jejich promény a kombinace v plose.

- Smyslové u¢inky umélecké vytvarné tvorby - Fauvisté.
- Piistup Kk vizualng obraznym vyjadienim — vizualni
vnimani, motivace zalozena na smyslovém vnimani

a expresi jejich reflexe a védomé uplatnéni pti vlastni
tvlrci ¢innosti.

- Komunika¢ni obsah vizualné obraznych vyjadieni —
vysvétlovani vysledki tvorby podle svych schopnosti
a zaméteni.

- Vlastnosti svétla, rozklad bilého svétla hranolem
(Newton X Goethe).

- Osobni postoj v komunikaci.

Metodické Motivace:

,,Cesta ¢asem do Patize roku 1905%, povidani 0 vystavé
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poznamky:

Podzimni salon, hra s barevnymi foliemi — barevny svét,
pocitové vnimani barev, povidani 0 vlastnostech svétla —
barevné spektrum a michani barev.

Zadani vytvarné ¢innosti
(vfetné kritérii hodnoceni):

- Vezmi si modrou barevnu folii a sleduj svét kolem sebe
skrz ni. V§imej si toho, jak se okoli

zménilo a jestli se méni i tvé pocity nebo nalada. Potom
si 0 tom budeme povidat.

- Ted’ si zkus vzit ¢ervenou folii a opét S ni pozoruj svét
a vnimej své pocity. Zkus porovnat rozdily

mezi modrou a éervenou barvou, co se zménilo? Muize$
si vzit do druhé ruky opét modrou folii a sttidat pohled
ptes modrou a ¢ervenou. Zkus se pohybovat tak rychle,
jak ti ptipada, Ze barva dovoluje. Vnimej,

jestli jedna barva neni vice rychla, pohybliva, mozna
agresivni nez druhd. (Takto se postupné vystiidaly barvy
modra, ¢ervend zlutd, fialova, zelena a oranzova, vzdy
nasledovala kratka reflexe pocitt a vzajemné
porovnavani barev).

- Vezmi si papir, podlozku, paletu, stétec,

vodu a tfi zakladni barvy, ¢ervenou, modrou a Zlutou,
muzes si vzit od kazdé dva odstiny. Namaluj podle
ptedlohy z4tisi. Barevnost si zvol vlastni, nemusi viibec
odpovidat realité. Sejné jako fauvisté mizes

do barevnosti promitnout svou naladu,

nebo tieba teplo ¢i chlad. O barvéch ses toho ted’ hodné
dozvédél, tak se pokus nové znalosti pouzit pfi malovani
a michani barev. Vechny barvy si namichej ze tfi (Sesti)
zakladnich. Svétlost barvy mizes ovlivnit

bélobou a ¢ernou barvou, snaz Se je ale pouzivat

co nejmén¢ a michat barvy hlavné ze zdkladnich barev.
Pokus se umistit zati§i doprostied formatu, tak aby ti tam
celé veslo. Pti rozvrzeni zatisi si namichej

svétlounkou hodné tidkou barvu, ktera se pozdgji husté;jsi
temperou snadno premaluje.

Vazby K vytvarné kultufe:

Fauvismus.
Parizské vystavy — Salony.

Pouzita technika:

- Pozorovani skrz barevné folie — vnimani zmén
svétla a vlastnich pocitt, reflexe.
- Malba zatisi temperovou barvou, michani barev.

Bodovy scénai vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut)

- Cesta ¢asem, povidani 0 vystavé roku 1905

v Pafizi a ukazky z knih — fauvismus. (10 minut)

- Hra s barevnymi foliemi — barevny svét. Vnimani pocitu
z barev. (15 minut)

- Povidani o svétle a barvach — (Newton X Goethe —
smyslové moralni u¢inky barev) barevny rozklad svétla,
nalady barev, barvy zakladni, druhotné a tercidlni,
opakovani teplych a studenych barev, barvy dopliikové,
michéni barev. (20 minut)

- Svacina. (10 minut)

- Vytvarna prace — malba zatisi temperovou barvou,
michani barev z ¢ervené, modré a zluté. (50 minut)

- Konec schiizky.

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. Shrnuti ¢innosti z minulé schiizky. (15
minut)

- Vytvarna prace — dokoncovani - malba zatisi
temperovou barvou, michani barev z ¢ervené, modré

a zluté. (60 minut)
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- Svacina (10 minut)

- Hra na michani barev (15 minut)

- Reflexivni dialog a reflexe s vyuzitim herniho material
— hledani kontrasti v malb&. (20 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych Osobnostni a socialni vychova.
vzdélavacich obori, resp. priiezovych témat: Clovek a ptiroda.

Rozhovor, ukazky vytvarnych dél, smyslova hra, reflexe,

Forma vyuky, vyucovaci metoda: prevedeni poznatki ze hry do praxe, vytvarna ¢innost —

malba temperou, pohybove logicka hra, reflexivni dialog.

Piedpokladany ¢asovy narok: 4 hodiny (240 minut)

Nutné pomicky a prostredky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schiizky,
které si déti nalepi do svého deniku, niizky a lepidlo.

- Cesta ¢asem: knihy 0 fauvismu s ukazky obrazii.

- Hra barevny svét: barevné pruhledné folie.

- Teorie barev: pomicka 0 barvach (Ptiloha 1, obr. 20,
21)

- Vytvarna ¢innost: pripravené zatisi na malbu, vykresy
A2, temperové barvy — Cervené, modré, zZluté,

béloba a cerna barva, palety, Stétce, hadiiky, nadoby

s vodoul.

- Hra na michani barev: ¢ervené, modré a zluté listecky
na hru.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potiebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Pro kvalitngjsi pozorovani jsem zvaZzovala praci u stojanu, ale vzhledem k véku déti jsem
nakonec zvolila praci na podloZce vsedé u stolu.

Reflexe:

- Pfi povidani o Fauvismu déti velmi dobie reagovaly na mé otazky. Snazily se nachazet
tvofivé a zajimavé odpovédi. Casto samy kladly rizné otazky k vytvarnym dilim, ktera
jsem jim v knihach ukazovala. Nejvice déti zajimalo, zda umélci sviij model skute¢né
videéli tak, jak ho namalovali nebo jestli si obrazy vymysleli jen tak z hlavy. Velmi napadité
a mnohdy i vtipné se déti dokazali zamyslet nad smyslem barevnosti obrazii. Napiiklad

u Vlamnickovy Krajiny s ¢ervenymi stromy, se déti shodly, ze v krajiné bud’ zrovna zapada
slunce anebo stromy hoti. A Henrimu Matissovi na obraze A.

Deraina diagnostikovali zloutenku.

- Hra s barevnymi foliemi se détem velmi libila, i kdyz se mi nepodatilo zajistit

zcela vhodné folie. Nékteré byly spise prisvitné, nez prihledné. Nejlepsi by byla barevna
skla, ktera jsem ovSem neméla k dispozici. Jelikoz se tato hra velmi osvéd¢ila, pokusim

se zajistit si do budoucna jesté vhodnéjsi folie nebo skla. Sama jsem si podobnou aktivitu
vyzkousela s kvalitnimi prithlednymi foliemi p¥i kurzu rozvoje smyslového vnimani

a musim obdivovat déti, jak se hru velmi dobte zvladly i s ne

zcela vyhovujicimi pomickami. Dé&ti vnimaly pocity z barev velmi podobné — &ervena
barva rychla, tepla, agresivni, modra studena, ale uklidfiujici, hluboka, tihnouci do dalky,
zluta tepla, jasna, zafici, aktivujici atd. Jedina hol¢i¢ka se vymykala pti popisu cervené

a modré barvy, kterym vlastnosti ptipisovala zcela opaéné, coz mé dost piekvapilo.

- Reflexe ze hry a dalsi vyklad 0 barvach jsem propojila. Déti povidaly 0 svych pocitech

z konkrétnich barev a zaroven jsme je spole¢n¢ ttidily na teplé a studené, aktivni a pasivni.
- Folie se ukazaly jako vhodna pomiicka pti vykladu o zakladnich a druhotnych barvach,
protoZe déti si hned intuitivné vzaly folie do rukou a tvofily druhotné barvy piekryvanim
folii zakladnich barev ptes sebe. Déti velmi zaujal vzornik michani barev. Byly nadsené

z toho, kolik barev je mozné namichat ze zakladnich barev. A nemohly se dockat, az

Si to vyzkousi. Proto je zadani vytvarné prace velmi motivovalo.

- Pii malbé se vétsina déti zpocatku zabyvala hlavné michanim barev na paleté.

S velkou chuti se poustély do michani dalsi a dalsi barvy. Vzdy, kdyz se jim

podafilo namichat spravnou barvu, mé hned s jasotem volaly k sobé a chlubily se,

kterou barvu zrovna vytvofily. Radost z michdni barev détem vydrzela pomérné

dlouhou dobu a tak to na konci schiizky bylo poznat i na malbach formatu A2, které byly
hotovy tak asi z necelé poloviny. Praci déti dokon¢ily na dali schiizce.

- Pro uvolnéni po dlouhém sezeni pfi malovani a také pro zopakovani zakladni teorie
michani barev, si déti zahraly hru s barevnymi listeCky. Modré, ¢ervené a zluté listeCky byly
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rozmistény a poschovavany na chodbé v patte budovy. Déti dostaly ¢asovy limit, za ktery
se maji pokusit najit a posbirat co nejvétsi mnozstvi listeckl vsech tii barev. Poté dostaly
dalsi ¢as na co nejvyhodnéjsi kombinaci nalezenych listeckt. Zakladni barvy byly

za nejméné bodu a tercialni za nejvetsi pocet bodi. Pfi hodnoceni se ukazalo,

jak si kdo zapamatoval michani barev. Zdaleka nezvitézily déti s nejvétsim pocétem listecka,
ale ty, které je vyhodné namichaly. Z této hry si déti odnasely daleZité ponauceni, Ze
rychlost bez pfemysleni neni vzdy vyhrou.

- Po protazeni hrou pfisla na fadu reflexe vytvarné ¢innosti. Na nékterych malbach

byla snaha 0 michani barev dobie viditelna, na jinych zistaly krasné¢ namichané barvy spise
na paleté.

- Pii reflexi se potvrdilo, mé tuseni. Déti byly natolik fascinované michanim barev, ze

se nepokusily zamérné vlozit do svych obrazi zadny hlubsi vyznam pouZitych barev —
naptiklad svou naladu. U nékterych vytvori se v§ak nalada z barevnosti malby dala vy¢ist,

i kdyz to nebyl zamér autora. VétSinou malby hytily

v8emi moznymi barvami a vznikla tak opravdu pozoruhodna dila. Na konci reflexe dostaly
a oznacit je listeCkem pfislusné barvy z piedchézejici hry. Poté se mély jesté pokusit

Vv obrazcich kamaradl najit a oznadit listeCkem barevny kontrast. Prvni ukol zvladly
snadné&ji neZ druhy.

— e
————
—

Obrazek 61: Malba zatisi.

. - <\
Obrazek 62: Hra na michani barev. Obrazek 63: Reflexe a hledani kontrastu.
8. 10. schiizka.
Nazev tematického celku: Cestovani Casem
Namét vyudovaci jednotky: 10. schiizka
Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura
Vzdélavaci obor: Vytvarna vychova
o ;. ) - Rozpoznava a pojmenovava barvy a porovnava je.
Otekivany vystup vzhledem k RVP: - Uziva a kombinuje prvky vizualn€ obrazného vyjadreni
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ve vztahu k celku.

- Uziva vizualné obrazna vyjadieni k zaznamenani podnéta
zZ predstav a fantazie.

- Ovéfuje komunikaéni u€inky samostatné vytvofenych
vizualné obraznych vyjadreni v socidlnich vztazich, naléza
vhodnou formu pro jejich prezentaci.

Diléi vystup dané aktivity:

- Ziskavani sebeduvéry pti vystupovani

na vefejnosti a kultivace projevu jako prosttedku prosazeni sebe
Sama.

- Uplatiuje prvky tvofivosti.

U¢ivo

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.
- Ovéfovani komunikaénich t¢inkd.
- Osobnostni a socialni rozvoj.

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualné obrazného vyjadieni — linie, tvary, barevné
kvality, rytmus, kontrast.

- Uspotfadani na zaklad€ barevnost.

- Hra jako zaklad umélecké ¢innosti.

- Komunikaéni obsah vizualné obraznych vyjadreni

v komunikaci v ramci skupiny, v niz se zak pohybuje.
Vysvétlovani vysledkid tvorby podle svych schopnosti

a zaméfeni.

Metodické
poznamky:

Motivace:

Hra s vodou a barvou. ,,Cesta ¢asem*, povidani 0 ¢eskych
loutkarich ukazky loutek v knize. Motivace pfibéhem - jsme
potulni loutkati, kteti si na Zivobyti vydélavaji hranim divadla.

Zadani vytvarné ¢innosti
(véetné Kkritérii
hodnoceni):

- Kazdy si vylosujte jeden liste¢ek, je na ném napsany

nazev barvy, kterou mate za kol namichat. K michani

barev pouzijte sklenici s vodou a barevné tuse (Cervena, modra,
zlutd) a stétec. Do vody stétcem zapoustéjte postupné jednotlivé
barvy, z nichZ se hledana barva sklada. Sledujte, jaké zajimavé
tvary se pti zapousténi ve vodé vytvareji, experimentujte.

- Pokuste se spole¢né setadit sklenice

s namichanymi barvami od nejsvétlejsi po nejtmavsi barevné
odstiny.

- Ocitli jsme se v 18. stoleti a potiebujeme vymyslet

velmi originalni loutku, abychom

se prosadili mezi konkurenénimi loutkafi a vydélali si penize na
zivobyti. Princezny, prince a draky uz tu kazdy zna. Pokuste

se navrhnout co nejoriginalngjsi loutku, nakreslete ji tusi

na papir a vymyslet ji jméno, vlastnosti, misto, kde bydli,

co d¢la prosté uplné vSechno. Az budete S vymyslenim

a kreslenim hotovi, seznamite nas vSechny se svym tvorem.

- Uz vime, kdo déla jakou loutku, zbyva nam chvilka ¢asu,

tak se pustime do vyrabéni hlavicek.

Z novinového papiru si okolo $pejle vytvarujte hruby tvar
hlavicky. Zpevnéte kouskem papirové lepici pasky a zacnéte
oblepovat kousky novin namo¢enych Vv tapetovacim lepidle.

S nimi tvarujte postupné i detailngj$i ¢asti jako nos, bradu,
tvare. Na uplny zavér pouzijte jemnéjsi toaletni papir namoceny
Vv lepidle. Z n¢j mizete vytvarovat nejmensi detaily a sjednotit
pomoci ného cely povrch. Lepidlo pouzivejte pfimétene. Papir
nesmi byt suchy, ale také by z néj nemélo lepidlo kapat.

Vazby Kk vytvarné
kultute:

Ceské loutkafstvi.

Pouzita technika:

- Hra s vodou a tusi.
- Kresba peren/ diivkem / §tétcem a tusi.
- Kasirovani.

Bodovy scénai vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut)
- Hra s vodou a tusi — michani barev — vylosovani barvy

93




a snaha namichat spravnou barvu — hra se zapousténim —
barevné oblacky. (20 minut)

- Sefazeni namichanych barev 0d nejsvétlejsi po nejtmavsi.
Svacina. (5 minut)

- Cesta Casem, 18. stoleti — nejstarsi zaznam

0 ¢innosti ¢eského loutkate, kocovni loutkati, povidani

a ukazky loutek z knihy, ukazka marionetové loutky. (15 minut)
- Motivace: zistavame V této dob¢ a potiebujeme si vydélat

na zivobyti - navrh vlastni originalni loutky papir A3, ¢erna tus.
(40 minut)

- Prezentace svého vytvoru ostatnim. (15 minut)

- Vyroba hlavi¢ek loutek. (15 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priifezovych

témat:

Osobnostni a socidlni vychova.
Jazyk a jazykova komunikace.

Forma vyuky, vyu€ovaci metoda:

Hra, rozhovor, ukazky z knih, vytvarna ¢innost, prezentace
vlastni prace pied ostatnimi.

Piedpokladany ¢asovy narok: 2 hodiny (120 minut)

Nutné pomicky a prostredky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schiizky, které
si déti nalepi do svého deniku, nizky a lepidlo.

- Hra s vodou a barvami: sklenéné nadobky na vodu, voda,
barevné tuse (Cervend, modra a zlutd), stétce, listeCky S nazvy
barev.

- Motivace: kniha o loutkach s obrazky, marionetova loutka.

- Navrh loutek: papiry A3, Cerné tuse, nadobka proti vyliti tuse,
tenké Stétce, diivka, pera

- Vyroba hlaviéek: noviny, $pejle, tapetovaci lepidlo,

nadoba na lepidlo.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potifebami

(ano-ne):

Ne

Poznamky:

Zvazovala jsem pouziti keramické hliny na vyrobu hlavicek a koncetin loutek. Protoze by
to znamenalo dlouhou dobu ¢ekani na vysuseni hliny a vypal, rozhodla jsem se pro papirové
kagirovani. Ale i to jsem nakonec pro nepfili§ dobie zvladnutou techniku déti,

zménila na samo-tvrdnouci hmotu a kasirované hlavicky déti pouzily jako vypln,

kviili praskani materialu v tloust'ce.

Reflexe:

- Hru s michanim barev do vody si déti velmi uzivaly. Velmi se jim libilo pozorovat ,,0blacky*
barvy prostupujici vodou a experimentovat s nimi. Tuto aktivitu jsem zapojila jako tzv.
ledolamku, ale také pro zopakovani michani barev. Namichané barvy schovam

a déti s nimi budou na dalsi schiizce pracovat. Razeni barev od nejsvétlejsi po nejtmavsi
neslo tak hladce, jako michani barev. Déti se nedokazaly shodnout na tom, kam zatadit
nékteré barvy. Proto se hakonec spokojily se dvéma variantami.

- Ledolamka trvala o dost déle, nez jsem méla naplanovano a déti se tedy hned po ni
dozadovaly ptestavky na sva¢inku. (N&kteti rovnou zacali svacit jesté pii sestavovani sklenic
s barvou.)

- Svacginku jsem tedy propojila s ,,cestou ¢asem®, povidanim o loutkach a ukazkami z knih.
Fotografie loutek vzbudily u déti velky zajem. Motivaci jim také byla marionetova loutka,
kterou jsem jim pfinesla ukazat (Loutku, kterou jsem pfinesla, jsem

sama vyrabéla asi ve dvanacti letech jako jednu ze svych prvnich loutek.

Proto mi ptipadala na ukazku a motivaci vhodnéjsi nez mé pozdéjsi vytvory.) Motivace
zabrala a déti se velmi té&sily, ze si také vyrobi svou prvni loutku.

- Pi debaté s détmi, jsem zjistila, Ze nikdo z nich nechodi s rodi¢i do divadla. Divadlo,

jak hrané tak loutkové, navstivily s rodi¢i jen obcas (jednou az dvakrat), 0 néco Casté&ji byly
na predstaveni se skolou nebo $kolkou. Naopak mile mé piekvapilo, Ze dvé déti maji malé
loutkové divadélko doma na hrani. A i ostatni déti se pochlubily, Ze si uz nékdy hraly alespon
S manaskem.

- Pti povidani o tradi¢nich pohadkovych postavach, které vystupuji v ¢eskych pohadkach,

se déti omezovaly na rytife, prince a princezny, ¢arodéjnice, draky

avlka s Cervenou Karkulkou. Bylo na nich poznat, Ze je tyto tradiéni pohadky neoslovuji.
Vibec je nenapadly postavy jako ¢arodéj nebo ¢ernoknéznik, hloupy Honza, skiitci, kral
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a kralovna, zaCarovana mluvici zvifata, Kasparek, kouzelna babicka nebo dédecek,
loupeznici a dalsi typické pohadkové postavy. Naopak kdyz zacaly mluvit 0 pohadkovych
postavach z piib&ha, které maji nejoblibengjsi, nemohly piestat mluvit a skakaly si jeden
pies druhého do feci. Debatovalo se hlavné 0 postavach z piibéhi o Harry Potterovi,

z animovanych filmt a jakéhosi kresleného serialu 0 mrtvé hol¢i¢ce, 0 kterém jsem nikdy nic
neslysela, coz déti nemohly viibec pochopit.

- Vymysleni postavy dalo détem docela zabrat. | kdyz zvladly postavu nakreslit

vét§inou pomérné rychle, vymyslet ji jméno, vlastnosti a ostatni véci, uz pro né tak snadné
nebylo. Bohuzel se mezi vytvory objevil i jeden ttihlavy pes pievzaty z piib&ht o Harry
Potterovi. Hol¢i¢ka se dokonce netajila tim, ze ho opravdu nakreslila podle toho,

jak si ho pamatuje z filmu, protoze Se ji libi. M4 snaha 0 zapojeni jeji vlastni fantasie alesponl
pti vymysleni jména a vlastnosti, byla také neuspésna. Postava dostala od hol¢icky

namisto ptivodniho jména z ptibéhu - Chloupek, jméno Ttihlavy pes. Mezi vlastnosti, opét
ptevzaté z piivodni postavy, piibyla pouze jedna a to chroupani kosti. Ostatni déti byly nastésti
mnohem napadit&jsi a nekteré si vymysleni opravu uzily. Objevily se tu postavy

jako Mgsiénik (ale zcela odlisny od Mési¢nika z pohadky Princ a Vegernice), Cumacek -
Kockopsohadoptako (prapodivny tvor slozeny z mnoha zvitat), Pan Kosticka a velmi bizarni
postavicka, Mnohoocek, s oblic¢ejem plnym o¢i.

- Piedstavovani svych vytvora ostatnim zvladli v8ichni bez problémii. Obgas jesté na nékom
byla vidét drobna nervozita nebo zavahani, ale celkové si myslim, ze déti si za¢inaji byt

Vv prezentaci své tvorby ostatnim mnohem vice jisté.

- Do vytvateni hlavi¢ek se vSichni pustili s chuti, ale ta je velmi brzy piesla. Prace

s novinami a tapetovacim lepidlem se détem piili§ nedafila. VSichni zvladli po velkém vypéti
vytvofit pouze zékladni tvar hlavy a byly s vysledkem velmi nespokojeni, protoZe doufali, Ze
zvladnou loutku vyrobit tak, jak si ji nakreslili. Proto jsem se hned po skonéeni schiizky
rozhodla pro jiny material. Na p¥isti se pokusim zajistit samo-tvrdnouci hmotu, i kdyz

praci s ni nemam viibec Vv oblibé. Na modelovani hlavicky a koncetin loutky bude ale vhodna.

Obrézek 64: Michani a Zapoﬁé

téni barev.
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9. Sobotni vylet.

0 g |

(I)bréieiz 66: Navrh poétaviék

Pastle? ~ P <
68: Vyroba hlavicek.

o
'o‘Pﬁ

Obrazek 67: Prezentace své postavy ostatnim.

o

Nazev tematického celku:

Cestovani ¢asem

Namét vyudovaci jednotky:

Sobotni vylet

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarnd vychova

Oc¢ekavany vystup vzhledem k RVP:

- V tvorbé uplatiiuje své vlastni zivotni

zkusenosti a uplatiiuje pti tom v plo§ném uspotadani
linie, tvary objemy, barvy a dalsi prvky a jejich
kombinace.

- P#i vlastnich tviiréich ¢innostech pojmenovava prvky
vizualng€ obrazného vyjadieni, porovnava je a ttidi

na zaklad¢ odlisnosti vychazejicich z jeho zkuSenosti,
vjemd, zazitkd a predstav.

- Naléza a uplatiiuje vhodné prosttedky pro vizualné
obrazna vyjadieni vznikla na zaklade

vztahu zrakového vnimani K vnimani dalsimi smysly.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- Vytvofti kratky pisemny projev.
- Rozli$i pfirodni @a umélé prvky v okolni krajiné a vyjadii
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riznymi zplisoby jeji estetické hodnoty a rozmanitost.
- Rozlisuje mezi nadrty, plany a zakladnimi typy map.
- Pojmenuje nékteré rodaky, kulturni ¢i historické
pamatky, vyznamné udalosti regionu, interpretuje nékteré
povésti nebo baje spjaté s mistem, v némz Zije.

- Srovnava a hodnoti na vybranych ukazkach zptisob
zivota a prace piedkt na nasem uzemi

v minulosti a soucasnosti s vyuzitim regionalnich
specifik.

- Zvlada v souladu s individualnimi ptedpoklady
jednoduché pohybové ¢innosti.

- Vyuziva prvky tvofivosti pti spoleéném plnéni tikold.
- Vnima a proziva zakladni prostorové pojmy

a padorysné drahy pohybu.

- Pfijima a respektuje pravidla her.

- Rozviji zékladni dovednosti pro spolupraci a utvareni
dobrych mezilidskych vztahii ve tfidé i mimo ni.

- Uvédomovani si spoluprace a pomoci.

- Napomaha primarni prevenci socialné patologickych
jevu a skodlivych zplisobti chovani.

- Rozvijeni vnimavého a citlivého ptistupu K piirodé

a pfirodnimu kulturnimu dédictvi.

Ucdivo

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Komunika¢ni a slohova vychova.

- Misto, kde Zijeme.

- Lidé a cas.

- Cinnosti ovliviujici troveii pohybovych dovednosti.
- Tvotivost a zaklady spoluprace.

- Prostorové citéni.

- Pohybové a tane¢ni hry.

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualn€ obrazného vyjadieni jejich vztahy

a kombinace v plose a prostoru.

- Prosttedky pro vyjadieni predstav, fantasie a osobnich
zkusenosti — pohyb téla a jeho umisténi v prostoru.

- Pisemny projev — basnicka.

- Okolni krajina (mistni region).

- Mapy obecné zemépisné a tematické.

- Orientace v ¢ase a ¢asovych tadech.

- Soucasnost @ minulost v nasem Zivoté.

- Regionalni pamatky.

- Baje, myty a poveésti.

- Pohybov¢ hry.

- Turistika a pobyt v piirodé — pfesun do terénu a chovani
v dopravnich prostiedcich pfi pfesunu, chiize v terénu.
- Schopnost spoluprace a uplatnéni

tvotivosti v mezilidskych vztazich — spole¢né plnéni
ukold, radost ze spole¢né ¢innosti a vysledki, zakladni
pravidla spoluprace, zbavovani

se strachu z neznamého teSeni ukold

a z tvofivého experimentovani.

- Zakladni prostorové vztahy, prostorové citéni

jako zazitek.

- Hra jako zaklad umélecké ¢innosti.

Metodické
poznamky:

Motivace:

Vylet, konkrétni misto, desky se zalepenymi tikoly, hry
a soutéze.
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Zadani vytvarné ¢innosti

(véetné Kritérii hodnoceni):

- 2. obalka - naucna stezka — pohybové vytvarna hra —
pozorovani, zapamatovani, kresleni z paméti —

kresba tuzkou. Podrobné zadani viz Ptiloha ¢. 2, text II.
- 3. obalka — obrazy do drazby — vytvarny tkol —
kresba suchym tvrdym pastelem na Zluty papir formatu
A3. Podrobné zadani viz Ptiloha ¢. 2, text III.

- 4. obalka — zdi klastera — vytvarné-pohybova hra —
pohyb a postaveni téla v prostoru. Podrobné zadani

viz Ptiloha €. 2, text IV.

- 5. obalka — kresba klastera — vytvarny ukol —

kresba rudkou na papir formatu A3. Podrobné zadani
viz Piiloha ¢. 2, text V.

Vazby Kk vytvarné kulture:

Drazby vytvarnych dél.

Vytvarné uméni a dobrocinné akce — napiiklad Zlinské
filmové klapky.

Architektura 14. stoleti.

Pouzita technika:

- Kresba tuzkou podle pfedlohy z paméti.

- Kresba mastnym tvrdym pastelem dle vlastni
zkuSenosti a fantazie.

- Pohyb a postaveni téla v prostoru.

- Kresba rudkou podle netiplnych informaci a vlastni
predstavivosti.

Bodovy scénar vyucovaci
jednotky:

- Sraz v 8:00 na hlavnim nadrazi v Olomouci —

cesta autobusem na Svaty Kopecek. (35 minut)

- Na Sadovém nadmésti seznameni S programem (povidani
motivace — desky ze stroje ¢asu) a rozdani materialu. (20
minut)

- Pfesun (10 minut)

- Prvni stanovisté — dam Jitiho Wolkera — rozlepeni 1.
ukolu (Piiloha ¢. 2, text 1.) - skladani basnicky —
prednes ostatnim (50 minut)

- Pfesun (10 minut)

- Druhé stanovisté — pfed vchodem do ZOO, na hiisti —
hrani na htisti pro zah¥ani (30 minut)

- Rozlepeni 2. tkolu (Ptiloha €. 2, text II.) — nau¢na
stezka — hra (40 minut)

- Hrani na htisti a s¢itani bodi vyhlasovani a obéd (40
minut)

- 3. tkol (Ptiloha ¢. 2, text I11.) — obrazy do drazby

na zachranu ZOO (40 minut)

- Vystava obrazt a nasledna drazba (20 minut)

- Pfesun (50 minut)

-Tieti stanovisté — Kartouzka — 4. kol (Ptiloha ¢. 2, text
IV.) — zdi klastera — vymezeni prostoru (30 minut)

- 5. ukol (Ptiloha €. 2, text V.) — kresba klastera (40
minut)

- Pfesun (50 minut)

- Cesta autobusem do Olomouce (25 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priifezovych témat:

Clovék a jeho svét.

Cesky jazyk a literatura.
Télesna vychova.

Eticka vychova.

Osobnostni a socialni vychova.
Environmentalni vychova.

Forma vyuky, vyucovaci metoda:

Pobyt a pohyb v piirodg, hra, soutéz, vytvarné ¢innosti,
literarni ¢innosti

Predpokladany ¢asovy narok:

8,1 hodiny (490 minut)

Nutné pomiucky a prostredky:

- vyti§téné desky s tkoly a material na hry (Pfiloha &. 2).
- sedak na sednuti, desky na vykresy, papiry riznych
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formatd a gramaze (A5 — A3, vykres i tenky, bily
i barevny, bez linek i linkovany), tvrdy mastny pastel,
rudky, tuzky, propisovaci tuzky, provaz, kolicky
na pradlo, pfipinacky, prithledné obaly na papiry.

ZAci se specialnimi vzdélavacimi potitebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Je dobré mit kvalitni zalozni program Vv pfipad€ neptizné pocasi. Pfedpovéd pocasi

selhala a na vyleté nas zastihly prvni mrazy. Diky nim se dost pozménil priibéh celého dne —
z osmi ptipravenych stanovist’ pro§ly déti pouze péti. U nékterych nebyl praci vénovan Cas,
ktery by si za priznivéjsiho podasi jisté zaslouzily. Velkou ¢ast dne stravily déti neplanované
hrou na détském hiisti, kde b&haly a nebyla jim tak zima.

Reflexe:

- | pfes neocekavanou nepfizen pocasi se vylet vydaril. Pristé bych

zvolila 0 néco malo kratsi ¢as straveny V piirodé. Alesponi vV zimnim obdobi. Déti byly

na konci dne plné zazitkd, $tastné a vydovadéné, ale z celodenniho pobytu na ¢erstvém
studeném vzduchu dost unavené. Ztejmé bych posunula odjezd z Olomouce az na 9.
hodinu a ptijezd posunula k 15. hoding. Pfipravila bych mensi pocet ukold nebo bych
volila stanovisté v kratsi vzdalenosti od sebe. Pro dali jarni vylet se z této zkuSenosti jisté
poucim.

- K rannimu srazu na nadrazi dorazily pouze ¢tyti z péti prihlasenych déti. Jedno dévce

z nahlych rodinnych divodi nemohlo dorazit, coz jsem se vSak dozvédéla az tésné pred
odjezdem autobusu, kdy mi jeji rodi¢e po nékolika pokusech pfijali telefon. Casteénd
chapu neochotu rodi¢ii oznamit mi tuto skute¢nost véas, jelikoz se pravé nachazeli ve slozité
rodinné situaci. Na druhou stranu si myslim, Ze mohli zareagovat na hromadnou SMS
zpravu s potvrzenim konani akce, kterou jsem odeslala v§em ptihlasenym ¢lenim

v piedveder vyletu. Nejen, Ze jsem do posledni chvile netrpélivé oéekavala prichod déveete
a obavala se 0 zmeskani spoje, ale také jsem cely den zbytecné nosila jedny pomucky

na praci navic (papirové slozky s vykresy, podlozku na sezeni, sadu pasteli a dalsi
pomiicky).

- Diky ne¢ekanému mrazu a neptitomnosti jednoho ¢lena vypravy, jsem

si uvédomila dilezitou véc. | kdyz se na akci velmi dobfte piipravim, coZ je zdkladem
uspéchu, (kvalitn€ nachystam a promyslim program, zajistim potfebny material a splnim
v8echny administrativni nalezitosti), stejné mé vzdy mize cokoli neocekavané prekvapit

a musim Se S tim c0 nejlepsim zplisobem vyporadat.

- Cestu autobusem zvladly déti velmi dobie, chovaly se podle pravidel slusného chovani.

- Déti mély cely den neustale hlad a néco pojidaly. Dokonce i hned po ptijezdu si vyzadaly
chvilku na posilnéni.

- Motivace deskami se zaped&eténymi tkoly zaptisobila na déti velmi dobie. Nemohly

se dockat, az si kazdy z nich rozlepi néjakou obalku. Spole¢né jsme se domluvili, Ze tkoly
zaéneme otevirat 0d nejmladsiho po nejstar§iho ¢lena.

- Prvni tkol, slozit basnicku se ¢tyfmi rymy, byl pro vétsinu déti pomérné naro¢ny. Myslim
si, ze déti jsou ziejmé na takovyto kol jesté piili§ malé. Jako jediny bez vétsich problému
a s nadSenim zvladl tento ukol nejstar$i z déti, devitilety chlapec. Ostatni tii déti mély
problém s vymyslenim slov, ktera se vzajemné rymuji. Ale nakonec

spole¢nymi silami vSichni svou basni¢ku dokonéili a pfednesli ostatnim. Psani basnicky také
velmi znesnadnovala zima, ktera se sezenim na jednom misté jesté znasobovala.

- Druhé stanovisté se détem velmi libilo a stravili jsme na ném nejdelsi ¢ast dne.

Bylo to détské htisté naproti vchodu do ZOO. Promrzlé déti se ihned s chuti ,,vrhly*

na prolézacky. Béhem jejich hry jsem méla ¢as na ptipravu dal$iho ukolu. V blizkosti hiisté
se nachazel lesni porost, kam jsem na stromy pfipevnila obrazky zvitat. Jelikoz

byla opravdu velka zima, nechala jsem déti béhat a hrat si na htisti jesté néjakou chvili, aby
se pofadné prohialy.

- Po ptecteni druhého tkolu, bylo poznat, Ze si vétsina déti oddychla, Ze neptjde 0 dalsi
slohovy tkol. Déti byly velmi nedockavé, az odstartuji zavod, a budou moci vbéhnout

do lesa. Na hru mély 30 minut a motivace jim vydrzela po celou dobu. Dokonce, i kdyz
za¢alo mirné snézit. Snazily se do posledni chvile nakreslit vSech patnact obrazka

co nejpiesnéji. | kdyz bylo nasazeni do hry obrovské, déti vydrzely ptihlizet

pouze bodovému ohodnoceni, ale pocitani bodii Se uz Gcastnit nechtély, protoze jim

zacala byt opét zima a htisté plné prolézacek bylo vétsim lakadlem.

- JelikoZ détem bé&hanim opét vyhladlo, vysledky soutéze jsem détem sdélila pti ob&dé, ke
kterému dorazili i moji rodice, které jsem poZadala 0 pfivezeni zasoby horkého Caje.
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- Treti tikol (Pfiloha €. 2, text II1.) se détem moc libil, a po ob&d¢ byl

i vhodnou klidnou aktivitou. Dokonce vysvitlo kone¢né i slunce, a tak jsme

se v8ichni koneéné trochu zahtali. Pfi praci byla na détech vidét spokojenost.

To zpisobilo nejen jidlo a teply ¢aj v brise, ale také slunce a v neposledni fadé¢ prijemna
tvarci atmosféra, ktera ve skupince vladla. Déti pii této vytvarné aktivité relaxovaly

a nabraly opét nové sily.

- Vystava a drazba obrazii probéhla také v poklidu. Nikdo se s nikym nehadal a kazdy

Si za své vydélané imaginarni penize z piedeslé hry odnasel z drazby alespoti jeden
obrazek svého kamarada.

- Cesta na zficeninu kartuzianského klastera u Dolan, probihala velmi sviznym tempem,
Déti byly nedockavé, kam je tentokrat zavedu. Nejmladsi bystry chlapec uZ v poloviné cesty
poznal, ze mifime ke Kartouzce, protoze ji pravidelné navstévuje s rodi¢i. Proto kdyz jsme
dorazili na misto, bylo to piekvapenim hlavné pro nejmladsi dvé dévcata, ktera zde jesté
nikdy diive nebyla.

- Déti se ihned impulsivné vydaly na prizkum zbytk ziiceniny a do lezeni po zbytcich zdi.
Néjako chvili mi trvalo, vSechny je opét privolat a zklidnit k pieéteni ¢tvrtého ukolu.

- Zadani (Ptiloha ¢. 2, text IV.) déti zpo&atku ptili§ nerozumély. Az po praktické ukazce
pochopily, co se po nich zada. Po n€kolika slabsich pokusech najit zbytky néjaké

mistnosti podle planku, se kone¢né v prostoru zficeniny spravné zorientovaly a nachazely
jednu mistnost za druhou. Tuto aktivitu jsem byla nucena po tfeti spravné nalezené

a v prostoru vyty¢ené mistnosti ukonéit kvili nedostatku ¢asu, ktery nam zbyval

do odjezdu zpatecniho autobusu.

- Poslednim zadanim (Ptiloha &. 2, text V.), které stihly déti splnit, byla kresba puvodni
podoby klastera. Jelikoz opét zacinala byt zima, a na déti za¢inala padat unava,

neméla vétsina déti na praci dost trpélivosti a musela jsem je ke kresbam nékolikrat

znovu vracet, aby se je pokusily dokonéit. Vysledné kresby byly ale i tak pomérné odbyté.
Jelikoz uz byly na détech patrné znamky inavy a jesté jsme pred sebou méli zpateéni cestu
Kk autobusu, netrapila jsem déti dokreslovanim obrazki a rad&ji jsme se vydali na zpateéni
cestu.

- Cesta lesem zpatky byla velmi naro¢na. Po celém dni byly déti uz unavené, ale

neméli jsme moc ¢asu do odjezdu autobusu. Proto jsme se nemohli zastavovat a odpocivat.
Zde se naplno projevilo, jak jsou déti zvyklé se pohybovat a chodit na vylety do ptirody. Se
silami na tom bylo nejhtif mladsi dévce, které nebylo viibec zvyklé chodit ha prochazky,
natoz turistické vylety do lesa. Zato nejmladsi ¢len vypravy, Sestilety chlapec, ktery
pravidelné s rodi¢i chodi ha vylety, nemél s cestou tam ani zpét zadny problém. Stejné

tak devitilety chlapec, ktery pravideln€ navstévuje sportovni krouzek bojového uméni.

- | ptes posledni vypé&ti sil déti jsme autobus 0 par vtefin nestihli. Nastésti jel za deset minut
autobus dalsi a nikdo s rodi¢t, se kterymi jsem se ihned telefonicky spojila, nemél

se zpozdénim problém.

- Cesta zpét probéhla v naprostém klidu, jelikoz déti byly zpateéni cestou lesem velice
unavené, a proto odpocivaly.

- Ihned po ptijezdu na autobusovou zastavku se déti ,,ptititily za rodi¢i a vasniveé jim
vypravély véechny dojmy a zazitky z celého dne. To pro mne byla od déti velmi pfijemna
zpétna vazba, Ze vyprava Se i pies vSechny neo¢ekavané udalosti vydatila a méla smysl.

- Dalsi pozitivni zpétnou vazbu jsem od déti ziskala hned o tii dny pozd&ji na pravidelné
schiizce krouzku. Hned po ptichodu do ateliéru Gcastnici vyletu détem, které na vyletu
nebyly, sdélovali zazitky z vyletu a vzpominali na to, co v§echno se tam délo. K popisu jim
také pomohly fotografie, které jsem ptinesla k nalepeni do deniku.

- | kdyZ vytvory, vzniklé na vypravé, jsou spise podprimérné obvyklému vykonu skupiny,
maji nedocenitelnou hodnotu prozitkovou. Je za nimi velké mnozstvi emoci, které

jsou v8ak naprosto nepienositelné, a jsou skryty v nitru kazdého ditéte, které se putovani
zucastnilo.

- Velmi mé potésilo, ze nejmladsi dévce, které na schiizkach svym chovanim doposud
vyvolavalo nejriznéjsi spory a do kolektivu nebylo ostatnimi pfili§ dobfe ptijato,

se na vyleté tzv. ukazalo z lepsi stranky a naslo si tak cestu k pfijeti ostatnimi tfemi détmi.
Doufam, ze si tuto svou pracné ziskanou pozici v kolektivu tii déti, prenese i do skupiny,
ktera se schazi na stfede¢nich setkanich.
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Obrazek 69: Cteni basnicky.

Obrazek 73: Vymezeni prostoru ptivodnich mistnosti.

10. Marionety a loutkové divadlo.

Obrazek 70: Pii hie 0 nauéﬁf}ch tabulich.

A e ‘ - oY N e

4

Obrazek 74: Kresba klastera.

Nazev tematického celku:

Cestovani ¢asem

Namét vyucovaci jednotky:

Marionety a loutkové divadlo.

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarna vychova

Ocdekavany vystup vzhledem k RVP:

- Uziva a kombinuje prvky vizualn€ obrazného vyjadreni
ve vztahu k celku.

- Uziva vizualné obrazna vyjadieni k zaznamenani
podnéti z piedstav a fantazie.

- Vybira, kombinuje a vytvari prostiedky pro vlastni
osobité vyjadieni.

101




Dil¢i vystup dané aktivity:

- Ziskavani sebeduvéry pti vystupovani

na vetejnosti a kultivace

projevu jako prostiedku prosazeni sebe sama.

- Uplatiiuje prvky tvofivosti pii spoleéném plnéni ukolu.
- Spolupracuje ve skupiné na vytvoieni

mens§iho inscena¢niho tvaru.

- Piistupuje k dramatické a inscena¢ni tvorbé jako ke
specifickému tviréimu procesu, ve kterém pfijima a plni
své ukoly, pfijima zodpovédnost

za spole¢nou tvorbu a prezentaci jejiho vysledku.

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplattiovani subjektivity.

- Tvotivost a zaklady spoluprace.

- Zakladni pfedpoklady dramatického jednani.
- Proces dramatické a inscenacni tvorby.

Ucdivo

Konkrétni ucdivo:

- Prvky vizualné obrazného vyjadieni — tvary, objemy,
barevné kvality a textury, jejich kombinace a promény
Vv plose, objemu a prostoru.

- RozliSeni, vybér a uplatnéni riznych typt vizualné
obraznych vyjadreni.

- Schopnost spoluprace a radost ze spole¢né

¢innosti a vysledku.

- Herni dovednosti, vstup do role, jevistni postava.

- Socialné komunikaéni dovednosti jako spoluprace,
komunikace v situacich skupinové inscenaéni tvorby,
prezentace.

- Dramaticka situace, ptibéh a fazeni situaci v ¢asové
naslednosti.

Motivace:

066

,,Cesta ¢asem do dob kocovnych loutkara“.

Zadani vytvarné ¢innosti
(vCetné Kkritérii hodnoceni):

Metodické
poznamky:

- Pomoci barev, které jste si na minulé schiizce namichali,
se pokuste navrhnout barevné feseni vasi loutky.
Kolorujte vas ¢ernobily navrh loutky, nakresleny

pti minulém setkani.

- Ze samo-tvrdnouci hmoty vymodelujte

hlavicku a vSechny konéetiny loutky. Jako vypli hlavy
pouzijte kasirovanou kouli z minulé schiizky.

Kouli obalte tenkym platem samo-tvrdnouci hmoty,
pevné piihlad’te a na takto vytvoteny zaklad hlavy dale
modelujte. Na vytvofeni o¢i mizete pouzit koralky. Ruce
a nohy vytvorte jako jednotlivé ¢asti — chodidla,

Iytko a stehna, dlang s prsty, predlokti a paze. Do v§ech
kousktl nezapometite propichnout dirky na obou stranach,
kromé dlani a chodidel, tam bude dirka jen jedna.

Kdo ma tvory bez rukou a nohou, vymodeluje z hliny
potiebné ¢asti téla, které ma na misto koncetin.

- Vytvor z krabice za pomoci stithani a malovani
temperovou barvou jevisté pro hrani loutkového divadla.
(Tuto ¢innost délal pouze nejstarsi chlapec, ktery

se netcastnil vyroby loutek.)

Vazby Kk vytvarné kultufe:

- Ceska loutka a loutkafstvi

Z historického i sou¢asného pohledu. Od starych
loutkaiskych rodu (Meiznert, Kopeckycch, Kludskych,
Dubskych aj), ptes krasné loutky a stolni

divadla Mikolase Alse, navrhy scén znamych vytvarnych
umélca (Frantiska Kysely, Jaroslava Panusky,

Jaroslava Prochazky, Oty Bubenicka aj), K navrhiim
loutek vytvarniki 20. stoleti (Ondfeje Sekory,

Jittho Trnky, Vlastimila Raday, Ladislava Salouna)

a loutkam i hrac¢kam navrhovanym vytvarniky kolem
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sdruzeni Artél, az po soucasné vytvarniky

pracujicimi s loutkou (Petr Nikl, Milan Knizak,

Frantisek Skala aj.)a loutkova divadlo a scény

(Divadlo Radost, Buchty a loutky, Teatr Viti Mar¢ika,
Divadlo Minor atd.). Nejmenovala jsem

velkou fadu dalsich vyznamnych umélet, ktefi

se zabyvali loutkou, jako naptiklad Josef Vachal, Karel
Svolinsky, Vojtéch Sucharda aj, ale na to v této praci neni
dostate¢ny prostor.

Pouzita technika:

Kolorovani tusové kresby.

Modelovani ze samo-tvrdnouci hmoty. Prostorova tvorba,
zpracovani a kombinace riznych materiall — textil, papir,
rtizna vldkna, drét, koralky. Siti. Kolorovani loutky
temperovymi barvami. Kompletace loutky.

Bodovy scénar vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku, shrnuti dojmti z minulé schiizky

a sobotniho vyletu (10 minut)

- Kolorovani tusového navrhu loutky. (5 minut)

- Vyroba loutek — hlava, ruce, nohy, dals$i koncetiny (80
minut)

- Svac¢ina (5 minut)

- Vyroba téla a obleceni (15 minut)

-Konec

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku, (10 minut)

- Pokradovani vyroby loutek — kazdy déla to, co potiebuje
(dodélavani téla, malovani hlavicky, vyroba vlast,
vymysleni pohadky...). Svacina v prib&hu ¢innosti (100
minut)

- Rozdavani pozvanek na vano¢ni setkani,

domluva organizace vystoupeni, konec (10 minut)

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku, ochutnavka cukrovi (10 minut)

- Dokoncovani loutek, vymysleni loutkové pohadky,
vyroba jevisté, svaina, ptiprava tfidy na vystoupeni (70
minut)

- Dvé zkousky loutkové pohadky (10 minut)

- Ptivitani rodicd, hrani loutkové pohadky, vano¢ni
obderstveni a povidani, hrani si s loutkami (30 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. prifezovych témat:

- Osobnostni a socialni rozvoj.
- Dramaticka vychova.

Forma vyuky, vyucovaci metoda:

Vytvarna ¢innost, piiprava a realizace
divadelniho ptedstaveni, prezentace vlastni tvorby,
spolecenska udalost.

Predpokladany ¢asovy narok:

6 hodiny (360 minut)

Nutné pomicky a prostredky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schtizky,
které si déti nalepi do svého deniku, niizky a lepidlo,
vytisknuté pozvanky na divadlo.

- Kolorovani kreseb: roziedéné tuse ve vod¢ (z hry

na michani barev), stétce.

- Loutky: samo-tvrdnouci hmota — hnéda, noviny,
papirova lepici paska, Spejle, koralky, zbytky

latek a ktize, nité, jehly, tavici pistole, draty

dvou praméri, klestg, krabice, temperové barvy, Stétce,
nadobky na vodu, vina, nizky.

- Pfedstaveni: cukrovi, termoska s horkym cajem,
plastové kelimky.

ZAci se specialnimi vzdélavacimi potitebami (ano-
ne):

Ne
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Poznamky:

Pfi pfipravé ateliéru pied vystoupenim je vyhodou pfitomnost silného muze, ktery odtahne
t&zké stoly a nachysta zidle. Velmi mi to usnadnilo praci.

Reflexe:

- Tvofeni loutek déti bavilo. Po kratkych ukazkach postupu, zvladly déti vétsinou pracovat
samostatn&. Casto déti objevily zajimava feSeni pfi praci s riznymi druhy materialii a jejich
propojovani. Pfi potiebé se nebaly fict si 0 radu nebo 0 pomoc. Ve skupiné vladla pozitivni,
klidna a tvir¢i atmosféra, a jelikoz kazdé dité pracovalo jinak rychle a mélo odlisnou loutku,
odehravala se u kazdého stolu jina ¢innost. Na jednom stole se modelovalo, na druhém
vyrabélo télo, postupné také nékteré déti zacaly s malovanim loutek. Na tieti schiizce se uz
v8e dokoncovalo u jednoho stolu. Déti pfisivaly posledni ¢asti téla, ptilepovaly rozkutélené
o¢i, kompletovaly vSechny koncetiny a ptiSivaly spole¢né s hlavou K télu. Posledni fazi
bylo ptipevnéni draténého drzadla a navazani loutky. S touto &asti jsem détem

pomahala nejvice.

- K vypjaté situaci doslo az na tieti schiizce, kdy nékteré déti mély s dokonéovanim loutky
jesteé hodné prace, ale tlacil je ¢as zacatku predstaveni pro rodice. Déti, které byly s praci
hotovy diive nez ostatni, mé mile piekvapily, protoze zacaly svym pomalej$im kamaradim
pomahat s dokonovanim loutek. Diky spoleénému usili vSichni loutky dokongili.

- Na vymysleni pohadky nezbyvalo pfili§ mnoho ¢asu a déti byly dost rozjivené a nervéozni
z nadchazejiciho vystoupeni. Na zklidnéni a mobilizaci sil déti jsem vynalozila velké usili.
Déti spoleéné a s mou pomoci vymyslely velice kratky a jednoduchy pfibéh o strasidlech,
ktera se uci strasit v lese.

- Tento kratky pfibéh stihly déti dvakrat cviéné sehrat. Dvakrat jsme si také spole¢né
natrénovali celé vystoupeni — posloupnost ¢innosti, které se budou dit

S pfesnymi instrukcemi, co ma kdo ve kterou chvili délat (4vodni slovo, piedstaveni sebe

i loutek, hra na flétnu jednoho z déti, pohadka, hudba hrana na flétnu na zavér, tiklona).

Pii tréninku byla na détech patrna zna¢na roztrzitost a nervozita, i kdyz vse zvladaly

velmi dobte.

- Nervozita se projevila i pii ptedstaveni, kdy nejstarsi chlapec, ktery mél nejdelsi fe¢nicky
vystup, pozmeénil nechténé cely smysl pribéhu tim, Ze prozradil pointu jiz na zacatku.
Nastésti i pies to déti zvladly pohadku dohrat az do konce.

- | pfes ne moc podaiené vystoupeni sklidily déti velky potlesk rodi¢t a v ten moment jejich
nervozita uplné zmizela.

- Vano¢ni posezeni déti a rodici s ¢ajem a cukrovim po predstaveni bylo velmi piijemné.
Déti si po chvilce povidani s rodi¢i a jedeni cukrovi, zacaly dokonce znovu spole¢né hrat

s loutkami v divadélku. Klady pfedvanoéniho setkani vidim v nékolika rovinach:

- moznost Pro mne lépe poznat rodice.

- spole¢né seznameni rodict déti.

- interakce rodi¢u a déti nad vytvory ditéte.

- lepsi seznameni rodiét S prostfedim, které jejich dité navstévuje.

- kratké zastaveni a spolecné straveny ¢as rodict a déti v hektickém predvanocnim Case.

- Velmi mne také poté&silo zjisténi, ze skupina déti se pti stresové

situaci semkla a zacala sama aktivné spolupracovat na feseni situace, aniz by si to déti viibec
uvédomily. To podle mého nazoru naznacuje, Ze i pies oblasné konflikty a spory, které
déti pti spolupraci bézné maji, 0 sebe vzajemné stoji a jsou schopny a ochotny se podilet
na spolec¢né tvorbe.

S : i
Obrazek 75: Kolorovani navrhi loutek. Obrazek 76: Modelovani hlavicek loutek.
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Obrazek 77: Kompletace loutek.

Obrazek 78: Loutkové divadlo pro rodice.

11. Aby mély loutky misto na hrani a Potulné divadla uz hraji

Nazev tematického celku:

Cestovani ¢asem

Namét vyucovaci jednotky:

Aby mély loutky misto na hrani a Potulna divadla uz hraji

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarnd vychova

Ocekavany vystup vzhledem k RVP:

- Uzivéa a kombinuje prvky vizualn¢ obrazného vyjadieni
ve vztahu k celku.

- UZiva vizualné obrazna vyjadieni k zaznamenani
podnétt z piedstav a fantazie.

- Vybira, kombinuje a vytvari prostiedky pro vlastni
osobité vyjadieni.

- Pii tvorbé vizualné obraznych vyjadieni se védomé
zaméefuje na projeveni vlastnich zivotnich zkusenosti

i na tvorbu vyjadieni, kterd maji komunikaéni téinky
pro jeho nejblizsi socialni vztahy.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- Ziskavani sebedvéry pii vystupovani

na veiejnosti a kultivace

projevu jako prostfedku prosazeni sebe sama.

- Uplatiiuje prvky tvofivosti pii spole¢ném plnéni tikoli.
- Spolupracuje ve skupiné na vytvofeni

mensiho inscenacniho tvaru.

- Pristupuje k dramatické a inscena¢ni tvorbé jako ke
specifickému tvaréimu procesu, ve kterém piijima a plni
své ukoly, ptijima zodpovédnost

za spole¢nou tvorbu a prezentaci jejiho vysledku.

- Na zaklad¢ zazitkd tvoti kratky mluveny projev.

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Tvotivost a zaklady spoluprace.

- Zakladni predpoklady dramatického jednani.
- Proces dramatické a inscenaéni tvorby.

- Komunikac¢ni a slohovy vychova.

Ucdivo

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualné obrazného vyjadieni — tvary, objemy,
barevné kvality a textury, jejich kombinace a promény
Vv plose, objemu a prostoru.

- RozliSeni, vybér a uplatnéni riznych typi vizualné
obraznych vyjadreni.

- Schopnost spoluprace a radost ze spole¢né

¢innosti a vysledku.

- Herni dovednosti, vstup do role, jevistni postava.

- Socialné komunikaéni dovednosti jako spoluprace,
komunikace v situacich skupinové inscenacni tvorby,
prezentace.
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- Dramaticka situace, piibeh a fazeni situaci v casové
naslednosti.
- Mluveny projeVv — vypravovani.

Motivace:

Povidani o pfedvanocnim divadélku — vylepseni jevisté —
dve skupiny loutkai soupetici 0 prizen publika.

Zadani vytvarné ¢innosti
(vCetné Kkritérii hodnoceni):

- Ve skuping se domluvte na kratké spole¢né pohadce
podle vylosovaného zadani (dobro zvitézi nad zlem;
rozum zvitézi nad hlouposti) a vytvoite vie potiebné

pro jeji zahrani — jevisté a kulisy. Pokuste se alespoii

0 tfi rtizné scény. Jevisté vytvoite z krabice a scény
namalujte na vykres, ktery K jevisti ptipevnite

kovovymi svorkami. Na malbu pouzijte temperové barvy
a pokuste se vyuzit celou plochu papiru. Pohadky

si vzajemn¢ zahrajete.

Vazby K vytvarné kulture:

- Loutka a loutkaistvi (vice viz piedchozi tabulka).
- Uméni na pomezi divadla a performance — Petr Nikil,
Franti§ek Skala aj.

Metodické Pouzita technika:

- Prace s kartonem, malba temperovou barvou.

poznamky:

Bodovy scénar vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut)

- Motivace — povidani 0 pfedvanoénim divadélku,
vylepseni scény a déje pohadky, dvé konkurenéni
divadla — vylosovani tymi. (15 minut)

- Vyroba jeviste a kulis, vymysleni pohadky,
svacina (100 minut)

- Konec schiizky

- Pfivitani, navozeni piijjemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut)

- Motivace — povidani - spole¢na prace - Co je

to pohadka? — Ttidéni myslenek a pojmii — vybrani
- Vyroba jevisté, kulis a vymysleni pohadky, sva¢ina (70
minut)

- Hrani vlastni pohadky druhé skupince (10 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priifezovych témat:

- Osobnostni a socialni rozvoj.
- Dramaticka vychova.
- Cesky jazyk a literatura.

Forma vyuky, vyucovaci metoda:

Spole¢na vytvarna ¢innost, piiprava a realizace
kratkého divadelniho pfedstaveni - pohadky prezentace
vlastni tvorby.

Piedpokladany ¢asovy narok:

4 hodiny (240 minut)

Nutné pomicky a prostiedky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schtizky,
které si déti nalepi do svého deniku, niizky a lepidlo.

- Ttidéni pojmu: Cerny a Cerveny fix, papirky na psani
slov vztahujicich se k pohadce.

- Kulisy a divadélko: velké krabice, vykresy formatu Al,
temperové barvy, Stétce, nadobky na vodu, hadry, velké
kancelarské sponky.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potiebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Reflexe:

- Déti se do skupin rozlosovaly a nemély tedy moznost volby. Jelikoz

se jedna skupinka neustale hadala a nemohla se na ni¢em shodnut, zpétné tento zpiisob
rozdéleni hodnotim jako neptili§ vhodny. Je sice dobré, kdyz se déti nauéi spolupracovat

i s témi, kdo nejsou jejich nejlepsi kamaradi, ale v této situaci to prispélo pouze ke $patné
naladé a neochoté déti kvalitné pracovat v této skupince.

- Tvofeni jevisté i kulis §lo détem dobie. Velké problémy vSak mély s vymyslenim vlastni
pohadky. Proto jsem na druhé schiizce nejprve déti vyzvala k debaté o pohadkach a sepsani
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dilezitych pojml. Vypsané pojmy jsem nechala déti setadit od nejdilezitéjsich po méné

i pfes neustalé hadky podatilo. Vybraly slova a slovni spojeni: dobry ptib&h, dobry konec,
postava, srozumitelny a dobro a laska.

- Pro¢ se mezi détmi zacalo objevovat tolik rozepii, jsem nedokazala zjistit. Ptipisuji to ale
s nejvétsi pravdépodobnosti nevhodnému rozlosovani do skupin. JelikoZ je prvni

skupina se svym sloZenim velmi nespokojena a nedokaze spolu dobie vychazet, pienasi

pti hromadnych aktivitach tuto svou $patnou naladu a pie i na déti z druhé skupiny. Konflikt
vznika prevazné u dvou déveat. Jednou z nich je hol¢icka, kterd uz od za¢atku setkavani
nebyla mezi détmi kvali svému chovani a zpisobu jednani ptili§ pfijimana. To se ale
zménilo na spole¢ném vikendovém vyletu, kde se projevila jako dobra

kamaradka a déti ji mezi sebe ptijaly. Druhou divkou je star$i dévée, které na spole¢ny vylet
nejelo, a proto si vztah k mladsi divce stale nenaslo. Starsi divka si jiz zvykla na postaveni
mens$i hol¢i¢ky do role outsidera skupiny a ma tendence stat proti ni za vSech okolnosti

V opozici. BohuZzel na svou stranu strhava takeé treti hol¢icku z jejich skupinky, ktera uz

s nejmladsi divkou zacala dobte vychazet. Pti takovém piistupu je

pro malou hol¢icku velmi naroéné jednat piatelsky, a proto se vraci ke

svému pivodnimu utoénému chovani.

- Druha skupinka pracovala naprosto bezkonfliktné a bylo vidét, ze maji za spole¢né prace
opravdovou radost.

- Realizace pohadky dopadla 0 néco 1épe nez pii predstaveni pro rodice, ale stale by

bylo hodné co zlepSovat. Nejmladsi chlapec zapominal text, ktery si se star§im nacvicili,

a tak pohadku odehral hlavné starsi chlapec. Dévcéata nebyla schopna domluvit

se na spole¢ném piib&hu, a tak byla nucena zcela improvizovat, v éemz byla nejvice uspé$na
pravé ostatnimi dévéaty odmitana nejmladsi hol¢icka, a jejich vystoupeni tak zachranila.

v xd
A l.,;;_--f‘»;—-f’ﬁ T

e
Obrazek 79: Tfidéni slov. Obrazek 80: Malovani divadla.
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Obrazek 81: Malovani kulis.
12. Abstraktni kolaz

f

] A R H
Obrazek82: Hrani loutkové pohadky.

Nazev tematického celku:

Cestovani ¢asem

Namét vyucovaci jednotky:

Abstraktni kolaz

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarna vychova

Ocekavany vystup vzhledem k RVP:

- Rozpozna a pojmenovava prvky vizualné

obrazného vyjadreni (linie, tvary, barvy) a uplatiuje je
a jejich kombinace pfi vlastnich tvar¢ich ¢innostech

Vv plose.

- Interpretuje podle svych schopnosti rizna vizualné
obrazna vyjadieni a odli$né interpretace porovnava

se svoji dosavadni zkuSenosti.

- Vybira, kombinuje a vytvari prostiedky pro vlastni
osobité vyjadieni, porovnava a hodnoti jeho ucinky

s ucinky jiz existujicich vizualn€ obraznych vyjadreni.
- Osobitost svého vnimani uplattiuje v ptistupu K realité,
k tvorbé a interpretaci vizualné obrazného vyjadieni.

- Naléza a do komunikace zapojuje obsah vizualné
obraznych vyjadieni, ktera sam vytvofil, vybral

¢i upravil.

Diléi vystup dané aktivity:

- Na zaklad¢ zazitkd tvoti kratky mluveny projev.

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Ovérovani komunikaénich G¢inkd.
- Komunika¢ni a slohovy vychova.

Ucdivo

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualn¢ obrazného vyjadteni — linie, tvary,
barevné kvality, rytmus, kontrast, jejich kombinace
a promény V plose.

- Smyslové ucinky vizualné obraznych vyjadieni —
umélecka tvorba.

- Reflexe vizualn€ obraznych vyjadieni a védomé
uplatnéni pfi vlastnich tviréich ¢innostech.

- Komunika¢ni obsah vizualné obraznych vyjadieni,
utvareni a uplatnéni komunika¢niho obsahu, vysvétlovani
a obhajoba vysledku tvorby s respektovanim
zaméru autora.

- Mluveny projeV — vypravovani.

Metodické

. Motivace:
poznamky:

,,Cesta ¢asem do vystavnich sini 20. stoleti®, povidani,
ukazky z knih, hadani ndzvu, vymysleni pfibéhti podle
obrazi.
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- Vytvofte technikou papirové kolaze abstraktni obraz,
jehoz nazev by mohl obsahovat vylosovana slova (slunce
a krokodyl, skleni¢ka a sopka). PouZijte barevné papiry,
Zadani vytvarné ¢innosti které muizete trhat nebo stiihat. Pokuste se pracovat
(v&etné kritérii hodnoceni): s celou plochou papiru. Kolaz sestavte na papir, ale zatim
nepfilepujte. Na sestavené kolaze se spolecné

nejprve podivame.

- Nalepte své kolaze na podkladovy papir.

- Riizné druhy abstraktniho malitstvi — Joan Miro, Piet
Vazby K vytvarné kulture: Mondrian, Jackson Pollock, Paul Klee, Yves Klein aj.
- Papirova koldz — Jiii Kolat.

Pouzita technika: Papirova kolaz.

- Pfivitani, navozeni piijjemné atmosféry, nalepeni

fotek do deniku. (10 minut)

- ,Cesta ¢asem*, povidani 0 abstraktnim uméni

a kolazich, vysvétleni pojmi kolaz, konkrétni

a abstraktni, ukazky abstraktnich obrazti vytvarnikt 20.
stoleti, hadani nazvu dé€l, hledani

konkrétniho v abstraktnim, vymysleni ptibéht na motivy
abstraktnich obrazl. (50 minut)

- Zapsani nahodnych slov — losovani slov jako témat
kolaze — slunce a krokodyl; sklenicka a sopka. (2 minuty)
- Vytvarna ¢innost — papirova kolaz na zadané téma. (30
minut)

- Svacina, reflektivni dialog, vymysleni pfibeht ke
kolazim (25 minut)

- Nalepeni kolaze (5 minut)

Bodovy scénai* vyuc€ovaci
jednotky:

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priifezovych témat:

- Osobnostni a socialni rozvoj.

Forma vyuky, vyu€ovaci metoda:

Vyklad, rozhovor, prace s uméleckym dilem, vymysleni
pribeht, vytvarna Cinnost, reflektivni dialog.

Pi'edpokladany ¢asovy narok: 2 hodiny (120 minut)

Nutné pomicky a prostiedky:

- fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schiizky,
které si déti nalepi do svého deniku, niizky a lepidlo.

- knihy s ilustracemi 0 vytvarném uméni 20. stoleti.

- miska na losovani, kousky papiru, tuzka

- barevné papiry, niizky, lepidlo, $tétce, noviny, vykresy
formatu A 3.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potitebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Je nutné zajistit dostatek obrazovych publikaci pro ukazky vytvarnych dél.

Reflexe:

- Na zagatku bylo potfeba détem vysvétlit pojmy abstraktni a konkrétni, které do té doby
neznaly. Zjistila jsem, ze mi v této situaci ¢asto chybéla slova, jimiz bych tyto jevy
popsala détskému posluchaci.

- Také jsem Vv kratkosti a struéné vysvétlila techniku kolaze, protoze s tou se vétsina déti
setkala jiz v minulosti ve §kole nebo Skolce. Obohacenim pro né byly ukazky praci
Jitriho Kolare.

- Déti pti povidani nejvice bavilo vymyslet riizné interpretace obsahii abstraktnich obrazii
a jejich ndzvy. Bylo az neuvéfitelné, jak dlouho se chtély touto ¢innosti bavit.

Vznikla tak neo¢ekavané pro déti velmi zabavna ¢innost prohlubujici jejich smysl

pro pozorovani a detail a zaroven rozvijejici fantazii, smyslové vnimani a jazykové
dovednosti.

- Na tématu jsem se chtéla domluvit s détmi, ty v8ak naléhaly, aby dostaly néjaké

téma zadané. Proto jsem vymyslela rychlou hru. Kazdy fekl dvé slova, ktera ho prvni
napadla. Ta jsem zapsala na kousky papiru a nechala déti vylosovat dvé a dvé slova.
Vylosovana slova se stala namétem jejich obrazi. Prvni dvé slova (slunce a krokodyl)
byla podle mého nazoru pro vizualni vyjadreni snaz§i nez slova vylosovana jako druha
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(sklenicka a sopka). Jak se ukazalo pii reflexivnim dialogu, k obraziim S nazvem

sopka a sklenic¢ka byly déti schopny vymyslet mnohem vice obsaht a ptibéht nez

k obrazktim se sluncem a krokodylem.

- Celkové mé potésilo a piekvapilo, jak snadno a napadité zvladly déti interpretovat vlastni
vytvofené obrazy i abstraktni obrazy vytvarnych umélci. A jak ptirozené a bez obav jiz
komunikuji a sdéluji své nazory.

>
~ 7

Obrazek 83: Déti pii praci na papirové kolazi. Obrizek 84: Reflektivni

dialog a vypravéni

vymyslenych piib&ht.
13. Pravék — ivod k modelovani z hliny.
Nazev tematického celku: Cestovani Casem
Namét vyudovaci jednotky: Pravék — avod k modelovani z hliny
Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura
Vzdélavaci obor: Vytvarnd vychova

- Rozlisi piisobeni vizudlné obrazného vyjadieni v roving
smyslového ucinku, V roviné subjektivného ucinku.

- Vyjadiuje rozdily pti vniman udalosti riznymi smysly
a pro jejich vizualn¢ obrazné vyjadieni voli vhodné
prostiedky.

- V prostorovém vyjadieni uspofada vizualné€ obrazné
prvky ve vztahu k vlastnimu télu i jako nezavisly model.
- Osobitost svého vnimani uplattiuje v ptistupu K realité,
k tvorbé¢ a k interpretaci vizualné€ obrazného vyjadieni.
Pro vyjadteni pocitt a prozitkd svobodné voli

a kombinuje prostfedky.

- Naléza a do komunikace Vv socialnich vztazich zapojuje
obsah vizualné obraznych vyjadieni, kterd samostatné

Ocekavany vystup vzhledem k RVP:

vytvofil.
- Osvojeni zakladl pozitivniho hodnoceni a ptijeti
druhych.

Diléi vystup dané aktivity: - Analyzuje a aplikuje empatii v kolektivu.

- Identifikuje zakladni city, vede rozhovor
s druhymi 0 jejich prozitcich.

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Zakladni komunikacni dovednosti.

- Pozitivni hodnoceni sebe a druhych.

- Reflexe a vztahy zrakového vnimani k vnimani
ostatnimi smysly, vizualné€ obrazna vyjadieni podnétl
hmatovych.

- Prosttedky pro vyjadieni emoci, pocitt, nalad.

- Piistupy Kk vizualné obraznym vyjadienim

z hlediska jejich vnimani (vizualni, haptické)

Obsahova doména:

Ucdivo

Konkrétni uéivo:
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a z hlediska motivace zalozené na smyslovém vnimani
a expresi. Reflexe a védomé uplatnéni pti vlastni tvarci
¢innosti.

- Komunikace citd a aktivni naslouchani.

- Sebepoznani a sebepfijeti.

- Pozitivni piijeti a akceptace druhych.

Metodické
poznamky:

Motivace:

,,Cesta ¢asem do pravéku®, hledani obrazka, povidani
0 praveéku a praveékych materialech.

Zadani vytvarné ¢innosti
(véetné Kritérii hodnoceni):

- Vezmi si kus hliny, tak aby se ti s nim dobte pracovalo,
ani ne maly, ani velky. Hlinu promackavanim a hnétenim
propracuj. Pokus se pti zpracovavani hliny prozit
intenzivni pocity z celého dne a ,,vymackat je do hliny.
Ne¢kdo mél den ptijemny a klidny,

nékdo se tieba na nékoho rozzlobil. VSechny tyto pocity
nechte proudit télem az k rukam. Pfjjemné pocity

si ponechejte a dovolte hling, aby nepiijemné

od vas ptevzala. Nahromadénou negativni energii v hliné
ted’ zni¢ime tak, Ze S hlinou vsi silou hodime

na podlozku, poloZenou na zemi. Posbirejte

v8echnu zbyvajici Spatnou energii, kterou citite v téle

a potom ji v8echnu pouzijte k silnému hodu.

- Vezméte si maly kousicek hliny do jedné ruky, zaviete
oci a pokuste se poslepu pouze prsty té jedné ruky
vymodelovat kuli¢ku. Snazte se ji vymodelovat

co nejdokonalejsi. Konec modelovani vam véas ozndmim
a vytvor si prohlédnete.

- Hotovou kuli¢ku odlozte, vezméte si podobny

kousek hliny do druhé ruky, opét zaviete oci a tentokrat
se pokuste prsty vymodelovat kosti¢ku. Opét se snazte
vymodelovat ji co nejdokonaleji. Konec modelovani vam
zase oznamim a kosti¢ku si potom prohlédnete.

- Hotovou kosti¢ku i kulicku opét rozmackejte. Do kazdé
ruky si vezméte jeden kousek hliny a zase zaviete oéi.
Poslepu se ted” pokuste modelovat zaroveini v jedné ruce
kulicku a ve druhé kosti¢ku. Modelovani nesttidejte,
snazte se modelovat obéma rukama zaroven. Neni

to viibec snadné, a tak se neobavejte, kdyz se vam

to nebude dafit. Vysledek neni tak dulezity

jako snaha o jeho dosazeni. Konec modelovani vam dam
vE&dét a uvidite, co se vam podaiilo vymodelovat.

(Déti si samy zkousSely jesté n€kolik riznych variant
posledniho tikolu — modelovani za zady,

se zkiizenyma rukama.)

- Vezméte si do rukou cely kus hliny, postavte

se a zaviete oCi. Poslepu ted’ nechejte ruce, at’ modeluji
to, co samy cht&ji. Hrajte si s hlinou, mackeite ji,
rozryvejte prsty, nebo naopak uhlazujte, zarovnaveijte.
Nechte ruce, at’ si v hliné vytvoii to, co jim bude
ptijemné. Snazte se nemyslet na nic konkrétniho, jen

Si uzivejte pocit z doteku a tvarovani hliny.

Do pohybu rukou se nebojte zapojit i paze a cely trup,
tak jak vam to bude pohodIné. Az si ruce vymodeluji to,
CO je jim piijemné a bude se vam zdat, ze uz

do toho nechcete vic zasahovat, v tichosti se posad’te

a pockejte, az domodeluji i ostatni. AZ oteviete oci,
prohlédnéte si, co jste vytvoftili a pokuste se porovnat
predstavu, kterou jste méli pfi modelovani s vysledkem,
ktery vidite. Do vytvoru ale uz nezasahujte, i kdyby vam
na pohled piipadal osklivy. Naopak se pokuste
porovnavat hmatové kvality S vizualnimi.
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- Obejdéte si vytvory ostatnich, vezméte je opatrné

do rukou a vyzkousejte si, jak na vas pasobi. Prohlédnéte
si je a zkuste si je i ohmatat se zavienyma o¢ima. Pokuste
se porovnat, jaké pocity ve vas ktery vytvor vyvolava.
Sledujte, které povrchy jsou vam blizké a pfijemné,

a které naopak vnimate jako neptirozené

nebo nepiijemné.

- Abstraktni sochafstvi — Barbara Hepworth, Henry
Vazby Kk vytvarné kultufe: Moore, Hana Wichterlova aj.
- Pravéka keramika.

PouZzita technika: Prozitkové modelovani z hliny.

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni

fotek do deniku. (10 minut)

- ,Cesta casem* — hledani schovanych listeckt, které
napovi obdobi — pravéka keramika, povidani

0 pravéku jeho déleni a pravekych materialech. (25
minut)

- Tvofiva relaxa¢ni prace S hlinou, po kazdé

casti reflektivni dialog: - zpracovani hliny, promackani
pocit z celého dne do hliny, odhozeni hliny, reflexe. -
modelovani se zavienyma oc¢ima, kuli¢ka potom kosticka,
kulicka a zaroven kosti¢ka ve druhé ruce - reflexe. -
modelovani ve stoje se zavienyma o¢ima, ruce modeluji
to, co samy chtéji, reflexe. - ohmatani vytvoru ostatnich,
reflexe (70 minut)

- Svacina a povidani (15 minut)

Bodovy scénaf vyucovaci
jednotky:

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. prufezovych témat:

Eticka vychova.

Forma vyuky, vyucovaci metoda:

Pohybova ¢innost, rozhovor, vytvarna ¢innost, reflektivni
dialog

Piedpokladany ¢asovy narok: 2 hodiny (120 minut)

- fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schiizky,
které si déti nalepi do svého deniku, niizky a lepidlo.

Nutné pomicky a prostredky: - vytisknuté a rozstfihané obrazky pravéké keramiky

- podlozky na modelovani, hlina, polstat na sezeni
na zemi.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potitebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Aby byl prozitek komplexni, je potfeba zajistit ticho a klid.

Reflexe:

- Pro lepsi orientaci a pfehled v obdobi pravéku, jsem détem piipravila zaznamovou mapu,
do které si budou déti lepit a zaznamenavat oblast, ve které se budeme pravé pohybovat
(Keramika, hudebni nastroje, malifstvi, sochatstvi, $perky a odivani, zbrané a nastroje atd.).
Jelikoz jsem tuto mapu zapomnéla doma, ptiznala jsem détem svou chybu, a pfi povidani

0 pravéku jsem musela improvizovat a barevné rozdéleni détem nakreslit na papir.

- Déti dostaly za kol posbirat po chodbé poschovavané obrazky a roztfidit je podle obdobi,
ze kterého pochazeji. Napovédou jim byla barevna kolecka na zadni strané obrazki shodna
S barvou pisma na mapé (improvizovaném nacrtu).

- Po spoleéném rozdéleni obrazkt do spravného obdobi, jsme si s détmi povidali 0 tom,

co vi 0 pravéku. Déti toho o pravéku piilis nevédéli. Vyjimkou byl nejstarsi ¢trnactilety
chlapec, ktery jiz znal toto obdobi pomérné€ podrobné z hodin déjepisu. Ale i mladsi

déti byly schopny odpovidat na jednoduché otazky, jako: ,Jaké materialy v pravéku lidé
pouzivali? Kde pralidé bydleli a ¢im se Zivili?“ Alespoti lov o§tépem a pasti na mamuty

si s pravékem dokdazaly spojit vSechny déti.

- Jelikoz nékteré déti s keramickou hlinou jesté nikdy nepracovaly, rozhodla jsem

se pro spise relaxacni zplisob seznameni S timto piijemnym materialem.

- Pied samotnym modelovanim jsme si s détmi stanovili nasledujici pravidla, ktera budeme
po celou dobu dodrzovat: dodrZeni klidu a ticha; moznost neti¢astnit se kterékoli aktivity,
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pokud je mi jakkoli neptijemna; sd€lovani jen téch mySlenek a pocitd, které uznam ja sam
za vhodné a chci se 0 né podélit s ostatnimi; pti neovladatelné touze se hlasité projevovat,
opustim uéebnu a nebudu ostatni rusit.

- Pro praci dnesni praci jsem také zménila prostfedi u¢ebny. Odsunula jsem v8echny stoly
a zidle a ptipravila sezeni na zemi s kruhu na polstatich. To bylo dilezité pro navozeni
prijemné relaxacni atmosféry. Vsech ¢innosti jsem se na této schiizce aktivné

ucastnila spolu s détmi.

- Ze zacatku méla dévcata s dodrzovanim klidu a ticha pomérné velké problémy, ale

po nékolikatém odchodu ze t¥idy se kone¢né zklidnila a plné se ponofila do modelovani.

- Prvni cvi€eni, pracujici S nahromadénymi a nevyboufenymi emocemi, splnilo velmi dobte
svtij hlavni ucel. Déti byly po jeho skonéeni vice klidné a soustiedéné. Az na jedno dévce,
které se dokazalo pIn¢€ uklidnit az po druhém ukolu.

- Reflektivni dialog po tomto ukolu byl spise strohy. Déti vétsinou zvladly popsat pouze,
jaky prozily den.

- Druhé cviceni pracujici S jemnou motorikou a propojovanim levé a pravé mozkové
hemisféry déti velmi zaujalo. Dokonce se po dokonéeni tietiho cviku jesté samy pokousely
0 dalsi nové varianty. Jako zajimavost, jsem Se détem zminila 0 tom, Ze toto modelovani
procvicuje propojovani levé i pravé mozkové hemisféry, coZ je K mému piekvapeni

velmi zajimalo a chtély se 0 tématu dozveédét vic.

- Reflexe po této casti byla oproti pfedchozi mnohem zivEjs§i. Déti S nadSenim popisovaly,
jak se jim datilo nebo nedatilo pti modelovani, jaké u toho zazivaly pocity a délily

se s ostatnimi 0 nejrizngjsi finty, které jim v modelovani pomahaly.

- Tteti cviCeni probihalo nejdéle. Nechala jsem déti pracovat tak dlouho, jak potfebovaly.
Nikdo nikoho nerusil, ani nepferusoval, a tak se mohli vSichni pIng soustfedit na modelovani
a vnimani svych pocitd.

- Pfi reflexe m¢ déti neuvétitelné piijemné piekvapily. Do prace s hlinou se dokazaly

tak ponotit, ze se ,,naladily na spole¢nou frekvenci® a byly k sobé& vzajemné

pti reflexi velmi vnimavé a ohleduplné. Projevovaly zajem 0 pocity druhych, porovnavaly je
s vlastnimi a p&kné a smysluplné 0 nich hovotily. Dokéazaly samy pfemyslet a mluvit

0 svych vytvorech.

- Po opravdu plodné reflexi se provedeni

posledniho tkolu piimo samo nabizelo a déti se ho s opravdovym zijmem zGcastnily.
Velmi tise se pohybovaly po kruhovém sezeni a citlivé a vnimavé zkoumaly hlinéné objekty
ostatnich.

- Vyzyvat je k reflexi otdzkami jsem viibec nemusela. Zacaly se délit 0 dojmy a pocity
samy.

- Po skonéeni prace se vSechny déti divily, ze od zacatku schiizky uplynulo jiz

tolik ¢asu (do konce zbyvalo necelych 15 minut). Jejich tdiv mé velmi potésil, protoze
naznadoval, ze déti se do modelovani opravdu hluboce ponofily. Psycholog Mihaly
Csikszentmihalyi tento jev pojmenoval jako stav ,,flow* neboli stav plynuti, kK némuz by
mély sméfovat snahy vSech pedagog.

- Mym ptivodnim zamérem bylo vratit pouzitou hlinu zpé&t do pytle pro dalsi pouziti.

Déti si vsak ke svym vytvorum za tu kratkou chvili vypéstovaly tak viely vztah, ze jsem je
nemohla jen tak zni¢it. Kazdého jsem tedy s jeho objektem vyfotografovala a v§echny malé
plastiky jsme nechali ususit a pfezehnout v peci.

- JelikoZ jsem méla s podobnymi relaxa¢né-terapeutickymi formami tvorby zkuSenost
pouze s dospélymi lidmi, méla jsem pti vymysleni programu schiizky velké obavy,

zda budou déti v tomto véku vitbec schopny pochopit, co se od nich o¢ekava. Praktické
provedeni a zpé€tna vazba od déti mi veskeré pochyby zcela vyvratily.
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Obrazek 85: Ttidéni pojmi z pravéku.

14. Pravék — praveéka keramika

Obrazek 89: Prozkoumavani vytvo

Obréze 88: Modelovéni poslepu.
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ru druhych.

Nazev tematického celku:

Cestovani ¢asem

Namét vyudovaci jednotky:

Pravék — pravéka keramika

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarna vychova

Oc¢ekavany vystup vzhledem k RVP:

- V tvorb¢ projevuje své vlastni Zivotni
zkuSenosti a uplatiiuje pii tom v plo§ném i prostorovém
uspofadani linie, tvary, objemy a dalsi prvky a jejich
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kombinace a vztahy k celku.

- Porovnava rtizné interpretace vizualné

obrazného vyjadteni a ptistupuje k nim jako ke

zdroji inspirace.

- Interpretuje uméleckd vizualn¢ obrazna vyjadieni
minulosti, vychazi pti tom ze svych znalosti historickych
souvislosti i z osobnich zkuSenosti a prozitki.

- Naléza a do komunikace v socialnich vztazich zapojuje
obsah vizualné obraznych vyjadieni, ktera samostatné
vytvofil.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- Plynule ¢te s porozuménim texty

ptiméteného rozsahu a naroénosti.

- Rozlisuje mezi nadrty, plany a zakladnimi typy map.

- Na prikladech porovnava minulost a pfitomnost.

- Srovnava a hodnoti na vybranych ukazkach zptisob
zivota a prace predkti na nasem uzemi

v minulosti a sou¢asnosti.

- Uvede ptiklady archeologickych kultur na naSem tzemi.
- Objasni zivot pravékych sbéract a loveu, jejich
materialni a duchovni kulturu.

Ucdivo

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Komunika¢ni a slohova vychova.
- Misto, kde zijeme.

- Lidé a cas.

- Pocatky lidské spole€nosti.

Konkrétni udivo:

- Prvky vizualn¢ obrazného vyjadteni — linie, tvary,
objemy, textury, rytmus, kontrast, jejich kombinace

a promény V plose, objemu a prostoru.

- RozliSeni a vybér typl vizualné obraznych vyjadieni
a jejich rozliseni — kresba, vzor, objekt, plastika, nadoba.
- Vécné Cteni, ¢teni jako zdroj informaci, ¢teni
vyhledavaci, klicova slova.

- Tematické mapy.

- Orientace v ¢ase a ¢asovy fad, d&jiny jako ¢asovy sled
udalosti, letopocet.

- Soucasnost a minulost v nasem Zivoté, promény
zpisobu zivota, bydleni, pfedméty denni potieby.

- Clovék a lidské spole¢enstvi v pravéku.

Metodické
poznamky:

Motivace:

,,Cesta Casem*, sestaveni mapy praveéku, povidani
a ukazky praveéké keramiky.

Zadani vytvarné ¢innosti
(véetné Kritérii hodnoceni):

- Z keramické hliny vytvot

nadobu technikou vymackavani nebo lepeni valecku.
Mizes si zkusit oba dva zptuisoby prace a potom si vybrat
tan, ktery ti vice vyhovuje. Nechej se inspirovat tvary
pravékych nadob.

- Na papir nakresli tuzkou tvar své nadoby

z boku a nakresli navrh dekoru. Vychazej ze zdobeni
keramickych nadob v praveéku. Inspirovat se mizes

v knihach nebo na obrazcich nadob na mapé.

- Vyzdob nadobu navrzenym dekorem. K vySkrabavani
nebo vypichovani pouzij tizkou $pachtli nebo $pejli.

- Vymodeluj si z hliny 1zici a vyzdob

ji pravékymi motivy a ornamenty.

- Z hliny si vymodeluj komponenty, které by se mohly
objevit na pravékém $perku (koralky, zuby, kiistky
apod.). Nezapomeni do kazdého kousku udélat

dirku na zavéseni.

- Ve zbylém case si prohlédni obrazky na mapé
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a v knizkach o pravéku. Pokus se najit sosky zvirat

a pozoruj, jak jsou vytvarované a zjednoduSené. Potom
vymysli a vymodeluj drobnou sosku zvitete, které
mohli pravéci lidé znat a lovit.

- Kdyz budes s praci hotov, nakresli tuzkou v§echny své
vyrobky do mapy. Pfemyslej, do kterého obdobi by

se nejlépe hodily, a tam je nakresli.

- Pravék — keramické nadoby, drobné kultovni sosky,

Vazby k vytvarné kultuie: “ C
Sperky, prvni nastroje.

- Modelovani z keramické hliny.

Pouzita technika: - Kresha tuzkou.

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut)

- ,,Cesta ¢asem®, kol sestavit z listecku se slovy,
(Ptiloha 3, text I.) casovou mapu pravéku pomoci knihy
0 pravéku pro déti, sestavenou mapu doplnit obrazky
keramiky z minulé schiizky a obrazky praveékych Sperku
a nastroju. (50 minut)

- Svacina (10 minut)

- Vytvarna ¢innost — vlastni keramicka

nadoba vychdzejici z tvart pravéké keramiky —
keramika mackana nebo lepena z valeckt.(50 minut)
Bodovy scénai vyucovaci - Konec schiizky

jednotky: - Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut)

- Vytvarna ¢innost — dokoncovani keramickych nadob.
(50 minut)

- Svacina. (10 minut)

- Navrh dekoru na nadobu — kresba tuzkou na papir. (15
minut)

- Vyskrabavani, vypichovani dekoru na nadobu. (15
minut)

- Vyroba keramicke 1zice, modelovani koralkt a Sperk
a sosek zvifat. Ukol pro rychlé — nakreslit své vyrobky
do mapy. (30 minut)

- Clovék a spoleénost.
- Clovek a jeho svét.
- Cesky jazyk a literatura.

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priiezovych témat:

Forma vyuky, vyucovaci metoda: Prace s textem a knihou, vytvarna ¢innost.

Pi'edpokladany ¢asovy narok: 4 hodiny (240 minut)

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schtizky,
které si déti nalepi do svého deniku, nlizky a lepidlo.

- Casova mapa pravéku: vytisknuté listecky s pojmy

a daty z pravéku (Ptiloha 3, text 1.), papir v roli, lepidlo,
kniha o pravéku (Ceské zemé v pravéku,

Helena Mandelova, Praha 1997), vyti§téné obrazky
pravékych $perku, hlinénych sosek zvitat a venusi,
obrazky pravékych nastroju pro nalepeni do mapy.

- Pravéka keramika: podlozky, hlina, $tétec, slikr,
$pachtle pro praci v hling, $pejle.

- Navrh dekoru: papir A4, tuzka.

- Kresba do mapy: tuzka.

Nutné pomiicky a prostiedky:

ZAci se specialnimi vzdélavacimi potiebami (ano-

ne): Ne

Je dobré mit v zaloze ptipravenou ¢innost vztahujici se k aktualnimu tématu,

Poznamky: pro déti pracujici velmi rychle.

- Tématem pravéké keramiky jsme se zabyvali celé dvé schiizky.
Reflexe: - Pomérné dost ¢asu z prvniho setkani zabrala motiva¢ni ¢innost - sestavovani ¢asové mapy
0 pravéku. Déti touto ¢innosti nebyly ptili§ nadSeny, protoze vyzadovala jejich soustfedéni
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a vyhledavani a tfidéni informaci. J4 ji hodnotim kladné. Déti dokazaly vSechny potiebné
informace nejen najit, ale také rozttidit a uplatnit pti sestavovani mapy. To vedlo Kk tiidéni
jiz dtive nabytych znalosti a jejich uziti v praxi. Ma rada nebo oprava nespravné zafazenych
pojmu byla spi§ vyjimecna. Déti dokazaly pracovat samostatné.

- S nalepenim rozttidénych informaci a obrazkt jsem déti jiz netrapila, protoZe za¢inaly
ztracet motivaci. Sestavené usttizky jsem postupné lepila ja, kdyz déti pracovaly

na keramickych nadobach a na konci druhé schiizky lepeni dokong¢ili chlapci, kteti

byli s keramikou hotovi diive nez ostatni.

- Tvarovani nadob détem na prvnim setkani ptili§ neslo. Jen n¢kolik z nich

se s timto postupem prace setkalo jiz diive. Do konce schiizky stacily pouze rozpracovat
hlinu a vytvarovat hrubou podobu nadoby.

mély radost. Kazdé dité pracovalo jinou rychlosti. Nejrychleji, ale pfesto peclivé,
pracovali chlapci. Zatimco chlapci méli dokon¢enou nadobu, 1Zici i &asti Sperku, néktera
déveata byla teprve u dokon¢ovani nadoby. Na konci schiizky tedy

méli v§ichni hotovou nadobu, 1Zici a $perky. Chlapci a jedno dévée dokonéili také drobné
sosky zvitat a kresbu do mapy.

- Na obou schtizkach panovala pti modelovani ptijemna nalada. Déti si u prace povidaly
a bylo na nich poznat, Ze si praci uzivaji, a zaroven mentalné odpocivaji od starosti
bézného dne. V tomto ohledu je prace s hlinou velmi terapeutické a nenahraditelna.
Sama 0 sobé€ navozuje ptijemné pocity a uvolnéni.

- Vsechny keramické vytvory se ususily a poté vypalily v peci. Vypal ,,neptezila“

pouze jedna nadoba, které v peci popraskalo dno. Na nékteré z dalsich

schiizek budou déti nddoby jesté zdobit vytiranou engobou do vzoru.

Obrazek 90

Obrazek 92: Zdobeni keramiky vypichovanim. Obrazek 93: Keramika ur¢ena ke schnuti.
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15. Praveék — praveéka hudba.

Nazev tematického celku:

Cestovani Casem

Namét vyucovaci jednotky:

Pravék — pravéka hudba

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarna vychova

Ocekavany vystup vzhledem k RVP:

- V tvorbé projevuje své vlastni zivotni

zkuSenosti a uplatiluje pti tom v prostorovém uspotadani
tvary a objekty.

- Vyjadiuje rozdily pti vnimani riznymi smysly.

- Vybira, kombinuje a vytvari prostiedky pro vlastni
osobité vyjadieni.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- Zpiva na zaklad¢ svych dispozic intonacné Cisté

a rytmicky ptesné v jednohlasu.

- Improvizuje v ramci nejjednodussich hudebnich forem.
- Vyuziva jednoduché hudebni nastroje k doprovodné
hie.

- Vyhledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy
umeéni.

- RozliSuje mezi naérty, plany a zakladnimi typy map.
- Na ptikladech porovnava minulost a pfitomnost.

- Srovnava a hodnoti na vybranych ukazkach zptisob
zivota a prace piedkl na nasem uzemi

v minulosti a soucasnosti.

- Objasni zivot pravékych sbéract a loveu, jejich
materialni @ duchovni kulturu.

- Voli vhodné pracovni pomiicky, nastroje a nacini
vzhledem K pouzitému materialu.

- Vytvaii jednoduchymi postupy rizné piedméty

Z tradi¢nich i netradiénich materiald.

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.
- Uplatiiovani subjektivity.

- Misto, kde zijeme.

- Lidé a cas.

- Pocatky lidské spolecnosti.

- Vokalni ¢innosti.

- Instrumentalni ¢innosti.

- Hudebné pohybové ¢innosti.

- Prace s drobnym materialem.

Ucdivo

Konkrétni ucivo:

- Reflexe a vztahy zrakového vnimani k vnimani
ostatnimi smysly — védomé vnimani a uplatnéni
mimovizualnich podnéta pfi vlastni tvorbé, reflexe
ostatnich uméleckych druhti (hudebnich, dramatickych).
- Prosttedky pro vyjadieni emoci, pocittl, nalad, fantazie
a osobnich zkusenosti — manipulace s objekty, pohyb téla.
- Rozliseni a vybér typl vizualné obraznych vyjadieni

a jejich rozliseni — vzor, objekt, plastika, nastroj, hracka.
- Tematické mapy.

- Orientace v ¢ase a ¢asovy fad, d&jiny jako Casovy sled
udalosti, letopocet.

- Soucasnost @ minulost v nasem Zivoté, promény
zpusobu zivota, bydleni, pfedméty denni potieby.

- Clovék a lidské spole¢enstvi v pravéku.

- Pévecké dovednosti, hudebni rytmus — realizace pisni.
- Hra na jednoduchy hudebni nastroj a hudebni
improvizace.

- Pohybové vyjadfeni hudby a reakce na zmény

v proudu znégjici hudby — pohybova improvizace.

- Vlastnosti materiali — piirodniny, papir, karton aj.
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Metodické
poznamky:

Motivace:

,,Cesta ¢asem®, hra na hadani zvukd,
prochazka do parku a sbér zvukové zajimavych ptirodnin,
zp&V pisni¢ky 0 praveéku za doprovodu hry na ptirodniny.

Zadani vytvarné ¢innosti

(véetné kritérii hodnoceni):

- Z nasbiranych piirodnin se pokuste vybrat nebo sestavit
jednu nebo nékolik tak, aby co nejpéknéji znély. Za par
minut za nami pfijde na navstévu Eva a bude hadat ¢im
nebo na co hrajete.

- VyuZijte nasbiranych piirodnin a dalSich nabizenych
materiall a jejich zvukovych vlastnosti k vytvoreni
vlastniho hudebniho nastroje, ktery budete

schopni rozezvucet. Dbejte také na esteticky vzhled
hudebniho nastroje. Inspirujte

se pravékymi hudebnimi nastroji a zptisoby vyzdoby
predméti v pravéku.

Vazby Kk vytvarné kultufe:

Praveké umeéni.
Hudebni objekty (napt. vystavni projekty Petra Nikla —
Play, Orbis Pictus aneb..., Hnizda her aj.).

Pouzita technika:

Sbér a experimentalni hra s ptirodninami, prostorova
tvorba z pfirodnin a odpadovych materiald, hudebné -
dramatickd hra — improvizovany ritual.

Bodovy scénai vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijjemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku a hudebnich nastroji do pravéké mapy.
(10 minut).

- ,,Cesta ¢asem®, hra na hadani zvuku, povidani a ukazky
obrazk pravékych hudebnich nastrojt,

vyroba papirovych kornoutt pro sbér ptirodnin. (30
minut).

- Vychazka do parku a sbér zajimavych piirodnin. (40
minut).

- Svacina. (10 minut).

- Vybér nejlépe hrajici ptirodniny nebo sestaveni
ptirodnin tak, aby pékné znély. (15 minut).

- Hra s pfichozim navstévnikem - Eva hada,

kdo na co hraje. (15 minut)

- Konec schiizky.

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut).

- Nacvicovani a zpivani pisnicky o praveku (Piiloha 3,
text 11.) @ ozvuceno ptirodninami. (40 minut)

- Svacina (10 minut).

- Vyroba hudebnich nastroji (60 minut)

- Konec schiizky.

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut).

- Dokonceni hudebnich nastroji (35 minut).

- Zkouska vyrobenych nastroju a pravékého ritualu (15
minut).

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priiezovych témat:

- Uméni a kultura - Hudebni vychova.
- Clovek a spoleénost.

- Clovek a jeho svét.

- Clovék a svét prace.

Forma vyuky, vyucovaci metoda:

Hra, povidani, prochazka do okoli, vytvarna ¢innost

Predpokliadany ¢asovy narok:

5 hodin (300 minut)

Nutné pomicky a prostiedky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schtizky,
které si déti nalepi do svého deniku, ntizky a lepidlo.

- Hra hadani zvuku: satky, predméty, které vydavaji
rizné zvuky nebo s nimi Ize vytvotit zvuk (fazole, ryze,
kovové zatky, koralky, suSené pfirodniny atd.)
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- Vyprava do parku: noviny na kornout

- Zpév: vytistény text pisnicky 0 praveéku, cd

s hudbou pisni¢ky, cd piehravac

- Pravéka mapa: vytisténé obrazky pravékych hudebnich
nastroji

- Hudebni nastroje: roli¢ky od toaletniho papiru,
papirovych utérek, toaletniho papiru, hiebicky, kladivko,
klesté, provazky, zbytky kize, nuzky, tvrdy papir,
lepidlo, §tétec, musle a nejrizngjsi jiné ptirodniny, tavici
pistole.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potiebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Dovednost vyucujiciho hrat na jiny nez dechovy hudebni nastroj je velkou vyhodou, protoze
takovy hudebni doprovod ke zpévu je mnohem piijemnéjsi nez hudba z cd piehravace.

Reflexe:

- Na dnesni schiizce do skupiny piibyla nova Sestileta hol¢icka. Ostatni déti ji bez problémi
pftijaly mezi sebe.

- Jako tzv. ledolamku, jsme si s détmi zahrali hru na hadani zvukd. Détem

se hra velmi libila a vyprosily si dokonce druhé kolo.

- Hra se zvuky béznych pfedmét déti velmi motivovala. Proto byla na détech pti povidani
0 pravékych hudebnich nastrojich, a lepeni jejich obrazkt do mapy, vidét nedo¢kavost az
vyrazi do parku sbirat material na vyrobu svych nastroju. Proto jsem povidani 0 hudbé

Vv pravéku maximalné zestru¢nila, déti si vyrobily z novin papirové kornouty na sbér
ptirodnin a rychle jsme vyrazili do parku.

- Zkoumani a sbér ptirodnin, které by mohly pékné znit, si chlapci a nove prichozi, mala
hol¢icka opravdu uzivali. Zbyvajici tfi dévcata se sbéru a experimentovani

S pfirodninami ptili§ netcastnila. Dvé star$i dévéata méla toho dne spise

lenosivou a upovidanou naladu, a tak vétsinu ¢asu straveného v praku jen

prochodila a ,,prokecala. U tfeti hol¢i¢ky jsem pozorovala vnitini emocionalni boj.

Byla ze v§ech piirodnin nad$ena a na kazdou nové nalezenou hlasité upozoriiovala.

Do svého kornoutu vsak nesebrala kromé nékolika kaminkd zadnou. KdyZ jsem se K ni

na chvili ptipojila a povidala si S ni, zjistila jsem, Ze by rada pfirodniny sbirala, ma

v8ak obavu, Ze jsou néjakym zpusobem infikované a ze se od nich u$pini. V ten

okamzik se mi v hlavé vyrojila spousta hlasi maminek, které jsem za svij zivot nékde

na ulici slySela karat své dité: ,,Zahod’ ten klacek, vzdyt budes jako prase. Co je na zemi,

to se nesbira, nechytej na to!“. Zaroven se mi vybavilo div¢ino chovani na vyleté v lese.
Casto se obavala ugpinéni, kdyz b&hala po lese nebo si sedala na kmen stromu nebo kamen.
Piitom u$pinéni od barev, lepidla nebo jiného vytvarného materialu se nikdy neobava

a naopak si hry s nimi uziva do sytosti a ¢asto je to na obleceni znat. Proto jsem

ji ubezpedila, Ze ptirodniny opravdu sbirat miZe, jen musi davat pozor na sklo, odpadky

a psi exkrementy, protoZe se pohybujeme v méstském parku. Také jsem ji upozornila, aby
si nedavala ruce do st a nemnula oci. Ale jinak aby se ni¢eho neobavala. Ze

zacatku se stale dost ostychala, ale kdyz jsem Vv jeji piitomnosti zvedla ze zemé

nékolik klacika, lista a ofisk lipy, (0 kterych byla do té doby piesvédéena, Ze je

to trus n&jakého zvitete), dodala si jistoty a piece jen nékolik zajimavych pfirodnin

Si nasbirala.

- Po ptichodu zpét do ucebny si déti vyzadaly piestavku na svacinku. Protoze ndm do konce
schiizky nezbyvalo uz moc ¢asu, pfi jidle jsem détem sdélila zadani dalsi ¢innosti.

- Vybér a kombinaci pékné znéjicich ptirodnin zvladla vétsina déti pomérné rychle.
Nejrychleji byla hotova dvé star$i dévcata, ktera neméla ptili§ z ¢eho vybirat, a a proto jen
uzaviela n€kolik kamink?i mezi dva plastové vrsky, které nasla v parku. Jediny, kdo m¢l

S vybérem nejlépe znéjici ptirodniny problém, byla nova hol¢icka, protoze

vybéru a sbéru vénovala opravdu velkou pozornost a nemohla se rozhodnout, ktery z téch
vSech krasnych a zajimavych zvuku je nejlepsi.

- Potom jsem uz jen zasla pro svou kamaradku Evu, kterd mi pfislibila, Ze se stane
,,pokusnym kralikem* a bude zvuky hadat. Na Evinu pfitomnost byly déti uz zvyklé, protoze
se na jejich vytvory byla uz nékolikrat podivat, a proto se do hry se zvuky pustily

bez zabran.

- Dalsi schiizku jsme vénovali u¢eni a zpévu pisni¢ky 0 pravéku za zvuku melodie pousténé
z CD a doprovodu na rizné ptirodniny a také vyrob& hudebnich nastroju.

- Zpév pisnicky a doprovod na piirodniny zvladly déti dobte. Zpév pisnicky déti nezaujal
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tak, jako vyroba hudebnich nastroji, na kterou se nemohly cely tyden dockat.

- | kdyz déti tvofeni nastroji vénovaly po svadiné v pIném nasazeni celou hodinu, ktera
zbyvala do konce schiizky, nestadily je zcela dokoncit. Proto se jejich dokonéeni

protahlo do dalsiho tydne.

- Motivaci a chut’ déti neztratily a s velkou chuti a tvotivosti dokon¢ily své pravéké hudebni
nastroje. Které jsme ihned vyzkousely pfi improvizovaném pravékém ritualu Samant.
Vytvorily jsme kruh a postupné kazdy predvedl n¢jaky pohyb doprovazeny

rytmickou hrou na nastroj za zvuku pravékého jazyka (riizna citoslovce a skieky) a ostatni
po ném vsechno zopakovaly.

- Tim jsme prozatim s pravékymi hudebnimi nastroji skonéili. Déti je ale jesté vyuziji

pfi posledni schiizce, kterou vyvrcholi nase putovani do obdobi pravéku, za nékolik tydna.
A ziejmé také na vernisazi vystavy oddéleni vytvarné vychovy v poloviné

kvétna tohoto roku, kde bych byla rada, aby vystoupily s pisni¢kou 0 pravéku,

kterou se naucily.

e,

Obrézek 97: Hadanky pro Evu.
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Obrazek 98: Zpév pisnicky 0 pravéku.

16. Praveék — jeskynni malby.

Nazev tematického celku:

Cestovani ¢asem

Namét vyucovaci jednotky:

Pravék — jeskynni malby

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarnd vychova

Ocdekavany vystup vzhledem k RVP:

- Osobitost svého vnimani uplattiuje v piistupu K realitg,
tvorbé a interpretaci vizualng obrazného vyjadieni.

- Pfi tvorbé vizualné obraznych vyjadieni se védomé
zameétuje Na projeveni vlastnich zivotnich zkuSenosti

i na tvorbu vyjadieni, kterd maji komunikaéni uéinky
pro jeho nejblizsi socialni vztahy.

- Uziva a kombinuje prvky vizualné obrazného vyjadieni
ve vztahu k celku: linie a barevné plochy.

- Ovéfuje komunikaéni Gi¢inky samostatné vytvofenych
vizualné obraznych vyjadfeni v socidlnich vztazich,
nalézé vhodnou formu pro jejich prezentaci.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- RozliSuje herni a realnou situaci; ptijima pravidla hry;
vstupuje do jednotlivych roli a pfirozené V nich jedna.

- Na ptikladech porovnava minulost a pfitomnost.

- Srovnava a hodnoti na vybranych ukazkach zptisob
zivota a prace predki na naSem uzemi

v minulosti a sou¢asnosti.

- Objasni zivot praveékych sbéraci a lovei, jejich
materialni a duchovni kulturu.

Ucdivo

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Ovétovani komunikaénich G¢inkd.
- Tvotivost a zaklady spoluprace.

- Osobnostni asocialni rozvoj.

- Lidé a cas.

- Pocatky lidské spolecnosti.

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualn¢ obrazného vyjadteni — linie, tvary,
barevné kvality, rytmus, kontrast.

- Prostfedky pro vyjadfeni emoci, nalad, predstav - akéni
tvar malby a kreshy.
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- Komunikac¢ni obsah vizualné obraznych vyjadieni,
vysvétlovani vysledkt tvorby podle svych schopnosti
a zamefeni.

- Mezilidské vztahy, komunikace a kooperace.

- Hra jako zaklad umélecké ¢innosti.

- Soucasnost a minulost v nasem Zivoté, promény
zpusobu zivota, bydleni, pfedméty denni potieby.

- Clovék a lidské spole¢enstvi v pravéku.

Metodické
poznamky:

Motivace:

,,Cesta casem*, povidani a ukazky z knih, malovani
V Seru ,jeskyné* za doprovodu zvukd bubnt.

Zadani vytvarné ¢innosti
(véetné Kritérii hodnoceni):

- Ve své tlupé vytvoite na pas papiru technikou frotaze
zaznam povrchu kamene. K frotazi mizete pouzit rudku,
uhel, tuhu nebo jejich kombinaci. Pracujte s celym
formatem papiru, nemusite ho v8ak pokryt

souvislou kresbou. Plocha papiru bude slouzit

jako podklad pro dalsi praci, pokuste se ji CO nejméné
roztrhat. ProtoZe budete pracovat ve venkovnim
prostiedi, kde fouka vitr, doporucuji vam papir
nerozmotavat cely ale pracovat postupneé.

- Za n&kolik minut se pfeneseme do praveéku, kde jesté
lidé neuméli mluvit jako my dnes. Budete se domlouvat
pantomimou a gesty. Jako pravéci lidé neznate

prstovou abecedu, ¢isla, ani nevlastnite mobilni telefon

a neumite psat. Jediné zvuky, které budete

schopni vydavat, jsou ,.ej, ou a kch®. Vasim ukolem bude
namalovat jeskynni malbu s ndmétem lovu. Na tom,

0 jaké zvife/ zvirata ptjde,

jakymi zbranémi a pastmi budou lovena a co vie

na vyjevu zobrazite, Se miizete v tlupé domlouvat ted’

pfi sbéru hliny. Doporuéuji také domluvit Se na tom,

co ktery vyraz (ej, ou, kch) bude znamenat a jak se budete
spole¢né domlouvat. Jakmile se vratite

s hlinou do budovy, hra za¢ina a jiz nemluvite béZnym
jazykem. Ptipravite se na vstup do jeskyné a vyckate, az
budete vyzvani ke vstupu. Hra bude trvat asi pal hodiny
a na konec vas vcas upozornim. Po dokonceni jeskynnich
maleb, bude tkolem celé tlupy, predstavit pomoci
posunki, piedvadéni pohybu a pravékého jazyka sviyj
vyjev sptatelené skupiné lovct z druhého konce lesa tak,
aby pochopila, o co presné na vyjevu jde. Materidlem
pro malbu vam bude rozmocena hlina tfi odstind,

kterou si nyni nasbirate v arealu htisté. Nastrojem malby
budou vase ruce a klaciky namodené v hlinéné smési. Ve
Si potadné promyslete.

Vazby Kk vytvarné kulture:

Praveka jeskynni malba.
Komiksova tvorba.

Pouzita technika:

- Frotaz rudkou, uhlem a tuhou.
- Netradi¢ni zptisob malby netradi¢nim materialem.

Bodovy scénai vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut)

- ,,Cesta ¢asem“, povidani a ukazky z knih o pravéké
jeskynni malbé, rozdéleni do dvou skupin — pravékych
tlup. (15 minut)

- Prochazka do nedalekého parku ke kamentim, frotaz
povrchu kamene. (20 minut)

- Navrat a svacinka. (10 minut)

- Pravidla hry ej, ou, kch, sbér hliny, domluveni strategie
Vv tymech. (15 minut)

-Hra ej, ou, kch, - ptichod do jeskyné (postupné
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po tlupach), jeskynni malby. (30 minut)
- Pfedstaveni své malby druhé tlupé pomoci
pravékého jazyka a posunki, uklid mistnosti. (20 minut)

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priezovych témat:

- Osobnostni a socialni vychova.
- Dramaticka vychova.
- Clovék a spole¢nost.

Forma vyuky, vyucovaci metoda:

Rozhovor, vyprava do pfirody, vytvarna ¢innost, hra,
dramatickd ¢innost.

Piedpokladany ¢asovy narok: 2 hodiny (120 minut)

Nutné pomicky a prostiedky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schtizky,
které si d&ti nalepi do svého deniku, niizky a lepidlo.

- Motivace: knihy o pravékém malitstvi.

- Piiprava jeskyné: dva kusy baliciho papiru, rudky, uhly,
kamenna zed’ nebo skala v okoli.

- Jeskynni malby: plastové nadobky na hlinu s vodou,
klaciky, polstafe na sezeni na zemi, svicky a sklenice,
hudba hrana na bubny a piehravac, zatemnéna prostorna
mistnost e stoly pfevracenymi na bok pro ptipevnéni
frotaze, lepici paska.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potitebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Hra ej, ou, kch je velmi ,,nakazliva“ — kdokoli, s hravou povahou, se ocitne v blizkém okoli
hracu, okamzité piijima tyto zvuky jako sviij vyjadiovaci prosttedek. Prostiedi pro tvorbu je
nutné dostate¢né dopiedu piipravit — zatemnit okna a piipravit prostor pro malbu.

Reflexe:

- Tuto schiizku povazuji za jednu z nejpovedenéjSich. Déti i ja jsme si ji opravdu uzili.

- JelikoZ jsme byli z organiza¢nich diivodi ptesunuti do jiné ucebny, nez ve které

se nachazime obvykle, zabrala mi piiprava u¢ebny mnohem vice ¢asu, nez jsem
predpokladala. Nastésti jsem se shodou okolnosti pohybovala v prostorach DDM jiz

Vv dopolednich hodinach a méla jsem tedy dostatek ¢asu na ptipravu. Zatemnovani oken
kartonem a piiprava prostoru pro samotnou malbu mi zabrali bezmala hodinu. Dalsi

¢as zabrala ptiprava pomiicek, které se v uéebné nachazely na Gplné jinych mistech, nez
jsem zvykla. Vénovany ¢as a energie se ale skute¢né vyplatily. Radost a nasazeni, které
déti do hry vlozily, byli ohromné.

- JelikoZ jsem si chtéla zatemnénou mistnost ponechat pro déti jako piekvapenti,

probihala schiizka uz od zac¢atku netradi¢né. Sesli jsme se v hale budovy

a presunuli se do keramického ateliéru, kde jsme ziskali doCasné uto¢isté. Zde jsem détem
povédéla o tématu dnesni schiizky, ukazala jim ukazky pravékého maliistvi a chvili jsme
0 pravekych malbach debatovali. Jelikoz se blizil konec ¢asu, po ktery nam byl udélen azyl
v ateliéru, presunuli jsme se opét na chodbu uz i s pomiickami na prvni ¢ast

vytvarného tkolu. Vysvétlila jsem détem, jaky je jejich ukol. Rozdé&lily se do skupin

a vydali jsme se do nedalekého parku. Dost mé prekvapilo, Ze

déveata vytvoftila stejnou skupinku, jako pfi praci na loutkovém divadle, u které

se nedokazali spole¢né domluvit. Tentokrat k hadkdm nedo§lo, coz znamena, Ze Se vztahy
mezi dévcaty, snad kone¢né zlepsily.

- Frotaz zvladla dévcata o néco rychleji nez chlapci, ziejmé kvili své pocetni pievaze.

- Po navratu si snédly déti, posazené v kiesech na chodbé, zaslouZenou sva¢inu. Mezitim
jsem nenapadné zmizela s frotaZzemi v ucebné a ptilepila je na ptipravené desky stol,
jako jeskyni a zase se vratila zpét mezi déti.

- Po zadani tikolu a vysvétleni pravidel hry se déti rozutekly do venkovnich prostor sbirat
hlinu a ja jsem méla nékolik malo minut na to, nepozorované vejit do zatemnéné mistnosti,
zapalit svicky a pustit hudbu. Stihla jsem vyjit té€sné pted tim, nez se zacaly déti vracet

do budovy.

- Od této chvile zacala hra. Vsichni v¢etné mé nemluvili jinak neZ vydavanim ej, ou a kch.
Postupné jsem do mistnosti zavedla jednu i druhou tlupu pravekych loveu. Jelikoz

si déti skute¢né nev§imly mych odchodtl, byly z pfipravené jeskynni atmosféry

opravdu piekvapené a ihned se dokonale vzily do role pravékych jeskynnich malift.
Zajimavy pocit vyvolavala i hudba africkych bubn, kterou jsem nechala hrat

po celou dobu hry.

- Déti malovaly velmi ziveln€ a k tomu na sebe pokiikovaly ttemi skieky. Pravéky
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jazyk se jim opravdu zalibil a tak spolu ,,mluvily* i kdyz si nepotiebovaly nic sdélit.

Hra se opravdu vydatila a tviiréi zapal byl patrny nejen na papirech, ale i vSude na zemi,
polstatich a rukou i obleceni déti. VSude tam byly cakance blativé vody a kusy hliny.

- Pfi pfedvadéni jeskynnich vyjevi jsme se také vSichni hodné pobavili. Déti krasné
predvadély nejrtizngjsi zvitata, stielbu z luku, hod kopim, past na mamuta a dalsi postavy
a pfedméty malovaného déje.

- Praveky jazyk se détem opravdu zalibil, protoze jsem ho ob¢as zaslechla ozyvat

se z chodby, kdyz déti odchazely s rodi¢i domu.

- Mrzi mé, Ze nezbyl ¢as na konci schiizky ¢as na reflexi. Protoze ihned po skonéeni nasi
schiizky, pokracovala v u¢ebné dalsi skupina, museli jsme namisto reflexe dat béhem
nékolika malo minut u¢ebnu opét do ptivodniho stavu.

Obrazek 99: Frotaz kamenti v parku.

Obrazek 100: Malovani jeskynnich maleb
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17. Pravék — praveéky odev, piipravy na vystavu a vystoupeni na vernisazi.

Nazev tematického celku:

Cestovani Casem

Namét vyucovaci jednotky:

Pravék — pravéky odév, pfipravy na vystavu a vystoupeni
na vernisazi.

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarna vychova

Ocekavany vystup vzhledem k RVP:

- Uziva a kombinuje prvky vizualné obrazného vyjadieni
ve vztahu k celku.

- Uziva vizualng obrazna vyjadieni k zaznamenani
podnétl z piedstav a fantazie.

- Vybira, kombinuje a vytvarti prostfedky pro vlastni
osobité vyjadieni.

- Ovéfuje komunikaéni ti€inky samostatné vytvofenych
vizualn¢ obraznych vyjadieni v socialnich vztazich,
naléza vhodnou formu pro jejich prezentaci.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- Ziskavani sebeduvéry pti vystupovani

na vefejnosti a kultivace

projevu jako prostiedku prosazeni sebe sama.

- Uplatiiuje prvky tvofivosti pfi spoleéném plnéni ukoli.
- Spolupracuje ve skupiné na vytvofeni

mensiho inscenacniho tvaru.

- Pfistupuje k dramatické a inscena¢ni tvorbé jako ke
specifickému tvaréimu procesu, ve kterém piijima a plni
své ukoly, ptijima zodpovédnost

za spole¢nou tvorbu a prezentaci jejiho vysledku.

- Srovnava a hodnoti na vybranych ukéazkach zpisob
zivota a prace predkl na nasem uzemi

v minulosti a sou¢asnosti.

- Objasni zivot pravékych sbéraci a loveu, jejich
materidlni @ duchovni kulturu.

Obsahova doména:

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Ovérovani komunikaénich G¢inkd.

- Tvotivost a zaklady spoluprace.

- Osobnostni asocialni rozvoj.

- Lidé a Cas.

- Pocatky lidské spolecnosti.

- Zakladni ptedpoklady dramatického jednani.
- Proces dramatické a inscenacni tvorby.

Ucdivo

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualné obrazného vyjadieni — linie, tvary,
barevné kvality, rytmus, kontrast.

- Rozliseni, vybér a uplatnéni riznych typt vizualné
obraznych vyjadieni.

- Schopnost spoluprace a radost ze spole¢né
¢innosti a vysledku.

- Herni dovednosti, vstup do role, jevistni postava.

- Socialné komunikaéni dovednosti jako spoluprace,
komunikace v situacich skupinové inscena¢ni tvorby,
prezentace.

- Soucasnost @ minulost v nasem Zivoté, promény
zpusobu zivota, bydleni, pfedméty denni potieby.

- Clovék a lidské spole¢enstvi v pravéku.

Motivace:

Chystané vystoupeni a vernisaz vystavy.

Metodické L, e .
poznamky: Zadani vytvarné ¢innosti

(vfetné kritérii hodnoceni):

- Postupné dokoncovani vsech praveékych vytvord, $iti
pravékého odeévu a piiprava vystoupeni.

- 1. Zdobeni keramiky: pomoci barevnych oxid —
okrového a ¢erného vyzdobte své keramické vytvory.
Oxid rozmichany ve vod¢ naneste na keramicky stiep
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pomoci $tétce, snazte se jej dostat hlavné do prohlubni.
Nejlépe to jde tupovanim Spickou $tétce. PO naneseni
barvy vymyjte z povrchu namocéenou houbic¢kou. Protoze
oxidy pfi vypalu jesté o trochu ztmavnou, vytiete povrch
stiepu, jak nejlépe vam to pujde ale tak, aby

barva ztistala hlavné v prohlubnich.

- 2. Ze vSech materialt, které tu vidite, se pokuste
vytvofit si pravéky odév. V pravéku nejcastéji k odivani
vyuzivali kazi a kozeSinu ulovenych zvifat, protoze my je
k dispozici nemame, a proto latky, ze kterych vytvofite
svij praveky odév, jesté dotvoite pomoci

voskovek na textil nebo tusi tak, aby ptipominaly zviteci
kazi. Mtzete omalovat skvrny, chlupy a podobné.
Nezapometite, ze V pravéku neznali zip ani knofliky, vie
se snazte vytvofit pomoci svazovani, provlékani a ru¢nim
sesitim.

- 3. Praveéky $perk — hlinéné koralky jsou jiz vypalené,

a proto se z nich pokuste vyrobit si $perk, ktery vas bude
zdobit a doplni vas pravéky kostym. Kromé hlinénych
koralkti miiZete pouZzivat i jakékoli ptirodniny, které jste
si donesly jiz diive z parku, musle, dievéné koralky,
peficka i kiize.

Vazby Kk vytvarné kulture:

Pravéka keramika.
Sperky.
Textilni techniky.

Pouzita technika:

- Zdobeni keramického stiepu oxidy.

- Prace s textilem, $iti a dalsi spojovani, malba na textil.
- Drobna prace S riznymi materialy — navlékani,
privazovani atd. — vyroba Sperku.

Bodovy scénaf vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni

fotek do deniku. (10 minut).

- Zdobeni keramiky pomoci

barvitek u toho zpév pisni¢ky o praveéku (40 minut).

- Svadinka (10 minut).

- Povidani 0 chystaném vystoupeni na vernisazi vystavy
a 0 pravékém zivoté — lov, odivani, zplsob vyuziti
ulovené zvéte (10 minut).

- Vymysleni pravékych odévi — hledani materialt,
improvizace, zkouseni riznych zptisobt tvorby.(40
minut).

- Uklid ttidy, rozlougeni, odchod domti (10 minut).

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni

fotek do deniku. (10 minut).

- Pokradovani na praci z minulé schiizky —

tvorba pravékého odévu. Minule chybéjici déti dokoncuji
keramické nadoby. (50 minut).

- Svadinka (10 minut).

- Pfesun do tiidy s kobercem, dvé kratka eurytmicka
cviceni na zklidnéni a soustedéni. (5 minut)

- Vymysleni a nacvik vystoupeni na vernisaz — rytmicka
hra (praveky ritual) a zp&v pisni¢ky 0 pravéku. (Ptiloha 3,
text 11.) (45 minut).

- Uklid materidlu, rozlou¢eni a odchod domd. (10 minut)
- Pfivitani, navozeni piijjemné atmosféry, nalepeni

fotek do deniku. (10 minut).

- Pokracovani na tvorbé pravékého kostymu:

malba na textil, vytvafeni ozdob — praveky Sperk, §iti,
kompletovani. Béhem prace zpév pisnicky 0 pravéku.

V pribehu také svacina podle potieb déti. (110 minut).

- Uklid tiidy, rozlouéeni, odchod domti (10 minut).
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- Pfivitani, navozeni piijjemné atmosféry, nalepeni
fotek do deniku. (10 minut).

- Posledni dokoncovani $perki a kostymti, prevleceni
do pravékych kostymul, piipraveni hudebnich nastroji
a ocekavani prekvapeni. (20 minut).

- Piekvapeni pro déti — praveéky piknik, vyprava pred
budovu DDM a piknik v travé v pravékych kostymech.
Zakonceni cesty do pravéku. Spole¢né fotografovani.
Sezeni v travé, pojidani pamlskt ptipravenych

v détmi vytvofenych keramickych nadobach,
odpocinek a povidani. VypInéni dotazniku (Ptiloha 4, I.-
VI.). Nacvic¢ovani vystoupeni. (85 minut).

Rozlou¢eni a odchod domt (5 minut).

- Vernisaz vystavy: ptichod a ptevle¢eni do kostymd,
pomalovani obli¢eju, zkouska vystupu (30 minut).
Vystoupeni déti (3 minuty). Vernisaz.

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. prifezovych témat:

- Osobnostni a socialni vychova.
- Dramaticka vychova.
- Clovék a spole¢nost.

Forma vyuky, vyuc€ovaci metoda:

Rozhovor, vyprava do pfirody, vytvarna ¢innost, hra,
dramaticka ¢innost.

Predpokladany ¢asovy narok:

8 hodin (480 minut)

Nutné pomiicky a prostiredky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulé schiizky,
které si déti nalepi do svého deniku, ntizky a lepidlo.

- Zdobeni keramiky: okrové a ¢erné barvitko, Stétce,
houbicky, nadobky na vodu.

- Pravéké obleceni: zbytky latek, kuzi, staré kusy odévi,
jehly, nité, niizky, jutovy provazek, zbytky usni, zbytky
vlny, provazky, stétce, barevné tuse, voskové pastely

na textil.

- Vymysleni a nacvik vystoupeni — nakopirovany text
pisné, prostor ke zkouseni.

- Eurytmicka cvi€eni — prostor pro volny pohyb,
mandarinka pro kazdého tucastnika.

- Sperk — ptirodniny (nasbirané pti vyrobé hudebnich
nastroji — zbytky), musle, dfevéné koralky, peticka,
provazky, vypalené keramické koralky.

- Piknik — dokon¢ené kostymy a hudebni nastroje,
détmi vytvofené keramické nadoby, zakoupeni pochutiny
(jahody, banan, pernicky, gumovi medvidci, jablka),
papiry a tuzky, podlozky na sezeni, fotoaparat,

- Vystoupeni — kostymy a hudebni nastroje, cerna

barva na obli¢ej, videokamera a fotoaparat pro pofizeni
z4znamu.

ZAci se specialnimi vzdélavacimi potitebami (ano-
ne):

Ne

K naudeni pisnicky je potfeba velkd motivace a dostatek ¢asu (pisni¢ku déti poprvé zpivaly

Poznamky: jiz 8 schiizek pied vystoupenim, a i pies to se slova doucovaly jesté n€kolik dni pied

samotnym vystoupenim).

keramiku.

Reflexe:

- Tyto schiizky probihaly ve vice chaotickém duchu nez v§echny ptedeslé. Protoze
ptislo jaro, zaGaly byt déti vice nemocné a na schiizkach se rtizné stiidaly. Proto kazdy

.....

- Na schiizkach ale panovala ptfijemna atmosféra a déti mély moznost si spole¢né vice
povidat 0 béZnych vécech a lépe se poznavat. Na téchto schiizkach spolu déti velmi dobre
vychazely a vzajemné si i pomahaly.

- Motivace vystoupenim na vernisazi vystavy pied velkym poétem lidi

byla pro déti obrovska. Az mé udivovalo, ale soucasné téilo, ze obdobi pravéku je pro né
stale motivujici @ vymysleji nové a nové napady a zdokonaluji sva jiz vytvofena dilka.
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- Piknikem v trave byly déti (i ja) opravdu nadsené a ptedstavoval pro nas viechny moc
krasné spole¢né zakon€eni pomérné dlouhotrvajici cesty do pravéku.

- Pti nacvicovani vystoupeni byly déti skuteéné motivované a snazily se, ale mély velké
problémy s textem pisnicky. Stale se ho nenaudily GpIné cely, a jakmile n&ktery z nich
néco spletl, popletl i ostatni. B€hem tii dni, které byly mezi schiizkou s piknikem

a vystoupenim, se text ale vSichni nau¢ili.

- Na vystoupeni dorazily pouze &tyti déti, ale i v tomto skromném poctu se jim

velmi podatilo. Desetileta hol¢icka onemocnéla a tak se nemohla vystoupeni zicastnit,

i kdyz vim, ze se velmi t&sila. Nejmladsi, ktera je jesté dost stydliva, dala ptednost

ve stejnou dobu probihajicimu tenisovému tréninku.

- Kostymy, hudebni nastroje, celé vystoupeni i prace vystavené na vystavé sklidily u rodi¢t
velky Gspéch, coz mé velmi t&si.

- Diky vystoupeni ha vernisaZi se 0 existenci, naplni a vysledcich prace déti

v krouzku HRA(VY)TVOR dozvédél pomérné dost lidi.

- Pro déti to byl nezapomenutelny zazitek a zkusenost, kterou si odnesou do dalsiho Zivota.
Piln¢ pracovaly a nacviovaly, byly nervozni, ale pies to svou nervozitu piekonaly,
vystoupily pied velké neznamé publikum, své vystoupeni uplné perfektné zvladly a sklidily
potlesk a obdiv nejen svych rodici ale i sourozencii a ostatnich navstévnika.

*

Obrazek 102: Zdobeni keramickych vyrobku.

J

Obrazek 105: Posezeni a povidani v travé
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Obrazek 106: Spole¢na pravéka fotraﬁe.

Obrazek 107: Vystoupeni na vernisaZi.

18. Druhy sobotni vylet.

Nazev tematického celku: Cestovani Casem
Namét vyudovaci jednotky: Druhy sobotni vylet
Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura
Vzdélavaci obor: Vytvarnd vychova

- V tvorbé uplatiuje své vlastni zivotni

zkugenosti a uplatiiuje pii tom v plo§ném usporadani
linie, tvary objemy, barvy a dali prvky a jejich
kombinace.

- P#i vlastnich tvir¢ich ¢innostech pojmenovava prvky
vizualn€ obrazného vyjadieni, porovnava je a tiidi

na zaklad¢ odlisnosti vychazejicich z jeho zkuSenosti,
vjemu, zazitkt a predstav.

- Naléza a uplatiiuje vhodné prosttedky pro vizualné
obrazna vyjadieni vznikla na zaklade

Ocekavany vystup vzhledem k RVP:

130




vztahu zrakového vnimani k vanimani dal§imi smysly.

- Rozlisi pfirodni @ umélé prvky v okolni krajiné a vyjadii
riznymi zpusoby jeji estetické hodnoty a rozmanitost.

- RozliSuje mezi naérty, plany a zakladnimi typy map.

- Pojmenuje nékteré rodaky, kulturni ¢i historické
pamatky, vyznamné udalosti regionu, interpretuje nékteré
povésti nebo baje spjaté s mistem, v némz zije.

- Srovnava a hodnoti na vybranych ukazkach zptisob
zivota a prace predkil na naSem uzemi

v minulosti a sou¢asnosti S vyuZzitim regionalnich

Diléi vystup dané aktivity: specifik.

- Zvlada v souladu s individualnimi ptedpoklady
jednoduché pohybové ¢innosti.

- Vyuziva prvky tvofivosti pti spoleéném plnéni tikold.

- Ptijima a respektuje pravidla her.

- Rozviji zakladni dovednosti pro spolupraci a utvareni
dobrych mezilidskych vztaht ve tiidé i mimo ni.

- Uvédomovani si spoluprace a pomoci.

- Rozvijeni vnimavého a citlivého pfistupu Kk ptirodé

a ptirodnimu kulturnimu dédictvi.

- Rozvijeni smyslové citlivosti.

- Uplatiiovani subjektivity.

- Misto, kde Zijeme.

Obsahova doména: - Lidé a cas.

- Cinnosti ovlivitujici urovei pohybovych dovednosti.
- Tvotivost a zaklady spoluprace.

- Prostorové citéni.

- Prvky vizualné obrazného vyjadieni jejich vztahy

a kombinace v plose a prostoru.

- Prosttedky pro vyjadreni ptredstav, fantasie a osobnich
zkuSenosti.

- Okolni krajina (mistni region).

- Mapy obecné zemépisné a tematické.

Utivo - Orientace v ¢ase a ¢asovych fadech.
- Soucasnost a minulost v nasem Zivoté.
- Regionalni pamatky.
Konkrétni ucivo: - Béje, myty a povésti.
- Pohybové hry.
- Turistika a pobyt v piirodé — ptesun do terénu a chovani
v dopravnich prostfedcich pti pfesunu, chiize v terénu.
- Schopnost spoluprace a uplatnéni
tvofivosti v mezilidskych vztazich — spole¢né plnéni
tikol, radost ze spoleéné ¢innosti a vysledkd, zakladni
pravidla spoluprace, zbavovani
se strachu z neznamého feseni tikoli
a Z tvofivého experimentovani.
Motivace: Vylet, konkrétni misto, desky se zalepenymi tkoly, hry
) a soutéze. Navazani na predchozi vypravu.
- 6. obalka - kartuziansky klaster — vytvarny ukol —
kresba suchymi pastely. Podrobné zadani viz Ptiloha ¢. 2,
text VI.
Metodické - 7. obalka — kameny Kartouzky — vytvarny kol — frotaz
poznamky: Zadani vytvarné ¢innosti suchym pastelem na tenky papir. Podrobné zadéani
(vCetné Kkritérii hodnoceni): viz Ptiloha ¢. 2, text VII

- ukol navic: hledani a fotografovani zajimavych zakouti
v kamennych rozvalinach klastera.

- 8. obalka — Husité — vytvarny ukol — kresbha fixem

a lepeni. Podrobné zadani viz Ptiloha €. 2, text VIII.
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Vazby Kk vytvarné kultufe:

Abstraktni malba.
Vladimir Boudnik.
Architektura 14. stoleti.
Husitské zbrané a nastroje.

Pouzita technika:

- Kresba suchym pastelem podle své fantasie i reality.
- Frotaz kamend suchym pastelem.

- Fotografovani detailu.

- Lepeni a dokreslovani fixem.

Bodovy scénai vyucovaci
jednotky:

- Sraz v 9:15 na hlavnim nadrazi

v Olomouci a cesta autobusem do Dolan. (45 minut).

- Pfesun ze zastavky Dolany pod Kartouzkou ke ziiceniné
klastera - Kartouzka. (10 minut).

- Rozlepeni dnesni prvni obalky — obélka ¢. 6. —
Kartuziansky klaster (Ptiloha ¢. 2, text VL.):

kresba suchym pastelem (50 minut).

- Posilnéni svacinkou. (15 minut).

- Reflektivni dialog u ohnisté (25 minut).

- Rozlepeni druhé obalky — obalka ¢. 7 — Kameny
Kartouzky (Ptiloha ¢. 2, text VIL.): frotaz kament (30
minut).

- Svacina obéd (15 minut).

- Fotografovani kamenti (15 minut).

- Rozlepeni tieti obalky — obalka ¢. 8 — Husité (Ptiloha ¢.
2, text V111.): hledani archeologickych nalezi, lepeni

a dokreslovani. (45 minut).

- Sbaleni battzkt a uklid mista (10 minut).

- Rozlepeni posledni obalky — obalka ¢. 9 - Ostatky
ptevora a vzacné knihy z kartuzie (Ptiloha €. 2, text IX.):
stavba nositek pro knihu, cesta na Svaty Kopecek (120
minut).

- Otevieni knihy pfed bazilikou (5 minut).

- Nakoupeni suvenyrtl, zmrzliny a éekani na autobus (20
minut).

- Cesta autobusem do Olomouce, ¢teni

vzkazu v knize (Ptiloha &. 2, text X.), rozdéleni

¢asti odmény (25 minut).

Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priifezovych témat:

Clovek a jeho svét.

T¢lesna vychova.

Osobnostni a Socialni vychova.
Environmentalni vychova.

Forma vyuky, vyucovaci metoda:

Pobyt a pohyb v pfirod¢, hra, soutéz, vytvarné ¢innosti.

Piedpokladany ¢asovy narok:

Cca 7 hodin (420 minut)

Nutné pomicky a prostiedky:

- vytisténé ukoly (Ptiloha ¢. 2) v deskach.

- sedak na sednuti, desky na vykresy, papiry formatu A3
riizné gramaze (tvrdé i tenké), suchy pastel, lepidla, fixy,
fotoaparat, vytvofenou maketu knihy se vzkazem uvnitf

a odménou pro déti (gumovi medvidci, lizatka, pamétni

listy (ptiloha).

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potitebami (ano-
ne):

Ne

| kdyz poéitate s dvojnasobnym ¢asem, potfebnym ke zdolani urcitého tseku cesty
i S obtizemi zpisobenymi podminkami hry, nez by obycejné stadilo, je to jako naschval jesté

Poznimky: mélo. Vyhodngjs je poditat s tikrét delsi dobou a mit vymysleny zéloni program, kdyby
déti prekvapily a zdolaly usek rychleji.
- Poucena z prvniho vyletu jsem sraz na nadrazi posunula az na 9:15 hodin a navrat
ur¢ila na 16. hodinu. Tato doba byla Giplné vyhovujici. Déti se ani chvili nenudily a zvladly
Reflexe: viechny pipravené tikoly. Ukoly ptipravené jako zalozni jsem nemusela viibec vyuzit.

od suchého pastelu.

Déti byly na konci dne plné zazitkd, §tastné, vydovadéné a Gplné Spinavé
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- Rano dorazili vsichni na nadrazi jesté s velkym pfedstihem, a proto tam byli nekteti
dokonce diive nez ja. Tentokrat jelo 0 jedno dité navic, a bylo to piijemné.

V péti byla atmosféra ve skupin€ 0 néco dynamictéjsi.

- Cestu autobusem zvladly déti velmi dobie, chovaly se podle pravidel slusného chovani.

- Stejné jako minule bylo jednou z hlavnich ¢innosti déti (kromé pInéni ukoli) pojidani
svaciny. Na jidlo jsem détem vyhradila dvakrat samostatny ¢as, ale vzdy alespon

jedno z déti jedlo v podstaté neustéle po cely den (V jedné ruce rohlik a v druhé pastel).

- Motivace pokrac¢ovala z minulého vyletu — déti rozpecet'ovaly

jednu obalku za druhou a opét se tésily, co za kol bude Vv té nasledujici. Nejveétsi motivaci
k ¢innosti byl posledni kol s knihou.

- Prvni tkol, kresleni 0 samoté&, déti nejprve piekvapil. Kazdy si naSel své misto, ale ptili§
neveédél, co tam ma délat. VSechny déti jsem postupné

obesla a znovu si s nimi popovidala 0 zadani tikolu. Potom uz se v§ichni pustili s chuti

do prace. Nékteti si nasli opravdu schované zakouti stranou od ostatnich, jini byli radéji,
kdyz méli piehled, co se kolem nich dé&je. Ale tvoftili vSichni velmi sousttedéné a vznikly
moc zajimavé obrazky. Nékteii praci pojali vice abstraktné a projevovali spiSe své vnitini
pocity a nalady, druzi zase naopak kreslili to, co vidéli a slySeli ve svém nejbliz§im okoli,

a nékteti skombinovali oboji. S timto tkolem

byli nejdiive hotovi chlapci a zacali prozkoumavat okoli.

- Pfi reflektivnim dialogu se nékteti velmi otevieli a mluvili o vSech svych obrazcich.
Nejstarsi dévee, pracovalo s velkym zaujetim a vnitfnim soustfedénim a vytvofena

dila pro ni byla nakonec tak intimni, Ze se 0 n¢ S ostatnimi nepodg¢lila a prubéh tvorby
okomentovala spiSe stroze. Coz jsem samoziejmé plné akceptovala a velmi jsem ocenila jeji
vnimavou a soustfedénou tvorbu.

- Druhy tikol probihal jiz v kontaktu s ostatnimi, na coz se déti uz velmi t&sily. Thned

se vydaly mez i kamenné zdi a vzajemné si ukazovaly sva mista pro ptedchozi praci.

Z tohoto ukolu vznikla jednoducha, ale velmi krasna a riiznoroda dilka. JelikoZz tento tikol
trval kazdému jinak dlouho, vymyslela jsem jesté doplitkovy tikol. Pajéila jsem détem
fotoaparat a nechala je nalézt a vyfotografovat zajimavé detaily kamennych zdi. Coz

bavilo nejvice chlapce, kteti vyfotografovali kazdy asi Sest fotek.

- PInéni ukolu s hledanim archeologickych nalezi bylo pro mne z pocatku legracni
pozorovat. Nepozorované jsem V jedné z chodeb klastera rozmistila usttizky

s kresbami rtiznych archeologickych vykopavek z husitské doby. | kdyz jsem détem

urcila smér, ve kterém maji hledat, nedatilo se jim dobrych pét minut zadné archeologické
nalezy najit i kdyz stale chodily kolem usttizkd. Stale se ptaly na nejrtiznéjsi odpadky,
klaciky a kaminky: ,,A tohle neni ndhodou ono, a tohle, a tohle?* Asi po tfech minutach
napadlo koneéné nejstarsi divku podivat se i na jeden tsttizek a zjistila tak i pro ostatni, Ze
archeologické nalezy jsou pouze nakreslené. Po tomto objevu trvalo sbirani détem uz jen
nékolik vtetin a sesbiraly uplné viechno. Pti dokreslovani chybé&jici ¢asti byli nékteti vice
jini méné kreativni, ale celkové méli spiSe problém s pojmenovanim jednotlivych véci, které
nakreslili.

- Posledni ukol s pfenosem knihy dal détem hodn¢ zabrat.

Jednalo se o typickou hru zazitkovych kurzii, kde se ukaze, jak zvlada

skupina spolupracovat a jak kdo jedna v krizovych situacich. Odhali se prava

povaha kazdého ¢lena. V tomto ptipadé mé& mrzi, Zze jsem prili§

nezvladla svou roli pedagoga jako privodce a v nékterych chvilich jsem se pfilis

vkladala do dgje a radila v postupu. Vim ale, ze to bylo zptsobeno hlavné omezenym
¢asem, ktery jsme mohli ukolu vénovat. Pokud by tato aktivita probihala naptiklad

na pobytovém taboie, kde neni pedagog svazan odjezdem autobusu nebo navratem déti
domii, byla by pro ucastniky jesté mnohem pfinosnéjsi — tzv. ,,by se v tom vykoupali sami.*
JelikoZ jsou déti jesté pomémné malé, i s mymi ob&asnymi radami byl pro né tento tikol
zkouskou jejich sil a charakteru. Déti byly velmi namotivované, a proto se do tkolu vrhly
pomérné bezhlavé, se zapalenim a velmi brzy se zacaly projevovat jejich emoce. | pies to,
ze tuto trasu §li na predchozim vyleté a védéli, co je ¢eka a kudy jit, uz

po n&kolika desitkach metrii zagaly prvni stiznosti. Ze nékdo nese svou stranu $patné, ze jde
moc rychle a jiny zase pomalu, Ze ta cesta vedla ur¢ité jinudy a v mapé se vedouci skupiny
nevyzna, ze se méli vydat radgji po té druhé znacce, Ze toto je ta horsi cesta, Ze je moc teplo,
nebo moc zima, Ze maji Zizen a potiebuji piestavku, nebo naopak, Ze nestihnu ¢asovy limit
a moc se zdrzuji a podobné. | déti, které vétsinu skvéle zvladaji vadei roli, zacaly pocitovat
nepohodli a nebyly uz takovi suveréni, jako vzdy. Naptiklad nejstarsi dévce zaryté tvrdilo,
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jak ji zacalo bolet v krku, ale Ze to ptekousne a pro ostatni se obétuje (zde nutno dodat, ze
u stanku se zmrzlinou v cili samoziejmé boleni v krku zmizelo stejné rychle,

jak se objevilo). Nejmladsi dévee zase chtélo stale nést mapu a tvrdilo, ze cestu si dokonale
pamatuje, a proto musi ostatni vést, i kdyz se v mapé viibec nevyznalo a cestu ostatnim
neumélo spravné usnadiiovat (upozorfiovat na prekazky a vybirat schtidné;jsi terén).

Piesto ji ostatni v této roli nechali, jelikoZ pfi drZeni nositek spiSe znesnadiiovala cestu.

| pfes to, Ze ji samotné neseni knihy viibec neslo, si neodpustilo hloupé feéi, o tom,

jak jdou nosi¢i pfili§ pomalu, jak drzi nositka Spatné a neustale je komandovala, za coz

si vyslouzila nelibost celé skupiny a nakonec ji za¢ali v§ichni ignorovat a uréovali si cestu
sami. | ptes viechny obtize a strasti se podatilo détem knihu v pofadku dopravit az pied
kostel. Sice se zna¢nym ptekro¢enim ¢asového limitu, coz jsem jim zatajila, jelikoz jsem
ocefiovala jejich obrovskou snahu ukol zvladnout i pies to, jak pocitové trpéli. Aniz by

to zpocatku tusili, ptekonali sami sebe. Ze zdolani tikolu méli v§ichni obrovskou radost,
protoZe i kdyz si cestou mysleli, Ze jsou na pokraji sil a div se do krve nepohadali, spole¢né
to zvladli a skupina se tim stmelila, a jejich komfortni zona se tak rozsitila. A pravé

to bylo cilem této aktivity.

- Celkove vylet hodnotim jako vydateny. Vyslo skvéle pocasi, nestal se zadny tiraz,

déti se po celou dobu dobie bavily a az na pribéh

posledniho tkolu panovala velmi pozitivni a vesela nalada, zvladly také naro¢nou aktivitu,
ktera je posilila a obohatila, a z nadrazi odchazely domi plné zazitkd a horlivé vie
vypravély rodi¢tm, ktefi byli moc radi, Ze jsou déti spokojené.
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Obrazek 110: Desetilety chlapec se svymi vytvory

Obrazek 113: Pieprava knihy.
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19. Mésta budoucnosti.

Nazev tematického celku:

Cestovani ¢asem

Namét vyucovaci jednotky:

Mésta budoucnosti

Vzdélavaci oblast:

Uméni a kultura

Vzdélavaci obor:

Vytvarna vychova

Oc¢ekavany vystup vzhledem k RVP:

Rozpozna a pojmenovava prvky vizualné

obrazného vyjadreni (linie, tvary, barvy) a uplatiuje je
a jejich kombinace pti vlastnich tvir¢ich ¢innostech

Vv plose.

- Interpretuje podle svych schopnosti riizna vizualné
obrazna vyjadifeni a odli$né interpretace porovnava

se svoji dosavadni zkuSenosti.

- Vybira, kombinuje a vytvari prostiedky pro vlastni
osobité vyjadieni, porovnava a hodnoti jeho ucinky

s ucinky jiz existujicich vizualn¢ obraznych vyjadieni.
- Osobitost svého vnimani uplatiiuje v ptistupu K realité,
k tvorbé a interpretaci vizualné obrazného vyjadieni.

- Naléza a do komunikace zapojuje obsah vizualné
obraznych vyjadieni, ktera sam vytvofil, vybral

¢i upravil.

Dil¢i vystup dané aktivity:

- Vede k vytrvalosti a soustavnosti pfi pInéni zadanych
ukold, K uplatiiovani tvofivosti a k vynakladani Gsili
na dosazeni kvalitniho vysledku.

- Pracuje podle slovniho navodu.

- Uplatiuje prvky tvofivosti.

Obsahova doména:

- Ovérovani komunikaénich G¢inkd.
- Uplatiiovani subjektivity.
- Rozvijeni smyslové citlivosti.

Ucdivo

Konkrétni ucivo:

- Prvky vizualné obrazného vyjadieni — linie, tvary,
textury a jejich kombinace a promény Vv plose.

- Usporadani objekti do celku v plose.

- Komunikac¢ni obsah vizualné obraznych vyjadieni

v komunikaci v ramci skupiny, v niz se zak pohybuje.

- Vysvétlovani vysledkti tvorby podle svych schopnosti
a zaméfeni.

Motivace:

,,Cesta Casem*, promitani videa, debata o tom,
jak si predstavuji mésto za 1000 let.

Zadani vytvarné ¢innosti

Metodické (vCetné Kkritérii hodnoceni):

poznamky:

- Mésto budoucnosti budeme tvofit technikou grafiky.
Nejprve je potieba vytvotit si matrici, ze které budeme
tisknout.

- Matrici si vytvor tak, Ze z vykresu vystiihej mésto,

jak si ho ptedstavujes za 1000 let. VSe, co chces, aby
bylo na koneéném obrazku vidét, musi§ vystiihnout
nebo nalepit jako dalsi vrstvu. Napiiklad okna dvete

a podobné. Muzes se pokusit do papiru drobné ¢asti také
vyryt. Az budes§ mit mésto celé vystfizené, nalep vSechny
kousky mésta na podkladovy papir.

- Vyber si pohled na mésto, ktery se ti libi

a pokus se ho co nejpiesnéji zachytit kresbou fixem

na papir.

- Z papirové matrice vytiskni vysledny obraz.

Na matrici navalej rovhomérnou vrstvu barvy a pomoci
tiskafského lisu pfenes na papir.

Vazby Kk vytvarné kulture:

- Technika papirové kolaze — Jiti Kolat.

- Grafické techniky.

- lustrace ke sci-fi literatuie, sci-fi filmova tvorba.
- Architektura.
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Pouzita technika:

- Tvorba papirové matrice a tisk grafiky.
- Kresba fixem na papir.

Bodovy scénar vyucovaci
jednotky:

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotografii do deniku, shrnuti ¢innosti na minulé schiizce.
(10 minut).

- Oprava stroje ¢asu - ptipevnéni odpadlych ¢asti (20
minut).

- ,,Cesta ¢asem* do budoucnosti. Promitani

videa s ukazkami ze sci-fi filmu, serialti a fotografie
ruznych moznosti podob mést v budoucnosti. Povidani

o0 tom, jak by mohla vypadat mésta za 1000 let a zda tu
vibec budou. (20 minut).

- Svacdinka (10 minut).

- Tvorba papirové matrice pro tisk grafiky (55 minut).

- Uklid ttidy, rozlougeni a odchod dom. (5 minut).

- Prvni dité pfichazi jako obvykle. Druhé ditéte vstupujici
do t¥idy je vyzvano ke spolupraci a jsou mu zavazany
o¢i $atkem, takto to pokracuje i U v8ech dalSich déti, které
postupné ptichazeji do tfidy. Chlapec, ktery ptisel prvni,
jediny vidi a lepi fotografie do deniku. KdyZ je s tim
hotovy dostava na starost vSechny déti, které nevidi, aby
se 0 n¢ staral. Pfivitani, a vysvétleni situace a uréeni
pravidel hry (25 minut).

- Hra na motivy knihy Den trifida. Jeden vidouci vede
nevidouci (byly

vystaveni Skodlivému venkovnimu prosttedi, které je
nyni na celé planeté, ktera byla napadena invazi

z vesmiru) déti méstem k nedaleké piirodovédné fakulté,
kde v poslednim patfe budovy ziskavaji 16k a opét se jim
vraci zrak. (15 minut).

- Debata o0 zazitcich ze ztraty zraku (5 minut).

- Pokracovani hry — zavazani oc¢i chlapci, ktery vedl
skupinu (byl vystaven Skodlivému prostfedi a tedy také
oslepl — 1ék dosel a je potieba pockat na dalsi). Jiz
vylé¢ené déti, nyni imunni proti oslepujicimu prostiedi,
maji za kol dovést ho na terasu a zprostredkovat

mu vyhled na mésto. Chlapec ma za kol nakreslit
panorama mésta, které mu vidouci popisuji. (15 minut).
- Lék je dokoncen a jiz jsou v8ichni uzdraveni.

Mohou se tedy kochat vyhledem na mésto. Chlapec ma
za ukol najit tu ¢ast mésta, kterou kreslil. Dale zadéani
ukolu nakreslit ¢ast meésta podle vlastniho vybéru. (30
minut).

- Cesta zpét (5 minut).

- Svacina (10 minut).

- Pokradovani na praci z minulé schiizky -sttihani a lepeni
papirové matrice. Zkousky frotazi na mekky papir (35
minut).

- Spole¢né povidani nad vznikajicimi pracemi (5 minut).
- Uklid ttidy, rozlou¢eni a odchod domii (5 minut).

- Pfivitani, navozeni piijemné atmosféry, nalepeni
fotografii do deniku, shrnuti ¢innosti na minulé schuzce.
(10 minut).

- Dokoncovani papirové matrice,

piiprava pomtcek pro tisk (30 - 40 minut).

- Svacina (10 minut).

- Tisk grafiky (45 minut).

- Prohlizeni tiskd, uklid tfidy, rozlouéeni a odchod domul.
(15 minut).
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Integrace vzdélavaciho obsahu z jinych
vzdélavacich obori, resp. priifezovych témat:

Osobnostni a socidlni vychova.

Forma vyuky, vyucovaci metoda: Promitani, debata, samostatna vytvarna Cinnost, hry.

Piedpokladany ¢asovy narok: 6 hodin (360 minut)

Nutné pomiicky a prostiedky:

- Fotografie do deniku: tisk fotografii z minulych
schiizek, které si déti nalepi do svého deniku, nizky

a lepidlo.

- Oprava stroje ¢asu: draty, kle$té, tavici pistoli a naplné
do ni.

- Motivace: dataprojektor, vytvoiené video,

notebook s programem pro piehravani videa.

- Matrice pro tisk: vykresy formatu A3 rozstiihané
podéIné na ptl, papiry na vystfihovani ¢asti mésta,
lepidlo, nizky, tuzky, tvrdy pastel na frotaz a tenky papir.
- Grafika: tiskai'ska ¢ernd barva, sklo na rozvalovani
barvy, terpentyn, hadry, valecek, noviny, tiskai'sky lis,
gumové rukavice, papiry pro tisk — format vétsi nez
matrice.

- Hra: Satky na zavazani oci, lentilky jako lék, fixu,
tvrdou podlozku, papir A3.

- Kresba mésta: tvrdé podlozky, papiry A4, fixy ti
tloustek.

Zaci se specialnimi vzdélavacimi potitebami (ano-

ne):

Ne

Poznamky:

Je tfeba vytvotit video na promitani a zajistit dataprojektor, notebook a zatemnit t¥idu. Je
dobré vyzkouset propojeni dataprojektoru s PC v predstihu.

Reflexe:

- Jelikoz namét téchto schiizek vznikl na zakladé piani déti (odpovédi v dotazniku), byl
pfijat s velkym nadSenim.

- Motivace videem byla vhodna pro odstartovani fantasie déti, pro samotné zobrazeni
panorama mésta, ale nestacila. Stale vytvarely pouze jednu souvislou fadu domi.

| z tohoto dtivodu jsem néasledujici hodinu zafadila kresleni mésta z vyhlidky.

Déti si tak 1épe uvédomily, jak se domy v dalce vrstvi.

- Hra se zavazanyma o¢ima se détem velmi libila. Pro n&které to byla premiéra, kdy byly
ptipraveny 0 jeden ze smysli a byly odkdzany na pomoc nékoho druhého.

Velmi se mi libilo, Ze dokazaly ocenit schopnosti chlapce, ktery je vedl a néktefi

mu naptiklad podékovali, za to, Ze ji zvladl bezpeéné pievést pies rusnou silnici, z ¢ehoz
méla vétsina z nich opravdovy strach. Jedna hol¢icka naopak chlapci vytkla pocate¢ni
nepozornost, kdyz ji nechal narazit do dvefi, ale uznala, Ze neni jednoduché ,,utidit* pé&t
nevidoucich najednou.

- Pfi druhé &asti hry se $atky, kdy dostaly déti za kol zprostiedkovat

nevidoucimu kamaradovi pohled na mésto a pomoci mu aby byl schopen

panorama nakreslit, se velmi projevila riznorodost lidského vnimani. Kazdé dité
vybralo trochu jiny pohled na mésto, a i kdyz se nakonec shodly, kterou ¢ast

budou popisovat, kazdy ho vidél ponékud jinak a popisovat jinymi vyrazy. Chlapec mél
kresleni opravdu narocné, ale popral se s tikolem odvazné.

- Kresbi¢ky mésta, které vznikly za pomérné kratkou dobu, dopadly, myslim velmi dobie
a napomohly détem v dal$i praci na vytvafeni matrice mésta budoucnosti.

- Déti nejvice bavilo vytvareni papirové matrice. | kdyz tisk grafiky jesté nikdy nezkousely,
piilis je tato technika nezaujala.

- Celkové na téchto poslednich schiizkach panovala mezi détmi velmi piijjemna

a kamaradska atmosféra. Pti srovnani se za¢atkem $kolniho roku se vztahy

mezi nimi opravdu vylepsily a prohloubily. Déti si vzajemné pomahaly a nékteré zde
zalozily opravdové kamaradstvi.
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Obrazek 115: Tvorba papirové matrice mést
budoucnosti.

Obrazek 117: Hra vidouci vede nevidouci méstem —
ve vytahu.

Obrazek 118: Hra vidouci vede nevidouci méstem. Obrézek 119: Vytvateni papirové matrice.
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4. 4. Realizace projektu

Projekt HRA(VY)TVOR, ktery je namétem této prace, jsem realizovala ve $kolnim
roce 2012/ 2013 v Dom¢ déti a mladeze v Olomouci na ulici ti. 17. listopadu 47. Prvni setkani
probéhlo 26. zaii 2012 a posledni, vtomto Skolnim roce, 12. cervna 2013. Projekt byl
realizovan jako pravidelna zajmova cCinnost pro détiamladez ve vékuod 7 do 15 let,
zamé&fujici se na oblast vytvarné vychovy. Schiizky probihaly kazdy tyden od 14:30 do 16:30
hodin. Na zac¢atku Skolniho roku navstévovalo krouzek celkem 8 déti, ztoho 4 chlapcia4
divky. Vék chlapcti byl 14, 9, 8 a6 let avek divek 11, 9, 7 a7 let. Ctrnactilety chlapec
se ucastnil pouze n€kterych aktivit, jelikoz se Vv ramci této zajmové cEinnosti piipravoval
na piijimaci zkousky na stiedni $kolu. Zhruba po prvnim mésici ptestal krouzek, kvuli ¢asové
tisni rodi¢t, navstévovat devitilety chlapec. Celkova velikost skupiny bylatedy v poctu
Sesti déti nepfiliS pocetna, ale dostacujici. SloZeni skupiny Se je$té promeénilo v poloving
Skolniho roku. Krouzek pfestal navstévovat ¢trnactilety chlapec a nejstarsi divka. Jedno dévce
ve véku sedmi let od pololeti naopak piibylo. Setkani
probihala ve vytvarném ateliéru v pavilonu zajmovych c¢innosti a pfilehlém okoli. Celkem

se béhem Skolniho roku konalo 31 schiizek a k tomu dva celodenni vylety a vernisaz vystavy.
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Béhem celoro¢ni ¢innosti vznikl denik, vytvofeny ucastniky krouzku a také webové
stranky této z4jmové ¢innosti, které jsem vytvorila prostfednictvim
bezplatného internetového néstroje pro tvorbu www stranek Webnode.*’ Tyto www stranky
jsou dostupné na adrese: http://hra-vy-tvor.webnode.cz/ nebo pies odkaz na webu Domu déti
amladeze Olomouc.®® Vznikly zmé potieby snadngji a rychleji informovat castniky
zajmového ttvaru 0 aktualnich informacich 1z pfani rodi¢t déti, ktefi se mnou chtéli byt
v kontaktu a informovani 0 aktualnim déni v krouzku. Také si piali mit pfistup k fotografiim
a videozaznamim, které jsem pofidilabéhem naSi Cinnosti. Postupem casu zde
vznikla mimo jiné rozmérna fotogalerie a denikovy zaznam vsech prob&hnutych setkani.

Jelikoz  projekt HRA(VY)TVOR  vznikl pavodnd  jakondvrh  zajmové
¢innosti v ramci velkého projektu  Cesta do minulosti, navazala jsem tematicky na jiz
vytvofeny  material  zroku 2011, atématem celorocni  Cinnosti Se stalo cestovani
Vv ¢ase pomoci stroje ¢asu, ktery si pti prvnich setkanich déti vytvofily.

Popis jednotlivych schiizek a namétt je jiz detailné uveden Vv piedchazejici kapitole,
a proto nepovazuji za potiebné ani vhodné tyto informace zdvojovat a odkazuji se na tabulky

v kapitole 4. 3.

4. 5. Zhodnoceni uskute¢néného projektu.

V této podkapitole se pokusim zhodnotit realizaci projektu HRA(VY)TVOR  ze ti
pohledt. Pohledu ditéte (a¢astnika), rodice a z pohledu vlastniho.

Od déti jsem ziskavala zpétnou vazbu riznym zpisobem po celou dobu. Zda jsem
zvolila aktivitu vhodné ¢i nikoli se ihned projevovalo na chovani deti,
na vysledku ¢innosti nebo pti dialogu v zavérecné reflexi. Nekteré schizky a aktivity byly
vice vydafené, jiné mén€. Konkrétni situace jsem popsala Vv reflexi u kazdého namétu
v tabulkach v kapitole 4. 3. Pokud tedy shrnuprojekt jako celek, hodnotim
ho z pohledu spokojenosti ucastnikti  za vydafeny. DéEti na aktivity reagovaly prevazné
velmi kladné a nevybavuji si zadny vétsi projev nesouhlasu s ¢innostmi, coz m¢é velmi t&si.
Velmi m¢ napiiklad piekvapilo, ale i potésilo, ze déti vydrzely byt velmi dlouho motivované
naobdobi pravéku, kterému jsme se vénovali opravdu dlouhou dobu. Jelikoz jsem

po celou dobu ziskavala od déti  prevazn€¢  kladnou odezvu, chtéla jsem  se dozveédét,

147 Webnode je systém pro tvorbu www stranek dostupny zdarma na internetu pres webové stranky
http://www.webnode.cz/.

%8 Diim déti a mladeze Olomouc, Detail krouzku [online]. © Dim déti a mladeze Olomouc, 2013. [cit.
14.6.2013]. Dostupné z: http://www.ddmolomouc.cz/krouzky/detail/?rid=242
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co konkrétn¢ je nanavstévovani zajmové cCinnosti bavilo nejvice. Od obou chlapcti jsem
ziskala zpétnou vazbu prostiednictvim kreseb (obr. 189 a 190) o0 jejichz vytvofeni jsem je
pozadala asi v poloviné  kvétna, kdyz  byli se svou praci  hotovi diive nez  ostatni
déti a nasledné¢ jsem s nimi vedla individualné¢ nad obrazkem rozhovor. Oba se nezavisle
na sobé shodli na tom, ze upIné nejradéji do krouzku chodi kvili kamaradim, které tady mayji
ataké, ze nejvice sejim doposud libila prace s keramickou hlinou. Star$i chlapec svij
obrazek i vyklad doplnil 0 vyrabéni. Timto oznacenim, jak mi pfi dialogu vysvétlil, myslel
prostorovou tvorbu se v§emi materialy, ale hlavné praci s pfirodnimi materialy pii tvorbé
pravékych hudebnich nastroji. Tim se potvrdilo i mé pozorovani. Dalsi zpétnou vazbu,
zejména ohledné vybéru vytvarnych technik, jsem obdrzela od péti déti prostiednictvim
dotazniku, ktery jsem jim piedlozila na konci namétové ftady o pravéku, jelikoZz jsem
chtéla vyjit vstiic v poslednich nékolika setkdnich jejich ptani, co se tykd ndmétu. Na zaver
dotazniku jsem pridala jest¢ otazku: Coté doposud nejvice bavilo? Odpovédi se,
jak se dalo doptedu ocekavat, odlisSovaly ve zvolené technice vytvarné prace. Velmi mile mé
ale ptekvapila odpovéd’ osmileté divky, ktera kromé tvofeni, vyletl, kresleni a malovani
odpovédéla na takto polozenou otazku slovem pratelstvi. Na posledni schiizce pii rozdavani
vytvori za cely rok, jsem déti jesté pozadala, aby vybraly tii véci, které je nejvice bavily

a pokusily se vsem fict, pro¢ vybraly prave tyto tii vytvory.

Kamapgy,

KCranmika

2
VyRabér;
o \)O

AV

Obrazek 189: Kresba devitiletého chlapce. Obrazek 190: Kresba sedmiletého chlapce.

Tato zpétna vazba zcela potvrdila mtij pohled na jednotlivé déti ohledné jejich
vytvarného projevu a ¢asteéné i osobnosti. Jelikoz takto ziskana zpétna vazba od déti
se povétsinu omezovala na vycet oblibenych vytvarnych technik, dovolim si odvodit
spokojenost déti jesté¢ jinak. V kladném hodnoceni mé také utvrzuji slovafecena
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détmi na rozloucenou na posledni schiizce, kdy se vétsinou loucily slovy: ,,bylo to bezva; uz
se t€Sim na zafi, Ze se zase uvidime; uz abychom jeli na tabor* a podobné. A potvrzuje
to i skuteCnost, ze tii z Sesti déti se z(cCastni letniho tabora a dvé déti z téch, které na tabor
nejedou, jiz podaly pfihlasku do krouzku na piisti Skolni rok.

Jednodussi je hodnoceni ze strany rodicl, jelikoz ty jsem pozadala 0 vyplnéni
hodnoticiho dotazniku, ktery slouzi nejen jako zpétna vazba, ale také jako kli¢ ke zlepSeni
nabidky krouzku v pfistim Skolnim roce. Vyplnéné dotazniky ptikladdm v ptiloze ¢. 4.
V dotazniku jsem sesoustiedila na nékolik hlavnich ~ oblasti: celkové hodnoceni
zajmového utvaru, komunikace, piinos krouzku pro déti, spokojenost déti, organizace
setkavani a nadstandardni akce. Pro potfeby této diplomové prace jsou stézejni hlavné
oblasti celkového hodnoceni, ptinos pro déti a spokojenost deéti. Celkovou troven
krouzku hodnotilo 83 % rodict jako vybornou. O stupen hife, jako velmi dobrou,
hodnotilo 50% rodici organizaci schlizek a je§t€¢ 0 néco hiife bylo hodnoceno prostiedi
a vybavenost, které udvourodi¢t ziskaly stupenn dobry. Kladn¢ hodnotili rodice
zejména pofadani vyletd a hravou formu vyuky. Vsichni poté uvedli, Ze jejich ocekavani
se naplnila. 66% dotazovanych uvedlo, ze Gcast v krouzku byla pro jejich déti velmi ptinosna
a33% ji oznacilo jako pfinosnou.  Pfinos spatfovali zejména v nabytych  dovednostech.
Jak z dotazniku vyplynulo, dvé déti se tésily na krouzek uz nekolik dni predem, tii se tésily
po cesté a jedno se nékdy netésilo, ale rodi¢ pridal poznamku, ze to bylo zpisobeno lenosti.
Dva rodi¢e uvedli, ze jejich déti odchazely domu spokojené aplné zazitki a zbyvajici
oznaéili moznost, Ze odchazely spokojené. VSichniosloveni také uvedli, Ze napln
krouzku byla vyhovujici. Hodnoceni rodict se shodovalo s jejich
primymi reakcemi v prabehu i na konci skolniho roku.

Ja osobn¢ hodnotim projekt jako vydaifeny. V prvé ftadé¢ je pozitivni, zZe
0 krouzek v letosnim roce byl alespon takovy zajem, aby bylo mozné oteviit prvni béh.
| po pololeti dochazel do zajmové Cinnosti dostatecny pocet déti, aby bylo mozné alespon
trochu pracovat se skupinou. Realizace projektu
vychazejiciho z teoretického planu mi umoznila srovnat mé idealy s realitou. Jelikoz je kazda
skupina i vékova kategorie déti odlisna, odklonila jsem se od pivodniho planu ¢innosti dost
vyrazné. Jiz od pocatku bylo tfeba piizptsobit tempo i naméty schlizek realné skupiné déti.
Jelikoz jsem doté doby bylazvykla vést zajmovou Cinnost zejména pro piedskolaky,
prekvapilo mé& pomalé tempo mladSich Skolaki, ve kterém se vSe odehravalo. Pfikladem miZze
byt téma sestrojovani stroje ¢asu, puvodné planovana na dvé schizky i s ivodni hrou, tedy

Ctyfi hodiny, které se prodlouzily nasSest apal hodiny. Nemohu vsak tvrdit, Ze jina
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skupina stejného vékového slozeni, by méla rytmus ¢innosti stejny. SpiSe ne. Zjistila jsem
také, ze naro¢nost nekterych her a cinnosti byla piilis narocna
pro takto slozenou skupinu a musela jsem po né€kolika prvnich schiizkach plan proménovat.
Planovana skupina méla byt slozena z déti mladsiho i star§iho Skolniho véku, které by
v mnoha situacich byly zkusené a zvladly by pomahat mladsim détem. Ujasnila jsem si take,
které aktivity, naméty a hry jsou pro vytvarnou vychovu v artefiletické formé vhodné a které
spiSe ne. Pro artefileticky pfistup nejsou pfiliS vhodné vytvarné Cinnosti, které
jsou femesIného charakteru, aje potieba se s nimi dokazat vyporadat anebo je nezafazovat.
Pro zazitkovy zptisob vzd&lavani, jak ho vnima naptiklad PSL, ale tato technicka a femeslna
zadani vibec nevadi anaopakjich je mozné dobfe vyuzivat. Protoje nutné
si na zacatku stanovit, kterym smérem se vydat anebo mit dostate¢né
schopnosti na vybalancovani obou ptistupti. Musim Se pfiznat, Ze i po prvnim béhu zajmové
¢innosti nejsem ochotna si vybrat pouze jeden z pfistupti a ziejmé Se i v pfistim Skolnim roce
a promyslet aktivity opravdu velmi hluboko a s dostate¢nym ptedstihem.

Na zaveér bych rada podotkla, ze projekt byl vedenim vytvarného oddé€leni shledan
jako uspésny a piisti rok bude jeho realizace pokracovat. Navazu na né¢j dokonce projektem
novym, Snazvem Maly HRA(VY)TVOR, ktery je jiz Vvnabidce DDM na kolni
rok 2013/2014. Bude se jednat 0 zajmovy krouzek pro nejmensi déti od 3 do 6 let také s prvky
zazitkové  pedagogiky. K této mySlence mé  pfivedlanejen  uspéSna  realizace
krouzku HRA(VY)TVOR, ale také soudasny trend snizovani vékové hranice déti, které
navstévuji  zdjmovou ¢innost a mnohdy rodi¢e voli zcelanevhodné krouzky. Diky
této ,,piipravee” budou moci déti stravit  zazitkoveé-vytvarnou ¢innosti  opravdu celé  své

détstvi, od tii do patnacti let.

5. Zavér

Soucasny vyvoj pedagogiky sméfuje stale vice Kk propojovani uciva i obori, klade
vétsi diaraz na dovednosti a schopnosti nez na encyklopedické znalosti, snazi Se 0 spojeni
technickych vymozenosti 21. stoleti S lidskosti a vztahem K ptirodé, a celkové se vyrazné
proménuje na vsech stupnich Skol imimon¢. Protoje podle mého nazoru dnes vhodna
doba k hledani novych cest, jak dosahnout vSech stanovenych cili co nejlépe. A pravé
zazitkova pedagogika ajeji metody a podobory jsou jednou z cest, kterou se muzeme

S uspéchem vydat.
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Jak prakticka tak i teoreticka Cast diplomové prace me
velmi obohatila a posunula v mém sméfovani zase o velky kus dal. ProtoZze se povazuji spise
za Cloveka praktického, ktery se nez pirevadénim vyctenych poucek fidi intuici, citem a snazi
se vnimat détské potieby, bylo pro mne sepsani teoretické cCasti opravdovym ofiSkem.
Priznavam ale, ze pedagog by mél byt schopen 0své pracitaké odborné¢ hovorit.
A proto povazuji za velky pfinos teoretické ¢asti, ze mi pomohla ve velké mife obohatit
moji odbornou slovni zasobu.

Sepsani této prace rozhodné nepovazuji za konec, spiSe naopak za start a vhodné
vykroc¢eni k mému dalsimu pedagogickému sméfovani. Jiz nyni, tyden po posledni schiizce,
pfemyslim 0 tématu a aktivitach pro novy Skolni rok a velmi se t€8im, az v zafi opét uvidim

vSechny déti z leto$niho roku i ty nové piichozi.
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discipling. (Zdroj: Hanus. Zazitkova pedagogika a rekreologie. In: Dohnal
2009.)

Vlacek nakresleny détmi, 2010.

Motivace vypravénim skiitka Olomoucika, 2011.
Hra obléhani hradu, 2011.

Hra loutkové pohadky, 2010.

Jedeme autem na vylet, 2011.

Loutkové divadlo, 2011.

Hudebn¢ dramatické predstaveni, 2011.
Plavani v mori, 2012.

Motivace, povidani 0 svatku zesnulych, 2011.
Tvorba jeskynnich maleb, 2013

Déti jako pravéci lovei, 2013.

Tvorba denniku, 2013.
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Obrazek 21:
Obrazek 22:
Obrazek 23:
Obrazek 24:
Obrazek 25:
Obrazek 26:
Obrazek 27:
Obrazek 28:
Obrazek 29:
Obrazek 30:
Obrazek 31:
Obrazek 32:
Obrazek 33:
Obrazek 34:
Obrazek 35:
Obrazek 36:
Obrazek 37:
Obrazek 38:
Obrazek 39:
Obrazek 40:
Obrazek 41:
Obrazek 42:
Obrazek 43:
Obrazek 44:
Obrazek 45:
Obrazek 46:
Obrazek 47:
Obrazek 48:
Obrazek 49:
Obrazek 50:
Obrazek 51:
Obrazek 52:
Obrazek 53:
Obrazek 54:

Hra na sochy, 2012.

Hra na michani barev, 2012.

Hra na motivy knihy Den trifidd.

Hrani loutkového divadla, 2012

Hra na vyrobené hudebni néstroje, 2013
ZpeV pisnicky 0 pravéku, 2013.
Vystoupeni na vernisazi vystavy, 2013.
Eurytmické cviceni, 2013.

Vyjadfeni pociti pohybem téla v prostoru, 2013.
Seznamovaci hra pavucina pratelstvi, 2012
Hra mezinarodni seznamka, 2012
Komunikace beze slov, 2012
Komunikace beze slov, 2012

Vlastni autoportrét, 2012

Prvni zapis do deniku, 2012

Kresba a malba autoportrétu, dévée 11 let, 2012
Lepeni fotografii do deniku, 2012
Skladani pizzle Dr. Quantina, 2012

Hra pozorovatel, kresli¢ a spojka, 2012
Hra pozorovatel, kresli¢ a spojka, 2012
Hra pozorovatel, kresli¢ a spojka, 2012
Navrhovani soucastek, 2012

Navrhy soucastek, 2012

Kasirovani soucastek stroje, 2012
Nakasirovana soucastka, 2012
Malovani soucastek, 2012

Pohyb v prostoru na téma vody, 2012
Pohyb v prostoru na téma vody, 2012
Kresba zemé, 2012

Kresba propojeni zemé a vody, 2012
Losovani listecku, 2012

Kresleni tvori, 2012

Spolecna reflexe, 2012

Dokreslovani tvora, 2012
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Obrazek 55:  Prezentace vlastni prace ostatnim, 2012
Obrazek 56:  Hra na sochy, 2012

Obrazek 57: Hra na sochy, 2012

Obrazek 58:  Policka animace — Ptib¢h s kolem, 2012
Obrazek 59: Policka animace — Basketball, 2012
Obrazek 60: Divani na svét skrz barevné folie, 2012
Obrazek 61: Malba zatisi, 2012

Obrazek 62: Hra na michani barev, 2012

Obrazek 63: Reflexe a hledani kontrastt, 2012
Obrazek 64: Michani a zapousténi barev, 2012
Obréazek 65: Razeni namichanych barev, 2012
Obrazek 66:  Navrh postavicky, 2012

Obrazek 67: Prezentace své postavy ostatnim, 2012
Obrazek 68:  Vyroba hlavicek, 2012

Obrazek 69:  Cteni basni¢ky, 2012

Obrazek 70: Pii hie 0 nauénych tabulich, 2012
Obrazek 71:  Kresba obrazka do drazby, 2012
Obrazek 72: Drazba, 2012

Obrazek 73:  Vymezeni prostoru ptvodnich mistnosti, 2012
Obrazek 74:  Kresba klastera, 2012

Obrazek 75:  Kolorovani navrha loutek, 2012
Obrazek 76: Modelovani hlavi¢ek loutek, 2012
Obrazek 77:  Kompletace loutek, 2012

Obrazek 78:  Loutkové divadlo pro rodice, 2012
Obrazek 79: Tridéni slov, 2012

Obrazek 80: Malovani divadla, 2012

Obrazek 81: Malovani kulis, 2012

Obrazek82:  Hrani loutkové pohadky, 2012

Obrazek 83:  D¢ti pii praci na papirové kolazi, 2013.
Obrazek 84: Reflektivni dialog a vypravéni vymyslenych ptibéht, 2013.
Obrazek 85:  Ttidéni pojmu z pravéku, 2013.
Obrazek 86: Modelovani emoci celého dne, 2013.
Obrazek 87:  Modelovani kuli¢ky poslepu obouruéné, 2013.
Obrazek 88:  Modelovani poslepu, 2013.
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Obrazek 89:

Prozkoumavani vytvora druhych, 2013.

Obrazek 90:  Ttidéni a hledani pojmu z pravéku, 2013.
Obrazek 91: Modelovani keramickych nadob, 2013.
Obrazek 92:  Zdobeni keramiky vypichovanim, 2013.
Obrazek 93:  Keramika urc¢ena ke schnuti, 2013.
Obrazek 94: Hra na hadani zvuku, 2013.

Obrazek 95:  Sbér pfirodnin v praku, 2013.

Obrazek 96:  Hledani nejlépe znéjici ptirodniny, 2013.
Obrazek 97:  Hadanky pro Evu, 2013.

Obrazek 98:  Zpév pisnicky 0 pravéku, 2013.

Obrazek 99:  Frotaz kamena v parku, 2013.

Obrazek 100: Malovani jeskynnich maleb, 2013.
Obrazek 101: Malovani jeskynnich maleb, 2013.
Obrazek 102: Zdobeni keramickych vyrobki, 2013.
Obrazek 103: Nacvik pisni¢ky o pravéku, 2013.

Obrazek 104: Zdobeni pravékych odévi, 2013.

Obrazek 105: Posezeni a povidani v trave, 2013.
Obrazek 106: Spolecna praveka fotografie, 2013.
Obrazek 107: Vystoupeni na vernisazi, 2013.

Obrazek 108: Cteni ukolu z obalky ¢&islo 6, 2013.
Obrazek109: Kresba a rozjimani 0 samot¢, 2013.
Obrazek 110: Desetilety chlapec se svymi vytvory, 2013.
Obrazek 111: Reflexe prvniho ukolu, 2013.

Obrazek112: Dokreslovani predméti, 2013.

Obrazek 113: Pteprava knihy, 2013.

Obrazek 114: Promitani videa, 2013.

Obrazek 115: Tvorba papirové matrice mésta budoucnosti, 2013.
Obrazek116: Hra vidouci vede nevidouci méstem, 2013.
Obrazek 117: Hra vidouci vede nevidouci méstem — ve vytahu, 2013.
Obrazek 118: Hra vidouci vede nevidouci méstem, 2013.
Obrazek 119: Vytvareni papirové matrice, 2013.
Obrazek 120: Druha ¢ast hry — kresleni podle slovniho navodu, 2013.
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8. Seznam priloh

Ptiloha ¢. 1:  Obrazovy doprovod, Obrazek 1.-75.

Ptiloha ¢. 2:  Texty ke stanovistim pro vylet, I.-X.

Priloha ¢. 3:  Text L.-ll.

Piiloha ¢. 4:  Vyplnéné dotazniky: Hodnoceni zdjmové &innosti HRA(VY)TVOR, L.-VIL.
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PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, &ast 1.

e

Ei

Obrazek 3 a 4: Pomicky ke hie pozorovatel, kresli¢ a spojka.



Obrazek 5: Zavér hry pozorovatel, kresli¢ a spojka.




PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 3.

Obrazek 10: Spole¢na fotografie s hotovym strojem ¢asu.

Obrazek 13: Kresba zerﬁé.




PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 4.

Obrazek 16: Policka animace — Karate. Obrazek 17: Policka animace — B&h.

Stidiske voludba iase Mil'a, Knnow, Debrovibihe 16, piiaplibond orgpoiyuct ﬂ

udéluje
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Obrazek 18: Hotovy obrazek — Piib&h s kolem. Obrazek 19: Diplom za umisténi v soutézi.



PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 5.
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Obrazek 20: Pomucka na michani barev.

\ w s
Obrazek 22: Divani na svét skrz barevné folie.

‘ e ' [ S
Obrazek 24: Malba zatisi. Obrazek: 25: Malba zatisi.



PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 6.

-~ - F y

Obrazek 26: Malba zatisi.

Obrazek 29:0Viréni druhé obalky. Obrazek 30: Pti hie 0 nau¢nych tabulich



PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 7.

LS

Obrazek 33: Modelovani rukou a nohou loutky.

Obrazek 35: Loutkové divadlo pro rodice. Obrazek 36: Publikum.



PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 8.

e =8

Obrazek 37:

Obrazek 42: Kolaze na téma sopka a sklenicka a krokodyl a slunce.



PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 9.

Obrazek 43: Mapa pravékého obdobi.
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Obrazek 44; Mo;aerlc;véhri kuliéky poslepu. Obrazek 45: Fotografie s vlastnim vytvorem.
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Obrazek 46: Keramicka hlava jelena. Obrazek 47: Zakreslovani do mapy pravékého obdobi.



PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 10.

Obrazek 48: Sbirani ptirodnin v parku. Obrazek49: Hudebni nastroje a nasbirané ptirodniny.




PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 11.

ot T L

Obrazek 57: Zabava 0 ptestavce — hra na dievo. Obrazek 58: Pohosténi v trave.



PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 12.

< <4

Obrazek 62: Frotaz zbkﬁ zdi klastera.

Obrazek 63: ameny vyfotografované sedilet}'fm
chlapcem.



PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 13.

Obrazek 65: Hledani poztistatkt po husitech.

R

Obrazek 68: prraa nih.

domt



PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 14.
= )

-

Obrazek 71: Nevidouci dostava 1ék.



PRILOHA 1: Obrazovy doprovod, ¢ast 15.

Obrazek 72: Hledani nakresleného pohledu. Obrazek 73: Kresha panorama mésta.

Obrazek 75: Mésto budoucnosti - grafika desetileté divky.



PRILOHA 2: Text ke stanovisti 1.

Dim ,Na krdsné vyhlidce"
Rok 1900

29. brezna tohoto roku se v nedalekém Prostéjové narodil zndmy bdsnik Jiri Wolker.

Z Jirkova narozeni méli jeho prarodice, kteri bydleli v domé,

pred kterym prdvé stojite, takovou radost, Ze nechali na pamdtku tohoto $t'astného dne postavit
kriz pred mistni bazilikou Navstiveni Panny Marie.

Jirka sem za nimi jezdil kazdé prdzdniny aZ do svych dvaceti let a mél tady, ha Svatém Kopecku,
spoustu kamarddd.
Proto se Svaty Kopecek objevil i v nékterych jeho bdsnich.

Uryvek z bdsné Svaty Kopecek z bdsnické sbirky Host do domu:

Zlutavy kostel vid na hore zelené,

to je korouhev této krajiny tiché a svécene,

to je Svaty Kopecek u Olomouce, misto pro poutniky a vyletniky,
osada doddvajici délniky tovdrné Kosmos a tovdrné na hriebiky,
panna Maria se zde Zjevila a stdle zjevyje se

babickdm s ndsemi a détem na chrasti v lese,

zde fsou mé prdzdniny od narozeni aZ do let dvaceti

v borovych pasekdch a liskovém housti dobre zasety,

Tuhle bdsni¢ku moznd nezndte, ale urcité budete znat pohddku O miliondri, ktery ukradl slunce.
A tu také napsal Jiri Wolker.

Ted' se zase vy, mili poutnici, pokuste slozit néjakou péknou bdsni¢ku. Uréité zvlddnete napsat
takovou, kterd bud mit alespori 4 rymy, jako ten kousek bdsnicky od Jirtho Wolkera. Kdyz
otevrete své desky, najdete v nich vhodny linkovany papir. A nezapomefite Vymyslet bdsniéce
také ndzev.




PRILOHA 2: Text ke stanovisti Il.

Naucna stezka Svaty Kopecek
Rok 1996

i L AR o
# NAUCNA STEZKA SVATY KOPECEL

Prdavé v fomto roce se slavnostné oteviela novd ,Nauénd stezka Svaty Kopecek®.
Vede v lesich kolem Svatého Kopecka a jejim posldnim je upozornit na zajimavosti z historie
a souéashosti zdejsiho kraje. Ale zvld§té se vénuje mistnim lesiim - zdkonitostem jejich
pFirozeného fungovdni, rostlindm a Zivo&ichlim, které tu kolem najdeme.

Na trase dlouhé 7 km je rozmisténo celkem devét zastaveni. Uvodni a zdvérecné zastaveni
jsou stejnd, takze stezku mliZzete prochdzet v obou smérech. Stezka vede Edsteéné po Zluté
a modre znaené turistické trase. Trasa je znalena symbolem nauéné stezky.

Prdvé jste se stali hlavnimi tviirci nauénych tabuli, které najdete na kazdém z deviti zastaveni.
Vasim Ukolem je peclivé pozorovat les a jeho rostliny a Zivolichy a potom je
co nejpresnéji nakreslit na nau¢né tabule pro zvidavé turisty. Viyplatu dostanete podle toho,
Jjak ndrocné a presné budou vase kresby.

Pokud se budete porddné divat, najdete v blizkém okoli na stromech 15 obrdzki. Kazdy je
v hornim rohu oznacen ¢islem 10, 20, 30 nebo 40. Toto Cislo uddvd, kolik penéz za néj dostanete
zaplaceno, pokud ho nakreslite Uplné presné stejné.

Do lesa si samozrejmé svij kreslici stil neponesete, proto si obrdzky musite porddné
zapamatovat, abyste je mohli doma nakreslit co nejpresnéji.

Ve sloZce najdete potrebné dva bilé papiry.
Hodnotit kresby se budou za 30 minut a poté dostanete vasi vyplatni pdsku s penézi.




PRILOHA 2: Text ke stanovisti IlI.

ZOO Svaty Kopecek
Rok 1959

Stojime u bran olomoucké zoologické zahrady, kterd jiZ od svého zaloZeni v roce 1956 bojuje
o prizen verejnosti a o preziti. Blizi se rozhodnuti, které ZOO na Svatém Kopecku na nékolik let
uzavre a presune do Bezruovych sadti v Olomouci. Zaméstnanci ZOO se shaZi rozhodnuti zvrdtit
a shdnéji nové druhy pro zatim prdzdné vybéhy. Nové, exotické druhy zvirat stoji hodné penéz,
které viak ZOO nemd. Kdo vi, kdyby se jim to povedlo, bylo by vSe moZnd jinak. JenZe zatim
v ZOO maji jen velké stddo vysoké zvére a zrudeni visi na vldsku...

ZOO na Svatém Kopecku jste si jako mistni obyvatelé a nadseni turisté velmi oblibili a chcete
se pokusit o jeji udrZeni. ProtoZe jste zdroveri nadani vytvarnici, napadne vds usporddat
aukci vlastnich obrazl zvifat prdvé zde v lese pfed ZOO. A vydraZené penize vénujete na ndkup
exotické zvére a vybaveni vybéhil.

Ve slozce najdete dva zluté tvrdé papiry. Je jen na vds zda do drazby vénujete jeden
nebo dva obrazy. DileZité viak je, aby byla zvifata pékné barevnd a pellivé nakreslend
a obraz mél i pozadi.




PRILOHA 2: Text ke stanovisti V.

Kartouzka u Dolan - archeologicky prizkum
Rok 1962

prety {hygienicnd zoffzen] domkl

piclanes cellndd dash kartuzie

Prdvé jste se ocitli uprostfed lesa v nadmorské vysce 300 m n. m. se skupinou archeolog
pod vedenim Vdclava Buriana z Vlastivédného muzea Olomouc. Zapdlené zkoumdte vykopdvky
kartuzidnského kldstera ze stredovékého obdobi.

Z plvodniho kldstera zlistaly pouze rozborené kousky zdi a vy se postupné pidite po tom, kde
se co nachdzelo a jaky ptdorys kldster mél.

Méte ale §tésti, Ze jiz mdte nakresleny predbézny pldnek pldorysu od pana Buriana. Ale i tak je
ndrocné najit alespori néjakou mistnost v +é hromadé kameni.

Spojte své sily dohromady, a pokuste se spoleéné vymezit v prostoru co nejvice pavodnich
mistnosti nebo zdi. Tim, Ze se postavite spolecné po obvodu mistnosti a roztazenim
rukou naznalite, kudy zed' prochdzela, miZete naznadit, kudy vedla. Pldnek by vdm v hleddni mél
pomoci.




PRILOHA 2: Text ke stanovisti V.

Kartouzka u Dolan - archeologicky prizkum
Rok 1975

poclarys ooknaé dashi kartuzie

20

Archeologicky prlizkum kldstera trval jiz 13 let. VSechny ndlezy, které jste tu nasli, je
potreba roztridit a zaznamenat. Mdte také dost informaci k fomu, aby bylo mozné navrhnout
plvodni vzhled kldétera.

Jako zkuseni archeologové jste byli povéreni Vdaclavem Burianem, abyste nakreslili,
jak asi vypadal plvodni kartuzidnsky kldster kldster. Z pldorysu uz vite, Ze se zde nachdzely

domky (pokoje) mnicha, dvé kaple, kostel, kfiZovd chodba, nejriznéjsi dalsi mistnosti,
zahrada a hrbitov.

Zapojte svou fantasii a zkuste nakreslit kartuzidnsky kldSter ukryty v dolanskych lesich.

Ve slozce na prdci najdete vhodny bily papir.




PRILOHA 2: Text ke stanovisti VI.

Kartuziansky klaster
Rok 1389

Roku 1389 se do nové zbudovaného kldstera stéhuji prvni mnisi kartuzidnského rdadu a zabydluji
se ve svych prostych domcich. Kde se budou odlouéeni od svéta o samoté vénovat modlitbdam
a svym myslenkdm.

Najdi si klidné osamocené misto zde ve zdech kldstera a vyzkousej si chvili klid,
jako kartuzidnsky mnich. Vnime] sebe a své blizké okoli vdemi smysly. Zaposlouchej se do ticha,
pozoruj barvy mista kolem sebe, vnimej vini lesa a nechej se undset
v tichu a klidu svymi myslenkami.

Ve sloZce najdes tFi bilé papiry, na které mize$ volné barevné zaznamendvat své pocity, ndlady
a myslenky.

Pokus se zlistat opravdu Gplné potichu a v klidu jako zku$eny mnich pFi svém rozjimdni. Konec
bude ozndmen zazvonénim na zvoneéek 3x po sobé.




PRILOHA 2: Text ke stanovisti VII.

Kameny Kartouzky
nékdy v minulosti

"RQW/S tuart

Zdi kartuzidnského kldStera podle povésti skryvaji tajemstvi vééné paméti. V kamenech
jsou zapsdny pribéhy viech, kdo prichdzi do téchto mist. Tak se aspoh traduje od dob, kdy jista
Zena z Dolan prozila tento pribéh. Stalo se to za jasného letniho dne, zrovna ve chvili, kdy
Zena poloZila na zem kosik pIny Cerstvé natrhanych ostruzin, posadila se do trdvy
a oprela se zddy o jednu z kamennych zdi. Najednou jeji sluncem rozpdlenou hlavu ochladil ledovy
stin. Zena polekan& vzhlédla nahoru a spat¥ila obrovskou postavu zahalenou v Eerném rouchu.
Tmavd kapuce ddvala vyniknout bélosti obli¢eje, z néhoz zdrily tyrkysové modré oéi tak oslnivym
pohledem, Ze Zena se pod jeho uhrancivou silou hemohla ani pohnout z mista. Postava poklekla ke
kamenné zidce, oprela o ni hlavu a zddlo se, jako by né¢emu naslouchala. Po chvili se postava opét
vztycila a ohromend Zena uvidéla, jak zdhadnd bytost drzi rozevirenou objemnou knihu, jejiz
vrchni isté stranky byly v mziku popsdny skripajicim neviditelnym perem. Postava jesté
jednou pohlédla na ddivem zkamenélou Zenu, a aniz pohnula Gzkymi rty, pronesla hlubokym hlasem
naléhavé varovani: ,At kazdy ¢lovék, ktery vstoupi na tato mista, kde se zapisuji lidské Zivoty
do paméti Vé¢nosti, se zamysli nad tim, co kdy proved| zlého, nebot’ jen takto miZe zmirnit
trest, ktery navrhla neviditelnd ruka popisujici strdnky kroniky lidskych osuda."

Pozorné prozkoumej kamenné zdi byvalého kldstera. Pozoruj je, dotykej se jich. Je v nich
ukryta nejen sila, ale jsou i krdsné. Premyslej o tom, kdo vSechno se jich od jejich postaveni mohl
dotykat stejné jako ty dnes.

Poté si najdi kus kamenné zdi, kterd té né¢im zaujme...prasklinou, rostlinkou, povrchem kamend,
¢imkoli a pokus se ji zaznamenat do papiru. Ve sloZce najde$ jeden tenké papiry. Priloz papir
na zed' a snaz se opatrné prsty vtlacovat a zahlazovat papir mezi kameny. Tak aby postupné
kopiroval tvar kamend. Poté si vezmi kFidu, jedné nebo dvou barev, které jsou ti prijemné,

a prejizdéj po papire namackaném na kamenech. Postupné tak zachyti$ na papir otisk kamene.
Pokud budes chtit, miZes si takovychto zdznamt udélat i vice.

U prdce premyslej o svych vlastnostech. Zda je viechno, co v Zivoté délds dobré, nebo jestli mas
néco, na co prilis pySny/a nejsi. Pokud na néjakou takovou Spatnou vlastnost nebo skutek prijdes,
napis si to na zky prouzek papiru, ktery najdes ve slozce.




PRILOHA 2: Text ke stanovisti VIII.

Husité
Rok 1425

Za husitskych vdlek, dne 2. 2. 1425, byla Kartuzie prepadena husity pod vedenim
Smila z Moravan.

Husité toto sidlo obsadili, diikladné opevnili a z této pevnosti pod vedenim
hejtmana Prokopa Holého, potom zle dotirali na mésto Olomouc a méstské statky v okoli.
Jesté téhoz roku byla vyddna Olomoucaniim za Gplatu 6000 dukdtd, ktefi ji v zdjmu zajisténi
bezpecénosti mésta rozborili.

Tak byla ukonéena kratkd historie zdejsi kartuzie.

Rekonstrukce husitskeho vozu

Reholnici i husité toho po sobé ve zdejsich lesich mnoho zanechali. Archeologové zde nasli riizné
predméty denni potreby i husitské zbrané. Tyto ndlezy velmi pomohli historikim udélat
si predstavu o husitském vdlecnictvi.

Porozhlédnéte se ted’ po blizkém okoli a pokuste se najit kousky pfedmétt a zbrani. Povalovat
se jich tu budou jisté spousty.

Zrejmé nebudou UpIné v plivodnim stavu, vy véak mdte velkou predstavivost a tak si jisté
dokdZete chybéjici ¢dsti domyslet a nakreslit.
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Ostatky prevora a vzdcné knihy z kartuzie.
Rok 1425

Kldster Hradisko v Olomouci

Stach obchdzi okolo, vZdyt husitskd vojska drancuji nds kraj!
Oblehli a dobili i tento kartuzidnsky kidster.

Reholnici nastésti stacili véas uprchnout a odnesli s sebou i ostatky
svého prevora Srama a vzdcné tisky z mistni knikovny. Vée ukryly do bezpeli za hradby
mésta Olomouce.
Rikd se, Ze je snad zachrdnila tajnd chodba vedouci pres Svaty Kopelek az
do kldstera na Hradisku v Olomouci.

Pravé jste se stali kartuzidnskymi mnichy prchajicimi pred husity a vasim kolem je dostat
velmi vzdacnou knihu co nejrychleji a bezpeéné ke vchodu do baziliky Navstiveni Panny Marie
na Svatém Kopecku u Olomouce.

ProtoZe tohoto svazku se smi dotknout a nahliZet do néj pouze povolané osoby, nesmite se knihy
po celou dobu za Zddnou cenu dotykat holyma rukama a nesmite dovolit, aby se otevrela.

Pro prepravu knihy musite sestrojit nositka. K jejich vyrobé pouZijte spadlé vétve a prirodniny,
které najdete v lese a provaz. Az vyrobite nositka, vymyslete, jak na né umistite
knihu bez dotyku rukou.

Rozhodnéte se, kterou cestou se vyddte, a jakd bude vase strategie - kdo bude mit jakou funkci.
Potom se vydejte na cestu.

Nositek se po celou dobu cesty musi dotykat alespori jednou rukou Ctyri lidé. Pdty clen vasi
vypravy nese mapy a urcuje, kudy se co nejlépe a nejrychleji dostanete k bazilice. Ve
funkei nosic¢d a navigdtora se mizete béhem cesty podle potreby vystridat.

Na cesté musite byt hbiti, tisi, ostraZiti a opatrni, protoZe na husity miZete narazit na kazdém
kroku a kniha se nesmi poskodit nebo dostat do jejich rukou.

Pokud se vam podari knihu zachrdnit, budete po zdsluze odménéni.
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Pokud jste rozlepili i tuto obdlku, znamend to, Ze se vdm podarilo dopravit
knihu v€as a v porrddku do bezpedi.

Ted' si chvilku vydechnéte, posilnéte se. Az vSichni naberete nové sily, cekd
na vds slibend odména.

ProtoZe jste ve zkousce obstdli, budiz vdm odménu oprdvnéni dotykat
se a nahlizet do této vzdcné knihy. Ve, co v ni najdete, uzivejte moudre
a spravedlivéll
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PRAVEK

3 miliony let pF. n. |. - 4. tisicileti pf. n. I.

NEJSTARSE A NEJDELE TRVAJIcE DEJINNA EPOCHA.

OBDOBT DEJIN LIDSTVA, ZE KTEREHO NETSOU PESEMNE PRAMENY.

PREHISTORIE

PREDHISTORIE

OBDOBT DO VZNIKU PISMA.

ZDROJEM POZNANT TSOU ARCHEOLOGICKE NALEZY.

Za konec se povazuje obdobi ndstupu helenismu a Rimského impéria, popt. obdobi raného st¥edovéku v severni Evropé.

DOBA KAMENNA

DOBA BRONZOVA

DOBA ZELEZNA

do roku 3 500 pr. n. I.

3500 - 1100 pt. n. I.

1100 pF. n. |. - vlastné dodnes

KAMEN BRONZ ZELEZO
KAMENNE NASTROJE
PLEISTOCEN HOLOCEN g;gf/‘g°5b§;’;":zl°v‘i 2200~ Po&dtky této doby tradi&né zarazujeme
Stiedni doba‘br‘or;zovc'l 2000/1950 - dO 12 sToleﬂ PF‘ n. I v STC\I"OVékém
PALEOLIT MEZOLIT NEOLIT ENEOLIT 140011300 pin.I. , Recku a starovékém Orientu, do 11. stoleti pr.
PALAIOS = | LITHOS= | MESOS= | LITHOS= | NEOS= | LITHOS= | AENEUS= | LITHOS = | iosomommrr %" | n. L v Indii a mezi 8. stoleti pF. n. I. ve st¥edni
STARY KAMEN STREDNI KAMEN NOVY KAMEN MEDENY KAMEN | Pozdn doba bronzové 1050/1020 - Evropé a 6. stoleti p. n. |. v severni Evropé.
800/750 pF. n. I.
3500000 - 8 000 p. n.I. | 8000 - 6 000 pf. n. . 6 000 - 3 000 pF. n. . 3000 - 1900 p¥. n. .
STARST STREDNI MLADST POZDNI
DOBA KAMENNA DOBA KAMENNA DOBA KAMENNA DOBA KAMENNA
KERAMIKA TSR DOBA MEDENA LUZICKA KULTURA STARSE MLADSE
DOBA ZELEZNA DOBA ZELEZNA

-Kultura s linedrni keramikou

Sttedni neolit 5000 pF. n. I.
(nejpozd&ji 4900 pF. n. I.) - 4700 pf. n. I

-Kultura s vypichanou keramikou

Mladsi neolit 4700 pf. n. |. - 3700 pf. n. I
(eventudIné 3500 pF. n. I.)

Kultura s moravskou malovanou keramikou
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nejstarsi paleolit 2 500
000 - 600 000 pf. n. .
stary paleolit
600 000 - 250 000 pF. n.
I
stiedni paleolit
250 000 - 40 000 pf. n. I.
mlady paleolit
40000 - 10 000 pt. n. I.
pozdni paleolit
10 000 - 8000 pf. n. I.
nejstarsi paleolit

4/1 mil.
pr.n. .
stary paleolit
1mil./300 000 pF. n. |.
stiedni paleolit
300 000/40 000 pf. n. |.
mlady paleolit
40 000/10 000 p¥. n. I.
pozdni paleolit
10 000/8000 p¥. n. I.

ZIVA KONZERVA

ZEMEDELSTVE

ZPRACOVANI MEDI

KULTURA LIDU
POPELNICOVYCH
poLt

DOBA HALSTATSKA

DOBA LATENSKA

nejstarsi
paleolit

VYROBA ODEVU

péstovdni obilnin a lusténin

MED

stary paleolit

stredni paleolit

mlady paleolit

pozdni paleolit

Lov

SBER PLODIN

chov domdcich zvirat

USEDLY zPUsoB
ZIVOTA

KERAMICKE NADOBY

STAVBA TRVALYCH
domU

KLTURA UNETICKA

700 - 400 pf. n. I.

400 p¥.n.1.-0

Kultura s linedrni keramikou

PATRIARCHAT

KULTURA MOHYLOVA

KULTURA BYLANSKA

LATENSKA
KULTURA

Kultura s vypichanou keramikou

ORANT

Kultura s moravskou malovanou keramikou

TAZNA ZVIRATA

PLATENICKA
KULTURA

KELTOVE

KOLO A VOZ

BOJOVE

MEGALITICKA KULTURA

KONISKA VYSTROJ
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MATRIARCHAT Nalezisté SEKERA
se tdhnou od Skandindvie,
pred Britské ostrovy,
Francii, Pyrenejsky
poloostrov az
po stiredomoriské ostrovy
(i severoafrické pobrezi).
Dalsi nalezisté
Jjsou v severnim
Némecku, na Balkdné,
v Palesting, Turecku.
DREVO MEGALITICKE STAVBY SRP
KOSTI MEGAI= LITHOS = | Kultura se $lirovou keramikou
VELKY KAMEN
PAROHY STONEHANGE Kultura ndlevkovitych pohdri
POUZIVANI NASTROJU Kultura kulovitych amfor
PESTNL PAZOUREK Kultura se zvoncovymi pohdry
KLIN A BULIZNIK
VENUSE
SPERKY
PRAVEKE MALIRSTVE

MAKARONSKE KRESBY

JESKYNNI MALIRSTVE

LESCAUX ALTAMIRA
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Pravék

AZ skonci pravek, tak budeme si hrdt,

uz nebudem se muset pordd o sviij holej Zivot rvdt.
AZ budem diru kopat na mamuta velikou,

tak misto krivy vétve zkusime to motykou,

a misto voldmany stary kosti placaty

na hlinu vymyslime pazourkovy lopaty.

AZ skonci pravek, tak budeme si hrdt.

AZ skonci pravek, tak zacneme se smat,

uz nebudem se muset pordd jenom korinkama cpadt.
VyZzenem viechny tygry Savlozuby z jeskyni

a misto na vohnisti podpdlime v kuchyni,

napecem plnou misu sladkejch buchet z kapradi

a kdo chce, ten si $t'ovik na zahrddce vysadi.

AZ skonci pravek, tak zaneme se smat.

AZ skonCi pravék, tak prestanem se bat,
prestanem uhlikama po kameni zubry malovat.
Budem se uéit kolem vohné val¢ik tancovat

a pritom budeme si divoc¢dka grilovat

a vsichni vochoCeny Sedy vlci z vokoli

budou nam kazdy rdno nosit tasky do skoly.
AZ skonci pravék, tak prestanem se bat.

Text pisné je ptevzaty. Autorem je Zdenék Prokes.
Dostupné z: http://zdenek13.unas.cz/in/pisnik/k_pravek.htm. [cit. 15.6.2013].
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HODNOCEN| ZAIMOVE CINNOSTI HRA(VY)TVOR

Vazeni rodice, tento hodnotici list je pro nés velmi dileZity. Prosim, odpovézte na kazdou otazku co
nejkonkrétngji. Vase upfimné odpovédi pomohou zlepsit nai praci. Odpovédi oznaéte kiizkem
nebo vypliite slovnim popisem. Dékujeme za vyplnéni.

1) Celkove hodnocen krouzku
Vyborna Velmi dobré Dobra Slabsi Nedostateéna
Celkovi troveit X O =) a O
£l O o | = O O
e O o u] o o
el [ O O ] o |
= | o X O o | O

2) Pokud hodnotite celkovou urovei jako velmi dobrou a vybornou, tak v éem konkrétné?

3) Pokud hodnotite celkovou urovei jako slabsi nebo tak v ¢em

4) Jaké bylo vase o¥ekavini na zattku $kolniho roku a nakolik se splnilo?

5) Jak jste byli ?wy'eni v oblasti komunikace?
Vybomni Velmi dobra

Celkové
komunikace

[ojojoo|o
olojoo|of

13) Byla podle vis naplii krouzku vyhovujici?
® Ano

0 Cstetng,
Prosim, napiste

0 Ne.
Prosim, napiste i neds ky:

_14) Jak jste byli spokojeni s prezentaci &innosti déti v krouzku?

Vybornd Velmi dobré Dobra Slabsi | Nedostatetnd
i ] 5] o | o
Y O X o o o
B W | ] o o
Akce pro rodice O = O O O
=d O m] O o
15) Ocenili byste Zast&j3i pofadani vikendovych -kcgﬁli’ ?
Ano Spise ano Mozni ne Ne
[ o [ O ] = [ (] a
16) Dovolili byste ditéti jet na dvoudenni vikendovou akci/vylet?
[ Ano Spise ano Moznd Spise ne Ne
Lo [ & | 01 o [ o ]
17) Ocenili byste pofadani tabori nebo akei pro déti v dob€ prézdnin 4 stétnich svitki
_v prib&hu Skolniho roku?
| Ano [ Spiseano | Mozni [ Spise ne I Ne
[ (m] | X | (] [ = (m]
17) Ziastnili byste se vikendovych akei pro rodite a déti?
[ Aw Spise ano Momi [ Spisene | Ne ]
0 [ 5 | X [ [m] J
18) Doporutili byste tento krouzek g}r‘m zndmym pro jejich déti?
Ano Spise ano Mozni Spise ne Ne
N A | = \ o | o | m] J

19) Ocenili byste vy nebo vasi znami zfizeni podobného krouzku pro déti ji% od 3 do 5 let?
) l Spide ano Mozmi Spide ne Ne
S| i~ [

O | o T " ® 1T 1o

7) Odkud jste se o tomto krouZku poprvé dozvEdéli?
X Z nabidky DDM Olomouc (pFimo v aredlu nebo na nékteré pobocce)
(1 Z plakitu
0 Z webovych stranek

Prosim, popiste v ¢em konk

9) S jakou ndladou odchdzelo vase dité do krouzku?
[ T&ilo se uz nékolik dni predem.
¥ Po cesté se t&ilo.
() Nepozoroval/a jsem zidné zmény nalady.
() Uz n&kolik dni pfedem se net&ilo a obavalo.
0 Po cesté se net&Silo a obavalo.
[ Odmitalo odejit do krouzku,

10) S jakou niladou se vracelo vase dité z krouzku?

Z krouzku by nejradéji nikdy neodeslo.

Odchazelo spokojené.

Odchazelo spokojené a plné zazitku.

Odchazelo spokojené ale pfili§ unavené.

Odchazelo spokojené, plné zazitku ale pfili§ unavené.
Nepozoroval/a jsem Zidné zmény nélady.

Odchizelo nespokojené.

Odchizelo nespokojené a nedt'astné.

[ Odchézelo s pocitem, Ze uz nechee krouZek znovu navativit.

opooooxXo

11) Vyhovovala vam doba kondni krouzku?
X Doba vyhovovala.
[ Doba vyhovovala, ale nékdy jsme museli na zacitck spéchat.
[1 Doba vyhovovala, ale nékdy jsme museli na zagtek Eckat.
(1 Doba nevyhovovala. Zagatek dfive by byl lepsi.
1 Doba nevyhovovala. Zagitek pozdéji by byl lepsi.

12) Byla podle vas délka vyuky vyhovujici?
% Ano, dvé hodiny jsou pfiméfené.
{1 Dv& hodiny byly pfili§ dlouhé.
1 Dvé& hodiny jsou malo.

20) Dalsi vase postiehy, navrhy a pfipominky:

Jesté jednou vam dékujeme za odpovédi. Picjeme vam krasné prazdniny a t&ime se na shledanou
na letnim tabofe nebo v novém $kolnim roce.
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HODNOCEN] ZAJMOVE CINNOSTI HRA(VY)TVOR 7) Odkud jste se o tomto krouzku poprvé dozvédéli?
0 Z nabidky DDM Olomouc (pfimo v aredlu nebo na nékteré pobocce)
Vizeni rodiée, tento hodnotici list je pro nas velmi dulezity. Prosim, odpovézte na kazdou otazku co 0 Z plakitu
nejkonkrétngji. Vase upfimné odpovédi pomohou zlepsit nasi préci. Odpovédi oznatte kiizkem X Z webovych stranck
nebo vypliite slovnim popisem. Dékujeme za vypinéni. 0 Od znimych
1) Celkové hodnoceni krouzku 8 Jigm
Vybomd Velmi dobré Dobri Slabsi Nedostatetna

Celkoviiroven | [ o | O o o
Prostredi |
el a X O [m] @]
e 2 O O O o
Urovert
Jektorky X [m] =] O a
U:hmmm & O ] O a 9) S jakou naladou odchézelo vae dité do krouzku?

X Té&ilo se uz nékolik dni pfedem.

P )anou " mi v ke 9 [ Pocesté se t&ilo.
4 Ok“i u:cclko o«u‘r‘uveﬁjak?'vd dobtm'u n"vjromox = .?3.?}'5‘:* -—»c‘.t" ) Nepozoroval/a jsem Zadné zmény nalady.
24 a5 S O UZnékolik dni predem se net&Silo a obavalo.
% [ Po cesté se net&ilo a obavalo.
0 Odmitalo odejit do krouzku.

3) Pokud hodnotite celkovou trovei jako slabi nebo tak v ¢em k

10) S jakou naladou se vracelo vase dité z krouzku?
O Z krouZku by ncjndéjn nikdy neodeslo.

O Odchizelo
4) Jaké bylo vase ofekivani na zatitku Skolniho roku a nakolik se splnilo? X . ’“‘é'pwdmm
2 0 Vi ivanina 4 ATk s . ' Odchazelo spokojené ale pfili§ unavené.
T EWRE T TR TN R ad e lo. i) [ Odchizelo spokojené, piné zazitkis ale pfilis unavené.
[J Nepozoroval/a jsem Zadné zmény nalady.
5) Jak jste byli spokojeni v oblasti komunikace? E 0°"°“"', b 1: “““""“”I J:w‘é i
o Vibomi | Velmidobrs i _Dobed Slabd | Nedostaicbat T Odchzelo s pocitem, Ze u nechee krouzck znovu navtivit
komunikace 154 a O O O
Informace o 11) Vyhovovala vam doba konini krouzku?
zménich ﬂ i [m] [m] [m] Doba vyhovovala.
Informace o t O o O O Doba vyhovovala, ale nékdy jsme museli na zaltek spéchat.
akeich & [ Doba vyhovovala, ale nékdy jsme museli na zacatek cekat
Osoboi = O 0O ] o [ Doba nevyhovovala. Zatétek dfive by byl lepsi.
%‘w ' Doba nevyhovovala. Zagatek pozdéji by byl lepsi.
e X a [m] [m] 0O

12) Byla podle vas délka vyuky vyhovujici?

6) Jakému zpiisobu komunikace a zdroji informaci davite ? X Ano, dvé hodiny jsou priméfené.
Osobni komunikace Telefon Email Webové stranky [ Dv& hodiny byly pfili3 dlouhé.
S 1 X ]

[ Dvé& hodiny jsou malo.

13§y1| podle vas napli krouzku vyhovujici? 20) Dal3i vase postichy, navrhy a pfipominky:
Ano

0 Castetné.
Prosim, napiste i ned

0 Ne.
Prosim, napiste konkrétni ky:

14) Jak jste byli spokojeni s prezentaci Einnosti déti v kmuiku"
Vybornd Velmi dobri

mi Slabsi Nedostatetnd

Celkové g Jesté jednou vam dékujeme za odpovédi. Piejeme vam krésné prazdniny a t&8ime se na shledanou
prezentace ] D a o | na letnim tabofe nebo v novém Skolnim roce.
Yomey m] X m] O ]
Vimonpeal o X O O m]
Aeepopdkel O m] X m] m]
sy = o o o | O
15) Ocenili byste astéisi i vych akeilvyletd?

Ano Spise ano - Spisene | Ne ]

(=] [ 4 \ o [ [m] [ [m] |

16) Dovolili byste ditéti jet na dvoudenni vikendovou akei/vylet?

Ano Spise ano MoZnd Spise ne Ne

X [m] | (m] [ (] 1 ] J

17) Ocenili byste pofadani tabori nebo akei pro déti v dob& prézdnin a statnich svitki
v priib&hu Skolniho roku?

Ano SpiSeano | Moma | Spiene |

s ] X [ [u] [ [m] |

17) Zucastnili byste se vikendovych akei pro rodite a d&?
Ano Spie ano Mo2ni Spise ne 1 Ne
1 o [ O

0j#

A [ [m] [ [u]
18) Doporutili byste tento krouzek svym znimym pro jejich déti?
Ann Spsum Moz ‘Spise ne Ne
[ | B | O O ]

|l| ste v ncbovlﬁn i Zizeni krouzku pro déti jiz od 3 do 5 let?
Spise ne Ne
E’ [ o - | u]
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HODNOCENI ZAJMOVE CINNOSTI HRA(VY)TVOR 7) Odkud jste se o tomto krouzku poprvé dozvéd&li?
O Z nabidky DDM Olomouc (pFimo v aredlu nebo na nékteré pobocce)
Vtzmimdiéﬁluwhndmﬁduujcmn'uvdmidﬂdﬂy.hodm,odmvémmhma‘dmw O Zplakitu
nejkonkrétnéji. Vase upfimné odpovédi pomohou zlepsit nadi prici. Odpovédi oznaéte kiizkem R Z webovych strinek

nebo vypliite slovnim popisem. Dékujeme za vyplnéni.
1) Celkové hodnoceni krouzku

‘Vyboma Velmi dobri Dobri Slabsi - Nedostateénd
Celkovi {roved D D D D
Prostfedi a
o x o &) &) =

| aybavenost. Prosim, popite v éem konkréts: . /7YX,

schilzek O X ] a O o VP A

Uroved A L
oty X ] ] O O

schizek X O O [} a 9) S jakou niladou odchazelo vase dité do krouzku?

O Tilo se uz nékolik dai predem.

2) Pokud hodnotite celkm;ou mv;ﬁj.knv;aomn a vybornou, tak v &em konkrémg? g :omo Sk el

TG TPgl Iy T # A TR ZE 2 T O U ootk doi prdem se o agbivalo. 1, S
L A v 7 AL L DUt B Doccsisenaisionovivie- (VI £ (IIVE WEWBLL R £0007)

o gL ger i) e daey f e O Odmitalo odefitdo routs
3) Pokud hodaotite celkovou tiroved jako slabsi nebo nedostate¥nou, tak v em konkrétnd?

10) S jakou niladou se vracelo vaie dité z krouZku?
O Z krouZku by nejradéji nikdy neodeslo.
Odchizelo spokojené.

.4 g
4)Jmmvmm}nimmmm.mwmmm 3 mw‘ m;ﬂ:ﬂbﬂ“
TP VEHEE) il VPP T T TE T Sl gk, Ak s e S il
R i < O Odchizelo nespokojené.
5) Jak jeni v oblasti komunikace? 2
. ; O Odchézelo nespokojené a nedtastné.
o Nibomt | Velmiga Dol SWESL__| Neloststehs O Odehizelo s pocitem, 3 u2 neche kroutek znov navitivt.
omenikace X O ] =] =] ——
= 1 im doba kondnf krouzku?
zménich ° X O O O ] o yDa‘l’)o-vvy.h:vuvda.
Tnformace o 0 Doba vyhovovala, ale nékdy jsme museli na zaGitck spéchat.
akcich X ] 0 ] o ¥ Doba vyhovovala, ale néh:lzjsme :useli::nébmké&at
Osobni = 0 O O =] O Doba nevyhovovala. Zagitek dfive by byl lepsi.
2 O Doba nevyhovovala. Zaitek pozdgi by byl lepsi.
preon R o O O O

12) Byla podle vis délka vjuky vyhovujici?
B Ano, dvé hodiny jsou primérené.
O Dvé hodiny byly piilis dlouhé.
O Dvé hodiny jsou milo.

l3)£yh podle vas néplii krouzku vyhovujici? 20) Dal3i vase postfehy, navrhy a pfipominky:
Ano

O Céstetng.
Prosim, napiste konkrétni

o

Ne.
Prosim, napiste konkrétni

14) Jak jste byli spokojeni s prezentaci Einnosti déti v krouzkn?
Vibornd 8 Dobrit

Yelmidobrs e = Jest jednou va j odpovédi. Pfej am krésné prazdniny a t&3i shledanou
vam jeme za ¥ jeme vam a Ume se na

Lo O 8 a O a mlﬂnﬁnﬁbdvmnwém&ohimm:’
e O ] R O O
o X ] o O O
Acponis] N O [m] [m] m]
|y ™ u] o O [u]

N i}

16) Dovolili byste ditéti jet na dvoudenni vikendovou akci/vylet?
Ano Spise ano MoZné Spise ne Ne.
[ u] [ ] [ by [ u] I [u]

17) Ocenili byste pofadani taborii nebo akei pro déti v dob& prizdl;in a stitnich svatkd
v prib&hu Skolniho roku?

O ®m T 0 T -0 1 0

17) Zikastnili se vikendovych akei rorodi&ldéti'i'
Ano SpiSe ano Mozmd SpiSene . | Ne
u] I u] [ o [ ® T 0O
SpiSe ne Ne:




PRILOHA 4: HODNOCENI ZAJMOVE CINNOSTI HRA(VY)TVOR IV.

HODNOCENI ZAIMOVE CINNOSTI HRA(VY)TVOR 7) Odkud jste se o tomto krouzku poprvé dozvEdéli?

01 Z nabidky DDM Olomouc (pFimo v aredlu nebo na nékteré pobocce)

Vizeni rodice, tento hodnotici list je pro nas velmi duleZity. Prosim, odpovézte na kazdou otazku co 0 Zplakitu

nejkonkrétngji. Vase upfimné odpovédi pomohou zlepdit nadi praci. Odpovédi oznaéte kfizkem ¥ Z webovych stranck

nebo vypliite slovnim popisem. Dékujeme za vyplnéni. 0 Od znimych
O Jinym zod

1) Cekové hodnoceni kroutku -
Vibomd | Velmd dobed b LT Nodosttctss 8) Jak byla podie vaicho nazoru ttast v krouzku pro déti
Celkovi trovef Qv O O () O Vdmi& I Pﬂnﬂumi iswené ﬁim
Prostfedi a F
&!‘% g = O o o Prosim, poplm v éem i
B dofud;

leln:,z;e: i} ] O a a A o N H. ,A,JN \.—\Y'v-« Rd«\‘k o U ma M WL

lektorky m O O (] O A VRN o

e plad ] m] O m] a 9)'§ jakou niladou odchizelo vae dité do krouzku?
{1 Teilo se uz nékolik dni predem.

2) Pokud hodnotite celkovou iirovei jako velmi dobrou a vybornou, tak v éem konkrétng? 7 Po cesté se t&ilo.

Q. y { i ) Nepozoroval/a jsem zadné zmény nalady.
MR e ) DT Ity [0 Uz nékolik dni pfedem se net&ilo a obvalo.
! ! [ Po cesté s netésilo a obévalo.

1 Odmitalo odejit do krouzku.

3) Pokud hodnotite celkovou trovei jako slabsi nebo tak v éem ?

lO) S jakou niladou se vracelo vase dité z krouzku?
[0 Z krouzku by nejradéji nikdy neodeslo.
0 Odchazelo spokojené.
[ Odchazelo spokojené a plné zaZitki.
4) Jaké bylo vade M‘vinl na za¢atku $kolniho roku a nakolik se splmlo" " O Odchizelo spokojené ale piili§ unavené.
W\ "l TE “\fw v Ve VOB VeS8 UW\ PYRI S Sy 8 Odchazelo spokojené, plné zazitk ale pfili§ unavené.
o
o
a

Ne j .
M R At O AL by mdlujsav;::dttmhyulady

Odchizelo nespokojené a nelastné.

5) Jak jste byli jeni v oblasti komunikace?
oo Vibormé _ | Velmidobrs | Dotrd Sl HNedosiatelod Odchazelo s pocitem, ¢ uZ nochee kroudek znovu navitivit,
Xomuniksee E - 2 2 ¥ Vyhovovala vim doba konani krouZku?

T ‘yhovovala vim doba ni u
—_ ] O O o | O & Doba vyhovovala.
Informace o o O D_ “E o ""’D i 1 Doba vyhovovala, ale nékdy jsme museli na za&atek spéchat.
akeich [J Doba vyhovovala, ale nékdy jsme museli na zacitek Eckat.
Osobni 2 O [m] [m] [m] [ Doba nevyhovovala. Zagitek dfive by byl lepi.
komunikace [0 Doba nevyhovovala. Zatitek pozdgji by byl lepsi.
Dostupnost |
informaci K o | 0O o | 0 -

) Byla podle vis délka vyuky vyhovujici?

# Ano, dvé hodiny jsou pfiméfené.
(1 Dvé hodiny byly pfilis dlouhé.
(1 Dvé& hodiny jsou malo.

13) Byla podle vas napli krouZku vyhovujici? 20) Dalsi vase postichy, navrhy a pfipominky:
8 Ano
0 Céstetné.
Prosim, napiste étni nedostatky:
O Ne
Prosim, napiste dostatky:

14) Jak jste byli spokojeni s prezentaci &innosti déti v krouzku?
Vibornd Velmi dobra

Dobra Slabi Nedostate&ni
Celkova Jesté jednou vam dékujeme za odpovédi. Piejeme vam krisné prazdniny a t&ime se na shledanou
| prezentace 53] a O (] a na letnim tabofe nebo v novém Skolnim roce.
| Mpmary &© ] O [m] ]
Vesioupent ] O o O o |
Atspondes] ] O O o |
b = O O m o |
15) Ocenili byste Eastéjsi vikendovych akci/vyleti?
Ano Spleano | Moma Spifene | Ne ]
[ ] | [u] [ B [ a I a J
16) Dovolili byste ditéti jet na dvoudenni vikendovou akci/vylet?
Ano Spise ano Mozni Spise ne Ne
[ [m] [ m [ ] I [u] | [m] J

17) Ocenili byste pofadani tabori nebo akei pro déti v dobé prizdnin a statnich svétki

v priibéhu 3kolniho roku?
7 ST ——
a a =] i a | a ]
17) Zucastnili byste se vikendovych akei pro rodite a déti?
Ano SpiSe ano Mozna | SpiSe ne | Ne |
(] (i [ m] I [m] [ 6| ]

]

19) Ocenili byste vy nebo vadi zndmi zfizeni ho krouzku pro déti |1od3doslet"
F Ano Spise ano Mozna Spise ne
(]

I m] [ a IL ] [ El 1




PRILOHA 4: HODNOCENI ZAJMOVE CINNOSTI HRA(VY)TVOR V.

HODNOCENI ZAIMOVE CINNOSTI HRA(VY)TVOR 7) Odkud jste se o tomto krouzku poprvé dozvEdéli?

() Z nabidky DDM Olomouc (pFimo v aredlu nebo na nékteré pobocce)
Vizeni rodiée, tento hodnotici list je pro nas velmi dulezity. Prosim, odpovézte na kazdou otazku co 0 Z plakitu
nejkonkrétngji. Vase upfimné odpovédi pomohou zlepsit nasi praci. Odpovédi oznaéte kfizkem X Z webovych stranck
nebo vypliite slovnim popisem. Dékujeme za vyplnéni. 0 Od znimych

0 Jinym zi
1) Celkové hodnoceni krouzku i S

Vybomb Neleul dobe 8) Jak byla podie vascho nizoru agast v krouzku pro déti pfinosnd?
Celkova trovei Velmi 1 PHinosnd astetné
I C I
Proslm,poplhcvéem 3 ) mKM%P{' WW

/Wu ki .

oojo|®|Df

olojojo|of
DDDDDE

o
O
O
X
X

00X OR

9) S jakou niladou odchizelo vase dité do krouzku?
; TeSilo se uz n&kolik dni predem.
hodnoti i i i v konkrétn&? Po cesté se t&ilo.
2)Eckid mffn]? vwe}\)%vdg‘gbm o e [ Nepozoroval/a jsem zadné zmény nalady.
[1 Uz n&kolik dni pfedem se neté&ilo a obavalo.
[ Pocesté se netésilo a obavalo.
[ Odmitalo odejit do krouzku.

schizek

3) Pokud hodnotite celkovou trovei jako slab¥i nebo tak v &em
10) S jakou naladou se vracelo vade dité z krouzku?
[ Z krouzku by nejradéji nikdy neodeslo.

){ Odchazelo spokojené.
X Odchazelo woko)mé a plné zazitki.
4 Jake bylo vabe ofekivini na zatitku Skolniho roku  nakolik s spnlo? D Occhizsio spolicjant ile il unavend:
i T R me 3 [ Odchézelo spokojené, piné zazitki ale pfilis unavené.
""" raD Gt [) Nepozoroval/a jsem zadné zmény nalady.
5) Jak ste byli spokojen v oblasti komunikace? & wo““‘f":: Wok"“"’“"’ojx'. o
— Vibord Vel dobrd Dobed Slabti . Nedostaleéni | O Odehézelo s pocitem, e uk nechee krourek znovu navitivit.
Komunikace X O 0 ] ]
Tformace o r 1) Vyhovovnh vém doba kondni krouZku?
| emenich K O O m) o 0 Doba vyhovovala.
Informace o ® o O o O X Doba vyhovovala, ale nékdy jsme museli na zagatck spéchat.
| akeich 0 Doba vyhovovala, ale nékdy jsme museli na zagatck éckat.
Ouobnl [0 Doba nevyhovovala. Za&itek dfive by byl lepsi.
;‘f’_;";‘::‘ g g g o g D Doba nevyhovovala. Zagitek pozdji by byl lepsi.
nformaci s ] O o | 0

—— 12) Byla podle vis délka vyuky vyhovujici?

6) Jakému zpiisobu komunikace a zdroji informaci davite ? Ano, dvé hodiny jsou pfiméFenc.
= i M i B, 7~ 0 Dve hodiny byly pils diouhé.
[ 1 X

=] | ] | 0 Dvé hodiny jsou malo.

13) ih podle vas napli krouzku vyhovujici? 20) Dalsi vade postichy, navrhy a pripominky:

0 Castetng.
Prosim, napiste

O Ne.
Prosim, napiste

14) Jak jste byli spokojeni s prezentaci Einnosti déti v krouzku?

Vybomé Velmi dobrd Dobra Slabsi Nedostatetni ) ) o .
Celkové Jedté jednou vam dékujeme za odpovédi. Picjeme vam krasné prazdniny a t&Sime se na shledanou
P3| O O a O na letnim tdbofe nebo v novém skolnim roce.
Wew | ® | O | O B N N =
Vysope | O o m] m]
‘Akce pro rodice X &) O O =]
iy X o | O O O -
15) Ocenili byste astéjsi i vikendovych akci/ I ]
Ano ano Mozni Spise ne Ne
[ [m] I E | [u] [ O a |
16) Dovolili byste ditéti jet na dvoudenni vikendovou akei
SpiSe ano MozZni Spise ne Ne
[ [m] I I [m] I a [ a ]

17) Ocenili byste pofadani tdbori nebo akci pro déti v dob& prizdnin a statnich svétki

v pritb&hu ¥kolniho roku?
[—LMT—[—»%-» I Y " S

[ o I [ o | o | u] J

Z! I| scvnrcndo ch akci pro nte a déti?
[ Spiiene | Ne
El [ |:| [ | O J

18) Doporutili byste tento krouzek




PRILOHA 4: HODNOCENI ZAJMOVE CINNOSTI HRA(VY)TVOR VI.

HODNOCENI ZAIMOVE CINNOSTI HRA(VY)TVOR

Vizeni rodiée, tento hodnotici list je pro nis velmi duleZity. Prosim, odpovézte na kazdou otazku co
nejkonkrétnéji. Vase upfimné odpovédi pomohou zlepsit nasi praci. Odpovédi oznaéte kiizkem
nebo vypliite slovnim popisem. DEkujeme za vyplnéni.

1) Celkové hods krouzku
Vybomnd

Velmi dobr Dobri Slabsi Nedostateéna

»Celkwi drove 154 (] = O =
Prostfedi

e o 8 | O a] o
o X m| o o o |
Urovett

lektorky K O O o | 0O
Uroven néplné
Lschaoekc = o o O o
2) Pokud hodnotite celkovou trovei jako velmi dobrou a vybornou, tak v éem konkrétng?

Hedls piistup. 4. dedton... [ orealum: Ll A st . Vgl

et ... LR Kb, o
3) Pokud hodnotite celkovou drove jako slabsi nebo nou, tak v &em konk ?
4) .laké bylo vase ofekavani na zatitku §kolnllf roku a nakolik se splnilo?
Lizido 8. 2l ncm. . Enst. i dtee. bl 27060 ”
E’uk i S8 vaplals.
5) Jak jste byli spokojeni v oblasti komunikace?
Vybomi | Velmi dobrd Dobra Slabsi Nedostatetna
Celkova
5] B a [m] O

Infc

amtndch © O O O O
Infc

aksich g ] O ] O
Osobni

komunikace [N a O [m] [m]

Dost
sy o =] O m] =]

13) Byla podle vas naplit krouzku vyhovujici?
¥ Ano

0 Cisteeng.
Prosim, napite konk

0 Ne.
Prosim, napiste konkrétni

[ Tt T B T
s ® o | = [ o[ o[ o |
Vismy ] u] B [0
 Vysoupeni [ ] o o [ O
Akee pro rodide 7 O ) 0O | O
= j =| o =] o
?
Spiene | Ne |
S | u] |
16) Dovolili byste ditéti jet na dvoudenni vikendovou akci/vylet?
Ao [ Spiteano Mozni Spise ne Ne
[ & | [m] I ] | O I [m] J

17) Ocenili byste pofadani taborii nebo akei pro déti v dob€ prazdnin a stitnich svitki

v priibéhu $kolniho roku?
':#_w_ e
ik m] [

17 Zuhstmll se vikzndo ch akci pro rodice a déti?
Motnd [ Spiene | Ne

L- [=] [ O [ (m]

0fF

] [ |:| ]

7) Odkud jste se o tomto krouzku poprvé dozvédéli?
(1 Z nabidky DDM Olomouc (pfimo v aredlu nebo na nékteré pobocce)
0 Z plakatu
K Z webovych stranck
0 Od znamych

o

Jinym

8) Jak ¢ vascho nazoru atast v krouzku pro déti pfinosna?
Vdml pfinosna Pfinosna
[ (m] [ [~ |

2iskannassm. Banleat o dwedan

Prosim, popiste v ¢em

9) S jakou néladou odchdzelo vase dité do krouzku?
X Tésilo se uz nékolik dni predem.
1 Po cesté se t&ilo.
0] Nepozoroval/a jsem zadné zmény nalady.
[ Uz n&kolik dni predem se net&Silo a obévalo.
0 Po cesté se netéSilo a obavalo.
0 Odmitalo odejit do krouzku.

10) S jakou niladou se vracelo vase dité z krouzku?
0 Z krouzku by nejradji nikdy neodeslo.
R Odchizelo spokojené.
Odchazelo spokojené a piné zazitki.
Odchazelo spokojené ale pfili§ unavené.
Odchizelo spokojené, plné zazitkii ale prilis unavené.
Nepozoroval/a jsem Zadné zmény nalady.
Odchazelo nespokojené.
Odchazelo nespokojené a nestastné.
Odchizelo s pocitem, Ze uz nechce krouZzek znovu navitivit.

ooooooo

11) Vyhovovala vam doba konini krouZku?
O Doba vyhovovala.
R Doba vyhovovala, ale nékdy jsme muscli na zacitek spechat.
O Doba vyhovovala, ale nékdy jsme museli na zacitek cekat.
[ Doba nevyhovovala. Zatitek dfive by byl lepsi.
O Doba nevyhovovala. Zatatek pozdéji by byl lepsi.

12) Byla podle vas délka vyuky vyhovujici?
K Ano, dvé hodiny jsou pfiméfené.
[ Dvé hodiny byly pfili§ dlouh¢.
O Dvé hodiny jsou malo.

20) Dalsi vase postichy, navrhy a pfipominky:

Jesté jednou vam dékujeme za odpovédi. Piejeme vam krisné prazdniny a t&8ime se na shledanou
na letnim tabofe nebo v novém 3kolnim roce.



