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ANOTACE

Hracky jsou dulezitou soucasti lidského zivota. V. modernim svété jsou to prave
technické hracky, které plni roli zprostiedkovatele techniky a technickych informaci
v détském svété. Cilem této prace je zhodnotit a zmapovat souCasny trh hracek se
zam&fenim piedev§im na technické hracky a stavebnice. Teoretickd Cast prace je
zapocata definovanim hry, hracky a jejich rozdélenim, poté zamétena na rozdéleni a
historii technickych hratek a nakonec je zmapovan trh hratek v Ceské republice.
V praktické ¢asti byl posouzen vliv technickych hracek na déti a dospivajici s ohledem

na rozvoj technického mysleni a jejich vztah k technice.

Klicova slova: hra, déti, technika, stavebnice, vzdélavani, zabava.

ABSTRACT

Technical toy (Tech toy)

Toys are an important part of human life. In the modern world, it is the technical toy
that plays the role of mediator between technology and technical information and the
children’s world. The aim of this work is to evaluate and map the current toy market,
focusing mainly on technical and construction toys. The theoretical part of the work
begins by defining games, and toys and their classification, then examination of the
classification and history of technical toys follows. After that, the toy market in the
Czech Republic was mapped. In the practical part the impact of technical toys on
children and adolescents was examined with regard to the development of technical
thinking and the relationship to technology.

Keywords: game, children, technology, building kit, education, entertainment.
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Uvop

Dit& a hra, to jsou pojmy, které k sobé od pradivna nalezi. Clovék si za¢ina hrat brzy po
narozeni a hracky jsou pro jeho rozvoj nezbytné. Rozviji motorické, psychické i socialni
schopnosti déti a zaroven mu umoznuji se seznamovat s prostiedim, ve kterém zije. V dnesni
dobé je rozvoj veédy a techniky patrny na kazdém kroku a s technickymi vymozenostmi se
setkdvame kazdy den. Ve vychové déti se stile vice uplatiluji technické hracky, které
pomahaji détem ziskat vztah k technice a mit o ni zdjem. Tyto hracky napomahaji rozvoji
technického mysleni, pomahaji détem komplexné chépat svét techniky a ovladat jednotlivé
technické pfistroje.

Cilem této prace je zhodnotit a zmapovat souCasny trh hracek se zaméfenim predevsim na
technické hracky a stavebnice, protoze ne kazda hracka, mize podnitit rozvoj technického a
logického mysleni déti. V teoretické ¢asti prace se nejdiive zaméfim na definovani hry,
hracky a jejich rozdéleni, poté prozkoumam Kklasifikaci a historii hracek technickych a
nakonec zmapuji trh hraéek v Ceské republice, pfiemz se zamé&fim na vyrobce &eské i
zahrani¢ni. Vliv technickych hracek na déti a dospivajici s ohledem na rozvoj technického

mysleni a jejich vztah k technice bude posouzen v praktické ¢asti prace.



METODIKA

V prvni, teoretické Casti prace, je provedena literarni reSerSe. Prostudovana byla dostupna
Ceskd a zahrani¢ni literatura, periodika a elektronické zdroje informaci za ucelem analyzy
hracky jako takové, jejiho vyznamu a klasifikace jejich typa. V dalsi kapitole je definovana
hra¢ka technicka, jeji specifika, déleni a historie ve svété i v Cechach. V posledni teoretické
kapitole je zmapovan nas trh se zaméfenim na technické hracky. V nasledujici ¢asti praktické
je diskutovan orientacni pruzkum trhu hracek soucasné s posouzenim prednosti a nedostatkt
vybranych technickych hra¢ek. Hracky jsou graficky zdokumentovany a posouzeny z hlediska

vlivu na rozvoj technického mysleni a vztahu k technice u déti i dospélych.



A. TEORETICKA CAST
1. Hracka

Za hracky v Sirokém smyslu chépani jsou povazovany vSechny predméty, se kterymi si dité
hraje (Zbirkova et al., 2005). Hracka je nejbliz§im a nejoblibengjsim piedmétem ditdte a
hrackou tedy mohou byt i pfedméty bézného uziti (Kone¢na, 2006), jeZ nejsou primarné
urcené ke hie a jejich fungovani jako hracky je pouze sekundarni.

Hracky jsou dtlezitou soucasti Zivota jak déti, tak i dospélych. (BalaZzova a Puobisova, 2007)
a jsou odnepaméti vyuzivany jako vzdélavaci néstroje, které slouzi k nenasilnému S$ifeni
védomosti a poznani (Puobisova et al., 2004).

Hercik definoval hracky jako ptedméty, které provazeji lidstvo po celou dobu jeho vyvoj a
jedineCnym zpusobem zachycuji troven lidské civilizace, jeho poznani, kulturni vyspélost,
vysi znalosti technickych i technologickych a zptsob socialniho vnimani spole¢nosti, ve které
vznikly (Hercik, 1951).

Hracky mohou byt klasifikovany z mnoha riznych hledisek. Rozdé€luji se naptiklad podle
pohlavi (,,hol¢ici a klucici®) a podle funkce - esteticka, socialni, hygienicko-bezpecnostni a
vychovna (Duplinsky, 1993). Borecky také uvadi rozdéleni podle vyrobce, obsahu, tvaru,
mista a doby vzniku, materidlu, estetické hodnoty, pedagogického vyznamu a ceny; nebo
podle pivodu na hracky primyslové vyrabéné, etnické, amatérské, lidové a umélecké

(Borecky, 1982). Rozd¢leni vyplyvaji také z prace nasledujicich autorti.
1.1 Rozdéleni hracek

Rozdéleni na hotové a nehotové hracky

Roucova hracky rozdéluje na hotové (zmenSeniny skutecnych predméti) a polohotové -
stavebnice, kostky, latky (Roucova, 2001b). Ob¢ skupiny hracek jsou pro hru déti velmi
diilezité a casto se kombinuji. Hracky hotové jsou pouzivany k imitaci dospélych (vateni,
auta, atd.) zatimco hracky polohotové poskytuji maximalni moZznost fantazii a maji tedy vetsi

moznost vyuZiti.

Rozdéleni podle materidalu
Hracky z papiru jsou velmi levné a dostupné, avSak maji pomérné kratkou Zivotnost, protoze
papir neni pfili§ odolny opotiebeni (Titéra et al., 1963). Zivotnost téchto hradek se da

prodlouzit dal§i povrchovou upravou (napf. laminovdnim nebo nalakovanim). Papirové



hracky pomahaji pii cviceni motoriky a soustiedéni pii kresleni, vybarvovani, vystfihovani,
skladani nebo ohybani. Zastupci téchto hratek jsou knihy, leporela, vystfihovaci nebo
modelovaci archy (vystfihovanky a origami), omalovanky a puzzle (Stehlikova, 2009).
Hracky z textilu poskytuji pfijemnou mékkost a hebkost (Stehlikova, 2009). Jedna se o
plySéky, manasky, oblecky nebo Sici a vysivaci soupravy. Tyto hracky jsou velmi oblibené pii
individualni hie (Titéra et al., 1963). V dnesni dobé je na trhu nepieberné mnozstvi textilnich
hracek z nejriiznéjSich materialii, barev a vzord. Ke hie Ize pouzit i odstiizky latek a riznych
provazkii nebo vin, kde déti prostfednictvim vazani uzli, Sitim, pifipadné tkanim a
batikovanim vytvaii vlastni vytvory (Nezbedova, 2014).

Drevéné hracky jsou jiz po staleti velmi oblibené, protoze dfevo je krasny teply ptirodni
materidl. V primyslovém métitku se vyrabéji jiz od 18. stoleti a vzdy byly inspirovany
lidovou tvorbou (Titéra et al., 1963). Dnes se nejéastéji dievéné hracky upravuji kresbou
anebo lakovanim, aby se zvysila jejich atraktivita. Hracek ze dieva je velkd skéla od
nestarnoucich kostek, ptes loutky, auta, zviratka, skladacky az po stavebnice a hlavolamy
(Stehlikova, 2009).

Hracky z kovu jsou pevné ale pfitom lehké, avsak tento material je studeny a proto vhodny
zejména pro technické stavebnice (Merkur) nebo mechanické hracky s pohybovym zatizenim
(auta, vlaky).

Hracky z keramiky a skla byli v minulosti zastoupeny jidelnimi soupravami a nadobickem
nebo hlavami panenek ¢i loutek. Dnes jsou tyto komponenty nahrazeny umélou hmotou, ktera
Plastové hra¢ky nahrazuji piirodni materialy, jako jsou dievo a kov, a dnes zaujimaji
nejvyznamngj$i postaveni na trhu. Jsou lehké, pevné, tvarovatelné, barevné a snadno
udrzovatelné (omyvatelné) a navic dobte cenové dostupné.

K ostatnim materialim miZeme fadit nejriznéj$i modelovaci hmoty (plastelina, modurit),
razitka (Titéra et al., 1963) nebo i pfirodni materidly napi. kaStany, kaminky (Nezbedova,
2014).

Rozdéleni podle véku

Viktor Fixl rozdéluje hracky podle véku déti na hracky kojencti (do 1 roku), batolat (1-3
roky), mladsiho piedskolniho véku (3-4 roky), starSiho ptredskolniho véku (4-6 let), Skolniho
veku (7-10 let) a déti nad 10let (Titéra et al., 1963).

Toto rozd€leni je velice praktické, protoze je odvozeno na zaklad¢ piirozeného vyvoje

bézného jedince. I vyrobci hracek se vétSinou fidi timto rozdélenim, aZ na obCasné vyjimky,
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kdy jsou napiiklad détska kousatka i chrastitka podle vyrobce uréena az détem od 3 let. Je to
casto dano snahou vyrobce pojistit se proti piipadnym zalobam, misto toho aby ditkladné dbal
o kvalitu vyrobku, ktera by méla byt bezpecna.

Zaroven je nutné upozornit na to, ze vyvoj jednotlivych déti je znacné¢ individualni a
nemuzeme proto jednotlivé kategorie striktné dodrzovat, ale musime pii vybéru hracek

ptihlizet k vyvoji konkrétniho jedince.

Hracky pro deti do 1 roku

D¢ti si zaCinaji hrat takika ihned od svého narozeni a v kojeneckém obdobi je jejich vyvoj
znacény. Je potieba détem umoznit ziskani podnétt, které slouzi k jeho rozvoji jak po
psychické, tak po pohybové strance. Hracky vtomto obdobi musi spliiovat zejména
bezpecnosti kritéria jako snadnou omyvatelnost z divoda hygieny, bezpe¢nost materialu, aby
nedoslo k poranéni nebo piizptsobeni velikosti détské ruky jak velikostné, objemové ¢i
hmotnostné. Také vnéjsi vzhled musi byt poutavy a mél by mit zdkladni a pfirozené barvy
(MiSurcova et al., 1980).

Prvni hracky kojenct slouzi piredevsim k vizualizaci pozornosti (koloto¢) a pozdéji
k uchopovani. Tvary, barvu a rozeznavani predmétd je spojené s vidénim a tato dovednost se
rozviji az po tfetim mésici veéku. Od dalsiho, ¢tvrtého mésice, zacina dité koordinovat zrak
hmat a pohybovy aparat (MiSurcova et al., 1980).

V této veékové kategorii jesté nelze klast diraz na technickou tiroven hracek. Dité reaguje na
pohyb, zvuk, zaCinaji pokusy o uchopovani pfedméti. Proto je vhodné k jejich zabaveni
pouzivat bezpené oblé predméty z plastické hmoty, krouzky, gumova zvifatka, figurky
s piskatky, zavésné hracky do postylky nebo ko¢arku. Vhodné jsou ptedméty, ze kterych se
neoddéluji drobné ¢asti (nesmi dojit k vniknuti do Ust, nosu ¢i ucha). Je tieba klast diraz na
zdravotné nezavadné materialy véetné povrchové upravy vsech pouzitych materiald (Sdruzeni
pro hracku a hru, 2008).

Pro obdobi od osmi mésict je charakteristické pochopeni jednoduché hry na schovévanou, a
pouzivanim béZznych domacich pfedméti a vody ke své hie. Rozviji se dovednosti jako
sezeni, lezeni, vstavani, pokusy o chiizi, béhani, otaceni, uchopovani a drzeni predméti,
vkladani do ust, olizovani, hdzeni nebo otloukdni pfedmétii a rozpoznavani tvarl, barev,
popiipadé funkce, reakce na znamé tvafte.

Nejvhodnéjsi jsou hracky bezpecné, pestré, lehké, dobfe manipulovatelné. Takové, které

usnadnuji uchopovani a pohyb, napiiklad kostky, pyramidy, figurky z mékceného plastu,
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textilu, plySe ¢i dfeva urCené K tahani, tlaCeni nebo valeni, stavebnice, vozidla, jednoduché

hudebni hracky ¢i hra¢ky do vody (MiSurcova et al., 1980).

Hracky pro deéti od 1-3 let

V tomto obdobi jsou détské hry velice pestré, dit¢ zadina chapat aktivitu dospélych a
napodobovat ji. Hry maji manipula¢ni, explora¢ni, pohybovy a namétovy charakter. Je to také
obdobi s nejintenzivnéj$im rozvoje feci a hra ¢i hracky jsou pomocnikem v této Cinnosti. Dité
si jeSté nedokaze hrat s vrstevniky, ale hraje si samostatné. Déti zkousi kombinace a objevuji
moznosti vyuziti hracek, figurek, stavebnic a pohybu vozidel snaZi se o psani, kresleni a
modelovani, nejvhodnéjsi jsou tyto typy hra¢ek — mice, panenky, nafadi, zvukové hracky,

autiCka, vlacky, zvitatka, soupravy na pisek, skluzavky, tiikolky, jednoduché stavebnice

(Misurcova et al., 1980).

Hracky pro deéti od 4-6 let

MiSurcova toto obdobi nazyva ,,zlatym vékem* hry ditéte. Od samostatné hry se dit€ posunuje
ke hie skupinové, tim se dit€¢ pripravuje na zivot v kolektivu a vytvari si prvotni socialni
navyky. Velky rozvoj lze také pozorovat v konstruktivni hfe, coz umoziuji a podnécuji
technické hracky a také stavebnice (MiSurcova et al., 1980). Opravilova tika, ze ,,dit¢ v tomto
véku napodobuje svoje okoli, peclive se stara o své oblibené hracky* (Opravilova, 1988).

Hry jsou Casto namétové. Vyuzivaji se nejcastéji sportovni nacini (mice, tiikolky), skladanky,
puzzle, hudebni nastroje, slozitéjsi stavebnice, tematické hrac¢ky (hrad, farma, doprava,
zatizeni domacnosti, divadla), dopravni prostiedky (mechanické i S pohonem vcetné

dalkového ovladani) nebo jednoduché spolecenské hry a knihy (MiSurcova et al., 1980).

Hracky pro deti od 7-10 let

Naplno se rozvijeji kolektivni herni ¢innosti, velmi €asto se déti zamétuji na jeden typ hracek
(Titéra et al., 1963). Dit¢ v tomto véku chape vyznam pravidel pro hrani, na kterych se
dohodne s ostatnimi. Ve v€ku okolo 10 let se objevuje sbératelské zaujeti, ale ma kratkou
vydrz, vtéto dobé je vétSinou ukonceno nadSeni pro kresleni (MiSurcova et al., 1980).
V tomto véku jsou vhodné hracky napomahajici vyuce ve Skole (stavebnice s abecedou,
pocitadla, hodiny, vystfithovanky a omalovanky) stejn¢ jako slozitéjsi stavebnice a technické
hracky vSeho druhu, modely, hudebni a sportovni nacini, zafizeni pro détskou domécnost
nebo spolecenské hry, ndmétové soubory, knihy a fotoaparaty a prvni elektronika (Sdruzeni

pro hracku a hru, 2008).
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Hracky pro déti starsi 10 let

Charakteristické pro tuto vékovou kategorii je, Ze se utvaieji divei nebo chlapecké skupiny,
které se zase ve vyssim veéku sdruzuji (Stehlikova, 2009). Smisené party zacinaji vyhledavat
dobrodruzstvi, pohybové hry ¢i pocitacové hry. Déti se zacinaji vyhraiovat v ur€itém zajmu
nebo oboru (sport, uméni, technika, PC, hudba, film a fotografie, literatura, sbératelstvi,
modelaistvi nebo chovatelstvi zvifat)

Pro tuto vékovou skupinu déti a pozdé€ji mladych lidi je nejvice vhodna technickd hracka,
nejriznéjsi stavebnice, sestavy konstrukéni, elektronické, soupravy pro laboratofe,
mechanické soupravy, zatizeni R/C pro modelate, potfeby pro modelovani a uméleckou
¢innost (napf. tvorba keramiky), hudebni ¢innost — zafizeni pro reprodukci, nahrdvani a
prenos, sportovni potfeby podle sportovni ¢innosti, které dit€ provozuje, spolecenské hry
vys$i kategorie, knihy, predplatné casopisi, PC a pfisluSenstvi (programy, tiskarny aj.)
mobily, ptehravace riznych druhd, spotiebni elektronika (Sdruzeni pro hracku a hru, 2008).
Clovek si nepiestava hrat cely Zivot. Hra ale byva zdrojem odpodinku. Velké oblibé se t&si
spoleCenské hry (Sachy, karty, Carcasonne), védomostni soutéze a pocitacové hry. Pocitacové
hry vytvateji virtualni svét, kde na mladé lidi mize cihat nebezpeCi, a to kdyZz svét
pocitacovych her zaméni za redlny zivot. Velice nebezpecné jsou hry hazardni, na kterych se
mize ¢lovek stat zavislym, coz vede az ke zméné osobnosti ¢loveka ((MiSurcova et al., 1980).
Za nejvhodné;jsi klasifikace hracek povazuji rozdéleni podle materidlu a podle v€ku. Ackoliv
se u kazdého rozdéleni jednd o jisté zevSeobecnéni a to zejména u rozdéleni dle véku, protoze
kazda lidskéa bytost je origindl, 1 pfesto mi tato rozdéleni pfipadaji nejvice jednoznacnd, a

proto jsem je pouzila ve své praci v praktické ¢asti.

1.2 Vyznam a vybér hracek

Jak jiz bylo zminéno, hracky ptedstavuji dilezitou soucast naSeho zivota. V pedagogickém
slovniku 1ze nalézt, ze ,,clovék se hrou zabyva cely Zivot* (Prucha et al., 2009) a psychologie
zase fadi hru k jednomu ze tii zakladnich aspekti Zivota spolu s praci a u¢enim. (Hartl, 2004).
Hra je hlavni ¢innosti ditéte a jako dospély potiebuje nastroje ke své praci, tak i dité potiebuje
kvalitni hracky. K vybéru spravné hracky je diilezité¢ védét, jaké by méla plnit funkce. Vybér
hracky

Hracky by méli byt voleny tak, aby odpovidali mentalité¢ a osobnosti ditéte (Titéra et al.,
1963). Zaroven je tieba zaméfit se prednostné na kvalitu pred kvantitou a poskytnout détem

hracky, které mohou byt dobfe pfi hrani kombinovany (MiSurcova et al., 1980).
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Jaké jsou tedy pozadavky, které by méla dobra hracky splnovat? V prvé fad¢ je to pfimétenost
k v€ku. Nejedna se pouze o pocet let ditéte, ale spiSe o jeho vyvoj, protoze kazdé dit¢ dusevné
dospiva pro uréité hracky v jiném véku. Hracka by méla mit cO nejvSestrannéjsi uziti a
zaroven podporovat fantazii ditéte. M¢la by tedy byt spiSe jednoduchad az prostd nez prilis
detailni a slozita. Hracky by méli splilovat urcitou estetickou a vychovnou uroven a to tak,
aby dité ziskavalo hranim znalosti, dovednosti a procvicovalo svou tvofivost. Materidl i
zpracovani hracky by mélo byt co nejpfijemnéjsi a trvanlivé a predevSim hygienické a
bezpecné. Hracka by méla byt omyvatelna a bez ostrych hran ¢i drobnych ¢asti. (MiSurcova et
al., 1980). Namét a zpracovani by mélo byt détem srozumitelné a mélo by obohacovat.
Rozméry hracky by méli byt prizpisobeny velikosti ditéte, aby si s ni mohlo snadno hrat.
(Horka a Syslova, 2011)Velmi dilezitym kritériem je kupovat hracku, ktera se libi ditéti a ne
takovou, ktera se libi dospélym (MiSurcova et al., 1980), protoze jediné tak dité ziska k hracce
citovy vztah.

Hracky jsou kulturnim obrazem spolecnosti a reality, ve které Zijeme, a proto by bylo mozné
predpokladat, ze dnesni déti si hraji pouze s modernimi hrackami a staré po jejich rodicich ¢i
prarodi¢ich je nezajimaji. Ackoliv je trh s hrackami pfesycen modernimi technologickymi
interaktivnimi hrackami, své misto oblibenosti si stale drzi n¢které tradini hracky.

Pti vyzkumu oblibenosti hra¢ek déti na prvnim stupni zakladnich Skol, bylo zjiSténo, ze déti
preferuji plySové hracky, pocita¢ nebo panenku Barbie. Stranou nezistali ani dopravni
prostfedky, stavebnice, panenky, autodrdha nebo televizni hry. Je zfejmé, Ze déti
upfednostiiuji zaroven hracky tradicni i moderni, hracky plySové i technické (Roucova a
Balazova, 2003).

Za tradicni hracky jsou povazovany takové hracky, které svou podobu po staleti pfili§ neméni
jako napf. kostky, auta, panenky, zvifatka, mice, nadobicko nebo kocarky (Heinischova,
2012). Naopak moderni hracky drzici krok s moderni dobou a vyvojem technologii se
dostavaji v poslednich do poptedi zdjmu rodict i1 déti. Bohuzel ne vSechny moderni hracky by
si m¢li zaslouzit tento zdjem, protoZe ac jsou technologicky na vysi, ¢asto dostavaji dité do
pozice pasivniho divadka misto aktivniho hrani. Piesto, velké mnoZstvi technickych hracek

pomaha détem S pochopenim techniky a vstupem do dnesniho pietechnizovaného svéta.
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2. Technicka hracka

Definice a specifika technické hracky

Technicka hracka je hracka zobrazujici technicky objekt anebo je v ni pouzito technickych
prvku. Jeji funkci je zprostiedkovavat détem techniku i technické informace, které nas
obklopuji (Roucova, 2001a). Déti si hrou s technickou hrackou snadnéji zvykaji na techniku a
berou ji jako nedilnou soucast svého zivota, rozviji vztah k technice i uméni jak ji ovladat.
Zaroven se technické hracky hojné vyuziva pii vyuce na zékladni Skole

Technické predmeéty, které dité dostane do rukou ve formé technické hracky, maji vychovny
dopad. Dité se napiiklad pomoci stavby stavebnice uci prostorovému vnimani, soustiedéni,
feSeni problémul a zru¢nosti a tvorivosti. Hra s hrackami, které podporuji manuélni zruc¢nost,
vede Kk rozvoji orientace, mysleni, pfedstavivosti, vnimani a paméti. At uz se jedna o osvojeni
prace v bézném zivoté, uvédomeéni si dusledki nedodrzeni zakladnich bezpecnostnich
pravidel, ¢i poznatkli z pracovniho prostiedi dospélych. To vSe vede k lepSimu zapojeni do
svéta, ktery dité obklopuje a k jeho socializaci (MiSurcova et al., 1980). Z téchto duvodu je

technicka hracka velice dilezitou skupinou hernich predmétu.

2.1 Historie technickych hracek
Myslenka pouziti hracek ke hie i vzdélavani a uceni neni nova, ale lze ji nalézt jiz ve
starovéku (Balazova a Roucova, 2004). Nepiehlédnutelnou tlohu ve vyvoji piedevsim

technického a logického mysleni maji technické hracky.

Pravék, starovék a stitedovék

Prvni hracky byly staré jako lidstvo samo (Titéra et al., 1963), avsak mnoho se nam z nich
nezachovalo, nebot’ prvnimi hrackami mohli byt drobné pfedméty nalezené v ptirodé, nebo to
byly hratky dievéné (Zbirkova, 1999). Z pravéku se na nasem tizemi dochovalo drobné
hlinéné nadobicko a déale se zachovaly se kosténé hudebni néstroje mensich rozmérid. Na
rozhrani doby bronzové a Zelezné se vyskytovala keramickd chrastitka, rachtatka velmi
roztomilych tvard. Byly zhotoveny z palené hliny a uvnitf maji nékolik hlinénych kulicek.
Povrch je zdoben rytim, nebo maji podobu zvifeci hlavy. Objevuje se 1 prvni zndzornéni
dopravnich prostfedkli. Obrazek 1 ukazuje Skythské hlinéné vozicky, kde Skythové pouZzivali
na hrackach pro své déti kola, ktera jsou pIné funk¢ni a kulata (Hercik, 1951).

Starovéké civilizace nam zachovali ukazku keramickych, kamennych ale 1 dievénych hracek,

nékteré jsou kolorovany a dokonce jsou i pohyblivé. Zejména hracky nalezené v Egypté
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napodobuji bézné Cinnosti, které se v té dobé provadély. Na Obrazku 2 je vidét napodobeni
tteni obilovin pomoci dvou kloubi na panackovi. Objevuji se prvni jednoduché panenky.
Z Persie jsou znamy hracky vytesané z vapence v podobé zvifatek. Dolni celist téchto

drobnych pfedméth uréenych pro hrani déti je pohybliva (Obréazek 3).

Obrazek 2. Panacek napodobujici tieni obilovin (Hercik, 1951)
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Obrazek 3: Kamenné hracky — zviratka (Hercik, 1951)

Ve Stiedomoii jsou znamy figurky koni¢kd a jezdcty, ve starém Rimé méla déveatka hlavng
loutky, nékde bylo nalezeno zatizeni celé domacnosti. Také pistalky ve tvaru holubl, drobné
prvky — nabytkové pfedméty ¢i vozi¢ky jsou nachazeny ve vykopavkach starych antickych
civilizaci (Obrazek 4) (Hercik. 1951). Z antické literatury vime o existenci prvnich stavebnic,

které se ovsem nedochovali (Titéra et al., 1963).

Obrdzek 4 Hraci predméty ze starého Rima a Recka (Hercik, 1951)
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Ze stfedovéku mame jen nepatrné ukazky hracek, nebot’ zivot se stal po antickém rozkvétu
velmi primitivnim. Vét§inou se jedné o keramické koniky, jezdce a nadobicko. Z 13. stoleti se
zachovaly v okoli Brna dvé¢ figurky zeny a muze obleCenych v mnisské kapi, které jsou

ulozeny v zemském muzeu v Brn¢ (Hercik, 1951).

Novovék az po soucasnost

Nejstarsi pisemny doklad o samostatném vyrobci hracek, konkrétné dievénych loutek,
pochézi z méstské knihovny v Norimberku a je datovan rokem 1413. Nejlevnéjsi hracky byly
zhotovovany ze dieva a hliny, pozdé&ji ze snadno tavitelnych slévatelnych kovi a slitin. Od 16.
stoleti dochéazi k rozmachu vyroby hracek. Funkce hracek byla zndma a vyuzivana, ¢ast
produkce tehdejSich femeslnych dilen byla dokonce takto zaméfena. Z nalezenych
sttedov€kych keramickych figurek je patrné, Ze jiz byly vyrdbény hromadng, pomoci
jednoduchych dievénych forem.

Z obdobi vlady cisate Maxmilidna 1. (zil v letech 1459 az 1519) se zachovaly lité kovové
figurky turnajovych jezdcl, mozdiit, d€l a podobné. Nebyly uréeny jen détem, ale i ke hie
dospélych, coz nebylo nic jin¢ho, nez zdbavné vojenské cviceni. Pozdé€ji byla takova
miniaturni déla kombinovana s optickou hiickou — ve spojeni se silnou lupou, kterda se
umistila tak, aby na ni dopadaly slune¢ni paprsky, se v panvic¢ce déla zazehl sttelny prach a
vystielem se oznamovalo poledne (Hercik, 1951).

Nau¢ny vyznam se posiluje v renesanci. Dé&tskd hra je predmétem zkoumani filosofii a
ptispiva k rozvoji pedagogického poznani. Doklady o pestrosti détskych hracek se zachovaly
jak v literatufe, tak v uméni. Zdrojem informaci ndm mize byt obraz Petra Breughela ,,Détské
hry*“. Zde jsou piedevs§im chrastitka, kterd se mnoho nelisi od nedavno pouZivanych lidovych
hracek (Hercik, 1951).

V tomto obdobi se také zacinaji vyuzivat pii vychove riizné hry s obrazky. Prvni didaktickou
hru vypracoval Thomas Murner v roce 1510. Dochazi k rozvoji intelektualnich a pohybovych
her. Vyuziti hry a hracek jakozto prostfedkll poznani a metody uceni pak pIn€ rozviji ve svém
dile zakladatel systematické pedagogiky Jan Amos Komensky. V dile Svét v obrazech
vyzdvihl vyznam hry a hracek a doporucil je vyuZzivat pii vychové déti a mladeze. Hra podle
Komenského slouzi k pobaveni, k rozvoji smysli a obohaceni znalosti ditéte (Polakova,
2006).

Hracky urcené k poznavani a uceni byly velice ndkladné a finanéné dostupné pouze détem

majetnych. NejznaméjSim piikladem takto nékladnych hracek je mésto loutek Mon plaisir,
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ktera si potidila vévodkyné Augusta Dorothea z Gothy v roce 1720 v Durynisku. Sestava z 30
domu s 80 svétnicemi a 450 obyvateli — figurkami (Hercik, 1951).

Osmnacté stoleti ptinasi velkou novinku — skutecné mechanické hracky, které se odrazi
Vv oblibé mechanickych a hudebnich automatii. Také prvni pohyblivé automaty (Obrazek 5) se
objevuji Vv tomto obdobi. Pocatky téchto hracek je ale vraném stfedov€ku ve Stiednim
vychodé. Tyto automaty se rozvijely predev§im v mirovém obdobi. Ptikladem je kanafi klec
se zpivajicimi a pohybujicimi ptadky. Autorem této hracky byl Francouz Jacques de
Vaucanson. Ten je také povazovan za zakladatele robotiky.

Oblibenou hrackou jiz od 18. stoleti bylo pohyblivé koniské spiezeni, kde bylo pouzito

prevodové mechanické ustroji a které je vidét na Obrazku 6 (Losos, 2006).

Obrazek 6: Pohyblivé konské sprezeni z 18. Stoleti (L0s0s, 2006)
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Rozkvét mechanickych hracek nastal predevSim v 19. stoleti. Tyto hracky casto také plnily
funkci osvétovou, protoze parni stroje vzbuzovali v ¢asti obyvatelstva odpor. Ptikladem je

velka fada vlacku a jinych parnich stroju, napt. na Obrazku 7 (Losos, 2006).

Obrdazek 7. Dieveny viacek z katalogu firmy Oehme (Losos, 2006)

Objevuji se také nejriznéjsi pohyblivé hracky pohdnéné pohyblivou pruzinou na klicek.
Proto, aby tyto hracky byly dostupné i détem z chudSich rodin, jsou zhotovené napiiklad
Z papirové hmoty (mala myska zpoloviny 19. stoleti, kterou lze shlédnout v muzeu
technickych hracek). Do této kategorie také patii také takzvané haléfové hracky. Nejcastéji
se jednd o miniaturni zvitatka a auticka zhotovend norimberskou tovarnou J.P.Meiera
(Muzeum technickych hracek, 2011).

Ve 20. stoleti pak nastavd éra détskych letadel, automobili a vznasejicich se hracek,
kopirujicich technické vymozenosti t¢ doby. Dulezitym materidlen pro vyrobu hracek je
plasticka hmota, ktera umoznila zlevnéni hracek a napomohla také jejich masovému rozsiteni
(Opravilova a Fixl, 1979). V sou€asné dob¢ se vyroba hracek posouva k hrackam robotickym

a technickym.

2.2 Rozdéleni technickych hracek

Technickd hracka je pojem, pod ktery muiZeme zafadit hraci pfedméty nejriznéjSiho
charakteru. Pfedevsim se jedna o primyslove vyrabéné zbozi z velké variety materialu.
Technické hracky lze délit dle typu na hracky namétové (vojenské, dopravni, sportovni),
stavebnice, didaktické hracky a stolni tiSténé hracky. Mezi hracky namétové patii
napiiklad tanky, auti¢ka, vlacky, helikoptéry, zmenSeniny nafadi, zahradkaiské pomucky atd.

Stavebnice maji raznou technickou uroven, zpiisob spojovani i pouzity material (Merkur,
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Elektronik). Didaktické hracky jak uz z jejich nazvu vyplyva, se pouzivaji pii vyuce dopravni
bezpecnosti, hudebnich a technickych pfedméti. Stolni tisténi hracky jsou zastoupeny
napfiklad kartami s dopravnimi prostiedky, pexesem nebo stolnimi hrami s technickymi
nameéty (Roucova, 2001b). Jednotlivé skupiny se samoziejm¢ mohou navzajem prolinat.

Zaroven je mozné délit technické hracky na hracky se skrytym technickym obsahem, hracky
S otevirenym technickym obsahem a hracky zndzorriujici technicky objekt v hrubych rysech.
Za pravé technické hracky lze povazovat ty, které patii piredev§im do skupiny hracek
s otevienym technickym obsahem, nebot” dovoluji aktivni ziskavani technickych poznatki a

zkusenosti (Roucova, 2002)

Hracky znazoriiujici technicky objekt v hrubych rysech
Do této kategorie patii nefunkéni modely dopravnich prostredki, stolni tiS§téné hry, karty,

pexesa s technickou tématikou. Tyto hracky slouzi k prvotnimu seznameni déti s technikou a

vzbuzeni zajmu o ni (Roucova, 2002).

Hracky se skrytym technickym obsahem

V této skupiné se jedna o hracky, které maji n¢jaky technicky obsah, ale ten je uzavien a neni
mozné se k nému dostat bez ponigeni hracky. T&chto hradek je na trhu vétsina. Ukolem t&chto
technickych hracek je fyzikalni efekt, tzn. svétlo, pohyb, zvuk nebo zména tvaru a pro dité
ziskani dovednosti, zkuSenosti. Jedna se o auta s pohonem, mikroskopy, pocitacové hry,

autodrahy, technické panenky, hudebni a didaktické hracky.

Hracky s otevirenym technickym obsahem

Jak jiz ndzev napovida, tyto technické hracky maji technicky obsah pfistupny a dit€¢ ma
moznost prozkoumat zdroj urcitého projevu hracky. Patii sem technické stavebnice a dalsi
herni pfedméty, které umoznuji seznameni se S jevy ze statické a dynamické mechaniky
(stavebnice Merkur, Fischertechnik), elektrotechniky a magnetismu (stavebnice Cosmos,
Busch), termiky (parni stroje), mechaniky kapalin (nékteré vodni hracky), elektroniky
(Logitronik), pfi spojeni s pocitacem se zaklady robotiky (Fischertechnik Computing). Déle
sem patii i skupina tzv. polohotovych hracek, to znamena, Ze obsahem jsou pouze dily, které
dité stavi podle technického nakresu, napt. Monti systém (Roucova, 2002).

Hracky s technickym obsahem maji v nékterych piipadech (ptedev§im u riznych druha
dopravnich prostfedkll) pohybové systémy. Podle Zdafila se tyto systémy pohybu mohou

rozdélit na hracky bez Vlastnich pohybovych mechanizmii (postrkové hracky),
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S jednoduchym pohybovym mechanismem a hracky s elektromotorickym nebo
elektromagnetickym pohonem. Hracky s jednoduchym pohybovym mechanismem vyuzivaji
vlastni tize po naklonéné roving, setrvacnikové pohony, pruznou deformaci (gumova nit),
ocelovou strunu nebo tésné vinutou paskou, nebo jde o hracky na klicek, kde pruzina hnaciho
mechanismu  zaru¢uje akumulaci energie. Hracky s elektromotorickym nebo
elektromagnetickym pohonem jsou pohanény stfidavym proudem transformovanym na nizké
napéti, nebo jsou vybaveny akumulacnimi zdroji elektrické energie (baterie, suché ¢lanky,
atd.) (Titéra et al., 1963).

Technické hracky sriznym zplsobem pohybu jsou pro déti velice pfitazlivé, ovSem
jednodussi hracky zase rozvijeji fantazii déti. NejlepSim feSenim je oba druhy hracek vhodné

kombinovat, coz byva uloha nés dospélych, jak v roding, tak ve skole.

2.3 Hracky technického charakteru na naSem trhu

K vytvoteni piehledu technickych hracek na nasem trhu jsem jako podkladovy material
pouzila internetové katalogy vyrobcl a distributort hra¢ek. Tyto informace jsou dostupné a
v dnesni dobé aktualngjsi nez katalogy tisténé. Celkem jsem zmapovala sortiment deseti
Geskych (DETOA Albrechtice, KOVAP Nachod, EFKO, MERKUR POLICE o.p.s., SMER
v.d., VISTA - Benes a Lat a.s., Dino Toys s.r.o., SDVmodel, Voltik - lvan Svoboda a Tomas
Petfina) a étyf zahrani¢nich vyrobct (Lego, Mattel, Hasbro, TedcoToys). Zaroven jsem prosla
stranky 20-ti internetovych obchodd s hra¢kami a navstivila jsem 3 hrackatstvi v Ceskych
Budéjovicich a vietnamskou trznici ve Veseli nad Luznici. Tento pocet byl dostacujici,

protoze obchody ¢asto nabizeji podobny artikl.

2.3.1 Tradi¢ni a moderni hracky

Ze vSech zdroju jsem zjistila, Ze na nasem trhu je obrovské mnozZstvi technickych hracek
Z nejrizngjSich materialdi, rizné kvality, ceny a provenience. K dostani jsou jak hracky
moderni, tak i tradi¢ni.

Na trhu je obrovské mnozstvi hracek, které vznikly dle své knizni nebo filmové piedlohy a
jejichz kampan je dostatecné (pfedevSim pied vanoci) podporena reklamou na détskych
programech a v détskych casopisech. Jde o moderni elektronické hracky (zvitatka, roboti,
stavebnice) nebo figurky (napf. z filmu Cars —Auta), pexesa, hry, atd. Tyto hracky se
vyznacuji vysokou cenou a prchavym ucinkem (brzy vyjdou z mody), ale déti po nich velmi

touzi.
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V posledni dobé miizeme vidét i postupny nartist zdjmu o tzv. retro hracky (Fatra) a tradi¢ni
Ceské dievéné hracky (Detoa) a stavebnice (Merkur, Seva), které, byly po roce 1989
odstaveny na druhou kolej pfilivem modernich ,,zapadnich“ (spiSe vychodnich - asijskych)
hracek. Nekteré podniky se bohuzel nedokézali s novou situaci na trhu vypotadat a doslo
k zastaveni vyroby, takZe uz se nesetkdme se¢ sortimentem firem jako napf. JAS, Straz nad
Nezarkou, ktera ukoncila vyrobu v roce 2010. Jiné firmy se podafilo zachranit a jejich vyroba
hracek jede naplno. Tyto firmy velkou cast produkce exportuji na zahrani¢ni trhy, nebot’
eské hracky méli vzdy vysokou uroven a kvalitu. Casto jde o mensi firmy nebo soukromé
vyrobny, které se zamétuji na vyrobu hracek dievénych, textilnich nebo raznych

vystiihovanek, modelil a stavebnic, poptipadé hlavolamd.
2.3.2 Co kde seZeneme

Kamenné obchody a trznice

V kamennych obchodech pievazuji hracky zahrani¢ni, moderni a ,,mainstreamové®, které jsou
momentalné v kurzu a maji masivni reklamu. Jsou nejcastéji vyrobené z plastu a casto jsou
drazsi v porovnani s obchody internetovymi. Zastoupeny jsou i hracky ¢eské provenience.
V trznici jsou k dostani hracky zahrani¢ni (asijské), levné, kde jejich cena odpovida kvalité,

takZe hracky nejsou pfili§ odolné, pficemz ¢asto nespliiuji bezpecnostni legislativu.

Internetové obchody

Internetové obchody, které jsou ¢im dal oblibenéjsi, nabizeji vétsi sortiment hracek za Casto
vyhodnéjsi cenu, avSak bez moznosti pfedvedeni. V téchto obchodech lze snaze nalézt
specidlni technické hracky, hracky dfevéné a didaktické, atd. Nékteré internetové obchody
(napf. Alza.cz), které se v minulosti zabyvaly pouze prodejem vypocetni techniky, se noveé
orientuji i na prodej hracek, coz v ptipadé moderni technické hracky, ktera kombinuje hracku
a funk¢ni prvek, je dosti pochopitelné.

Velkou pomoci ve vyhledavani urcitych hracek jsou internetové vyhledavace a srovnavace
cen a dostupnosti zbozi jako napt. Heuréka.cz nebo Zbozi.cz, které ovSem dostavaji provizi za
doporucovani obchodui a vyrobku, takze velké mnozstvi vyrobci technickych hracek jde

cestou vlastni nabidky na svych webovych stankach spojenych s internetovym obchodem.

2.3.3 Zahranicni vyrobci technickych hracek

Na cesky trh se dostdvaji hracky ze vSech koutll svéta. V zahrani¢nich hrackach dominuji

hracky asijské, nebo alespon v Asii vyrobené. Velké vétSina producentt z Evropy a USA tam
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na zacatku nového tisicileti pfesunula svou produkci, aby mohli snaze konkurovat levnym
asijskym hrackam. Pro blizsi pfiblizeni jsem vybrala 4 velké zahrani¢ni vyrobce, kteti patii ke
stalé a oblibené nabidce naseho hrackarského trhu — Lego, Mattel, Hasbro a TedcoToys.

Lego je danskéd firma, zalozena v roce 1932, vyrobce legendarni stavebnice Lego, ktera
vynika snadnou kombinovatelnosti. Od zacatku vyrabéla stavebnice, nejdiive dieveéné, az poté
legendarni plastové s vystupky, které zarucuji dobré drzeni u sebe.

Stavebnice ma mnoho kategorii a pokryva nabidkou déti od takika narozeni (12-18 mésicl) az
do dospélosti. Diky své jednoduchosti a mnoha kategoriim s urCitym zaméifenim nebo
piibchem (Lego City, Ninjago, Star Wars, Lego Duplo, atd.) nechybi snad v Zzadné
domacnosti v Ceské republice (Lego, 2014).

STAR-
““WARS .

COMPLETE SAGA °

N * :

Obrazek 8: Lego kostky, Lego City a Star Wars (Zdroj: http://www.lego.com)

Mattel je nejbohatsi vyrobni spole¢nost na svété zabyvajici se produkei hracek. Byla zalozena
v roce 1945 v USA. Do jeji produkce patii znamé produkty a znacky jako napi. Fisher-Price,
panenky Barbie, Hot Wheels a Matchbox hracky (Mattel, 2014).

Hasbro je tfeti nejvétsi hrackarska firma na svété, znama produkcei stolnich her a hracek
(Little Pet Shop, Pokémon, My Little Pony), z nichZ mnoho spadd do kategorie technické
hracky. Jsou to napiiklad Furby, Nerf, Kre-O a Transformers. Mezi jeji produkty v kategorii
stolnich her patii Monopoly, Scrabble nebo Pictionary (Hasbro, 2014).
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Obrazek 9: Pistole Nerf a Furby (Zdroj: http://www.hasbro.com)

Americka spole¢nost TedcoToys vyrabi fadu stavebnicovych pokusti s nazvem Ein-O, ktera

dava détem odpovédi na otazky tykajici se pfirodnich a humanitnich obort (Ein- O, 2014).

Obrazek 10: Stavebnice Ein-O (Zdroj: http://www.ein-0.com)

2.3.4 Cesti vyrobci technickych hracek

Na nasem trhu je k dostdni zbozi mnoha ceskych vyrobci. Nékdy jde o velké podniky
s dlouholetou tradici, jindy se jednd o malé dilny vznikajici v podhorskych a horskych
oblastech, kde vyroba hrac¢ek méla v minulych staletich tradici. Pfi orientaénim prizkumu mi
byli napomocné webové stranky vénované Ceskych vyrobcim http://ceska-hracka.cz/ a
internetovy obchod s ¢eskymi hrackami http://www.drevenahracka.cz, kde 1ze nalézt vyrobce
hra¢ek. Na téchto strankach jsem objevila témét sto Ceskych vyrobcl hracek (v realu jich
bude jist¢ mnohem vice), Z nichZ jen néktefi vyrabi hracky technické. V této praci se zamétuji
na vyrobce vétsi, jejichz vyrobky jsou snadno sehnatelné a oblibené.

DETOA Albrechtice s.r.o. je nejstar§im a nejvét§im vyrobcem dievénych hradek v Ceské
republice. Navazuje na tradici vyroby firmy Schowanek, poté TOFA Albrechtice. V jejim
sortimentu (Obrazek 11) jsou po léta pocitadla, domina, magneticka divadla, montazni a
tahaci hracky, pyramidy nebo mackaci figurky a stavebnice (DETOA Albrechtice, 2014).
KOVAP Nachod, s.r.o. je tradicnim vyrobcem plechovych mechanickych hracek a navazuje
na vyrobu piedchidce KOVODRUZSTVO Nachod. Modely a hracky jsou vyrabény z
ocelového plechu lisovanim, ohybanim a fezanim a jsou potistény zdravotné nezavadnymi
barvami. V sortimentu ptevladaji dopravni prostiedky — auta, traktory, autobusy, karavany,
maringotky, aj., ale jsou zde 1 dalsi hracky napt. legendarni kluk na tiikolce (Obrazek 12).
Nekteré hracky jsou pohyblivé, kde pohyb je zajistén pérovym strojkem na klicek (KOVAP
Nachod, 2014).
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Firma Miroslav Kotik-EFKO byla zaloZena v roce 1993. Zabyva se vyrobou plastovych
hracek, kde k nejvyznamnéjSim patii figurka Igracek a stavebnice ROTO (Obrazek 13).
Igracek, diive vyrabény firmou IGRA, ptfedstavuje postavu vykondvajici riizna povolani i s
nastroji a vznikl jako alternativa K figurkam Playmobil. Od roku 2008 jej vyrabi EFKO
(EFKO, 2014).

Obrazek 12: Ukdzka sortimentu firmy KOVAP Nachod (Zdroj: http://www.kovap.cz/)

Firma Merkur Police vyrabi i vlacky nebo vyukové stavebnice, avSak jeji nejznaméjSim

vyrobkem je stavebnice MERKUR. Tradi¢ni Ceskd stavebnice Merkur vychdzi z kovové
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stavebnice Inventor a vznikla v roce 1920. Podstatou této popularni stavebnice jsou plechové
barevné dily s otvory, které se navzajem propojuji Sroubky. Tyto zékladni ¢asti jsou doplnény
dal$imi soucastkami jako, koly, ozubenymi koly ¢i kladkami (Merkur, 2014).

Zajimavosti je, Ze tato stavebnice poslouZila pfi vyrobé prvnich prototypli o€nich kontaktnich
cocek. Profesor Otto Wichterle v roce 1961 pouzil stavebnici svych déti k odstfedivému
odlévacimu zafizeni, a tak vznikly prvni pravidelné a nositelné kontaktni cocky. Celé zatizeni
nazvané Cockostroj je ulozené v Narodnim technickém muzeu v Praze (Muzeum stavebnice

Merkur, 2014).
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Obrazek 13: Igracek a stavebnice ROTO (Zdroj: http://www.efko.cz/)
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Obrazek 14: Stavebnice MERKUR a roboticky mravenec (Zdroj: http://merkurtoys.cz)

Vyrobni druzstvo Smér, zaloZzené v roce 1952, je tradi¢nim ¢eskym vyrobcem hracek, her a
modelii z plastickych hmot. S jejich vyrobky (Obrazek 15) se setkalo snad kazdé dité (SMER,
2014).
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Obrdazek 16: Stavebnice SEVA a Montisystem (Zdroj: http://www.vista.cz/)
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VISTA - Bene$ a Lat a.s je tradi¢ni Cesky vyrobce plastovych hrac¢ek a stavebnic. Mezi
hlavni produkty firmy patfi stavebnice SEVA, BLOK, SEKO a Montisystem (Obréazek 16) ze
které bez pouziti lepidla postavite realné modely aut (VISTA, 2014).

Spole¢nost Dino Toys s.r.0. je pfednim ¢eskym vyrobcem détskych a dospélych puzzle,
détskych, rodinnych, edukativnich i party her (DinoToys, 2014)

Firma SDVmodel vyrabi plastikové stavebnice modeli vojenské techniky, nakladnich
automobilll a autobust v méfitku 1:87 (HO) (SDVmodel, 2014).

Firma Voltik - Ivan Svoboda se zabyva vyvojem a vyrobou vzdé€lavacich hracek,
elektronickych stavebnic (Voltik) a kovovych hlavolami (Voltik, 2014)

Firma Tomase PetFiny vyrabi unikatni dfevénou stavebnici tradi¢ni lidové architektury

Archaprogram (Tomas Petfina, 2014).

Obrazek 17: SDVmodel autobus, stavebnice Voltik a Archaprogram (Zdroj:

http://www.sdvmodel.cz/, http://www.voltik.cz/, http://www.archaprogram.com/cz)
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B. PRAKTICKA CAST

V této Casti jsou posouzeny prednosti a nedostatky vybranych technickych hraéek. Jsou
posuzovany z hlediska atraktivnosti pro déti, bezpecnosti, estetiky, vychovnych funkci a
zejména s ohledem na rozvoj technického mysleni a vztahu k technice.

Vzhledem k tomu, Ze technické hracky provazeji ¢lovéka od jeho narozeni a béhem let jsou
¢im dale sofistikovanéjsi, rozdélila jsem je v piehledu dle véku déti a zaroven dle materialu,
ktery byl pouzit k jejich vyrobé. V kazdé skupiné je pouze né€kolik zéastupct urcitého typu
technické hraky. Samostatna kapitola je vénovana stavebnicim a budoucimu vyvoji

technickych hracek.

3. Hracky pro vékovou skupinu 0-3 roky

Pro tuto vékovou skupinu se pravé technické hracky nedaji vybrat. Je to proto, Ze takto malé
déti se potiebuji teprve seznamit s technikou a vzbudit o ni zajem. Proto jsem do prace
zafadila hracky znazornujici technické pfedméty kolem nés, hracky, které pomoci raznych
prevodl vydavaji zvuky, poptipadé hracky rozvijejici schopnosti déti této vékové kategorie,
nejcastéji pracujici za pomoci bateriového pohonu. Jsou to hracky patfici do kategorii hracek

se skrytym technickym obsahem a hrac¢ek znazoriiujici technicky objekt v hrubych rysech.

3.1 Drevéné hracky

Dievéné hracky jsou ureny pro nejmensi déti. U zavésnych kolotoct zajistuje pohyb
proudici vzduch opirajici se zave€st. Naptiklad u plachetnic na Obrazku 18 se proudici vzduch
opira do plachet tak, jak je tomu i v realu, ackoliv tento technicky detail oceni jisté az starsi
déti a dospéli.

Hracky jako napiiklad dievénd kacena nebo montazni auto (Obrazek 18) predstavuji klasické
drevéné hracky, ktera se na naSem trhu vyskytuji né€kolik desetileti. Design Kaceny je z doby,
kdy Ceské dievéné hracky pattily K vyhodnému exportnimu artiklu. Pfi posouvani dochazi
k vydavani klapavého zvuku, které zajistuje dievéné ozubené kolecko a dievény vlysek
umistény ve spodni ¢asti.

Dievény montazni vz pfedstavuje hracku uréenou pro procvi€ovani motoriky rukou, pozdéji
k urovani barev. Zaroven uci nejmensi déti praci s naradim. Vzhledem k uréeni jsou naroky
na zpracovani a materialy vysoké. Hracky jsou vyrobeny z kvalitniho dieva, nejcastéji z buku,
dobte vysuSeného a kvalitné opracovaného. Natérové hmoty museji odpovidat norméam EU,

aby byly odolné ,, ochutnavani®, které déti pouZzivaji pti zkoumani svéta.
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Posledni z dfevénych hracek, didakticka sada Vario pomahd détem ucit se rozeznavat
zékladni tvary a barvy, zarovei i velikost dild. Procvicuje ichop, jemnou motoriku a kreativni

mysleni, které je dalezité pro rozvoj mysleni technického.

Obrazek 18: Drevené hracky — koloto¢, kacena a montdzni auto (Zdroj:

http://www.dvedeti.cz, http://www.drevenahracka.eu, http://www.detoa.cz)

Vyhodu téchto hracek je jejich dlouhd Zivotnost a pouziti 1 pro nékolik generaci déti, zarovei
jsou to hracky bezpené a velmi Gasto i vyrobené v Ceské republice. Nevyhodou je jejich
vys$i pofizovaci cena (ve srovnani s hraCkami plastovymi). Tyto hracky velmi nenasilné

podnécuji zajem déti o techniku (zvuky, pohyb) a kreativni mysleni.

3.2 Hracky textilni

Hracky ztextilu patii do velmi oblibené skupiny hracek. Jsou vsak velice narocné na
zpracovani a pouzité materidly. Materidly musi byt hygienickych divodi dobie pratelné,
nesmi ztrdcet barvy a tim 1 atraktivnost. Vypliiovy materidl se nesmi po roztrZzeni nebo
uvolnéni §vu ohrozit dité.

Zasouvaci tvary jako naptiklad u auta na Obrazku 19 pomahaji rozvijet détskou motoriku,
zvitatka, napomahaji rozvoji fecovych dovednosti. Déti na né velice kladné reaguji, stejné

jako na vlastni auto.
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Obrdzek 19: Auto se zasouvacimi tvary (Zdroj: http://www.dvedeti.cz)

3.3 Hracky plastové

Plastové hracky jsou na nasem trhu velice rozsifené. Jsou pfijemné na omak, dobie drzi barvu,
jsou omyvatelné. Pfi jejich vybéru je nutné davat pozor na kvalitu plastické hmoty, ze které
jsou vyrobeny. Prvni hracka na Obrazku 20 predstavuje krte¢ka, coZz je mezi détmi velice
oblibend postavicka ceského ptivodu. Hracka je jezdici a pti stlateni krtka se ozve jemné
pisknuti. Je zdravotné nezavadna, plastovy vyrobek je odolny narazim, a proto je vhodny pro
déti od 1 roku.

Obrazek 20: Piskaci krtek a nardzeci a sroubovaci auticko (Zdroj:

http://www.hrackarnadita.cz)

Druha z hracek na obrazku 20 je barevnou edukativni hrackou jez ma pomahat rozvijet détské
smysly a také ucit rozvijet zdkladni détské instinkty. Je vybavena naradickem, které je
soucasti celku, aby nemohlo dojit k vniknuti malych ¢asti do ust. Auticko je vybaveno
zvukovymi efekty pohanénymi baterii. Je odolné narazu a mize se pohybovat.

Do plastovych hracek muizeme zafadit i Choditko na Obrazku 21. Je vybaveno zvuky,
osvétlenim a telefonem. Dité si tak vylepSuje motorické a kognitivni dovednosti a navic
umoziuje stabilitu pfi prvnich kraccich ditéte. Mé syté barvy a je vhodné pro déti od 9

mésicu.
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Vyhodou t&chto hracek je jejich omyvatelnost a nizka hmotnost. Casto se viak setkdvame
stim, ze plastové hracky jsou vyrazné méné odolné nez hraCky dievéné a vzhledem
k pfidanym funkcim jsou Casto poruchové. U déti jsou v8ak velmi oblibené, protoZze obsahuji

funkce (zvuk, svétlo, pohyb, telefon) a jsou jasaveé barevné.

Obrazek 21: Choditko (Zdroj: http://www.sparkys.cz)
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4. Hracky pro vékovou skupinu 3 - 6 let

4.1 Drevéné hracky

Tyto hracky jsou ur¢ené zejména pro déti okolo 3-4 let. Primarné jsou ureny na zlepSovani
motoriky rukou, ale také k upevitovani znalosti barev. Jsou to naptiklad rizna zatloukadla a
dalsi. Soucastky jsou casto velké a malé déti je nemohou spolknout. Déti si procvicuji
motoriku a pfesnost., zaroven se seznamuji s technikou kolem sebe, jako v piipadé jetabu na
Obrazku 22. Dievény jetab piiblizuje détem zvedaci techniku. Kabina je jednoduse vyskoveé
piestavitelnd, pomoci Cerveného ozubeného kola a zarazky se muze biemeno vySkove

posouvat. Tyto hracky jsou pfijemné dfevénym materidlem a péknym opracovanim.

Obrazek 22: Zatloukadlo a dreveny jerab (Zdroj: http://lwww.drevenahracka.eu,

http://www.hrackyuzabicek.cz)

4.2 Pracovni stroje

Tato skupina hracek je na nasSem trhu velice silné zastoupena. Od velmi jednoduchych
vyrobkl az po dokonalé repliky, vyvedené do nejmensich detaili. Také cenové rozmezi je
velice Siroké. Tyto hracky seznamuji déti s pracovnimi stroji a dal§imi vozidly, se kterymi se
bézné setkavaji a jejich fungovanim. Ukazka hracek - stroji je pouze zastupna (Obrazek 23).
Traktor umoznuje détem vozeni véci a vozicek se da odpojovat. Pfedni 1zici je mozno zvedat
a spoustét pakovym mechanizmem. Auto S jefabem ma teleskopicky vysunovaci rameno

jetabu a muze se v kloubu zvedat a ohybat. Kabina jefabu je oto¢na.

4.3 Détské pracovni naradi

o 24

slozeni je riznorodé. Naradi napomaha technické zrucnosti predev§im chlapct (Obrazek 24),

divky si misto tohoto druhu herni ¢innosti vybiraji hracky, které jsou soucasti vybaveni
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domaécnosti, nebo pracovni naradi pro kadetnice a dalsi coZ ilustruje Obrazek 25. Tyto hracky

umoznuji détem namétovou hru a poskytuji jim urcitou predstavu, jak technika funguje.

FPLAYTO0L

Obrazek 25: Pracovni naradi - kuchynka a kadernictvi (Zdroj: http://www.modroocko.cz/,

http://www.ostrov-hracek.cz/)
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4.4 Hudebni nastroje

Tato skupina technickych hracek je u déti velmi oblibend, zejména pro produkci zvukl a
hudby. Pro déti je dilezitd, nebot’ pfispiva k hudebnimu vzdélavani 1 cviceni jemné motoriky.
Pro mensi déti jsou na trhu pidnka nebo hrajici knizky s kldvesami. Pidnko na Obrazku 26
obsahuje nejenom klavesy na bézné hrani, ale zarovent ma zvuky zvirat a melodie. Je plastové

a napajené tuzkovymi bateriemi. Naproti tomu xylofon na témze obrazku je dievény, odolny a

ke své funkeci potiebuje pouze détskou hru.

Obrazek 26: Détské hudebni nastroje (Zdroj: http://www.dvedeti.cz)

4.5 Hracky textilni elektronické

Obliba plySovych a textilnich hracek se v téchto hrackach snoubi s technickym prvkem, jenz
hrackam dodava na opravdovosti. Déti Casto v tomto véku touzi po zvifecim kamaradovi a
tyto hracky jej dokézi s Casti nahradit. Zvifatka se pohybuji, vydavaji zvuky, nékdy mluvi,
nebo hraji pisnicky. V pfipadé pejska Fisher-Price na Obrazku 27, obsahuji i nau¢né funkce —
uc¢i pismenka a abecedu, barvy a ¢asti téla. Pokud dité spravné odpovi, nasleduje pisni¢ka za
odménu. Tato hracka je vhodna i pro déti mladsi 3 let. PlySové kot'atko ma zase 7 funkci
napodobujicich chovani zivého zvitete.

Pohon téchto hracek obvykle zajistuji bateriové ¢lanky. Na trhu je k dostani velké mnozstvi

zvitecich milacki nebo postavicek z détskych filmi, veCernickil a seriald.
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Obrazek 27: Textilni elektronické hracky (Zdroj: http://www.dino.cz/hracky,
http://www.hracky-4kids.cz/elektronicke-hracky/)

Obrazek 28: Spolecenské hry s technickou tématikou (Zdroj: http://www.zazen-
nudu.cz/pexeso-dopravni-prostredky, http://www.life.cz)

4.6 Spolecenské hry

Jesté pred nastupem do Skoly se déti zaCinaji seznamovat se prvnimi spoleCenskymi hrami,
jejichz tématikou jsou casto technické vyrobky (Obrazek 28). Jsou to naptiklad pexesa,
domina nebo puzzle. Podporuji vztah k technice a zajem o ni, zaroven mohou pomoci

s vyukou bezpecnosti na silnici.
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5. Hracky pro vékovou skupinu 6 - 10 let

Pro tuto v€kovou skupinu déti je charakteristické, ze velmi Casto pouziva ke hie stejné druhy
hracek, jako skupina do 6 let. Pouze to jsou hracky vice propracované a maji lepsi funkce.
Déti v tomto veéku zacinaji chodit do Skoly, a proto do technickych hracek mizeme zaradit i
hracky, které pomahaji ditéti ve vyuce a v nacviku. Jinak jsou v tomto veéku déti vice
zamétené na hracky s pohonem — na dalkové ovladani a hracky elektronické. Nebudu tedy
popisovat hracky stejného druhu, jako v predchozi kapitole ale zaméfim se na hracky, které

jsou pro déti v tomto véku nové.

5.1 Hra¢ky napomahajici ve vyuce

Mezi hracky poméhajici ve vyuce mizeme zaradit rizné kostky s abecedou nebo pocitdnim,
hodiny pro nacvik ¢asu apod. (viz Obrazek 29). Matematicka skladacky na Obrazku 29 je
pomucka pro uceni zdkladnich matematickych ukonii a zarovenn formou skladdacky vede
Kk procvi¢ovani jemné motoriky, prostorové piedstavivosti. Dale cvici pamét a logiku.

Tyto didaktické hracky mohou byt z jakéhokoliv materidlu a maji jasny kol — pomoci pfi

osvojovani zékladnich znalosti, které jsou nezbytné pro dalsi vzdélavani a zivot.
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Obrazek 29: Matematicka skladacka, papirové hodiny (Zdroj: http://www.drevenahracka.eu,
http://www.limpopo.cz)

5.2 Pracovni stroje

Jsou nejcastéji vyrobené z plastu a kovu. Kovové hracky napodobuji podobnou skupinu
hracek vyrdbénych v minulém stoleti, kdy nebyl plast dostupny. Jsou vyrabény predevsim
jako retro hracky nebo jako soubory modelaiskych vyrobka. Nejpopuldrnéjsi jsou soucasti
zeleznic (viz Obrazek 30). Jsou vhodné pro vékovou skupinu nad 6 let predevsim z divodu

vysoké ceny a moznosti poSkozeni, piedev§im modelatfskych soucasti. Jak jiz bylo feseno,
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tyto hracky jsou Casto velmi kiehké, a proto hra s nimi musi byt uzptisobena a zpocatku by
m¢éla probihat pod dohledem dospé€lého, nebot’ by se déti v ptipadé poskozeni hracky o kov
mohli snadno poranit. Na druhou stranu jsou tyto hracky casto vérnou kopii opravdovych

stroju, diky ¢emuz se dité¢ mize dobie seznamit s technologii, pfevody, apod.

Obrdzek 30: Parni lokomotiva fady 413 CSD (Zdroj: http://www.zeleznicni-modelarstvi.cz)

5.3 Zbrané

Dalsi skupina hracek je velice oblibena pfedevsim u muzské détské populace. Neni dillezité,
z jakého materialu jsou hracky zhotoveny, nejéastéji jsou vsak plastové, popiipadé dieveéné.
Divky tyto hracky nevyhledavaji, pouze vyjimecné. Do této skupiny je mozné zaradit tanky
(Obrazek 31), kusSe, luky a zbrané chladné (Obrazek 31). Chlapci tyto zbrané radi pouzivaji,
avSak plsobeni pouze tohoto druhu hracek miize negativné plisobit na dité¢ a to je uzce
militantn€ zaméfeno. Tyto hracky by méli byt pouze malou casti vSech hracek, které déti
vlastni. Dité by mé¢lo védét, ze zbrané jsou nebezpecné a mélo by byt srozuméno a tim, ze

opravdové zbrané nejsou hracky.

Obrazek 31: Tank, pistole Nerf a pistole (Zdroj: http://www.drevenahracka.eu,

http://www.dracik.cz)
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5.4 Roboti

Do této herni skupiny patfi jak roboti hotovi, tak i hracky skladdatelné a ptestavovatelné. Jejich
zéastupcem je hracka Transformers na Obrazku 32, kterd podporuje zrucnost a piedstavivost
déti skladanim, zaroven umoznuje proménit robota na dopravni prostfedek anebo s nim
bojovat. Jde tedy o hracku s mnoha moznostmi vyuziti, takze déti dlouho bavi. Dalsi vyhodou

této hracky je 1 kompatibilita se stavebnici Lego.

e, .
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Obrdzek 32: Roboti Transformers (Zdroj: http://www.hasbro.com)

5.5 Hracky na dalkové ovladani, autodrahy

Tato skupina hracek ptedstavuje zcela jiné herni moznosti. UmoZziuje pracovat s dalkovym
ovladanim, coz je zpisob hry, ktery odpovida ¢innosti nékterych dospélych v pracovnim
procesu. Pro piedstavu jsem vybrala traktor s navésem a vrtulnik, ktery je realnou replikou
létajiciho stroje. Obé hracky jsou na Obrazku 33. Do této skupiny patii také oblibené

autodrahy, které uci technice fizeni vozidel a povzbuzuje soutézivost.

24

wevr

dochéazi k rychlé devastaci vyrobkil. Pfi uceni zachézeni s timto druhem hracek je bézné
zapojeni dospélych muzskych piibuznych, coz vede i ke zkvalitnéni socidlnich vazeb

v rodin€. Nap4ajeni ovladani popisovanych hracek je pomoci baterii.
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Obrazek 33: Hracky na dalkové oviadani (Zdroj: http://www.obchodhracek.cz, http://www.rc-

rcmodely.cz)

5.6 Dopravni prostiredky

Jde o typ hracek, ktery simuluje bézné dopravni prostiedky, nejCastéji motocykly a
automobily (Obrazek 34). Vyrobky jsou dobie designové zpracovany a navozuji dojmu
realnych dopravnich stroji. Jsou pohanény 12V baterii. Doba jizdy na jedno nabiti se
pohybuje v rozmezi 40 minut az 2 hodin v zavislosti na vaze ditéte, rychlosti pohybu a druhu
vyrobku. Nektery vyrobce dodava baterie 2 a tak je mozné mit stroje v neustdlém provozu.
Maximalni rychlost je 7,5 km v hodin€. Vybaveni je nejriznéjsi, od nezbytné brzdy az po
polohovatelna sedadla a autoradia.

Vyhodou téchto hracek je velkd obliba déti v Sirokém vékovém rozmezi, moznost zvladat
koordinaci pfi fizeni. V piipadé rozumnych rodici mulZe pfispét k seznameni ditcte
S bezpecnostni tématikou pii pohybu na komunikaci a tim pfispét k jeho ochrang.

Nevyhodou je, ze dit¢ nevyviji zadny télesny pohyb, kterého maji dnesni déti velice malo.
Tato skupina vyrobkli nahrazuje v piedchozi generaci znadma Slapaci auticka, ktera nutila dité

k fyzické aktivite.

Obrazek 34: Détska motorka (Zdroj: http://www.mall.cz )
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5.7 Hracky elektronické - elektronika

Elektronika je novou generaci hracek, reagujicich na soucasnou spole¢nost, jejiz je technika
pevnou soucasti. Umoziiuje détem rozvijet znalosti a cetné dovednosti zabavnou formou.
Neékteré typy ucéi détem psani, barvy nékteré maji vestavénou sadu her pro rozvoj logického
mysleni, popfipad¢é u¢i déti zakladim cizich jazyki. Mnozstvi nainstalované¢ho software se
1181, ale déti maji moznost pracovat s riznymi encyklopediemi nebo grafickymi programy.

Pro mladsi déti jsou to jednoduché notebooky. Starsi déti se pak stavaji nadSenymi uzivateli,
tabletd (Obrazek 35), détskych fotackt (Obrazek 36) a Smartphont. DéEti se tak zabavnou

formou mohou vzdélavat a rozvijet technické znalosti potiebné v dnesni dobé¢.

Obrazek 36: Détsky digitalni fotoaparat (Zdroj: http://www.mall.cz)

Tablety jsou vybaveny 1 kamerami jejichz pomoci lze pofidit fotografie a natoCit video.
Détské fotdky jsou naproti tomu vodé€ a narazu odolné a diky snadnému ovladani, vhodné pro

déti.
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Elektronika se Casto v dnesni dob¢ stava nadhradou za Cas rodicii straveny s détmi a pomaha
détem vzdélavat se bez nich. Je tfeba najit v tomto pfipadé rovnovahu mezi jejim uzivanim a

hranim si s jinym typem hracek, protoze déti se snadno na tomto typu hracek stanou zavislé.
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6. Hracky pro vékovou skupinu nad 10 let

vvvvv

velky zdjem o hrani, jiné si jest¢ né€kolik rok uzivaji détstvi a plné¢ se vénuji hernim

aktivitam.

6.1 Robotické hracky

Tento typ hraci aktivity vyZaduje jiz vétsi védomosti a manudlni schopnosti, proto je zatazena
do této kategorie. Jedna se o uzavieny systém nekolika dili, které se mohou spojovat do jedné
nebo nékolika riznych vyrobkd. At uz se jednd o elektronické soucastky nebo robotické
soucastky s napajenim z baterii nebo ze solarnich ¢lankt (Obrazek 37). Dulezity je Cesky
vybavenosti, aby mohli cizojazyénym navodim rozumét. Vhodné je tyto vyrobky pouzivat ve

volnoc¢asovych aktivitach.

Obrazek 37: Soldrni robot (Zdroj: http://www.ighracky.cz )

6.2 Modelarské soubory

Modelarska c¢innost ma v nasi republice velice dobrou a dlouhou tradici. V jednotlivych
krajich jsou organizovany soutéze vyrobenych modelli a modelafskd ¢innost je podporovana
jednotlivymi modelaiskymi krouzky. Clenové téchto spoletenstvi vyuZivaji pravé primyslové
vyrabéné modely. Modelaiské sady jsou urené jiz velkym zdjemcim o techniku a jeji
fungovani. Stavba takovych modelll je Casto znacné zdlouhavd a vyzaduje trpélivost a

zaméfteni na cil, coz jsou kvality dobie uplatnitelné v budoucim pracovnim procesu.
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Plastové ale i dfevéné modely muzeme rozdélit pfiblizné do 20 typovych tad. Napiiklad se
jednd o modely dle méfitek, auta, letadla, vojenskou techniku, balony a vzducholodé,

motorky, lod¢ vrtulniky ¢i lokomotivy.

-2

Obrazek 38: Priklady modelarskych sad a vyrobkii (Zdroj: http://www.plastikovy-model.cz,
http://obchod.valka.cz)

Velice zajimavou skupinou je soubor modelli genidlniho vynalezce a umélce Leonarda da
Vinci. Jednotlivé dievéné dily se lepi k sob¢ lepidlem, které je soucasti baleni. Cely model se
pak mize jesté po dokonceni pielakovat ¢irym vlakem. Na Obrazku 39 jsou pro ilustraci 2
typy modelll - vznéaSedla a zdokonaleni rdmové pily na vodni pohon. Détem a mladezi je tak

mozno piiblizit tohoto génia.

Obrazek 39: Modely vyndlezui (Zdroj: http://www.plastikovy-model.cz)

Modelarska ¢innost umozituje rozvinout manualni zru¢nost mladych do dokonalosti, dale se
zde ziskévaji védomosti o jednotlivych vyrobcich a tim i o dob¢ ve které vznikaly ptedlohy

modelt a technické vyspélosti tehdejSich vyrobct.

6.3 Elektronika, PC hry, hudebni nastroje

Stejné jako v predchozi vékové skuping, déti nad 10let jsou velkymi fanousky elektronickych

hrac¢ek — elektroniky. Skupina téchto hracek se vétSinou rozriista o nejriznéjsi pocitacové hry,
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Wii Nintendo, MP3 piehravace, mobily a dal$i. Zaroven sem patii i hudebni néstroje, které

jsou Casto uréené dospélym uzivatelim (Obrazek 40).

Obrdazek 40: Elektronicky klavir CASIO (Zdroj: http://lwww.mall.cz)
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7. Stavebnice

Skupina téchto hracek vzdy patfila mezi nejoblibenéjsi hracky, coz je dobie, protoze je jejich
obliba u déti velice prospésna jejich celkovému rozvoji. Stavebnice je hra, ktera je naro¢né&jsi
na organizaci, predstavivost a technické mysSleni. Coz souvisi i srozvojem feCovych
dovednosti, motorickym rozvojem, pohybovych dovednosti i navazani spoluprace mezi détmi.
Hraci pfedméty ve tvaru kostek byly nalezeny jiZ u civilizaci staré Ciny a ostatnich starych
kultur. Neni ale jasné, zda se jednalo o piedchiidce stavebnic, tak jak je vnimame dnes. Prvni
stavebnice dne$niho typu vznikly z podnétu némeckého pedagoga Froebela, ktery zil na
pfelomu 18. a 19. Stoleti. Tyto stavebnice byly ze dieva, nasledovali je od roku 1882
stavebnice kamenné. Ve 20. stoleti pak piisli na svét kovové stavebnice, po nich pak
stavebnice plastové, jez jsou dnes nejrozsitenéjsi (Knapek a Titéra, 2002)

Vyhodou stavebnic je jejich variabilita a moznost postavit mnoho neuvéfitelné mnozstvi
nejruznéjsich tvarti pouze z jedné “krabice®, bud’ podle navodu, nebo ne. U vétSiny stavebnic
je mozné dokupovat dalsi a dalsi dilky, takze déti jsou pfi stavéni limitovadny pouze svou
fantazii.

Nejjednodussi stavebnice jsou zastoupeny pouze dievénymi nebo plastovymi kostkami. Jak
ke stavebnicim Merkur a Lego Technik, poptipadé k didaktickym stavebnicim Boffin nebo
Voltik, apod.
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8. Budoucnost technické hracky

Budoucnost technickych hradek nam pomadhaji nastinit svétové veletrhy hracek. Podle
nejoblibengjsich technologickych hracek v roce 2013 Ize usuzovat, kam se bude dalsi vyvoj
ubirat. Technické hracky budoucnosti vznikaji spojenim Smartphonii nebo tabletd s dalSimi
hrackami. Postupna je také urCitd personalizace az humanizace hracek, které se stavaji
détskymi ,,kamarady*.
Propojenim Smartphonti a hrac¢ky vznikaji plySovi kamaradi jako Ubooly (Obrazek 41). Do
plySového téla s okénkem vlozite smartphone se stazenym programem a mate kamarada
k dialogu. Ubooly muze zpivat, hrat, odpovida a pokud si ho nev§imate tak usne. Na
podobném principu funguje robot RoboMe, kde smartphone tvoti celou jeho hlavu. Robot se
navic pohybuje a tan¢i (Obrazek 41).

|E1'j|
AN

Obrazek 41: Hracky Ubooly a RoboMe (Zdroj: http://[www.gizmag.com/top-ten-high-tech-
toys-for-kids/30173/)

Smartphony a tablety se Casto pouzivaji jako dalkové ovladani. Je tomu napiiklad u hracek
AnkiDrive. Auticka zlepsuji svoje vykony, ¢im Castéji si s nimi hrajete a dokonce si mohou

vytvofit ur€ity charakter. Smartphoni ovladani pouziva také roboticky mi¢ Sphero 2.0.

-— -

Obrazek 42: Auticka AnkiDrive a mi¢ Sphero 2.0 (Zdroj: http://lwww.gizmag.com/top-ten-
high-tech-toys-for-kids/30173/)
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Dalsim smérem je vylepSovani stavebnic a jejich kombinovani s ovladanim a pohonem na
obnovitelné zdroje energie. Zastupci tohoto trendu jsou Lego Mindstorms EV3 a OWI 14-in-1
Educational Solar Robot Kit. V prvnim ptipad¢ jde o stavebnici Lega, ktera se po sestaveni
zméni ve funk¢niho robota ovladaného jakymkoliv zafizenim s Bluetooth. Vysledny robot se
da snadno programovat. Solarni robot naproti tomu nepotitebuje pro sviij pohon zadné baterie

a muze se pohybovat ne vod¢ i po zemi. Robotické skladacka se da sestavit do 14ti podob.

e

S

Obrdazek 43:Lego Mindstrorms, Soldrni robot a LeapReaderPen (Zdroj:
http://www.gizmag.com/top-ten-high-tech-toys-for-kids/30173/)

Poslednim smérem technickym hracek jsou pomocnici nebo také zastupci rodicl. Je to
napiiklad nahravac ¢teni z knizky, ktery ditéti pehraje obsah stranek oblibené pohadky nebo
opravovaé a napovida¢ pfi vyuce psani LeapReaderPen, ktery dité navadi co délat (Sandhana,
2013). Tyto hracky mohou byt dobrym pomocnikem, avsak opét vzdaluji déti a rodice.

Na téchto trendech je patrné, Ze nas Zivot je ovliviiovan technikou ¢im dal tim vic. Jiz malé
déti hraveé zvladaji obsluhu ndm nékdy nepochopitelnych technologickych novinek. Déti uz se

nespokojuji pouze s hratkami, ale technické novinky se hratkami stavaji.
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ZAVER

Technické hracky a stavebnice maji potencidl rozvijet technické a tvofivé mysleni. Jakakoliv
hracka samo o sob¢€ vSak neni zarukou kvalitni hry a rozvoje. Vyzkumem v této praci jsem
dospéla k nazoru, ze pro détsky vyvoj je dilezita rovnovaha hracek tradi¢nich a modernich
technickych. Dospéli by nem¢éli chvatat a détem potizovat technologické novinky, ale spiSe se
zam¢étit na hracku, kterd odpovida vyzralosti a schopnostem ditéte.

Dalsim poznatkem je dilezitost vénovani se détem a hrani si s nimi. Spolupraci s détmi se
tvofi silné pouto mezi détmi a dospélymi a snaze se poodhali povaha a vlastnosti ditéte, které
1ze nésledné formovat. Navic pak snadno nedochdzi k personifikaci technologickych hracek a
I v dospivani je détem usnadnéna socialni interakce s okolim.

Déti by méli dostavat hracky kvalitni, nebot’ zde nezalezi na kvantité hracek, a zarovenl zde
neplati, e drazsi hracka je nutné kvalitn&jsi. Casto jsou to jednoduché technické hracky, které
vysvétli dany fyzikalni princip 1épe nez slozité hracky, které uvadéji dit€ do pozice pasivniho
divéka.

Orienta¢nim prozkoumanim trhu s technickou hrackou jsem zjistila, ze na Ceském trhu
s hrackami, je mozné sehnat velké spektrum nejriiznéjSich technickych hracek. Hracky jsou
jak ceské, tak i zahrani¢ni provenience, ru¢ni vyroby i primyslové, kterd prevlada. K nakupu
je dobré vyuZivat internetové obchody a srovndvale, stejné jako vyhleddvat recenze o
hrackéch, abychom vybrali hracky kvalitni.

Velké oblibé se t&$i nejrizngjsi stavebnice. Celkoveé nejoblibengjsi a dobife sehnatelné jsou
hracky podpotené reklamou, filmovou piedlohou a dalsi marketingovou kampani, avSak tyto
velice brzy vychazeji z mody.

V kazdé fazi vyvoje ditéte, 1ze na trhu vybrat kvalitni technické hracky, které nejdiive podpofti
u déti zajem o techniku a zbavi ho technické negramotnosti, nasledné¢ pomohou s rozvojem
technického a logického mysleni, aby nakonec dit¢ samo sestrojovalo slozité robotické
hracky.

Technické hracky plni v kazdé dobé velmi dillezitou ulohu osvéty a reklamy a jsou nositeli
informaci o budoucim rozvoji. V dob¢ vzniku a vyvoje novych materidlti a technologii jsou

pfedstupném pied rozsifenim téchto predmétl z kategorie hracek do realného Zivota.
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