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[bookmark: _Toc532070585]ÚVOD
Dnešní moderní doba, ve které žijeme, se neustále mění a jde kupředu. A je jen na nás, abychom s ní drželi krok. Svět je v podstatě ovládán informačními a komunikačními technologiemi. V dnešní době už nás ani nepřekvapí, že malé dítě, které sotva umí mluvit, 
už ovládá tablet nebo mobil rodičů, popřípadě má dokonce i svůj. Technologie zasahují do všech odvětví lidského života a škola není žádnou výjimkou. Škola by na prvním místě měla s technologií držet krok a inovovat svůj způsob předávání vědomostí žákům, které nemůžeme učit starými metodami, jestliže žijí v moderním světě.
Dnes už je zcela běžné, že jsou třídy na základních školách vybaveny počítačem s dataprojektorem a promítacím plátnem či televizní obrazovkou. A stále běžnějšími se stávají také interaktivní tabule, k nimž je bohužel stále mnoho učitelů skeptických, jelikož tvorba vlastního učebního materiálu je náročná na čas, a mnoho pedagogů také s touto moderní pomůckou neumí pracovat. Přitom je výuka na interaktivní tabuli atraktivní, motivační 
a hlavně názorná. A názornost je jednou z hlavních pedagogických zásad, které sestavil už Jan Amos Komenský, jelikož zhruba 80% informací vnímáme zrakem a lépe si je pamatujeme.
Hlavním cílem práce je zjistit, jak se interaktivní tabule na základních školách používá. Ve kterých ročnících a v jakých předmětech se interaktivní tabule nejvíce využívá. A nakonec v jakých částech hodiny s interaktivní tabulí učitelé nejčastěji pracují. Tento cíl zodpovíme v praktické části. Dále je naším cílem zjistit, na které aktivity je nejvíce vhodná, zdali na výuku nové látky, či na upevnění stávajících znalostí, popř. ověření již získaných znalostí. 
Kromě hlavního jsme stanovili také cíle dílčí, které navazují na hlavní cíl práce, a které jsou průběžně zodpovídány v jednotlivých kapitolách. Dílčí cíle budeme formulovat v další části, kde jsou rozděleny do dvou skupin podle struktury práce, tj. na teoretickou a praktickou část.
V teoretické části bude jedním z cílů začlenit interaktivní tabuli do systému didaktických prostředků a zjistit, jak se interaktivní tabule do našich škol dostala. Dále se seznámit s technologií interaktivní tabule a s procesem, jak tato technologie vznikla. Dalším cílem teoretické části bude zjistit, jaké programy a od kterých společností se na interaktivní tabuli používají, dostupnost a uživatelskou přívětivost těchto programů.
V praktické části bude kromě hlavního cíle, naším cílem zjistit, jaká je početnost interaktivních tabulí na vybraných základních školách. Následně budeme zjišťovat, jaký je názor učitelů na používání interaktivní tabule ve výuce a zdali je přístup učitelů ovlivněn věkem.
Teoretická část bakalářská práce je rozdělena celkem do čtyř kapitol. První kapitola pojednává o didaktických prostředcích, kam je nutno interaktivní tabuli zařadit. Druhá kapitola se zabývá historií a vývojem od školní tabule k interaktivní. Třetí kapitola se zaměřuje na interaktivní tabuli, její historii, hardware a také software. Poslední kapitola je věnována práci s interaktivní tabulí ve výuce.  Praktická část této bakalářské práce nabídne možnosti využití interaktivní tabule ve výuce 4. ročníku základní školy. Součástí praktické části je také dotazníkové šetření, týkající se užívání interaktivní tabule ve výuce.




I. [bookmark: _Toc532070586]TEORETICKÁ ČÁST

Na začátek této bakalářské práce je potřeba zařadit interaktivní tabuli do systému didaktických prostředků. 
1. [bookmark: _Toc532070587]DIDAKTICKÉ PROSTŘEDKY
Tato práce pojednává o využití interaktivní tabule ve výuce, a jakožto didaktickou techniku, kterou učitelé využívají, je nutno ji někam zařadit. Proto jsme jako první kapitolu zvolili právě tuto, jelikož si myslíme, že je nejprve potřeba uvést, kam vlastně interaktivní tabule v kontextu prostředků využívaných ve výuce patří. 
Didaktické prostředky se dělí na materiální a nemateriální. V této práci se nemateriálními didaktickými prostředky zabývat nebudeme. Zásadními jsou pro nás materiální didaktické prostředky. 
Funkce materiálních didaktických prostředků je velmi důležitá hlavně proto, že člověk získává 80% informací zrakem, 12% informací sluchem, 5% hmatem a 3% ostatními smysly. (Kalhous, Obst (2002)) V tradiční škole nejsou tyto poměry zcela respektovány a získávání informací vypadá asi takto: 12% informací je získáváno zrakem, 80% sluchem, 5% hmatem 
a 3% ostatními smysly. (Kalhous, Obst 2002) Za těchto okolností nabízí interaktivní tabule ideální pomůcku pro to, aby byla výuka názornější.

	Existuje několik různých členění. Kupříkladu Otto Obst (Kalhous, Obst 2009) dělí prostředky takto: 
I. Učební pomůcky
Originální předměty a reálné skutečnosti
Zobrazení a znázornění předmětů a skutečnosti
Textové pomůcky
Pořady a programy prezentované didaktickou technikou
Speciální pomůcky
II Technické výukové prostředky
Auditivní technika 
magnetofony, gramofony, školní rozhlas. sluchátková souprava, přehrávače CD
Vizuální technika:
Pro diaprojekci, pro zpětnou projekci, pro dynamickou projekci
Audiovizuální technika
Pro projekci diafonu, filmové projektory, magnetoskopy, videorekordéry, videotechnika, televizní technika, multimediální systémy na bázi počítačů
Technika řídící a hodnotící
Zpětnovazební systémy, výukové počítačové systémy, osobní počítače, trenažéry
III. Organizační a reprografická technika
IV. Výukové prostory a jejich vybavení
V. Vybavení učitele a žáka

U tohoto členění si můžeme všimnout, že zde interaktivní tabule ještě není uvedena. Naproti tomu interaktivní tabuli můžeme nalézt v pozdějším členění, kde doc, PhDr. Vladimír Rambousek, CSc. uvádí toto: 
(Rambousek 2014)
1. Učební pomůcky
Tvoří největší součást obsahu výuky mezi didaktickými prostředky. Pomocí nich lze dosáhnout cílů výuky. Jejich vztah k obsahu je přímý a bezprostřední. Mezi učební pomůcky patří např. učebnice, modely, žákovské soupravy, školní obrazy, promítnutá, resp. prezentovaná zobrazení, záznamy zvuků, programové aplikace apod. Některé učební pomůcky vyžadují ke své prezentaci či realizaci zvláštní zařízení – prostředky didaktické techniky (didaktickou techniku).
2. Metodické pomůcky
Nejsou určeny žákům, ale pouze učitelům. Jedná se tedy o komplex materiálů vztahujících se nejen k obsahu, ale zvláště i ke způsobům učitelovy plánovací, řídící 
a kontrolní činnosti.
3.  Zařízení
Určité druhy materiálních didaktických prostředků, které se bezprostředně nevztahují k obsahu dané výuky. Skupina zahrnuje výrobky speciálně vytvořené, upravené nebo vhodně vybrané pro využití ve vyučovacím procesu (prostředky informační 
a komunikační technologie, laboratorní přístroje, aparatury, indikační a měřicí přístroje, nářadí, nástroje, speciální školní nábytek atd.), které nejsou využívány jako učební pomůcky.
4. Didaktická technika
Soubor přístrojů a technických systémů využívaných k vyučovacím účelům, které umožňují nebo umocňují prezentaci některých druhů učebních pomůcek, realizaci některých forem vzdělávání, podporují aktivní samostatnou práci žáků a slouží k optimalizaci způsobu řízení a kontroly činnosti žáků. Patří sem například tabule, data/videoprojektory, přehrávače, počítače zapojené do výuky a další přístroje. Didaktická technika by měla být v podstatě řazena mezi zařízení, ale vzhledem ke specifickým možnostem a univerzálnímu použití je chápána jako samostatná skupina materiálních didaktických prostředků.
5. Školní potřeby
Jsou to nástroje, které používají především žáci. Mohou to být sešity, štětce, rýsovací potřeby, atd.
6. Výukové prostory

Velkou část materiálních didaktických prostředků tvoří technické výukové prostředky. Jejich nejdůležitější funkcí je funkce didaktická, a to proto, že technické výukové prostředky plní funkci názornosti a umožňují vnímat jak zrakem, tak i ostatními smysly. Interaktivní tabule tohle vše splňují a také umožňují žákům si některé věci vyzkoušet. (Rambousek 2014)

Rambousek dále uvádí přímé členění technických výukových prostředků 
1. Zařízení pro nepromítaný záznam – (záznamové plochy, tabulové konstrukce). Jedná se většinou o zařízení umožňující výukové aplikace vytvářených, vyvíjených, hotových nebo kombinovaných nepromítaných záznamů. Skupina zahrnuje především všechny druhy tabulí od klasických deskových až po elektronické (např. kopírovací tabule), od zcela speciálních až po vysoce univerzální tabulové konstrukce. 
2. Projekční technika umožňující optické zobrazení předloh a dat na promítací plochu. Skupinu lze dále dělit na zařízení statické projekce (zvl. zpětné projektory), na zařízení dynamické projekce (klasická projekce kinematografických filmů) a na zařízení data a video projekce, popř. zařízení prostorového zobrazování. 
3. Zvuková technika – přijímače, záznamová zařízení, přehrávače a různá pomocná zařízení, sloužící ke snímání zvuku, jeho zpracování, záznamu, přenosu a reprodukci.
4. Videotechnika a prezentační technika – Jedná se o soubor přístrojů a zařízení, jehož účelem je snímání, zpracování, záznam a reprodukce televizního signálu, videozáznamu, resp. video dat. Patří sem např. klasické magnetoskopy (videomagnetofony), záznamová zařízení, kamery a záznamové kamery, vizualizéry či videokonferenční nebo educastingové systémy. 
5. Počítače a počítačové systémy, počítačové sestavy, sítě, multimediální systémy zapojené do prezentace či realizace učebních pomůcek.
6. Interaktivní technika zahrnuje různé interaktivní monitory, displeje, plochy 
a tabule.
7. Prostředky pro poskytování zpětné vazby. Systémy a soustavy poskytující okamžitou a hromadnou vnější zpětnou vazbu.
8. Řídicí systémy, pomocná a produkční zařízení usnadňují práci s didaktickou technikou nebo zabezpečují její optimální využití a působení a slouží k tvorbě didaktických materiálů.


































[bookmark: _Toc532070588]2. OD KLASICKÉ TABULE K TABULI INTERAKTIVNÍ
V předchozí kapitole jsme si interaktivní tabuli zařadili do systému didaktických prostředků.  Dále jsme považovali za důležité popsat stručnou historii vzniku a návaznosti interaktivní tabule na „klasickou“ zelenou tabuli. 
[bookmark: _Toc532070589]2.1. Školní tabule
Nejprve si musíme vymezit pojem „školní tabule“. Například Jiří Dostál (2009b) definoval školní tabuli takto:
„Školní tabule je svislá deska různých rozměrů určená k psaní a vytváření kreseb nebo k uchycování jiných učebních pomůcek.“
Pod pojmem „školní tabule“ si většina z nás vybaví „klasickou“ tabuli zelené nebo černé barvy, na kterou se píše křídou. A jakmile se celá tabule během hodiny zaplní textem 
a kresbami, jednoduše ji mokrou houbou smažeme. Světlému záznamu na tmavém povrchu říkáme „negativní záznam“. V současné době se na školách místo těchto tabulí můžeme setkat s tabulemi bílými, na které píšeme barevným fixem. Tyto tabule jsou také vhodné pro alergiky, protože se při jejich požíváni nevytváří křídový prach. Také je tu určitá podobnost světlého pozadí na tabuli s listem žákova sešitu, což by mělo podporovat výkonnost žáků. 
(Rambousek,  1989)
Tabule je nejběžnější školní pomůckou, bez které se v podstatě žádná třída neobejde. Práce s ní je velmi jednoduchá, ale naproti tomu umět vytvořit pro tabuli takový zápis, který bude mít určitou formu tak, aby byl k užitku žákům, je už složitější.
Szotkowski (2013) uvádí určité specifické požadavky na formu zápisu na tabuli. 
Jsou to tyto:
- Postoj učitele u tabule
- Umístění a optimální velikost záznamu na tabuli
- Úhlednost, výraznost a estetičnost záznamu
Podle Szotkowského (2013) by velikost písma v učebně 6x10m měla být alespoň 5 cm, tak, aby jej pohodlně dokázaly přečíst i děti sedící v posledních lavicích.  Učitel by při výkladu učební látky měl tedy stát vedle tabule tak, aby vlastním tělem nezakrýval obsah tabule. Pokud učitel vlastním tělem zakrývá látku, může být písmo jakkoliv velké a žáci jej stejně nepřečtou. Učitel by na tabuli také měl psát srozumitelně, výstižně a pokud možno 
i barevně podtrhávat či jinak zvýrazňovat důležité pasáže textu.
Logická návaznost textu, který by měl plynule navazovat jak na tabuli, tak i v sešitě žáků, už je samozřejmostí. Učitel by tudíž neměl „přeskakovat“ při psaní textu z jednoho křídla tabule na druhé, aby se žáci ve výkladu neztratili. Bohužel ale snad není učitel, který by ono „přeskakování“ nedělal. Často se stává, že učitelé nejen že přeskakují z jedné strany tabule na druhou, ale u toho ještě původní části textu umazávají, takže žáci se pouze soustřeďují na to, aby se neztratili a stihli si vše zapsat, než aby dávali pozor na to, co se vlastně probírá.
Tyto požadavky by měly být pro učitele pravidlem, bohužel málokteří je skutečně používají, a to bez ohledu na délku jejich praxe.

[bookmark: _Toc532070590]2.1 Historie tabule
Tabule jako taková má velmi pestrou historii, od kreslení do písku antickými mysliteli přes břidlicové destičky až po tabuli v takové podobě, jako ji známe ze škol. 
Abychom se mohli zabývat v současné době nejmodernějším typem tabule, která se ve školách užívá, je potřeba uvést, jak jsme jako lidská společnost vlastně k takové pomůcce, jako je tabule, došli.
Školní tabule je nejstarší a nejjednodušší prostředek k zaznamenávání informací. Její úplné počátky nelze úplně dohledat, ale můžeme říci, že tabulí bylo v podstatě vše, na co se dalo psát. Např. Szotkowski (2013) uvádí, že jí mohly být zdi obydlí, stěny skalního masivu, kůra stromů, půda nebo hliněné a břidlicové tabulky, které mimochodem sloužily místo sešitu ještě na počátku 20. století.
Nápad vytvořit plochu, na kterou by se daly zapisovat myšlenky a informace a poté je diskutovat se studenty, nejspíš jako první zrealizoval James Pillans v roce 1800, učitel zeměpisu, který nejspíše potřeboval větší plochu pro své náčrtky map. Proto spojil více břidlicových destiček do jedné větší desky a orámoval ji dřevem. O rok později v Americe začal podobnou tabuli používat i George Baron, učitel matematiky na vojenské univerzitě West Point. Díky tomu se tato novinka později rozšířila i do dalších škol. Výuka se tak stala více názornou a žáci pak nemuseli učiteli již jen naslouchat, ale mohli probíranou látku 
i vidět, a tak ji i lépe pochopit. (Buzbee 2017)
Břidlicovou destičku v průběhu desetiletí nahradil např. kov či dřevo s černým nátěrem. Podstata ale zůstala stejná. Černou barvu později vystřídala barva zelená, která není pro lidské oko tak ostrá. Tmavá tabule visí na stěnách škol po celém světě téměř bez úprav již více než 200 let, takže si lze jen těžko představit, že by ji mohlo něco nahradit. Avšak od roku 1990 se začaly ve školách objevovat bílé tabule (whiteboard) podobné žákovským sešitům, na které lze psát smazatelným fixem. Takovéto tabule jsou mnohem lepší pro alergiky, jelikož, jak jsem již uvedl, v jejich blízkosti se nehromadí křídový prach, tak jako je tomu u „tradičních“ tabulí. Tato tabule je také vhodnější pro oči, jelikož méně „razí“ oproti podkladové zdi. Na některých školách, hlavně univerzitách, již zcela převládla tato bílá tabule. Oproti tomu základním školám stále vládnou tabule klasické. (Szotkowski 2013)
Interaktivní tabule je v současné době nejmodernější z výběru tabulí, které mají školy k dispozici. Interactive whiteboard, jak zní anglický název interaktivní tabule, napovídá, že jde v podstatě o jakousi vylepšenou verzi bílé tabule. I za poměrně krátkou dobu svého používání se velmi rozšířila.
V historii se také objevily různé „moderní“ tabule, či spíše obrazové pomůcky, které ale na rozdíl od dnešních interaktivních tabulí klasickou tabuli pouze doplňovaly a ne nahrazovaly. (Historie školství, 2016).
[image: ]






Obrázek 1: Třída ze začátku 19. století
Zdroj: www.prerovmuzeum.cz

Jakýmsi, troufáme si říci, „předchůdcem“ interaktivní tabule mohla být dnes už dávno zapomenutá tzv. „Flanelová tabule“. Užívala se někdy v 70. letech a šlo o velmi jednoduchý princip. Lehké papíry držely samy, těžší se přichytily za pomoci smirkového papíru. Učitel tak mohl na tabuli vytvářet v podstatě jakékoli obrazce a postupně během hodiny je přikládat na tabuli. Žáci tak mohli přímo pozorovat nebo si sami zkusit vytvořit, daný obrazec, což učiteli také sloužilo k tomu, aby si ověřil, co si žáci zapamatovali. (Gorčica, Kubálek, 1962)

[bookmark: _Toc532070591] 2.2 Druhy tabulí
Školní tabule lze dělit dle různých hledisek a funkcí. Vždy záleží na úhlu pohledu autora. Přehledné rozdělení zpracoval např. Jiří Dostál (2009b) či Vladimír Rambousek (1989)
Dělení tabule podle Jiřího Dostála (2009):
Členění školních tabulí dle způsobu psaní a kreslení: tabule pro psaní a kreslení křídou, tabule pro psaní a kreslení fixy, tabule pro psaní a kreslení pomocí stylusu (speciálního pera)

Členění školních tabulí dle použitého materiálu: kovové (ocelové, hliníkové), dřevěné, keramické, korkové, textilní (plstěné, filcové),
Členění školních tabulí dle magnetických vlastností použitého materiál: Magnetická, nemagnetická
Členění školních tabulí dle barvy plochy: Bílá, černá, zelená, béžová, aj…
Členění školních tabulí dle mobility: pro pevnou instalaci, otočné, křídlové, pilonové s výškovou stavitelností, s vertikálním zvedacím systémem, horizontálně posuvné kolejnicové, zasazené v pojízdném rámu
Členění školních tabulí dle propojitelnosti s počítačem: „klasické“ tabule nepropojitelné s počítačem, propojitelné s počítačem, interaktivní.

Vladimír Rambousek (1989) uvádí toto dělení:
1.) Z hlediska funkčně technického celku
Tabule desková – Jedná se o nejrozšířenější druh školní tabule. Tmavozelená tabule (dříve černá), bílá tabule
Tabule magnetická
· Pravá magnetická tabule – Je tvořena množstvím permanentních magnetů, pokrytých pevnou tenkou fólií.
· Nepravá magnetická – Je tvořena deskou z ocelového plechu a předměty jsou na ni uchycovány za pomoci permanentních magnetů.
· Panoramatická magnetická tabule – Je sestavena z několika tabulových desek z ocelového plechu upevněných napevno vedle sebe. (Szotkowski, 2013)
Tabule korková – Je tvořena samostatnou korkovou deskou v rámu. Fixaci prvků (např. papíru, fotografií…) lze provádět pomocí špendlíků.
Tabule flanelová – Jedná se o svislou plochu (případně mírně nakloněnou) tvořenou tkaninou či plstí s vlasem, která je napnutá na pevné desce a dobře k ní přilnou lehké papírové obrazce. (Gorčica, Kubálek, 1962)
Tabule bloková – Jde o velký blok papíru (různého formátu) upevněného na vhodném stojanu.
Tabule s adhezním povrchem – Tabule s tenkou lepivou vrstvou, zajišťující fixaci papíru.
Tabule s průhlednou plochou – Jde o tabuli tvořenou dvěma průhlednými deskami (smontovanými k sobě) mezi kterými je prostor pro vložení tzv. podkladových listů (např. slepá mapa). (Szotkowski, 2013)
Tabule kombinovaná – Vznikne kombinací různých druhů tabulí
Tabule interaktivní – Podle Szotkowskeho představuje nejmodernější druh tabulí, integrující veškeré přednosti tabulí předcházejících. (2013)

2.) Z hlediska rozsahu využití tabule v procesu edukace, podle plánovaného programu
Tabule jednoprogramové, tabule více programové, tabule kombinované
3.) Z hlediska způsobu využití tabule
Tabule jednoúčelové, tabule víceúčelové
4.) Z hlediska možnosti změny umístnění tabule
Tabule stabilní, tabule přenosné
5.) Z hlediska možnosti změny polohy pracovní plochy tabule
Tabule pohyblivé, tabule nepohyblivé

Rambousek ještě uvádí dělení z dalších hledisek, jako například podle umístnění tabule v učebně, materiálu tabule či její barvy.

V předchozí kapitole jsme zodpověděli otázku, jak jsme k interaktivní tabuli vlastně přišli. Musíme ale poznamenat, že interaktivní tabule se ve školách používají paralelně s těmi klasickými.










[bookmark: _Toc532070592]3. INTERAKTIVNÍ TABULE
 V předchozí kapitole pojednávající o druzích interaktivní tabule jsme si mohli všimnout, že interaktivní tabule si od těch klasických leccos převzaly. Například co se barvy týče, tak interaktivní tabule jsou bílé, jsou vyrobeny z kombinace plastu a kovu 

[bookmark: _Toc532070593]3.1 Pojem interaktivní tabule
Při dnešním technologickém pokroku kolem sebe vidíme neustálé změny v činnostech, které děláme odjakživa. Křída v jedné ruce a mokrá houba v druhé před velkou tmavou deskou je něco, co k práci učitele neodmyslitelně patří. Učitelé také používají nejrůznější pomůcky k tomu, aby výuku udělali názornější. Obrovský posun a snad i usnadnění v této práci přináší učitelům interaktivní tabule.
Dostál (2009a) definuje interaktivní tabuli takto: „Interaktivní tabule je dotykově-senzitivní plocha, prostřednictvím které probíhá vzájemná aktivní spolupráce mezi uživatelem a počítačem s cílem zajistit nejvyšší možnou míru názornosti zobrazovaného obsahu“
Interaktivní tabule je stejně velká, někdy dokonce i menší, než ta klasická a je propojená s počítačem. Za pomoci dataprojektoru je obraz z počítače přenášen na tabuli a pomocí dotykového pera můžeme na tabuli ovládat programy v počítači, psát poznámky nebo kreslit. A učitel tak nemusí přebíhat mezi počítačem a tabulí. Dále je také možné zobrazovat internetové stránky, které lze využít při výuce. Záznamy napsané na tabuli lze vytisknout, uložit či poslat emailem.
Starší modely byly propojené pomocí USB či sériového portu, novější typy už lze propojit pomocí Bluetooth.
Hlavní výhodou interaktivní tabule ale je, že na všech aktivitách prováděných na tabuli se mohou podílet i žáci a výuka se tak stává ještě názornější.
A vezmu-li jako příklad učení se matematické nerovnosti v 1. třídě, je pro děti daleko lepší dělat aktivitu (např. přiřazování obrázků k počtu) na interaktivní tabuli, protože žáci příklady nejen vidí, ale také s nimi sami pracují.

[bookmark: _Toc532070594]3.2 Historie interaktivní tabule
Malou podkapitolu věnuji také historii interaktivní tabule, protože je důležité uvést, jak se vlastně interaktivní tabule do našich škol dostala.

Interaktivní tabule jako taková byla využívána už od devadesátých let minulého století, 
a proto nepředstavuje tak úplnou novinku. Díky své vysoké ceně však byla pro většinu škol nedostupná. (Dostál 2009a)
Vůbec první interaktivní tabule byla vytvořena roku 1991 kanadskou společností SMART Technologies. Společnost tak odstartovala trh s touto novinkou a postupně se přidávaly další společnosti jako např. Promethean World, Acer, Hitachi, ASSEC Computer, Numonics a další. (Szotkowski, 2013)
První interaktivní tabule byly určeny pro kancelářské využití a sloužily k prezentování aplikací Microsoft Windows. V roce 1997 přišla společnost SMART s novým softwarem nazvaným SMART Notebook a postupně také s řadou dalších inovací. V dnešní době je společnost SMART lídrem na trhu s touto technologií.
Do českých škol se interaktivní tabule začala dostávat až více než deset let od svého prvního uvedení na trh a začala tak postupně nahrazovat dataprojektory s promítacími plátny. Díky výraznému zlevnění a projektu EU Peníze do škol došlo k jejich rozmachu. (Wagner 2011). Dnes má většinou již každá základní škola k dispozici alespoň jednu. Ovšem jedna, dvě, či tři tabule jsou pro typickou městskou školu, kterou navštěvuje v průměru 400-500 dětí, stále velmi malý počet a to značně limituje možnosti jejího využití.

[bookmark: _Toc532070595]3.3 Druhy interaktivních tabulí
Jestliže budeme chtít pořídit interaktivní tabuli, nabízí se nám široká škála různých cenových relací cca od 17 000 až do 100 000 Kč od stejně široké škály výrobců. Jak uvádí Wagner (2011) v roce 2011 byly na českém trhu interaktivní tabule a příslušenství od téměř 20 výrobců. V roce 2016 byl tento počet ještě vyšší.
Typů interaktivních tabulí existuje velké množství. Dají se dělit podle různých kritérií, ať už se jedná o typ projekce, název firmy či druh snímání pohybu. Při výběru tabule se mnozí řídí tím, zda je tabule ovladatelná pouhým dotykem prstu anebo dotykovým perem, stylusem. Pokusím se rozdělit tabule podle požité technologie a uvést klady a zápory.

[bookmark: _Toc532070596]3.3.1 Interaktivní tabule podle dotykové technologie
· Kapacitní
Tato technologie reaguje pouze na dotyk prstem. Snímání pohybu je založen na síti vodičů umístěných za tabulí. I když tato technologie patří k nejodolnějším, je velmi nákladná ve velkých formátech a tudíž se méně používá. (Technologie interaktivní tabule 2006)

· Odporová
Největší výhodou tabule s touto technologií je její ovládání. K tomu stačí pouze tlak, ať už prstem, nehtem, uzavřená propiska apod. Není zapotřebí žádné speciální pero (stylus). Nevýhodou této technologie je její malá odolnost vůči mechanickému poškození, jako je poškrábání. (Technologie interaktivní tabule 2006)

· Elektromagnetická
Tabule s touto technologií se ovládá Stylusem (dotykovým perem) a umožňuje tak přímý kontakt s plochou, která se poté ovládá stejně jako počítač myší. Tabule s touto technologií jsou velmi odolné vůči mechanickému poškození. Nevýhodou je častá kalibrace systému. („sladění skutečné polohy magnetického pera s polohou, kterou detekuje elektronika tabule“). (Technologie interaktivní tabule 2006)

[bookmark: _Toc532070597]3.3.2 Interaktivní tabule podle způsobu snímání pohybu
· Laserová
laserové snímače a vysílače jsou umístěny v obou horních rozích tabule nebo obrazovky. Paprsky jsou za pomoci natáčení otáčivých zrcátek promítány před celou plochu, zrcátka na pasivním peru odrážejí paprsek zpět a jeho pozice se vypočítá triangulací. (Wagner, 2011) Nevýhodou této technologie je, že není citlivá na dotek.

· Ultrazvuková + infračervená
Při tlaku na povrch tabule je vyslán ultrazvuk a zároveň infračervený paprsek. Po přijmutí signálu se vypočte poloha pera. Výhodou technologie je možnost využití jakéhokoliv povrchu tabule, nejčastěji je použitá skleněná deska, která umožňuje lepší propustnost. Nezáleží na síle doteku. Tento typ však není ve školách příliš používán, jelikož je náchylná na poškrábání 
a jiné mechanické poškození. (Wagner 2011)

· Optická a infračervená
Po stisknutí plochy prstem nebo stylusem se zaměří kamera nebo infračervený paprsek (může být také přímo ve špičce stylusu). Z obrazu se poté vypočítá místo dotyku. Tabule může mít libovolný povrch a není nutné použití speciálního pera. (Wagner 2011)

[bookmark: _Toc532070598]3.3.3 Interaktivní tabule podle typu projekce
· S přední projekcí
Nejčastěji využívaný typ. Na první pohled připomíná promítací plátnu s dataprojektorem. Principem této technologie je, interaktivní tabule připevněná na zdi a od ní v určité vzdálenosti instalovaný dataprojektor, který přenáší obraz z počítače. Tento typ projekce se dělí na 3 další podskupiny. (Centrum Didaktických a Multimediálních Výukových Technologií 2017)

· S dlouhou projekcí (1-3m)
Projektor je umístěný ve větší vzdálenosti od tabule, jako u klasického promítacího plátna, většinou uprostřed třídy. Je cenově dostupnější ovšem jeho nevýhodou je, že si při práci na tabuli stíníme vlastním tělem a obraz je nám promítán spíše na záda. Tudíž se učitel snaží do paprsku zasahovat pouze rukou. Tento způsob je poměrně nešikovný. Viz. Obrázek 3. (Centrum Didaktických a Multimediálních Výukových Technologií 2017)
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Obrázek 2: Interaktivní tabule s přední projekcí 		Obrázek 3: Interaktivní tabule s dlouhou projekcí
Zdroj: BenQ 2018						Zdroj: BenQ 2018

· S krátkou projekcí (40-100 cm)
Při krátké projekci je obraz promítán směrem dolů, nejčastěji pod úhlem 45°. Tento způsob projekce také zajišťuje ostřejší obraz. Je velmi hojně používaný zvláště díky cenové dostupnosti.
Díky bližšímu umístění u tabule už projektor vyučujícího tolik neoslňuje, nicméně problém se stíněním zůstává nadále, i když ne v takové míře jako u předchozího typu. (Centrum Didaktických a Multimediálních Výukových Technologií 2017)


· S velmi krátkou projekcí (do 40 cm)
V případě některých značek dokonce mohou být projektory vzdáleny pouze 12 cm pro 78 palcovou projekční plochu. Tento způsob projekce je pro učitelovu práci s tabulí nejlepší, jelikož je obraz promítán shora pod velkým úhlem a učitel si tak při práci na tabuli nestíní vlastním tělem jako v předchozích případech. (BenQ 2017)

· Se zadní projekcí
Interaktivní tabule se zadní projekcí jsou modernějším typem. Díky této technologii se kompletně ztrácí nevýhody, které představuje přední projekce a to vrhání stínu a oslňování učitele.
Nevýhodou této tabule je její vyšší pořizovací cena, rozměry a její instalace také vyžaduje určitou hloubku stěny pro instalaci projektoru a s tím spojené zednické práce. Pro využití této technologie také musí být tabule alespoň částečně průhledná. (Dostál 2009b)

[bookmark: _Toc532070599]3.3.4 Interaktivní tabule podle zvedacího a posuvného systému
· Na stěně
Tento typ tabule, již podle názvu je umístěn napevno na stěně místnosti. Je to pravděpodobně nejčastější typ instalace tabule na základních školách, nicméně osobně si myslím, že do základních škol, je-li tabule umístěna v interaktivní učebně, kde se střídají žáci různých věkových kategorií a různé výšky, není tento typ instalace nevhodnější, avšak je nejvíce využívaným typem uchycení. (Interaktivní tabule 2011)

· Na zvedacím stojanu a pylonu
Interaktivní tabule umístněná na většinou hliníkovém zvedacím stojanu umožňuje manipulaci různě vysokým uživatelům. Je tedy vhodná pro využití především na základní škole. Firma VMS VISION produkující tabule ekoTAB dokonce vyrábí interaktivní tabule na zvedacím hliníkovém stojanu jako třídílnou magnetickou kombinaci tradiční a interaktivní tabule. Interaktivní část v tomto případě zaujímá prostřední díl kompletu a sklopná křídla mohou být provedena pro popis křídou nebo smazatelným fixem.
Na stojanu můžeme pohybovat tabulí také horizontálně, čili rovnoběžně s povrchem země. Tento způsob je výhodný při nedostatku místa v učebně. Umožňuje instalaci interaktivní tabule přímo k běžné školní tabuli. Tabule připevněné ke zvedacímu pylonu mají ještě větší rozsah zvedání a spouštění, a tak často míří do učeben prvního stupně základní školy nebo do školy mateřské. (Interaktivní tabule 2011)

[bookmark: _Toc532070600]3. 3. 5. Interaktivní tabule podle značky
V neposlední řadě bychom mohli interaktivní tabule rozlišovat podle obchodního názvu. Jak sem již zmínil, na trhu je spousta konkurenčních firem a každá firma má pro svou moderní technologii jiný autorizovaný název. Nyní se tedy můžeme setkat s tabulí SMART Board (SMART Technologies), ActivBoard (Promethean), StarBoard (Hitachi), InterWrite (eInstruction), HP Pocket Whiteboard, ekoTAB (VMS VISION), eBeam (Luidia), VariaBoard, SmartPen (Acer) a mnohými dalšími. (Wagner, 2011). Každá z těchto firem ke své interaktivní tabuli většinou dodává i vlastní software.
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Obrázek 4: Interaktivní tabule ACTIVBOARD
Zdroj: www.interaktivniucebny.cz/

[bookmark: _Toc532070601]3.4. Příslušenství k interaktivním tabulím
Interaktivní tabule jako samostatné zařízení nám k ničemu nebude. Musíme ji propojit s datovým projektorem a počítačem, abychom vytvořili funkční interaktivní systém. Pokud tedy chceme, aby učitelé a žáci ve školách využívali tuto technologii, musíme investovat právě do těchto tří položek.

Datových projektorů různých typů, značek, kvalit a cenových relací na našem trhu nalezneme nepřeberné množství. Většina firem vyrábějících interaktivní tabule nabízí v rámci „výhodného balíčku“ také některý ze své řady projektorů (SMART Technologies, Promethean,…). Ve školách jsou nejčastěji využívány LCD projektory a DLP projektory. Mimo tuto technologii, kterou dataprojektory využívají, jsou důležité také další parametry a to kontrast a hlavně světelný výkon (Technologie interaktivní tabule, 2006). Při volbě datového projektoru musíme zvážit světelné podmínky v místnosti (čím větší osvětlení učebny, tím větší světelný výkon dataprojektoru je zapotřebí) a rozměry projekční plochy.
Jenomže interaktivní tabule a dataprojektor nejsou zdaleka všechno, výrobci a distributoři interaktivních tabulí nabízí také celou řadu příslušenství, které můžeme ve výuce použít.  Ovšem příslušenství je nutné zakoupit u stejného výrobce, od něhož máme tabuli, jelikož rozšiřující prvky od konkurence nebývají kompatibilní.

Dále ve zkratce uvedeme příklady příslušenství, které je možno k tabuli používat.

· Stylus
Stylus je označení pro speciální dotykové pero k interaktivním tabulím. Může být buď na magnetickém nebo elektronickém principu nebo pouze nahrazující dotyk prstem. Některé interaktivní tabule jdou ovládat pouze stylusem. Společnost SMART dokonce nabízí barevné popisovače, které slouží podobně jako klasické fixy pro použití na bílé tabuli.
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a)							b)




Obrázek 5: Psací potřeby k interaktivní tabuli a) Stylus pro tabuli ACTIVBOARD od firmy PROMETHEAN. b) Sada popisovačů pro tabuli SMARTBOARD.
Zdroj: www.morecomputers.com, www.ceskaskola.cz
· Elektronické ukazovátko
Slouží převážně dětem, které nedosáhnou na celou plochu tabule. Využít jej může 
i učitel, je praktické hlavně v případě dlouhé projekce, kdy může stát vedle tabule a nestínil tak.
· Ozvučení
Některé tabule jej mají zabudované přímo v sobě např. Smart Board, u některých typů se však musí zvlášť dokoupit. Na tabuli s ozvučením můžeme žákům pouštět videa, poslechy v cizím jazyku či zvuky zvířat, záleží na vyučovací hodině a probírané látce.
Dále se dá také zakoupit hlasovací zařízení či dotykový tablet.

[bookmark: _Toc532070602]3.5. Softwarové možnosti interaktivní tabule
V předchozí kapitole jsme si uvedli, hardwarové možnosti interaktivní tabule, ale měli bychom věnovat také pozornost softwaru. Právě softwarové možnosti interaktivní tabule jsou teprve tím, co dělá interaktivní tabuli zajímavou pomůckou při vyučování. 

[bookmark: _Toc532070603]3.5.1. Interaktivní učebnice
Další velmi důležitou součástí pro plnohodnotné využití interaktivní tabule ve výuce předmětů jsou interaktivní učebnice. Ty také významně ulehčují učitelům používání interaktivní tabule, protože si nemusí vytvářet vlastní materiály.
Některá nakladatelství klasických učebnic se velmi rychle adaptovala na pokrok v informačních technologiích a jejich využití ve školství a začala vydávat interaktivní učebnice.
Mezi taková nakladatelství patří například Fraus nebo NOVÁ ŠKOLA.
Konkrétně Fraus nabízí tři druhy licencí. Pro žáky, která obsahuje elektronickou učebnici včetně multimédií a interaktivních cvičení. Licence pro učitele je komplexnější, obsahuje nejen „i-učebnici“ včetně interaktivních cvičení, ale také elektronický pracovní sešit, elektronickou příručku učitele a případně další e-produkty, jako jsou například učebnice, přehled učiva, písanky, ČTI+, zpěvník, případně zvukové nahrávky ke zpěvníku. A navíc umožňuje vlastní úpravu materiálů, takže učitel může přidávat vlastní výukové materiály nebo poznámky a výběr funkčního pozadí učebnice (např. přidávat notové osnovy, mřížky apod.) 
A jako poslední nabízí školní multilicenci, která umožňuje síťovou instalaci a obsahuje v podstatě žákovskou i učitelskou licenci. 
(www.fraus.cz/cs/nezavisle-stranky/i-ucebnice).

[bookmark: _Toc532070604]3.5.2. SMART Notebook, SMART lab, SMART response 2 a SMART workspace
Tento software je možné dokoupit k interaktivním tabulím SMART 
SMART notebook je celosvětově nejrozšířenější výukový software pro interaktivní výuku. Je určený pro učitele a slouží k vytváření vlastních materiálů. SMART Notebook obsahuje mimo nástrojů pro psaní, kreslení a práci s objekty také nástroje SMART Bloky, Matematika Geogebra, Maestro, nebo Pojmové mapy. Na portálu www.veskole.cz lze v tomto softwaru najít ke stažení více než 34 000 již připravených materiálů.
SMART lab je možno využít jak učitelem, tak i žáky. LAB obsahuje šablony pro otáčení karet pro hledání správné odpovědi, třídění objektů, řazení objektů ve správném pořadí, doplňování textu do prázdných políček v slově nebo větě.
SMART response 2  je  nástroj pro získání zpětné vazby a hlasování. S jeho pomocí můžeme do hlasování zapojovat žáky prostřednictvím jejich mobilních telefonů. 
SMART Workspace je aktivita, která umožní skupinové, individuální i celotřídní aktivity. Žáci se připojí přes počítač, tablet nebo chytrý telefon, ve třídě i doma a mohou zapisovat digitálním inkoustem a vkládat obrázky. (Software pro interaktivní tabule SMART, www.avmedia.cz) 

[bookmark: _Toc532070605]3.5.3 Activinspire
Activinspire je software od společnosti Promethean. Pomocí tohoto programu je na interaktivní tabuli možné psát a kreslit, případně mazat, stejně jako na normální tabuli. Přidávat do předváděcích sešitů obrázky, videa a zvuky, které chcete použít v hodině. Rychle strukturovat obsah a časový plán hodiny, a tak splnit předepsané osnovy. Přidávat text, například z aplikace Microsoft Word nebo přímo z internetu. Aplikace ActivInspire dokáže dokonce rozpoznat váš rukopis a převést jej na text. A podobně jako u programu SMART mohou studenti pomocí zařízení ActiVote a ActivExpression hlasovat nebo psát textové odpovědi. (Activinspire, www.interaktivniucebny.cz) 

[bookmark: _Toc532070606]3.5.4. Aplikace pro interaktivní tabule
Aplikací pro interaktivní tabule existuje celá řada, proto zde uvedeme pouze některé z nich. 
Comenia Script App 
je výuková aplikace psaní, písmem Comenia Script. Součástí této aplikace je 6 různých aktivit pro nácvik psaní vhodných pro 1. ročník základní školy. První z těchto aktivit je Psaní s motýlem, kdy tahy písma jsou doprovázeny různými zvuky. Druhá aktivita je Duhové písmo, kdy děti obtahují jedno a totéž písmeno různými barvami. Další aktivitou je Písanka sloužící pro samotný nácvik písma. Aktivita Skládání slov slouží k tomu, co prozrazuje její název a k procvičování čtení. Cvičení abecedy slouží k procvičování abecedy pomocí slov. Poslední aktivitou jsou Tajenky. (www.comeniascriptapp.cz)
Bubbl.us 
Jak název napovídá, jedná se o online aplikaci, která ale slouží k vytváření myšlenkových map, které je možné sdílet a upravovat. Tato aplikace je vhodná spíše pro starší žáky. (www.spomocnik.rvp.cz) 
Ekontíci
Ekontíci jsou velmi zajímavou aplikací, při které se žáci naučí jak správně třídit odpad. Hra má několik úrovní a poznávání odpadů se neustále ztěžuje. (www.samosebou.cz)

Dopravní výchova interaktivně
Tato aplikace slouží k zajímavému podání pravidel silničního provozu žákům. Kapitoly jsou děleny na: chodec, cyklista, cestující, dopravní značky, křižovatky a dopravní nehoda. V každé kapitole jsou podkapitoly, kde jsou uvedeny pokyny, jak se správně chovat jako účastník silničního provozu. Na konci každé kapitoly je kvíz, kde si žák ověří právě získané znalosti. Ke konci si každý může interaktivně vyzkoušet situace na křižovatce, které jsou hned ohodnoceny, a situace se přehraje v animaci. (www.samosebou.cz)

[bookmark: _Toc532070607]3.6. Interaktivní LCD panely
Malou podkapitolu věnujeme také interaktivním LCD panelům. LCD panely mají oproti interaktivním tabulím menší provozní náklady, jelikož k jeho používání není nutný počítač ani projektor. S trochou nadsázky se dá říci, že se jedná v podstatě o velký tablet. Co se funkcí týče, ty jsou totožné s těmi, jako mají interaktivní tabule. Níže pouze stručně uvedeme několik druhů LCD panelů. 

ActivPanel Touch 
Je panel od společnosti Promethean, který také vyrábí interaktivní tabule ActivBoard. K tomuto panelu je možné také dokoupit také mobilní stojan, který umožňuje volný přesun LCD panelu. Tento panel můžeme ovládat jak dotykovým perem, tak pouhým dotykem. (www.prometheanworld.com) 

I3Touch
Tento LCD panel pochází od společnosti i3 Technologies. Tato společnost vytváří také autorský software, který je kompatibilní s jakýmkoliv počítačem a slouží učitelům k vytváření vlastních materiálů. (www.i3-technologies.com) 
Prestigio MultiBoard
Jak již název napovídá, tento panel vyrábí společnost Prestigio. Jako u panelu ActivPanel je možno k němu zakoupit mobilní stojan. (www.multiboard.prestigio.com) 

[bookmark: _Toc532070608]3.7. Interaktivní tabule a kurikulum
Kurikulárním dokumentem upravujícím digitální technologie ve školství je Strategie digitálního vzdělávání do roku 2020. Tento dokument udává současnou situaci ve školách, představuje vizi digitálního vzdělávání a cíle strategie digitálního vzdělávání. Dále také navrhuje opatření, jak stanovených cílů dosáhnout. 
Strategie digitálního vzdělávání, která je v souladu s prioritami Strategie vzdělávací politiky České republiky do roku 2020, se zaměřuje na vytvoření vhodných podmínek 
a nastavení procesů, které povedou k cílům, metodám a formám vzdělávání odpovídajícím současnému stavu poznání, požadavkům společenského života i trhu práce, ovlivněným rozvojem digitálních technologií a informační společnosti vůbec. Rozvíjet vzdělávací systém, v němž se vzdělávání opírá o aktuální výsledky lidského poznání, podporuje kreativitu 
a vychází vstříc dlouhodobým potřebám společnosti a trhu práce, musíme inovovat nejen způsoby vzdělávání, organizační formy a metody výuky, ale i současné vzdělávací cíle.
Mění se struktura dovedností potřebných pro uplatnění ve společnosti a na trhu práce – klade se důraz na dovednosti pro 21. století: schopnost pracovat s informacemi a digitálními technologiemi.  (Strategie digitálního vzdělávání do roku 2020) 











[bookmark: _Toc532070609]4. PRÁCE S INTERAKTIVNÍ TABULÍ VE VÝUCE
Učiteli umožňuje interaktivní tabule prezentovat třídě látku novým, atraktivním způsobem, dynamicky, se zvýrazněním vazeb a souvislostí. Tímto způsobem jsou učiteli 
i žákům zpřístupněny rozsáhlé zdroje výukových materiálů - textů, obrázků, video 
i zvukových klipů, které může učitel žákům ukázat v souvislostech a vzájemných vazbách 
a při tom respektovat didaktické zásady. Prostřednictvím interaktivní tabule lze vytvářet celou řadu projektů, které pokrývají průřezová témata daná rámcovým vzdělávacím programem. Žáci mohou tak rozvíjet své kompetence mnohem lépe než doposud.
Žáky láká všechno, co je nové a co se nějakým způsobem liší od „klasické vyučovací hodiny“, tudíž mají velkou motivaci pro práci s interaktivní tabulí.  Jedná se o mnohem pokročilejší a zajímavější pomůcku než jakou je klasická tabule, barevné křídy a pravítka.
Výuku však stále řídí učitel, který má k dispozici nástroj, zvyšující atraktivitu 
a především názornost výkladu. Především větší názornost vykládané látky umožňuje lepší zapojení i žákům se specifickými poruchami učení. Než začneme interaktivní tabuli v hodinách plně využívat, musíme napřed naučit děti s ní pracovat, např. jak na ni psát text nebo jak pohybovat s objekty. Ale i přes možné počáteční těžkosti, při zavádění tohoto prostředku do výuky, možnosti práce v hodinách jsou poté mnohem rozmanitější a vzbuzují zájem jak učitelů, tak i žáků.  Nevýhodou bohužel je, že v dané chvíli může s tabulí pracovat pouze jeden člověk.

[bookmark: _Toc532070610]4.1. Interaktivní výuka
Tuto malou podkapitolu uvádíme proto, že používáme-li ve výuce interaktivní tabuli, v podstatě realizujeme interaktivní výuku.
Jedná se o moderní metodu výuky na ZŠ a SŠ, která má několik cílů. Hlavním cílem této výuky je nabídnout žákům zábavnější a ne stereotypní formu výuky a více je do samotného procesu zapojit tak, aby výuku spoluvytvářeli. Znakem interaktivní výuky je názornost, jak jsem již zdůraznil. Ke každému předmětu jsou dostupné audio a video nahrávky či externí odkazy. Důležitou součástí je také posilování mezipředmětových vztahů tak, aby děti nerozdělovaly informace získané v jednotlivých předmětech, ale učily se je propojovat. (www.avmedia.cz)

[bookmark: _Toc532070611]4.2. Dostupné výukové materiály
Když interaktivní učebnice poprvé vstoupily do škol jako didaktická pomůcka, v podstatě jedinou možností učitele jak ji využít bylo, vytvořit si vlastní výukový materiál. Laik by mohl namítat, že učitelé si přece tvoří přípravy na každou hodinu, tudíž vytvořit si materiál na interaktivní tabuli přece není tak náročné. Opak je ale pravdou, tvorba vlastních materiálů k použití na interaktivní tabuli zabere výrazně více času než „klasická“ příprava na hodinu 
a málokterý učitel byl, a stále je, ochoten takové množství času obětovat.
Vznikala čím dál tím větší poptávka po výukových materiálech, které by učitelé mohli používat, aniž by nad jejich přípravou museli strávit tolik času. Někteří učitelé, kteří si přípravy vytvářeli, je poté začali sdílet se svými kolegy a začali tvořit šablony.
Dnes tak mohou učitelé z webů používat a volně stahovat již vytvořené didaktické materiály od jiných učitelů. Na tyto weby ale také může učitel umisťovat své vlastní vytvořené prezentace.

Webových stránek, které nabízejí Didaktické Učební Materiály (DUMy) můžeme najít na internetu spousty. Tyto weby jsou například:
· www.rvp.cz (metodický portál, nabízející různé materiály)
· www.dumy.cz
· www.veskole.cz
· www.activucitel.cz
· www.activboard.cz

Materiály na těchto webech jsou samozřejmě různé kvality, ovšem metodické portály provádějí recenze i korekturu vloženým pracím. Z některých stránek se dají materiály rovnou stáhnout, zatímco na jiných je nutná registrace uživatele, jinde se dají tyto materiály alespoň prohlížet.
Dostupnost takovýchto materiálů značně ulehčuje učitelům práci, ovšem ale nevýhodou je, že učitelé si materiály většinou sami nechtějí vytvářet a tak používají jen hotové věci.

[bookmark: _Toc532070612]4.3. Metodický portál RVP
Pro možnost využití na interaktivní tabuli jsme si vybrali přímo metodický portál RVP www.rvp.cz, který obsahuje velké množství Didaktických učebních materiálů (DUM), které jsou schváleny pro využití ve výuce.
Orientace na tomto portálu je velmi jednoduchá. Na webových stránkách, přímo v hlavní nabídce zvolíme záložku „DUM“ Kde poté určíme, pro jaký typ vzdělávání materiály potřebujeme, např. základní vzdělávání, dále jsou materiály seřazeny podle vzdělávacích oblastí v RVP a průřezových témat. Tento portál obsahuje více než 10 000 digitálních výukových materiálů (počet materiálů k březnu 2018). (www.rvp.cz)
Většina materiálů je ve formě textového dokumentu nebo prezentace, s různými interaktivními prvky, to krásně ukazuje, že interaktivní materiály se nemusí tvořit pouze v k tomu určených programech ale i za pomoci „obyčejných“ programů, které jsou mnohdy volně dostupné.
U tohoto portálu se nám líbí, že všechny materiály je možné si prohlédnout v náhledu 
a podle toho, jestli se nám budou líbit, je teprve stáhnout.


II. [bookmark: _Toc532070613]PRAKTICKÁ ČÁST

Praktickou část jsme rozdělili do dvou částí. V první části se budeme zabývat zhodnocením aktuálního stavu a dotazníkovým šetřením. V druhé části nabídneme možnosti využití interaktivní tabule ve výuce 4. ročníku.

5. [bookmark: _Toc532070614]Zhodnocení aktuálního stavu
Na téma interaktivních tabulí ve výuce byl roku 2009 Ústavem pro informace ve vzdělávání, proveden výzkum, kterého se účastnilo celkem 2827 českých škol. (ÚIV 2009) Tento výzkum zjišťoval míru rozšířenosti interaktivních tabulí na školách a jejich využití v jednotlivých předmětech. Podle tohoto výzkumu má aspoň jednu interaktivní tabuli nadpoloviční většina škol (53,7 %). V těchto školách bývá interaktivními tabulemi zpravidla vybavena buď jen jedna (24,6 %), nebo několik tříd, avšak méně než polovina (27 %). Jen zanedbatelný počet škol (úhrnem 2,2 %) mělo interaktivní tabule v polovině, či více třídách. 
Výzkum se také zabýval předměty, kde je interaktivní tabule nejčastěji využívána. V tabulce níže uvádíme procentuální hodnoty. 
Tabulka 1 – Data výzkumu (ÚIV 2009)
	Odpověď
	Absolutní hodnoty 
	Hodnoty v %

	Český jazyk
	859
	56,6

	Matematika
	955
	62,9

	Fyzika
	713
	46,9

	Chemie
	568
	37,4

	Cizí jazyky
	1042
	68,6

	Informatika a výp. technika
	863
	56,8

	Přírodovědné předměty
	1082
	71,2

	Humanitní předměty
	790
	52,0

	Výchovy
	280
	18,4

	Jiné
	239
	15,7

	Celkem
	1519
	100,0



Ve výše uvedené tabulce si můžeme všimnout, že interaktivní tabule není tak často využívána v informatice. To podporuje tvrzení J. Dostála (2009), který oponuje obecně rozšířenému názoru, že interaktivní tabule je určena pouze pro použití v některých předmětech (např. informatika). Oproti tomu velmi vysoká čísla vykazuje používání interaktivní tabule při výuce cizích jazyků a přírodovědných předmětu. Tudíž používání interaktivní tabule závisí na osobním přístupu učitele. 
	Kromě odborných výzkumů se interaktivními tabulemi zabývá velké množství bakalářských a diplomových prací. V systému Theses.cz, sloužícímu k odhalování plagiátorství u vysokoškolských prací, se termín „interaktivní tabule“ vyskytuje v 804 případech.
Tematicky podobnou bakalářskou práci, napsal Petr Novák z Pedagogické fakulty Západočeské univerzity v Plzni. Jeho práce nese název Využití interaktivní tabule ve výuce matematiky. V dotazníku ke své práci mimo jiné zjišťoval, jak jsou školy interaktivními tabulemi vybaveny. Kromě 137 dotazníků obdržel také několik emailů se zprávou, že škola interaktivní tabuli zatím nevlastní, ale do budoucna její nákup plánuje. Jako důvod absence interaktivní tabule ve škole uváděli dotázaní vysoké finanční náklady. (Novák 2012) Na otázku, zdali je na škole interaktivní tabule odpovědělo 96% respondentů kladně. Další otázka se týkala počtu interaktivních tabulí na škole. Zde více než polovina (58%) odpověděla „méně než 5“. Celkem 28% dotázaných škol uvedlo, že vlastní 6 až 10 interaktivních tabulí. Dotázaných škol vlastnících 11 a více tabulí je 9%., u těchto škol se dá předpokládat, že mají interaktivní tabuli v každé nebo téměř každé učebně. Vybavenost škol interaktivní tabulí je různá a 61% dotázaných škol plánuje pořídit další kusy. 
Následující dotaz se týkal softwaru, který učitelé používají. V odpovědích jednoznačně vede SMARTBoard se 69%, za ním následuje ActivBoard (29%), Interwrite (15%), eBeam (10%), jiný systém uvedlo 12% dotázaných. 
Ve zhodnocení našeho výzkumného šetření budeme porovnávat data s těmito výsledky. 









6. [bookmark: _Toc532070615]Výzkumné šetření 
Kromě zhodnocení zkoumané problematiky navazuje praktická část na část teoretickou také výzkumným šetřením. Charakteristika výzkumného šetření začíná stanovením jeho cílů. Dále jsou uvedeny výzkumné problémy. V další části této kapitoly popisujeme výzkumný vzorek a použitou metodu sběru dat. 

6.1. [bookmark: _Toc532070616]Cíle a problémy výzkumného šetření
Hlavním cílem práce je zjistit, jak se interaktivní tabule na prvním stupni vybraných základních škol používá, ve kterých ročnících a v jakých předmětech se interaktivní tabule nejvíce využívá. Tento hlavní cíl se pokusíme splnit na základě dílčích cílů. Dílčí cíle jsou: zjistit, v jakých částech hodiny s interaktivní tabulí učitelé nejčastěji pracují. Zjistit, jaká je početnost interaktivních tabulí na vybraných základních školách a který systém interaktivní tabule na vybraných školách převládá. Chceme také zjistit, pro které aktivity je interaktivní tabule nejvíce vhodná, zdali na výuku nové látky, či na upevnění stávajících znalostí, popř. ověření již získaných znalostí. Co se týče pedagogů, naším cílem je zjistit, zdali je pro ně jednodušší příprava na klasickou hodinu nebo na hodinu realizovanou prostřednictvím interaktivní tabule. Mimo jiné jsme také zjišťovali, do jaké míry je přístup pedagogů k interaktivní tabuli ovlivněn věkem či délkou praxe. 

Vzhledem k formulovaným cílům výzkumného šetření jsme si stanovili problémy deskriptivní povahy, u kterých zjišťujeme četnost sledovaných jevů.

Deskriptivní problémy (otázky) výzkumného šetření byly následující: 
1. Kolik interaktivních tabulí vlastní vybrané školy? 
2. Jak dlouho mají vybrané školy interaktivní tabuli? 
3. Jaké typy interaktivních tabulí využívají vybraní učitelé prvního stupně vybraných základních škol?  
4. Jaký je názor vybraných učitelů na využívání interaktivní tabule ve výuce? 
5. Je pro vybrané učitele jednodušší příprava na klasickou hodinu nebo na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli? 
6. Jak často vybraní učitelé prvního stupně základních škol interaktivní tabuli používají? 
7. Ve kterých ročnících vybraní učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají? 
8. Ve kterých předmětech interaktivní tabuli vybraní učitelé nejčastěji používají? 
9. K jaké aktivitě interaktivní tabuli vybraní učitelé nejčastěji používají? (nová látka, procvičování či hry)
10. V jaké části hodiny interaktivní tabuli učitelé prvního stupně vybraných základních škol nejčastěji používají? 
11. Jaké aplikace vybraní učitelé nejčastěji na interaktivní tabuli používají?
12. Jaké programy vybraní učitelé nejčastěji využívají pro přípravu hodin? 
13. Využívají vybraní učitelé spíše placené nebo volně dostupné programy? 
14. Prošli vybraní učitelé nějakým školením týkajícím se interaktivní tabule? 
15. Uvítali by vybraní učitelé prvního stupně vybraných základních škol nějaké další školení? 

6.2. [bookmark: _Toc532070617]Výběr vzorku do výzkumného šetření
Při přípravě výzkumného šetření je nezbytné vybrat vzorek respondentů, od kterých chceme pomocí zvolené metody získat potřebné informace. Výzkumné šetření jsme realizovali mezi učiteli prvního stupně základních škol. 
Základním souborem pro následný výzkumný vzorek pro nás byly školy města Olomouce, Dolan a Prostějova. Následně jsme z tohoto souboru záměrně vybrali dvě školy z Olomouce, jednu školu z Dolan a jednu školu z Prostějova. Tento výběr byl ovlivněn ochotou škol podílet se na výzkumném šetření. 
Pro účast ve výzkumném šetření byli učitelé vybraných škol osloveni osobně, po domluvě s řediteli škol. 

6.3. [bookmark: _Toc532070618]Metoda výzkumného šetření
Výzkumné šetření bylo orientováno kvantitativně a pro sběr dat jsme si zvolili metodu explorační, v rámci které jsme se rozhodli použít dotazníkovou techniku. Dotazník je sestaven z 21 otázek, na které respondent odpovídá v písemné formě.
Námi vytvořený autorský dotazník sestává z 21 položek. 4 položky byly dichotomické, ve kterých respondent vybíral ze dvou vzájemně se vylučujících možností odpovědi. 12 otázek z našeho dotazníku bylo výběrových, kdy respondent vybral pouze jednu z nabízených odpovědí. Zbylých 5 otázek bylo škálových, kde respondent vybíral určitý bod na dané škále. 

6.4. [bookmark: _Toc532070619]Výsledky výzkumného šetření
V této kapitole jsou uvedeny výsledky výzkumného šetření. Získaná data jsou zpracována vzhledem ke struktuře použitého dotazníku a stanovených problémů výzkumného šetření. Na základě deskriptivní statistiky jsou data znázorněna do tabulek a grafů. V tabulkách jsou uvedeny absolutní četnosti získaných dat.

Deskriptivní problém č. 1 
Kolik interaktivních tabulí vlastní vybrané školy? 
První otázka dotazníkového šetření se zaměřila na počty interaktivních tabulí na školách. 

Tabulka č. 2: Kolik interaktivních tabulí vlastní vybrané školy?
	Počet interaktivních tabulí
	Počet škol

	1 – 5
	1

	6 – 10
	3

	11 – 15
	0

	Více
	0




Graf č. 1: Kolik interaktivních tabulí vlastní vybrané školy?

V této otázce bylo zjištěno že, respondenti z jedné vybrané školy v Olomouci a jedné vybrané školy Prostějově uvedli, že jejich škola vlastní 1 – 5 interaktivních tabulí. Respondenti z jedné vybrané školy v Olomouci a jedné vybrané školy v Dolanech uvedli, že jejich škola vlastní 6 – 10 interaktivních tabulí. Na základě těchto výsledků můžeme říci, že co se týče vybavenosti, není rozdíl mezi městskými a vesnickými školami. 
Velmi pozitivní informací je také odpověď respondentů na otázku, zdali jejich škola plánuje nákup dalších interaktivních tabulí, kdy všichni dotázaní odpověděli ano. 

Deskriptivní problém č. 2 
Jak dlouho vlastní vybrané školy interaktivní tabuli?
Další otázka zjišťovala stáří techniky na daných školách. 
Tabulka č. 3 uvádí absolutní četnost. Graf č. 2 pak uvádí relativní četnost v %. 

Tabulka č. 3: Jak dlouho vlastní vybrané školy interaktivní tabuli? 
	Počet let
	Počet škol

	1 – 5
	2

	6 – 10
	2

	11 – 15
	0

	Více
	0




Graf č. 2: Jak dlouho vlastní vybrané školy interaktivní tabuli? 

V této otázce respondenti nejčastěji odpovídali, že jejich škola vlastní interaktivní tabuli 6 – 10 let. Takto odpovídali respondenti z vybraných škol v Olomouci a v Dolanech. Respondenti z vybrané školy v Prostějově uvedli, že jejich škola vlastní interaktivní tabule 1 – 5 let. I to je velmi pozitivní zjištění ukazující, že vesnické školy se v posledních letech snaží modernizovat výuku. Dalším pozitivním zjištěním je, že na žádné z dotazovaných škol nepřesahuje stáří techniky 10 let. 


Deskriptivní problém č. 3 
Jaké typy interaktivních tabulí využívají vybraní učitelé prvního stupně vybraných základních škol?  
Dotazníkové šetření zjistilo, že ve školách převládají 2 nejznámější typy interaktivních tabulí, a to SMARTBoard a ActivBoard (Promethean). Zjistili jsme také, že školy používají většinou jeden typ interaktivních tabulí. Všichni respondenti z jedné vybrané školy v Olomouci uvedli, že jejich škola používá interaktivní tabule SMARTBoard. Oproti tomu ale byla jedinou školou používající tento typ interaktivních tabulí. Respondenti ze všech ostatních vybraných škol uvedli, že používají interaktivní tabule ActivBoard. Jedna vybraná škola v Prostějově ale také používá interaktivní tabule Star Board od značky Hitachi. 

Tabulka č. 4: Jaké typy interaktivních tabulí využívají vybraní učitelé prvního stupně vybraných základních škol?  
	Typ interaktivní tabule
	Počet škol

	SMARTBoard
	1

	ActivBoard
	3

	Hitachi
	1




Graf č. 3: Jaké typy interaktivních tabulí využívají vybraní učitelé prvního stupně vybraných základních škol?  

Deskriptivní problém č. 4 
Jaký je názor učitelů na využívání interaktivní tabule ve výuce?  
Tabulka č. 5 ukazuje, jaký mají dotazovaní učitelé názor na interaktivní tabuli. V grafu č. 4 jsou tyto hodnoty vyjádřeny relativní četností v %. 


Tabulka č. 5: Jaký je názor vybraných učitelů na využívání interaktivní tabule ve výuce.
	Názor
	Počet

	Kladný
	32

	Spíše kladný
	15

	Neutrální
	9

	Spíše záporný
	0

	Záporný
	0










		Graf č. 4: Jaký je názor vybraných učitelů na využívání interaktivní tabule ve výuce.

V tabulce si můžeme všimnout velmi pozitivních výsledků, a to, že žádný z dotazovaných učitelů nemá na interaktivní tabuli záporný názor. Pouze 9 učitelů má názor neutrální. 
Do dotazníku jsme dále zapojili také výroky, u kterých učitelé všech vybraných škol vybírali míru souhlasu s daným tvrzením. 
Míru souhlasu s těmito výroky uvádí tabulka č. 6, která uvádí absolutní četnost těchto výroků. Graf č. 5 pak uvádí relativní četnost v %. 

Tabulka č. 6: Míra souhlasu všech vybraných učitelů s danými s výroky
	
	Výrok 1 
	Výrok 2
	Výrok 3
	Výrok 4

	Názor
	„Interaktivní tabule zefektivňuje výuku"
	„Interaktivní tabule pomáhá učitelům s výkladem“
	„Interaktivní tabule nemá pro výuku žádný přínos“
	„Interaktivní tabule zbytečně rozptyluje žáky“ 

	Určitě souhlasím
	20
	21
	0
	0

	Souhlasím
	33
	33
	0
	1

	Nevím
	1
	2
	1
	3

	Nesouhlasím
	2
	0
	35
	43

	Určitě nesouhlasím
	0
	0
	20
	9


						

Graf č. 5: Míra souhlasu vybraných učitelů s daným výroky


Deskriptivní problém č. 5
Je pro vybrané učitele jednodušší příprava na klasickou hodinu nebo na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli? 
Dostáváme se k důležitému problému, zjišťujeme, jestli je pro učitele jednodušší příprava na klasickou hodinu nebo na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli. Tabulka č. 7 ukazuje absolutní hodnoty a graf č 6. relativní četnost v %. 

Tabulka č. 7: Je pro vybrané učitele jednodušší příprava na klasickou hodinu nebo na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli? 

	Klasická hodina
	38

	 Hodina realizovaná na interaktivní tabuli 
	15

	Nepoužívá
	3



Graf č. 6: Je pro vybrané učitele jednodušší příprava na klasickou hodinu nebo na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli? 

Z tabulky i grafu je patrné, že více než 60% učitelů zastává názor, že jednodušší je příprava na klasickou hodinu než na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli. Jako důvody své odpovědi uvedli někteří učitelé „nespolehlivost techniky“ nebo „opakované časté selhání techniky“. Další učitelé uvedli jako důvod to, že „příprava na interaktivní tabuli je časově náročnější“. Jedna z učitelek také uvedla: „Neumím si na PC připravit vše tak, jak bych chtěla“. Problém této učitelky by vyřešilo školení. Co se důvodu nespolehlivosti techniky týče, tento problém se dá nějakým způsobem vyřešit, problémem ale bohužel zůstává časová náročnost přípravy na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli. 
Přípravu na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli pokládá za méně náročnou 26,80% učitelů. Ti jako důvod uvádějí například: „Existuje již spousta vytvořených materiálů“ nebo že „na internetu jsou hry a videa“. Pouze jedna učitelka uvedla, že „záleží na předmětu“.  Na základě těchto zdůvodnění se dá předpokládat, že učitelé, kteří vybrali tuto možnost jako jednodušší, používají spíše již vytvořené a volně dostupné materiály a netvoří si své vlastní. 

 Deskriptivní problém č. 6
Jak často vybraní učitelé prvního stupně základních škol interaktivní tabuli používají? 
Dotazníkové šetření dále zjišťovalo, jak často učitelé interaktivní tabuli ve výuce používají. 
Tabulka č. 8: Jak často vybraní učitelé prvního stupně základních škol interaktivní tabuli používají?
	Kolikrát týdně
	Počet

	< 1 týdně
	25

	1 – 2
	13

	3 – 5 
	10

	6 – 10 
	5






		Graf č 7: Jak často vybraní učitelé prvního stupně základních škol interaktivní tabuli používají?

Z tabulky je patrné, že nejvíce učitelů používá interaktivní tabuli méně než jednou týdně. Někteří z respondentů mají interaktivní tabuli k dispozici pouze příležitostně. Dalších 13 respondentů pak uvedlo, že používá interaktivní tabuli jednou až dvakrát týdně. Dá se předpokládat, že pro tyto respondenty je interaktivní tabule pouze zpestřením výuky. Dalších 10 respondentů uvedlo používání interaktivní tabule 3 – 5krát týdně a dalších 5 respondentů používá interaktivní tabuli 6 – 10krát týdně. Pro tyto respondenty je práce s interaktivní tabulí samozřejmostí.  

Deskriptivní problém č. 7 
Ve kterých ročnících vybraní učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají?
Další otázka zjišťovala, ve kterých ročnících učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají. 
Tabulka č. 9: Ve kterých ročnících vybraní učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají?
	Ročník
	Počet

	1. ročník
	12

	2. ročník
	11

	3. ročník
	7

	4. ročník
	10

	5. ročník
	16




Graf č. 8: Ve kterých ročnících vybraní učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají?

Dotazníkové šetření jsme zaměřili na učitele prvního stupně základních škol, tudíž dotázaní učitelé používají interaktivní tabuli většinou v ročnících, ve kterých učí. I tak si ale můžeme všimnout, že nejčastěji je interaktivní tabule využívána v 5. ročníku.  

Deskriptivní problém č. 8 
Ve kterých předmětech vybraní učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají?
Zajímalo nás, v jakých předmětech učitelé interaktivní tabuli nejčastěji využívají. U této otázky mohli učitelé uvést více odpovědí. Očekávali jsme, že nejčastěji budou učitelé interaktivní tabuli využívat v matematice či humanitních oborech. 

Tabulka č. 10: Ve kterých předmětech vybraní učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají?
	Předmět
	Počet
	Předmět
	Počet

	Český jazyk
	26
	Člověk a jeho svět
	18

	Anglický jazyk
	8
	Člověk a svět práce
	3

	Matematika
	25
	Výtvarná výchova
	8

	Přírodověda
	21
	Hudební výchova
	13

	Vlastivěda
	19
	Informatika
	7




Graf č. 9: Ve kterých předmětech vybraní učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají?

Můžeme si všimnout, že nejčastěji je interaktivní tabule využívána v českém jazyce, matematice, přírodovědě a humanitních předmětech jako vlastivěda nebo Člověk a jeho svět. Používání interaktivní tabule v těchto předmětech není nějak překvapivé, jelikož velké množství věcí se právě díky názornosti interaktivní tabule dá z pohledu učitele mnohem lépe vysvětlit a z pohledu žáků lépe pochopit. Překvapením naopak bylo velmi malé číslo u anglického jazyka, u tohoto předmětu se dá interaktivní tabule také využít mnoha způsoby například při procvičování slovíček. Jak uvedeme v druhé praktické části této práce. Překvapivě malé číslo je také u informatiky. 

Deskriptivní problém č. 9 
K jaké aktivitě interaktivní tabuli vybraní učitelé nejčastěji používají? (nová látka, procvičování či hry).
U této otázky respondenti také uváděli více odpovědí. Tabulka č. 11 ukazuje absolutní hodnoty, graf č. 10 pak zobrazuje relativní četnost v %. 

Tabulka č. 11: K jaké aktivitě interaktivní tabuli vybraní učitelé nejčastěji používají?
	Předmět
	Počet

	Výklad nové látky
	23

	Upevnění stávajících znalostí
	23

	Procvičení stávajících znalostí
	25

	Ověření již získaných znalostí
	9

	Motivace a hra
	19




Graf č. 10: K jaké aktivitě interaktivní tabuli vybraní učitelé nejčastěji používají?

Z tabulky i grafu je patrné, že interaktivní tabule je učiteli nejčastěji používána při aktivitách sloužících k procvičení již získaných znalostí. Dále si můžeme všimnout, že interaktivní tabule slouží učitelům v hojné míře také jako pomocník při výkladu nové látky, ověřování znalostí a při motivaci žáků. 
 
Deskriptivní problém č. 10 
V jaké části hodiny vybraní učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají?  
Dále nás zajímalo, v jaké části hodiny učitelé interaktivní tabuli nejčastěji využívají. 
I v této otázce uváděli učitelé více odpovědí. Na tuto otázku bohužel někteří respondenti neodpověděli.  

Tabulka č. 12: V jaké části hodiny učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají?
	Část hodiny
	Počet

	Úvodní část
	19

	Hlavní část
	18

	Závěrečná část
	12


			Graf č. 11: V jaké části hodiny vybraní  učitelé interaktivní tabuli nejčastěji používají?

Jak ukazuje tabulka a graf, v těchto číslech není nijak velký rozdíl, můžeme tedy předpokládat, že učitelé využívají interaktivní tabule rovnoměrně ve všech částech hodiny. 
Deskriptivní problém č. 11
Jaké aplikace vybraní učitelé nejčastěji na interaktivní tabuli používají?
Dostáváme se k další velmi důležité otázce, zajímalo nás, jaké aplikace na interaktivní tabuli učitelé nejčastěji používají. 

Tabulka č. 13: Jaké aplikace vybraní učitelé nejčastěji na interaktivní tabuli používají?
	Aplikace
	Počet

	SMARTNotebook
	8

	ActivInspire
	18

	ActivStudio
	4

	MS Word
	17

	MS Excel
	6

	MS PowerPoint
	20

	iTools
	2




Graf č. 12: Jaké aplikace vybraní učitelé nejčastěji na interaktivní tabuli používají?

Z tabulky i grafu je patrné, že nejčastěji jsou vybranými učiteli využívány aplikace z řady Microsoft Office, konkrétně se jedná o aplikaci MS PowerPoint 26,30% a aplikaci MS Word 22,40%. Z aplikací vytvořených přímo pro interaktivní tabule jednoznačně vede ActivInspire s 23,70%. Používání aplikace SMARTNotebook uvedlo pouze 10,50% respondentů. Vzhledem k tomu že i u této otázky mohli vybraní učitelé vybírat více odpovědí, jsme zjistili, že učitelé současně s programy ActivInspire, ActivStudio, iTools a SMARTNotebook využívají i programy MS Office. 


Deskriptivní problém č. 12
Jaké programy vybraní učitelé nejčastěji využívají pro přípravu hodin?
Dotazníkové šetření také zjišťovalo, jaké programy učitelé nejčastěji využívají pro přípravu hodin realizovaných na interaktivní tabuli. 

Tabulka č. 14: Jaké programy vybraní učitelé nejčastěji na interaktivní tabuli používají?
	Aplikace
	Počet

	SMARTNotebook
	7

	ActivInspire
	13

	ActivStudio
	1

	MS Office
	29

	iTools
	2




Graf č. 13: Jaké programy nejčastěji na interaktivní tabuli používají?

Opět si můžeme všimnout, že vedou aplikace MS Office s 51,80%. Druhé nejvyšší zastoupení má opět aplikace ActivInspire s 25%. 13,50% respondentů užívá pro přípravu na hodinu aplikaci SMARTNotebook, 3,80% respondentů používá aplikaci iTools a pouze jedna učitelka uvedla, že používá pro přípravu na hodinu aplikaci ActivStudio. 

Deskriptivní problém č. 13
Používají vybraní učitelé spíše placené nebo volně dostupné programy? 
V dotazníku jsme se dále ptali na to, jestli učitelé využívají volně dostupné nebo placené programy. 	
Tabulka č. 15: Používají vybraní učitelé spíše placené nebo volně dostupné programy?
	Programy
	Počet

	Placené
	2

	Volně dostupné
	46



Graf č. 14: Používají vybraní učitelé spíše placené nebo volně dostupné programy?

Více než 95% respondentů uvedlo, že používá volně dostupné programy. Tyto výsledky jsou velmi zajímavé. Když uvážíme výsledky dvou předchozích otázek, zjistíme, že učitelé nejvíce využívají programy MS Office, které jsou ale placené. Z tohoto výsledku je patrné, že jestliže má škola zakoupenou licenci a učitelé mají tyto programy ve svých počítačích, považují je za volně dostupné, i když tomu tak vlastně není. Tentýž případ pozorujeme i u aplikace SMARTNotebook a ActivInspire, u kterých škola taktéž musí zakoupit licenci. 

Deskriptivní problém č. 14
Prošli vybraní učitelé nějakým školením týkajícím se interaktivní tabule? 
Další velmi důležitou otázkou je, jestli prošli vybraní nějakým školením týkajícím se interaktivní tabule.  

Tabulka č. 16: Prošli vybraní učitelé školením?
	Školení
	Počet

	Ano
	29

	Ne
	27


Graf č. 15:Prošli vybraní učitelé školením?

I tato čísla jsou velmi zajímavá. Můžeme si všimnout, že rozdíl není nikterak velký. Téměř polovina respondentů neprošla žádným školením týkajícím se interaktivní tabule. I to je jeden z důvodů proč respondentka, která uvedla, že „na interaktivní tabuli si nepřipravím vše tak, jak bych chtěla“
Deskriptivní problém č. 15
Uvítali by vybraní učitelé prvního stupně vybraných základních škol nějaké další školení? 
Tato otázka navazuje na předchozí problém. 

Tabulka č. 17: Uvítali by vybraní učitelé prvního stupně vybraných základních škol další školení?
	Uvítali by další školení?
	Počet

	Ano
	40

	Ne
	16



 						Graf č. 16: Uvítali by vybraní učitelé prvního stupně vybraných základních škol další školení?

Více než 70% učitelů by uvítalo účast na nějakém školení týkajícím se interaktivní tabule.  Podle čísel můžeme zjistit, že tuto možnost volili také učitelé, kteří již nějakým školením prošli. Téměř 30% respondentů už by další školení neuvítalo. Jsou mezi nimi také respondenti, kteří předtím žádným školením neprošli. 

V této kapitole jsme se zaměřili zhodnocení výsledků našeho výzkumného šetření. V další kapitole se zaměříme na možnosti praktického využití interaktivní tabule ve výuce 4. ročníku základní školy.










7. [bookmark: _Toc532070621] Využití interaktivní tabule ve výuce 4. ročníku ZŠ
Ve své práci jsem se zaměřil pouze na jeden ročník, abych mohl nabídnout možnosti využití ve všech předmětech, které se v daném ročníku vyučují. Raději než zhodnocení již vytvořených prací se pokusím uvést vlastní jednoduché návrhy u které látky a jak tabuli použít, zcela záměrně bez použití softwaru určeného přímo na interaktivní tabuli, který sice nabízí více možností, ale mým záměrem je ukázat, že zajímavá aktivita se dá vytvořit i za pomoci běžně dostupných programů, jako je např. MS Word nebo PowerPoint, které umožňují animace či pohyb objektů.
Časová dotace jednotlivých předmětů je v RVP koncipována pro 1. - 5. ročník. Roční dotace na 1. stupni je 118 hodin a týdenní 22 hodin (jeden ročník). Pro vzdělávací oblast Jazyk a jazyková komunikace je minimální časová dotace 33 hodin Českého jazyka 
a literatury a 9 hodin cizího jazyka. Pro oblast Matematika a její aplikace je 20 hodin. Oblast Informační a komunikační technologie má minimální časovou dotaci 1 hodinu. Oblasti Člověk a jeho svět a Umění a kultura mají po 12 hodinách. Člověk a zdraví, má dotaci 10 hodin a Člověk a svět práce má hodin 5.  Disponibilní časová dotace je 16 hodin, což znamená, že škola má k dispozici tento počet hodin, k podpoře specifických nadání a zájmů žáků a jejich motivaci k učení. Tato čísla udávají, kolik hodin týdně musí škola minimálně věnovat dané vzdělávací oblasti na prvním stupni základního vzdělávání. (RVP ZV, MŠMT 2016)
[bookmark: _Toc532070622]7.1 Využití v Českém jazyce
Vzdělávací oblast RVP je Jazyk a jazyková komunikace. Vzdělávacím oborem je Český jazyk a literatura. Vzdělávací obsah tohoto oboru je rozdělen do tří složek: Komunikační 
a slohová výchova, kde se žáci učí vnímat a chápat různá jazyková sdělení. Jazyková výchova, ve které žáci získávají vědomosti a dovednosti potřebné k osvojování spisovné podoby jazyka a literární výchova, kdy žáci prostřednictvím četby poznávají základní literární druhy a učí se vnímat jejich specifické druhy. (RVP ZV, MŠMT 2016)

[bookmark: _Toc532070623]7.1.1. PUZZLE - Procvičování stavby slova
Na obrazovce bude několik puzzle dílků s písmeny, žáci budou mít za úkol uhodnout, 
o jaké slovo se jedná, dané slovo z puzzle dílků sestavit a barevně označit, co je předpona, kořen, přípona a koncovka. Každé slovo bude na jiné obrazovce, aby se písmena nepletla 
a aby bylo možno jednotlivé části slov rozlišit. Tuto aktivitu je nejlepší vytvořit v programu určeném pro interaktivní tabule.

[image: ]
Obrázek 6: Návrh aktivity
Zdroj: Učebnice Český jazyk 4, pro 4. Ročník, Nová škola Brno

[bookmark: _Toc532070624]7.1.2. Procvičování slovních druhů a mluvnických kategorií.
Zvolíme si libovolný text, báseň,… klidně v programu Word, žáci mají za úkol vyhledat podstatná jména (barevně označíme zvýrazněním) a u všech podstatných jmen určit rod, životnost, číslo a pád. Totéž lze provést i se slovesy.
Tato aktivita je velmi jednoduchá a není náročná na přípravu, ale i tak udělá výuku zajímavější.

[bookmark: _Toc532070625]7.1.3. Procvičování přímé řeči
Na tabuli promítneme text, např. Vida, prší. Řekl Karel a podíval se ven, (text bude samozřejmě obsáhlejší). A žáci budou mít poté za úkol doplnit, vynechaná znaménka.

[bookmark: _Toc532070626]7.2. Využití v matematice
V RVP je tato oblast ukotvena jako Matematika a její aplikace, obor má stejný název. Má také několik tematických okruhů. V okruhu Čísla a početní operace si žáci osvojují aritmetické operace ve třech složkách: schopnost provádět operace, algoritmické a významové porozumění. Dalším okruhem jsou Závislosti a práce s daty, kde žáci rozpoznávají určité typy změn a závislostí, které jsou projevem reálného světa. Geometrie v rovině a v prostoru je okruh, kdy žáci určují a znázorňují geometrické útvary a geometricky modelují reálné situace. (RVP ZV, MŠMT 2016)

[bookmark: _Toc532070627]7.2.1. Jednotky hmotnosti
V dokumentu Word (protože se s objekty dá dobře pohybovat) budeme mít na jedné straně napsány různé hmotnosti a na straně druhé různá závaží. Děti se budou danou hmotnost snažit vyjádřit pomocí přiřazení příslušných závaží
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[bookmark: _Toc532070628]7.2.2. 	Převody jednotek délky
Opět aktivita, kterou je možná vytvořit ve Wordu či Power pointu, kde je možné lépe nastavit objevování textu pro kontrolu správnosti, za pomocí obrázku SmartArt. V horní „bublině“ budeme mít hodnotu a v šipkách jednotky, na které budeme danou hodnotu převádět. Výhodou je, že se u tabule může vystřídat více žáků, kteří si dotykem na tabuli sami zobrazí výsledek. Je možnost tuto aktivitu udělat také tak, že se výsledek pouze nezobrazí, ale žáci jej také sami zapíší. Zde mám ukázanou již hotovou aktivitu.

[bookmark: _Toc532070629]7.2.3. Výpočet neznámého čísla X
Také vhodná aktivita, aby se u tabule vystřídalo více žáků, jelikož k „neznámému“ číslu je potřeba dojít, přes více výsledků a příkladů může být více.

                      *100		    + 100 000		      : 3			 : 100X
500



[bookmark: _Toc532070630]7.3. Využití v přírodovědě
Přírodověda je součástí vzdělávací oblasti Člověk a jeho svět. V RVP je to jediná oblast, která je koncipována pouze pro 1. stupeň základního vzdělávání. Vymezuje vzdělávací obsah týkající se člověka, rodiny, společnosti, vlasti, přírody, kultury, techniky, zdraví, bezpečí 
a dalších témat. Tato vzdělávací oblast připravuje základy pro specializovanější výuku ve vzdělávacích oblastech Člověk a společnost, Člověk a příroda a Výchova ke zdraví. Vzdělávací oblast Člověk a jeho svět je rozdělena do pěti tematických okruhů. V okruhu Místo kde žijeme, se žáci učí na základě nejbližšího okolí, vztahů a souvislostí v něm. Chápat organizaci života v rodině a ve škole, v obci a ve společnosti. V okruhu Lidé kolem nás si žáci osvojují a upevňují základy vhodného chování a jednání s lidmi. Lidé a čas je okruh, ve kterém se děti učí orientovat v dějinách a čase. Dalším okruhem je Rozmanitost přírody, kde žáci poznávají Zemi jako planetu sluneční soustavy, kde vznikl a rozvíjí se život. Také poznávají velkou rozmanitost živé a neživé přírody. Posledním okruhem je Člověk a jeho zdraví, kde žáci poznávají především sebe na základě poznávání člověka jako živé bytosti.
Potřebné vědomosti a dovednosti v tomto vzdělávacím oboru získávají žáci především tím, že pozorují názorné pomůcky, přírodu a činnosti lidí, hrají určené role a řeší modelové situace.

[bookmark: _Toc532070631]7.3.1. Procvičování podmínek pro život (živá a neživá příroda)
Děti se ve čtvrtém ročníku učí, v jakých prostředích žijí jaké druhy rostlin a živočichů. Na tabuli promítneme dokument, ve kterém bude úvodní obrázek (mapa) s rozdělením kontinentů na prostředí (chladné, mírné, suché a teplé a vlhké a teplé). Pod obrázkem budou rozmístěny obrázky zvířat a rostlin. Úkolem děti bude přiřadit daného živočicha či rostlinu na příslušný kontinent a prostředí, do kterého patří. Přidávám malou ukázku, jak bude aktivita vypadat.
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
Obrázek 7: Podmínky pro život					Obrázek 8: Zvířata
Zdroj: Učebnice Hravá Přírodověda 4, Taktik		Zdroj: www.google.com 2018

[bookmark: _Toc532070632]7.3.2. Cvičení na poznávání jedlých a nejedlých hub
Toto cvičení je velmi jednoduché. Spočívá v tom, že na tabuli bude rozdělení na „jedlé 
a nejedlé“ (zelené a červené pole) a děti budou obrázky hub přiřazovat. Je nutné, aby na tabuli bylo co nejvíce obrázků hub, aby se u tabule vystřídali pokud možno všichni žáci. Přidávám jen menší ukázku toho, jak by aktivita mohla vypadat.
[image: ][image: ][image: ]
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Obrázek 9: Houby jedlé a nejedlé  Zdroj: www.google.com 2018
[bookmark: _Toc532070633]7.3.3. Cvičení na poznávání nerostů a minerálů
Opět se jedná o velmi jednoduchou aktivitu, která spočívá v pojmenovávání obrázků. Respektive přidělování jmen obrázkům. Jelikož ve 4. třídě se žáci učí o horninách a nerostech, do aktivity jsem zapojil i následující rozdělení.
[image: ][image: ][image: ]Drahokamy
Minerály
Horniny

Zlato
Žula


[image: ]
[image: ][image: ][image: ]Ametyst
Pískovec

Rubín

[image: ][image: ]Smaragd
Diamant

Síra
Čedič




Obrázek 10: Nerosty Zdroj: www.google.com 2018

8.4. Využití ve vlastivědě
Vlastivěda je, stejně jako přírodověda, v RVP součástí vzdělávací oblasti Člověk a jeho svět. A to konkrétně vzdělávacího oboru Člověk a čas.

[bookmark: _Toc532070634]8.4.1. Procvičování krajů a památek
Velmi jednoduchá aktivita, která spočívá v přiřazování památek k jednotlivým krajům. Na promítnutou mapu s vyznačenými kraji budou žáci přiřazovat památky. Doplňujícími otázkami se učitel může ptát na různé zajímavosti týkající se daných památek.
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Obrázek 11: Mapa ČR  Zdroj: www. mediaprintkapa.cz
[bookmark: _Toc532070635]8.4.2. Procvičování – České země za vlády Přemyslovců
Do daného textu budou mít děti za úkol správně doplnit slova z nabídky.
iniciála
církve

Za vlády Přemyslovců šířili vzdělanost především představitelé………………….obrázkem
kostelů
klášterů

Písařské dílny byly většinou součástí……….……. a ……………..přepisovaly

Knihy se netiskly ale………………náboženskou

První písmeno ve středověkém textu se nazývalo - ………………
Písmo bývalo zdobené a text v knize byl doplněn……………….kůži

Většina knih té doby měla ………………tématiku.
Psalo se na ……………… nebo ……………pergamen


[bookmark: _Toc532070636]8.4.3. Poznávání uměleckých slohů
Opět forma přiřazování. Do políček s názvy uměleckých slohů žáci přiřadí hlavní znaky daného slohu a obrázky. Aktivita by mohla být doplněna otázkami zdali, žáci poznají dané stavby či prvky, které nejsou pojmenovány a jsou pouze na obrázcích.
Zdobené portály
Renesance
Chrliče

Silné kamenné zdi
Románský sloh
Gotika
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			Obrázek 12: Umělecké slohy Zdroj: www. google.com 20018
[bookmark: _Toc532070637]8.5. Využití v angličtině
V RVP je, stejně jako český či jiný jazyk, součástí vzdělávací oblasti „Jazyk a jazyková komunikace“. Vzdělávacím oborem je Cizí jazyk a Další cizí jazyk.

[bookmark: _Toc532070638]8.5.1. Porozumění textu a procvičení slovíček (zvířata)
Aktivita, která se dá realizovat pomocí programu MS Word.
V textu budou popsána různá zvířata, žáci budou mít za úkol text přečíst, přeložit 
a z nabídky přiřadit k popisu příslušné zvíře.
Rattlesnake

It’s a reptile. It’s very dangerous and poisonous. Its tail makes noise. It’s a…………..…… It’s a mammal and lives in central Africa. Almost like human. It has two arms and two legs and its colour is black. It’s a…………... It’s a mammal, that lives in the Ocean. It’s a …………….. It’s a reptile, that lives in Africa, America and Australia. It lives in rivers and has many teeth…………..…. It’s a fish, that is very dangerous. It lives in the Oceans and Seas. It’s a…………….Whale
Gorilla
Shark
Crocodile




[bookmark: _Toc532070639]8.5.2. Procvičování slovíček (počasí)
Na mapě jsou umístěna hlavní města krajů a u nich obrázky s počasím. V textu pod mapou budou otázky, jaké je zrovna počasí v konkrétním městě. V první části otázek budou pouze přiřazovat odpovědi a překládat věty. V druhé části otázek budou přiřazovat první část odpovědi, druhou část budou sami formulovat.
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s počasím
Zdroj http://www.krajskeurady.cz/news.php
Snowy

In Ostrava is……………Rainy


It’s …………….. in Jihlava.Sunny

It’s ……………. Pardubice.No, it isn‘t
Yes, it is

Is it cloudy in Hradec Králové? ………………………….No, it isn‘t

Is it windy in Ostrava? ……………………………………
Is it sunny in Plzeň?.....................Yes, it is

Is it rainy in Ústí nad Labem? ……………

[bookmark: _Toc532070640]8.5.3. Spojovačka – slovíčka (emotions)
Opět aktivita, která se dá snadno realizovat ve Wordu.
Anger


A strong emotion. Creates bond between persons.Envy

When you feel sorry for other people.
You feel it when you feel afraid.Fear[image: ]


When something happens and you feel sad, the emotion is…Pity


When you feel happy. (other words are happiness, gladness)Surprise

Opposite to being calm is to feel….Joy


When you’re unprepared for something.Love

When somebody has something that you want.
Sadness



Uvedli jsme hlavní předměty, které se vyučují, jelikož dašími předměty jsou: tělesná výchova, výtvarná výchova a hudební výchova. V hudební výchově lze tabuli využít pro přehrávání hudebních ukázek.
Uvedené ukázky aktivit se mohou zdát primitivní, ale právě to bylo záměrem, jelikož mnoho učitelů používá interaktivní tabuli pouze jako velký projektor, proto bylo mým cílem na těchto velmi jednoduchých aktivitách ukázat, jak snadno lze vytvořit aktivitu, která ale dokáže výuku velmi zpestřit právě proto, že je prováděna na interaktivní tabuli.
Pokud však i přesto učitel nebude chtít vytvářet aktivity sám, zajímavé aktivity jsou k nalezení na různých webových stránkách, které stačí pouze spustit.
Takže nadále zůstává pouze na učitelích, zdali budou čerpat z již vytvořených materiálů nebo si budou tvořit svoje, či jestli budou interaktivní tabuli vůbec používát, ale v dnešní době kterou můžeme s trochou nadsázky označit za „dobu technickou“ by mělo být používání interaktivní tabule ve škole, alespoň jednou za týden, nutností.
















8. [bookmark: _Toc532070620]Zhodnocení a diskuze výsledků
Obsahem této kapitoly je zhodnocení a diskuze výsledků popsaných v předcházející kapitole s ohledem na problémy, které jsme si vymezili k výzkumnému šetření. Nejprve vyhodnotíme získaná data, mezi kterými se pokusíme najít možné souvislosti a příčiny, 
a následně porovnáme výsledky našeho výzkumného šetření s výzkumy popsanými v 6. kapitole. 
Všechny vybrané školy vlastní více než jednu interaktivní tabuli. Z výsledků našeho dotazníkového šetření jsme zjistili, že co se vybavenosti týče, není mezi městskými 
a vesnickými školami velký rozdíl. Některé vesnické školy jsou na tom lépe než městské 
a naopak. Pozitivním trendem také je, že všechny dotázané školy plánují nákup dalších interaktivních tabulí. Interaktivní tabule je v našich školách relativně novou záležitostí jelikož žádná z dotázaných škol ji nevlastní déle než 10 let. Pro většinu učitelů je jednodušší příprava na klasickou hodinu než na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli. A to z důvodu nespolehlivosti techniky nebo časové náročnosti. Někteří učitelé, kteří uvedli, že příprava na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli je jednodušší, uvedli jako důvod toho výběru dostupnost již vytvořených materiálů. Můžeme tedy předpokládat, že tito učitelé si pravděpodobně netvoří žádné své vlastní materiály. Interaktivní tabule slouží ve velké míře spíše pro zpestření výuky, jelikož velké procento učitelů ji používá méně než 5krát týdně, někteří ji nemají k dispozici vůbec. Pouze pro 5 respondentů je používání interaktivní tabule každodenní záležitostí. Interaktivní tabule je využívána napříč celým kurikulem, ve všech částech hodiny i ke všem činnostem spojeným s výukou, od výkladu nové látky až po hru. Mezi aplikacemi, které učitelé na interaktivní tabuli využívají, jednoznačně vede řada MS Office, dále pak programy ActivInspire a SMARTNotebook, které jsou určeny přímo pro interaktivní tabuli. Mimo jiné využívají učitelé také program jako ActivStudio či iTools. Velmi zajímavé bylo také zjištění, kdy většina respondentů odpověděla, že používá volně dostupné programy. Když se však nad tímto zamyslíme, všechny tyto programy jsou placené. Lze tedy předpokládat, že jestliže má škola na tyto programy zakoupenou licenci a učitelé je mají k dispozici ve svém počítači, považují je za volně dostupné. Téměř polovina dotázaných neprošla žádným školením týkajícím se interaktivní tabule. Více než 70% respondentů by uvítalo další školení, zbylých téměř 30% uvedlo, že žádné další školení není třeba, mezi nimi i ti, kteří předtím žádným školením neprošli. Postoj k interaktivní tabuli mají všichni dotázaní učitelé kladný, ale záleží na jejich vztahu k technice, jak jsou schopni s interaktivní tabulí pracovat či nikoliv. 
Pokud srovnáme data s uvedenými výzkumy, v našem dotazníkovém šetření jsme potvrdili čísla výzkumu z roku 2009 provedeného Ústavem pro Informace ve Vzdělávání. Co se vybavenosti škol týče, stále platí, že interaktivními tabulemi je vybavena méně než polovina tříd na daných školách. Velmi podobné hodnoty jsme nalezli v položce týkající se předmětů. Největší procento využití má stále matematika a český jazyk, dále cizí jazyky, přírodovědné a humanitní obory, informatika a výchovy. Tato čísla nám ukazují, že interaktivní tabule je vhodná pro výuku jakéhokoliv předmětu a záleží pouze na učiteli, jestli chce interaktivní tabuli využít nebo ne. 
Když naše výzkumné šetření porovnáme s výzkumem Petra Nováka ze Západočeské univerzity v Plzni (2012), zjistíme, že počty typu interaktivních tabulí se změnily 
a ActivBoard od britské společnosti Promethean je nyní rozšířenější než SMARTBoard. Vzhledem k velmi rozdílnému počtu škol v těchto dvou výzkumech, tyto výsledky nelze objektivně porovnat. Můžeme ale potvrdit, že vybavenost škol interaktivní tabulí je různá.

[bookmark: _Toc532070641]Závěr
Bakalářská práce se zabývala využitím interaktivní tabule ve výuce na základní škole, především tomu, jak se interaktivní tabule na školách používá. K tomuto účelu jsme stanovili hlavní cíl práce. Tím bylo zjistit, jak se interaktivní tabule na základních školách používá. Ve kterých ročnících a v jakých předmětech se interaktivní tabule nejvíce využívá. A nakonec v jakých částech hodiny s interaktivní tabulí učitelé nejčastěji pracují. K dosažení tohoto cíle byly stanoveny také dílčí cíle teoretické a praktické části. 
V teoretické čísti, která byla rozdělena do čtyř kapitol, byla popsána hlavní témata práce. První kapitola se věnovala zařazení interaktivní tabule do kontextu didaktických prostředků, které jsou ve výuce využívány. Pro pochopení dalších souvislostí se druhá kapitola věnovala historii a vývoji tabule, od kreslení do písku antickými mysliteli přes břidlicové destičky až po interaktivní tabuli a přechodu od školní tabule k tabuli interaktivní. Samotné interaktivní tabuli, jejímu hardwaru a softwaru byla věnována třetí kapitola. V této kapitole jsme uvedli také interaktivní učebnice. Malou podkapitolu jsme věnovali také interaktivním LCD panelům, které představují alternativu k interaktivní tabuli. V poslední kapitole teoretické části jsme se věnovali využití interaktivní tabule ve výuce, kde jsme se zabývali interaktivní výukou, výukovými materiály a volně dostupnými aplikacemi z různých internetových portálů. Malou část této kapitoly jsme věnovali také metodickému portálu RVP, který je plný nejen již vytvořených materiálů pro interaktivní tabuli, ale také užitečných rad pro učitele jak zefektivnit výuku. 
Praktická část, rozdělená do tří kapitol, navazovala na část teoretickou a po úvodním zhodnocení aktuálního stavu se zabývala výzkumným šetřením. Byly stanoveny cíle 
a deskriptivní problémy. Dále byl určen vzorek výzkumného šetření a použitá metoda výzkumného šetření. Na uvedené výsledky výzkumného šetření navazuje zhodnocení 
a diskuze, v níž byla získaná data srovnána s jinými výzkumy. 
Na výzkumném vzorku bylo zjištěno, že všichni dotázaní učitelé měli na interaktivní tabuli kladný názor a že tento názor nebyl ovlivněn věkem ani délkou praxe. Problémem však stále zůstává vybavenost škol touto technologií, která se sice za poslední roky zlepšila, ale stále mají školy interaktivní tabuli k dispozici pouze v některých třídách. Dalším problémem, který učitelé uvádějí, je náročnost přípravy na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli. Ovšem učitelé i tak interaktivní tabuli používají, jelikož jsou si vědomi jejího přínosu pro výuku. Hodnocení interaktivní tabule učiteli je veskrze velmi dobré. 
Praktickou část jsme uzavřeli praktickými ukázkami možností využití interaktivní tabule při výuce čtvrtého ročníku základní školy. 
Interaktivní tabule rozšiřuje učitelům možnosti, jak žákům předávat informace. Můžeme jen doufat, že v budoucnu budou interaktivní tabule pro učitele dostupnější tak, aby žáky lépe připravili do života obklopeného technologiemi.  
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Příloha
Dotazník

Vážení respondenti, obracím se na Vás s prosbou o vyplnění krátkého dotazníku, týkajícího se využívání interaktivní tabule ve výuce na prvním stupni základní školy. Tento dotazník je anonymní a slouží ke zjištění názorů a zkušeností učitelů s interaktivní tabulí. Výsledky tohoto dotazníku budou použity ke zpracování mé bakalářské práce.
Velmi Vám děkuji za Vaši spolupráci. 

1. Jaký je Váš věk? 
● Do 30 let	● 31 – 40 let	● 41 – 50 let	  ● 51 let a více

2. Jaká je délka Vaší pedagogické praxe? 
● Do 5 let		● 6 až 10 let	● 11 až 20 let	  ● Více než 21 let

3. Kolik interaktivních tabulí je na Vaší škole?
● 1 – 5		● 6 – 10 	● 11 – 20 	  ● Více než 21 

4. Jak dlouho vlastní Vaše škola interaktivní tabule?
● Do 5 let	● 6 – 10 let	● 11 let a více

5. Jaký typ interaktivních tabulí na Vaší škole používáte? (Zaškrtněte více odpovědí)
● SMARTBoard			● InterWrite
● Activ board (Promethean)	● eBeam
● Star board (Hitachi)		● Jiné______________

6. Jaký je Váš názor na využívání interaktivní tabule ve výuce? 

	Kladný
	Spíše kladný
	Neutrální
	Spíše záporný
	Záporný



7. „Interaktivní tabule zefektivňuje výuku“ Na níže uvedené škále uveďte míru souhlasu s daným výrokem.
	Určitě souhlasím
	Souhlasím
	Nevím
	Nesouhlasím
	Určitě nesouhlasím



8. „Interaktivní tabule pomáhá učitelům s výkladem“ Na níže uvedené škále uveďte míru souhlasu s daným výrokem.
	Určitě souhlasím
	Souhlasím
	Nevím
	Nesouhlasím
	Určitě nesouhlasím



9. „Interaktivní tabule nemá pro výuku žádný přínos“ Na níže uvedené škále uveďte míru souhlasu s daným výrokem.
	Určitě souhlasím
	Souhlasím
	Nevím
	Nesouhlasím
	Určitě nesouhlasím



10. „Interaktivní tabule zbytečně rozptyluje žáky“ Na níže uvedené škále uveďte míru souhlasu s daným výrokem.
	Určitě souhlasím
	Souhlasím
	Nevím
	Nesouhlasím
	Určitě nesouhlasím



11. Je pro vás jednodušší příprava na klasickou hodinu nebo na hodinu realizovanou prostřednictvím interaktivní tabule? 
● Jednodušší je příprava na klasickou hodinu
● Jednodušší je příprava na hodinu realizovanou na interaktivní tabuli
Zdůvodněte________________________________________________________
12. Uveďte, jak často využíváte interaktivní tabuli ve výuce? 
● Méně než jednou týdně	● Jednou až dvakrát týdně
● Třikrát až pětkrát týdně	● Šestkrát až desetkrát týdně
● Častěji

13. Ve kterých ročnících interaktivní tabuli nejčastěji používáte? 
● V 1. ročníku	● Ve 2. ročníku	● Ve 3. ročníku	● Ve 4. ročníku
● V 5. ročníku

14. Ve kterých předmětech interaktivní tabuli nejčastěji používáte? 
● Matematika	● Český jazyk		● Anglický jazyk	● Přírodověda
● Vlastivěda	● Člověk a jeho svět	● Člověk a svět práce	● Výtvarná výchova
● Hudební výchova 	● Informační a komunikační technologie 

15. K jaké aktivitě interaktivní tabuli nejčastěji používáte?
● K výkladu nové látky			● K ověřování znalostí
● K upevnění stávajících znalostí	● K motivaci a hře
● K procvičení již získaných znalostí

16. V jaké části hodiny používáte interaktivní tabuli nejčastěji?
● Úvodní část (motivace)	● Hlavní část		● Závěrečná část

17. Jaké aplikace nejčastěji na interaktivní tabuli používáte? 
● SMARTNotebook	● SMARTLab		● ActivInspire	 ● ActivStudio
● Microsoft Word	● Microsoft Excel	● Microsoft PowerPoint
● Jiný _______________________________________________________

18. Jaké programy nejčastěji využíváte pro přípravu hodin? 
● SMARTNotebook	● SMARTLab		● ActivInspire	      ●ActivStudio
● Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint,...)
● Jiný _______________________________________________________

19. Využíváte spíše placené nebo volně dostupné programy? 
● Placené
● Volně dostupné
Jaké___________________________________________________________

20. Prošli jste nějakým školením týkajícím se interaktivní tabule? 
● Ano
● Ne
● Pokud ano, o jaký kurz se jednalo________________________________

21. Uvítali byste nějaké další školení?
● Ano
● Ne

Děkuji za Váš čas strávený nad tímto dotazníkem.
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1 - 5	1	6 - 10 	3	11 - 15 	0	Více	0	1 - 5	Počet let	1	6 - 10	Počet let	3	11 - 15 	Počet let	0	Více	Počet let	0	SMARTBoard	Typ interaktivních tabulí	1	ActivBoard	Typ interaktivních tabulí	3	Hitachi	Typ interaktivních tabulí	1	Kladný	Názor učitelů na interaktivní tabuli	0.57099999999999995	Spíše kladný	Názor učitelů na interaktivní tabuli	0.26800000000000002	Neutrální	Názor učitelů na interaktivní tabuli	0.161	Spíše záporný	Názor učitelů na interaktivní tabuli	0	Záporný	Názor učitelů na interaktivní tabuli	0	



Určitě souhlasím	Výrok 1	Výrok 2	Výrok 3	Výrok 4	0.35699999999999998	0.375	0	0	Souhlasím	Výrok 1	Výrok 2	Výrok 3	Výrok 4	0.58899999999999997	0.58899999999999997	0	1.7999999999999999E-2	Nevím	Výrok 1	Výrok 2	Výrok 3	Výrok 4	1.9E-2	3.5999999999999997E-2	1.9E-2	5.3999999999999999E-2	Nesouhlasím	Výrok 1	Výrok 2	Výrok 3	Výrok 4	3.5999999999999997E-2	0	0.625	0.76800000000000002	Určitě nesouhlasím	Výrok 1	Výrok 2	Výrok 3	Výrok 4	0	0	0.35699999999999998	0.161	



Klasická	Příprava na hodinu	0.67900000000000005	Interaktivní	Příprava na hodinu	0.26800000000000002	Nepoužívá	Příprava na hodinu	5.3999999999999999E-2	



%	<	 1x týdně	1 - 2x týdně	3 - 5 xtýdně	6 - 10x týdně	0.44600000000000001	0.23200000000000001	0.17899999999999999	8.8999999999999996E-2	1. ročník	0.21199999999999999	2. ročník	0.19600000000000001	3. ročník	0.125	4. ročník	0.17899999999999999	5. ročník	0.28599999999999998	Český jazyk	Předměty	0.46400000000000002	Anglický jazyk	Předměty	0.14299999999999999	Matematika	Předměty	0.44600000000000001	Přírodověda	Předměty	0.375	Vlastivěda	Předměty	0.33900000000000002	Člověk a jeho svět	Předměty	0.32100000000000001	Člověk a svět práce	Předměty	5.3999999999999999E-2	Výtvarná výchova	Předměty	0.14299999999999999	Hudební výchova	Předměty	0.23200000000000001	Informatika	Předměty	0.125	



Výklad nové látky	Nejčastější aktivity na interaktivní tabuli	0.41099999999999998	Upevnění stávajících znalostí	Nejčastější aktivity na interaktivní tabuli	0.41099999999999998	Procvičení získaných znalostí	Nejčastější aktivity na interaktivní tabuli	0.44600000000000001	Ověřování znalostí	Nejčastější aktivity na interaktivní tabuli	0.161	Motivace a hra	Nejčastější aktivity na interaktivní tabuli	0.33900000000000002	



Úvodní část	Část hodiny	0.33900000000000002	Hlavní část	Část hodiny	0.32100000000000001	Závěrečná část	Část hodiny	0.214	SMARTNotebook	Nejčastěji používané aplikace	0.105	ActivInspire	Nejčastěji používané aplikace	0.23699999999999999	ActivStudio	Nejčastěji používané aplikace	5.2999999999999999E-2	MS Word	Nejčastěji používané aplikace	0.224	MS Excel	Nejčastěji používané aplikace	7.9000000000000001E-2	MS PowerPoint	Nejčastěji používané aplikace	0.26300000000000001	iTools	Nejčastěji používané aplikace	2.5999999999999999E-2	



SMARTNotebook	Nejčastěji používané aplikace	0.13500000000000001	ActivInspire	Nejčastěji používané aplikace	0.25	ActivStudio	Nejčastěji používané aplikace	1.9E-2	MS Office	Nejčastěji používané aplikace	0.51800000000000002	iTools	Nejčastěji používané aplikace	3.7999999999999999E-2	



Placené	Programy	4.2000000000000003E-2	Volně dostupné	Programy	0.95799999999999996	



Ano	Školení	0.51800000000000002	Ne	Školení	0.48199999999999998	



Ano	Uvítali by učitelé další školení? 	0.71399999999999997	Ne	Uvítali by učitelé další školení? 	0.28599999999999998	52
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