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ABSTRAKT

Bakalarska prace se zabyva ziskanim a interpretaci dat ze socialni sité Facebook. V ba-
kalarské praci je vyuZito vyvojové prostredi Qt verze 5.4.1 v kombinaci s javascriptem.
Vytvorena aplikace je urcena pro operacni systém Windows. Ve vytvorené aplikaci je vy-
uzit javascript v kombinaci s QML. Javascript obstarava vizualizaci kontakt( a relaci
mezi nimi, zatimco QML se stara o strukturu samotného programu.

KLICOVA SLOVA
Qt, QML, Javascript, Facebook, Socialni sité, VivaGraphJS

ABSTRACT

Bachelors thesis examines the acquisition and interpretation of data from social network
Facebook. In this thesis is used Qt development environment used Qt version 5.4.1
in combination with javascript. This software application is designed for operating sys-
tem Windows. In the created application is used javascript in combination with QML.
Javascript caters to visualize contacts and relations between them, while QML cares
about the structure of the program itself.
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UVOD

Tato prace se zabyva problematikou ziskani a nasledného zpracovani dat ze socialni
sité Facebook. Vysledkem bakalarské prace je aplikace schopnd ziskat data ze soci-
alni sité Facebook. Tato aplikace je pripravena pro pouziti na riznych platformach
diky vyuziti moderniho frameworku Qt. Béhem vyvoje této aplikace nastal nejvétsi
problém v ziskavani dat ze samotné socicélni sité, jelikoz byl pivodni zamér analy-
zovat uzivatelsky newsfeed, coz nebylo Facebookem umoznéno. Byla tato aplikace
adaptovana na analyzovani uzivatelského profilu, coz byla doposud neprobddana
oblast. Jelikoz vSechny firmy zabyvajici se analyzovanim socialnich siti jsou zameé-
feny pouze na analyzovani firemnich stranek. Vytvorena aplikace umoznuje uzivateli
zobrazit statistiky tykajici se jeho profilu. Jako hlavni vyhodu této aplikace lze po-
vazovat to, ze aplikace ziska a nasledné zpracuje data z Facebooku bez toho aniz
by uzivatel musel Facebooku néco platit. Ve vytvorené aplikaci by se dalo pokracovat
v ruznych smérech napiiklad vhodnym tématem pro diplomovou praci by mohlo byt
analyzovani prispévkl a komentart ziskanych z tohoto spolecenského webu. Daéle
by se zde mohl sledovat emoc¢ni stav uzivateli. Mezi dalsi zajimavé naméty jak tuto
praci rozsitit by mohlo pattit i analyzovani profili a stranek slavnych osobnosti.
Nasledujici text je rozdélen do péti c¢asti. Prvni kapitola se zabyva rozborem
socialnich siti obecné. Nejprve je ¢tenar seznamen se strucnou historii kolem spo-
lecenskych webt. Na historii navazuje zpusob navazani kontaktu, vyuziti socialnich
siti a s tim spojend hrozici rizika. Na prvni kapitolu navazuje kapitola druhé cilena
na socialni sit Facebook, kterou se samotna prace zabyva. Treti kapitola je véno-
vana popisu vyuzitého vyvojového prostiedi a dalsich néstroji, které byli béhem
realizace této prace vyuzity. V kapitole ¢tvrté bude ¢tenari priblizeno jakym zptso-
bem bylo postupovano pri feseni této prace, dale ¢tenari budou popsany jednotlivé
casti vytvoreného programu. Shrnuti dosazenych vysledkii je k nalezeni v kapitole

pateé.
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1 SOCIALNI SITE

Socidlni sit je pojem, ktery pochazi ze sociologie ,,Sociologie definuje socidlni sit jako
propojenou skupinu lidi, kteri se navzdajem ovliviugi, pricemz mohou, ale nemusi byt
pribuzni.“ [1]. V dnesni dobé se nejvice setkdavame se socidlnimi sitémi na Internetu.
Socidlni sité casto byvaji reprezentovany graficky. Naptiklad pomoci nésledujiciho

obrazce na obrazku [L.1] :

Obr. 1.1: Vizudlni zndzornéni socidlni sité [2]

bod uprostied znazornuje prihlaseného uzivatele, body kolem znazornuji jednotlivé
kontakty a ¢ary mezi body znazornuji vzajemnou vazbu mezi uzivateli. Socidlni sité,
které muzeme naleznout na Internetu, lze chapat jakozto webové stranky umoznu-
jici lidem, ktefi se tam zaregistruji, vytvaret online komunitu. Béhem své ¢innosti
na socialni siti mohou jednotlivi uzivatelé sdilet rizné informace. At uz informace
o sobé nebo o jiném uzivateli. V pripadé socialnich siti jde prevazné o tzv. user
created content (ddle UCC), tedy obsah vytvareny samotnymi uzivateli [3]. Nejéas-
téji jsou uzivateli sdileny fotografie, videa, odkazy, profily jinych uzivateli, stavy
a statusy. Nékteré socidlni sité nabizeji dokonce moznost pridat komentar nebo ,libi
se mi“ k ¢emukoliv co nékdo pridd na socialni sit. Tento obsah je verejné publiko-
vany na webu bez nutnosti schvaleni administratorem. Komunita na socialnich sitich
muize byt tvorena jednak lidmi, ktefi se znaji i v redlném zivoté, ale také lidmi, kteri
se nikdy v zivoté nepotkali a znaji se pouze pfes Internet. Velmi casto se mizeme
setkat s lidmi, ktefi se sdruzuji diky spole¢nym zajmtm, nebo napt. v ramci uréitého

geografického celku (mésta, skoly, zemé atd.). Komunitu mtuzeme definovat takto,
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SKomunita je skupina lidi, kteri néco sdileji. Obsah sdileni miiZe byt velmi rizng.
Napriklad to mize byt oblast, kde zZiji (napriklad Jihocesi), mohou to byt spolecné zd-
gmy (napriklad modeldri), mohou to bijt spolecné hodnoty (napr. vegani) a podobné.«
[4].

1.1 Strudéna historie socialnich siti

Za prvopocatek by se dal povazovat rok 1969, kdy vzniklo vytacené pripojeni (dial-
up). Nasledujicim dilezitym milnikem byl rok 1971, kdy byl odesldn prvni , email“
na vzdéleny pocita¢. Dalsim dilezitym krokem bylo v roce 1988 objeveni IRC (Inter-
net Relay Chat), neboli chatu pres Internet pro komunikaci v redlném case. Zacinali
vznikat prvni socialni sité, které se vsak s dnesnimi nedaji srovnavat. V roce 1993 pri-
nesl CERNH svétu technologii WWW (world wide web). V roce 1997 se objevila prvni
socialni sit srovnatelna s dnesnimi socidlnimi sitémi. Jednalo se o SixDegrees.com,
tato sit umoznovala vytvoreni profilu, vytvareni seznamu pratel a vyhledavani v se-
znamu pratel ostatnich uzivateli. Nejvétsi rozmach socidlnich siti nastal v obdobi
2002-2010 [5]. Prvni vyznamnou socidlni siti byl web Friendsted, ktery byl vytvoreny
v roce 2002, k jeho spusténi doslo az v roce 2003. Tuto socialni sit vytvoril progra-
méator Jonathan Abrams [6]. Vize Friendsteru byla nasledovéana projekty MySpace,
LinkedIn, Facebook, Bebo, Hi5, Vkontakte a mnohymi dalsimi.

1997 o SixDegrees.com

1999 e Friend Reunited

2002 e Friendster, Steam, Lide.cz, Libimseti.cz

2003 o LinkedIn, MySpace, Last.FM, Hib

2004 e Flickr, Facebook (v ramci Harvardu), Hyves, Tagged, Caster

2005  Youtube, Yahoo, Xanga, Bebo, Facebook (pristup pro vysoké skoly)
2006 # Vkontakte, Twitter, Badoo, Jaiku, Facebook (pro firmy a pro vefejnost)
2007 ¢ Flixter, Sonico, Livemocha

2008 ¢ Socialvibe, Bolt, ResearchGate

2009 o Foursquare, Exploroo, Daily Booth

2010 ® Google buzz

2011 o Google+

2012 ¢ Pinterest, SocialNumber

Obr. 1.2: Vyznamné socilni sité [5, [7]

IEvropska organizace pro jaderny vyzkum
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Grafické zndzornéni poctu uZivatell pro nejvétsi socialni sité
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Obr. 1.3: Pocet uzivatelu nejvétsich socidlnich siti za prvni étvrtleti roku 2015 [10]

32].

Obrézek [1.2] zndzortiuje chronologicky sefazené socidlni sité podle jejich vzniku.
Socidlni sité je mozné rozdélit do dvou kategorii, a to na socialni sité s anonymnim
pristupem a na socialni sité, kde uzivatelé vystupuji s redlnou identitou. Na ob-

razku[l.3|muzete vidét mnozstvi uzivateli pro deset nejvétsich socidlnich siti na svété.

1.1.1 Anonymni socialni sité

Mezi anonymni socialni sité je mozné zaradit napriklad Reddit.com, Gameminer.ru,
Steam, Twitter atd.. Tyto sité se vyznacuji tim, Ze nezverejnuji redlné jméno uzi-
vatele. Uzivatel zde vystupuje pod ,smyslenou identitou” vyhodou je, ze nehrozi

kompromitace uzivatele v redlném zivoté.

1.1.2 Socialni sité se zverejnénou identitou

Do této kategorie patii socialni sité jako jsou napriklad Facebook, Google+, Vkon-
takte, LinkedIn aj.. Pro tyto sité je typické vystupovani pod realnou identitou daného

uzivatele. Uzivatelsky profil zobrazuje vse, co byl uzivatel ochoten vyplnit.

13



polozka anonymni | skutecny

Jméno a Ptijmeni X
Prezdivka
Adresa X
Poloha

Profilovy obrazek

Fotografie

Zameéstnani
Vzdélani

Email

Datum narozeni
Oblibené citaty

X|X| X[ X|X|X

Tab. 1.1: Porovnani zobrazenych udaju na profilu pro|l.1.1ja|1.1.2

7 tabulky je vidét, ze socialni sité s realnou identitou shromazduji mnohem vice
informaci o uzivateli. Napiiklad na Facebooku je mozné o uzivateli najit napft. tyto
informace [24]:

o Kontakt (Email, telefonni ¢islo, adresa)

o Zaméstnani (prehled kde uzivatel pracoval)

o Dale ptribuzné, pohlavi, vztahy, zivotni udalosti ...

1.2 Navazani kontaktu

Socialni sité umoznuji navazat spojeni s ostatnimi uzivateli. Vétsinou v sobé maji
naimplementované teSeni pro vyhledavani mezi stavajicimi uzivateli. Vyhledavani
je mozné podle riznych parametri, napiiklad pomoci emailu nebo prijmeni. Mi-
zeme rovnéz vyhledavat i skupiny, které by nas mohly zajimat. Pokud se uzivateli
podaii nalézt co hledal, mtize s danou entitou navazat spojeni. U vétsSiny socialnich
siti je nutny souhlas druhé strany s pridanim do kontakt listu, pripadné do néjaké
skupiny. Po prijeti zaslané zadosti ma uzivatel moznost prohlizet profil uzivatele
nebo skupiny v jemu povoleném rozsahu. Napiiklad Facebook umoznuje kontakto-
vat i uzivatele mimo seznam kontaktl, ovSem neni jisté zdali dany uzivatel zpravu

uvidi. Zalezi to na jeho nastaveni soukromi.
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1.2.1 Skupiny

Mnohé ze socialnich siti umoznuji uzivatelim sdruzovat se do skupin, napriklad
podle zajmu. K témto skupinam se uzivatelé mohou libovolné pripojovat. Zlomek
z téchto skupin je vytvoren primo vyvojari dané sité, vétsina je vytvorena primo uzi-
vateli. Uzivatel, ktery néjakou skupinu vytvorii se stava automaticky i jejim spravcem,
nekteré socidlni sité umoznuji mit i vice spraveu. V ramci téchto skupin uzivatelé
sdili UCC, ten muze byt viditelny pouze v ramci dané skupiny nebo verejné. Zalezi
na nastaveni skupiny. Mizeme definovat tti typy skupin:

1. Soukromé

2. Pristupné vsem

3. Pristupné na zékladé pozvani (napf. jen tomu, kdo zné odkaz)
U vétsiny skupin je mozné nastavit, zdali jsou prispévky vidét hned, nebo az po
schvaleni spravcem, pripadné moderatorem dané skupiny. Byva mozné nastavit filtr

na vulgarismy. V ramci skupiny byva umoznéno chatovat v redlném case.

1.2.2 Komunikace

V rdmci socidlni sité je umoznéno komunikovat jak s prateli (lidmi ze seznamu
pratel), tak i s uzivateli mimo néj. Komunika¢ni prostredi v socidlnich sité mize byt
rizné napr:

o Diskuzni fora

e Email

o Instant messaging

o Text messaging

o VOIP aj.

1.2.3 Sdileni UCC

Sdileni uzivateli vytvareného obsahu je nedilnou soucasti socialnich siti. Uzivatelé
zde mohou zvefejniovat rizné stavy, nalady, blogy, fotografie, videa, obrazky, od-
kazy, hudbu atd.. V zavislosti na nastaveni uzivatelského profilu si jejich UCC miize
precist témér kdokoliv. Napriklad Facebook umoznuje uzivateli nastavit, kdo dany
UCC uvidi viz tabulka [I.2] V rdmci socidlnich siti mohou uzivatelé pomoci UCC
vyjadfovat své nazory. Ostatni uzivatelé, ktefi dany prispévek vidi na néj mohou

reagovat komentafem nebo mohou vyjadrit souhlas pomoci ,like (1ibf se mi)“F|nebo

2Plati pro socialni sit Facebook.
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ikona nazev popis

@ Verejny Kdokoliv na Facebooku i mimo néj
1 Pratelé kontakt list + pratelé pratel

L Préatelé kromé znamych pouze primi pratelé

& Jenom ja pouze uzivatel

* Vlastni nastaveni jen ti, komu to uzivatel povoli
* Blizci pratelé pratelé oznaceni hvézdickou

= V ramci skoly

e V rdmci oblasti stejné geografické umisténi

L] Rodina prislusnici rodiny

= Znami

Tab. 1.2: Moznosti nastaveni viditelnosti UCC [24]

»+1F] Komentadfe mohou byt bud vice tiroviiové, tzn. uzivateli je umoznéno od-
povidat prfimo na vybrany komentar, nebo mohou byt komentare bez jakéhokoliv
usporadani (hierarchie) za sebou, tak jak je uzivatelé pridavaji.

1.3 Vyuziti socialnich siti

Socialni sité mohou slouzit i k nalezeni informaci, uzivatelé se zde mohou k infor-
macim dostat bud pomoci prohliZzeni socialni sité, nebo mohou vyuzit klicova slova
ve vestavénych vyhledavacich. Obvykle uzivatel hleda osoby a skupiny. Socialni sité
mésicné vyuziva vice nez 20% lidské populace. Spolecenské weby jim nabizeji mnohé
vyhody. Pro kazdého uzivatele jsou prinosy, které mu socialni sité nabizi individu-
alni. Je mozné definovat t1i typy uzivateli. Miizeme se setkat s ,,béznym uzivatelem,

podnikatelskym subjektem a organizaci®.

1.3.1 BeézZny uzivatel

Je osoba z realného svéta, ktera si vytvorila profil bez jakéhokoliv podnikatelského
zaméru. Tento uzivatel registraci ziskal novou moznost komunikace. Uzivatel ziskal
pristup k UCC od ostatnich uzivateli, miize na né reagovat, zaroven ziskal moz-
nost komunikovat s ostatnimi uzivateli v ramci sité. Uzivatel mize aktualizovat
UCC na svém profilu, ¢imz vlastné dojde k aktualizaci jeho stavu. Ostatni uzivatelé

na tento stav mohou reagovat. V dnesni dobé se na tomto druhu komunikace stava

3Plati pro socialni sit Google-+, je to obdoba ,libi se mi“ na Facebooku.
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¢im dal vic lidi zavislych. Socidlni sité se stali novym zdrojem informaci. Uziva-
telé mohou ve svych UCC sdilet nazory, komentare, hudbu, videa, fotografie a ob-
razky. Uzivatelé téchto siti maji moznost v redlném case ziskat odpovédi na své
otazky. Prikladem mohou byt otdzky: ,Nepomohl by mi nékdo s prikladem?“ nebo
,Nedoporucil by mi nékdo pékny film na vecer?“. Na tyto otdzky mohou ostatni
uzivatelé, kteri je vidi odpovédét takika v realném case. Uzivatelé se ¢asto sdruzuji
v riiznych skupinach at uz diky spole¢nym zajmtm, nebo v rdmci rtiznych organi-
zaci. Napriklad na Facebooku se muzeme velmi casto setkat se skupinami, které tvori
studenti riznych roénika vysokych skol. Déle existuji i skupiny sdruzujici studenty
ubytované na nékteré z vysokoskolskych koleji. V ramci téchto skupin si uzivatelé
rizné pomahaji. Mimo jiné se staly socidlni sité novym zdrojem zabavy, at uz se
uzivatel zabavi ¢tenim UCC od ostatnich uzivatelt nebo hranim rtiznych interak-
tivnich her [§]. Napfiklad na Facebooku jsou nejoblibenéjsi tyto hry viz tabulka

[1.3] V poslednich letech jsou socidlni sité vyuzivany i potencionalnimi zaméstnava-

poradi nazev
1. Candy Crush
2. Farmville 2
3. Texas Holde’'m Poker
4. Words with Friends
D. Diamond Dash

Tab. 1.3: Top 5 nejoblibenéjsich her na Facebooku dle [9]

teli [IT]. Prochazeji profily uzivatelu, ktefi u nich zadaji o praci. Diky tomu maji
moznost ziskat informace, které by pri klasickém pohovoru nevysli najevo. Zamést-
navatelé vsak nejsou sami, kdo tento zpusob ziskdvani informaci vyuziva, déle jej
vyuziva napt. policie, ktera se diky neopatrnosti uzivateli mutze dostat k citlivym
dattm, které mohou pachatele usvédcit [12]. MuZeme se setkat i s piipady, kdy

nalezci ztracenych véci kontaktovali majitele pomoci socialni sité.

1.3.2 Podnikatelsky subjekt

Tento uzivatel by se dal charakterizovat jako osoba, co si vytvorila profil na socidlni
siti za ucelem zvysSeni svych ziski. Naptiklad pomoci propagace produktii, v ramci
zlepsovani sluzeb pro zakazniky, muze se vsak jednat i o intranetﬂ firmy, pro zlepseni
produktivity a rychlosti komunikace mezi pobockami. Naptiklad oddéleni manag-

mentu muze zverejnovat rizna oznameni zaméstnancim. Zaméstnanci mohou sdilet

4Jednd se o web vytvoreny za ticelem komunikace uvniti firmy [13].
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dokumenty souvisejici s jejich praci, mohou zde zverejnovat prezentace, vyménovat
si zpravy nebo dokonce navrhovat zmény, které by vedly k vyssi produktivité firmy.
Moznosti jsou prakticky neomezené, zalezi na samotné firmé, jak danou socialni sit
vyuzije. ,,Socidlni sité lze totiz pouZit jako skvély marketingovy ndstroj, ktery v sobé
skrgvd obrovsky potencidl, je levny a neskutecné uspésny.“[14] Nékteré socidlni sité
jsou pro business klientelu zdarma, pokud uzivatelé nechtéji vyuzivat cilené reklamy
mezi potencionalnimi klienty. Napriklad na Facebooku miize mala firma existovat
takrka bez jakychkoliv poplatk pokud cili reklamu jen na uzivatele, kteri oznaci
firemni stranku pomoci tlacitka ,libi se mi“, pak firma tézi z toho, ze kazdy ptridany
UCC se zobrazi uzivateli a lidem v jeho kontakt listu. Spole¢nosti mimo jiné vyu-
zivaji i sdilenou formu sité, pod timto pojmem si lze predstavit socidlni sit, ktera
firmé slouzi jednak jako intranet, ale zaroven i jako prostredek reklamy. Sdilené sité
jsou vSak nebezpecné, jelikoz zde témeér kdokoliv ze zaméstnancti mize vynaset in-
formace mimo firmu, pripadné mize dochazet i k prebirani zaméstnanct od jinych
firem. Na druhou stranu timto zplisobem mitze firma ziskat celou fadu informaci
a cennych rad [I5]. Ackoliv firma zverejni prispévek na svém profilu, vidi jej i uziva-
telé, ktefi oznacili danou firmu pomoci ,libi se mi* a zaroven lidé v jejich kontakt
listu. Diky tomu i spolecnosti s relativné malym poctem odbératelt mohou doci-
lit efektivni reklamy. Nejcastéjsi formou reklamy je vkladani informaci o novych
produktech, recenzi stavédjicich produkti, videi a fotografii [16] [I7]. Zaméstnavatelé
jsou si védomi skutecnosti, ze jejich zaméstanci mohou vyuzivat socidlni sité. Po-
kud by zaméstnanec, ktery je uzivatelem nékteré ze socialnich siti jednal v rozporu
se smérnicemi spolecnosti, mize zaméstnavatel pristoupit k disciplindrnim opatte-

nim nebo dokonce zaméstnance vyhodit [18].

1.3.3 Organizace

Socidlni sité vyuzivaji i riizné organizace, ziskavaji tak novou moznost jak oslovit lidi.
Mize jit napiiklad o volebni kampan néjaké politické strany nebo politika. Mimo
jiné mohou vyuzivat socidlni sité i bezpecnostni slozky, které pomoci nich mohou
ziskat pristup ke statustim podezielych osob, pripadné jejich znamych. Diky ¢emuz

je mozné identifikovat, objevit a nasledné zatknout podezielé osoby [19].

1.4 Uzivatelska rizika

V této kapitole se v kratkosti vénuji rizikim hrozicim uzivateltim.
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1.4.1 Sebeposkozeni

Vétsina uzivatelt véri, ze nikdo nemtze zneuzit jejich aktivitu na socialnich sitich
proti nim. Muze se stat, ze uzivatel diky nevhodnym prispévkim na svém profilu
prijde o zaméstnani, to samé plati pokud bude ¢lenem néjaké nevhodné skupiny. Na-
priklad rasisticky zamétené. Uzivatelé velmi ¢asto vykazuji jistou formu zavislosti na
socialnich sitich. Byvaji ¢leny vice socidlnich siti najednou. Denné travi hodiny sle-
dovanim UCC od ostatnich uzivateli. Kazdy den je na socidlni sité pridano obrovské
mnozstvi UCC. To je jeden z mnoha divodi, pro¢ uzivatelé navstévuji socialni sité
stale castéji. Napriklad na Youtube.com je kazdou minutou nahrano kolem 100 ho-
din videa. Umérné tomu odpovid4 i jeho névstévnost. Navstivi jej vice nez miliarda

unikatnich navstevnika mésicné [20].

1.4.2 Poskozeni druhych

Nékteri uzivatelé se chovaji bezohledné viici druhym uzivatelim. Bohuzel tak mohou
plisobit zcela anonymné, jelikoz na vétsiné socialnich siti je k potvrzeni autenti¢nosti

vyzadovana pouze emailova adresa.

1.4.3 Kybersikana

Neboli cyberbullying je zneuziti komunikac¢nich technologii takovym zptisobem, aby
nékoho rozrusili. Mize jit napriklad o zverejnovani zesmésnujicich fotografii ¢i vided,

komentait, zasilani vyhruznych emailt, obtéZovani pomoci chatu apod. [21].

rys popis

Anonymita agresora | prezdivka, nezndmé telefonni ¢islo, emailova adresa
Proména obéti obéti je vétsinou outsider

Omezenost tento znak zde oproti klasické Sikané chybi

Divaci divakem miize byt diky Internetu prakticky kdokoliv

Tab. 1.4: Typické rysy cyberbullyingu
Kybersikana muze dohnat obéti dokonce k sebevrazdé [22].

1.4.4 Kyberstalking

Pronasledovatel svou obét naptiklad delsi dobu sleduje, zahrnuje ji nevyzadanou ko-
munikaci (sms, emaily, volani) a muze ji davat i nechténé darky. Uto¢nik u obéti vy-
volava pocit strachu. Nejcastéji jsou obétmi kyberstalkingu znamé osobnosti, herci,

ale i ex-partnefi [23].
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1.4.5 Sociotechnika

Jedna se o ovliviiovani a presvédcovani osob s cilem oklamat danou osobu natolik,
aby uvérila, ze sociotechnik je osoba s identitou, za kterou se vydava. Po ziskani

duvéry je utocnik schopen ziskat hledané informace [23].
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2 FACEBOOK

7, obrazku je patrné, ze nejvyznamnéjsi socialni siti na svété v soucasné dobé
je Facebook, kterym se dale tato prace i zabyva. Facebook vsak neni nejvyznamé;jsi
socialni siti nejen ve svété, ale i v Ceské republice. Dle [26, 27] v Ceské republice
vyuziva témét 7,5 milionu lid{ Internet. Z toho je v Cesku 4 az 4,5 milionu lid{
aktivnich na Facebooku, coz odpovida témér 609’ uzivatelii Internetu v CR [28], 29].

2.1 Historie

Facebook je socidlni sit zalozend Markem Zuckerbergem 1. tnora 2004, spusténd
byla 4. inora 2004. Kratce po spusténi se Zuckerberg prestéhoval do Silicon Valley
v Kalifornii, kde si zalozil prvni kancelar. Pro Zuckerberga to znamenalo ukonceni
studia na Harvardské univerzité, toho vsak dnes jisté nelituje, jelikoz ho zde objevil
spoluzakladatel elektronické penézenky PayPa]E] Peter Thiel, ktery do jeho nédpadu
investoval. Zuckerbergova predstava socialni sité byla zcela odlisna od ostatnich
spolec¢enskych webti. Facebook byl koncipovan tak, aby zde propojil uzivatele, kteri
se jiz znaji i v redlném zivoté napt. kolegy z prace, spoluzaky ze skoly, existujici
pratele. Aby se predeslo vytvareni falesnych uc¢ti, stavél na vérohodnosti uzivatelu.
Dalsim doposud novym prvkem bylo zavedeni notifikaci, které oznamovali veskerou
¢innost uzivatelt. Jednalo se napt. o pridani ptitele, zménu kontaktu, zménu profi-
lové fotky, pridani fotky atd.. Zprvu byla tato funkce pro uzivatele velice otravna,
pozdéji se vSak stala velice oblibenou [30].

Pristup na Facebook byl nejprve umoznén pouze studentiim Harvardské univer-
zity, poté byl rozsiten i na ostatni univerzity, podminkou vsak bylo mit univerzitni
emailovou adresuP} Koncem tinora 2006 se k této socidlni siti zacali pfipojovat né-
které velké korporace, od srpna téhoz roku byl tento spolecensky web otevien pro
vSechny osoby starsi 13 let. V roce 2007 byl umoznén pristup vyvojartm tfetich
stranf] kteff diky tomu mohli systém obohacovat jejich aplikacemi. Diky tomuto
kroku zaznamenal Facebook velky nartist uzivateld, ke konci roku 2007 méla tato
socialni sit jiz pres 50 miliont uzivateli. V srpnu 2008 bylo ohlaseno prekroceni hra-
nice 100 milionti uzivatel. O 4 roky pozdéji v zari roku 2012 prekrocilo mnozstvi

uzivatelii hranici 1 miliardy. K dnesnimu datuf] je na Facebooku vice nez 1,44 mili-

!Pokud bychom brali v ivahu 4,5 milionfim uZivatelfi Facebooku ku 7,5 milionti uzivateli In-

ternetu.

2Internetovy platebni systém, ktery dovoluje transakce mezi Géty definovanymi e-mailovymi
adresami [25].

3E-mailova adresa s piiponou .edu, ac.uk, aj.

4nezavislym vyvojafam

516.5.2015
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Pocet aktivnich uZivatell socialni sité Facebook
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Obr. 2.1: Grafické znazornéni narustu poc¢tu uzivatelu socidlni sité Facebook [31, 132,

34]

ardy aktivnich uzivateli, coz je za 10 let existence této socialni sité obrovsky tspéch.
Dalo by se konstatovat, ze Facebook ovlivnil témér 20% lidské populace [32] 35].

vek | uzivatelu [%)] | uzivatelu [miliont]
13-17 8,30 112,05
18-29 19,60 264,60
30-49 33,20 448,20
2064 23,20 313,20

65+ 15,70 211,95
celkem 100 1350

Tab. 2.1: Tabulka vékového zastoupeni uzivatelil socialni sité Facebook vztazeno
k 1,35 mld uzivatelu [32, [36]

Spolecensky web Facebook se postupem casu rozsitil do vice nez 100 zemi svéta,
v nékterych zemich je dokonce zakazan. Facebook je lokalizovan do 70 jazykt véetné
cestiny. Podle statistik z roku 2013 se ro¢né na Facebook ptrida 100 milionti uziva-
telt. Mésicéné je na této socidlni siti aktivnich 1,44 miliardy uzivatelt, z toho se 83%
uzivatelt pripojuje pomoci mobilniho zarizeni. Denné je aktivnich 864 miliona uzi-
vateli. Facebook v nedavné dobé udélal nékolik zasadnich zmén, nejprve ukoncil
provoz GraphAPI verze 1.0 a zaroven ukoncil podporu FQL ke dni 30. 4.2015. Déle
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Facebook spustil od 22. 4. 2015 hlasové hovory pies sviij instant messengei a o par
dnti pozdéji spustil i video hovory pres messenger (27.4.2015). S novou verzi Graph
API v2.3, ktera byla spusténa 1.5.2015 Facebook umoznuje vice tiroviové komen-
tare i na uzivatelské zdi, ne jen na komunitnich strankach nebo skupinach jak tomu
bylo doposud. Od 12.5.2015 je rovnéz k dispozici aplikace Instant Articles, ktera
slouzi ke cteni zprav. Zatim je vSak dostupnd pouze pro zafizeni od spolecnosti
Apple viz [32].

Podle [33] maji pridané fotografie o 39% vétsi odezvu nez bézné prispévky,
to samé plati i pro prispévky do 80 znakti. Pouzivani emotikon zvySuje cetnost
komentait o 33%, pocet prispévku v sobotu a v nedéli je o 18% vétsi nez v tydnu.

Dalsi dulezity poznatek je v tom, Ze polozené dotazy, maji o 100% vice komentart.

2.1.1 Vytvoreni profilu

Samotné vytvoreni profilu na Facebooku je velice jednoduché potiebujete k nému
vyplnit pouze tyto idaje jméno, ptrijmeni, e-mail nebo telefonni ¢islo, datum naro-
zeni a pohlavi. V zavislosti na vybéru e-mailu nebo telefonniho ¢isla uzivateli prijde
budto ovérovaci e-mail nebo SMS. Po ovéreni ,totoznosti“ umozni Facebook uziva-
teli pristup k jeho profilu, kde mize sdilet UCC, vyhledavat pratele, skupiny atd..
Facebook mimo jiné umoznuje nalezeni pratel pomoci umoznéni pristupu k emailu,
rovnéz se da vyuzit i seznam kontaktt ulozenych na pamétovém médiu (HDD, SSD,
flashdisk). K nalezeni uzivatel, na které nemame kontakt muzeme vyuzit vyhleda-
vani podle jména a prijmeni, coz by nemél byt problém vzhledem k tomu, Ze Fa-
cebook zakldada na redlné identité uzivatelt. Facebook uzivateli rovnéz navrhuje
kontakty, které by mohl znat na zdkladé toho, ze maji spolecného pritele. Na pro-
filu uzivatele jsou vidét jim zverejnéné UCC, pripadné i UCC, které tam uzivateli
vlozi nékdo z jeho pratel. Profil uzivatele v souc¢asné dobé obsahuje profilovou fotku,
timeline pozadi, zakladni informace o uzivateli, pratele, fotky, mista, skupiny, chro-
nologicky sefazené UCC a mnohé dalsi informace. Vytvoreni profilu ndm umozni
komunikovat nejen s prateli, ale rovnéz i s uzivateli v riznych skupinach. Mozné
formy komunikace jsou:

e Vzkaz na zdi — je mozno umistit jen k uzivateli ze seznamu kontakti a je

viditelny pro vSechny pratele daného uzivatele.
o Chat — slouzi ke komunikaci v redlném case s jednim nebo vice prateli.
o Soukromé zprava — slouzi spise k zanechani vzkazu uzivateli, ktery je offline

nebo mimo seznam kontaktu

6 Aplikace pro zasilani zprév mezi uzivateli v redlném case je implementovana do Facebooku,

ale zaroven je i dostupna z www.messenger.com .
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o Komentar — okomentovat muzeme prakticky jakékoliv UCC, na komentare

mohou reagovat i dalsi uzivatelé

2.1.2 Skupiny a stranky

Jakykoliv uzivatel se miize stat ¢lenem ¢i fanouskem skupiny nebo stranky. Stranka
anglicky ,page“ je primarné cilena ke spojeni obdivovateli s jejich oblibenou znac-
kou. Stranky na Facebooku jsou hlavné vyuzivany k reklamnim ucelim. Stranky
zde maji firmy, portaly, politici, politické strany, zndmé osobnosti atd.. Stranky jsou
viditelné i uzivatelim, ktefi na Facebooku profil nemaji, vsak pouze registrovany
uzivatel ma moznost vyjadrit naklonost k dané strance. Udélenim své naklonosti
se uzivateli zpristupni moznost sledovat aktualni déni, pripadné komentovat obsah
na dané strance ¢i skupiné. Stranky je mozné rozdélit na komunitni a oficidlni.
Komunitni stranky anglicky ,,community page“ muze zalozit prakticky kdokoliv,
jejich obsah je rovnéz na zakladateli. Oficidlni stranky slouzi hlavné ke komunikaci
s potencidlnimi zadkazniky. Jsou urc¢eny pro lokélni firmy, znacky, produkty, umélce,

skupiny, zndme osobnosti.

2.2 Dostupné analyzatory

V této kapitole ¢tenafi predstavim analyzatory socidlni sité Facebook, bohuzel vsak
vétsina z nize uvedenych analyzatort prestala fungovat po odstaveni GraphAPI

verze 1, ¢cimz doslo k zamezeni pristupu k datim, které tyto aplikace vyuzivali.

2.2.1 Socialbakers

Je spolecnost zabyvajici se poskytovanim statistik tykajicich se socidlnich siti. Byla
zaloZena 13. ¥{jna 2008 v Plzni Janem Rezdbem. Projekt Socialbakers byl vSak spus-
tén az 23. listopadu 2009. Spolecnost se prvné zameérovala pouze na Facebook, proto
méla i nazev Facebakers. V roce 2009 vsak doslo ke zméné a vedeni spolecnosti usou-
dilo, ze by se dali analyzovat i jiné sité nez jenom Facebook, tak zvolili soucasny
nazev Socialbakers. Socialbakers dostal od 26 investort ptes pil miliardy K¢ na roz-
voj [37, 38].

Aplikace Socialbakers je ur¢ena hlavné pro velké korporace, které tézi z informaci
ziskanych pomoci této aplikace. Spole¢nosti napriklad sleduji jak uzivatelé reaguji
na nové produkty na socialnich sitich, pripadné jaky ohlas ma nova reklama atd..
Socialbakers uvadi, ze 69% prispévku dostane néjakou odezvu at uz se jedné o pa-
lec nahoru nebo komentar. Obecné vsak plati, ze se Socialbakers zamétuje hlavné

na stranky a ne na uzivatele, coz pro bézné uzivatele znamend, ze o sobé nic nezjisti.
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Avsak o strankach se zde daji zjistit zajimavé véci napriklad analyzuji pramérnou
dobu nez nékdo odpovi na dotaz na strance, pak jsou zde rizné grafy reakci uzi-
vatelll v case. Sleduji i ¢etnost reakci uzivatelti na ptidany prispévek na strance.
Vysledkem takového pozorovani pro firemni klientelu mize byt informace o tom,
kdy a jak casto je vhodné pridavat prispévky, aby na né byla co nejvétsi odezva.
A zaroven to mize byt i ukazatelem zda na danou stranku nepridavaji prispévky

.....

se o predchozim prispévku ztrati povédomi jesté v jeho reakéni dobé [39).

2.2.2 Wolfram Alpha

Je vyhledavaci robot vytvoreny spolecnosti Wolfram Research. Robot se snazi uzi-
vateli pfimo odpovédét na jeho dotaz. Jadro systému je zaloZzeno na vypocetnim
softwaru Mathematica. Mimo jiné si Wolfram Aplha poradi i se statistikami kolem
Facebooku, na rozdil od Socialbakers jsou dosazené vysledky vhodné i pro bézného
uzivatele. Pro analyzovani profilu musi byt uzivatel registrovan. Potom staci do vy-
hledévaciho pole napsat Facebook a dat vyraz vyhledat, ddle je nutné pokracovat
kliknutim na ,Analyze My Facebook Data“. Po kliknuti musi uzivatel jesté povo-
lit pristup ke svému profilu na Facebooku. Po udéleni pristupu si Wolfram Aplha
stahne data a zacne je analyzovat. Vysledkem analyzi je Facebook report, ktery ob-
sahuje zdkladni informace o uzivateli pro koho byl report vytvoren. Déle jsou zde
celkové statisky pro uzivatele, pocet pridanych prispévki, obrazku, videi atd.. Pak
pro uzivatele analyzuje vSechny jeho prispévky, jejich primérnou délku a nejvice vy-
uzivana slova, z kterych vytvori word cloud. Déle zanalyzuje, kdo uzivateli nejvice
komentuje UCC, nejkomentovanéjsi ptispévek a fotografii. Zjisti kolik ma uzivatel
v pratelich zen a kolik muzu atd.. Obecné 1ze konstatovat, ze statistiky vyhodnocené
pomoci wolfram aplha jsou vhodné i pro bézné uzivatele. Tento analyzac¢ni néstroj
zustal po aktualizaci Facebooku z ¢asti funkéni, nyni neni schopen ziskat zadna data
ohledné pohlavi pratel, jejich véku, narozeninach, nejcastéjsim kiestnim jménu ze se-
znamu pratel, informace o spolecnych pratelich, vykreslit friend network a vypsat

seznam pratel [40].

2.2.3 YASIV

Velmi zajimavou interpretaci vizualizace kontakt listu byla aplikace vytvorena An-
drejem Kashchou. Tato aplikace byla opét vhodna pro bézné uzivatele. Vysledek
zpracovani dat z profilu je na obr. 2.3 kde modré ¢tverecky zndzornuji muze, a ri-

zové zeny. Po najeti mysi na libovolny c¢tverecek se uzivateli v levém hornim rohu
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canvasul'| zobrazi jméno, ptijmeni a velky profilovy obrazek daného uzivatele, kterého
reprezentuje zvoleny ¢tverecek. Po kliknuti na ¢tverecek uprostied, zobrazite v pravé
casti platna profil prihlaseného uzivatele. Mtzete zde vidét pocet pratel, které dany
uzivatel mé, dale pocet zobrazenych ptatel, je zde moznost pozvat pratele do apli-
kace, skryt daného uzivatele z vizualizace, zobrazit jeho profil na Facebooku, poslat
mu zpravu a zmeénit barvu car spojujicich tento ¢tverecek s ostatnimi. Po kliknuti
na nékterého z uzivatel ziskame nasledujici moznosti pozvat vybraného uzivatele
do aplikace, schovat oznaceného uzivatele z vizualizace, zobrazit profil na Facebooku,

poslat zpravu a zménit barvu car [41].

2.2.4 Touchgraph

Byl dalsi zajimavou vizualizaci kontakt listu a relaci mezi prateli pro bézné uzivatele.
Nabizel uzivateli rizné moznosti nastaveni at uz zobrazeni pouze zvoleného poctu
pratel, nebo nastaveni zobrazeni popiskil, velikosti nodi atd.. Po kliknuti na vybra-
ného uzivatele se v levém hornim rohu zobrazi jméno, piijmeni, profilova fotka, zda
je uzivatel ¢lenem néjaké sité, pocet spolecnych pratel a odkaz na profil vybraného

uzivatele [42].

2.2.5 Friend wheel

Tato aplikace byla vytvorena Thomasem Fletcherem v roce 2007, jednalo se o ne-
tradi¢ni pojeti kontakt listu a vazeb mezi kontakty. Vysledkem této aplikace byla
kruznice, na které byli body reprezentujici jednotlivé pratele z kontakt listu ptihla-
seného uzivatele. Na levé strané jsou uzivatelé, se kterymi ma prihlaseny uzivatel
vice spolecnych pratel. Po najeti mysi na vybrany kontakt se zvyraznili spole¢né
kontakty [43].

2.3 Pristup pro vyvojare

Facebook nabizi vyvojarum oficialni vyvojové kity pro iOS, Android, JavaScript,
PHP, Unity. Déle je zde podpora od vyvojaii tietich stran. Neoficialni sdK jsou
k dispozici napifklad pro python, HTML5, Ruby, Javu, Qtf] a mnohé dalsf viz [45).
Pro ziskani ptistupu pro vyvojare, je nutna registrace na Facebooku. Pokud se uzi-
vatel chce stat vyvojarem tak musi jit na stranky developers.Facebook.com, zde

poté kliknout na zalozku Apps a Register as a Developer. Nyni je nutné potvrdit,

"canvas nebo-li kreslici platno, zde symbolizuje plochu vyuzitou pro zobrazeni

8vyvojové prostiedi — Software Development Kit (SDK)
9Jedn4 se o placené SDK a je pouze pro android/iOS [44].
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Obr. 2.2: Grafické zndzornéni vékového zastoupeni uzivateli Facebooku [36]
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Obr. 2.3: Vizualizace kontakt listu [41]
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ze souhlasite s [46], 47]. Po kliknuti na hotovo uzivatel uvidi quick start guidﬂ.
Pokud bude uzivatel dale pokracovat v registraci, bude muset pro svoji aplikaci
zvolit jméno, pod kterym pak bude na Facebooku k nalezeni. Nasleduje vybrani
kategorie, do které dand aplikace patii. Na vybér jsou tyto moznosti viz [48]. Po
zvoleni vhodné kategorie pro aplikaci musi uzivatel jesté vyplnit par nalezitosti,
které se riizni od zvoleného prostredi, pro které chce aplikaci vytvorit. Jakmile jsou
splnény vsechny nezbytnosti, dostane uzivatel pridélené tzv. App ID, coz je unikatni

identifikator, kterym se dana aplikace na Facebooku prokazuje.

2.3.1 Pristupovy token

Aby vyvojar mohl ziskavat, pripadné vkladat data na Facebook tak potrebuje pri-
stupovy token. Pristupovy token existuje dvojiho druhu.

1. Uzivatelsky pristupovy token

2. Aplikacni pristupovy token

3. Pristupovy token pro stranky

Client requests access and
permissions via SDK and Login
Dialog
(Klient poZada o pfistup
a povolené pomoci SDE
a pfihlagovaciho dialogu)

User authenticates and
approves permissions

(Uivatd ovéf{ Zadost
a udéli povolend)

Access token is returned to
client

(Pistupovy token
je vracen klientowi)

Obr. 2.4: Z4dost o piistupovy token [49]

Uzivatelsky pristupovy token umoznuje uzivateli ziskavat odezvu od Graph API,
donedavna existoval jesté pristup pomoci FQIH Uzivatelsky pristupovy token je vy-

uzivan i v aplikaci vytvorené v ramci této prace.

OTnteraktivni uzivatelskou p¥rucku
" Tato moznost ziskdvani dat byla ke dni 30.4.2015 zrusena.
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Extendea Penmissions
#| user_about_me + user_actions.bocks ¥ user_actions.fitness
I user_actions.music < user_actions.news ¥ user_actions.video
4! user_actiities <l user_bithday ¥ user_education_history Vybér opravnéni
7| user_events # user_friends ! user_games_activity e
#! user_groups | user_hometown ! user_interests
) user_likes ¥ user_location #! user_photos 4 ads_management ¥ ads_read () email
! user_relationship_details ' user_relationships ¥ user_religion_politics +# manage_notifications ¥ manage_pages+ publish_actions
¥ user_status ¥ user_tagged_places¥) user_videos ¥ read_friendiists ¥ read_insights [#) read_mailbox
! user_website | user_work_history | read_page_mailboxes ¢/ read_stream |« rsvp_event
WVefejny profil je ve vjchozim nastaveni zahmuty. Get Access Token WVefejnj profil je ve vjchozim nastaveni zahmuty. Get Access Token
(a) Pristup k uzivatelskym dattm (b) Rozsifena opravnéni

Obr. 2.5: Opravnéni pro piistupovy token Graph API v2.2 [50]

2.3.2 Facebook Graph API

Graph API je primarni cestou k ziskani dat z Facebooku. Jedna se o soubor tagt,
které jsou pouzity na Facebooku k vymezeni urcitych dat. Napriklad pokud zde
pouzijeme metodu GET a do ni zadame:

1 |[me?fields=id,name,feed.limit (1)

Graph API Explorer Application: Graph APl Explorer » | Locale: English (US) » | APl Version: V23w

Access Token:  CAACEdEo0se0cBAGCRIDWRVSeD QX OwERWIWCQIMaXnFiY40InE94cuQOSKZBOUNIs8ST67 5walaHHIThCeRy4 Debug

% Get Token +

EZX@ roraven
« vz 3imefields=id,name,feed.limit{1) Debug Enabled m

Obr. 2.6: Ukazka zadaného prikazu v Graph API v2.3[50].

Pak ziskdme id, jméno, pfijmeni a posledni prispévek od prihlaSené osoby. V pfi-
loze [A] naleznete vypis Graph API exploreru s poslednim pifspévkem. Pro véts
prehlednost byli u tagu picture, link a icon pfevedeny odkazy na kratsi pomoci
Goo.gl [51]. Posledni vyznamnd aktualizace Graph API probéhla dne 25.3.2015,
nejvyznamnéjsi zménou oproti predchozi verzi je opravnéni ,user post“, pokud jej
uzivatel ve své aplikaci ziska dostane pristup k prispévkam na uzivatelské zdi a ome-
zené i k odbéru novinek( ,,newsfeedu“)El

2.3.3 Facebook Query Language

Umoznoval zadavat dotazy podobné jako u SQL, dotazy slouzili k vypsani dat

z Graph APIL. Zaroven umoznoval vyuzivat pokrocilé funkce, které diive nebyli

12P¥ispévky, které uzivatel vidi po piihlaseni do Facebooku na hlavni strané.
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goo.gl

z Graph API dostupné, ve verzich Graph API vyssich nez < 2.0 jiz neni déle
FQL podporovan [52], dostupné piikazy pro FQL je mozné najit zde [53].
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3 VYUZITE VYVOJOVE PROSTREDI

3.1 Qt

Jedna se o multiplatformni vyvojové prostreni, které uzivateli umoznuje vytvaret
programy s grafickym uzivatelskym rozhranim. Tyto programy je pak mozné pou-
zivat na riznych platformach napt. mate jeden kéd pro aplikaci na PC a funguje
i na Androidu a iOS. Uzivatel ma moznost upravit framework na danou platformu,
aby bylo prostiedi uzivatelsky privétivé. Pro vyvoj aplikace, ktera byla vytvorena
v ramci bakalarské prace bylo vyuzito vyvojové prostredi Qt (Community) verze
5.4.1. Samotné vyvojové prostiedi je uzivatelsky velice privétivé. Uzivatel ma moz-
nost programovat v riiznych programovacich jazycich od C++4, pfes Javu az po
Python. Framework Qt ma vlastni typ souborii s priponou ,,qml“. Qml soubory
jsou prakticky Sablony na bézi javascriptu, ve kterych mtzeme bud rucné, nebo po-
moci Designeru sestavovat jednotlivé komponenty do sebe. Do qml souborii je mozné
vkladat i javascripty, to vsak dost zneprehlednuje kod, proto je lepsi napsat pod-
purné scripty do dalsiho souboru a pak si jej pouze zareferencovat v qml souboru.
Volani samotné funkce pak probihd pomoci referenéniho nazvu [54]. Vyvojové pro-

stfedi je k dispozici ve vice variantach, které jsou shrnuty v tabulce [3.1]

verze mesicéni poplatek cileno pro
Enterprise | uSity na miru - vécny velké korporace
Professional od 174$% komerc¢ni vyvoj aplikaci
Indie Mobile 25% komerc¢ni vyvoj pro mobilni platformy
Community zdarma nekomerc¢ni vyvoj aplikaci

Tab. 3.1: Tabulka rozdéleni verzi vyvojového prostiedi Qt [55]

1 |import as FB //referencni néazev FB
2

3 |FB.initialize () //volani funkce inicialicizace databéaze

3.2 Sublime

Béhem vyvoje aplikace v ramci bakalarské prace, byl vyuzit i textovy editor sublime.
Tento textovy editor umoznuje uzivateli prehledny pohyb ve zdrojovych koédech,

umi zvyraziiovat syntaxi a mimo jiné ma i svoji obdobu IntelliSencdl], déle zde ani

1Jedn4 se o inteligentni naseptévaé z Microsoft Visual Studia, zde ovSem nabizi pouze piikazy,

které jsou dostupné v daném dokumentu.
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nechybi moznost nastaveni barevného tématu atd.. Tento program lze pouzivat jak
v neplacené verzi, tak i v placené, kterd je urcena hlavné pro komeréni pouziti.
Pomoci klavesové zkratky ,,Ctrl + Shift + P“ muzete zobrazit paletu s moznymi
prikazy v daném dokumentu. Pro tento textovy editor existuje mnoho pluginii, které

uzivateli umozni napiiklad kompilovat zdrojové kédy [57].

3.3 DbVisualizer

Tento program je univerzalnim néstrojem pro praci s databazemi. V bakalarské praci
je vyuzito SQLite se kterym si tento nastroj snadno poradi. Duvodem vyuziti to-
hoto programu bylo prilisné zatézovani programu pri testovani dotazti nad databazi,
tento program vse vykonad bez sebemensi namahy. Dale je v ném mozné vytvaret
filtry, ¢imz se d& vyzkouset dotaz, ktery pak bude aplikovan v programu. Vse funguje
v realném case bez nutnosti kompilovani. Pomoci tohoto programu byla ovérovana
i relevance zobrazovanych dat. Jako hlavni vyhodu tohoto programu povazuji jeho
jednoduchost, a to Ze je zdarma pro nekomer¢ni pouziti [58]. Tento program je ob-
dobou LingPadu od Josepha Albahariho, ten vSak nepodporuje SQLite [59].

3.4 Dropbox

Poslednim programem, ktery byl vyuzit v pribéhu vytvareni bakalaiské prace byl
Dropbox. Jedna se o program od cloudového tlozisté dat. Jeho vyuziti bylo nésledu-
jici, do synchronizované slozky, byly umistény vSechny soubory tykajici se bakalarské
prace. Dropbox si je automaticky po kazdé zméné sam sesynchronizoval a pokud do-
slo k problému bylo mozné bud obnovit smazané soubory, nebo vratit zmény zpét
pomoci obnoveni piedchozi verze souboru. Vyhodou na rozdil tfeba od OneDrivif] je
to, ze se soubory v synchronizované slozce miizete klidné pracovat, zatimco u One-
Drivu je nutné pracovat se soubory v jiném adresari a pak pouze ukladat konecné

soubory do synchronizovaného adreséare [61].

20neDrive je cloudové tiloZisté od Microsoftu [60].
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Rapid Workflow with Qt Quick

o

Designer

'y

Developer

—>

Qt Quick

Declarative Ul Design

Stunningly Fluent Modern User Interfaces, written with
QML. Ideal for rapid Ul prototyping.

-

Imperative Logic

Power of Cross-Platform Native Qt/C++

Core

Ftc.

Processes, Threads,
IPC, Containers,
170, Strings,

Network

HTTP
FTP
SSL

Sql -
o
—
SQL S o
& > 0]
Oracle %
Databases

Positioning
NFC
Serial Port

+ Direct Hardware Access

Obr. 3.1: Grafické zndzornéni rychlosti vyvoje v prostiedi Qt [56].

File Edit

1 function onLoad(} {
2 var graphics = viva.Graph.view.svecraphics(), - 71
3 /f nodesize = 24, “_._
4 A4 we use this methed to highlight all realted Links e
5 A4 when user hovers mouse over a node: :llﬁ'-‘-"‘
6 highlightrRelatediodes = function({modeId, ison) { g
7 S just enumerate all realted nodes and updaote Link color: _'_"_'
g graph.foreachLinkediode (nodeId, function(node, link){ bR
9 var linkul = graphics.getLinkuI({link.id}); ‘;‘
18 if (linkur) { e
11 JF LinkUI is a UI object created by graphics below
12 linkuT.attr('stroke", 1s0n ? ‘red’ : ‘gray’').attr();
13 ¥
14 1%
15 1; -
16
17
18 AF we will use 5Ve patterns to fill circle with image brush: e i
19 A http://stackoverflow. com/questions/11496734/add-a-background-image-png- to-a- 3t —
28 var defs = viva.graph.svg( defs"); —ane—
21 graphics.getsvgRoot().append(defs); L rum
22 —
23 graphics.node(createNodewithImage)
24 .placemode(placenNodewithTransform);
25
26 var graph = constructcraph();
27 var renderer = viva.Graph.view.renderer{graph, {
28 graphics: graphics,
29 container: document.getElementById('graph-container")
1

Line 91, Column 1

Selection

Find View Goto Tools

Project Preferences

=) -AAnalyzatorFB\Browserl\indexjs - Sublime Text (UNREGISTERED)

Help

Obr. 3.2: Ukéizka textového editoru Sublime
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4 POSTUP RESENIi

V kapitole bylo uvedeno jakym zptusobem je mozné udélat z bézného uctu na Fa-
cebooku, ucet vyvojarsky a jak vytvorit aplikaci. V této kapitole se budeme zabyvat
podrobnéji vytvorenim samotné aplikaceE]. Nejprve si popiseme vytvoreni uzivatel-
ského 1c¢tu, bude néasledovat vytvoreni vyvojarského tctu a aplikace. V dalsi c¢asti
této kapitoly se budeme vénovat nastaveni aplikace a zadosti o jeji schvileni na Fa-
cebooku. A na zavér této kapitoly bude uvedeno s jakymi problémy se muzete setkat

béhem vytvareni aplikace pro Facebook.

4.1 Vytvoreni aplikace

4.1.1 Vybér platformy

Aplikace vytvorena v ramci bakalarské prace byla nejprve tvorena jako nativni nebo
desktopova, bohuzel se vsak po case ukazalo, ze tato moznost nebude tplné idedlni,
jelikoz Facebook prestal vracet data. Bylo to zptisobeno prichodem nové verze Graph
API verze 2.3. V této ani v predchozich verzich jiz nadale nejsou dostupna data
pro nativni/desktopové aplikace, aniz by uzivatel nebyl komerénim partnerem Face-
booku. Tento problém byl zahy vyTesen zménou platformy, pro kterou byla aplikace
vyvijena z nativni/desktopové na aplikaci pro webovy prohlize¢. Jakmile bylo toto
nastaveni uéinéno, Facebook opét zacal vracet data. Cimz se aplikace stala znovu

provozu schopnou.

4.1.2 Popis menu pro aplikace na Facebooku
Dashboard

Jako prvni ndm Facebook po vybrani aplikace v zalozce My Apps zobrazi Dashboard,
na kterém nalezneme zakladni informace o aplikaci jako je napriklad identifikac¢ni
¢islo aplikace, tajny kéd aplikace, v ¢asti Facebook login, nalezneme informace o po-
¢tu uzivateli, kteri aktudlné vyuzivaji aplikaci. V zélozce trend je naopak zobrazen
pocet odebrani aplikace. Déle zde uzivatel nalezne v casti API Stats zalozky Calls
(reprezentuje pocet zadosti z aplikace), Errors (zobrazuje graf poc¢tu chybnych za-
dosti) a v zdlozce Average Request Time je zobrazen graf priumérné doby odezvy

Facebooku na zadost z aplikace.

! Jedn4 se pouze o aplikaci na Facebooku, aplikace vytvorend v rdamci bakalaiské prace je roze-
bréna v kapitole
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@ Dashboard

## Settings

% Status & Review
W% App Details

£ Roles

& Open Graph

A Aerts

M Localize

&= Canvas Payments
A Audience Network
& Test Apps

L2 Analytics

Obr. 4.1: Jednotlivé polozky menu aplikace na Facebooku

Settings

V této polozce uzivatel nalezne hlavni moznosti nastaveni aplikace, tato polozka
je rozdélena na 3 hlavni c¢asti.

1. Basic

2. Advanced

3. Migrations
V prvni casti uzivatel nalezne véci tykajici se zakladniho nastaveni aplikace, jako
je napr. zobrazovany néazev aplikace, namespace vyuzivany aplikaci atd.. Ve druhé
casti s nazvem Advanced uzivatel nalezne pokrocilé moznosti nastaveni aplikace,
mimo jiné je zde i prepinac zda se jedna o nativni nebo desktopovou aplikaci. V této
zalozce je rovnéz k nalezeni i prepinac zda ma byt aplikace zobrazena v Newsfeedu,
pripadné zda se méa zobrazovat jen v urcitych zemich. Déale je zde k nalezeni nastaveni

omezeni véku uzivatell a prepinace pro povoleni prihlaseni pomoci OAuthE|.

Status & Review

Tato polozka menu slouzi k podani zadosti o schvaleni aplikace, uzivatel zde musi
podat zadost kliknutim na ,Start a New Submission®, poté je vyzvan k vybéru
opravnéni viz obr. které pro svou aplikaci potfebuje. Po kliknuti na oprav-
néni se uzivateli zobrazi popis co dané opravnéni umoznuje. Po dokonceni vybéru
potfebnych opravnéni je jesté tteba vyplnit, jak bude vyuzivano kazdé z vybranych
opravnéni a jakym zpusobem bylo otestovdno zvolené opravnéni viz obrazek [4.2b]
Déle je nutno dodat 5 obrazkiu a ikonu aplikace. Po vyplnéni vSech nalezitosti nésle-

duje potvrzeni, ze uzivatel otestoval svou aplikaci na vsech platformach, které pro

20Auth je otevieny protokol, ktery poskytuje bezpeénou autentizaci a autorizaci viz [62].
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Notes for read_stream

Select the items you want to include in this submission

Centrum spikaci
Selecting Items for Submission

DelVecllkece Click on items on the left to view more details. Select ftems you

‘want to include in your submission
LOGIN PERWSSIONS

manage_notifications

Ho u test read_stream? Please give detailed instructions so our review team
manage_pages - JutEs e e

publish_actions.
publish_pages
read_custom_friendlists

raar incinhte

2Zrusit Zrusit m
(a) Okno pro vybér opravnéni (b) Okno pro vyplnéni dopliujicich informaci

Submit for Review

By submitting these items for review, you grant Facebook all rights necessary to
feature the materials you submit, as well as your name, logos, screenshots and L.
video captures of your app and your Facebook Page, for distribution, marketing, and Thanks for your Submission
promotional purposes, worldwide and royalty-free, in all formats and media, for as
long as your app is active on Facebook's Platform. You also represent that you have
the right to grant this permission. All submissions are governed by our Prohlaseni o
pravech a povinnostech and our Zasady platformy

Your submission includes at least one item that takes more time to
review. The review should be completed within 7 business days.

| accept the Facebook Platform Terms and Conditions. Zrusit n

(¢) Podminky co musi uzivatel odsouhlasit (d) Podékovani za predlozeni zadosti

Obr. 4.2: Zadost o schvileni aplikace [63]

svoji aplikaci vybral. Po odsouhlaseni uz zbyva jen odeslani zadosti o schvaleni zvo-
lenych opravnéni. Po odeslani zadosti na uzivatele vyskoc¢i okno, kde je vyzadovan
souhlas s pravidly a podminkami pro aplikace viz obr. O tspésném odeslani

zadosti o udéleni opravnéni je uzivatel informovan néasledujicim oknem viz obr. [4.2c]

App Details

V této casti musi uzivatel vyplnit zéakladni informace o aplikaci, aby mohl pozadat
o0 jeji schvaleni. Zaroven se zde vklada ikona aplikace a reklamni obrazky, bez téchto

nalezitosti uzivatel nemtize pozadat o schvaleni aplikace.

Roles

V této sekci je mozno nastavit jednotliva opravnéni uzivatela aplikace:
1. Administrators
2. Developers
3. Testers
4. Insights Users (uzivatelé s pristupem k piehledim aplikace)

vlastnik aplikace se stava automaticky jejim administratorem.
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Open Graph

Tato polozka v menu umoznuje vytvareni vlastnich ,ptibéht“, jedna se napriklad
o inteligentni doplnovani predem definovanych vét, dale jde o zanéseni logiky mezi

objekty. Uzivatel muze omezit vlastnosti objektu [64].

Alerts

V této ¢asti je uzivatel informovan o postupu schvalovani jeho aplikace. Objevi
se zde i informace ohledné kontroly aplikace, ktera schvalovacim procesem neprosla.
Zameéstnanci Facebooku zde uzivateli vysvétli duvody proc¢ jeho aplikace nebyla

schvalena, pripadné co by mél zménit.

Localize

Zde je uzivateli umoznéno pridat podporu pro dalsi cizi jazyky. Po pridani dalsiho
jazyka se zpristupni moznost prelozit jiz difive vyplnény popis aplikace (v menu

polozka App Details).

Canvas Payments

Tato zalozka je dilezita zejména pro hry na Facebooku, jelikoz umoznila implemen-
tovat do aplikaci rozhrani pro platby v redlném case [65].

Audience Network

Tato polozka v menu je tu pro vyvojare, ktetfi chtéji zpenézit své aplikace pomoci
reklamy, kterou jim do aplikaci bude Facebook vkladat.

Test Apps

Tato polozka slouzi k spravé vytvorenych testovacich aplikaci. Facebook umoznuje
vytvoreni testovacich aplikaci, jedna se prakticky o klon soucasné aplikace, ktery
slouzi hlavné pro potieby otestovani programu na nové platformé, pripadné test

nového nastaveni aplikace.

Analytics

Posledni polozka v menu presmeéruje vyvojare na stranku, ktera slouzi k analyzovani
vytvorené aplikace. Uzivatel vsak musi do aplikace implementovat tzv. ,eventy*,
které slouzi pro signalizaci do analyzatoru. Analyzator je pak schopen vyhodnocovat

jakym zpusobem lidé vyuzivaji Vasi aplikaci. Jednad se napriklad o tdaje ohledné
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poctu instalaci, nakupt, poctu aktivnich uzivatell, primérné délce spojeni atd. vice
viz [66].

4.1.3 ZAadost o udéleni opravnéni

V této podkapitole se ¢tendri pokusim priblizit jak postupovat pri zadosti o udé-
leni opravnéni pro aplikaci na Facebooku. Nejprve musime mit vytvorenou aplikaci,
poté kliknout v jejim menu na polozku ,Status & Review“. V této zalozce je nutné
kliknout na ,,Add Items to this Submission“ a poté vybrat potifebna opravnéni, po je-
jich vybrani pokracujte kliknutim na ,Add Items®“. Nyni byste méli vidét seznam
zvolenych opravnéni a u nich tlacitko ,Add Notes®, které slouzi k vyplnéni vysvét-
leni jakym zptisobem v aplikaci vyuzivate dané opravnéni ke zlepseni uzivatelského
zazitku. Dale je nutno popsat jakym zptusobem bylo dané opravnéni vyzkouseno. Vy-
svétleni musi byt formou jednoznacéné opakovatelného postupu. Po vyplnéni vsech
s,poznamek“, musite dale vyplnit jakym zpiisobem mate ve Vasi aplikaci integrované
prihlaseni k Facebooku, ddle musite dolozit minimalné 4 screenshoty, kde ukazujete
jak vyuzivate Facebook ve Vasi aplikaci. Déle je nutno potvrdit, Ze jste radné otes-
tovali Vasi aplikaci na vsech platformach, které checete vyuzit. Poté jste Facebookem
vyzvani k vyplnéni zédkladnich informaci ohledné Vasi aplikace v zélozce ,,Settings®,
dale je nutné vyplnit informace v zalozce ,,App Details“. V této zalozce musite vy-
plnit minimalné dlouhy popis, ikonu aplikace a nesmi chybét ani odkaz na zasady
ochrany soukromi tykajici se Vasi aplikace. Jakmile vSe vyplnite, tak Vas Facebook
upozorni, ze by mél byt vyplnén jesté kratky popis aplikace, vysvétleni uzivateltim
pro¢ potiebujete pozadovana opravnéni a reklamni obrazky. Pokud je vse radné vy-
plnéno, tak Facebook uzivateli umozni odeslat zadost o schvaleni aplikace v zalozce
Status & Review“. Nasledné jste informovéani, ze nékdo z Facebooku Vasi zadost
do 7 pracovni dni proveri vice viz [70].

Pro ucely aplikace vytvarené v ramci bakalarské prace byl Facebook trikrat po-
zadan o udéleni opravnéni ,read stream a user posts®, tyto opravnéni by aplikaci
umoznovala ¢ist newsfeed, bohuzel vsak pokazdé pracovnici Facebooku potiebna
opravnéni zamitli. Poprvé to bylo z diivodu nepresného popisu ziskavani dat, to bylo
pri druhé zadosti opraveno, avsak byla opét zamitnuta. U treti zadosti byli provedeny
velké upravy samotného vysvétleni pro¢ dana opravnéni jsou potieba. Z Facebooku
konecné podali vysvétlujici odpovéd, ve které vysvétlovali pro¢ dana opravnéni ne-
mohou udélit. Bylo to z diivodu toho, ze tato aplikace neni vytvarena jejich mar-
ketingovym partnerem. Po prehodnoceni vzniklé situace byl zménén pivodni zameér

z analyzy newsfeedu na analyzu uzivatelského profilu, vice v néasledujici kapitole.
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i INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT

id TEXT UNIQUE

caption TEXT

created_timeY INTEGER

created_timeM INTEGER

|i INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT

[id TExT unIQUE
caption TEXT

|i INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT

created_timeD INTEGER created timeY INTEGER

created_timeT TEXT created_timeM INTEGER [id TexT unIQUE
description TEXT created_timeD INTEGER aption TEXT
ffromID TEXT created_timeT TEXT created_timeY TEXT
firomName TEXT [description TEXT created_timeM TEXT
icon TEXT ffrom!D INTEGER created_timeD TEXT
link TEXT TEXT created_timeT TEXT
message TEXT icon TEXT [description TEXT
name TEXT message TEXT ffromID TEXT
picture TEXT [fink TEXT TEXT
source TEXT name TEXT icon TEXT
status_type TEXT picture TEXT message TEXT
subscribed TEXT source TEXT [iinicTEXT

ttoUID TEXT status_type TEXT name TEXT
ttoName TEXT subscribed TEXT picture TEXT

type TEXT ttoUID TEXT source TEXT
updatedTimeY INTEGER TEXT status_type TEXT
updatedTimeM INTEGER type TEXT ttoUID TEXT
updatedTimeD INTEGER updatedTimeY INTEGER ttoName TEXT
updatedTimeT TEXT TimeM INTEGER type TEXT

object_id TEXT updatedTimeD INTEGER ime TEXT
story_tags TEXT updatedTimeT TEXT ton TEXT
application TEXT likes TEXT likes TEXT

likes TEXT object_id TEXT shares TEXT

(a) Tabulka Wall

i INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT

id TEXT UNIQUE

ffromID TEXT

ffromName TEXT

message TEXT

(b) Tabulka Groups

i INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT
gid TEXT UNIQUE

created_timeY TEXT

created_timeM TEXT

name TEXT

(c¢) Tabulka Newsfeed

TEXT

created_timeD TEXT surname TEXT i INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT
created_timeT TEXT URL TEXT id TEXT UNIQUE

like_count TEXT points INTEGER name TEXT

postID TEXT fullName TEXT postID TEXT

(d) Tabulka Comments

(e) Tabulka Friendlist

4.2 Popis databaze

V této casti ¢tenari priblizim strukturu tabulek v databazi vyuzivané vytvorenou
aplikaci. Na skupiné obrazku [4.3|muzete vidét strukturu jednotlivych tabulek v data-

bazi. Tabulky byli navrhnuty tak, aby co nejvice usnadnili migraci dat z Facebooku.

4.2.1 Tabulka Wall

Tabulka Wall obsahuje témér vsechny informace, které lze z Facebooku ziskat, vzhle-
dem k irelevanci dat byli vypustény nékteré polozky. Kompletni seznam polozek,
které miize vypis obsahovat naleznete zde [67]. Cas vytvoreni (created time) a ¢as

aktualizace (update_time) byli do databaze rozparsovany, vyznam piipon je v ta-

bulce E.11
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-Y | tento sloupecek obsahuje rok

-M | tento sloupecek obsahuje mésic

-D | tento sloupecek obsahuje den

-T | tento sloupecek obsahuje cas

Tab. 4.1: Vyznam sufixt u sloupecktt v DB

4.2.2 Tabulka Groups

V tabulce Groups jsou udrzovany vybrané informace tykajici se uzivatelskych skupin.
Kompletni seznam informaci, které muze vypis obsahovat naleznete zde [68]. Stejné

jako u tabulky Wall byli i zde rozparsovany ¢asové udaje.

4.2.3 Tabulka Newsfeed

Tato tabulka byla navrzena k uchovavani informaci ohledné uzivatelského newsfe-
edu, bohuzel vsak Facebook prekazil ptivodni zamér. Ve vytvorené aplikaci byla
ponechana pro pripadné vyuziti v realném case. Facebook pti zadosti o newsfeed
vraci pouze prvni dvé stranky prispévku, pri zadosti o dalsi vraci stale stranku dru-
hou. Jediné mozné vyuziti by bylo v ptipadé, ze by uzivatel chtél zachycovat data
az od néjaké urcité doby, zpétné to Facebook dovoluje pouze svym marketingovym

partneram viz [69)].

4.2.4 Tabulka Comments

V této tabulce jsou umistény odchycené komentare, pro lepsi prehlednost byli tyto
tabulky vytvoreny dvé. Prvni s ndzvem Comments uchovava komentare k prispév-
kiim v tabulce Wall. Druha tabulka s nazvem ,,CommentsGroups* skladuje infor-
mace ohledné komentait, které byli pridany k prispévkim u zvolené skupiny. Pti-

spévek v sobé uchovava atribut ,object id“, ktery je soucasti ID komentére.

4.2.5 Tabulka Friendlist

Tato tabulka je spiSe jen doplnkova, jelikoz Facebook od GraphAPI verze 2 nevraci
na zadost o seznam pratel udaje o lidech ze seznamu kontaktu prihlaseného uzivatele,
ale pouze informace o jejich poétu. Ve vytvorené aplikaci je vyuzito nastaveni pro
hry, které umoznuje z Facebooku ziskat seznam pratel, ktefi mohou byt pozvani
do hry/aplikace. Bohuzel u tohoto seznamu dostavaji pratelé specifické id pro vyuziti
ve hte, nikoliv se samotnym Facebookem, proto lze jednotlivé uzivatele identifikovat

pouze podle jejich jména a fotky. Dale je nutné upozornit na fakt, ze k témto dattim
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Zde nutno pirepnout.
Graph API Explorer Application: Analyzator socialni sité + | Locale: Cestina v APl Version: V23~

Access Token:  CAALSXyX1VvYBAPDRpgphMmodxatigtAGgUZBxVhFdJDTia Debug

% Get Token »

Obr. 4.4: Zadost o uzivatelsky token pro urcitou aplikaci [50]

se dostanete pouze pomoci uzivatelského tokenu vygenerovaného pro danou aplikaci
viz obrazek 4

4.2.6 Tabulka Likes

Tato tabulka je v databazi zastoupena dvakrat a to jako tabulka Likes a Likes-
Groups. Prvni zminéna tabulka slouzi pro uzivatelské prispévky a druhd zminéna
tabulka slouzi pro prispévky na vybrané uzivatelské skupiné. Predevsim se jedna
o pomocnou tabulku, ktera slouzi k uchovani informace o tom, komu se dany pfti-
spévek libi.

4.3 Popis vytvorené aplikace

Aplikace vytvorena v ramci bakalarské prace byla vytvorena tak, aby byla plné re-
sponzivnﬂ Avsak doporucuji rozliseni obrazovky FullHD (1920x1080), nebot v tomto
rozliSeni byla samotna aplikace i vyvijena. Vypocetnim jadrem aplikace jsou dva ja-
vascripty. Prvni z nich nese nazev FB.js, druhy z nich se jmenuje QChart.js tyto
knihovny budou popsany dale v textu.

4.3.1 Knihovna FB.js

Nejprve byli potieba funkce zajistujici konektivitu s facebookem pomoci zavolani
funkce ajax. O to se staraji nasledujici funkce:

« getFBData - vraci data z Facebooku

o getFBFeed - vraci obsah uzivatelské zdi

e paging - vraci data béhem vyuzivani strankovacich funkeci

o appNewsfeed - vraci obsah uzivatelského newsfeedu

o appkFriendlist - vraci seznam pratel, které muze uzivatel pozvat do hry

o appGroups - navratovou hodnotou je obsah zdi vybrané skupiny
toto byl vycet funkci napomahajicich k ziskani dat ze socialni sité Facebook. Dalsi
casti knihovny FB.js je inicializace a plnéni databaze ziskanymi daty. Nejprve je zde
funkce callDatabase, ktera slouzi k navazani spojeni s databazi.

3Pfizpiisobi se libovolnému rozliseni.
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function callDatabase () {

2 //Local Storage BC2 - obsahuje velké mnoZstvi dat pro
skupiny

3 //return SQL.LocalStorage.openDatabaseSync("Local
Storage BC2", "1.0", "Bakalarska prace ->
Analyzator socialni site", 99000000)

4 return SQL.LocalStorage.openDatabaseSync (

, 99000000)
51}

V knihovné FB.js jsou ponechany 2 rtizné databaze z nich prvni, ktera je ,zakomen-
tovana“ obsahuje data pro uzavienou uzivatelskou skupinu s nazvem PPV - Koleje
pod Palackého vrchemﬁ“, pro tuto skupinu jsou v databazi informace o prispévcich

na zdi, komentare k prispévkim a informace o tom, komu se libi dany prispévek. Tato

set- vkladaji data do prislusnych tabulek databaze

fill- slouzi k rozparsovani dat a vlozeni do DB
delete- slouzi k smazani prislusné tabulky z DB
paging- slouzi ke strankovani

user- volaji se z hlavniho programu

Tab. 4.2: Vyznam prefixi u funkci v souboru FB.js

knihovna byla vytvorena, aby udélela potiebny background pro aplikaci. Miuzete
pomoci ni zadat o data z Facebooku. K tomuto ucelu je v knihovné funkce ajax,
kterd slouzi k odeslani zadosti na web a vystupem této funkce je JSONE| objekt,
ktery obsahuje to co na danou vyzvu Facebook vrati. Ziskana data je nasledné nutné
zpracovat k tomu byli vytvoreny funkce s prefixem ,fill-“. Tyto funkce maji za kol
rozparsovat balik dat co obdrzi a ulozit data do prislusnych tabulek. Napriklad
funkce fillDatalntoCommentsTable:

1 |function fillDataIntoCommentsTable (data)

2 |4

3 var json = JSON.parse(data)

4 var a, b, ¢, d, e, f, g, h, i =

5 for (var i = 0; i < json.data.length; i++)
6 {

7 var auxVar = json.datal[il]

4PPV - Koleje pod Palackého vrchem https://www.facebook.com/groups,/393802530659892/
5JavaScriptovy objektovy zapis, ktery byl vytvoieny proto, aby se pies web mohl posilat mensi
objem dat vice viz [72].
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var check = new Object (auxVar)
9 //pokud data obsahuji tag comments, pak se provede na
sledujici funkce
10 if (check.hasOwnProperty( ))
11 {
12 for (var j = 0; j < json.data.comments.data.length;
j++)
13 {
14 var time = []
15 //id komentafte
16 a = auxVar.comments.datal[j].id
17 //id komentujiciho
18 b = auxVar.comments.datal[j].from.id
19 //Jméno a pfijmeni od koho je komentar
20 ¢ = auxVar.comments.data[j].from.name
21 //text komentéafte
22 d = auxVar.comments.datal[j].message
23 time = auxVar.comments.datal[j].created_time.split (/[
\-,+,T1+/)
24 e = time [0] //rok
25 f = time[1] //mésic
26 g = time[2] //den
27 h = time[3] //cas
28 //poet 1libi se mi
29 i = auxVar.comments.datal[j]l.like_count
30 //vytvofeni nového ¥adku v tabulce Comments
31 setValuesComments(a, b, ¢, d, e, f, g, h, 1)
32 }
33 }
34 }
35 |}

tato funkce dostane balik dat ve formé JSON objektu, ze kterého nésledné vezme
informace tykajici se komentairt a ulozi je do databaze. V navaznosti na plnéni da-
tabaze byli vytvoreny funkce s prefixem ,paging-“, tyto funkce slouzi ke strankovani

dat z Facebooku. Jako ukazka byla vybrana strankovaci funkce pro uzivatelskou zed.

var next = [];
function pagingWall ()
{

var i1 = next.length;

T = W N =

paging (next[i - 1], function(data) {
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6 var json = JSON.parse(data)

7 var auxVar = json.paging

8 var check = new 0Object (auxVar)

9 if (check.hasOwnProperty( )) {

10 fillDataIntoWallTable (data)

11 next[i] = json.paging.next;

12 //console.debug(i + ". next userwall:" + next[
i)

13 } else {

14 return false;

15 }

16 B

17 |}

Tato funkce funguje tak, ze béhem prvniho zavolani nacteni dat se do pole next ulozi
odkaz na dalsi stranku s prispévky na uzivatelské zdi. Funkce pagingWall si nejprve
nacte velikost pole next, kterou vyuzije k zavolani i-1 prvku, coz odpovida posled-
nimu prvku v poli. Tento prvek se vola ve funkci paging, ktera slouzi k ziskani dat
z Facebooku. Do této funkce se vlozi odkaz na posledni pozici v poli. Funkce ndm
vrati data, ktera ji Facebook posle. Tyto data jsou nasledné rozparsovany a zjistuje
se pritomnost odkazu na dalsi stranku, pokud odkaz existuje, pak jsou data pre-
dany funkeci fillDatalntoWallTable, ktera data rozparsuje a ulozi je do prislusnych
tabulek v databazi. Z dat predanych funkci ,fillDatalntoWallTable® je jesté vycten
odkaz na dalsi stranku s daty. Takto to pokracuje az do doby dokud nezacne Fa-
cebook vracet prazdny objekt. Jakmile se tak stane znamena to, ze byly vSechny
data jiz nacteny. Vzhledem k tomu, zZe v tuto chvili jsou jiz data ulozeny v databézi,
musime je néjakym zptisobem interpretovat. K tomu slouzi funkce, kde prefix tvori
nazev prislusné tabulky napt. ,commentsToListview“. Tato funkce nabinduje data

z tabulky v databazi na listview v prislusném QML souboru.

1 |function commentsToListview () {

2 var db = callDatabase ()

3 initialize ()

4 db.transaction(function(tx) {

) var rs = tx.executeSql( )

6 for (var i = 0; i < rs.rows.length; i++) {

7 commentsContentsDB.append ({

8 index: i,

9 id: rs.rows.item (i) .id,

10 fromID: rs.rows.item(i).ffromID,

11 fromName: rs.rows.item(i).ffromName.
allReplace ({
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12 : R

13 : >

14

15 b,

16 message: rs.rows.item(i) .message.
allReplace ({

17 : )

18 : >

19

20 b,

21 created_time: rs.rows.item(i).
created_timeD + + rs.rows.item(i).
created _timeM + + rs.rows.item(i).
created_timeY + + rs.rows.item(i).
created_timeT,

22 like_count: rs.rows.item(i).like_count,

23 b

24 }

25 //console.debug("Nacteni databaze do listview: OK

")

26 b

27 |}

V QML souboru to pak vypada taktdﬂ:

1 ListModel

2 {

3 id: commentsContentsDB

4 Component .onCompleted: FB.commentsToListview ()
) }

6 TableView {

7 model: commentsContentsDB
8

9 .

10 TableViewColumn {

11 role:

12 title:

13 width: 50

14 movable: false

15 }

16

6Jedn4 se pouze o ukazku ze souboru ContentOfTableComments.qml.
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17
18 |}

funkce ,commentsToListview“ nejprve pripravi data pro zobrazeni, tyto data jsou
pak pomoci modelu predany do listview. Listview byl oproti zakladnimu zobrazeni

vylepsen o textového delegata, ktery po vybrani radku v listview zobrazi prislusny

komentar.

1 |Component {

2 id: textDelegate

3 Rectangle

4 {

) id: f_item

6 height: cell_txt.height

7 visible: styleData.selected ? true : false
8 color:

9 Text {

10 id: cell_txt

11 width: parent.width

12 anchors.left: parent.left

13 anchors.verticalCenter: parent.verticalCenter
14 elide: styleData.elideMode

15 text: styleData.value!==undefined?styleData.value:
16 color: styleData.textColor

17 wrapMode: TextEdit.WordWrap

18 b

19 }

20 +

Vysledné zobrazeni muzete vidét na obrazku [4.5] Nedilnou soucéasti této knihovny
jsou i funkce, které slouzi pro vnitini vypocty. Mezi tyto funkce patii i funkce
scountOfWordsInMessage“, tato funkce pro vybranou tabulku (Comments, Com-
mentsGroups, Wall, Groups) vrati pocet slov v jednotlivych fadcich, s timto idajem

lze dale pracovat.

function countOfWordsInMessage (table) {
var countOfWords = []
var db = callDatabase ()
db.transaction(function(tx) {
var ra = tx.executeSql( +table+' ")
for (var i = 0; i < ra.rows.length; i++) {
if (ra.rows.item(i).message === ) Ao
count0fWords[i] = O

0 N S Ot s W N
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9 }

10 else
11 {
12 var myString = ra.rows.item(i) .message

13 var mySplitResult = myString.split( )
14 countO0fWords [i] = mySplitResult.length

15 }
16 //console.debug (countO0OfWords [1]+",")
17 }
18 B

19 | //console.debug(countOfWords)
20 return countOfWords;
21 |}

Vyse uvedena funkce projde zvolenou tabulku radek po radku a ulozi si do pole
szcountOfWords“ pocet slov pro aktualni radek, takto to provede pro vsechny radky.
S velkym mnozstvim dat je tato funkce znacné vypocetné narocna. V navaznosti
na tuto funkci byla provedena analyza poctu slov, kterd byla nasledné zpracovana
do grafu viz obrézek [£.6] Hodnoty, ze kterych je tento graf vytvoren naleznete v ta-
bulce |4.3], z této tabulky je vidét, Ze 98,568% komentaiu mé délku do 51 slov. V této
préaci bylo pristoupeno k bodovému hodnoceni pratel z kontakt listu za kazdy komen-
tar, ktery ma délku 8 a vice slov dany uzivatel dostane 6 bodi, pokud je komentar

krat$i jsou body vypocitdny pomoci navrzené rovnice

pocet slov

Pocet bodi = % 0.75 (4.1)

logs pocet slov

Komentara s poc¢tem slov mensim nebo rovno 8 je v databédzi nashromazdéno 57,350%,
coz odpovida poctu 31150 komentait. Vzhledem k tomu, Ze nejvétsi ¢etnost méli ko-
mentare o délce jednoho slova, coz odpovida emotikonam, byla zvolena hranice pro
ziskani maximalniho po¢tu bodt na 8 slov. Z databazové tabulky ,,CommentsGroups*
by tedy dostalo plny pocet bodu za komentar 48,1% komentujicich. Hranice poctu
bodt byla stanovena z této tabulky, protoze uzivatelsky profil nedosahuje takové ak-
tivity, tudiz by stanovena hranice nebyla relevantni. K pridélenému poctu ziskanych
bodii se danému uzivateli pripoc¢itava jeden bod za kazdy ,like“, ktery udélil. Pri-
délovani bodu uzivateli je vyreseno funkci ,setPointsToFriends“. V knihovné byli
rovnéz vytvoreny i podpurné funkce pro vivagraph, tyto funkce slouzi pouze pro
export dat z databaze.

« returnDataForVivagraphName - vraci pole se jmény

o returnDataForVivagraphPoints - vraci pole se ziskanymi body

o returnDataForVivagraphURL - vraci pole s URL adresami

47



0 230 0,386% 0,386%
1 4771 8,012% 8,398%
2 4550 7,641% 16,039%
3 4282 7,191% 23,230%
4 4677 7,854% 31,085%
5 4603 7,730% 38,815%
6 4095 6,877% 45,692%
7 3701 6,215% 51,907%
8 3241 5,443% 57,350%
9 2795 4,694% 62,043%
10 2369 3,978% 66,022%
11 2181 3,663% 69,684%
12 1906 3,201% 72,885%
13 1657 2,783% 75,668%
14 1529 2,568% 78,236%
15 1333 2,239% 80,474%
16 1067 1,792% 82,266%
17 1032 1,733% 83,999%
18 875 1,469% 85,469%
19 794 1,333% 86,802%
20 634 1,065% 87,867%
21 629 1,056% 88,923%
22 547 0,919% 89,842%
23 496 0,833% 90,675%
24 440 0,739% 91,414%
25 411 0,690% 92,104%
26 359 0,603% 92,707%
27 349 0,586% 93,293%
28 321 0,539% 93,832%
29 271 0,455% 94,287%
30 246 0,413% 94,700%
31 217 0,364% 95,064%
32 205 0,344% 95,409%
33 165 0,277% 95,686%
34 170 0,285% 95,971%
35 151 0,254% 96,225%
36 154 0,259% 96,483%
37 132 0,222% 96,705%
38 139 0,233% 96,939%
39 90 0,151% 97,090%
40 120 0,202% 97,291%
41 104 0,175% 97,466%
42 9% 0,161% 97,627%
43 85 0,143% 97,770%
44 77 0,129% 97,899%
45 74 0,124% 98,023%
46 51 0,086% 98,109%
47 70 0,118% 98,227%
48 55 0,092% 98,319%
49 61 0,102% 98,421%
50 47 0,079% 98,500%
51 41 0,069% 98,569%
ostatni 852 1,431% 100,000%
Celkem 59547 100%)_— <

Tab. 4.3: Pocet opakovani poctu slov v tabulce CommentsGroups
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Exportovana data jsou interpretovana na zalozce vizualizace. Vytvorena vizua-
lizace je vsak pouze simulaci vztaht mezi uzivateli. Spojovaci ¢ary znaci znamosti
mezi kontakty, Sitka car cetnost vzajemné interakce a velikost jednotlivych nodﬁ[]
znad¢i pocet ziskanych bodi, ukdzku naleznete na obrazku a[4.70]

Déle knihovna obsahuje funkci vracejici klouzavy primeér pro vlozena data tato
funkce nese nazev ,returnRunningMean®. Rovnice pro vypocet je nasledujici:

i=n—1

1
RM = — x x[i] ;kde x[i] je skére v daném bodé (4.2)
o izo

i
v programu je tento vypocet fesen takto:

1 [function returnRunningMean (data) {
2 var a = data

3 var result = []

4 for(var w = O;w<a.length;w++){
) var sum = 0

6 for(var q = 0;q<w;qgq++){
7 sum+=a[q]

8 }

9 if (w>0){

10 result[w]l=sum/(w+1)

11 }

12 elseq

13 result [w]=0

14 }

15 }

16 | return result

17 |}

tento kod funguje tak, ze vezme balik dat co dostane a vzdy spocitd sumu prvki
az po n-ty prvek, ktery vyslednou sumu vydeéli. Vysledek této operace je hodnota
klouzavého priméru v daném bodé. Dale v této knihovné naleznete funkce vracejici
hodnoty pro vybrana obdobi. Knihovna obsahuje i podpirné funkce, které vyhledaji
minimalni a maximalni hodnotu z pole, pak je tu funkce ,allReplace®, ktera slouzi

k nahrazeni vice znakl najednou.

4.3.2 Knihovna QChart.js

Za tuto knihovnu nese zasluhu Julien Wintz [73], ktery ji vytvoril predélanim knihovny
Chart.js [71]. Tato knihovna potiebuje ke své funkénosti jesté podptrny QML sou-

bor, ktery je nazvan prihodné QChart. V tomto souboru naleznete canvas, do kterého

"Nod je jeden kruh ve vizualizaci.
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se vykresli zvoleny graf pomoci Bézierovych krivek. V tomto souboru jsou nadefino-
vany jednotlivé typy grafl, které pak lze zavolat pomoci [4.3.2]

Knihovna QChart.js sice neumi tolik véci co ptivodni knihovna pro webové pro-
hlizece, ale pro zakladni vykreslovani grafi plné postacuje. Muzete s ni vykreslit
tyto typy grafii:

 Bar - sloupcovy graf viz obr[4.94]

« Line - liniovy graf viz obr[4.9h

« Radar - metoda pro vykresleni rtiznych typu dat do jednoho grafu viz obr[4.9¢

+ Pie - kolacovy graf viz obr[4.9d]

» Doughnut - graf ve tvaru americké koblihy viz obr[4.9¢]

o Polar - polarni soustava soutadnic viz obr/4.9f
tyto grafy Cerpaji data z knihovny FB.js. Dalsi mozné rozdéleni je podle struktury
datového objektu jakou dany graf vyzaduje, z tohoto hlediska mtizeme grafy rozdélit
na dvé poloviny:

e Line, Bar a Radar

o Polar, Pie a Doughnut
v aplikaci je vyuzit pouze liniovy a sloupcovy typ grafu. Ukazka dat pouzitelnych

pro prvni skupinu:

1 |var ChartRadarData = {
2 labels: [ , , , ,
, , 1,
3 datasets: [{
4 fillColor: ,
5 strokeColor: ,
6 pointColor: R
7 pointStrokeColor: ,
8 data: [65,59,90,81,56,55,40]
9 H, A
10 fillColor: R
11 strokeColor: s
12 pointColor: ,
13 pointStrokeColor: )
14 data: [28,48,40,19,96,27,100]
15 }]
16 |}
Ukézka dat pro druhou skupinu:
var ChartDoughnutData = [{
value: 30,
color:
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41 3, {
5 value: 50,
6 color:
7| }
data je rovnéz mozno ziskavat i dynamicky naptiklad takto:
1 |//Ukadzka kédu pro Graf poltu pfispévku podle dne v mésici
2 |var day = []
3 | function returnDay () {
4 for (var x = 0; x < 32; x++) {
5 day [x]=(x+1)
6 }
7 return day;
8 |}
9 |function returnCountOfPostsByDayInMonth () {
10 var db = callDatabase ()
11 db.transaction(function (tx) {
12 for (var x = 1; x < 32; x++) {
13 var ra = tx.executeSql(
+ x + )
14 var a = ra.rows.length
15 count0fPostsByDay[x-1] = a;
16 }
17 b
18 return countOfPostsByDay;
19 |}
20 |var ChartLine3DataMain = {
21 labels: returnDay(),
22 datasets: [{
23 fillColor: s
24 strokeColor: s
25 pointColor: ,
26 pointStrokeColor: ,
27 data: returnCountOfPostsByDayInMonth ()
28 1
29 |}

kde prvni funkce vraci hodnoty na ose x, druha funkce vraci pocet hodnot v dany

den. Nasledné je nutné v qml souboru pouzit nasledujici kod:

1 |import QtQuick 2.0
2 |import QtQuick.Controls 1.2
3

o1



4 |import "QChart as Charts
5 |import as FB

6

7 | QChart {

8 id: chart_1line3;

9 anchors.fill: parent;

10 chartAnimated: true;

11 chartAnimationEasing: Easing.InOutElastic;
12 chartAnimationDuration: 2000;

13 chartData: FB.ChartLine3DataMain;

14 chartType: Charts.ChartType.LINE;

15 |}

Tento kod nam zavola pripraveny objekt QChart, ve kterém vykreslime zvoleny typ

grafu. Vysledek uvedeného zdrojového kédu je vidét na obrézku [4.10]
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(b) Simulace vizualizace interakei mezi kontakty - oznacena osoba

Obr. 4.7: Ukéazka z vytvorené aplikace, zalozka vizualizace
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Obr. 4.8: Ukazka z vytvorené aplikace, zalozka Grafické statistiky (Cervena ¢ara

znazornuje klouzavy prumér)
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Obr. 4.9: Ukézka grafi vytvorenych pomoci QChart.js [73]

Graf poftu pFispévi podle dne v mésici

Obr. 4.10: Graf poctu prispévkl podle dne v mésici
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Obr. 4.11: Ukéazka z vytvorené aplikace, ivodni zélozka.
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5 ZAVER

Cilem této préace byl rozbor soucasné situace kolem socialnich siti. Vysledky tohoto
rozboru jsou shrnuty v kapitole [I] Tato prace jako takova byla hlavné zamérena
na socialni sit Facebook, kterd ma v soucasné dobé nejvice uzivatelii. Soucasti to-
hoto rozboru bylo i vyzkouseni existujicich néstroji pro vizualizaci a analyzovani
Facebooku. Vétsina z nastroju z podkapitoly je v soucasné dobé nefunkcnich,
jelikoz byla od 1. 5. 2015 ukonc¢ena podpora starého Graph API a zaroven bylo spus-
téno nové ve verzi 2.3. Jakmile byl rozbor soucasného stavu spolecenskych webii
dokoncen nasledoval vyvoj nastroje pro analyzovani uzivatelského profilu. Tento na-
stroj byl vyvijen v modernim multiplatformnim vyvojovém prostiedi Qt verze 5.4.1.
Vytvorena aplikace umoznuje uzivateli ziskavat data ze socialni sité Facebook v re-
alném case, a to po 5 sekundovych intervalech. Tento interval byl zvolen, jelikoz
je postacujici i pro ziskani starsich idaju. Ziskana data jsou uzivateli interpretovana
pomoci grafti a textovych statistik. Textové statistiky udéavaji informace tykajici
se zakladniho prehledu o datech ulozenych v databazi, pro tabulky tykajici se uzi-
vatelského profilu byl v aplikaci vytvoren nahled na ulozena data. Grafy, které jsou
umistény na tuvodni zalozce umoznuji po pridrzeni levého tlac¢itka mysi zobrazeni
hodnot pro dany graf. Dalsi grafické statistiky, které jsou v aplikaci umistény mimo
jiné ukazuji i tzv. ,running mean‘, neboli klouzavy primér. Tento statisticky tdaj
je jednou z moznosti zndzornéni zmény aktivity daného uzivatele v case. Déle byla
v programu navrzena simulace vizualizace vztahti mezi jednotlivymi kontakty, veli-
kost kruhu zde predstavuje pocet ziskanych bodu a sitka spojovaci ¢ary znazornuje
¢etnost vzajemné interakce. Pro spravnou funkénost vytvorené aplikace je zapotiebi
pripojeni k internetu.

Tuto praci by bylo mozné rozsitit o statistiky tykajici se stranek a profili slavnych
osobnosti. Dalsim moznym rozsitenim by mohlo byt zaméreni na stranky firem.
V obou uvedenych pripadech by se mohl analyzovat emocni stav uzivatelt na zakladé
jejich komentara k prispévkam, dale by se zde mohl najit faktor urcujici v jakou

dobu je vhodné pridat prispévek, aby ziskat co nejvétsi odezvu od uzivateli.

o8



LITERATURA

1]

2]

[10]

[11]

[12]

[13]

PAVLICEK, Antonin. Novd média a web 2.0. Vyd. 1. Praha: Oeconomica, 2007,
118 s. ISBN 978-80-245-1272-3.

STINSON, Liz. Facebook Inches Closer to Figuring Out the Formula for Love
www.wired.com [online]. 2013 [cit. 29.11.2014]. Dostupné z URL: <http://
goo.gl/j6VZZo>.

Encyclopedia Britannica [online]. 2014 [cit. 29.11.2014]. Dostupné z URL:
<http://goo.gl/42Zdr0>.

HAJEK, Martin. Tym, skupina, komunita - zékladni pojmy Vedeme.cz [online].
2006 [cit. 29.11.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/51d4nR>.

The Brief History of Social Media [online]. 2013 [cit. 29.11.2014]. Dostupné
z URL: <http://goo.gl/eB9y4r>.

FIEGERMAN, Seth. Friendster Founder Tells His Side of the Story, 10 Years
After Facebook Mashable.com [online]. 2014 [cit. 29.11.2014]. Dostupné z URL:
<http://goo.gl/qbCWB2>.

Digital trends [online|. 2014 [cit. 29.11.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.
gl/BFrQ0w>.

LAUSCHMANN, Jindfich. Nejlepsi Facebookové hry roku 2012 ukazuji, ze
casy se méni. Tylnternety.cz [online]. 2012 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL:
<http://goo.gl/yMVWRB>.

Facemag.cz [online]. 2014 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.
g1/hQhhAT>.

www.statisticbrain.com [online]. 2015 [cit. 16.5.2015]. Dostupné z URL:
<http://goo.gl/CIVWki>.

SVOBODA, Jakub. 45% zaméstnavateli lustruje své potencidlni zaméstnance
pres socialni sité. tyinternety.cz [online]. 2009 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL:
<http://goo.gl/ZSfFdr>.

DUFKOVA, Aneta. Pozor na to, co sdilite! Do vézeni vis mohou dostat fotky na
Facebooku. http://objevit.cz/ [online]. 2014 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL:
<http://goo.gl/edAERn>.

www.adaptic.cz [online]. 2014 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL: <http://
g00.gl/nMYjVx>.

59


http://goo.gl/j6VZZo
http://goo.gl/j6VZZo
http://goo.gl/42ZdrO
http://goo.gl/51d4nR
http://goo.gl/eB9y4r
http://goo.gl/q5CWB2
http://goo.gl/BFrQOw
http://goo.gl/BFrQOw
http://goo.gl/yMVWRB
http://goo.gl/hQhh4T
http://goo.gl/hQhh4T
http://goo.gl/CIVWki
http://goo.gl/ZSfFdr
http://goo.gl/edAERn
http://goo.gl/nMYjVx
http://goo.gl/nMYjVx

[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

[21]

[22]

[25]

[20]

[27]

HRUBY, Milos. Socidlni sité jako novy fenomén online marketingu. Remiz [on-
line]. 2014 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/GZKTGc>.

HOOVER, Nicholas. Social Networking: A Time Waster Or The Next Big Thing
In Collaboration? Informational Week [online]. 2007 [cit. 1.12.2014]. Dostupné
z URL: <http://goo.gl/9D1d4n>.

O Facebook Reklamach Facebook.com [online|. 2014 [cit. 1.12.2014]. Dostupné
z URL: <https://www.Facebook.com/about/ads>.

Facebook for business Facebook.com [online|. 2014 [cit. 1.12.2014]. Dostupné
z URL: <https://goo.gl/SJvJLC>.

STROSS, Randall. How to Lose Your Job on Your Own Time. The New York
Times [online]. 2007 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/
ZumIMT>.

STONE, Brad. Police Take the Fight Onto the Web. The New York Times
[online]. 2009 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/88Fwh0>.

Youtube.com [online]. 2014 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.
g1/kLOZJE>.

stopcybecbullying.org [online]. 2014 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL: <http:
//stopcyberbullying.org/>.

Kybersikana zabiji - sebevrazdy divek hybou Britanii, Kanadou i Italii Ceskd
Televize [online]. 2013 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/
YcdOm4>.

www.e-bezpeci.cz [online]. 2014 [cit. 1.12.2014]. Dostupné z URL: <http://

www.e—bezpeci.cz/>.

Facebook.com [online]. 2014 [cit. 30.11.2014]. Dostupné z URL: <http://www.

Facebook.com>.

PayPal.com [online]. 2014 [cit. 5.12.2014]. Dostupné z URL: <http://www.
paypal.com>.

GAMBICHLER, Meghan. Social Media on the Incline in Central Europe
and the Czech Republic socialmedianyu.wordpress.com [online]. 2015 [cit.
16.5.2015]. Dostupné z URL: <https://goo.gl/EQ6vgK>>.

CTK. Pocet Cechil s internetem piesahl sedm miliéntt Novinky.cz [online]. 2015
[cit. 16.5.2015]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/r0G7BO>.

60


http://goo.gl/GZkTGc
http://goo.gl/9Dld4n
https://www.Facebook.com/about/ads
https://goo.gl/SJvJLC
http://goo.gl/ZumIMT
http://goo.gl/ZumIMT
http://goo.gl/88Fwh0
http://goo.gl/kLOZJE
http://goo.gl/kLOZJE
http://stopcyberbullying.org/
http://stopcyberbullying.org/
http://goo.gl/Ycd0m4
http://goo.gl/Ycd0m4
http://www.e-bezpeci.cz/
http://www.e-bezpeci.cz/
http://www.Facebook.com
http://www.Facebook.com
http://www.paypal.com
http://www.paypal.com
https://goo.gl/EQ6vqK
http://goo.gl/rOG7BO

[28]

[29]

[30]

[31]

[32]

[33]

[34]

[35]

[36]

DOCEKAL, Daniel. Velky pohled Facebooku na ¢eské uzivatele: co maji nejvice
v oblibé? lupa.cz [online]. 2015 [cit. 16.5.2015]. Dostupné z URL: <http:
//goo.gl/3HmPih>.

CTK. Pocet Cechti na Facebooku za rok stoupl o desetinu na 4,2 milionu blesk.cz
[online]. 2015 [cit. 16.5.2015]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/YcfBny>.

STONE, Brad. Number of active users at Facebook over the years The New
York Times [online]. 2009 [cit. 5.12.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.
gl/ngmcKc>.

Lost in the Real World, Found via Cyberspace The Associated Press [online].
2013 [cit. 6.12.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/R1XZi5>.

Newsroom.fb.com [online]. 2015 [cit. 16.5.2015]. Dostupné z URL: <https:

//newsroom.fb.com/company-info/>.

COOPER, B. Belle. 7 Powerful Facebook Statistics You Should Know for a
More Engaging Facebook Page [online]. 2015 [cit. 17.5.2015]. Dostupné z URL:
<https://goo.gl/0jXvAG>.

www.expandedramblings.com [online]. 2015 [cit. 16.5.2015]. Dostupné z URL:
<http://goo.gl/kNamAV>.

Worldometers.info [online|. 2014 [cit. 6.12.2014]. Dostupné z URL: <http:

//www.worldometers.info/cz/>.

WELLS, Tom a Michael LINK. Facebook User Research Using a Probability-
Based Sample and Behavioral Data. Journal of Computer-Mediated Communi-
cation. 2014, vol. 19, issue 4, s. 1042-1052. DOI: 10.1111/jcc4.12058. Dostupné
z URL: <http://goo.gl/25k09n>.

CERNY, Ales. Cesky start-up Socialbakers dostal od globélnich investort piil
miliardy korun Hospoddrské noviny [online]. 2014 [cit. 6.12.2014]. Dostupné
z URL: <http://goo.gl/FKpTQJ>.

Banks, Alexandra. Socialbakers Completes $26 Million Growth. .. Socialbakers
[online]. 2014 [cit. 6.12.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/AunidA>.

http://www.socialbakers.com/ [online]. 2015 [cit. 17.5.2015]. Dostupné z URL:
<http://www.socialbakers.com/>.

Wolfram Alpha [online]. 2012 [cit. 9.12.2014]. Dostupné z URL: <http://

www.wolframalpha.com/>.

61


http://goo.gl/3HmPih
http://goo.gl/3HmPih
http://goo.gl/YcfBny
http://goo.gl/ngmcKc
http://goo.gl/ngmcKc
http://goo.gl/R1XZi5
https://newsroom.fb.com/company-info/
https://newsroom.fb.com/company-info/
https://goo.gl/0jXvAG
http://goo.gl/kNamAV
http://www.worldometers.info/cz/
http://www.worldometers.info/cz/
http://goo.gl/2Sk09n
http://goo.gl/FKpTQJ
http://goo.gl/AunidA
http://www.socialbakers.com/
http://www.wolframalpha.com/
http://www.wolframalpha.com/

[41]

[45]

[46]

[49]

[50]

[51]

KASHCHA, Andrei. Yasiv.com [online]. 2014 [cit. 9.12.2014]. Dostupné z URL:
<http://www.yasiv.com/Facebook>.

TouchGraph.com [online]. 2014 [cit. 9.12.2014]. Dostupné z URL: <http://

www . touchgraph.com/Facebook>.

FLETCHER, Thomas. Friend Wheel [online]. 2007 [cit. 9.12.2014]. Dostupné
z URL: <http://friend-wheel.com/>.

Plugins V-play [online]. 2014 [cit. 9.12.2014]. Dostupné z URL: <http://
plugins.v-play.net/plugins/Facebook/>.

Third-Party SDKs [online]. 2014 [cit. 9.12.2014]. Dostupné z URL: <http:
//g00 . gL/bWY1xV>.

Policy [online]. 2014 [cit. 9.12.2014]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/
ycDNyqg>.

Zasady pouzivani dat [online]. 2014 [cit. 9.12.2014]. Dostupné z URL: <https:
//goo.gl/Aual89>.

App Center Categories [online|. 2014 [cit. 1.6.2015]. Dostupné z URL: <https:
//go0.gl/9SKKWF>.

Access Tokens [online]. 2014 [cit. 10.12.2014]. Dostupné z URL: <https://
goo.gl/2AJXGr>.

Graph API Explorer [online]. 2014 [cit. 8.11.2014]. Dostupné z URL: <https:
//developers.Facebook.com/tools/explorer/>.

The Graph API [online]. 2014 [cit. 8.11.2014]. Dostupné z URL: <https:
//developers.Facebook.com/docs/graph-api>.

Facebook query language [online|. 2014 [cit. 8.11.2014]. Dostupné z URL:
<https://developers.Facebook.com/docs/technical-guides/FQL/>.

FQL piikazy [online]. 2014 [cit. 8.11.2014]. Dostupné z URL: <https://

developers.Facebook.com/docs/reference/FQL/>.
Qt [online]. 2015 [cit. 17.5.2015]. Dostupné z URL: <http://www.qt.io/>.

Download Qt [online]. 2015 [cit. 17.5.2015]. Dostupné z URL: <http://www.
qt.io/download/>.

Qt Quick [online]. 2015 [cit. 16.5.2015]. Dostupné z URL: <http://www.qt.
io/qt-quick/>.

62


http://www.yasiv.com/Facebook
http://www.touchgraph.com/Facebook
http://www.touchgraph.com/Facebook
http://friend-wheel.com/
http://plugins.v-play.net/plugins/Facebook/
http://plugins.v-play.net/plugins/Facebook/
http://goo.gl/bWY1xV
http://goo.gl/bWY1xV
http://goo.gl/ycDNyq
http://goo.gl/ycDNyq
https://goo.gl/AuaU89
https://goo.gl/AuaU89
https://goo.gl/9SKKWF
https://goo.gl/9SKKWF
https://goo.gl/2AJXGr
https://goo.gl/2AJXGr
https://developers.Facebook.com/tools/explorer/
https://developers.Facebook.com/tools/explorer/
https://developers.Facebook.com/docs/graph-api
https://developers.Facebook.com/docs/graph-api
https://developers.Facebook.com/docs/technical-guides/FQL/
https://developers.Facebook.com/docs/reference/FQL/
https://developers.Facebook.com/docs/reference/FQL/
http://www.qt.io/
http://www.qt.io/download/
http://www.qt.io/download/
http://www.qt.io/qt-quick/
http://www.qt.io/qt-quick/

[57]

[58]

[59]

[60]

[61]

[62]

[63]

[64]

[65]

[66]

[67]

[68]

[69]

[70]

[71]

Sublime Text [online]. 2015 [cit. 17.5.2015]. Dostupné z URL: <https://www.

sublimetext.com/>.

DbVisualizer [online|. 2015 [cit. 17.5.2015]. Dostupné z URL: <https://www.
dbvis.com/>.

ALBAHARI, Joseph. The .NET Programmer’s Playground [online|. 2007-2015
[cit. 17.5.2015]. Dostupné z URL: <http://www.lingpad.net/>.

Jedno misto pro vSechno, co v zivoté potiebujete [online]. 2014 [cit. 17.5.2015].
Dostupné z URL: <https://goo.gl/121lepo>.

Good things happen when your stuff lives here [online]. 2015 [cit. 17.5.2015].
Dostupné z URL: <https://www.dropbox.com/>.

OAuth [online]. 2015 [cit. 25.4.2015]. Dostupné z URL: <http://oauth.
net/>.

Permissions with Facebook Login [online]. 2015 [cit. 25.4.2015]. Dostupné
z URL: <https://goo.gl/jpW014>.

Open Graph Stories [online]. 2015 [cit. 25.4.2015]. Dostupné z URL: <https:
//goo.gl/SToQVE>.

Canvas Payments Tutorial [online]. 2015 [cit. 25.4.2015]. Dostupné z URL:
<https://goo.gl/iI1k70>.

Overview of Facebook Analytics for Apps [online]. 2015 [cit. 25.4.2015].
Dostupné z URL: <https://developers.Facebook.com/docs/analytics/

overview>.

Post [online|. 2015 [cit. 16.5.2015]. Dostupné z URL: <https://goo.gl/
Fhx70g>.

Group [online]. 2015 [cit. 16.5.2015]. Dostupné z URL: <https://goo.gl/
W4i8fh>.

Permissions with Facebook Login [online]. 2015 [cit. 16.5.2015]. Dostupné
z URL: <https://goo.gl/0QaSxL>.

Technical Documentation [online]. 2015 [cit. 1.6.2015]. Dostupné z URL:
<https://developers.facebook.com/docs>.

Chart.js [online]. 2015 [cit. 30.5.2015]. Dostupné z URL: <http://www.
chartjs.org/>.

63


https://www.sublimetext.com/
https://www.sublimetext.com/
https://www.dbvis.com/
https://www.dbvis.com/
http://www.linqpad.net/
https://goo.gl/l21epo
https://www.dropbox.com/
http://oauth.net/
http://oauth.net/
https://goo.gl/jpWOl4
https://goo.gl/SIoQVf
https://goo.gl/SIoQVf
https://goo.gl/iI1k70
https://developers.Facebook.com/docs/analytics/overview
https://developers.Facebook.com/docs/analytics/overview
https://goo.gl/Fhx70g
https://goo.gl/Fhx70g
https://goo.gl/W4i8fh
https://goo.gl/W4i8fh
https://goo.gl/0QaSxL
https://developers.facebook.com/docs
http://www.chartjs.org/
http://www.chartjs.org/

[72] Introducing JSON [online]. 2015 [cit. 30.5.2015]. Dostupné z URL: <http:
//json.org/>.

[73] WINTZ, Julien. QChart.js: QML Bindings for Chart.js [online|. 15.2.2014 [cit.
30.5.2015]. Dostupné z URL: <http://goo.gl/ayKZcj>.

64


http://json.org/
http://json.org/
http://goo.gl/ayKZcj

SEZNAM SYMBOLU, VELICIN A ZKRATEK

ucCcC uzivateli vytvoreny obsah — User Created Content
SDK vyvojové prostiedi — Software Development Kit
FQL dotazovaci jazyk Facebooku — Facebook Query Language

WWW svétove rozsirend sit — World Wide Web

IRC Internet Relay Chat

HDD pevny disk zaloZeny na mechanickém otaceni — Hard Disk Drive

SSD pevny disk zalozeny na technologii podobné flashdiskiim — Solid-state
drive
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A VYPIS Z GRAPH API

"id": "10202934277981234",
"name": "Jakub Jirak",
"feed": {
"data": [
{
"id": "10202934277981234_10203101262035731",
"from": {
"id": "10202934277981234",
"name": "Jakub Jirak"
},
"story": "Jakub Jirdk added a new photo.",
"picture": "http://goo.gl/8rrWwMg",
"link": "http://goo.gl/90Ca02",
"icon": "http://goo.gl/iP92ry",
"actions": [
{
"name": "Comment",
"link": "http://goo.gl/OHYems"

"name": "Like",
"link": "http://goo.gl/HqJCXI"
}
1,

"privacy": {

"description": "Your friends; Except: Restricted",

"value": "ALL_FRIENDS",
"friends": "",
"networks": "",
"allow": "",
"deny": ""
1,
"type": "photo",
"status_type": "added_photos",
"object_id": "10203101261795725",
"created_time": "2014-11-08T12:23:31+0000",
"updated_time": "2014-11-08T12:23:31+0000",
"likes": {
"data": [
{
"id": "100006022870376",
"name": "Michal Spalek"
}
1,
"paging": {
"cursors": {
"after": "MTAwMDA2MDIyODcwMzc2",
"before": "MTAwMDA2MDIyODcwMzc2"
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