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Cil prace: Diplomova prace zkouma moZnosti vyuZiti rozSifené reality
v kombinaci s mobilnimi zatizenimi v prostfedi webovych prohliZe¢d. Soustfeduje se na
teoreticky popis rozsirené reality a jeji mozZné aplikace. Ddale se vénuje specialnim
zatfizenim pro rozsSifenou realitu a podrobné vysvétluje zptisob, jakym mohou byt
webové prohliZzeCe pouzivany. Zaméiuje se zejména na metody ziskavani dat ze
senzori a obrazu kamery a jejich nasledné aplikace v ramci WebGL.
Praktickym cilem prace je navrhnout a implementovat soubor vzorovych uloh
vyuzivajicich rtznych senzorti, které mobilni zafizeni obsahuji. Zakladem vSech
uloh je ziskani udaji ze senzorti a zpracovani obrazu z kamery. Kazda ze tii
vytvofenych aplikaci predstavuje jedno ze Siroké sSkaly rtznorodych vyuZiti

ziskanych dat.
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VyuZitelnost vysledkt prace v teorii (v praxi) O O O o O

Dil¢i pripominky a naméty:
VloZte pripominky k praci

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

A

Prace je vénovana rozsifené realité ( aughmented reality). Téma je zajimavé, velmi
dilezité, velmi narocné, rychle se rozvijejici a nejsou s nim velké zkuSenosti.

ReSerzni ¢ast dava dosti pékny pohled na Sirokou problematiku, specifika rozsifené
reality, zptisoby pouziti, vyuZivana zarizeni. Ukazuje zptsob pouziti webovych
prohliZecd, specifika mobilni roz$ifené reality a vyuZiti mobilniho kontextu a senzord a
pouziti WEBGL a javascriptovych funkci .V praktické ¢asti jsou piredstaveny 3 vlastni
autorovy aplikace davajici dobry ivodni pohled na zptisoby prace v oblasti poZadavky na
hardware. V ramci textu jsou ramcové otestovany vybrané prohliZe¢e, mobilni pfistroje a
zhodnoceny vyuzité senzory. Autor tak vykonal velké mnoZstvi rozmanité prace

Text je Ctivy a zajimavy. Aplikace jsou dobfe voleny. Prace ukazuje na studentovu velmi
dobrou teoretickou i praktickou znalost problematiky i zajem o ni. V podminkam UHK
je novatorska (prvni) v nékterych aspektech tématu. MuZe tak zaujmout zajemce o tuto
problematiku.

pripominky:

Jazyk misty hovorovy napft. .... snaha by vyS$la vnive¢ str. 29 a pod. , vyskytuji se ob¢asné
gramatické prohtesky ... uzivatelovi akce str. 9.... prohliZece disponovali podporou str. 47
a pod. nékteré formulace mohly byt pfesnéjsi a vyuZitim adekvatni terminologie napft.
....pTes zabezpeceny kanal https str. 37, fyzikalni jednotky mohly byt sjednoceny ... napft.
Pripominky nejsou na zavadu celkového vyznéni prace

Otazky k obhajobé:

Diskuse miiZe byt vénovana upresnéni nékterych formulaci :

napft. vysvétlete formulaci: akcelerometr ptisobi relativné proti volnému padu

Dale ji Ize vénovat problémtm, které musel autor prekonat, dal$imu moZnému rozvinuti
tématu, zptisobiim formalizace softwarovych postupi a pod.

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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