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Cil prace: Prozkoumat moZznosti roz$ifené reality v prostorové scéné se
zamérenim na vyuziti mobilnich zatizeni. Navrhnout vhodnou aplikaci a provést

testovani rozsifené reality na mobilnim zafizeni.

Stupen hodnoceni (znamka)
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Prace svym zamétfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Gprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.

Dil¢i pfipominky a naméty:

Kladné hodnotim vyuziti technologie programovatelnych grafickych karet pro detekci
markeru ve snimaném obraze. Navrzeny viceprichodovy algoritmus detekce spolecné
s technologii shaderovych programi@ umoznil zpracovani obrazu v redlném c¢ase a rychlou

odezvu pfi interakci suZzivatelem. Zvolena technologie WebGL poskytla nezavislost
navrzeného feSeni na pouzité platformé.

Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Student v pribehu feSeni pracoval aktivné a samostatné, pribézné vysledky pravidelné
konzultoval. Prace je dobfe strukturovana, text je ¢tivy a kapitoly na sebe logicky navazuji.
V praci jsou odkazovany desitky relevantnich zdrojt.



Student pii navrhu vlastniho konceptu rozsifené reality vhodné vyuzil své znalosti
zriznych odvétvi informatiky, jako je pocitatova grafika, zpracovani obrazu,
programovani, sitové, webové a mobilni technologie. Vytvofené implementace navrzenych
aplikaci jsou funkénimi prototypy ovétujici koncept rozsifené reality. Vysledky prace byly
publikovany ve formé ¢lanku na mezinarodni konferenci Distance Learning in Applied
Informatics 2018.

Otazky k obhajobé:

Navrhnéte mozné praktické vyuziti vytvoreného pilotniho konceptu. V jakych oblastech by
mohla byt aplikace nasazena?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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