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UuvoD

Ve své diplomové praci se vénuji rozvoji jazykové kompetence pomoci
didaktickych her v hodiné ¢eského jazyka.

Hra je pfirozenou Cinnosti pro kazdé dité. Setkavame se s ni v kazdodennim
bézném zivoté. Ma mnoho podob a provazi nas celym nasim zivotem od utlého
détstvi az ke stafi. Hra je jedna z prvnich Cinnosti ditéte, kterou zvladne bez vétSich
obtizi. ZacCina si hrat nejprve samo, pozdéji potom i s dospélymi nebo vrstevniky.
Tato Cinnost mize rozvijet dovednosti, znalosti, védomosti, ale také poskytovat
spoustu novych a zajimavych informaci. Hra se stava také vhodnou cinnosti
k ziskani novych pfatel a kamaradd. Pomuze nam pfi za¢lenovani do kolektivu nebo
pfi poznavani nového prostfedi. Pfi hie se dité uvolni a dokaze byt bezprostfedni,
Casto i zcela samo sebou. VSechny déti si rady hraji. Kazdy ovSem upfednostiiuje
jiny zpuasob hry. Néktefi si radé&ji hraji sami, jini zase maji radi hry kolektivni.

V dnesni dobé existuje nepifeberné mnozstvi her pro déti, mladez, ale také pro
dospélé.

Ja jsem si pro svou praci vybrala hru didaktickou. Pfi vyuziti této hry se Zaci
nejen bavi a hraji si, ale také si zabavnym zplsobem opakuji znamé, uci novému,
badaji nad vécmi které neznaji a které je zajimaji. Takto muzeme nenasilnym
zpusobem rozvijet jejich slovni zasobu, komunikaci a zpusob vyjadfovani.

Komunikace je dlleZitou souéasti naseho Zivota. Re¢ je jedna z nejéastéjsich
zpusobU dorozumivani mezi lidmi. Pomaha nam vyjadfovat své myslenky, pocity a
prani a sdilet je sokolim. Re¢ je nasim velkym pomocnikem pii ziskavani a
osvojovani novych znalosti, dovednosti a védomosti.

V teoretické Casti se nejprve zaméfim obecné& na pojem hra. Jeji vyznam
v minulosti a dnes. Jaky je rozdil ve hrach dnesnich a hrach, kterymi se bavili dfive.
Co v détech vzbuzuje zajem a co je naopak moc nebavi. Zda maiji radéji hry
kolektivni, nebo si radéji hraji sami.

Dalsi ¢ast bude vénovana hie didaktické. Pokusim se o vysvétleni pojmu didakticka
hra. Kdy ji vyuzivame, jak Casto a proc€ ji zafazujeme do vyuky, jak moc se osvédcila

u déti, zda opravdu ma didakticky vyznam.



Nasledné se zaméfim na jednotlivé slozky komunikace a vysvétleni pojmu
jako jsou komunikace, feC, jazyk a jazykova kompetence. V dalSi ¢asti propojim vliv
hry na rozvoj komunikace a na zpUsoby vyjadfovani u déti mladSiho Skolniho véku.

Prakticka ¢ast bude obsahovat dotaznik pro ucitele, zaméreny na vyuZiti
didaktickych her ve vyucCovani Ceského jazyka na prvnim stupni zakladni Skoly a
uplatnéni v rozvoji komunikace. Dale uvedu par vlastnich ovéfenych pfiprav na
vyucovani ¢eského jazyka s ukazkou vyuziti didaktické hry.

Cilem mé diplomové prace v teoretické ¢asti je snaha vystihnout co nejlépe
pojmy jako je hra, didakticka hra, komunikace a jeji rozvoj u déti. V praktické Casti se
pokusim toto vSe vyjadfit pomoci nékolika pfiprav do hodiny cCeského jazyka.
Pfipravy jsou zhotoveny tak, aby je kazdy mohl vyuzit a vyzkousSet. Ke kazdé je

priloZzena pfiloha s pracovnim listem pro Zaky.
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1. RAMCOVY VZDELAVACIi PROGRAM PRO ZAKLADNI
VZDELAVANI

1.1POJETI A CILE ZAKLADNIHO VZDELAVANI

Zakladni vzdélavani navazuje na predskolni vzdélavani a na vychovu
v rodiné. Je jedinou etapou vzdélavani, kterou povinné absolvuje cela populace zaku
ve dvou obsahové, organiza¢né a didakticky navazujicich stupnich vzdélavani.

Zakladni vzdélavani vyzaduje na 1. i na 2. stupni podnétné a tvurci skolni
prostfedi, které stimuluje nejschopnéjsSi zaky. Povzbuzuje méné nadané, chrani i
podporuje Zaky nejslabsi a zajistuje, aby se kazdé dité prostfednictvim vyuky
pfizplsobené individualnim potfebam optimalné vyvijelo v souladu s vlastnimi
predpoklady pro vzdélavani. K tomu se vytvareji i odpovidajici podminky pro studiu,
praci i Cinnostem podle jejich zajmu a poskytuje jim prostor a €as k aktivhimu uc€eni a
k plnému rozvinuti jejich osobnosti. Hodnoceni vykonU a pracovnich vysledkd zaku
musi byt postaveno na pInéni konkrétnich a splnitelnych Ukol(, na posuzovani
individualnich zmén Zaka a pozitivné ladénych hodnoticich soudech. Zakiim musi byt
dana moznost zazivat uspéch, nebat se chyby a pracovat s ni.

Zakladni vzdélavani ma zakim pomoci utvaret a postupné rozvijet kliCové
kompetence a poskytnout spolehlivy zaklad vSeobecného vzdélani orientovaného

zejména na situace blizké Zivotu a na praktické jednani (RVP ZV, 2004).

1.2KLICOVE KOMPETENCE

Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti,
postojl a hodnot dulezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého ¢lena spole¢nosti.
Jejich vybér a pojeti vychazi z hodnot obecné pfijimanych ve spole¢nosti a z obecné
sdilenych predstav o tom, které kompetence jedince pfispivaji k jeho vzdélavani,
spokojenému a uspésnému zivotu a k posilovani funkci obCanské spolecnosti.

Klicové kompetence nestoji vedle sebe izolované, rldznymi zplsoby se

prolinaji, jsou multifunkéni, maji nadpfedmétovou podobu a Ize je ziskat vzdy jen
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jako vysledek celkového procesu vzdélavani. Proto k jejich utvareni a rozvijeni musi
smérovat a prispivat veSkery vzdélavaci obsah i aktivity a €innosti, které ve Skole
probihaji.

V etapé zakladniho vzdélavani jsou za kliCové povazovany: Kompetence
k uCeni, kompetence k feSeni problémud, kompetence komunikativni, kompetence

socialni a personalni, kompetence obanské, kompetence pracovni (RVP 2V, 2004).

1.2.1 KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI

Na konci zakladniho vzdélavani Zak:

o formuluje a vyjadiuje své mySlenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje se
vystizné, souvisle a kultivované v pisemném i ustnim projevu

e nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguije,
ucinné se zapojuje do diskuse, obhajuje svUj nazor a vhodné argumentuje

e rozumi rdznym typdm textim a zaznamum, obrazovych materiall, bézné
uzivanych gest, zvukl a jinych informaénich a komunikacnich prostfedkd,
premysSli o nich, reaguje na né a tvofivé je vyuziva ke svému rozvoji a
k aktivnimu zapojeni se do spoleCenského déni

e vyuziva informacni a komunikaéni prostfedky a technologie pro kvalitni a
ucinnou komunikaci s okolnim svétem

e vyuziva ziskané komunikativni dovednosti k vytvafeni vztah( potfebnych
k plnohodnotnému souziti a kvalitni spolupraci s ostatnimi lidmi (RVP 2V,
2004).

1.3VZDELAVACI OBLASTI

Vzdélavaci obsah zakladniho vzdélavani je v RVP ZV orientacné rozdélen do
deviti vzdélavacich oblasti.
Vzdélavaci obsah jednotlivych vzdélavacich oborl je tvofen ocekavanym

vystupy a uCivem. V ramci prvniho stupné je vzdélavaci obsah dale ¢lenén na 1.
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obdobi (1. — 3. ro€nik) a 2. obdobi (4. az 5. ro€nik). Toto rozdéleni ma Skolam

usnadnit distribuci vzdélavaciho obsahu do jednotlivych roénikd (RVP ZV, 2004).

2. KOMUNIKACE

2.1 JAZYKEM POJMENOVAVAME A SDELUJEME

Podle Danese, F (1996, s 12): ,Mluveni, teda dorozumivani se pomoci jazyka,
je pro nas zcela béZznou a zakladni ¢innosti; vykonavame ji zpravidla bez vétsich
potizi a nepfipada nam nijak slozZita”.

DusSevni procesy, které jsou spojeny s uzivanim jazyka v komunikaci, neni
snadné zjistit a popsat, protoze nase mysl, v niz probihaji, je jakasi ¢erna skfinka, do
které se nam podafi nahlédnout jen za nékterych mimoradnych okolnosti. Uceni se
cizimu jazyku je jednou z takovych pfilezitosti, podobné jako osvojovani si jazyka

matefského v utlém véku (Cmejrkova, Danes, Kraus, Svobodova 1996) .

2.2 REC

Re¢ je dovednost mimoradné slozita a proto i kiehka a citliva na vnéjsi vlivy
kladné i zaporné, povzbuzujici i ochromujici. Na vychovném prostfedi zalezi,
rozvine-li se fe€ pfirozené, snadno a v€as nebo dojde-li ke zbyteCnému opozdéni a
rdznym naru$enim v feovém vyvoji. Cim dfive a pfirozengji si dit& osvoji feg, tim
lépe bude organizovana jeho pamét, tim uUplnéji se rozvine jeho mysleni, tim

Redova dovednost je zcela zavisla na kvalitadch vychovného pusobeni. Jako
vrozeny dar se mize u ditéte spontanné rozvijet souhra artikulacnich, hlasovych a
dechovych aktivit vytvarenych pomoci kfiku, plae a smichu i nahodnymi
artikulaCnimi hrami, jejichz vysledkem je broukani. U tohoto nevyznamového
brumlani a vrkani by ,feCovy“ vyvoj ditéte bez pomoci mluviciho prostfedi skoncil.

Tam, kde chybi feCovy vzor nebo dité neslysi, Ize sice také rozvijet spoleCenskou
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komunikaci zejména pomoci mimiky a gestikulace, ale toto dorozumivani byva
nepresne, protoZze mu chybi logické uspofadani — gramatika.

Podle Synka, F. (1997, s 6): ,Re¢ je dovednost, ktera sice byva vrozené dobre
fyziologicky zajisténa, ale je zcela zavisla na uéeni a vychové*. Reé se sice rozviji po
a pokusech. Zde je podpora rodi€l nejpotiebné&jsi a nejucinné;si.

Nenajde-li dité ve svém nejblizSim okoli oporu a jsou-li jeho snahy o
dorozuméni nepochopeny nebo tfeba i nechténé mareny, polevuje ve svém usili — a
vyvoj jeho feCi se zaCina vice nebo méné opozdovat. Pomoc neni v tom, ze dité bez
prestani podnécujeme vlastnim povidanim, ale v tom, Ze jsme ochotni a pfipraveni
odpovidat ditéti na jeho broukavé vyzvy k dialogu, at uz melodickym a rytmizovanym
opakovanim slabik ¢i jednoduchych slov a vét nebo také jednoduchym popévkem Ci
pisni. Nikdy vSak bychom neméli dité rusit ve chvilich, kdy samo experimentuje se
svym hlasem a postupné i mluvidly, kdy se soustfeduje na vlastni mluvni ,projev® a

pokousi se o0 nové ,feCové” prvky (Synek, 1997).

2.3 VYVOJ SLOVNIHO KOMUNIKOVANI

Podle Chomského In Vybiral, Z. (2005, s.114): ,Se dité ve véku od dvou do
Sesti let u¢i v priméru jedno slovo za hodinu, pficemz mu staci, aby je slySelo jen

jednou, a to i ve znacné nejasném, kontextu".

2.3.1 FAZE OSVOJOVANI SI JAZYKA

Vznik aktivniho uzivani jazyka souvisi tedy s asociovanim slySenych zvuku
s aktivitami, které pravé dité déla, a s jejich zvukovym napodobovanim. Dité se
v batolecim véku uéi vyjadfovat emotivné, mluvi od pocatku ,prociténé®, navic se od
sameho pocCatku nespokojuje jen s imitovanim, ale vymysli si sva vlastni slova. Jejich
pouzivani se vzdava, nebo je naopak upeviuje podle toho, zda se jimi domluvi
s okolim. Jazyk se stava dovednosti a nastrojem k pohybovani se po svété. Podle
Rusella In Vybiral, Z. (2005, s115): ,Kazdé dité se uci jazyku svych rodicu tak, jako

se uéi chodit.”
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Dité dokaze velmi brzy po narozeni odlisit fe€ od jinych zvuku. Na zvuk feci

blizké osoby reaguje jinak nez na zvuky, které s feCi nesouviseji (Vybiral, 2005).

2.3.2 ROZVOJ SLOVNi ZASOBY

U ditéte dochazi k osvojeni si kvanta slovni zasoby v feCové bouflivém obdobi
zhruba mezi 18. a 36. mésicem. Mezi rokem a pul a tfemi lety se jeho feCova
kompetence rozsifi Ctyficetinasobné. Kromeé aktivni slovni zasoby se v dalSim obdobi
zacne rozSifovat slovni zasoba pasivni, dalSi tisice slov, jimz v dospélosti rozumime,
aniz je sami pouzivame. Tento ,receptivni“ (pasivni) slovnik je u nékterych jedincu
velmi Siroky. Cim vice slov umime vysvétlit, tim jsme v jistém smyslu inteligentng;si.

Podle pramenu z poloviny 20. stoleti rozumélo vté dobé osmileté dité
priblizné 40 procentum z toho, co kolem sebe slySelo, v deseti letech za¢alo rozumét
vétsiné slov (pfes 50 procent). Pfestoze ani dospély nerozumi vSemu, uvadénych 53
procent spravné desifrovanych slov desetiletym ditétem se dnes jevi jako velmi malo.
Ve véku televize, internetu, reklam a dalSich médii dité mnohem dfive porozumi
vétSimu poctu pojmua ze svéta dospélych, nez tomu bylo dfive. Svét desetiletych déti
jiz neni tak oddélen od svéta dospélych.

Na druhou stranu se zvySujicim se vékem mulze klesat schopnost rozumét
aktivnimu jazyku dospivajicich.

V Sesti Ci sedmi letech, kdy dité nastupuje do Skoly, zna az ftfi tisice slov a
dovede tak vyjadrit vSechno, co si mysli. BEéhem nasledujicich Ctyr let se jeho slovni
zasoba prudce rozroste. Na tom ma zasluhu jak vyu€ovani tak i rodice. Dité si od
nich totiz osvojuje nejen modely chovani, ale také zpusob feci. Napodobuje
vyslovnost rodicl, slova, slovni spojeni i celé véty a samo je zacina pouzivat ve

svém mluveném projevu (Vybiral, 2005).

2.3.3 ROZVOJ JAZYKA VE SKOLE

Tim, Ze dité nastoupi do Skoly, proméni se jeho vztah k jazyku. Dosud pro néj
znamenal prostfedek k tomu, aby vyjadrilo, co se mu honi hlavou, co by chtélo nebo

co ma rado. Ve Skole se najednou uci feC rozdélovat na jednotliva slova, slabiky a
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hlasky a zjiStuje, Ze vSechno, co fika, se da i napsat. V hodinach Ceského jazyka si
navic zaCina uvédomovat rozdily mezi spisovnymi a nespisovnymi slovy.

V sedmi letech zna dité skoro tfi tisice slov. V obdobi mladSiho Skolniho véku,
tedy do jeho jedenacti let, se slovni zasoba Skolaka ztrojnasobi. Chape také
synonymii (tedy ze dvé ruzna slova maiji stejny vyznam) homonymii (néktera slova
vypadaji stejné, ale znamenaiji néco jiného), pochopi uz také slovni hry a Zerty.

V projevech déti vedou predevSim zajmena, ktera tvofi az Ctvrtinu vSech
pouzivanych slov. Od déti nejCastéji uslySite slovi¢ka ja, on, se, to, ty, tam, tady, muj
a tvy;.

Slovesa pouzivaji déti sice Casto, ale zato jich nevyuziji mnoho. Prevazuji
slovesa jako byt, mit, jit, fict, dat a dynamicka, pohybova slovesa (skakat, letét), ta
jsou totiz zajimavé;jsi.

Nasleduji podstatna jména, jimiz déti pojmenovavaji svét kolem sebe.

Kromé vrozenych mentalnich prfedpokladl, se kterymi se dité narodi, ma na
jazykové schopnosti ditéte vliv prostfedi, ve kterém se dité pohybuje a vyrista.

NejvétSim vzorem jsou pro déti samoziejmé rodi¢e. Po nich opakuji nejen
slova a slovni spojeni a vyslovnost, ale napodobuji i komunikaéni zvyky svych rodicu.
Dité vysleduje, Ze maminka mluvi jinak na pani prodavacku v obchodé a jinak doma
s tatinkem. Stejné tak z va$i reakce na vulgarizmus pochopi, Ze tohle slovo se
nefika.

Déti z rodin, ve kterych rodiCe na své potomky hodné mluvi, maji vyhodu
oproti détem z feCové chudého prostiedi. RodiCe by v idealnim pfipadé méli
pojmenovavat predméty, se kterymi se déti setkavaji, svoje véty s malymi proménami
opakovat a nazorné vysvétlovat a ukazovat ditéti, o Eem mluvi.

Od narozeni do puberty, je schopnost ditéte ucit se na nejvyssi urovni.

U déti, které jsou ve staléem kontaktu s dospélymi, se fe€ a slovni zasoba
rozviji rychleji. Podobné nejmladsi déti jsou feCové vyspélejsi, nez byli ve stejném
véku jejich starSi sourozenci. Néktefi odbornici tvrdi, Ze dvojCata se po FeCové
strance vyvijeji naopak pomaleji.

Pro Skolaky na prvnim stupni zakladni Skoly se novym velkym vzorem stava
ucitel. Podobné jako od rodicu, i od né&j déti pfebiraji zpisob mluvy (http://www.moje-

rodina.cz/skolaci/roz-irujme-detem-slovni-zasobu).
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2.3.4 JAK ROZSIROVAT SLOVNi ZASOBU?

Kromé& znamych her jako je slovni fotbal, nebo NapiS co nejvic slov, ktera
konCi na ,k“ nebo Co nejvice slov, ktera maji Sest pismen a dalSich podobnych
variaci, existuji nékteré velmi napadité a zabavné hry (http://www.moje-

rodina.cz/skolaci/roz-irujme-detem-slovni-zasobu).

2.4 PEDAGOGICKA KOMUNIKACE

Pedagogicka komunikace zaujima stale vyznamnéjsi postaveni ve vychovné
nebyl bran takovy zfetel, v sou€asné dobé je tomu naopak. Kazdy z pedagogu, ale i
jinych profesnich skupin, si plné uvédomuje vyznam komunikace, ktera ovliviuje
vysledek socialniho kontaktu. Zejména pro ucitele je pedagogicka komunikace
naprosto nezbytnou soucasti jeho profesnich kompetenci a vybavenosti pro vykon
uCitelské profese. UCcitel by mél mit zakladni znalosti z oblasti pedagogické
komunikace.

Pojem pedagogicka komunikace je chapan zruznych hledisek
v diferencovaném obsahu i rozsahu. Podle S. Navratila, J. Fleischmanna, K. Klimese
In NeleSovska, A. (2005, s 26): ,Komunikace je tedy nutné chapat jako zakladni
prostredek uskutecriovani vychovy a vzdélavani, ktery umoZzriuje zprostredkované
v podobé verbalni a neverbalnich projeva ucitell a Zaka realizaci zvolenych cild,
obsahu, metod a forem jako prvku vyucovaciho procesu.”

Pedagogicka komunikace tedy probiha mezi ucitelem, vychovatelem,
prednasejicim, vedoucim zajmovych utvarl a zakem. O pedagogické komunikaci
hovofime i tehdy, komunikuji-li mezi sebou dva Zaci. Bez komunikace Zzaka
s uCitelem by se ucitel nemohl dozvédét, zda se zak néfemu naucil, nebo zda
pochopil vyklad. Chybéla by mu kontrola Zzakovy prace, zpétna vazba (NeleSovska,
2005).
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2.5 KOMUNIKACE S DETMI

VétSina dospélych miva z riznych divodu pfi komunikaci s détmi problémy.
Nékteré lze pfiCist na vrub nevyslovenému ocCekavani, jiné byvaji zpusobeny
nespravnym odhadem zralosti ditéte, a tedy nevhodnym pfistupem. Dospéli se
nékdy dostavaji do problému také proto, ze povazuji za samozfejmé, ze vSe chapou,
a nedokazou své prvni dojmy pfehodnotit.

VétSinu komunikacnich problémui ma na svédomi ¢as — nevénujeme dostatek
Casu tomu, abychom se ujistili a ovéfili si , zda je naSe sdéleni jasné. Autor sdéleni je
odpovédny za jeho jasnost a tim také za uspéch komunikace. Pfi komunikaci
dospélych s détmi se neuspéch z jakychsi divodu pfi¢ita détem: ,To dité mé
neposloucha. Mohla bych se umluvit, ale neni to nic platné.... Loni jsem ucila jeho
bratra a byl uplné stejny.“

Vinu nenesou vzdy déti. Mnohem cCastéji se stava, ze dospéli neumé&ji mluvit
tak, aby jim déti byly schopny naslouchat. Musime pfestat klast obétem za vinu, ze
z nich obéti délame. Déti pfilis Casto trapime Skatulkovanim a pfedsudky, protoze
k nim nedokazou proniknout. NasSe logika ma trhliny. My — dospéli — jsme
profesionalové a méli bychom usilovat o to, aby zadné dité nezustalo stranou
(Karasova, 1994).

2.5.1 ZAKLADNi PRAVIDLA KOMUNIKACE

Chce-li se dospély stat spravnym kvalifikovanym privodcem déti pfi
komunikaci, musi podavat spravné informace, mluvit srozumitelné a mit zkusenosti.
Jinymi slovy, tato kvalifikace ma dvé zakladni dimenze: uc€innou komunikaci a
predchozi zkuSenost. ZkuSenost je obecné vzato zaru€ena vékem a dovednosti
potfebné k uc€inné komunikaci si Ize vypéstovat.

Komunikatorem se nestavate tim, Ze mate jazyk a rozum. Jazyk i rozum jsou
dilezité, ale u obratného komunikatora si cenime toho, Ze umi dobfe naslouchat a
pfedava jasna a pregnantni sdéleni. Tento proces se pfi praci s détmi muize
zkomplikovat. Nema smysl mluvit na déti horem dolem nebo pfedpokladat, ze

rozumite jejich pocitiim. Vasi nejvyssi kartou je mluvit jasné.
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Vétsi jasnosti a vysSi ucinnosti komunikace mizete dosahnout také tim, ze si
osvojite osm pravidel komunikace.

1. Sledujte mluv€iho
Parafrazujte mluvéiho
Reflektujete pocity mluv&iho

Shrrite obsah rozhovoru

A\

V roli vychovatele se otevirejte jen tehdy, jestlize tak pfijemci sdéleni néjak
prospéje

6. Interpretujte chovani

7. Nevyptavejte se prilis

8. Poskytujte konstruktivni zpétnou vazbu (Karasova, 1994).

2.6 AKUSTICKE VLASTNOSTI HLASU

Hlas je z fyzikalniho hlediska zvuk a vyznacuje se proto tfemi vlastnostmi,

které kazdy zvuk charakterizuji.
Sila hlasu — Fidi se rozkmitem hlasivek a zavisi na dechové funkci. Muzeme rozlisit
hlasy Zvu¢né, znélé a slabé, neznélé.
VysSka hlasu — je dana pocétem kmitu hlasivek za sekundu, jejich délkou a tvarem.
Pocet kmitl je podminén jednak stupném sily vydechového proudu, jednak napétim
hlasivek. Rozeznavame hlasy hluboké — maji menSi pribojnost — a hlasy vysokeé,
které jsou vice prubojné, nékdy vSak nepfijemné.
Barva hlasu — zakladem jsou anatomicko-fyziologické podminky hlasového ustroji
v celém jeho rozsahu, poméry dychaci i utvareni a ¢innost prostort nad hrtanem. Z
hlediska uCinku na posluchace lze hlasy tfidit na tfi zakladni skupiny:

- hlasy pfijemné, sympaticke,

- hlasy nesympatické, nepfijemné,

- hlasy neutralni (NeleSovska, 2005).
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2.7 ROLE KOMUNIKATORA A KOMUNIKANTA

Charakteristickym rysem lidské fecCi je schopnost kombinovat dva nebo vice
znaku (slov) ve slozity znak (napfiklad ve vétu). Chce-li dité néco fict, musi se naucit
tvofit véty o vice znacich. S ucitelovou pomoci se zak uci zvladat jazyk, nezbytny
komunikacni prostfedek mezi lidmi, a jim pak vyjadfovat své poznani.

V interakci, do niz ve Skole vstupuje ucitel a Zaci, jsou obé strany stfidavé
komunikanty a komunikatory.

UcCitel jako komunikator musi obsah svého sdéleni vyjadfit feci formulacné
adekvatni k feCovym schopnostem ditéte.

UCitel jako komunikant se nestavi odmitavé k nepfesnému sdéleni Zaka,
naopak podnécuje jej k pfesnéjsim formulacim.

UCitel jako komunikator adresuje obsah sdéleni jak uciteli, tak ostatnim
zakam.

Mimo vyucCovani je dité jako komunikator mnohem spontannéjsi. Pfi nastupu
do Skoly je spontaneita znacna jak smérem k uciteli, tak smérem k vrstevnikim,
pozdéji vSak pozorujeme, Ze zatimco spontaneita v komunikaci s vrstevniky stoupa,
v komunikaci s ucitelem klesa. Zna¢na €ast zaku, hlavné Zaci s chudSim slovnikem a
mensimi vyjadfovacimi schopnostmi, se stava pasivni. Béhem vyucCovani hovofi
s ucitelem pouze naucenymi vétami, se zvlastni ,8kolskou” intonaci. Znamena to, ze
doslo k poruse komunikace mezi ucCitelem a Zzakem.

Dité jako komunikant pfijima sdéleni rovnéz dvoustranné — od ucitele a od
ostatnich zakld. Sdéleni ucitele pfijima — hlavné mladSi zak — bez kritiky. Sdéleni
vrstevnikl naproti tomu podrobuje kritice, odhaluje chyby.

V komunikaci se prfedpoklada, ze ucitel jiz svymi otazkami vytvafi prostor pro
rozvinutéjsi feCovou aktivitu déti. Bohuzel tomu tak mnohdy nebyva. UcCitelé kladou
otazky, na které déti reaguji jednim nebo nékolika malo slovy.

Zaci musi byt vedeni ke zplisobilostem nejen odpovidat, ale také se ptat,
formulovat osobni stanovisko, argumentovat, diskutovat.

To vS8e je ovSem =zalezitosti socialniho vztahu ucitele a Zzaka, socialni
atmosféry ve Skolni tfidé, postoju déti k sobé navzajem v tfidnim Kkolektivu
(NelesSovska, 2005).
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2.8 ROZVOJ SAMOSTATNOSTI DETI

Casto se ve Skole setkavame s tim, Ze se dité neumi samo rozhodnout, je
rozpacité, vahavé, neumi prosadit vlastni nazor, a to z toho duvodu, Ze se nedokaze
vyjadfit. Brani mu v tom bud mala slovni zasoba, nebo zkratka to, Zze prozatim za né
vSe fesili rodice &i ugitelky MS.

Dité se nemuselo samo souvisleji vyjadifovat, stat za svym nazorem. Dité jako
Skolak vS8ak nemuze byt donekoneCna vedeno za ruku, musi se umét samo
vyporadat s vlastnimi problémy nejen uvniti sebe, ale mnohdy nahlas — pfed jinymi
lidmi (NeleSovska, 2005).

3. HRA

Provazi Clovéka po cely Zivot a napliuje jeho détstvi a mladi (MiSurova, Fiser,

Fixl, 1980).
Podle MiSurové, V. a kol. (1980, s 7): ,Hra jako jedna z hlavnich ¢&innosti ditéte je
ucinnym, nescetnymi generacemi ovérenym pomocnikem pfi jeho vychové a
vzdélani. Vychovny vyznam hry prameni z funkce, kterou ma pro utvareni ¢lovéka
Cinnost. Pri hfe se dité nejen formuje, ale i projevuje. Proto je hra pfileZitosti, kdy je
muzeme hloubéji poznat a na tomto zakladé lépe vychovavat”.

S hrou se setkdvame v kazdodennim Zivoté a povazujeme ji za jeho

samoziejmou soucast (MiSurova, FiSer, Fixl, 1980).

3.1 HRA DRIVE A NYNi

Hra provazi lidskou spole€nost od vzniku déjin. Méla vyznamné misto nejen
v zivoté déti, ale celé spoleCnosti. O vyznamné uloze hry v antické spoleCnosti
pfinaseji svédectvi i literarni dila. Hfe vénovali pozornost téz stfedovéci myslitelé.
Doporucovali, aby se déti z nejvySSich spoleCenskych tfid ucCily Cist hravym
zpusobem, a to pomoci pismenek ze dfeva nebo slonoviny. K hram pohybovym se

pfifadily i hry intelektualni; napf. hadanky byvaly kladeny Zakim pfi spole¢nych
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shromazdénich v cirkevnich Skolach. Duraz na nazornost ve vychové a vyu€ovani si
vyzadal grafické zobrazovani. Tak vznikaly hry s obrazky, které zprvu mély
napomahat studiu. Pro potfeby zakl z méstanskych vrstev pfipravil Thomas Turner
ve formé hry s kartami Dialektiku v obrazcich. Tato prvni didakticka hra byla vytisténa
r. 1510 v Krakové a s sto let pozdéji v Pafizi, kde byla rozSifena mezi mladezi i mezi
dospélymi Sirokych vrstev. Tak se hra a hracka zapojila do vychovy a stala se
pfedmétem soustavného zajmu pedagogu.

Pozoruhodné nazory na hru nachazime v dile J. A. Komenského, ktery ji
zacClenil do své pedagogické soustavy a objasnil jeji mnohostranné moznosti pfi
vychové déti a mladeze. Podal rovnéz dobovou charakteristiku her a hracek, a to
zejména ve svem spise Svét v obrazech. Komensky pokladal hru u nejmensich déti
za stejné dllezitou pro jejich zdravy vyvoj jako vyzivu a spanek. U predskolnich déti
spatfoval ve hfe pfirozeny projev jejich cinorodosti, ktery jim pfinasSi radost a
potéSeni. Hra slouzi détem jednak k pobaveni, jednak k obohaceni znalosti a rozvoji
smyslu a mySleni. Hravy zplUsob uceni je pro pfedskolni vék vabec nejpfiméreng;jsi:
od spontanni hravé €innosti maji byt déti postupné prevadény k zamérné, ucelné
praci. Rozvijeni détské hry vyzaduje styk s pfirodninami, s pfedméty denni potfeby i
s hraCkami.

Pozadavek, aby vyuCovani bylo zajimavé a pfinaSelo potéSeni, se
uskuteChoval pouze ve vychové déti vladnoucich tfid. Od sedmnactého stoleti
vznikly hry, které détem pfiblizovaly feckou gramatiku, déjepis, zemépis, prirodopis,
nabozenstvi, moralku i vojenstvi.

Od osmnactého stoleti se zacinalo utvaret povédomi o odliSnosti ditéte od
dospélého. Hry a hraCky se védomé diferencovaly a vyuZivaly se promyS$lené pfi
vychové déti normalnich i postizenych. Zvlastni duraz byl kladen na vyuziti hry
v procesu uceni, nebot hra umoznuje ditéti lepSi soustfedéni a usnadriuje rozvoj jeho
schopnosti. V souvislosti s postupujici demokratizaci vzdélani, s jejim pronikanim do
Sirokych vrstev, vznikaly hry slouzici elementarnimu vyucovani, napf. skladaci
abeceda, pocetni domino, abecedni loto, hra s kvétinami, hra s hudebnimi kartami a
dalSi. Pro déti v predSkolnim véku byl vytvofen specialni soubor hracek, jenz mél
prostifednictvim hry rozvijet jejich duSevni obzor a manualni zru€nost.

Vedle durazu na didaktickou funkci hry se v praxi prosazovaly nazory, Ze hra

ma nejen poucovat, ale predevsim poskytovat zabavu.
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Jak v minulosti, tak i dnes se hra neomezuje jen na détstvi. Ma své misto i
v kultufe a zivoté dospélych. Je vysoce ocenovana zejména proto, Ze pfispiva
k télesnému a duSevnimu zdravi a vnasi radost a obohaceni do naseho Zivota.

Podle MisSurové, V. a kol. (1980, s 12): ,Z letmého pohledu na historicky vyvoj
hry a hracky vyplyva, Ze, pfestoze se podstatné ménil svét, v némz lidstvo Zije, a Ze
se v ném vystridaly nesc¢etné generace, hra a hracka, i kdyZz v sobé vzdy nesly obraz
své doby byly a jsou vychovnym prostfedkem ovérenym zkuSenosti véku a
nerozluénym pfivlastkem détstvi a lidské kultury. Jsou jednim ze svorniku, ktery nas

spojuje s celou historii lidstva® (MiSurova, Fiser, Fixl, 1980).

3.2 HRA JAKO CINNOST A PROSTREDEK VYCHOVY

Hra je dobrovolnou spontanni ¢innosti a svobodnym sebeuplatnénim ¢lovéka.
Neni ukolem, jehoz splnéni je spojeno s védomim odpovédnosti. Neni Cinnosti na
rozkaz: nafizena hra neni hra ve vlastnim smyslu slova, je jen jeji reprodukci.

Hra neni libovolnou c¢&innosti, ma svlj fad, probiha v urcitém d&ase a
vymezeném prostoru, ma pravidla, zavazna pro vSechny ucastniky hry, obsahuje
prvky napéti a uvolnéni. Hra neni c¢innosti uziteChou vtom smyslu, Ze by
uspokojovala materialni zajem, jeji vyznam tkvi v ni sameé, v tom, co poskytuje hraci,
vitom, ze dava Clovéku moznost vyjadiit se a projevit silu a davtip, odvahu,
vytrvalost, fantazii, tvar¢i schopnosti, veselost, estetické citéni atd. Hra je €innost,
ktera obohacuje a zkraSluje kazdodenni Zivot.

Dité je pfi hfe Cinorodé, plné projevuje své tvofivé schopnosti. Kazda hra je

jedine¢nym tvur¢im dilkem ditéte, v némz se uplatiuje cela jeho osobnost.
ProtoZze se ve hre rozvijeji vSechny stranky détské osobnosti, stava se vyznamnym
prostfedkem pedagogickym. Je nezbytna pro v8estrannou a harmonickou vychovu,
kterou chapeme a uskutecnujeme jako jednotku vychovy télesné, rozumové, mravni,
pracovni a estetickeé.

Z pedagogického hlediska se hry déli do dvou velkych skupin: na hry tvofivé a
hry s pravidly. Hry tvofivé, volné Cili spontanni, jsou takové, pfi nichz si dité voli samo
namét i prabéh hry. Jejich hlavnim obsahem je vztah k materialnimu svétu. Hry

s pravidly navazuji z hlediska ontogenese na hry tvofivé. Jejich hlavnim obsahem je
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jednani ve vztahu k ostatnim hraclm. Hry s pravidly obsahuji hry pohybové a hry

didaktické. Uvedené skupiny v sobé zahrnuji:

Hry tvorivé:
b) pfedmétové
c) ulohové
d) dramatizacni
e) konstruktivni
Hry s pravidly:
a) pohybové
b) intelektualni (didaktické) — v nich vstupuje do popfedi pedagogicky zamér a

rozviji se pfedevsim rozumové schopnosti.

VétSina her potfebuje materialni podnét — hmotny pfedmét, at jiz skute€nou véc
z okoli ditéte, nebo pfedmét pro hru specialné urCeny — hracku. Hracka jednak
pomaha ditéti vytvaret pfedstavované podminky ve hie tim, Ze odrazi v realistické
nebo stylizované formé svét, v némz dité zije, jednak motivuje jeho Cinnost tak, aby
se v ni mohlo plné a vSestranné projevit a vyzit. Hra s dobrou hrackou podnécuje
fantazii ditéte a tvofivé mysleni, podporuje télesny rozvoj a pfipravuje na spole¢ny

zivot s ostatnimi lidmi (MiSurova, FiSer, Fixl, 1980).

3.3 PROC JE HRA DULEZITA?

Podle Lynch, Ch. (2002, s 38): ,Hra je ddlezita pro rozvoj jazyka a
imaginativniho mysleni. Ruzné druhy her poskytuji pro rozvoj jazyka nesmirné

mnoZzstvi prilezitosti*.
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3.3.1 PRUZKUMNA HRA

Prostfednictvim hry s hraCkami a béznymi pfedméty déti objevuji, Ze mohou
zpusobit néjako udalost. Napfiklad kdyz zatfesou chrastitkem, hlasité chrasti. Stejné
tak zjisti, ze kdyz délaji hluk, pravdépodobné se jim dostane néjaké pozornosti.

Poskytneme-li détem ke zkoumani Sirokou paletu domacich prfedmétu a
hraCek, pom0ze jim to v poznavani tvar(, zvukl, barev a toho, jaké jsou véci na
omak. V ranych fazich se déti u€i tak, ze vécmi tfesou, bouchaji, poustéji je na zem,
prohlizeji si je a davaiji si je do pusy. Spolu s objevovanim podobnosti a rozdili mezi
predméty se také uci, ze véci maji rizna jména.

Zkoumani predmétl vybavuje déti zkuSenosti, kterou budou potfebovat
k tomu, aby porozumély feci, i kdyz probiha néjakou dobu pfed tim, nez dité vibec
vyslovi prvni slovo. V pozdéjsi fazi je zkoumani pfedmétd a rlznych materiall

uzite€né pro rozSifovani slovni zasoby (Lynch, 2002) .

3.3.2 POHYBOVA HRA

Pohybové hry a pratelské ,rvacky“ poskytnou détem zkuSenost pohybu a

prostoru. Pomuze jim to rozvinout chapani vyznamu slov oznacujicich ¢innost (hodit,

kopnout, bézet, skocit atd.) a predlozek (v poradi podle obtiznosti: nahoru, dolud, na,

v, pod, skrz, mezi, za, pfed atd.) (Lynch, 2002).

3.3.3 KAZDODENNI CINNOSTI

Déti se uci skrze zakou$eni riznych situaci. Skutecné zazitky a kazdodenni

¢innosti jsou pro rozvoj détské imaginativni hry a jazyka velmi dilezité (Lynch, 2002).

3.3.4 SYMBOLICKA HRA

VSechna slova (at’ uz znakovana, ¢i mluvena) jsou symboly. Pfed tim, nez dité

muze porozumét fe€i, musi byt schopno myslet v symbolech. Prvnimi kroky
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symbolické hry je délat, jako Zze davame panence, plySovému zvifatku nebo
néjakému cClovéku napit z hrneCku. V pozdéjSi fazi je symbolicka hra pfilezitosti

k rozS8ifeni slovni zasoby (Lynch, 2002).

3.3.5 KOOPERATIVNi HRA

Uceni, jak si hrat spoleCné, je u malych déti podstatnou €asti komunikace.
Déti se od sebe navzajem uci jazyk a socialni dovednosti a hra podnécuje jejich
predstavivost (Lynch, 2002).

3.3.6 IMAGINATIVNi HRA A HRANI ROLI

Déti, které si hraji na nakupovani, poznavaji svét pomoci pfehravani vlastni
zkuSenosti. Také experimentuji s jazykem a komunikaci. Déti, u nichz je vyvoj jazyka
opozdén, stale potiebuji Cinnosti, které jsou pro né vzhledem k jejich véku a zajmum
vhodné. Mohou hrat imaginativni hry, ale potfebuji se sdélovanim myslenek

prostfednictvim mluvené nebo znakové fe€i pomoci (Lynch, 2002).

3.3.7 VOLNA HRA

Je také dulezité, aby déti mély ¢as hrat si po svém a ,mluvit samy se sebou®.
Je to pro né pfilezitost, kdy mohou experimentovat se zvuky a s jazykem. MladSi déti
si mohou Zvatlat samy pro sebe a uzivat si naslouchani zvukum, které vydavaiji.
Tento typ hry se zvuky neni uréen ke komunikaci, ale pomaha ditéti rozvijet zvukoveé

struktury v mozku (Lynch, 2002).

3.4 HRA VE VYVOJI CLOVEKA

Hra nas provazi po cely zivot. V jednotlivych etapach vyvoje ma své specifické

rysy a vyznam; jinak si hraji déti dvouleté nebo pétileté, jinak Skolaci nebo dospéli.
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OdliSnosti ve hrach nejsou vSak vazany jen na vékova obdobi, rozdily nachazime téz
u déti stejného véku. To, €im se jedno dité liSi od druhého, se odrazi v jeho hre.
Détska hra se vyviji v zavislosti na tom, jak dité vyspiva a jak je vychovavano.
Dobra vychova muzZe jeho vyvoj podpofit, nevhodna naopak narusit a zabrzdit.
Mame-li vytvofit ditéti pro hru dobré podminky a spravné je pfi ni usmériovat,
musime se snazit mu dobfe porozumét a osvoijit si znalosti her, hraek a pomucek i

vhodnych vychovnych postupt (MiSurova, Fiser, Fixl, 1980).

3.4.1 HRY KOJENCU

Prvky hry lze pozorovat jiz v prvnim obdobi détského Zivota. Rozvoj hravych
¢innosti je uzce spjat s vyvojem pohybovym a smyslovym (MiSurova, FiSer, Fixl,
1980).

3.4.2 HRY BATOLAT

Hravé Cinnosti batolat jsou velmi rozmanité. Obdobi mezi prvnim a tfetim
rokem je dobou nejintenzivnéjSiho vyvoje feci. Hra zde mlze byt vyznamnym
pomocnikem. Dité si v ni osvojuje a zlepSuje vyslovnost, intonaci a rytmus feci,
ziskava chut mluvit, u€i se vyjadfovat. Ma zalibu v jednoduchych fikadlech a
hfickach se slovy a pisnickami. Proto détem vtomto obdobi Casto zpivame,
pfednasime a predcitame. Ve véku, kdy se zagina vytvaret fec, je nesmirné dulezity
mluvni vzor dospélych. Proto nesiSlejme a nepfizplsobujme se nedokonalé détské
vyslovnosti. Naopak, mluvme s détmi pfirozené, s kultivovanym hlasovym
zabarvenim. Kfiku a hrubému tonu se vyhybejme. Snazme se, aby nase feC byla
détem po strance obsahové srozumitelna a po strance zvukové vyrazna uslechtila
(MiSurova, Fiser, Fixl, 1980).
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3.4.3 HRY PREDSKOLNIHO VEKU

Obdobi od tfi do Sesti let je ,zlatym vékem® hry. Hra je pro dité hlavni a
prevladajici ¢innosti, specifickou formou uceni a pfipravou pro Skolu a praci v dalSim
Zivoté. Ve srovnani s pfedchazejicim vyvojovym obdobim je hra pfedSkolniho ditéte
vyhledava jiz také hru skupinovou .

Z intelektualnich her se nejvice uplatiuji hry namétové, v nichz déti
napodobuji Cinnosti a déje svého prostredi. Intelektualni Cinnosti ditéte vyvolavaji a
podporuji hadanky a hry didaktické. Déti je hravaji v matefskych Skolach, ale
muzeme je hrat i v rodiné. V nasi dobé a v naSich podminkach mohou rodi¢e doprat
détem hracky, které je dovedou nejen zabavit, ale i né€emu naucit. Tyto hracky si
kladou za cil rozvijet duSevni funkce ditéte a uvadét déti do svéta, ktery nas
obklopuje. Tak pfipravujeme nenasilnym a pfijemnym zpasobem déti na Skolu. Jde o
to, abychom ktomu zvolili hracky, které umoznuji ditéti riznorodou cinnost a

obohacuji ji 0 nové naméty (Misurova, Fiser, Fixl, 1980).

3.4.4 HRY MLADSIHO SKOLNIHO VEKU

V tomto obdobi se vlivem Skoly a u€eni podstatné méni détska osobnost po
strance dusSevni, télesné a socialni. Hra pfestava byt hlavni Cinnosti ditéte a od
zakladu se proménuje. Tuto zménu lze v postaté vyjadrit slovy, Ze dité si hraje s tim
a na to, co ma smysl. Jeho hra je planovita, peclivé promyslena, do podrobnosti
propracovana a na misto fantasti¢nosti se v ni uplatfiuje kombinaéni smysl, vécnost.
T této dobé si Skolak rad hraje ,pro sebe®, ma své oblibené hry, u kterych setrvava
mésice i léta. S postupnym vyspivanim ditéte pfi pfechodu do Ctvrté az paté tfidy
pozorujeme tendenci k tviréi hfe s pomuckami, které si pro hru pofizuje samo.
Tvofiva prace ruky, dana pokraCujicim vyvojem jemné motoriky, poznamenava i
volbu pomucek a charakter hravé &innosti.

V tomto obdobi je patrny i jisty rozdil ve vybéru her a hraCek mezi hochy a
divkami. U chlapcl prevladaji pohybové hry s prvky dobrodruznosti, bojovnosti a
romantiky. U divek jsou v oblibé pohybové rytmické hry, ruéni prace, mnohdy znacné

pracné, a hry s vyraznymi prvky pecovatelskymi.
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Skolni vé&k je provazen hrou stejné jako udenim. Hra je tu vyznamnym
ginitelem dusevni hygieny. Skolak stale potfebuje hru a vhodné hracky ke svému
zdravému vyvoji. Neni proto spravny nazor téch, ktefi zaky mladSiho Skolniho véku
zrazuji od hry nestastnymi slovy. Je naopak spravné hru v mladSim Skolnim véku

nejen chapat, ale pIné a promyslené ji podporovat (MiSurova, FiSer, Fixl, 1980).

3.4.5 HRY STARSIHO SKOLNIHO VEKU

V obdobi od jedenacti do osmnacti let ziskava hra nové rysy pramenici ze
skuteCnosti, Ze v puberté dochazi k plnému odliSeni hry a prace. V prvnich dvou
letech pretrvavaji jesté nékteré hry z pfedchazejiciho obdobi, ale po tfinactém roce
se kvalita hravé Cinnosti méni a po Sestnactém roce, v obdobi adolescence, nabyva
postupné charakteru her dospélych.

Mladezi tohoto véku byva svéfeno vedeni her déti mladSiho Skolniho véku.
Tato Cinnost pfinasi dospivajicimu nejen vnitfni uspokojeni ze hry, ale klade na ného
i naroky vychovné.

Ve véku od jedenacti do osmnacti let hra ponenahlu ustupuje jinym €innostem,
jako je uceni, prace a zaliba v €etbé&, hra na hudebni nastroje, tance apod. Pfesto ma
vSak svUj vyznam jako nezastupitelny nastroj k udrzeni duSevni rovnovahy a

télesného zdravi a zdroj radosti a vyrovnanosti (MiSurova, FiSer, Fixl, 1980).

3.4.6 HRY DOSPELYCH

Hra ma své misto nejen v zivoté déti a mladeze, ale i dospélych. Jeji poslani a
hodnota jsou v8ak jiné nez u vyvijejiciho se ditéte. V dospélosti slouzi hra k osvézeni
a nacerpani télesnych a dusevnich sil, k uplatnéni mnohostrannych schopnosti
Clovéka a k obohaceni jeho Zivota. Hry dospélych maji odliSné formy nez hry détské.

Od hravych aktivit je u dospélych nutné odliSovat oddechové ¢innosti tvarci
povahy, které oznacCujeme jako koniCka. KoniCek je zajmova cinnost v kulturni,
femesiné, stavebni a technické nebo sportovni oblasti.

Uplatnéni hry v zivoté dospélych souvisi s SirSimi otazkami tvorby Zivotniho

stylu a volného Casu.
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Pro tyto kvality a prozitky radosti a Stésti, které pfinasi, méli bychom hre
vyhradit ve svém Zivoté patficné misto jakozto organické soucasti zivotniho stylu

Clovéka kazdého véku v naSi spole¢nosti (MiSurova, Fiser, Fixl, 1980).

3.5 NOVE PRISTUPY K VYUCOVACIM METODAM

VyucCovaci metody se ve svém vyvoji meénily v zavislosti na historicko-
spoleCenskych podminkach vyu€ovani. Vybér vyukovych metod vzdy vyplyva z urcité
koncepce vyuky. Napf. v tradi¢ni Skole pfevladaji metody tradi¢ni, metody pfedavani
hotovych poznatkl. Vychazeji z tzv. transmisivniho pojeti vyu€ovani. Ucitel, ktery vi a
zna, pfichazi, aby zaky, ktefi nevi a neznaji, néco naucil, aby jim své védomosti
prfedal. Postupné se rozviji konstruktivistické pojeti vyucCovani. UCcitel vytvari
podminky, aby zak podle svych schopnosti dosahl co nejvyssiho rozvoje, zak aktivné
v procesu uceni objevuje nové poznatky a rozviji své schopnosti na zakladé
tvofiveho pfistupu. Toto pojeti je vychodiskem vSech snah o modernizaci
vyucovacich metod. Zvlasté v posledni dobé se v souvislosti se zménami ve Skolstvi
hledaji rizné tzv. alternativni metody, které vyzdvihuji pfedevsim vlastni poznavaci
¢innost Zaka, jeho aktivitu, tvofivost a samostatnost, tzv. aktivizujici metody. Mezi né
muiazeme zafadit metody diskusni, metody situacni, inscenacni, hry i dalSi
komplexngjsi systémy jako napf. koncepce problémového Ci projektového vyucovani
(NeleSovska, Spacilova, 2005).

3.6 HRA JAKO VYUCOVACIi METODA

Hra je pfirozenou Ccinnosti ditéte mladSiho Skolniho véku. Je aktivitou
komplexniho charakteru, pfi niZz se uplatni a rozviji rozum, city, vule, zkuSenost,
tvofivost i fantazie. Hrou se dité uCi poznavat sebe i okolni svét, jejim prostfednictvim
se rozviji i socialni vztahy mezi &leny skupiny, utvafi se klima tfidy. Dulezity je
prozitek ditéte, hra ma vyznamnou motivacni funkci. Pfi dodrzeni ur€itych podminek
ve vyuCovacim procesu ma nesporny didakticky, pedagogicky i psychologicky

ucdinek.
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Hru muze ucitel vyuzit jako ucinnou diagnostickou metodu, kterou zjiStujeme
nejen stav védomosti a dovednosti, ale i uroven rozvoje citové, volni a socialni
stranky kazdého ditéte a vztahy ve tfidé.

Existuje fada tfidéni her. Podle NeleSovské, A., Spacilové, H. (2005, s 173):
»,S€ pro pedagogicke ucely jevi nejvhodnéjsi jejich ¢lenéni z hlediska organizacniho
na“

- hry tvofivé: a) ulohové ¢i namétove
b) dramatiza¢ni

c¢) konstruktivni

- hry s pravidly: a) hry pohybové
b) hry didaktické
Podstatou tvorfivych her je odrazet okolni zivot, déti si samy urcuji cil, obsah a

pravidla.

- Ulohové, namétové hry: maji za ukol rozvijet naméty, situace
z bézného zivota. V podstaté se jedna o jiz zminéné hry roli.

- Konstruktivni  hry: rozvijeji pFedstavivost, pozorovaci schopnosti,
priblizuji pracovni ¢€innost, u€i je organizovat. Uplatfiuje se prace
s riznym materialem.

- Dramatizacni hry: jsou specifickym druhem her v primarni Skole.
Hry s pravidly omezuji do urcité miry tvofivost déti. Maji dany obsah, pravidla i

postup. Nékdy je vSak obtizné rozlidit hranici mezi hrami tvofivymi a hrami s pravidly

(NeleSovska, Spacilova, 2005).

4. DIDAKTICKA HRA

Podle NeleSovské, A., Spacilové, H. (2005, s 174): ,Jedna se o hru, ktera ma
strukturovany charakter. Je organizovana ucitelem a je podrizena didaktickému cili.

Jde o cinnost s jasnymi pravidly, coZz vsak nevyluCuje uréitou davku tvorivosti*.
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Umoznuje spojovat spontanni détskou cCinnost s cilevédomou praci a ucenim.
Vyhodou je, ze poznavani a u€eni zde probihaji nenasilné, zabavnou formou.

Didaktické hry jsou zaméfeny na rozvijeni rozumovych schopnosti,
upeviovani poznatku, dovednost jejich uplatnéni, rozvijeji smyslové vnimani a
mySlenkové procesy. ZvySuji aktivitu a motivaci zakl. Pfinaseji zabavu, radost ze
hry, podporuji soutézivost, spolupraci, rozviji i socialni vztahy mezi Zaky, komunikaci
apod. (NeleSovska, Spacilova, 2005).

Podle Kabeleho, F., Pavkové, B. (1996, s 16): ,Hra je ¢innost, ktera obohacuje
kazdodenni Zivot ditéte. Ve hfe se rozvijeji vSechny stranky detské osobnosti.
Didaktické hry jsou prostfedkem k rozvijeni intelektualnich schopnosti ditéte —

fantazie, paméti, my$leni a feci”.

Podle NeleSovskeé, A., Spacilové, H. (2005, s 174): ,V didaktické hfe muZeme

rozlisit jeji zakladni prvky. Jsou to“:

Ukol ve hfe: je podfizen vlastnimu didaktickému cili, mél by byt zajimavy, pfiméFreny.

Cinnost ve hte: je pfesné uréena a vymezena, dité musi mit sale pocit, Ze si hraje, ne

Ze se uci.

Pravidla ve hfe: organizuji ¢innost, urCuji, co dité muze délat a co ne. Maji i
vychovnou funkci. Musi odpovidat vékovym zvlastnostem déti, pravidla musi byt

jasna, konkrétni, jednoducha.

Vysledek hry: znamena feSeni ukolu. Dulezitym momentem je hodnoceni vysledku i
prab&hu hry a odména. Zaci &ekaji na pochvalu a spravedlivé ohodnoceni svého

vykonu.

Pfi hie je tfreba dodrzovat urcita pravidla:
- je nutné respektovat vékové a individualni zvlastnosti zaka,
- obsah hry musi byt adekvatni prostfedi, pomickam a metodam,
- dulezita je dobra organizace, jasné vysvétleni pravidel,

- nutné je vyhodnoceni, zda hra splnila stanoveny cil.
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Hru je mozné zaradit v ramci vSech predmétd primarni Skoly a ve vSech
etapach vyu€ovaciho procesu. Ve vyu€ovani se hra muze zaradit ve fazi motivovani,
pfi osvojovani nového uciva, vyrazné se uplatni pfi opakovani a procviCovani uciva.
Ucitelé primarni Skoly Casto vyuzivaji hry na seznameni, hry na uvolnéni a relaxaci
zakl, hry na soustfedéni pozornosti, na rozvoj smyslového vnimani, paméti rytmu,
prostoroveé orientace, hry na predstavivost a tvofivost, své misto ve vyuce si ziskaly i
hry na vztahy ve skupiné, tj. hry zaméfené na osobnostni a socialni rozvoj. Existuje
mnozstvi publikaci a metodickych pfiruc¢ek s hrami pro jednotlivé vyu€ovaci pfedméty
i hry zamérené na osobnostni a socialni rozvoj ditéte.

Specifickym druhem tvofivych her uplatfiujicich se v primarni Skole je
dramaticka hra. Je rovnéz zaméfena na osobnostni a socialni rozvoj déti, vyuziva
vSak prostfedky a prvky dramatické vychovy. Déti dramatickou formou napodobuiji
pohadky a pfibéhy nebo vyjadfuji stanovené napady a naméty.

V podstaté se jedna o hru roli. Déti maji moznost vyzkouset si roli nékoho
jiného, prfenést do ni své mysSlenky, pocity, pfani, napady. Dramaticka hra je
zalozena na vlastni zkuSenosti a prozitku, na ochoté hrat si. Ma celostni charakter,
zapojuje kognitivni, konativni i emocCni procesy. Vyznamné je i to, ze vyuziva prvky
dramatického uméni a tim vede k estetickému rozvoji Zzaka, zak se seznamuje
s timto druhem umeéni.

Dramaticka hra je zakladni metodou samostatného vyucovaciho pfedmétu
dramaticka vychova, muze vSak byt zafazena i do dalSich pfedmétd, v prvouce,
vlastivédé, prirodovédé, v literarni vychové, i v dalSich vychovach. Ma Siroké
moznosti vychovného plsobeni. Uditel ji mize vyuzit napf. pfi stanoveni pravidel
vzajemného souziti ve tfidé, pfi feSeni vychovnych problém( a konfliktnich situaci,
pfi zjiStovani postoj0 k druhym apod. Dramatickd hra je pro né&j vynikajici
diagnostickou metodou, ktera vede k poznani osobnostnich rysa jednotlivych zaku i
vztahu mezi Zaky navzajem.

Ve Skolni praxi ma fadu podob, od jednoduchych dramatickych her, ukazek a
improvizaci az po komplexnégjsi celky, napf. $kolni dramata. Zaci mohou piedvadét
kromé pohadek a pfibéhl jednoduché situace, se kterymi se bézné setkavaji ve
svém zivoté. O situacich nejen mluvi, ale hlavné je prozZivaji a fesi.

Dulezité je nabizet zakim v primarni Skole dostatek moznosti uplatnit hru ve
vyucovani. UcCitel vSak vzdy musi promyslet jejich smysluplnost a kvalitu. Déti se rady

vraceji k osvédCenym hram a nové hry si rady vytvareji. Problematické je Casté
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zarazovani soutézivych her do vyuky. Podstatou téchto her je, Ze jeden vyhrava a
ostatni Z&ci prohravaji. Casto zélezi na rychlosti odpovédi. Pokud dit& nevynika nebo
ma pomalejSi tempo, mohou tyto hry, zvlasté na pocatku Skolni dochazky, vyvolat u
déti neurotické stavy a nechut ke Skole. U&itel muzZe uplatnit i leh&i varianty her pro
slabsi zaky, aby i ti mohli zazit uspéch. Vhodnéjsi vSak je vyuzivat a zarazovat hry,
které vyzaduji spolupraci déti, tzv. kooperativni hry (NeleSovska, Spacilova, 2005).
stavebnicovym systémem zafazovat do rGznych fazi edukaéniho procesu, v nichz
mohou plnit razné funkce bez nebezpeli Casového zdrZzeni nebo odklonu od
hlavniho programu. Jedna se o hry rozhodovaci, soutéze, problémové ulohy, hry pro
uCeni socialnim dovednostem, hrani roli, simulaéni hry, hry pro osvojovani
jazykovych a komunikacnich dovednosti pfi vyuce cizim jazykdm aj.

Podle zaméfeni rozvijeji didaktické hry vSechny kliCové kompetence

(http://clanky.rvp.cz/wp-content/upload/prilohy/2612/zaverecna_prace.pdf).

4.1 HRA A KOLEKTIV DETI

Jazykové hry najdou své misto tam, kde jsou déti. Od nahodnych hlou¢ku déti
na ulici az po zaky v tfidnich kolektivech. Rozdily téchto seskupeni musi vSak
respektovat i hra. Nahodné neorganizované skupiny déti budou hrat spiSe hry, které
uz nékde hraly, budou si jejich pravidla bez zaméru ménit a zjednodusovat.

Jina situace bude vSude tam, kde je dité nékym vedeno, protoze i jeho hra
bude fizena, organizovana. Hra se dale diferencuje i v fizenych skupinach déti, a to
podle velikosti skupin, jejich zamérfeni a miry organizovanosti.

Cim je skupina vétsi a méné organizovana, tim volime jednodussi a kratsi hru.
Naopak nejkomplikovangjSi hry hrajeme s malou skupinou zkuSenych hracu, které
dobfe zname.

Ve Skole se také bude liSit hra zafazena do vyuCovaci hodiny od hry
z doucovacich cviceni. Cilem hry ve vyuCovani je predevSim rychle obnovit
pozornost déti, zaujmout je, néco je naucit, procvicit latku apod. Tato hra musi byt
hlavné ucelna a ucinna a pokud mozno kratka. VétSinou se do ni zapojuji vSichni

zaci, nesmi pfili§ uvolnit kazen ve tridé.
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Pfi douCovani ma hra nejen naucit, ale hlavné zaujmout, ukazat Zzakovi cestu
k jazyku, najit jeho vztah k pfedmétu, ktery mu nejde a proto ho ani nebavi. Hra zde
pomuze slabému Zzakovi prekonat strach zchyb a nedostatkd. Pfi doucovani
muzeme dokonce volit pro jednotlivé zaky takové hry, které odstrani pravé jejich
nedostatky. K tomuto ucelu se obzvlasté hodi vyu€ovaci programy na pocitaci, ktere
jsou svym zpUsobem také hrou, nebo programované ucebnice i hopsavé rébusy.

V kazdé situaci, v kazdém kolektivu ma vSak jazykova hra vytvaret péknou
atmosféru, vyvolat zajem a aktivitu déti, vést je k tvofivosti, néemu je naulit a
predevSim je ucit lasce k materskému jazyku. Pro téZkosti pfi psani i/y si totiz Cestinu

jist& nezamiluji (Piglova, 2008)!

4.2 VEDENI A VYBER HRY

Podle Pislové, S. (2008, s 7): ,Hru zaéiname vzdy slovy POJDME, BUDEME
SI HRAT, a ne Dnes si zahrajete”. A proto také, pokud to hra dovoluje, hrajeme se
svymi svéfenci i kdyz ne vzdy vyhrajeme. Stannme se dobrymi, poctivymi hraci nejen
v hrach, které pfipravujeme, ale i v téch, které déti samy vymysli, a to i kdyz jsou
tfeba nedomyslené, legracni apod.

Pfed kazdou hrou je nutné vzdy jasné a prehledné vysvétlit pravidla, pokud
mozno s nazornym pfikladem. Pro jistotu si vzdy ovéfime dalSi ukazkou, zda vSemu
rozuméli i ti nejmensi. Nakonec se jesté zeptame, zda vSichni pravidla pochopili a
nemaji-li néjaky dotaz. Pfedejdeme tak hadkam a bezradnosti b€hem hry.

Po kazdé hfe musi nasledovat vyhlaseni vysledku. To je vefejné vyhodnoceni
hraCi nebo skupin. Potom nasleduje jesté nasSe hodnoceni, pfi kterém si vedoci
odpovida na tyto otazky:

- Splnila hra ucel?
- Hraly déti rady a s nadSenim?
- Neni tfeba pravidla hry néjak upravit?
- hraly déti poctivé?
VSechny odpovédi na tyto otazky vypovidaji o kvalité nasi prace. A to i otazka

posledni. Nepoctiva hra nemusi byt vzdy zavinéna Spatnym charakterem ditéte, ale
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také nespravnym pochopenim hry, jeji nepfiméfenou naroc€nosti, pfiliSnym dlrazem
na vysledky apod., i nedostatecnou péci o poctivou hru.

Ziskané poznatky o vedeni kazdé hry i chovani déti pfi ni si zapisujeme
k jejich pravidlim, pFisté jich tfeba vyuZijeme.

Hru vybirame podle stanoveného cile, vyu€ovaciho i vychovného, véku a
poctu déti, jejich jazykovych schopnosti a dovednosti, podle €asu, ktery mizeme hie
vénovat, i podle prostfedi, kde bude hra probihat. Pfihlédneme i k typu daného
détského kolektivu a jeho zvlaStnostem. Pro usnadnéni vybéru mezi jazykovymi
hrami je v uvodu kazdé hry jeji struCna charakteristika, ktera umoznuje rychlou
orientaci.

Nakonec je tfeba jen upozornit, Ze i nejlépe vybrana hra, ktera neni pfedem
dobfe pfipravena, promyslena a hlavné, kterou vedouci €i ucitel nepfipravuje rad,
nema nedéji na uspéch a naopak, i kdyz je hra pfipravena peclivé a s laskou, ale

nepfijde vhod hracuim, nebyva uspésna (Pislova, 2008).

4.3 MiSTO A ORGANIZACE HRY VE VYUCOVANI

Hru muzeme vyuzit v kazdé fazi vyuCovaci hodiny. Mdze motivovat Zaky,
muaze byt soucasti vykladu, vyuzijeme ji samoziejmé& hlavné pfi procviCovani,
opakovani a nékdy i pfi provéfovani znalosti zaku.

Jako motivacni hru volime kratkou, zabavnou, tfeba i veselou hru, ktera
v détech probudi zajem a touhu po poznani. Podle Pislové, S. (2008, s 9): ,Dobre pro
tento ucel poslouzi napriklad hry: Zazraéné obrazky, Obracena slova, Rozstrihana
slova, véty, Kdo to je?". Nékteré hry k tomuto uc€elu pfizpidsobime. Motivaéni hru
vétSinou nehodnotime, hraje ji cela tfida dohromady nebo naopak pouze jeden hrac,
hrajeme jen jedno kolo hry apod.

Podle Pislové, S. (2008, s 9): ,,Napriklad hodinu o souhlaskach miazeme zacit
variantou hry Neposedna pismena. Oznamime, Ze pismenka z nadpisu hodiny se
nam cestou do Skoly rozebéhla a ted’ je tfeba z nich znovu nazev hodiny sestavit.
Rozstrihana pismena dame na magnetickou tabuli a zak, ktery prvni sestavi slovo
SOUHLASKY, vyhrava. Tato rozstfihana pismena vyuzijeme i v dal$im pribéhu

hodiny*.
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Pfi vykladu je zvlast vhodné pouzit takové hry, pfi které zaci feSi urcity
problém, a potom ze svého postupu mohou vyvozovat spravné feSeni daného ukolu
(tzv. problémové vyuc€ovani). Podle Pislove, S. (2008, s 9): ,Napfiklad pii hodiné
slohu probirame popis. Zahrajeme si tedy obménu hry Nakresli obrazek tak, Ze hrac
kresli na tabuli obrazek podle stfidavého popisu ostatnich Zak(. Zaci popisuji kresbu,
na kterou kreslii nevidi. Je v8ak nutné, aby pfitom vSichni dobfe vidéli na tabuli.
Kreslif potom za pomoci ostatnich Zaka vyvodi spravny postup pfi popisu. Podobné
Ize vyuzit i dalSich her, napriklad SlyS$is, co rfika obrazek?, Abeceda v rozhlase, Kdo
mluvil“?

Nejcastéji vyuzijeme hru k procvi¢ovani a opakovani uciva. V této fazi pfispiva
hra k aktivizaci zaka, upeviuje probranou latku pro déti zabavnou formou, Do této
Casti vyuCovaciho procesu muzeme zaradit téméfr kazdou hru, ktera se vztahuje
k pravé probranému ucivu. Dokonce z kazdého cviCeni je mozné udélat hru nebo
soutéz. Jestlize bude kazdé oddéleni mit na tabuli nakresleny stfed kvétina a za
kaZdou spravnou odpovéd pfikreslime k pfislusnému stfedu okvétni listek — bude pro
déti cvi€eni daleko pfitazlivéjsi, a tim i u€inngjsi.

Zatimco pfi procvicovani hraji vzdy vSichni zaci, pfi provéfovani znalosti hraje
vétSinou jen jeden zak. Podle Pislové, S. (2008, s 9): ,Hodnotit znalosti Zaku
muZeme dobre pri hrach typu: Rozstfihana slova, Neporadek mezi slovy, Povidej tri
minuty, Co kostky vypravéji apod., ale i pfi dlouhodobych hrach Sbirame prislovi,
Sympozium v Tokiu, Dej priklad apod®.

Pro uspéch hry ve vyu€ovani je dulezita jeji spravna, predem promyslena

organizace (PiSlova, 2008).

4.4 HRY ZNAME A NEZNAME

Jak Casto hrat nové hry?
Jak a kdy hry opakovat?
Kdy hrat stejnou hru a proc¢?
Muze byt hra obménou staré?
Podle Pislové, S. (2008, s 10): ,,Odpovédi na tyto otazky nejsou jednoznacné, zalezi

na tom, kdy a kde hry hrajeme, jaky je kolektiv hracu i na hrach samotnych®.
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Nékteré jsou jednorazové, opakovat je nelze. Hra totiz nema primarni ulohu
v tom zahrat si, jejim ukolem je pfedevSim naucit nové a upevnit staré poznatky,
aktivizovat zaka a diky radikalni zméné Cinnosti, ktera pfi hfe nastava, muze byt pro
zaka i jistym druhem odpocinku.

Hra hrana ve Skole ma byt pro déti také podnétem k tomu, aby si ji znovu

zahraly o prestavce, ve volném Case, na schizce oddilu apod. (Pislova, 2008)

4.5 DLOUHODOBE HRY

Podle Pislové, S. (2008, s 11): ,Dlouhodoba jazykova hra je rfetézec mnoha
kratkych jazykovych dobrodruzstvi spojenych jednim motivem, jednou mysSlenkou,
ale i jednim zpusobem stale narustajiciho hodnoceni, osvézi vyucovaci hodiny,
oddilové nebo druZinové schuzky, doda jim pfitaZlivosti a napéti. Probudi u déti
zajem a udrZi jejich pozornost na nékolik tydnd, mésict nebo i po cely rok*.

Jednotlivé etapy hry je dobré zaradit vzdy ve stejnou dobu, napfiklad na
zaCatek stfede¢ni hodiny. Hra mulze procviCit latku z hodiny minulé, pomoci pfi
vykladu noveé latky nebo navazat na jeji probirani, je-li jejim procviCenim.

Dlouhodoba hra se nemusi odehravat jen ve Skole, pfi schuzkach oddild, ale
muaze mit i formu domacich ukoll, které na sebe navazuji, mize mit podobu
dlouhodobé sbératelské Cinnosti apod.

Dlouhodoba hra je ucinnéjsi, jestlize hraci alespon tusi, co na nich bude
pozadovat nejbliz8i etapa. Budou se pak na ni radi pfedem pfipravovat.

Jednotlivé etapy dlouhodobé hry spojuje také motivace, cil i zpusob
hodnoceni. Kazda takova hra se zacCina pokud mozno neobvyklym, vyraznym
zahajenim, které ma vzdycky hrace upoutat; ziskat a vést béhem vSech etap az k cili.
Také ukonceni hry ma svou nezastupitelnou funkci — je shrnutim, vyhodnocenim celé
hry, ale i motivaci pro hry pfisti. Pfinasi détem zobecnéné poznani, kterého pfi hfe

nabyly, a zaroven je pro né silnym prozitkem na dlouhé obdobi (Pislova, 2008).
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4.6 MOTIVACE HER

Podle Pislové, S. (2008, s 14): ,Motivace je aktivni zaméreni ¢&innosti na
dosaZeni cile nebo uspokojeni potreby“!

Pro hry je pfizna¢na kratkodoba motivace. Mlaze byt verbalni, vizualni nebo
kombinovana. Posledni dva typy jsou u€innéjsi.

Motivace ma velky podil na vykonu kazdého hrace, a proto by neméla chybét
u zadné hry. Doba, kdy ucCitel nebo vedouci hry motivuje hraCe, nesmi byt pfilis
dlouha. Motivace ma vzdy obsahovat né&jaky novy prvek, ma byt zvlastni, alespon
nécim jina nez motivace predchozi.

V podstaté mizeme u her pouzit dva druhy motivace — fantastickou, ktera se
zaklada na pohadce, vymysleném pfibéhu a ktera umoznuje détem rozvinout jejich
predstavivost a fantazii, a realnou, ktera mluvi o historickych postavach, skute¢nych
udalostech nebo o bézném Zivoté dospélych a déti, pokud mozno vSe doklada i
autentickym materialem.

Jednim z béznych motivu vSeho chovani, tedy i hry, je odména, uspéch, trest
neuspéch. V kazdé hre je tento motiv zastoupen, Casto spojujeme motivaci celé hry

s hodnocenim a odméfovanim v jejim pribéhu i zavéru (Pislova, 2088).

4.7 HODNOCENI HER

Rozeznavame hodnoceni prubézné, které se tvofi po dobu trvani celé hry, a
hodnoceni celkové, kterym kazda hra kongi.

Nejcastéji se pfi hrach hodnoti pomoci kladnych nebo trestnych bodd. Vétsi
pritazlivost pro déti vSak ma hodnoceni, které spojuje Casti hry v jeden celek, ma
Uzkou spojitost s motivaci, dava hie svou specifiku. Hraje se o néco konkrétniho
(Pislova, 2008).
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5. HRA JAKO ZPUSOB UCENI

Zakladni ukoly jazykové vychovy na primarni Skole (prvni az paty ro¢nik)

s ohledem na rozvoj kultury feci jsou tyto:

e nenasilné zvykat zaky vyjadfovat se spisovnym jazykem,
e péstovat dovednost vyjadfovat se prosté, ale usporadané a jasné v kratickych
mluvenych projevech,

e péstovat spisovnou vyslovnost a kulturu mluvené feci.

V oblasti kultury feCi ma byt vysledkem lepSi srozumitelnost jazykovych
projevl vlibec i vySSi kvalita feCovych projevu pronasenych s estetickym zamérem.

Nova koncepce ¢teni a literarni vychovy na prvnim stupni zakladni Skoly
vénuje systematickou péci nejen souvislému vyjadfovani a dalSim otazkam jazykové
vychovy, ale i vycviku dechu, hlasu a vyslovnosti. Ma-li ucitel zabezpecdit tyto
pozadavky, musi byt sam v tomto oboru velmi erudovany a technicky dokonaly.

Rozvijeni techniky Fe€i nemuzeme chapat jako né&jaky dril, systém cvi€eni,
ktery je zafazen do kazdé vyuCovaci hodiny jazyka Ceského. Jde spiSe o hry
s pravidly mluvy, které mohou slouzit i jako vhodna motivace a zaroven i pro
psychické uvolnéni, rozvijeni smyslu pro humor apod. Vzdy vSak musi byt funkéné
zamérena.

CviCeni na dech, hlas a vyslovnost mizeme zafazovat do vyu€ovacich hodin

jazykového vyuc€ovani, ¢teni, psani a literarni vychovy (NeleSovska, 2005).

5.1 DECHOVA CVICENI

Podle NeleSovské, A. (2005, 126): ,Dechova cviceni a hry podmiriuji mluvni
techniku hlasovou a artikulaéni“. Casto jsou spojovana s pohybem.
K cviCeni prodlouzeného vydechu a rychlého, nenapadného pfidechu se

vyuziva rlznych rytmickych fikadel pfejatych vétSinou z ¢eské lidové poezie.
Slyste, lidé, co divného,
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okrad chudy potfebného,
udélal mu Skodu raznou,

ufezal mu kapsu prazdnou.

A v té kapse byla Svestka,
a v té Svestce byla pecka,
a v té pecce bylo jadro.

Tu to mame, kmotre Vavro!

Ene bene Emane,
kdo tu babu dostane,
ten to neni, ten to je,

ten uz s nami nehraje.

Pronasime po hlubokém nadechu, uvolnéné, bez zesilovani, ale ani
nezeslabujeme hlas. Zkusime, kolik verSi dokazeme pronést na jeden vydech
(NeleSovska, 2005).

5.1.1 PROCVICOVANI DELKY NADECHU A VYDECHU

e CviCeni se Svihadlem, odfikavani fikanky.
e Rozvijeni véty:
Preji Vam dobré jitro!
Vazeni posluchadi, preji Vam dobré jitro!
Vazeni posluchadi, preji Vam hezke, dobre jitro!
Vazeni posluchaci, preji Vam hezké, dobré jitro a vitam Vas u pfijimacu!
e Zlstarnte tiSe sedét a pozorujte, co se déje na ulici.
¢ Hovorte do pomysiného mikrofonu. Sledujte svij projev.
e Predklonime se, ruce bezvladné spusténé, hlava sméfuje temenem dold,
uvolnime obliCejové svalstvo. Dvakrat az tfikrat se nadechneme a

vydechneme.
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e V pfedklonu se nadechneme, postavime se a volné vydechneme.

Reknéte na jeden nadech
V textech oznadte mista nadechd. V nacviku pokracéujte tak, az se vam podafi

fici cely text na jeden nadech. Nadech nesmi narusit vas projev.

Pohadky z tisice a jedné noci
(F. Hrubin)
Plavil jsem se od pfistavu k pfistavu, poznaval nové a nové lidi vSech barev a
jazyku, prodaval jsem a kupoval zbozi, az jsem se dockal, Zze se lod, obtizena

bohatstvim, obratila na cestu k domovu (NeleSovska, 2005).

5.2 HLASOVA CVICENI

K cvieni se pouziva jednoduchych textu, jejichz obsah vyzaduje nebo mize
vyzadovat pro své vyjadfeni promény hlasoveé sily, vySky i barvy. Podporuji navozeni
mékkého hlasového zacCatku. Dbame na to, abychom véty pronaseli na jeden

nadech, dokud nam to nedéla potize.

Rikejte text tiSe, s dobrou vyslovnosti, ale neseptejte.

Ach ja broucek sekal soucek,
usek jsem si palecek,

Sel jsem k panu doktorovi,
aby mi dal flastficek.

A pan doktor povidal:

,Cos to, broucku, udélal?*
Ach ja broucek sekal soucek,
usek jsem si palecek,

Sel jsem k panu doktorovi...
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Text fikejte na vzdalenéjSim kouté mistnosti, ve které se nachazite. Postupné

sV wawvos

hlasovou techniku (NeleSovska, 2005).

5.3 ARTIKULACNI CVICENI

ProcviCujeme artikulaci jednotlivych hlasek, slov, slovnich spojeni, vétnych

celkd.

Artikulace samohlasek

Doporucuje se uzit cvi€eni typu — auti¢ko, bili, bili, vino... Cvi€eni jsou vhodna
pro ty, ktefi maji pfi artikulaci napéti v krku. U téch, jejichz jazyk je pasivnéjsi, se

doporucuji cvieni typu — jiva, jiva, bila jiva, bila lipa...

Nacvik samohlasek

Koza bila

hrusky sbira
strakata je nese,
az se cela trese,
az se s nima cela

k zemi shyba.

Vyslovujete samohlasky prehnané dlouze a prehnané kratce. V textech

sledujte dech, mlzete také pfidat pohyb (NeleSovska, 2005).

Zaviram, zaviram les,
aby sem nikdo nevlez,
Ani koCka, ani pes.
vleze-li sem baba,

at' z ni bude Zaba,
vleze-li sem dédek,

at’ z néj bude dudek,

vleze-li sem panna,
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at' z ni bude srna,
vleze-li sem mladenec,

at' z néj bude brabenec.

5.4 JAZYKOLAMY

Jazykolamy jsou velmi obtizné na vyslovnost i mluvni organy, které pracuji
pfiliS kfeCovité a napjaté. Vyuzivame je nejCastéji jako hry a pro nacvik slozitych
souhlaskovych spojeni. Neni podminkou, Ze musi byt zafazovany do kazdé hlasové
rozcviCky (NeleSovska, 2005).

Vitr venku velmi fouka, Fafejtovi fajfku sfouka.

Pét Svestek, Sest Svestek.

Sel pétros s pstrosici a s malymi pstrosagaty do pStrosadarny.
Mily brrrachu, puj¢ mi hrrrachu, az namlatim, zas ti vratim.
Stré prst skrz krk.

V susarné se susi Sustak.

Krasna kralovna Klara na klavir hrala.

5.5 HRY PRO ROzZVOJ RECI, SLOVNi ZASOBY

Jakou mas slovni zasobu?
Ucitel vybere z abecedy jedno pismeno, bod ziskava ten hracg, ktery napiSe za X

minut co nejvice:
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e Slov, ktera zacinaji timto pismenem.
e Slov, ktera konc¢i timto pismenem.
e Slov, ktera zacinaji i kon¢i timto pismenem.

e Slov, v nichzZ je dané pismeno dvakrat, tfikrat,....

Boj o pismeno

Hraci sedi v fadé, ucitel jim ukazuje pismena a soucasné fekne napf. zvire.
Ukolem je co nejrychleji pozadované zvite, zadinajici danym pismenem, vykfiknout.
Ten, kdo prvni spravné odpovi, ziskava karticku s timto pismenem. Vyhrava ten, kdo

ma karti€ek nejvice (NeleSovska, 2005).
Kazdy basnikem

Pas papiru se slozi jako harmonika. Prvni napiSe libovolnou vétu (vers), papir
slozi a poda ho sousedovi, kterému souCasné poSepta posledni slovo svého verse.
Ukolem dal$iho hrade je napsat dal$i vers tak, aby se s predchazejicim rymoval. Tak
papirek putuje az k poslednimu, ktery sloZzeny papir rozlozi a ,basen” pfecte nahlas.
Vymyslené véty

Ukolem je napsat co nejvice vét, vnichZz by nebyla ani jedna dlouha

samohlaska. Vitézi ta skupina, ktera ma vét nejvice (hodnotime i délku véty). Napf.

,BYyl jsem v Africe a vidél jsem tam spoustu rostlin® (NeleSovska, 2005).
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PRAKTICKA CAST
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6. DOTAZNIKOVE SETRENI

Dalsi Casti mé diplomové prace je zpracovani ankety na téma: Didakticka hra
v hodinach Ceského jazyka na 1. stupni zakladnich Skol a jejich uplatnéni pfi rozvoji

jazykové kompetence (viz pfiloha €. 1) .

6.1 CiL SETRENI

Cilem mého pruzkumu bylo zjistit, zda ucitelé na 1. stupni vyuzivaji pfi vyuce
didaktickou hru a pokud ano, tak jak ¢asto. Prizkum mél dale zjistit, z jakych zdroju

ucitelé Cerpaji naméty na didaktické hry.

6.2 INFORMACE VYUZITE V SETRENI

Nebylo to Uplné snadné. Dotazniky jsem roznesla do riznych zakladnich skol,
nejen v misté sveého bydlisté. Ne vzdy jsem se ovSem setkala s pochopenim
pedagogl. Ze 145 dotaznik(, které jsem roznesla celkem do sedmi pIné
organizovanych a Sesti malotfidnich Skol se mi vratilo zpét jen néco malo pres
polovinu. Pfevazna &ast dotaznikll byla z Moravskoslezského kraje, dal$i pak z kraje

Vysoc€ina a kraje StfedoCeského.

6.3 METODY SETRENI

Anketa probéhla formou dotaznik(, které jsem vypracovala pod vedenim
vedouci meé diplomové prace. Po konzultaci se svou vedouci vznikl dotaznik
rozdéleny na dvé Casti. Prvni Cast zjiStovala zakladni udaje dotazovanych, druha

pak jejich nazory na didaktickou hru a jeji vyuziti pfi vyuce.
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6.4 DEMOGRAFICKA STRUKTURA

POHLAViIi PEDAGOGU

Z celkového poctu 80 zucastnénych pedagogul bylo 68 Zzen a 12 muzu. Z toho
54 Zen bylo zplné organizovanych $kol, to je 83,08%. 14 Zen bylo ze Skol
malotfidnich, coz je 93,3%. U muzl to bylo obdobné, téméf vSichni byli ze Skol pIné
organizovanych. Konkrétné 11 muzl bylo z plné organizovanych $kol, coz je 16,92%

a 1 muz ze Skoly malotfidni, coz je 6,67%.
DELKA PRAXE PEDAGOGU

Podle vyplinénych dotaznikl jsem rozdélila ucitele do 4 vékovych
skupin. Tyto skupiny se odviji od délky pedagogické praxe na 1. stupni zakladnich

Skol. Vékove skupiny jsem vytvofila takto: 1 — 4 roky, 5 — 9 let, 10 — 14 let a posledni

15 a vice let uCitelské praxe.

GRAF C. 1
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Komentar ke grafu €. 1: 6 pedagogu se fadi do kategorie 1 — 4 roky, coz je
80 7,5%. VSichni jsou ze Skol pIné organizovanych. 12 pedagogu patfi do kategorie 5
— 9 let praxe, coz je 15%. 8 je ze Skol pIlné organizovanych a 4 ze Skol malotfidnich.
33 pedagogu patfi do kategorie
10 — 14 let praxe, coz je 41,25%. 27 pedagogu je ze 3kol pIné organizovanych a 6 ze
Skol malotfidnich. Do kategorie 15 a vice let praxe se zafadilo 29 pedagogl, coz je
36,25%. Z plné organizovanych kol je 24 pedagogl a 5 ze $kol malotfidnich.

Vékovy prumér délky praxe ucitell a ucitelek na plné organizovanych Skolach
je 12,94 let. Vékovy pramér délky praxe ucitelt a ucitelek na malotfidnich Skolach je
13,73 let. Celkovy vékovy pramér délky praxe ucitelt a ucitelek na obou typech skol
je 13,1 let.

UMISTENI PRACOVIST PEDAGOGU

Dale v dotazniku ucitelé vybirali, zda vyucuji ve Skole méstské nebo vesnicke .

GRAF C. 2
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Komentar ke grafu €. 2: Celkem 52 pedagogu u¢i na méstskych skolach, coz

je 65%. Zbylych 28 pedagogl uci na Skolach vesnickych a to je 35%.
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6.5 DIDAKTICKE HRY V HODINE CESKEHO JAZYKA NA 1. STUPNI
ZAKLADNICH SKOL A JEJICH UPLATNENI PRI ROzZVOJlI JAZYKOVE
KOMPETENCE

VYUZIVATE DIDAKTICKE HRY VE VYUCE CESKEHO JAZYKA?

GRAF C. 3

100,00% 1
90,00% 17
80,00% 1]
70,00% 1]
60,00% 17]
50,00% 17]
40,00% 1]
30,00% 17]
20,00%1]]
10,00% 17

0,00%-

OPIné organizovana
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ANO NE

Komentar ke grafu €. 3: Z grafu je naprosto jasné, Ze ucitelé jak na plné
organizovanych tak malotfidnich Skolach vyuZivaji didaktickou hru v hodinach

Ceského jazyka 100%.
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JAK CASTO ZARAZUJETE DIDAKTICKOU HRU VE VYUCE CESKEHO
JAZYKA?

GRAF C. 4
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Komentar ke grafu €. 4: Jak na pIné organizovanych tak i na malotfidnich
Skolach 2,50% pedagogl vyuziva didaktickou hru v kazdé hodiné. 85% pedagogd ji

vyuziva nékolikrat do tydne, 11,25% jen 1x za tyden a 1,25% 1x za mésic.
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JAK REAGUJi ZACI NA DIDAKTICKE HRY?

GRAFC.5
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Komentar ke grafu €. 5: U této otazky je opét na obou typech Skol 100%

odpovéd za a) bavi je to.

JE PODLE VAS DIDAKTICKA HRA VHODNA METODA PRO VYUKU JAZYKA
CESKEHO?

GRAF C. 6
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51



Komentar ke grafu €. 6: Ano odpovédéla vétSina pedagogu, konkrétné 97,

50%. Ne odpovédéla pouze mala ¢ast, konkrétné 2,50%.

ROzViJi PODLE VAS DIDAKTICKA HRA U ZAKU KOMUNIKATIVNI
KOMPETENCE?

GRAF C.7
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Komentar ke grafu €. 7: Z grafu mizeme vycist, Ze tato otazka byla u obou
typu Skol téméF na 100% pedagogy zodpovézena ano. Presné 92,50% zvolilo

odpovéd ano a pouhych 7,50% odpovéd ne.
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NAPOMAHA PODLE VAS DIDAKTICKA HRA VYTVORIT POZITIVNI VZTAH
K VYUCOVANEMU PREDMETU?

GRAF C. 8
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Komentar ke grafu €. 8: DalSi z otazek, na kterou témér 100% dotazovanych

odpovédélo ano. Konkrétné ano odpovédélo 98,75% a ne pouhych 1,25%.
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NARUSUJE PODLE VAS DIDAKTICKA HRA SOUSTREDENOST ZAKU?

GRAF C. 9
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Komentar ke grafu €. 9: Vtomto pfipadé vSichni dotazani na tuto otazku

odpoveédéli ne. Takze odpovéd ne ma 100%.

DO KTERE FAZE VYUKY ZARAZUJETE DIDAKTICKOU HRU?

GRAF C. 10
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Komentar ke grafu ¢. 10: U této otazky byly odpovédi riznorodé. NejCastéjsi
odpovéd u obou typu Skol byla za a) motivace, coz bylo 60%. Dale za b) osvojovani

uciva 18,75%, za c) upevnovani u€iva 35% a za d) kontrola11,25%.

PRUBEH DIDAKTICKE HRY ZAMERUJETE PREDEVSIM NA?

GRAF C. 11
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Komentar ke grafu €. 11: Na tuto otazku pedagogové na obou typech kol
odpovidali takto: za a) soutézivost odpovédélo 16,25%, za b) spoluprace odpovédélo
72,5%, za c) problémové ucCebni ulohy 18,75% a za d) individualni vykon a

samostatné mysleni 15%.

MUZETE DOPORUCIT PUBLIKACI, INTERNETOVE STRANKY Cl JINE ZDROJE
INSPIRACE, ZE KTERYCH CERPATE DIDAKTICKE HRY?

Tato otazka byla doplhujici a ve vétSiné dotaznikl zustala nevyplnéna. Par

uCiteld uvedlo jako zdroj stranky Ramcového vzdélavaciho programu, nékde se

vyskytovala stranka www.sborovna.cz.
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6.6 SHRNUTIi DOTAZNIKOVEHO SETRENI

Po spocitani a vyhotoveni vysledkl z vyplnénych dotaznik( jsem
dospéla k jasnému a celkem jednoznacnému zaveéru.

Didakticka hra je v souCasné dobé na zakladnich Skolach, konkrétné na
1. stupni vyuzZivana €asto. Dotazniky byly vypinéné od ruzné starych ucitell a
ucitelek s odliSnou délkou jejich ucitelské praxe. Pfesto se odpovédi ve vétsiné
pripadech shodovaly, bez ohledu na vék, tfidu, délku praxe nebo tfeba kraj ve
kterém ucitelé pUsobi.

Ucitelé Casto vyuzivaji didaktickou hru jako jeden ze zpUsobu, jak déti
motivovat a aktivizovat klepSim vykonim. SnazZi se ji vyuzivat jako
prostfedek, kterym vyuduji déti a predavaji jim védomosti a dovednosti. Casto
ji ucCitelé vyuzivaji pfi rozvijeni samostatnosti a spoluprace mezi jednotlivymi
zaky ve tridé.

Cilem mého dotazniku bylo zaméfeni na vyuziti didaktické hry
v hodinach Ceského jazyka na 1. stupni. Posledni otazka v dotazniku byla
zameérena na didaktickou hru vSeobecné a na jeji vyuziti v hodinach na 1.
stupni zakladnich Skol. Dotazovala se, ve kterych prfedmétech ucitelé
didaktickou hru vyuzivaji. Po zodpovézeni a vyhotoveni jsem zjistila, ze ji
pedagogove vyuzivaji ttmeérf ve vSech vyucovacich predmétech podle potreby

stejné Casto, jako v hodinach ¢eského jazyka.
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7. PRIPRAVY

7.1 PRIPRAVA NA HODINU 1
Predmét: Cesky jazyk Téma: Hlasky - samohlasky
- souhlasky
Roénik: 4. tfida
Dovednosti: trpélivost, pozornost
Forma prace: kazdy Zak pracuje sam svym tempem
Pomiicky zaku: sesit, pero
Cil: procviceni déleni slov na slabiky a zaroven skladani slabik ve slova
Predem pfipravit: skupinu 7 slov ktera nakopiruji vSem zakim (viz pfiloha €. 2).
KAPKA, PES, PONIK, KOSA, LOPATA, KOLEDY, KOPE
Pribéh ¢innosti:
e Nejprve si zopakujeme princip déleni slov a zkusime si par slov rozdélit
spolecné.
o Po zopakovani zZaci dostanou papir se slovy.
o Po precteni slov si je kazdy sam zkusi rozdélit tuzkou.
e Po rozdéleni slov si déti vezmou nlzky a slova si rozstfihaji na slabiky tak jak
si je pfedtim rozdélili.

o Jakmile maji rozstfihano, je jejich ukolem ze slabik poskladat co nejvice
novych jinych slov. Kazdé slovo, které slozi si zapiSi do seSitu.
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e Timto zplsobem Zaci opakuji a procviCuji déleni slov na slabiky a zaroven si

rozSifuji slovni zasobu.
7.2 PRIPRAVA NA HODINU 2
Predmét: Cesky jazyk Téma: Abeceda
Roénik: 4. tfida
Dovednosti: spoluprace, komunikacni dovednosti
Forma prace: skupinova
Pomucky zak: sesit, pero
Cil: procviCeni pismen abecedy
Predem pfripravit: obalky s nastfihanymi pismeny abecedy (viz pfiloha &. 3).
Prubéh ¢innosti:
¢ Nejprve si zaky rozdélim do skupinek zhruba po tfech Zacich.
e Nasledné si kazda skupinka nachysta pero a seSit a ode mne dostane obalku
S pismeny abecedy.
e Pismena vysypou a nasledné tvofi slova.
e Slova ale mohou byt pouze s pismen abecedy a musi byt napsana gramaticky
spravne.
e Na Zacich je aby se domluvili ve skupince kdo bude skladat a kdo zapisovat.
Samy si musi zorganizovat praci.

e Po uplynuti urCité doby si spolecné ¢teme kdo slozil jaka slova a kolik se jim

povedlo slov vytvofit.
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7.3 PRIPRAVA NA HODINU 3
Pfredmaét: Cesky jazyk Téma: Stavba slova
Ro¢nik: 4. tfida
Dovednosti: feSeni problému, pozornost, trpélivost
Forma prace: samostatna prace
Pomucky zaku: sesit, pero
Cil: procvicit stavbu slova
Predem pfripravit: pfedepsanou skupinu 15 slov (viz pfiloha €. 4).
Prubéh ¢innosti:
e Nejprve si s Zaky zopakujeme co je to stavba slova. Jak pozname koren slova,
pfedponu a pfiponu.
e Nasledné Zaci dostanou kazdy svUj nakopirovany pracovni list s 15 slovy.
e Maji za ukol si slova preCist a samostatné vyhledat kofen slov.
e Kofen si vyznaci, aby to pro né bylo evidentni.
e Po vyhledani kofene slov si pak slova rozdéli do sloupcl podle spole¢ného
korfene.
e Na zavér si slova spole¢né projdeme a zkontrolujeme si, zda maji praci
spravne zhotovenou.

7.4 PRIPRAVA NA HODINU 4

Predmét: Cesky jazyk Téma: Stavba slova
Roénik: 4. tfida
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Dovednosti: trpélivost, pozornost

Forma prace: samostatna prace

Pomucky zaku: sesit, pero, nlizky

Cil: upevnéni a procviceni uciva o stavbé slov

Predem pfripravit: pro kazdého zZaka jeden list, na némz budou vypsany kofeny,

predpony a pfipony (viz pfiloha €. 5).

Prabéh ¢innosti:

¢ Nejprve si projdeme pfipraveny list a vysvétlime si praci.

o Kazdy zak si vezme nlzKy a rozstfiha si jednotlivé ¢asti slov.

e Po rozstfihani si je rozdéli na kofeny, pfedpony a pfipony.

e Jakmile ma tuto Cast hotovou, vezme si seSit a pero a sklada z jednotlivych
casti slova.

o KaZzdé nové vzniklé slovo si zapiSe do seSitu.

e Z&ci maiji za kol sestavit co nejvice slov.

e ProcviCuji tim nejen stavbu slova, ale také si rozsifuji slovni zasobu.

7.5 PRIPRAVA NA HODINU 5

Predmét: Cesky jazyk Téma: Slovni druhy

Rocnik: 4. tfida

Dovednosti: vyjadfovani, komunikace
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Forma prace: samostatna prace

Pomucky zaka: védomosti, sesit, pero

Cil: procviceni slovnich druh(

Predem pfipravit: barevné karticky ve tvaru zvifatek na nich jsou napsany nazvy

jednotlivych slovnich druhu (viz pfiloha €. 6).

Prabéh ¢innosti:

e Na stul rozlozim kartiCky se slovnimi druhy tak, aby Zaci nevidéli jaky slovni
druh si vyberou.

e ZAci si pfipravi sesit a pero.

o Nasledné postupné chodi k tabuli a vZdy si vyberou jednu karti¢ku, tu otoéi a
preCtou si, jaky slovni druh si vytahly a jdou si do lavice pfipravit do seSitu
zakladni charakteristiku vybraného slovniho druhu (zakladni charakteristiku,
jak dany slovni druh pozname, popfipadé mohou uvést pfiklad).

e Jakmile maiji vSichni Zaci napsano co védi, postupné chodi k tabuli a fikaji, co
si pfipravili.

e Ostatni zaci kontroluji, zda spoluzak fika pravdu ¢&i nikoliv.

e Postupné se vystfidaji vSichni zaci.

7.6 PRIPRAVA NA HODINU 6

Predmét: Cesky jazyk Téma: Vyjmenovana slova
Ro¢nik: 4. tfida

Dovednosti: pozornost, komunikace

Forma prace: samostatna prace
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Pomiicky zaku: pero, znalost vyjm. slov

Cil: procviceni vyjmenovanych slov

Predem pfripravit: pracovni list se slovy u kterych Zaci musi doplnit i’y podle toho,

zda slovo je vyjmenované ¢i nikoliv (viz pfiloha €. 7)
Pribéh ¢innosti:
e Nejprve si s zaky postupné zopakujeme vSechna vyjmenovana slova.
e Nasledné Zaci dostanou pracovni list kde jsou nakreslené dvé branky. Jedna
branka je y a druha i. Mezi brankami jsou vypsana rizna slova.4
e Z&ci si slova preétou, nejprve doplni ily podle vlastniho uvazeni a poté si
udélaji od slov Sipky smérem k brance, ke které slovo patfi.
e Na zaveér si spocitaji ve které brance maji vice slov.
e Po skoncCeni prace si to celé spole¢né zkontrolujeme.
7.7 PRIPRAVA NA HODINU 7
Predmét: Cesky jazyk Téma: Vyjmenovana slova
Roénik: 4. tfida
Dovednosti: komunikace, slovni zasoba
Forma prace: samostatna prace

Pomucky zaka: védomosti, pastelky, tuzka

Cil: procviceni vyjmenovanych slov
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Predem pfripravit: Nakopirovat karty s ,roztrzenyma koralkama*“ (viz pfiloha €. 8).
Pribéh ¢innosti:

e Z&ci dostanou pracovni list s ,roztrzenyma koralkama“.

e Podle vzoru, ktery maji na pracovnim listu uveden budou pokracovat dale.
e Snazi se spojit pismenka tak, aby jim vznikala slova.

e Musi pospojovat a vyuzit vSechna pismena.

e Zaroven kazdé pismeno mohou pouzit ale jen jednou.

e Na zaveér si spole¢né slova fekneme s zkontrolujeme jejich spravnost.

7.8 PRIPRAVA NA HODINU 8

Predmét: Cesky jazyk Téma: Vyjmenovana slova

Rocénik: 4. tfida

Dovednosti: vyjadifovani, komunikace

Forma prace: samostatna prace

Pomiicky zaku: pero

Cil: procviceni vyjmenovanych slov

Predem pfipravit: na tvrdSi vykres nakreslit a vystfihnou i/y (viz pfiloha €. 9).

Prabéh ¢innosti:

e Z&ci dostanou kazdy jedno | a jedno Y.

o Ucitel fika rizna slova a zaci musi rozpoznat zda je to slovo vyjmenované

nebo pfibuzné Ci nikoliv.
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¢ Po rozhodnuti si slovo zapisi pfimo do daného pismene.
o Ucitel diktuje urcity pocCet slov a zaci zapisuiji.

e Na zaveér si spole¢né slova zopakuji a feknou v jakém I/Y mélo byt napsano.

7.9 PRIPRAVA NA HODINU 9

Predmét: Cesky jazyk Téma: Vyjmenovana slova

Rocnik: 4. tfida

Dovednosti: vyjadifovani, komunikace

Forma prace: samostatna prace

Pomuicky zak: pero, pastelky

Cil: procviceni vyjmenovanych slov

Predem pfipravit: pracovni list (viz pfiloha €. 10).

Prabéh ¢innosti:

e Z&ci dostanou kazdy svdj pracovni list.

e Jejich ukolem je, hledat slabiky k sobé tak, aby vytvofili slova.

e VS8echny slabiky jsou ocislovany. Pod slabikami jsou linky a také jsou tam
uvedena Cisla, které musi spojit spolu aby jim vzniklo slovo.

e Z&ci samostatné pracuji a spojuji slova.

e Na zavér spoleCné slova projdeme, fekneme si jak méla byt spojena
dohromady a jaké i/ly tam mélo byt doplnéno.
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7.10 PRIPRAVA NA HODINU 10

Predmét: Cesky jazyk Téma: Slova jednoznacna,
mnohoznacna
Roénik: 4. tfida
Dovednosti: vyjadifovani, komunikace
Forma prace: samostatna prace
Pomiicky zak: pero, pastelky
Cil: procvic¢eni mnohoznacnych a jednoznacénych slov
Predem pfipravit: vypsat si vhodna slova k praci:
LIST, OKO, TASKA, KOLO, ZUB, TALIR
Prubéh ¢innosti:
e ZA&ci dostanou prazdny list papiru.
¢ Vezmou si pastelky, na tabuli maji pfedepsana slova.
e Jejich ukolem je, aby si opsali slovo a k nému nakreslili vZdy co nejvice
obrazkl s vyznamem daného slova.

e Z&ci pracuji samostatng, na zavér si spoleéné& vyznamy fekneme a

prohlédneme si, jak si danou véc pfedstavuji a jak ji nakresilili.
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ZAVER

Cilem mé diplomové prace bylo zpracovat téma didaktické hry v hodiné
Ceského jazyka na prvnim stupni zakladnich Skol a jejich uplatnéni pfi rozvoiji
jazykové kompetence. Toto téma pro svou diplomovou praci jsem zvolila pfedevsim
proto, ze se mi libi propojeni zabavy a uCeni se néemu novému v jednom. Kdyz
jsem si toto téma vybirala, neméla jsem témér ZzZadné zkuSenosti s vyukou.
S postupem €asu a pfedevsim se ziskavanim zkuSenosti jsem praci sepsala tak, aby
slouzila nejen k osvétleni nékterych pojmu, ale také jako inspirace pro vyuziti
riznych zpusobUl her ve vyu€ovani.

V uvodu jsem zminila jen kratce poznatky ziskané z RVP ZV. Nasledujici
kapitola se zabyvala komunikaci. Zde jsem chtéla pfedevSim vyzdvihnout, jak
dulezitéd je komunikace ve vyvoji ¢lovéka. Co vSe ovliviiuje nase vyjadfovani a jak
postupujeme pfi u€eni komunikovat. Ve treti kapitole jsem se vénovala obecné
pojmu hra. Zde jsem zminila rozdily mezi hrou soucasnou a hrou v minulosti. Dale
také jaké hry mdzeme hrat a co pro nas hra znamena. Ctvrta kapitola je vénovana
pfimo hfe didaktické. Zde jsem se zaméfila na vysvétleni pojmu didakticka hra.
Nasledné také na moznosti vyuziti hry ve vyuce. Posledni teoreticka kapitola je
vénovana hre jako zplsobu uceni. Zde jsem se zaméfila spi$ na zpUsoby uceni se
vyjadfovat pomoci hry.

Nasledovala praktickd Cast obsahujici kapitolu Cislo Sest s nazvem
dotaznikové Setfeni. Uvedla jsem zde ukazku dotazniku a také odpovédi, které mi
poskytli pedagogové na riznych typech zakladnich skol. S vyhotovovanim dotazniku
jsem neméla vétsi problémy. Odpovédi byly naprosto jasné, to mi umoznilo snadno a
bez obtizi zpracovat grafy a komentare k jednotlivym otazkam.

Posledni kapitolu, kterou jsem ve své diplomové praci uvedla byly pfipravy na
vyucovani. Tyto pfipravy vznikly béhem mé kratké, presto vSak velmi uziteCné
ucCitelské praxi. VSe co jsem do pfiprav uvedla jsem si osobné prakticky vyzkousela

pfimo s Zaky ve vyuc€ovani.
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Ptiloha ¢. 1



Priloha €. 1
Vazena pani ucitelko, pane uciteli,

Dovoluji si Vas pozadat o vypInéni dotazniku k mé diplomové praci Didaktické
hry v hodiné Ceského jazyka na 1. stupni zakladnich Skoly a jejich uplatnéni pfi
rozvoji jazykové kompetence. Dotaznik je anonymni a udaje budou pouzity pouze ve
vySe jmenované praci.

Dékuji Vam za Vas Cas straveny vypliovanim nasledujicich otazek.
Michaela Pavlicova,
Studentka oboru Ugitelstvi pro 1. stupefi ZS, Univerzity Palackého v Olomouci

Zatrhnéte a vyplite, prosim, nasledujici udaje.

ZENA X MUZ

Vase praxe probiha na MALOTRIDNI X PLNEORGANIZOVANE $kole.
Skola, kde vyudujete, se nachazi ve MESTE X VESNICI.
Jaka je délka Vasi praxe........ let.
1. Vyuzivate didaktické hry ve vyuce Ceského jazyka?
ANO X NE
2. Jak &asto zafazujete didaktickou hru ve vyuce Ceského jazyka?

a) v kazdé hodiné
b) nékolikrat do tydne



c) 1x za tyden

d) 1x za mésic

3. Jak Zaci reaguji na didaktické hry?
a) bavi je to

b) nebavi je to

4. Je podle Vas didakticka hra vhodna metoda pro vyuku Ceského jazyka?
ANO X NE

5. Rozviji podle Vas didakticka hra u zakd komunikativni kompetence?
ANO X NE

6. Napomaha podle Vas didakticka hra vytvofit pozitivni vztah k vyuCovanému
predmétu?
ANO X NE

7. Narusuje podle Vas didakticka hra soustfedénost zaki?
ANO X NE

8. Do které faze vyuky zarazujete didaktickou hru?
( muzete oznadit i vice odpovédi)
a) motivace
b) osvojovani uciva
c) upevnovani uciva

d) kontrola

9. Prubéh didaktické hry zamérfujete predevs§im na?
( muzete oznadit i vice odpovédi)
a) soutézivost
b) spoluprace
c) problémové ucebni ulohy
d) individualni vykon a samostatné mysleni

e) jiné



10. Muzete doporudit publikaci, internetové stranky &i jiné zdroje inspirace, ze
kterych Cerpate didaktické hry?
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Priloha €. 5
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Priloha €. 8

- Navlékni pismenka na nit tak, aby z nich vznikla slova. Kazdé
pismenko miiZe§ pouZit jen jednou. Vezmi si na pomoc pastelky.
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Priloha ¢. 10

24. Spoj slabiky tak, aby vznikla slova, ve slovech doplii —i,i/-y,y
a slova napis: s

1

5_0 16— 19
10-12 20-23
13-15 . G

24
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