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., Hra je radost. Uceni p7i hre jest radostné ucent.

Jan Amos Komensky



UvVoD

Diplomova prace s ndzvem Deskova hra jako didakticky prostredek ve vychové uménim
se zabyva hrou a jejim vyuzitim pfi edukaci a zprostfedkovani poznatkt. Klade si otazku, co
to hra vlastné je, co predstavuje a proc je dulezita. Jaky je jeji vyznam a co ndm piinasi. Prace
fesi predev§im zprostiedkovani konkrétnich poznatki zdbavnou a netradi¢ni formou,
aktivizaéni metodou, didaktickou hrou. Zaméfuje se na specifické téma z oblasti kultury

a usiluje o jeho piibliZeni $ir§imu okoli skrze fenomén deskové hry.

Vystupem mé prace je textova ¢ast, tedy soubor poznatkd tykajicich se teorie a déleni her,
historie a soucasnosti tématu hry a didaktického aspektu prace a prakticka c¢ast, autorsky
pojaty produkt — deskova hra. Prakticka ¢ast prace je izce navazana na ¢ast teoretickou, z niz
vychazi. Zakladem pro tvorbu deskové hry se mi stal sbér historickych dat zaméfeny
na pivodni podobu zahrady v dobé jejiho vzniku, ale samoziejmé i1 informace zabyvajici se

hrou jako takovou a prizkum nejriznéjsich, jiz existujicich vzdélavacich deskovych her.

Deskova hra v této diplomové praci nese nazev V Libosadu. Zamétuje se na urcité obdobi
V historii Kvétné zahrady v Krométizi, konkrétn€ na dobu jejiho vzniku ve druhé poloviné 17.
stoleti. Toto obdobi pokladam za velmi dulezité, a protoze itendence tykajici se obnovy
Kvétné zahrady jsou spiSe historizujici, usilujici o navrat k originalni podobé, myslim,
ze navrat k plivodnimu i vramci samotné hry miZze byt pomémé vhodnym doplikem
k poznani zahrady. Idealni spojeni by, dle mého nazoru, mohla ptedstavovat navstéva Kvétné
zahrady a odehrani deskové hry. Navstévnik ma dnes prilezitost zakusit krasy zahrady pfimo
V jejim prostoru. Diky odehrani hry by si mohl ale pfedstavit, jak zahrada vypadala diive,
v ¢em se lisi, co uZ ji nyni chybi nebo naopak ptibylo a to, jak viibec chod této zahrady

puvodné vypadal.

Téma Kvétné zahrady jsem zvolila, protoze pochazim z nedalekého okoli Kroméfize a krasy
tohoto meésta povazuji za vyznamnou soucdst naseho kulturniho dédictvi. Vzdyt
Arcibiskupsky zamek a zahrady jsou zaneseny i na Listinu svétového pfirodniho a kulturniho

dédictvi UNESCO.



TEORETICKA CAST



1 HRA

Hra je soucasti kultury celé spole¢nosti jiz od jejich prvopocatkl. Ziejmé kazdého jedince
provazi zivotem od samého mladi. Jako jedna ze zakladnich Cinnosti ditéte predstavuje
generacemi provéreny a ucinny faktor pti vychové a vzdélavani. Pii hrani riznych her se dité
formuje i projevuje. Na zakladé téchto Cinnosti je mozné dit€ 1épe poznat, a na tom zakladé

také 1épe vychovavat.!

Hned na pocatku je vSak nutné zminit, ze definovat, ¢i urcitym zptsobem vymezit zékladni
pojem — hra, je velmi obtizné. Jak popisuje Zapletal, divodem tohoto problému neni pouze
nepieberné mnozstvi aktivit a ¢innosti, které lze pod tento pojem zatadit, ale i fakt, ze
doposud nebylo kompletné vymezeno, co vSechno do této oblasti spada. Ruzné hry se od sebe

navzajem diametralné odliuji, Gasto samotnou podstatou.?

Pedagogicky slovnik definuje pojem hra jako ,formu Ccinnosti, ktera se lisi od prace
i od uceni.*® Hra jako proces predstavuje jakysi soubor nékolika na sebe navazujicich operaci,
které mohou byt zjevné i skryté, s jistymi nastrahami. Casto jsou spjaty S problematickym
scénafem a sméfuji k danému cili. Jednd se o urcity druh aktivity, kterd jedinci poskytuje

moznost socializace a enkulturace a rozvoj funkci.*

Hra je piirozenou lidskou ¢innosti. Clovék si za¢ne hrat jesté diive, nez se nauci mluvit. Dité
jako takové vyjadiuje své emoce 1 postoje predevsim hrou. Valenta zminuje, Ze hra obecné
napomaha détem ve fyzickém, intelektualnim i emocionalnim rozvoji a k nabyti novych
dovednosti. Tim povzbuzuje rozvoj fe¢i a schopnost pochopit svét, jenz nas obklopuje.
Zapojenim do hernich aktivit si vlastné Cloveék vytvari jakysi svét vlastni, kde se miize sam
rozhodovat. Hra je tedy dutlezitym, a rozhodné ne zanedbatelnym fenoménem, napomahajicim
duSevnimu rdstu, pifi némz miZze cloveék vyjadiit strach, Uzkost i nejriznéjsi fantazijni
predstavy. Poméhd vyrovnat se se stresem a psychickou zaté7i.° Jeji vyznam by se dal

V podstat¢ shrnout do nékolika nasledujicich aspekt: aspekt poznavaci, procvicovaci,

L MISURCOVA, Véra, Jiti FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v zZivoté ditéte. 1. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1980, s. 7. Knihy pro rodice (SPN)

2 ZAPLETAL, Milos. Velkd kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, s. 7. Volny &as. ISBN 8020401881.
3 MARES, Jiti a Eliska WALTEROVA. Pedagogicky slovnik. 4. aktualiz. vyd. Praha: Portal, 2003, s. 75. ISBN
80-7178-772-8.

4*VALENTA, Milan. Herni specialista. Olomouc: Univerzita Palackého, 2001, s. 39-43. ISBN 80-244-0345-5.
5SVALENTA, Milan. Herni specialista. Olomouc: Univerzita Palackého, 2001, s. 145-146. ISBN 80-244-0345-
5.



emocionalni, pohybovy, motivacni, tvofivostni, fantazijni, socialni, rekreacni, diagnosticky,

terapeuticky.”

Posun ze skutecnosti do neredlného svéta umoznuje jakémukoliv hraci zapojenému
do konkrétni hry zakusit takova dobrodruzstvi, ktera by v bézném zivoté jen velmi obtizné
pohledal. Obycejnd Sachova partie predstavuje souboj mezi dvéma znepratelenymi
kralovstvimi. Prosté a jednoduse, nad hernim planem muze kazdy prozit neuvétitelnou cestu
kolem svéta nebo se stat, tfeba jen na jedinou hodinu, automobilovym zavodnikem a porazit
vSechny své protihrace. Dulezitym fenoménem, jejz si také Clovék ze svéta her odnasi, je
umeéni vypotadat se s prohrou, ale i spravné nalozit s vyhrou a odnést si do Zivota ponauceni.
| Zapletal zminuje, ze jednou ¢lovék odchazi jako vitéz a jindy jako porazeny. Schopnost
sebeovladani je vyznamnym ukazatelem spravného socialniho chovani. Je tedy mozné
predpokladat nebo alespon véfit tomu, ze hry a jejich hrani napomahaji posileni lidského

charakteru a utuzeni moralky.’

1.1 Formalni znaky hry

Co se ty¢e, hry mame co do ¢inéni s takovym druhem aktivity, ktery neni mozno zcela urcit
ani biologicky, ani logicky. Jedna se o funkci, kterda ma smysl. Pro lepsi uchopeni pojmu je
tedy vhodné zamysleni se nad zakladnimi znaky hry s omezenim zejména na hry spolecenské
povahy. Primarni hry, jako jsou hry kojencti a mladat, je totiz velmi téZké uchopit jako

neodvoditelnou kvalitu hrani, a tudiz 1 velmi té€Zko analyzovat, ¢i dokonce definovat.

V Kknize Homo ludens: o piivodu kultury ve hie se dozvidame, ze zékladnim znakem hry je
svoboda a svobodné jednani. Hra¢i mohou na zakladé vlastniho rozhodnuti hru kdykoliv
zapocit 1 ukoncit. Hra neni povinnosti ani kolem, ale svobodnou volbou a timto rysem se
vymyka ptirodni podminénosti. Dal§im signifikantnim rysem je fakt, Ze hra neni skutecny
zivot. Pfijimani roli v rdmci hry je pfirozené uz pro malé déti. Hra¢i vnimaji, Ze se nejedna
0 skute¢nost, zaroven si ale diky hfe pravou skutecnost uvédomuji. Neopomenutelnym rysem
hry je také uzavienost. Hra ma sviij vlastni pribéh odehravajici se v uzavieném fiktivnim
svete, ktery je charakteristicky ¢asovym 1 prostorovym vymezenim. Kazd4 hra je uzaviena
svym trvanim. V jednom momenté zapocne a v jiném kon¢i. Je uzaviena i svym umisténim,

tedy hracim prostorem, jenz byl pro ni vymezen. Dilezitym znakem je i opakovatelnost hry

6 MARES, Jifi a Eliska WALTEROVA. Pedagogicky slovnik. 4. aktualiz. vyd. Praha: Portal, 2003, s. 75. ISBN
80-7178-772-8.

" ZAPLETAL, Milos. Velkd kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, s. 7-8. Volny &as (Mlada fronta).
ISBN 8020401881.
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dolozitelnd z lidské historie. I diky ni zndme mnoho her, které se procesem rekapitulace
uchovaly pro dalsi generace. Charakter hry je dan také jejim fadem, ktery panuje uvnitt hry —
tzv. pravidly hry. Jejich poruseni hru kazi a znehodnocuje ji. | estetika je znakem hry, nebot’
estetickd stranka hru oZivuje a rozviji. Hra samotna ma jisty sklon ke krase. Ten mizeme
spatfit 1 ve zminovaném fadu, ktery se, alespont na malou chvili, pokousi vytvofit svét
jedine¢ny a dokonaly. Hra okouzluje. Samoziejmé také napéti, jako jeden zrysu hry, je
pfitomno, zejména pii hrach ve vice hraich. Skryto vSak nemusi byt pouze v samotné
soutézivosti. Napéti mize byt hraci zprostiedkovano tieba pti odhalovani spravné odpovedi €i

odkryvani skrytého, rozlusténi hadanky atp. a podrobuje zkousce hraéovy schopnosti.®

1.2 Historie hry
O tom, Ze hra provazi lidskou spolecnost od jejiho vzniku, neni pochyb. Dokladem tohoto
tvrzeni jsou nejen archeologické nélezy a literarni pamatky, ale také teoretické tivahy, jejichz

subjektem hry odedavna bezesporu jsou.

Kniha Homo ludens: O puvodu hry v kulture zminuje nejstarsi archeologické nalezy tykajici
se hry. Jedna se o hracky a herni komponenty ze starov€kého Egypta jako je mi¢ z papyru ¢i
hlinéné figurky. Z antického Recka se dochovaly zaznamy o nejrizngj$ich hernich figurkach
¢1 panenkach. Ve starovéké spolecnosti byly hry, tedy hry olympijské ¢i hry scénické spojeny
také s nabozenstvim a kultem bohii. Ve starovékém Rimé se rozvinuly nové i hry zabavné,
jako byly hry jezdecké a gladiatorské zapasy. Rimané kladli na hrani a hru ve vychové takovy
vyznam, ze dokonce Skoly poskytujici détem elementarni vzdélavani nesly pojmenovani
Ludi — hry.® Doklady o vyznamu her jsou k nalezeni iV dilech vyznamnych feckych
filosofti Platona a Aristotela, kteti zdiiraziiuji funkci hry v lidském zivoté€ a jeji vyuziti prave
pfi vychové a vzdelavani. Pravé Platon byl jednim z prvnich myslitelti, ktery o pfinosu hry

pro ¢lovéka informoval ve svém dile Zakony.'°

Dalsi historickd etapa, v niz se o uloze her debatovalo, byl stredovék. Dobovi myslitelé

doporucovali, aby déti z vyssich spole¢enskych kruht byly vzdélavany hravym zptsobem.

8 HUIZINGA, Johan a Jaroslav VACHA. Homo ludens: o pivodu kultury ve hie. Praha: Mlada fronta, 1971, s.
14-18. Ypsilon (Mlada fronta).

9 MISURCOVA, Véra, Jiii FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1980, s. 9-13. Knihy pro rodice (SPN)

10 SOCHOROVA, Libuse. Didaktické hra a jeji vyznam ve vyucovani. Metodicky portdl RVP: Inspirace a
zkuSenosti ucitelii [online]. Metodicky portal RVP, 2011 [cit. 2017-09-17]. Dostupné z:
http://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJ../
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V renesanci, sméfujici pozornost na vyznam télesné kultury, stouply na vyznamu hry
pohybové. Z téchto se pozd¢ji vyvinuly nékteré soucasné sporty. Popularit¢ se ale t&Sily
I hry intelektualni, napf. hadanky vyuzivané piedev§im v cirkevnich Skolach. Stupnujici se
duraz na nazornost a grafické zobrazeni her pouzivanych pii vyucovani vedl k rozvoji her
s obrazky. Tyto se hojné vyuzivaly zejména pii studiu heraldiky u mladych Slechtict.
Vzdélavaci hry postupné prosakly i do méstanskych vrstev, dilezitou ulohu zde pfitom sehral
Thomas Murner. Vytvoftil prvni didaktickou hru Dialektiku v obrdzcich, ktera méla karetni
podobu. Tésila se zdjmu ze strany mladeze i dospélych. Timto poCinem se hra zapojila

do vychovy a vstoupila do ohniska zajmu pedagogii.!t

Pro teoretické uvahy pedagogii neni potfeba chodit daleko. Dokonce i Ucitel naroda Jan
Amos Komensky hru zaélenil do pedagogické soustavy a uéinil prohlaseni o jeji dileZzitosti
pti vychové a vzdélavani. Zejména ve spise Svét v obrazech poukazal na obohacovani znalosti
a rozvoj mysleni zabavnou formou. Radost pramenici ze hry by tedy podle Komenského méla
byt vyuzita i ve Skole, aby vzdé¢lavani bylo pfijemné a zajimavé. V knize Schola ludus
popisuje hru jako aktivitu c¢lovéku blizkou, zajistujici trvalé osvojeni daného obsahu
ptirozenym zpusobem. Ve skutenosti vSak zabavné vzdélavani bylo zprostfedkovavano
pouze détem z bohatSich vrstev. Od 17. stoleti byly vytvafeny hry ptiblizujici historii,

gramatiku, geografii, ndbozenstvi i etiku.!2

Novy vitr do oblasti her vneslo 18. stoleti, vnémzZ se zacala definovat specifika détstvi
a dospélosti a zaroven jedinecnost kazdého ¢lovéka. Vznikaly rozmanité hry a hracky, jez se
vyuzivaly pfi vychové riiznych déti. Vyznamnou roli méla hra i pfi procesu uceni jako faktor
zajistujici lepsi soustfedéni. Na zdkladé postupné demokratizace vzdélavani vznikaly hry
zlepSujici elementarni vyucovani, coz byla sklddaci abeceda, abecedni loto, hra s kvétinami
atd. Do her a hracek se promita také technicky pokrok pfinasSejici nejriznéjsi strojky

a vznikaji hracky mechanické.!

Do popredi vystupuji i myslenky Anglicana Herberta
Spencera, ktery zdiraziioval vyznam hry ptedev§im jako prostfedku odplaveni piebyte¢né
energie. Oproti tomu némecky psycholog Karl Gross chapal hru jako druh uré¢itého funkéniho

cvideni, jako piipravnou fazi pro vstup do zivota.'®

1 MISURCOVA, Véra, Jiti FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1980, s. 9-13. Knihy pro rodi¢e (SPN)

12 Tamtéz.

13 SOCHOROVA, Libuse. Didaktické hra a jeji vyznam ve vyucovani. Metodicky portal RVP: Inspirace a
zkuSenosti ucitelii [online]. Metodicky portal RVP, 2011 [cit. 2017-09-17]. Dostupné z:
http://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJ../
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20. stoleti, oznaCované jako stoleti ditéte, posiluje vyznam hry a hracky. Divodem jsou
meénici se zivotni naroky i podminky pro clov€ka. Omezeni styku s pfirodou ma byt
nahrazeno kontaktem s hrackou podporujici piirozenou aktivitu. ZvySujici se naroky na
Cloveka pfinasi potfebu vyssi zdatnosti, kterd miaze byt podpofena prostfednictvim hry.!*
Sigmund Freud orientuje své tvahy na hru jako moznost hlubsiho pochopeni osobnosti.
Vyznamnou teorii hry pfinesl také psycholog Jean Piaget, ktery je piesvédcen o spojitosti hry
a intelektualniho vyvoje zajisténého dvéma procesy — asimilace a akomodace, tedy

piizpisobeni sobé a sebe.®

I presto, ze se béhem lidskych déjin vysttidalo mnoho generaci, jejich spojovnikem se staly

prave hra a hracka jako obraz své doby.

1.3 Druhy her

Hry mohou mit samoziejmé jak riznou podobu, tak i déleni diferencované rozlicnymi autory.
Kuric rozd€luje hry na funkéni, manipula¢ni, napodobovaci, receptivni, ulohové
a konstruktivni. Biihlerovéa zase nachazi hry funk¢ni, iluze a fikce, hry receptivni, kolektivni

a konstruktivni.

Z hlediska tématu prace se vSak nejblizSim délenim stavd Piihodova klasifikace, ktera
pojmenovava hry nepodminéné reflexivni, senzomotorické, intelektualni a hry kolektivni.
Prave do posledni kategorie spadaji tzv. hry stolni, které jsou nadfazeny hram deskovym. Jak
uz sdm nazev napovida, stolni hry byly vytvoteny, aby byly hrany na stole ¢i jiném stabilnim
povrchu. Mimo zmiflované deskové hry zde patii také hry karetni, kostkové, hry na hrdiny ¢i

hry s dlazdicovymi komponenty.®

W MISURCOVA, Véra, Jiti FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1980, s. 9-13. Knihy pro rodic¢e (SPN)

15 SOCHOROVA, Libuse. Didakticka hra a jeji vyznam ve vyucovani. Metodicky portil RVP: Inspirace a
zkuSenosti ucitelii [online]. Metodicky portal RVP, 2011 [cit. 2017-09-17]. Dostupné z:
http://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJ]../

16 pRIHODA, Vaclav. Ontogeneze lidské psychiky. 2. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1963, s. 160-
166. Ucebnice vysokych skol (SPN).
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2 DESKOVE HRY

U deskovych her probiha déj na ur¢itém hernim planu pomoci tzv. hracich kamenii nebo
figurek podle toho, jakou funkci plni. Mezi kameny nejsou rozdily, tzn. vSechny jsou stejné
a maji stejnou silu, ackoliv se v n€kterych hrach mohou objevovat i kameny privilegované
jako napt. u damy. Figurky neboli také halmi¢ky mohou mit rozdilny vzhled, ¢imz se lisi také
Vv sile nebo zptisobu pohybu po herni plose. Deskové hry jsou tedy prostorové ohranicené,

pri¢emz se v§ichni hra¢i herniho dé&je Gidastni vice ¢i méné symbolicky.’

Deskové hry ptedstavuji specificky druh stolnich spolecenskych her, které se mohou délit
jesté do jinych kategorii, jako jsou hry karetni, hry s kostkami, hlavolamy a sportovni hry.

Pro lepsi piehlednost je dobré zapojit jednoduché grafické schéma déleni stolnich her.

— strategické
—  deskové hry 1 zavodivé
— ostatni
— klasické
E‘ — vykladaci
= Y
e | |
E = peExeso
Ol H karetni hry —
"(7; | | moderni
strategické
— hry s kostkami
— dominové
— hlavolamy
— orientalni
— sportovni hry

Tabulka 1 Stolni hry a jejich rozdéleni

Deskové hry jsou jednoduSe oznacovany jako hry klasické nebo moderni. Rozdil spociva
ve znalosti ¢i neznalosti autora a doby, respektive roku jejich vzniku. U klasickych her nejsou
znamy podrobnéjsi informace o autorovi ¢i dobé vzniku. Mezi hry klasického typu patii

bezpochyby dama nebo Sachy. U modernich deskovych her zndme autora a zpravidla i pfesny

17 Co jsou deskové hry. Klub pratel deskovych her [online]. www.deskovehry.info, 2018 [cit. 2018-02-17].
Dostupné z: http://www.deskovehry.info/o_hrach.php
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rok vzniku. A jednou z prvnich her, které by bylo mozné do této kategorie v¢lenit, jsou napf.

Monopoly.8

2.1 Historie deskovych her
Deskové hry maji bohatou historii sahajici az do starovékych #i8i a snad jeSté¢ mnohem dal.
Pocatky deskovych her nejspiSe zac¢inaji na Stfednim vychodé v Sumerské fisi, objevuji se ale

I v jinych oblastech jako je povodi Indu, ¢inské tizemi ¢i predkolumbovska Amerika.

Starovek
Doposud neni pfesné znamo, kam az historie deskovych her saha. Z nalezti nicméné vyplyva,

ze se deskové hry hraly jiz v dob¢ staroveéku asi pred 5000 lety. Jak uvadi Kleinerova
Vv ¢lanku Historie stolnich her, nejstar$i herni deska z obdobi 4 000-3500 pi. n. 1. byla
nalezena v Hornim Egypté v hrobce El-Mahasna. M4 podobu jednoduché hlinéné tabulky

s poli¢ky 3 * 6 a jedenacti hracimi figurami.*®

Obrazek 1 Herni deska z EI-Mahasna

Nicméné propracovanost hernich plant a figur ze starovéku dokazuje, ze pivod deskovych
her je mnohem star$i. Jesté pied nastupem hernich desek lidé pravdépodobné kresli herni
plany do pisku a hliny, pozdéji i do bfidlicovych desek, coz znamena, ze ze starSiho obdobi
nebyly dochovany hmotné artefakty herniho charakteru. Pro hraci kameny a figury byly

vyuzivany prirodniny nejriznéjsiho typu. Teprve pozdé&ji si vysoce postaveni lidé nechavali

18 Tamtéz.

19 KLEINEROVA, Jana. Historie stolnich her. Gymnasion: Casopis pro metodu a inspiraci [online]. Praha:
Nadaéni fond Gymnasion, 2010, 29.11.2010, 47(16), 5-7 [cit. 2018-02-17]. Dostupné z:
http://gymnasion.org/wp-content/uploads/2017/05/16E_Zabava.pdf
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od svych poddanych zhotovovat pomuicky pro oblibené deskové hry. Mezi hrami tak vznikala

i skute¢na umélecka dila.?°

O deskovych hrach se dozviddme také z nékterych dochovanych feckych a fimskych spist,
vibec prvni pisemné zdznamy o deskovych hrach jsou ale uvedeny v Brahmajalla Suté z 5.
stoleti pf. n. 1. O popularit¢ deskovych her svéd¢i i obrazy na zdech starovékych domi
v Pompejich nebo ve skalnich jeskynich v Indii. Na schodech Akropole je dokonce nakreslen

planek znamé hry mlynek, coz vypovida o tisicileté oblibenosti této doposud vydavané hry.?!

Stredovek
V 7. stoleti byly zaznamenany informace o hie Caturanga V sanskrtské basnické sbirce

Vasavadatta. Hra indického pivodu je povazovana za piedchiidkyni hry dnes znamé jako
Sachy. Béhem 13. stoleti vychazi prvni kniha vénovana deskovym hram. Rukopisny kodex byl
vyhotoven na zadost Spanélského krale Alfonse X., a nese tak nazev Alfonso el Sabio: Libros
de Acedrex dados e tablas (Alfonse Moudrého Kniha o Sachové hie). Foliant o rozmérech
40 * 30 cm je zdobeny na 150 000 iluminacemi. Obsah knihy je rozdélen do sedmi ¢asti. Prvni
Z nich se zamé&fuje vyluéné na Sachovou hru, v dalSich kapitolach je vSak mozno nahlédnou
do pravidel i jinych deskovych her Evropy 13. stoleti — mlynek, velky mlyn, vrhcaby, ov€inec
a alquerge, z n¢hoz se ziejmé vyvinula moderni podoba damy. Stfedovékym dilem, které také
jisté stoji za povsimnuti, je i Kniezka o Sasiech Tomase ze Stitného, ktera na srovnani se

zivotem predklada pravidla a strategie Sachi. 2

Obrazek 2 Ukazka z Libros de Acedrex dados e tablas

20 Tamtéz.
2! Tamtéz.
22 Tamtéz.
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Novovek
| v obdobi novoveéku se deskové hry t&sily oblibé a vznikaly nové, které se hraji dodnes, napf.

othello a halma. I Jan Amos Komensky ve Svété v obrazech zminuje deskové hry a jejich
vyznam. Z pocatku novoveéku pochazi cela tfada hernich stolkti a desek dochovanych
na mnoha zamcich, které jsou skutecnymi umeéleckymi dily. Pielom na poli deskovych her
ptredstavoval patent na hru Monopoly Charlese Darrova z roku 1935, kterym skoncila éra
klasickych deskovych her a zapocala éra her modernich. Od této doby zacalo vznikat mnoho

novych deskovych her po celém svété.

Soucasnost
Dnesni doba je vii¢i deskovym hram velmi oteviena. Moderni deskové hry vynikaji zejména

svoji motivaci, kterou se lisi od klasickych her spiSe abstraktniho typu. Jsou rozmanité svym
pribéhem, strategii i i€elem a zpravidla se odehravaji v konkrétnim prostredi, které¢ dokresluji
Casto variabilni a krasn¢ navrzené herni desky. Moderni spoleCenské hry maji zpravidla

konkrétni cile, kterych je dosahovano v pribéhu hry.?*

2.2 Klasifikace deskovych her

Dnes se po celém svété objevuje nékolik set riiznych deskovych her, a jest¢ veétsi mnozstvi
jejich obmén. VSechny tyto hry lze podle Zapletala roztiidit do nékolika mensich skupin,
pricemz jako zakladni kritérium slouzi obsah, d€j a hlavni tkol hra¢t — zptisob boje. Pievazna
vétsina deskovych her spadne do kategorie prvni a druhé, zbylé dveé jsou pocetné mnohem

slabsi.®®

Strategické hry

Strategie ptedstavuji souboj dvou ¢i vice znepratelenych stran. Strategické hry maji za cil
zajmout, blokovat nebo obkli¢it kdmen protihrace, ovladnout vétsi Cast herni desky nebo
formovat své vlastni hraci kameny do pozadované formace. Z nejznaméjSich her této
kategorie je mozno zminit Sachy ¢i damu a dalsi hry, pfi kterych se herni kameny riznych
barev navzdjem zajimaji. Zajatci jsou ndsledn€ odstranéni, znehybnéni nebo piechazi

na stranu neptatel. Tyto hry jsou uréeny pievazné pro dva hrace. Dale se dé€li na:

e hry, ve kterych jsou kameny zajimany vstupem do jejich pole,

2 KLEINEROVA, Jana. Historie stolnich her. Gymnasion: Casopis pro metodu a inspiraci [onling]. Praha:
Nadacni fond Gymnasion, 2010, 29.11.2010, 47(16), 5-7 [cit. 2018-02-17]. Dostupné z:
http://gymnasion.org/wp-content/uploads/2017/05/16E_Zabava.pdf

2 Tamtéz.

25 ZAPLETAL, Milos. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, s. 12. Volny &as (Mlad4 fronta).
ISBN 8020401881.
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e hry, ve kterych jsou kameny zajimany preskokem,
e hry, ve kterych jsou kameny zajimany obkli¢enim,

e hry, ve kterych jsou kameny zajimany pteéislenim.?®

Zavodivé hry

Hry z&vodivé ptedstavuji druhou velkou skupinu deskovych her, pii nichz je hlavnim tkolem,
jak uz ze samotného nazvu vyplyva, dorazit do cile diive nez ostatni protihraci. Hry zadvodivé
jsou charakteristické i svymi dal§imi komponenty potfebnymi pro hru, tzn. vrhacimi
kostkami, Zetony, kartami atd., které jsou nezbytné pro ovlivnéni herniho déje. Dilezity je zde
casto motiv ndhody a zavodivé hry jsou oblibené zejména u mladsich hraca, ale urcité potési
I mnoho starSich hernich ptiznivel. Mezi zavodivé hry patii velice znamé vrhcaby, ¢i ¢lovéce,
nezlob se, nebo také dostihy ¢i automobilové zavody. U zavodivych her byva zpravidla
vyhodou vétsi pocet hraca.?’

Pozicni hry

U poziénich her hra¢i manévruji s hernimi kameny tak, aby vytvofili danou sestavu nebo
spinili specifické ukoly. Zafadit by se sem mohla jisté japonska hra gomoku, u nas znama

pod terminem piskvorky.?

Patraci hry
Patraci hry vedou hrace k feSeni né&jakého tkolu nebo ke hledani. Jde predevsim o rdzné

detektivni hry.?®

Mimo vySe zmiflovanou klasifikaci podle Zapletala je mozné deskové hry, ponékud obecnéji,
rozdélit do dvou kategorii — Eurohry a Ameritrash. Eurohry maji nekonfliktni téma jako je
ekonomika, nakup, doprava aj. Hraci si navzdjem nemohou pfili§ Skodit a ndhoda hraje témért
nulovou roli. Kratka délka hry 1 pravidel jsou typické. Jelikoz Eurohry témét nevyuzivaji
princip ndhody, jsou pomérné narocné na pifemysleni. Ze zastupcl lze jmenovat napi. hru
Puerto Rico. Ameritrash pfedstavuji protipél vii¢i Eurohram. Casto pfinaseji silné téma,
zejména valky, horor, fantasy ¢i sci-fi. Herni doba je velmi dlouhd a atmosféru dokresluji také

komplikovana pravidla. Nechybi ani herni komponenty v podobé kostek a karet vnasejici

26 Tamtéz.

27 Co jsou deskové hry. Klub pratel deskovych her [online]. www.deskovehry.info. 2018 [cit. 2018-02-17].
Dostupné z: http://www.deskovehry.info/o_hrach.php

8 ZAPLETAL, Milos. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, s. 12. Volny ¢as (Mlad4 fronta).
ISBN 8020401881.

2 Tamtéz.
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do hry chaos a nahodu. DiileZita je spravné zvolena strategie a také schopnost dobrého usudku

pfi rozhodovéni. Pfikladem Ameritrash je tfeba oblibeny Talisman.*

2.3 Parametry deskové hry
Parametry hry jsou zakladni prvky, které se vyznamnym zpusobem podileji na charakteru hry

deskové nebo 1 jiné. Hru zaroven vytvaii i ovliviiuji a kazda hra mé své specifické parametry:

e vek, ktery nemusi byt rozhodujici kategorii, slouzi spise k orientaci — hry, diky svému
Sirokému tematickému spektru dovedou uspokojit rozlicné vékové kategorie, zpravidla
se orientuji na hrace star$i 2 let;

e obtiznost predstavuje zvlastni parametr, ktery se odviji od schopnosti hrace, nicméné
predstavuje dulezity prvek vnasejici do hry napéti, motivaci a vyzvu;

e pocet hract byva omezeny, nebot” hra pro nekone¢né¢ mnozstvi hract by nemeéla
smysl, deskové hry se zpravidla orientuji na skupiny od 2 do 6 hracu, samoziejmé
najdeme i vyjimky uréené pro vétsi skupinu;

e herni doba zavisi na charakteru hry — pfiméfenost je zde tedy nejlepsim kritériem. %

2.4 Obecné platna pravidla deskovych her

Jak uvadi Zapletal, v§echny hry maji sva pravidla, jimz podléhaji hraci. Definuji, co ma platit
uvniti docasného svéta. V piipadé, Ze dojde k piekroceni ¢i dokonce poruseni pravidel, svét
hry se hrouti. Pravidla urcuji tvar herniho planu, poradi tahti a zpiisob jejich provadéni, pocet
a pohyb hracich kamenl a jejich zakladni rozestaveni, zpisob boje, podminky vitézstvi
a prohry, ¢i ptipadné dal$i podrobnosti. Mimo specidlni pravidla, ktera stanovuji podminky
pro konkrétni hru existuji i obecnd, vSem hram spolecna pravidla hry. Tato zpravidla nebyvaji

pisemné zaznamenana, avsak jsou diileZitou soudasti hry.%2

Prvnim nezanedbatelnym piedpokladem hrani hry je Cestny boj. Mimo tohoto dulezitého
postoje existuji nepsana pravidla tykajici se desky. Ta obvykle lezi na stole, tak aby byla
zrakové 1 hapticky dostupnd pro vSechny hrace. V pfipad¢, Ze pravidla nestanovuji jinou
formu, pofadi a barvy kameni byvaji uréeny na zaklad¢ losovani pred pocatecni partii.

U partii dalSich se barva kament hrd¢l meéni, a tim i pofadi toho, kdo tdhne jako prvni.

30 Ameritrash vs. Euro (co to vlastn& znamena). Zatrolené hry [online]. Ondfej Myslivedek, 2018 [cit. 2018-02-
20]. Dostupné z: https://www.zatrolene-hry.cz/clanek/ameritrash-vs-euro-co-to-vlastne-znamena-272/

31 ZAPLETAL, Milos. Velkd kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, s. 13-15. Volny ¢as (Mlada
fronta). ISBN 8020401881.

32 Tamtéz.
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Vétsinou také plati pravidlo, Zze na jednom poli nemlze stat vice nez jeden hraci kamen.

U né&kterych her viak hra¢ mize na obsazené misto stoupnout a obsadit tak soupefiv kamen.*

Béhem samotné partie je tieba dodrzovat tato obecné pravidla: Pokud hra¢ ptesunul na desce
kamen a pustil jej z ruky, jeho tah skonéil. U soutéznich her jako Sachy nebo mezinarodni
dama dokonce plati, ze hra¢ musi tahnout kamenem, jehoz se dotknul jako prvni.
Pii pratelskych partiiich a u her s détmi takto piisna pravidla jisté neni nutné dodrzovat. Je ale
dobré uvédomit si vyznam téchto instrukei, jez hrace uci kazdou situaci nejprve dikladné
promyslet, a az nasledn€ jednat. Pfi soutéznich zapasech byva stanovena také délka tahu
hrace. Pti ptatelskych hrach mivaji hraci na promysleni zpravidla tolik ¢asu, kolik potiebuyji.
Avsak zamérné zdrZzovani neni ptipustné. Pokud se v pravidlech hry objevi sporny bod, musi
si jej vSichni hraci spolecné vyjasnit a shodnout se na jeho feSeni. V piipadé provedeni
nékolika nepfipustnych tahii na zakladé nedostate¢né znalosti pravidel by hra méla skondit
pfedcasné bez vyhlaseni vysledkii. Posledni velmi dilezitou zasadou je snaSeni porazky
a vitézstvi. Hra¢i by neméli zapominat, Ze hra je pouze hra a zachovat zdpoleni v rytifském

duchu.?

33 ZAPLETAL, Milos. Velké kniha deskovych her. Praha: Mlad4 fronta, 1991, s. 13-15. Volny ¢as (Mlada
fronta). ISBN 8020401881.
34 Tamtéz.
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3 DESKOVA HRA JAKO DIDAKTICKY PROSTREDEK

Deskové hry tvori specifickou skupinu stolnich her a tyto samotné lze roztfidit do mnoha
dalsich kategorii. Jakozto nastroj zprostfedkovani informaci zazitkem, mohou byt deskové hry

vyuzivany také pii edukaci jako konkrétni didakticky prostiedek.

3.1 Vyznam hry ve vychové a vzdélavani soucasnosti

Jednou z dulezitych funkci hry z hlediska biologie i psychologie je odpocinek a relaxace, tedy
jakési vybiti pfebyteCné energie a regulace vnitiniho napéti. Psychologie piinesla fadu
zajimavych podnéti pro vyuZiti hry jako didaktického prostiedku mnoha vyzkumy o podstaté
a vyznamu hry v u¢eni mlad’at. Uginky hry vedou ale i dospélé jedince k uspokojeni jejich
potieb. V knize Hra a hracka v zZivoté ditéte autofi uvadi, Ze hra svym zptisobem definuje
vztah ke skutecnosti, kterou si clovek na jejim zadkladé uvédomuje. Ma funkci spole¢enskou
a obsahuje dojmy a zazitky. Rozviji duSevni procesy a pfispiva k nalezeni socidlnich vztahii
a motivi. Hra ma také urcity fad — vymezeny cas, prostor i pravidla. Poskytuje ¢loveéku
prilezitost projevit se, ¢imz pfinasi také jisté uspokojeni. Obohacuje vnitini citovy zivot. Umi
podpofit cilenou zaméfenost jedince. Rozviji vSechny stranky osobnosti, a je proto dilezitym

pedagogickym prostiedkem.®

Cilem dnesniho Skolstvi a vzdé&lavani jiZ neni tradi¢ni a nezdzivné frontalni zprosttedkovani
informaci. Skolstvi se zaméfuje na nové zpiisoby a cesty ve vzdélavani i diky nové koncepci
ramcovych vzdé€lavacich programili a projevuji se snahy a tendence orientovat vzdélavani
na samostatné mysleni a praci s informacemi, tvofivost, kreativitu, aktivitu a komunikaci.
Dle Sochorové se knaplnéni zminénych kategorii se vyuziva motivace, posilovani
mezipfedmétovosti, aplikace poznatkid do praxe, a to také diky zapojovani vzdélavacich
a didaktickych her a dalSich prostfedkt. Béhem hrani her se klade vyznam na kreativitu, ktera
byvé Casto béhem vyucovani 1 vychovy opomijena. Hry stfidaji konvergentni a divergentni

mysleni a umoziuji experimenty.®

3.2 Klasifikace her dle pedagogiky
Pedagogika, jak zminuje kniha Hra a hracka v zZivoté ditete, tfidi dvé kategorie her — hry

tvorivé a hry s pravidly.

% MISURCOVA, Véra, Jifi FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1980, s. 30-32. Knihy pro rodi¢e (SPN).

3% SOCHOROVA, Libuse. Didakticka hra a jeji viznam ve vyucovani. Metodicky portdl RVP: Inspirace a
zkuSenosti u€itel [online]. Metodicky portal RVP, 2011 [cit. 2017-09-17]. Dostupné z:
http://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJ../
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Hry tvorivé
Spontanni a volné hry, pfi nichz si dité voli namét i prib¢eh, dostaly pojmenovani hry tvotivé.
Tyto sméfuji k materidlnimu svétu. Tato skupina her zahrnuje ¢tyfi podskupiny her:
e pifedmétové hry predstavuji manipulaci s blizkymi pfedméty a vedou K poznani
vlastnosti pfedmétu,
e Ulohové hry neboli hry namétové se orientuji na prevzeti socidlni role dospé€lého,
e dramatizacni snové hry vytvaii svéty ¢i postavy a prozitky,

e konstruktivni hry manipuluji s materidlem pfipominajicim skute¢nost.’

Hry s pravidly
Hry vedouci hrace ke spravnému jedndni s ostatnimi hraci. Z ontogenetického hlediska

navazuji na hry tvofivé. Hry s pravidly se dale déli do dvou podskupin:
e hry pohybové, vedouci k fyzickému prozitku,
e hry intelektudlni ¢i didaktické, v nichz vystupuje do poptedi pedagogicky zamér

a dochazi k rozvoji rozumovych schopnosti.®®

3.3 Didaktické hry

Pedagogicky slovnik definuje didaktickou hru jako ,,analogii spontanni cinnosti deti, kterda
sleduje (pro Zaky ne vidy zjevnym zpiisobem) didaktické cile. Miize se odehravat v ucebne,
V telocvicne, na hristi, v obci, v prirode. Ma sva pravidla, vyZzaduje priubézné rizeni, zavérecné
vyhodnoceni. Je urcena jednotlivcum i skupinam Zaku, pricemz role pedagogického vedouciho
miva Siroké rozpéti od hlavniho organizatora az po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni
naboj, nebot' probouzi zdjem, zvysuje angazovanost Zdaku na provadenych cinnostech,
podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu, spolupraci i souteZivost, nuti je vyuzivat riiznych
poznatkit a dovednosti, zapojovat zivotni zkuSenosti. Nekteré didaktické hry se blizi
modelovym situacim z redlného Zivota. *®

Didakticka hra je specifickd forma poznani a ziskavani zkuSenosti, dovednosti a navykd, ktera

méa naucny obsah. Usiluje o zprostiedkovani informaci a rozvoj poznévacich procest

a schopnosti zabavnou formou. Sleduje konkrétni vychovny a vzdé€lavaci cil orientovany

3 MISURCOVA, Véra, Jiii FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditdte. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1980, s. 30-32. Knihy pro rodi¢e (SPN).

38 Tamtéz.

39 MARES, Jifi a Eliska WALTEROVA. Pedagogicky slovnik. 4. aktualiz. vyd. Praha: Portal, 2003, s. 48. ISBN
80-7178-772-8.
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na rozvoj ditéte.*® Je specifickd svym obsahem, kterym se 1i§i od ostatnich her. Herni kol ma
didakticky obsah a konkretizuje cil. Herni ¢innost samotna nabada a motivuje k tomu, jakym
zpiisobem se ma tkol fesit. Probouzi zajem ditéte o uceni a vede k Cinnosti vyvolavajici pocit
naplnéni, sebeuspokojeni, radosti, naplnénosti a uvolnéni. Pravidla a jejich dodrzovani zvysuji

uginky didaktické hry. Didaktickou hru je mozno vyuzit u viech vékovych kategorii.**

Didaktické hry lze rozttidit do n€kolika kategorii:
e hry k rozvoji smyslového vnimani,
e hry intelektudlni,
e hry k rozvoji feci,
e hry se slabikou,
e hry se slovy,

e hry na kontrolu porozuméni.*?

3.4 Vybrané didaktické deskové hry

Didaktickych a vzdé€lavacich deskovych her vznikla, a i v soucasnosti vznika velka spousta.
Nasledujici vycet pojednava alespoit o nékterych znich. Kratky a struény vhled do této
problematiky se pokousi zprostfedkovat n¢kolik didaktickych her rtizného zaméteni, které
mohou slouZit jako dobry zdroj novych informaci ¢i upevnéni znalosti z rliznych oblasti
vzdélavani, od historie pfes matematiku a fyziku az k ekonomii. Tyto hry si kladou za cil
naucit hrae néco nového a zaroven také provéfit jejich dosavadni védomosti. Hra casto
probihd formou otazek a odpovédi, ale mize mit samoziejmé 1 jinou podobu. Didaktické hry
se orientuji na rizné vékové kategorie, nasledujici zastupci se ale zaméfuji na starsi déti cca

od 10 let.

Classico
Deskova hra hudebniho zaméteni od Evelien Philippa je vzdélavaci hra na téma klasické

hudby z roku 2008 vydana u spole¢nosti Albi. Casové naroénost hry je pomérné piijemna, cca

60 min. Zapojit se mize skupina 2—6 hract od 12 let. Hraci se pohybuji figurkami na desce

0 Didaktické deskové hry+: Pro¢ hrat s détmi didaktické hry? Fit-Edu: Hrajeme si - Uéime se [online]. Plzen,
Ceska republika: FIT-EDU, 2017 [cit. 2017-09-19]. Dostupné z: http://www.spravnahracka.cz/didakticke-
deskove-hry-spolecenske-pro-deti

4 DURIC, Ladislav a Maria BRATSKA. Pedagogicka psycholdgia: Terminologicky a vykladovy slovnik. Edited
by Viliam S. Hotar - Jozef Pastier. 1. vyd. Bratislava: Slovenské pedagogické nakladatel'stvo, 1997. s. 65.

ISBN 8008024984.

42 Didaktické deskové hry +: Pro¢ hrat s détmi didaktické hry? Fit-Edu: Hrajeme si - Ucime se [online]. Plzen,
Ceska republika: FIT-EDU, 2017 [cit. 2017-09-19]. Dostupné z: http://www.spravnahracka.cz/didakticke-
deskove-hry-spolecenske-pro-deti
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S riznymi barevnymi ctverci celkem v péti barvach. Kazda barva odpovidé jedné kategorii
otazek (historie hudby, opery, nastroje, clovék a hudba, rozpoznavani fragmenti hudby).
Na otazku v dané kategorii musi hra¢ vzdy spravné odpovédét. Jeho tada kondi, kdyz
neodpovi spravné. Hra obsahuje desku, 198 karet s otazkami, 2 CD s hudebnimi fragmenty,

Zetony kategorii a hraci kostku.*®

Obrazek 3 Classico

Hra mize byt vhodnym prostfedkem zopakovani ¢i ziskavani informaci tykajicich se hudby
a hudebni historie.

Compounded
Strategie pro 2-5 hract vznikla vroce 2013 diky autorim Christopheru Kirkmanovi
a Darrellu Louderovi. Zakladem hry je budovani chemickych sloucenin prostfednictvim

peclivého sestavovani prvki, obchodu a trochy Stésti.

Obrazek 4 Compounded

43 Classico. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/55986/classico
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Hraci se ocitaji v laboratofich s jedinym usilim — vytvofit co mozna nejvétsi mnozstvi
sloucenin diive nez ostatni. OvSem pozor, nékteré slouceniny jsou hotlavé, za urcity cas se
stavaji tékavéjsimi, a kvili vybuchu mize spousta tézké prace pfijit vnive¢. Hrac¢i mohou
béhem hry voln€¢ obchodovat s prvky, laboratornimi nastroji, a dokonce i s nékterymi
vyhodami.** Compounded od Greater Than Game se orientuje na hrade star§i 13 let, které
chce vtdhnout do fantastického svéta chemie, a nadSené védce urcité potesi i svym védeckym

designem se zkumavkami a periodickou tabulkou prvki.

Equations
Hra od WFF 'N PROOF Games je uréena pro 2—4 hrace. Zaméfuje se na pocetni operace a je

uréena détem od 12 let. Hra¢i musi volit optimalni strategii a logicky uvazovat, aby doséahli
stanoven¢ho cile. K prabéhu hry jsou nezbytné vSechny komponenty — herni deska, kostky
s Cisly a kostky se znaménky matematickych operaci. Herni deska obsahuje 3 odstavce, které
predstavuji povolené, zakdzané a nucené operace. Ve spodni Casti se nachdzi misto
pro vysledek a misto pro operaci. Na zacatku hry jeden z hrd¢l rozhodi kostky a urci
vysledek, kterého musi byt dosaZeno. Spolu s nim také rozmisti povolené, zakdzané a nucené
operace. Na zéakladé pocetnich operaci jako je s¢itani, od¢itani, nasobeni a déleni musi hraci
dojit k uréenému vysledku.*® Hra ma strategicky charakter a rozviji kombinacné-logické
mySleni dobfe uplatnitelné i v béZném zivoté. Equations patii mezi oblibené vzdélavaci
matematické hry, jeji vznik se datuje aZ do roku 1963 a je vhodnd pro vzdélavani mladSich

i star§ich hracu.

Obrazek 5 Equations

44 Compounded. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/118174/compounded

4 Equations. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/3423/equations
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Cesko hrou
Didaktickou hru Cesko hrou muze hrat az 5 hradt. Autorska hra Katefiny Loukotové

a Martiny Bubdkové se zamétuje na posileni geografickych znalosti hraci od cca 10 let.
Obsahuje oboustrannou herni desku a hraci karty, které umoziiuji poznani vyznamnych mist
nasi zem&. Hraci propojuji mapu Ceské republiky a Seskd mésta s poznatky, které jsou
pro tato mista typické. Pti navstéveé mésta na desce musi hra¢ zodpovedét otazku vztahujici se
k danému mistu. Druha strana desky predstavuje slepou mapu Ceské republiky s vyznatenymi
charakteristikami mést (osobnosti, zvyky, pamatky atd.). K této map& mohu hraci pfifazovat
losovaci listky s nazvy mést. Herni partie trva asi 45 min. Cesko hrou se mtize stat i vhodnym
dopliikem pro rozvoj geografickych znalosti.*® Obdobou hry od stejnych autorek je zemé&pisna
spolecenska hra deskového charakteru Evropa hrou s moznosti rozsifeni s nazvem Evropa

hrou: Déjiny.

Obrdzek 6 Cesko hrou

Oeconomica
Edukativni deskova hra Oeconomica od Loris Games spadd mezi vzd€lavaci hry

ekonomického typu. Hra napoméhd pochopeni vzajemného pusobeni nabidky a poptavky,
které hraci ptimo vytvareji béhem svého rozhodovani v ramci hry. Dulezité je také vysvétleni
mechanismu fungovani podniku. Hra¢i musi reagovat na aktudlni trzni situaci, planovat a
optimalizovat. Zajimavym vkladem hry je i seznameni se s konceptem filantropie

a spolecenské odpoveédnosti firem. Hra vznikla diky spolupraci Institutu ekonomickych studii

46 Cesko hrou — didakticka hra. Q hracky [online]. Hradec Kralové: Smart Toys s.r.0, 2018 [cit. 2018-02-15].
Dostupné z: https://www.ighracky.cz/cesko-hrou-didakticka-hra/
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FSV UK aspolecnosti Scio a mohla by se stat vhodnou pomiickou pro vyuku zakladi

spolecenskych véd v souvislosti s ekonomickymi tématy.*’

Obrazek 7 Oeconomica

Lovci a sberaci
Piatnik vydal rodinnou spolecenskou hru ve spolupraci s designérem Reinerem Knizia v roce

2010. Deskova hra zavede hra¢e do obdobi prehistorie, kde musi uzivit hladové ¢leny svych
kmeni. Zajimavym konceptem je rozdéleni hry do dvou fazi — na letni a zimni obdobi.
Pficemz v 1ét€¢ hraci hlavné sbiraji potravu a zabyvaji se jejim uloZzenim do zimnich tabort.
V zim¢ naopak obzivu zajist'uji diky lovu a sbiraji dalsi potraviny, aby piezili zimu. Vitézem
hry je ten, kdo ziskal nejvice jidla a dalSich zasob. Lovce a sberace si mohou zahrat 2—4 hraci

od 10 let. Hra zabere asi 45 min.*®

Obrazek 8 Lovci a sbéraci

47 Oeconomica. Didaktickd hra.cz [online]. Praha: Didaktickahra.cz, 2017 [cit. 2018-02-15]. Dostupné z:
http://shop.didaktickahra.cz/domu/24-oeconomica.html

4 Lovci a sbéraci. Svét deskovych her [online]. Praha: Svét deskovych her, 2017 [cit. 2018-02-27]. Dostupné z:
https://www.svet-deskovych-her.cz/produkty/1432/lovci-a-sberaci
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Tesla vs. Edison: War of Currents
Tesla vs. Edison: War of Currents piredstavi az péti hra¢im soutéz znamou jako Valka

0 proud probéhnuvsi mezi spole¢nostmi, jejichz investory byli Nikola Tesla a Thomas Edison.
Ekonomicka hra zabere asi 90 min a zamé&fuje se na hrace star$i 14 let. Princip hry spociva
V umistovani d€lniki na pozadi 80. let 19. stoleti. Hraci se tak stanou soucasti primyslového
a patentového boje doby. Fyzikalni téma pienese hrace do soutéze o aplikace inovaci
a dodavani elektiiny. Deskova hra od Dirka Knemeyera byla vydana spole¢nosti Artana

v roce 2015.%°

Obrazek 9 Tesla vs, Edison: War of Currents

Age of Steam: Human Body/Synapses
Alban Viard a Todd Sanders spole¢né navrhli pozoruhodnou hru pfimo z prostiedi lidského

téla. Originalnim pocinem je jiz samotna deska v podob¢ lidského téla. Prvni plan hry se
odehrava v lidském téle skrze dva cykly — cyklus O. a CO-, ptiCemz organy za¢nou ¢ervenat,
tedy se okyslicovat nebo modrat, tzn. odkyslicovat. Druhy plan pfedstavuje synapse
a odehravéa se v mozku cloveka. Hra z roku 2015 je urcena pro zkuSené hrace ve véku 14
let a vyse. Vzdélavaci hru na vlastni naklady vydali autofi pod jménem AoS Team.>® Hra
vyborn¢ demonstruje zdkladni mechanismy v lidském téle a mohla by se tak stat skvélou
ukdzkou pii vyuce biologie. Nevyhodou muizZe byt vyssi ¢asovd narocnost odhadujici dobu
jedné hry na cca 2 hodiny, takze je v béznych Skolnich hodindch nejspiSe nerealizovatelna,
nicméné rozhodné uplatnitelnd v riznych krouZcich a mimoskolnich aktivitach ¢i pfi vyuce

napf. v science centrech a védeckych muzeich.

49 Tesla vs. Edison: War of Currents. Svét her [online]. Praha: Svét her, 2018 [cit. 2018-02-27]. Dostupné z:
https://www.svet-her.cz/spolecenske-hry/tesla-vs-edison-war-of-currents

50 Age of Steams: Human Body/Synapses. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14].
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/173628/age-steam-human-bodysynapses
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Obrazek 10 Age of Steam: Human Body/Synapses

Balderdash
Balderdash z roku 1984 je povedené zrecyklovany format hry Dictionary. Obsahuje nékolik

karet se skutecnymi slovy, o kterych nikdo neslySel. Poté, co je slovo pfecteno nahlas, se hraci

pokusi vytvofit vérohodnou definici.

Obrazek 11 Balderdash

Body v zavislosti na poétu ziska vzdy hra¢, pro jehoz definici hlasovali jini hra¢i. Hru
vytvarné zpracoval Bai Kristjansson spolu s navrhati Laurou Robinson a Paulem Toynem.
Hra zabere asi 60 minut a je urend skupiné o maximalnim poctu Sesti hrac¢t od 12 let.
Vydavatelé Barnes & Noble byli za tuto hru ocenéni uz roku 1990.°! Hra podporuje logické
mySleni a slovni um. Obohacuje slovni zdsobu a je vhodnd pro rozvoj komunikacni

kompetence a pro vyuku matetského i ciziho jazyka.

51 Balderdash. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/163/balderdash
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4 DESKOVA HRA ZPROSTREDKUJICi UMEN{ A KULTURU

Jak jiz bylo zminéno vyse, deskovych her existuje celd fada. Zaméfuji se na nejriuznéjsi
oblasti zajmu 1ivzd€lavani a mohou byt didaktickymi prostfedky. Nasledujici kapitola
pojednava o vybranych deskovych hrach orientovanych na oblast kultury a uméni. Cilem
prace je vytvoreni deskové hry jako didaktického prosttedku vyuzitelného ve vychové

uménim, proto je tedy nutné zaméfit se také na tuto oblast a zhodnotit, co jiz nyni nabizi.

4.1 Vybrané deskové hry zamérené na oblast kultury a uméni

Text pojednava o nékolika vybranych hrach tematicky orientovanych na kulturu a uméni.
Tento maly prizkum umoziuje vhled do problematiky skrze 15 riznych deskovych her. Diky
tomuto je mozné nahlédnout na rozli¢né pristupy i naméty her z této oblasti. Nékteré vynikaji

svym obsahem, jiné zase zpracovanim a designem.

Masterpiece
Hra Masterpiece je rodinna spolecenska hra pro 3—6 hracu starsich 8 let, kterou Marvin Glass

a Christian Thee spole¢né navrhli roku 1970 pod vydavatelstvim Borras Plana S.A. Samotna
hra vyuziva princip sazeni v souvislosti s nejslavnéjsimi uméleckymi dily. Kazdy z hraca se
stava sbératelem uméni a usiluje o zisk co mozné nejhodnotnéjsiho dila do své sbirky. Konec
vitézi.52 Masterpiece rozviji poznatky o svétovém uméni a pfinasi informace o vyznamnych

dilech dilezitych svétovych umélct.

UASTERPIECE

VT ADCHoN G

Obrazek 12 Masterpiece

Pti ndkupu uméleckych dé€l musi hraci vyuzivat i vlastni finan¢ni gramotnost a schopnost

logické uvahy. Hra vynikd vytvarnym zpracovanim vyuzivajicim kvalitni reprodukce

52 Masterpiece. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/1501/masterpiece
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uméleckych dél. Casova naro¢nost cca 1 hodiny je piiméfenym pozadavkem na hrade star§iho
Skolniho véku. Hrace seznamuje s vybranymi uméleckymi dily svétového vyznamu, a je tak
idedlni pro vytvoteni zdkladniho povédomi o svétovém malifstvi. Zahrnuta by mohla byt jako
nazorna ukazka v hodinach vytvarné vychovy na 2. stupni ZS & na niz§im, piipadné vy$sim
stupni gymnazii. Pracuje s dily od umélcta jako Jan van Eyck, Michelangelo Buonarraoti,

Rembrandt van Rijn, Edgar Degas, Vincent van Gogh nebo tfeba Paul Cézanne atd.

Ein Wochenende in Berlin
Gerhard Grubbe a Inez Sharp vytvofili hru pro 2—5 hraca od 14 let ocitnuvsich se na jeden

vikend v roli turisti v némeckém Berliné. Herni deska je feSend formou piehledné mapy
hlavniho meésta s vyznaenymi zajimavymi misty. Po mésté¢ se mohou hrac¢i pohybovat
samostatné i rychleji prostfednictvim méstské dopravy, kterou je ale potfeba uhradit. Jakmile
dorazi na urcité misto, musi odpovédét na otdzku z karty dané¢ho okruhu. Hra trva ptijemnych
60 minut a vysla vroce 2011 u spoleénosti Grubbe Media GmbH.>® Ein Wochenende
in Berlin je vzdélavaci hra, ktera zabavnou formou zprostiedkuje zakladni poznatky
0 vyznamnych mistech Berlina. Netradi¢ni deska v podobé mapy mésta mize byt vhodnym
prostiedkem uceni se praci s mapou. Vybornym pomocnikem by hra mohla byt napf.
pro ucitele némeckého jazyka pii vyuce redlii, ale také pro cestovatele a milovniky

némeckého hlavniho mésta.

Obrdazek 13 Ein Wochenende in Berlin

Modern Art
Hra z roku 1992 je urcena pro 3—5 hract ve véku nad 10 let a vysla pod CMON Limited.

Zakladni myslenka hry se opira o pfedstavu, Ze trh s uménim ptedstavuje lukrativni business.

Ve hie se objevuje celkem p&t umélctl, kteti produkuji uméleck dila. Ukolem kazdého hrade

53 Ein Wochenende in Berlin. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-20]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/119270/ein-wochenende-berlin
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je ziskat pti obchodovani co nejvétsi mozny profit, at’ uz se stavi do pozice kupce, ¢i prodejce.
Déje se tak skrze aukce, které probihaji kazdé kolo. Pokud je obraz hrace vydrazen, ziska
penize. V opacném piipad¢ plati cely bank. Vitézem se stava bankét s nejveétsim vydélkem.
Design a vytvarné zpracovani hry navrhl zndmy Reiner Knizia. Hra ziskala celou fadu

ocenéni.>

Obrazek 14 Modern Art

Ptiblizuje dila péti vybranych umélcti a seznamuje hrace s podobou moderniho umeéni. Rozvoj
logického mysleni a schopnost strategické prace s financemi je zakladnim principem
doprovazejicim hru. Hra je vhodna pro pochopeni fungovani trhu s uménim. Na jednoduchém
principu ukazuje, jak proménlivy muze trh s uménim byt. Mohla by se stat motivacnim
faktorem pro sledovani nebo alesponn zékladnimu porozuméni trhu suménim a jeho

mechanismim. Pracuje zejména s kompetenci k feSeni problém.

Philanthropist: A Window on the World of Painting
Hra Philanthropist: A Window on the World of Painting vznikla v roce 1992 jako dilo

designérky Elizabeth Byrne u vydavatelstvi Mecenes Inc. Tato hra nabizi pfilezitost poznat
vyznamné malby z historie zadpadni Evropy a Ameriky. Vitézem se stavd hrac, ktery jako
prvni ucini tfi filantropické pociny. Hra je urcena pro 2—4 hrac a obsahuje na 200 reprodukei
umeleckych dé€l. Vzdélavaci hra pracuje na principu otdzek a odpovedi a naslednych odmén ¢i
piipadnych sankci.>® Phliantropist: A Window on the World of Painting je spole¢enské hra
pfinasejici zkuSenost s vyznamnymi uméleckymi dily, kterd by mohla byt vyuzita ve vyuce
vytvarné vychovy nebo d&jin umeéni, jako edukativni 1 motivacni prostfedek. Podporuje

komunikativni dovednosti arozviji kompetence socidlni a personalni. Jednoducha forma

54 Modern Art. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/118/modern-art

55 Philanthropist: A Window on the World of Painting. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit.
2018-02-14]. Dostupné z: https://boardgamegeek.com/boardgame/118/modern-art
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V podobé¢ otazek a odpovedi by se mohla stat napaditym a nenucenym elementem tieba pro
poznavaci zkouseni ze svétovych uméleckych dél. Vyhodou hry je to, Ze miize byt zakoncena

I v prib¢hu a nasledné vyhodnocena. Nevyhodu predstavuje pomérné maly pocet hraci. To je

ale mozné upravit napi. hranim ve skupinach.

h rec— -
HILANTHROPIST
§ o2 =

Obrazek 15 Philanthropist: A Window on the World of Painting

Vernissage
Vernissage je deskova hra z roku 1993 zaméfena na vékovou skupinu od 12 let. Doporuceny

pocet hraci je 3—5. Princip hry spociva v drazbé umeleckych d¢l, ktera nabizi jednotlivi hraci.
Raznymi mechanismy je mozné dostat umélce do kurzu nebo jej naopak z kurzu vyloudit.
Hra¢i vydélavaji penize v okamziku, kdy se dilo umélce jejich sbirky stava zadanym.
V opacném piipadé penize ztraceji. Hra vyuZiva fadu mechanismi, ale hlavnim cilem hract je
ziskat co nejvétsi finanéni obnos. Design vytvotil Klaus Teuber. Hra byla ocenéna prestizni

cenou 1993 Deutscher Spiele Preis v kategorii nejlepsi rodinné hra na tfetim misté.>®

Obrazek 16 Vernissage

% Vernissage. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/332/vernissage
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Simulace drazby uméleckych dé€l ptivede hrace do svéta obchodu s uménim, na némz pochopi
zakladni trzni mechanismy. Hra je obdobou vySe zminované hry Modern Art. Opét se
zamé&fuje na moderni uméni. Zajimavym prvkem ve hie je tvorba sbirek jednotlivych autort.
Sesbirani vice d€l od jednoho autora dokdze hraci Iépe a komplexné nastinit tvorbu umélct.

Limitem je zde opét omezeny pocet autort, s nimiz se ve hie mizeme setkat.

Mona Lisa Mysteries
Hra od spolecnosti Winning Moves Games je urcena pro dospé€lé hrace ¢i rodiny s détmi

od 12 let v poctu 3-5. Vychazi zudalosti zroku 1911, kdy byl z francouzského Louvru

ukraden obraz Leonarda da Vinci s nazvem Mona Lisa.

Obrazek 17 Mona Lisa Mysteries

Hraci se stavaji zamoznymi sbérateli uméni. Béhem hry se skrze vlastni taktiku a manipulaci
snazi ziskat sluzby expertt, kteti maji ocenit pravé jejich kopii Mony Lisy. Hra¢ s nejcenngjsi
malbou vitézi, nebot’ se pravé jemu podafilo ziskat original. Hra vznikla roku 2006.>” Mona
Lisa Mysteries seznamuje ucastniky hry se slavnym obrazem a znamou kradezi, ktera
vstoupila do historie trhu s uménim. Vyhodou hry je hlubsi zaméfeni na jedno konkrétni téma,
které dovoluje lepsi proniknuti do urcité problematiky. Da Vinciho dilo, jakozto jeden

Z nejznamg;jSich obrazi svéta, stoji urcite za to, 1épe poznat a seznamit se s jeho pribéhem.

Fresco
Tato spolecenska hra z roku 2010 pracuje s konceptem, pii némz se hraci stavaji malifi

restaurujicimi fresku na stropé renesancniho kostela. K dispozici maji vlastni pracovniky,
kterym je potieba napldnovat jejich celodenni ¢innost od ndkupu barev pfes samotné

restaurovani az po ptipadné vecerni rozptyleni pomoci divadelniho pfedstaveni. Body ziska

5 Mona Lisa Mysteries. Hrajeme.cz [online]. Praha: Hrajeme.cz, 2018 [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
http://hrajeme.cz/hry/12051/
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kazdy hra¢ za dokonceni restaurovani urcitych casti fresky. Body navic je mozno obdrZet také
za restaurovani oltafe. Hru mohou vyzkouset az 4 hraci od deseti let. Neobvykly koncept
predklada cely umélecky proces a jeho nezbytné doprovodné ¢innosti vedouci ke zdarnému

dokonéeni prace.*®

Obrazek 18 Fresco

Fresco muze byt ndzornou ukdzkou ndrocnosti uméleckého povolani. Vhodnym doplitkem by
mohla hra byt pro demonstraci procesu restaurovani tieba ve vyuce déjin uméni. Na detailni
desce se hra¢i mohou sezndmit také srenesancnim tvaroslovim. Hra je vybornym
pomocnikem pro nacvik rozdéleni a planovani ¢innosti, coz je dnes velmi dulezité. Hraci musi
zkoordinovat jednotlivé aktivity tak, aby dosli k Gispésnému cili. Rozviji tak zejména
kompetenci pracovni. Hra by mohla byt zajimavym zpestfenim do hodin vytvarné vychovy ¢i

déjin uméni, zejména pro osvétleni prace renesancniho malife.

Cleopatra and the Society of Architects
Zabavna rodinnd strategie zahrnuje neobvyklé komponenty v podobé realistického palace

ve 3D, ktery hrac¢i musi béhem hry dostavét. 3—5 hracu se ocita ve sluzbach kralovny kraloven
Kleopatry a usiluji o to, stdit se nejbohat$im architektem vybudovdnim nejkrasnéjSich
a nejcenngjSich C¢asti jejiho palace. Béhem hry budou architekti vystavovani i nekalym
praktikam podvodnych obchodniki, diky kterym mohou stavbu uspisit. Za tyto obchody vsak
budou oznaceni amulety, které po dokonceni stavby Kleopatra zkontroluje. Nejvice
zkorumpovany architekt bude nakonec ptedhozen posvatnym krokodylim. P&kné grafické

zpracovani vytvorili navrhaii Bruno Cathala a Ludovic Maublanc ve spolupraci s umélci

%8 Fresco. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/66188/fresco
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Cyrillem Daujeanem a Julien Delval roku 2016 a béhem hodiny si tak Gc€astnici hry mohou

vychutnat atmosféru starovékého Egypta. Hra je uréena pro hrace ve véku od 10 let.*

Obrazek 19 Cleopatra and the Society of Architects

Diky této hie se hraci budou moci pfiblizit vyznamnému historickému obdobi a na vlastni
kazi zakusit, jak t€Zka mohla byt prace architekta ve starovékém Egypté. Sankce za podvody
mohou byt nazornym piikladem trestuhodnosti takovéhoto jednani. Hra by mohla poslouzit
napiiklad jako ozvlastnéni hodin historie pii vyuce o starovéku. Diky neotfelému designu jisté
dovede probudit zajem o historii i u mladsich hracd. Rozviji zejména kompetenci k feSeni

problémii a kompetence socialni a personalni.

Pastiche
Pastiche je deskova hra pracujici se Sirokou $kalou malifskych dél umélecké historie. Nejenze

hrace seznamuje s vyznamnymi vytvarnymi dily, k nimz poskytuje i kratky komentat, uci je
také pracovat s primarnimi a sekundarnimi barvami. Hraci deska ptedstavuje jednu velkou
malifskou paletu s riznymi sekundarnimi barvami vyobrazenymi na karti¢kach. Tyto mize
hra¢ ziskat michanim primarnich barev, které slouci na zaklad¢ ptikladani Sestihelnikd.
Pti zisku dostatecného mnozstvi sekunddrnich barev mize hra¢ potidit do svého vlastnictvi
znamy obraz s piisluSnym poctem danych sekundarnich barev. Autorem deskové hry je Sean
D. MacDonald. Hra vysla roku 2011 pod vydavatelstvim Eagle-Grypton Games. Je ur¢ena pro
2—4 hrace ve véku od 10 let. Odhadovany &as herni partie je asi 40 minut.%

I diky své nizké Casové dotaci, ale hlavné kvuli chytie feSené podmince hry zahrnujici

michani primarnich barev a tvorbu sekundarnich by hra mohla byt vybornou didaktickou

59 Cleopatra and the Society of Architects BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14].
https://boardgamegeek.com/boardgame/22141/cleopatra-and-society-architects

80 pastiche. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/91620/pastiche
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pomtickou do hodin vytvarné vychovy predeviim 2. stupné zakladnich §kol. Uskali, dle mého
nazoru, by mohl pfedstavovat omezeny pocet vybranych dél. Zajimavy zaklad mlze byt

doplnén i n€kolika dalSimi rozsifenimi.

Obrdzek 20 Pastiche

Town Center: Expansion n°2
A0S Team a Ludibay spole¢né vydali hru Town Center: Expansion n°2. Deska hry simuluje

konstrukci mésta New York, jako mésta s velmi vysokou hustotou obyvatel, kterou je tfeba
zohlednit pfti tvorbé centra. Nejedna se o samostatnou hru, ale o rozsifeni ke hie od stejnych
vydavateld Town Center. Komponenty vyuzivaji hra¢i ze zakladu, ale dvanact novych tmave
zelenych kostek predstavuje obany mésta a pfidava nové situace a nové piilezitosti pro
stavbu do puvodni hry. Vyzkouset si stavbu mésta mohou 2—4 hraci starsi 14 let. Za pouhych
30 minut se tak mohou proménit v urbanisty utvafejici podobu jednoho svétového
velkomésta. Na podobé desky a komponentt se podileli Sampo Sikid a Alban Viard.5! Hra
pomahd rozvoji strategického mysleni a kreativité a prohlubuje tak kompetenci k feSeni
problému. Jako vyborna pomicka by mohla poslouzit pro vysvétleni procesu urbanizace
napiiklad v hodinadch zemépisu. Nabizi i rozSifeni tykajici se jinych vyznamnych mést jako
napt. Londyn, Hong Kong, Essen apod. a ptfedstavuje tedy vyborny zaklad pro poznani
a srovnani vyznamnych svétovych meést. Lakavym doplitkem hry jsou zejména stavebnicové
komponenty pro vystavbu budov. Nevyhodou produktu je orientace na star$i hrace, nebot’
zajimavym namétem by ve zjednodusené podobé urcit¢ mohla oslovit i mladsi v€kovou

kategorii.

1 Town Center: Expansion n°2. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné
z: https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/141990/town-center-expansion-n
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Obrazek 21 Town Center: Expansion n°2

Versailles

Versailles od NSKN Games navrhl Andrei Novac ve spolupraci s nékolika dal§imi umélci
vroce 2014. Téma hry ptivadi ucCastniky do palace a zahrad ve Versailles v dob& vlady
Ludvika XIV. Skupiny 2—4 hraca starSich 12 let se dostavaji do role architekti a ndvrhairt

spole¢nd pracujicich na francouzském skvostu. Ukolem hra¢ti je postupné aktivovat

pracovniky na stavebnich tpravach.5?

Obrazek 22 Versailles

Navzdory jednoduchym pravidlim mohou hra¢i béhem 90 minut rozvijet Komplexni strategie,
shromazd’'ovat zdroje a vytvaret impozantni dekorace pro Krale slunce. Hra pfinasi atmosféru
18. stoleti a predklada zakladni informace o Versailles a jeho jednotlivych ¢astech. Je dobrym
prostiedkem nejen k poznani komplexu, ale také sezndmeni se sjednou vyjimecnou

historickou epochou. Vyuzita by mohla byt pti vyuce d¢jin uméni vénované architekture 18.

62 Versailles. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/160561/versailles
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stoleti ¢i jako ozvla§tnéni v hodinach francouzského jazyka. Casova dotace je idedlni pro

dvouhodinové vyucovani.

Tokaido
Hra z roku 2012 vysla u Asterion Press a je urCena pro 2—5 hracl. Vynikd zejména svoji

specifickou atmosférou a estetickou podobou. Hru navrhl Antoine Bauza a vytvarné zpracoval
Xavier Gueniffey Durin. Hra¢i se dostavaji do pozice poutnikii putujicich Japonskem
po legendarni stezce Tokaido spojujici Tokio a Kjoto. Béhem své pouti se pokousi nasbirat
cenné predméty, navstivit chramy a objevovat zajimava mista. Na konci kazdého dne se

vSichni poutnici setkaji. Vitézi hrac, ktery objevil nejvice zajimavosti.
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Obrazek 23 Tokaido

Tokaido je zajimavé zpracovand hra rozpoznatelna predevsim diky Cistoté vytvarného
zpracovani. Propojuje mistopisné a kulturni poznatky a dovoluje tak alesponn letmo
nahlédnout do japonského svéta. Inspirovat by mohla piedevsim malé cestovatele
a objevovatele novych kultur. Na této hie ocenuji predevsim celistvost piistupu k samotnému

namétu v podobé€ ziskavani rozmanitych zkuSenosti.

Jeu des Monuments de Paris
Nazev bychom mohli volné ptelozit jako Hra parizskych pamatek. 63 mist na hraci desce

pfedstavuje nejvyznamnéj$i turistickd mista Patize. Hra kon¢i u Triumfalniho oblouku.
Pravidla hry jsou vyryta v samotné desce klasického vzhledu s grafickym zpracovanim, které
vytvoiil Veuve Turgis jiz v roce 1835. Je uréena pro 2—-5 hracu a byla vydana ve francouzské
Pafizi. Bliz8i informace o hie nejsou dohledatelné.®®* Ackoliv hra nevynikd sloZitymi

komponenty ani strategii, urCit¢ stoji za zminku. Pracuje hlavné skompetenci k uceni.

83 Jeu des Monuments de Paris. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné
z: https://boardgamegeek.com/boardgame/68806/jeu-des-monuments-de-paris
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Absence strategie a tradi¢ni zpracovani je diky své jednoduchosti vhodné pro rizné vékové
kategorie. Muze fungovat jako dobry prostiedek zdroje informaci o Pafizi, které jsou takto
pfedany zabavnou formou. Mohla by se stit také zajimavym namétem naptiklad pro

zpracovani vlastni podoby mésta tfeba 1 v prostorové podobé.

Obrazek 24 Jeu des Monumentsde Paris

The Red Cathedral
Hra od Meridiano 6 je stfedné tézka strategie z kategorie Euroher hratelna i jednim hracem,

maximalné vSak v poétu &tyfech. Ukolem je vystavét rusky chram Vasila BlaZzeného
vV Moskve 16. stoleti. Hra¢i maji vzdy na vybér zahrat jednu ze ¢tyf moZnosti — mohou stavét
nékterou z ¢asti chramu, jit na trh a ziskat zdroje, poslat material pro stavbu nebo zaplatit
dalsiho pomocnika. Hra kon¢i vystavénim v8ech moznych ¢asti katedraly. The Red Cathedral

navrhli Israel Cendrero a Sheila Santos s ¢asovou dotaci az 2 hodiny.®*

Obrazek 25 The Red Cathedral

% The Red Cathedral. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/227224/red-cathedral
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Pro hrace od 10 let se mize trvani hry jevit zdlouhav§jsi, ale moznost stat se ruskymi
architekty a poznat jeden z nejkrasnéjSich chramid bude jist¢ dobrou kompenzaci. Velkou
vyhodou hry je moznost zahrat si pouze v jednom hra¢i bez omezeni na skupinu. Strategie

V podobé¢ volby €innosti rozviji logické mysleni a schopnost pfedvidat vyvoj okolnosti.

Bruxelles 1893
Strategicka hra pro 2—5 hraca vznikla roku 2013 diky Etienneu Espremanovi a Alexandru

Rocheovi. Kazdy z hract se na 50—125 minut stava architektem konce 19. stoleti a snazi se
mohou vytvaret 1 jind umélecka dila, ktera jim mohou pfinést vice bodl. Deska je feSena tak,
ze kazdy hra¢ nema pfistup ke kazdému kroku. Na nékteré akce jsou vyzadovany finance,
napf. ndkup vysoce kvalitnich materialii, zatimco jiné akce jsou zdarma, mohou ale zpusobit
ztraty — tieba ndvstévy burzy cennych papird. Po ukonceni kola se kona vystava, jiz se hraci
ucastni a mohou prodavat sva umélecka dila. Poté ziskavaji body nebo bonusové karty. Hra

konéi po péti kolech. Pearl Games doporucuji hru hra¢tim od 13 let.%®

Obrazek 26 Bruxelles 1893

Hra je nezaménitelnd diky designu ve stylu Art Nouveau. Je vybornym pomocnikem pro
piedstaveni stylu a tvaroslovi konce 19. stoleti. Jako nazorna a detailni didakticka pomtcka
by se mohla uplatnit v hodinach dé&jin uméni na stfednich Skolach a gymnaziich. Nevyhodou
pro tyto ptipady by mohla byt delsi ¢asova dotace. Krasn¢€ zpracovand deska i komponenty

vSak velmi vhodné reprezentuji uméni doby.

Néktera zajimava zpracovani her jako napiiklad Cleopatra and the Society of Architects nebo

Fresco mné¢ piivedly k myslence vnést i do vlastni hry prostorové komponenty. Celistvé

% Bruxelles 1893. BoardGameGeek [online]. BoardGameGeek, LLC. [cit. 2018-02-14]. Dostupné z:
https://boardgamegeek.com/boardgame/144592/bruxelles-1893
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uchopeni her mné utvrdilo v pfesvédCeni vytvorit desku jako vice ¢i méné redlny plan
usilujici o pfiblizeni se k redlné ptivodni podob¢. Pro lepsi veiténi do roli se mi zddlo vhodné

zpracovat figurky jako opravdové postavy pohybujici se v zahradg¢.

Hry Tokaido ¢i The Red Cathedral, namétové mé hie asi nejbliz§i, mi zase napomohly pii
rozhodovani, co v8e do hry zahrnout. Zpracovani hry Mona Lisa Mysteries mi zase ukazalo,

jak detailn¢ se jedna hra dovede zamétovat na konkrétni fenomén.

Obecné lze fici, Ze hry zminované v této kapitole 1 jejich popis a prozkoumani se mi staly
velkou inspiraci pro tvorbu vlastni deskové hry. Ackoliv soubor her zaméfujicich se na
kulturu a uméni je nepfeberné obrovsky, pohled alespon na néktera uchopeni a umélecké

pristupy k deskové hie tohoto typu pro mé byl velkym piinosem.
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5 KVETNA ZAHRADA

Deskova hra, ktera je praktickym vystupem této diplomové prace, se jmenuje V Libosadu.
ze samotného ndzvu vyplyva, hra se zaméfuje na Kvétnou zahradu, konkrétné na urcité
obdobi v jeji historii. Kvétnd zahrada je dulezitou pamatkou UNESCO, jejiz vyznam je
i v celosvétovém kulturnim méfitku nezpochybnitelny. Proto je velmi dtlezité poznat hodnotu
tohoto dédictvi, naptiklad i1 skrze netradicni formu jakou je deskova hra. Pro vytvoreni
podoby hry odkazujici se historické podob¢ i1 funkci zahrady bylo nutné zpracovat néktera
fakta a také potfebné historické informace. Popsat vznik i vyvoj zahrady, zhodnotit n¢které

zmeény a zpracovat jakysi pomyslny obrazek o ptivodni podobé¢ tohoto parku.

5.1 Kromé¥riz

Meésto Krométiz vzniklo v misté S pfiznivymi pfirodnimi podminkami, na Grodnych biezich
feky Moravy. Vychodné se mésto otevira stfednimu Pomoravi a udoli v pahorkatinach
vymezily vznik pfirozenych komunikaci, na nichz se utvarely prvni obchodni cesty a stezky,

které byly predev§im mistem setkavani, nikoliv obchodu.%®

Samotna historie mésta saha az do 7. stoleti, které je spjato se slovanskym osidlenim. Ve 12.
stoleti se trhova osada KroméfiZ stala majetkem olomouckého biskupstvi a ve 13. stoleti byla
povysena na meésto, které se stalo letnim sidlem olomouckych biskupt. Béhem 15. stoleti
doslo v Krométizi k zahajeni vystavby zamku. Nejvétsi rozvoj ale mésto prozilo za vlady
biskupa Stanislava Thurza, ktery se snazil vytvofit moderni misto renesancni kultury podobné
Krakovu. Tyto tendence byly poruSeny v obdobi tficetileté valky. Mésto bylo obléhano a roku
1643 dobyto Svédy. Piezila pouha tietina obyvatel, ktera byla nasledné vystavena §ifici se
morové epidemii. Vroce 1664 se stal novym biskupem Karel II. z Liechtensteina-
Castelkornu, ktery do Krométize ptisel v srpnu roku 1664 a ihned po svém nastupu zapocal
barokni obnovu mésta. Ta zahrnovala renesan¢né-barokni tupravu puvodniho zamku

I renesan¢ni piestavbu domd na namésti. Baroknimu vzhledu mésta prispél biskup také

vystavbou Podzamecké a Kvétné zahrady. ©

Béhem revolucnich let 1848—1849 byl do Kroméfize piesunut ustavodarny fiSsky sném, ktery
zasedal v kroméfizském zamku. Po rozpusténi snému piichazi narodni obrozeni a druha

polovina 19. stoleti je obdobim zakladdni novych Ceskych spolkli. Rozvoj kultury mésta

56 Historie a sou¢asnost mésta. Mésto Kromériz [online]. Kromé&fiz: Mésto Kromé&fiz, 2018 [cit. 2018-03-01].
Dostupné z: http://www.mesto-kromeriz.cz/fakta-o-meste/historie-a-soucasnost-mesta/
57 Tamtéz.
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po prvni svétové valce a vzniku Ceskoslovenska pierusilo obdobi protektoratu, kdy doslo
k deportaci Zidt a zni¢eni zidovské synagogy i zidovského hibitova. V 60. letech 20. stoleti

byl historicky stied mésta prohlasen méstskou pamatkovou rezervaci.®

5.2 Historie zahrady

Kvétna zahrada byla zaloZena ve druhé poloving 17. stoleti, konkrétné roku 1665 a je unikatni
ukazkou rané barokni zahrady, v niz doslo k harmonickému propojeni starSich renesan¢nich
italskych, némeckych a nizozemskych vzori s nové se rodicim francouzskym baroknim
citenim doby krale Ludvika XIV. Prvni faze vystavby, kterd byla zamétena na hlavni ¢asti
zahrady byla uskuteénéna mezi lety 1665—1675. Druha faze prob&hla béhem 80. let 17. stoleti.
Pfi tvorbé navrhli na zahradu se tvirci samoziejmé nechali inspirovat svétovymi trendy
z poslednich desetileti, a Kvétnd zahrada tak mohla propojit pravé dva po sobé jdouci

umélecké slohy.®

Zakladatelem tohoto jedine¢ného dila se stal tehdy novy biskup Karel II. z Lichtensteina-
Castelkornu. Pro oficialni zalezitosti a prezentaci cirkevni moci olomouckych biskupi
a arcibiskupt bylo sice ur¢eno jako oficialni sidelni mésto Olomouc, jako letni rezidence ale
slouzila pravé Krométiz. Zde se mohli biskupové a arcibiskupové vénovat svym zalibam,
odpocinku a pfijimani vyznamnych hosti. V dob¢, kdy se biskup Karel II. z Lichtensteina-
Castelkornu rozhodl vybudovat nové reprezentativni zamecké sidlo i zahradu, bylo mésto
zdevastované v dusledku tficetileté valky. Z diivodu nedostate¢ného prostoru pobliz zamku
musela byt zahrada dokonce vystavéna za hradbami mésta v prostoru staré Stepnice u osady
Stéchovice. O podob& budouci zahrady mél biskup jiz pfed realizaci jasnou piedstavu
vychazejici z nékolika zasadnich motivi a trendl prochazejicich Evropou. Ptiklon k modelu
odlouc¢enych renesan¢nich zahrad pochazejicimu z Francie, zahrady zapadoevropského
a jihoevropského charakteru (Némecko, Holandsko, Itlie), ale i inspirace grafickymi listy
vyjimecnych zahradnich utvart, to vSe se odrazi i na budovani Kvétné zahrady v Krométizi.

Pldorysné rozvrzeni zahrady se pfibliZovalo zaalpskému typu rozvijejicimu se v prabéhu 17.

88 Tamtéz.

8 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. KroméFiz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny privodce
unikatni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 4-5. Krométizsko. ISBN
9788025487563.
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stoleti. S timto byl biskup sezndmen nejen studiem odborné literatury, ale 1 vlastni zkusenosti

ze zahrady Mirabell &i Hellbrunn.™

Pro realizaci vystavby byl pfizvan cisafsky architekt Filibert Luchese a Giovanni Pietro
Tencalla. Tito na vystavbé spolupracovali s Antoninem Martinem Lublinskym a spolecné
vytvoftili vyjimecny ndvrh zahradni kompozice, jenz se postupné uskutecioval v 60. az 80.
letech 17. stoleti. Budovani nebylo vibec jednoduché, vybrany terén byl totiz pivodné

bazinatou plochou, ktera musela byt pted stavbou odvodnéna.”

Za hlavni casti Kvétné zahrady jsou povazovany tzv. kvétnice a Stépnice, které byly
zbudovany mezi léty 1665-1675. Béhem 80. let 17. stoleti doSlo k dokonéeni uprav

na zahradnich prostorach po obvodu objektu.’?

Kiesadlova se domniva, Ze stejné jako mnoho soucasnika chtél také biskup Karel informovat
o nov¢ vzniklé zahrad¢ ive svété, a tak povolal do mésta dal§i vyznamné osobnosti —
topografa Georga Matthiase Vischera a malife a grafika Justa van den Nypoort, ktefi na tfech
desitkach médirytin zaznamenali nejzajimavéj$i pohledy na Kvétnou zahradu. Pozdéji roku
1691 byly rytiny vydany v reprezentativnim albu vyhotoveném ve 24 exemplafich. Timto
albem pak biskup obdarovéaval své pratele a navStévy. Kazda rytina byla také opatiena
struénym jasnym popisem, ktery vytvofil Georg Matthias Vischer. Tyto byly nakonec
Z finalni podoby dila vypusStény a zachovan byl pouze Cesky pieklad, ktery dle originalu

sepsal arcibiskupsky archivaf Alois Richter v prvni poloviné 20. stoleti.”

vvvvv

978-80-87231-06-7.

71 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. KroméFiz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny privodce
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Obrazek 27 Kvétna zahrada na rytiné z roku 1691

Do prvni poloviny 18. stoleti slouzila Kvétnd zahrada hlavné reprezentacnim ucelim,
od druhé poloviny 18. stoleti se vSak tato situace za¢ind ménit. Postupné se buduje
hospodaiské zazemi pro zdmek a Podzdmeckou zahradu. Byvalé okrasné zdhony kvétin byly
osdzeny. zeleninou a ovocnymi stromy. Dalsi zmény prob&hly pied polovinou 19. stoleti, kdy
se zahrada zacina otevirat vetejnosti. Vytvoien je i novy hlavni vstup do zahrady vyhotoveny
pii mestské zastavbé. Nasledujici desetileti jsou v zahradé také pravidelné poradany
hospodarské vystavy, sjezdy a kulturni vystoupeni rizného typu. Vrcholem téchto udalosti
byla Jubilejni hospodaisko-primyslova vystava, pofadana od 28. Cervna do 1. zafi 1908
k Sedesatému vyroc¢i vlady cisafe FrantiSka Josefa 1. Pfi této ptilezitosti dokonce naslednik
trinu FrantiSek Ferdinand d’Este navstivil Kvétnou zahradu, bylo tomu 26. ¢ervence 1908.
Posledni velka vystava byla uspoiadana roku 1948. V roce 1950 byla zahrada zestatnéna
a podfizena snaham o postupnou obnovu, pfi¢emz tyto snahy pokracuji dodnes. V soucasnosti

je hlavnim spravcem cirkev a Narodni pamatkovy ustav.’*

Karel 1. z Lichtensteina-Castelkornu
Olomoucky biskup byl v d&jinach Moravy velmi znamou osobnosti, zejména na poli stavebni

¢innosti jsou jeho aktivity velmi proslulé. Zminit je mozno naptiklad zalozeni biskupské
zamecké knihovny ¢i pravé budovani kroméfizské biskupské rezidence. Karel Il. proslul

i diky podpote uméni malifského, sochai'ského i architektonického charakteru.
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Vickova uvadi, ze Karel Il. z Lichtensteina-Castelkornu pochazel ze starobylého rodu
Liechtensteint, hrabat z Graubiinden v Tyrolsku.”™ Narodil se 8. dubna 1624 jako nejstarsi
syn kladského hejtmana Phillipa Rudolpha z Liechtensteina-Castelkornu a Clary Wintler von
Platsch.”® Studia absolvoval v Innsbrucku u jezuiti a na Germaniku v Rimé&. Roku 1637 se
stal kanovnikem v Salzburku a 1640 kanovnikem v Olomouci. Roku 1641 zacal studovat na
univerzité v Ingolstadtu a ziskal zde doktorat z prav. 1653 se stal kanovnikem v Pasov¢ a o
rok pozd¢ji se stal domskym dékanem v Salzburku. 12. bfezna 1664 byl zvolen olomouckym

biskupem.””

Po nastupu do nového uradu soustfedil biskup svou pozornost na obnovu tficetiletou valkou
a Svédskou okupaci zni¢ené¢ho biskupstvi. Béhem jeho pilisobeni byla tedy provedena
vyznamna obroda biskupskych reziden¢nich sidel, véetné Krométize. Pro realizaci stavebnich
zameéru bylo nutné také vytvorit silnou finan¢ni podporu, a tak se Karel II. rozhodl uplatit své
mincovni pravo V co mozna nejvétsim rozsahu a zbudoval novou biskupskou mincovnu praveé
zakladal hospodaiské objekty, oteviral lomy, zalozil také pivovar. V Kroméfizi nechal

vystavét Kvétnou zahradu, polozil zaklady zamecké obrazarny i knihovny a také

nashromazdil vzacné hudebni pfedméty, mince a medaile.’

5.3 Podoba zahrady

Kvétnd zahrada neboli Libosad mé& podobu osové symetrické pravidelné zahrady
s geometricky udrzovanou zeleni a kvétinovymi ornamenty. Rozkladda se na pudorysu
protahlého obdélniku o rozmérech 458 x 300 metrd. Dve hlavni ¢asti — kvétnice s tvarovanymi
ptirodnimi ploty a broderiemi a Stépnice s Jahodovymi kopecky, jsou doplnény pasem
samostatnych mensich prostor pro chov zvifat a péstovani vzacné flory, tj. Pomerancova
zahrada, Holandskd zahrada, hospodatsky dvur, bazantnice, Krali¢i kopec, a ptacnice.

Zahrada je doplnéna také n&kolika zajimavymi stavbami a dlouhou kolonadou. "

Blansko, 1967 - 68, s. 28

76 PERINKA, V. Frantiiek: D&jiny mésta Kroméiize. Dil 2., Gast 1. a 2. Krométiz, 1947, s. 566

" SUCHOMEL, Dan - VIDEMAN, Jan: Mincovnictvi olomouckych biskupt a arcibiskupt (1608 - 1820).
Kroméftiz, 1997, s. 131.

8 SUCHOMEL, Dan a Jan VIDEMAN. Mincovnictvi olomouckych biskupt a arcibiskupt (1608-1820).
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Obrazek 28 Kvétnad zahrada v roce 2009

Kolonadda
Kolonada, ktera zaujima jednu celou stranu kvétnice o délce 244 m, byla dle navrhu Giovanni

Pietro Tencally dostavéna roku 1671 v dorském slohu. Nad sloupy byly postaveny konsoly
s kamennymi pohanskymi poprsimi a nahote byla galerie priichozi. Na koncich staly dva
vyvysené letohradky se stoly a zidlemi pro $achovou partii.® Kolonada nebyla pouhou
ozdobou zahrady s rozsahlou galerii soch, piedstavovala pfedevsim hlavni vstup do objektu
castecné kompenzujici absenci $lechtického sidla. Sochy lemujici kolonadu po celé jeji délce
byly vytvofeny na zakazku ve druhé poloving€ 17. stoleti na popud biskupa, ktery se nechal
inspirovat vykopavkami v Italii, a zobrazuji znamou sbirku antickych soch z vily Pamphili
v Rim¢. Soubor pochazejici ziejmé od Michaela Mandika je tvofen 22 Zenskymi a 22
muzskymi postavami mytologickych a historickych postav i1 sjejich jmény vytesanymi
na podstavcich. Jako materidl zvolili sochafi podilejici se na tvorbé tvrdy miletinsky piskovec
a samotné prace probihaly pfimo v kolonad€ na nahrubo opracovanych kamennych blocich.
Zahradni fasada kolonady je dekorovana 46 bustami antickych bohyn a bohti, mytologickych
bytosti a osobnosti starovékého Recka a Rima.®! Pii boénich sténach byly piivodné vytvofeny

dvé grotty — Venusina a Neptunova, které se ale bohuzel nedochovaly. 8

Soucasna sochaiska vyzdoba Kvétné zahrady je dnes mnohem chudsi, nez jak tomu byvalo
V minulosti. Zna¢na ¢ast soch byla casem pifevezena do Podzdmecké zahrady. Tam pozdéji

probihaly krajinafské Gipravy a mnoho z nich bylo nakonec rozprodano, ¢i dokonce zni¢eno.

8 KRESADLOVA, Lenka. Kvétnd zahrada: Navrat do historie. 1. Krométiz: NPU UOP

8 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. Kroméiiz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny pritvodce
unikatni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 6-7. Kroméfizsko. ISBN
9788025487563.
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Lavka umisténa na stfeSe kolonady vznikla béhem 80. let 20. stoleti, a kolonada tak ptevzala

funkci vyhlidkového bodu do zahrady.®

Obrazek 29 Kolonada v Kvétné zahradé

Hlavni vstup
Hlavni vstup do zahrady plvodné predstavovala brana uprostied kolonddy opatiend tfemi

dekorativnimi portaly, zbytek zahrady byl ohranicen zdi. Soucasti prvniho vstupu je i busta
biskupa Karla s latinskym napisem ,,Vstup, poutniku, a chces-li, pohled’ na obtiznou preménu
tohoto, kdysi baZinatého a neobdélavaného pole. Stastné a nerusené uzivej s potésenim
zahradu, ktera byla zarizena ndleZitou péci a nemalymi naklady, pro tebe je postavena, také

pro nas a potomky.« 84

Kvétnice
Ctvercovy pudorys kvétnice je rozdélen paprséitym systémem os, které byly po celé délce

ohranieny vysokymi sténami z pravidelné¢ tvarovanych tmavych dievin, pivodné habri

a bukil. Dnes mezi témito dievinami najdeme vsak i jiné z pozdéjsi vysadby. &

Kvétnice predstavovala nejbarevnéjsi cast celé zahrady. Jeji prostor je rozdélen
do jednotlivych Ctvercti tzv. bosket, opét ohraniCenych tvarovanymi sténami. Boskety jsou
vyplnény broderiovymi poli a dvéma labyrinty se sochaiskou piskovcovou vyzdobou,
¢tvercovym a kruhovym. Kfesadlovd zminuje, Ze ptivodni plocha byla rozdélena do 28 poli
tvofenych zahony pfipominajicimi bohatou textilni vysivku. Osm z nich, lemujicich prostor

kolem letohradku, bylo vysazenych napevno, zatimco zbyla pole byla ménitelna dle libosti

8 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. Kromériz — Kvétnd zahrada: pamatka UNESCO: podrobny privodce
unikdtni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 6-7. Kroméfizsko. ISBN
9788025487563.

8 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. Kromériz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny privodce
unikatni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 4-5. Kroméfizsko. ISBN
9788025487563.
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zahradnika.®® Dnes jsou broderie porostlé barevnymi kvétinami. Dfive byly ale barevné
plochy zajistovany pomoci drtovych vyplni jako jsou bily mlety vapenec ¢i Cervena antuka
nebo byly ornamenty vysazeny piimo V travniku. Labyrinty ptivodné z kdoule a hlohu
vytvately kontrast k barevnym plochdam.®” Dnes tyto pevné a neproniknutelné dieviny
nahradily pfistupnéjsi habry. Nizsi vyska ploti vychazi jesté zrenesan¢ni filosofie, kdy

rostliny nepfesahovaly vysku ¢lovéka.®

Obrazek 30 Pohled na cast kvetnice

Do pocatku 19. stoleti se vysoké stény nachazely po celé kvétnici a stiecha kolonady nebyla
ptistupna. Pozd¢ji doslo k odstranéni Casti stén pted kolonadou, aby vzniklo volné zatravnéné
prostranstvi ramované zahony kvétin a pozd€ji osdazené skupinami dfevin, z nichz zilstal
dodnes zachovan lyrovnik tulipanokvéty, platan a borovice vejmutovka. Prostor i s kolonadou

byl uzivan predevsim pro pofadani jiz zmitiovanych hospodaiskych vystav.5®

Dnesni podobu vytvoftil pro kvétnici architekt Pavel Jandk, ktery se pro tvorbu kvétinového
ornamentu inspiroval v baroknim tvaroslovi. Plany dokon¢il roku 1951, a zahajil tak piipravu
obnovy ptivodni podoby zahrady zachycené na rytinach ze 17. stoleti. Zahony vysazené pred
kolonddou jsou tak kazdy rok osazovany dvaceti tisici rostlinami letnicek vypéstovanych

piimo ve sklenicich a pafenistich Libosadu. Po smrti Pavla Janaka byli pfipravou obnovy

8 Tamtéz.

8 VINTEROVA, Lucie. Barva v kompozici historickych zahrad a parkii [online]. Lednice, 2011 [cit. 2018-10-
03]. Dostupné z:
https://is.mendelu.cz/lide/clovek.pl?zalozka=13;id=8261;studium=34097;zp=22771;download_prace=1.
Bakalaiska prace. Mendelova univerzita v Brné. Vedouci prace Ing. et Ing. Lucie Safatova.

8 KRESADLOVA, Lenka. Kvétnd zahrada: Navrat do historie. 1. Kroméiiz: NPU UOP

8 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. Kromériz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny privodce
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povéteni architekti DuSan Riedel a Josef Némec ze Statniho ustavu pro rekonstrukci

pamatkovych mést a objekt(.%

Rotunda
Zahradni pavilon neboli rotunda, diive letohradek nebo téZ Lusthaus piedstavuje bezpochyby

sttedobod kvétnice. Rotunda byla vystavéna mezi 1éty 1666—1668 na zakladé navrhu
architekta Giovanniho Pietra Tencally v dorském slohu. Osmiboka centralni stavba o priméru
108 stop vynika interiérem bohaté¢ zdobenym malifskou, sochaiskou a Stukovou vyzdobou
s mytologickymi vyjevy vychéazejicimi z Ovidiovych Promen.%! Vechny stény jsou vysoké
34 stop a Siroké 40 stop.? Pivodni stfecha byla tvofena bfidlicovou krytinou. Ta byla ale
pozdgji z technickych diivodil nahrazena stfechou novou a natiena ¢ervenou barvou.®® Uvnitf
je letohradek také osmiboky s ustiednim salem, na ktery navazuji dalsi ¢asti. Vnitini prostor
je dotvafen iluzivnimi a pusobivymi detaily jako jsou obdélnikova okna s riznobarevnymi

skly, mozaikova podlaha z drobnych oblazki a grotta s tufem a lasturami.®

Vngjsi prostor kolem rotundy byl, jak vyplyva i z dochovanych rytin, obohacen o rostlinnou
vyzdobu tvofenou ovocnymi stromy v dfevénych kbelicich. Ziejmé zde kolem stavby byly

umistény pomerancovniky, citroniky a marhaniky.%®

Plvodni stavba pfedstavovala do vSech stran otevieny a volné priichozi prostor zahrnujici
¢tvefici salonkil — kabinetil, ¢tvefici umélych jeskyni — grott a jiz zmiflovany Ustfedni sal.
Pro sochatské prace byl biskupovi doporucen neznadmy sochat, ziejmeé Michael Mandik, jehoz
ukolem bylo vytvofit sochy satyrd do jednotlivych vyklenki. O malifskou vyzdobu se
postaral Giovanni Giacomo Tencalla a Stuky pochazi od Carla Borsy a Quirica Castelliho.
Prostiedi umélych jeskyni mélo za ukol odkazovat navstévnika do tajemné fiSe satyrt, faund
a mnoha dalSich postav z bajného svéta rostlin a Zivocichli. SlouZily ale také jako zédbavna

kratochvile hostli, na které se v nestfeZeném okamziku spustila voda tryskajici ze Ctyft

9 Tamtéz.

91 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. KroméFiz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny privodce
unikatni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 10-11. Krométizsko. ISBN
9788025487563.

92 KRESADLOVA, Lenka. Kvétnd zahrada: Navrat do historie. 1. Krométiz: NPU UOP

stavebnéhistoricky pruzkum objektu [online]. Krométiz: Narodni centrum zahradni kultury, 2011, s. 5-8 [cit.
2018-10-03]. Dostupné z: http://nczk.cz/useruploads/files/SHP_Rotunda text.pdf
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mechanickych fontan.®® Tyto vodni hfi¢ky byly zruseny na konci 19. stoleti a ptivodné

97

oteviend stavba byla uzaviena.

Obrazek 31 Letohradek v 17. stoleti

Soucasna podoba rotundy pochazi z 20. stoleti a byla provedena za arcibiskupa Theodora
Kohna, ktery zde uéinil Eetné stavebni tipravy. Sest z osmi volnych vstupti bylo zazdéno a byl
ptistavén vnéjsi portikus. Byly odstranény zbytky vodniho stroje a ¢tvetice fontan, jejichz
misto zaujaly nové sochy satyrii od sochafe Jana Antonina Becka z roku 1904. Tehdy jiz
vazné poskozené puvodni nasténné malby byly piekryty pfemalbou. Stied pavilonu byl
pozdéji roku 1908 opatfen Foucaultovym kyvadlem diky kroméfizskému gymnazijnimu

profesorovi Frantisku Nabélkovi.%

Obrazek 32 Rotunda Kvétné zahrady dnes

9% KRESADLOVA, Lenka. Kvétnd zahrada: Navrat do historie. 1. Krom&tiz: NPU UOP

9 ZATLOUKAL, Ondfej. Kromérizské zahrady. 1. Krométiz: NPU UOP.

% Kvétna zahrada. Kromériz: Oficidlni webova prezentace arcibiskupského zamku a zahrad [online]. Praha:
Nérodni pamatkovy tstav, 2018 [cit. 2018-04-02]. Dostupné z: https://www.zamek-kromeriz.cz/cs/informace-
pro-navstevniky/prohlidkove-okruhy/7870-kvetna-zahrada
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Pohyb kyvadla demonstruje zemskou rotaci. V soucasnosti je rotunda zpfistupnéna pro

navstévniky po cely rok, ovSem pouze v doprovodu privodce. Prohlidky jsou organizovany
v pravidelnych ¢asovych intervalech ¢&i piipadné mimo navstévnickou sezonu po objednani.®®

Stépnice

Stépnice byla ptivodné nejméné reprezentativni &asti zahrady. Jak uZ ze samotného nazvu
vyplyva, na jejim prostoru byly vysdzeny §tépy, tedy ovocné stromy nejlepSich znamych

odriid ovoce z Italie a Rakouska.!® Ziejmé se jednalo o hru$né, jabloné &i $vestky. Tyto se

zde péstovaly az do 70. let 20. stoleti.?*

e n - -, w

Obrazek 33 Pohled na Jahodové kopecky

Stépnice je rozdélena jednou hlavni osou na dvé shodné upravené ¢asti. V tomto misté se
nachéazely tzv. PstruZi rybniky, Jahodové kopecky a ovocné stromy. V PstruZich rybnicich
ohrani¢enych zlutou dfevénou balustradou se chovali kapfi, nikoliv pstruzi, z divodu
nedostate¢né pritocné vody. Ve stiredu byl umistén vodotrysk se sochami Nymfy a Tritona
a stény byly vyskladany z plochych kamenii. Okruzni péSinu rdmoval nizky plitek a rohy
rybnikli zdobila ¢tvetice soch nezndmého namétu. Nepropustnost zajist'ovala silnd a doposud
funkéni jilova vrstva. Zajimavym prvkem Stépnice je kruhovy prostor na hlavni ose slouzici
jako tzv. kuzelna. KuZelna byla mistem zabavy. Vzdy zde byly pro hosty pfistaveny dievéné
kuzelky ke hfe. Kolem mohli divaci hru pozorovat z kamennych sedatek s tryskami, které
mnohdy néavstévniky opét v nestfezeném okamziku postiikaly. Za Pstruzimi rybniky jsou

umistény Jahodové kopecky, na které se dfive stoupalo po difevénych schodistich. Jejich

9 Tamtéz.

100k RESADLOVA, Lenka a P. VANEK. Kromériiz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny priivodce
unikatni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 18. Kroméfizsko. ISBN
9788025487563.
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plocha byvala porostla jahodami jakoZto nabozenskymi symboly. Na vrcholu kopecka byly

pivodné umistény dfevéné vyhlidkové pavilony.!%?

Dnes vede cesta na vrchol péSinou obklopenou tvarovanymi zivymi ploty. Vyhlidkové
pavilony se dochovat nepodafilo. Na jednom z kopeckili se v soucasnosti ty¢i strom a druhy

zlstal na vrcholu prazdny.

Obrazek 34 pohled na Jahodovy kopecek

Ptacnice

Zdéna voliéra ovalného pudorysu — ptacnice byla postavena v 80. letech 17. stoleti podle
Tencallovych pland. Byla obyvana pravdépodobné hlavné zpévnymi ptaky, jako jsou kosi,
kiivonosky, drozdi nebo hrdlicky. Nachazi se na ostrivku uprostted bazénu a je opatiena
Cetnymi okny. Tento prostor se stal rajem zase pro vodni ptactvo, kterym byl biskup Karel
Casto obdarovavan. Jednalo se hlavné o ,,turecké” kachny a husy. Do soucasnosti se podatilo
dochovat také jeden pridruzeny objekt — obydli ptaénika, které je umisténo v ohradni zdi.1%3
Po rekonstrukci NCZK doslo k obnové voliéry a nové vystavbé bazénu, balustrady
i klenutého mustku. Podle pivodnich ptedloh ramuji okoli stéthané plitky, v jejichz okoli se

ty¢i ovocné stromky. 0

102 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. Kroméiiz — Kvétd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny priivodce
unikatni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 18. Kroméfizsko. ISBN
9788025487563.

108 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. KroméFiz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny privvodce
unikdtni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 19. Kroméfizsko. ISBN
9788025487563.
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Kroméfiz: Narodni pamatkovy tstav, 2014 [cit. 2018-03-03]. Dostupné z: http://www.nczk.cz/kralici-kopec-a-
ptacnice.html
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Obrazek 35 Ptacnice
Kralici kopec
Krali¢i kopec je umistén pied ptacnici a piedstavuje zajimavou atrakci, ktera vSak kratce
po svém vzniku, pravdépodobné jiZ v prvni poloviné 18. stoleti, zanikla a misto dlouhou dobu
slouzilo jako zahradnické zazemi. Jednalo se o hlinény kopec 0 priméru cca 11 m S uméle
vytvoifenym systémem nor, z nichz byli kréalici pro pobaveni navstévnikii vyhanéni pomoci
instalovaného vodotrysku. Na vrcholu kopce je postavena socha bohyné lovu Diany. Puvodné

po obvodu kopce stavaly jesté dalsi sochy, alegorie svétadilt — Evropy, Asie, Ameriky
a Afriky.10®

Obrazek 36 Kralici kopec

Ackoliv se kopec v pivodnim stavu do dneSnich dni nepodatilo dochovat, diky nalezeni
zékladl kopce v roce 2009 a souboru vytvorenych rytin ze 17. stoleti byl Krali¢i kopec

pii posledni rekonstrukci opét obnoven. Dnes jsou vSak do kopce namisto pivodnich nor

105 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. KroméFiz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny privodce

unikdtni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 19. Krométizsko. ISBN
9788025487563.
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vsazeny pro kraliky umélé kotce. Z origindlnich soch se podafilo zachovat pouze alegorii

Evropy spolu s Dianou, kterd je opétovné postavena na vrcholu kopce.1%®

Bazantnice

row~r

V misté za Kralicim kopcem diive stavala jest¢ jedna dilezitd cast zahrady tzv. bazantnice,
lemovana nizkymi kefi, které slouzily ptakim jako ukryt. Obora slouzila k chovu tehdy velmi
cennych bazantd, které bylo 1 pro biskupa obtizné ziskat do svého vlastnictvi. Posledni
zminky o této ¢asti pochazi z roku 1738, kdy obydli bazantnika zachvatil pozar. Dnes je
V tomto misté zfizeno zahradnictvi, které bylo zbudovano ve druhé poloviné 20. stoleti a

tradice chovu bazantl v Kroméiizi i nadale pokracuje v Podzamecké zahradé.’

Obrazek 37 Bazantnice

Hospodarsky dvir
Hospodatsky dvir navazoval na bazantnici a byl vytvofen jako zazemi pro zahradnicky

persondl. Sestdval se z n€kolika budov vystavenych dle ndvrhu Giovanni Pietro Tencally,
konkrétné §lo o dim zahradnika a dva vytapéné skleniky. Témto uCelim ptestala slouzit
v prvni poloviné 19. stoleti, kdy diky arcibiskupu Maxmilianu Josefu Somerau-Beeckhovi
probéhla rozsahla Gprava zahrady vyplyvajici pfedevsim ze zpiistupiovani prostor vefejnosti.
Architekt Anton Arche vytvofil novou pohledovou osu a v misté zahradnikova domu navrhl

objekt s palladianskymi a romantizujicimi motivy. Nakonec dvir uzaviel jeSté po stranach

vvvvv

Vv v

Kroméfiz: Narodni pamatkovy tstav, 2014 [cit. 2018-03-03]. Dostupné z: http://www.nczk.cz/kralici-kopec-a-
ptacnice.html

107 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. KroméFiz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny privvodce
unikdtni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 19. Kroméfizsko. ISBN
9788025487563.
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dvéma skleniky — teplym a studenym, v romantizujicim stylu. Soustava objekt tak nakonec

vytvofila novy reprezentativni vstup do zahrady, tzv. estné nadvoii cour d honneur.'%

Holandska zahrada
Hned za hospodarskym dvorem byla zbudovana tzv. Holandska zahrada, jejiz stred

predstavovala kasna se sochou leziciho vodniho boha Neptuna, kterou vytvofil sochat
Michael Mandik. Socha byla obklopena kvétinovymi zahony s mnoha tehdy velmi
oblibenymi cibulovinami, jejichZ péstovani bylo v 16. a 17. stoleti prestizni zalezitosti vyss$ich
vrstev. Kvétiny byly sazeny do uzkych vyvySenych zahoni geometrickych tvart, zpravidla
na ctvercovém pudorysu. Tato forma sadby byva oznaovana jako parterres de piéces

coupées a byla vytvofena i v Kvétné zahradg.1%

Po obnové z roku 2014 ma 1 dnes zahrada zdhony uspofddané v zrcadlové feSenych polich,
kterd jsou osazena pestrymi letnickami a trvalkami. Na svém plvodnim misté stoji
I Neptunova kaSna. Ackoliv se jedna o repliku kaSny, socha Neptuna je puvodnim

zrestaurovanym originalem.1

Pomerancova zahrada
Posledni ¢ast z ptfistavenych zahradnich prostor tvofila Pomerancova zahrada, na niz byly

ptimo ve volné padé péstovany citrusové rostliny. Pivodné méla asi 0 polovinu mensi Sitku
nez dnes a jeji Clenéni zahrnovalo tfi fady pomerancovnikd a zahonky teplomilného
jasminu.!*! K ipravam rozlohy doslo béhem prvni poloviny 18. stoleti za biskupa Wolfganga
Hannibala Schrattenbacha, jenz zde nechal pfistavét dvé nové stavby urcené k zimnimu
uchovani citrusti. Existenci téchto jiz zaniklych prostor prokazaly pruzkumy z let 2001
a 2002, behem nichz doslo ve stfedu prostor k odkryti zdkladii zdéného objektu se zbytky
systému vytapéni a druhého objektu obdobného charakteru pii severni ¢asti ohradni zdi.
Béhem letnich mésici stavaly v Pomeranové zahradé rostliny, v zimé se vSak musely

uchovévat ve vyhtivané oranzerii. Ta vymizela béhem zminovanych tprav v prvni poloving

Narodni pamatkovy tstav, 2018 [cit. 2018-12-06]. Dostupné z: http://www.nczk.cz/kvetna-zahrada.html
109 Holandsk4, Pomeran¢ova a Edukaéni zahrada. Ndrodni pamdatkovy iistav: Uzemni odborné pracovisté v
Kromérizi [online]. KroméFiz: Narodni pamatkovy tstav, 2014 [cit. 2018-03-03]. Dostupné z:
http://www.nczk.cz/holandska-pomerancova-a-edukacni-zahrada.html

110 Tamtéz.

111 Tamtéz.

58



19. stoleti a byla nahrazena zimni zahradou oznafovanou jako tzv. Studeny sklenik, na

protilehlé strang doplnény Palmovym sklenikem s teplomilnymi rostlinami.*'?

Po realizaci projektu NCZK se podafilo Pomeran¢ovou zahradu opét obnovit, ackoliv jeji

podoba je od té ptivodni odlisna. Nyni jsou rostliny péstovany v ptenosnych kvétinacéich, které

jsou k vidéni v letnim obdobi. Na zimu se oviem prenasi do skleniki. !t

Obrazek 38 Pomerancova zahrada

Obrazek 39 Plan dnesni Kvétné zahrady

112 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. Kroméiiz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny priivodce
unikdtni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 20-21. Krométizsko. ISBN
9788025487563.

113 Holandska, Pomeranéova a Edukaéni zahrada. Narodni pamatkovy tistav: Uzemni odborné pracovisté v
Kromérizi [online]. Kroméfiz: Narodni pamatkovy ustav, 2014 [cit. 2018-03-03]. Dostupné z:
http://www.nczk.cz/holandska-pomerancova-a-edukacni-zahrada.html
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5.4 Vyznam

Kvétnd zahrada predstavuje prechod od pozdné renesancnich italskych zahrad k zahradam
barokné klasicistnim francouzského typu, podobnym naptiklad zahradam ve Versailles. Dnes
patii Kvétna zahrada mezi nejvyznamnéjsi zahradni pamatky.!** Je jedinou dochovanou
zahradou tohoto typu ve svéteé, nebot” vSechny ostatni ji podobné zahrady zalozené ve stejné
dob& postupné¢ zanikly nebo proSly mnohymi Upravami v jinych uméleckych slozich.
Podobnému osudu unikla Kvétna zahrada diky své pozd¢jsi proméné na produkéni
kuchyniskou zahradu, tvofici zdzemi pro postupné se rozvijejici zahradu Podzameckou.
Unikatni zahradni stavby a vysoké tvarované stény byly po staleti udrzovany v pivodni
podobé diky tucté dalsich biskupt a diky povédomi o vysoké umélecké hodnoté objektu.
Kvétnd zahrada byla spolecné se zdmkem a Podzameckou zahradou v prosinci 1998 zapsana

na Seznam pamatek svétového kulturniho a ptirodniho dédictvi UNESCO.®

114 Kvétna zahrada. Kromériz: Oficidlni webova prezentace arcibiskupského zamku a zahrad [online]. Praha:
Narodni pamatkovy tstav, 2018 [cit. 2018-04-02]. Dostupné z: https://www.zamek-kromeriz.cz/cs/informace-
pro-navstevniky/prohlidkove-okruhy/7870-kvetna-zahrada

115 KRESADLOVA, Lenka a P. VANEK. KroméFiz — Kvétnd zahrada: pamdtka UNESCO: podrobny privodce
unikatni zahradou. 1. Zlin: Centrala cestovniho ruchu Vychodni Moravy, 2010, s. 2-3. Krométizsko. ISBN
9788025487563.
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6 NAVRH KONCEPCE HRY V LIBOSADU

Praktickym vystupem mé diplomové prace je deskova hra s nazvem V Libosadu, ktera
tematicky vychazi z plvodni podoby Kvétné zahrady, tedy Libosadu, a jejiho chodu.
Rozvrzeni zahrady v 17. stoleti se stalo pfedlohou pro zakladni hraci desku hry, stejné jako

historické prameny, podklady a plany se mi staly inspiraci pro jeji obsah.

Deskova hra predstavuje vzdélavaci néstroj zprosttedkovavajici kulturni dédictvi edukacné-
nauc¢nou formou. Zabavnymi prvky se pokousi hractim piedstavit, ¢i alespon pfiblizit piivodni
podobu Kvétné zahrady ze 17. stoleti. Jedna se o spolecenskou hru pro skupinu maximalné
Ctyf hracu. Je urCena zejména pro rodinu ¢i skupinu piatel, ktefi jiz v idedlnim piipadé
Kvétnou zahradu navstivili. Hra je vhodna pro rozliéné vékové kategorie, idealné od 10 let
vySe. Zejména kvili pred¢itdani hracich karet je dulezita cCtenafskd gramotnost
a porozuméni textu. Prace s financnimi hodnotami zase predpoklada schopnost jednoduchych

matematickych operaci. Casova naro¢nost hry se pohybuje kolem 240 minut.

6.1 Deska

Deska hry ptedstavuje herni plochu, po niz se hra¢i béhem hry pohybuji. Ma podobu
nepravidelného mnohouhelniku a vychazi z rozlozeni samotné zahrady ze 17. stoleti. Ackoliv
puvodni grafiky vyuZzivaji perspektivni zdkonitosti ve svlij prospéch a format plochy zkreslu;ji
az v pravidelny ttvar, piivodni rozlozeni Libosadu, které zistalo zachovano dodnes, ukazuje
skuteCny tvar. Tento je mozné vypozorovat ze souCasnych plani a map, které byly
pro zahradu vytvofeny, a nas odkazuje pravé k podobé nepravidelného mnohouhelniku. I pies
perspektivni nesrovnalosti se mi vSak pivodni grafiky Justa van den Nypoort staly

vyznamnym zdrojem k nabyti pfedstavy o plivodni podobé zahrady.

Deska je vytvofena z ptaci perspektivy tak, aby si hraci dokazali ptedstavit celou plochu
arozlohu, kterd je béZznym navStévnikem zahrady bezpochyby pfijimana zcela jinym
zpusobem. Je rozdélena, stejné jako zahrada na Nypoortovych rytinach, do tii ¢asti. Jedna se
0 nejbarevnéjsi reprezentativni ¢ast zahrady — kvétnici, uzitkovou ¢ast osdzenou ovocnymi
stromy zvanou $tépnice a jako posledni vytvoiené, dalsi zahradni prostory zahrnujici ptacnici,
Krali¢ci kopec, bazantnici, hospodaisky dvir s obydlim zahradnika a Holandskou

a Pomerandovou zahradu.

Prostory zahrady jsou schematicky zjednoduSen¢ ilustrovany na zaklad¢ jejich ucelu

a podoby. Mimo vysadbu jsou zde zachyceny také sochy a kasny, jejichz vyznam je
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pro Kvétnou zahradu nezpochybnitelny. Viditelné jsou i Zivé habrové a bukové ploty lemujici
jednotlivé prostory. Cesty jsou pfevedeny do podoby hernich poli, po nichz se vice ¢i méné
voln¢ pohybuji figurky. Jednoducha mapa je vytvofena pomoci grafickych programi
kombinaci vektorovych a texturovych vyplni. Textury byly vytvofeny S pouzitim rtiznych
médii (voskovky, pastely, progresa) na bily papir a nasledn€ naskenovany do pocitace.
Pievazujici barvou na desce je zelend v ruznych odstinech, typicka pro vétSinu prostiedi
Libosadu. RlUzova, stejn¢ jako bild, zabarvuji na desce kvetouci stromy a dominuji v barvach

broderii v podobé vapencovych a antukovych drti.

6.2 Komponenty

Hra V Libosadu ma nékolik zakladnich komponent nezbytnych pro chod hry. Bezpochyby
kazda deskova hra pottebuje figurky, se kterymi mohou hraci hrat. Ty pfedstavuji jejich
zakladni identitu pro hru. Pro pohyb po hraci desce vyuziva hra klasickou Sestibokou kostku
o0 ¢islech 1-6. Dopliyjicimi prvky pro zakladni desku jsou stavby, které se v zahradé
nachézely. Pro plnéni hry jsou pak nezbytné broderiové zetony a mince, kterymi jsou hraci
odménovani.

Figurky

Figurky hry zahrnuji celkem cCtyii postavy zahradnikli. Dvé Zzenské a dvé muzské postavy
v dobovém obleceni jsou pfifazeny kazdému hraci na pocatku hry. Inspiraci pro vzhled
zahradnik? se mi staly obrazy Podzim Abela Grimmera z roku 1607 a Pietera Brueghela Ctyri

rocni obdobi, jaro z roku 1632.

Obrazky 40 Malby ze 17. stoleti

Kostka
Hra vyuziva klasickou Sesti¢iselnou kostku zelené barvy.
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Stavby
Komponenty ptedstavujici jednotlivé budovy, nebo spiSe stavby nachéazejici se v prostorach

Kvétné zahrady jsou celkem ctyfi. Jednd se o zakladni a centralni stavbu celého mista,
rotundu, znamou diive jako letohrddek ¢&i Lusthaus, ptdacnici a dva vyhlidkové pavilony
na Jahodovych kopeccich. Stavby barokniho typu jsou pfevedeny a vytvotreny jako prostorové
zjednodusené komponenty vychdzejici z plvodnich staveb. Tyto lze S pouzitim mapy

jednoduse postavit na pozadované misto na desce.

Broderiové zetony
Zetony ve hie predstavuji osédzené broderie vypliujici boskety v Kvétnici. Celkem je

k dispozici 20 poli, které musi hraci osadit. Jednotlivé broderie jsou pridéleny kazdému hraci
na pocatku hry, a to v poctu 20 pro kazdého, pficemz kazdy hrd¢ dostane pouze jeden typ
broderiovych zetond. Kazdy typ se navzajem lisi barvou vyplné a kefe. Po zaplnéni bosket

V kvétnici hra kon¢i.

NN NN

Obrazek 41 Broderiové Zetony

Broderie vychazi z podoby piedstavené na grafickych rytinach od Justa van den Nypoort, kdy
byly tvofeny stfihanymi kefi buxusu a drtovymi vyplnémi pravdépodobné v bilé a Cervené

barvé.

Mince

Mince, jimiz budou hrac¢i beéhem hry odménovani, predstavuji krejcary, kterymi se diive
nanaSem uzemi platilo. Krejcar, spivodnim nazvem cruzaer ¢i cruzigeri je platidlo
pochazejici z oblasti dnesni Italie. Stiibrna mince nesla ptivodné jméno tirolinus, pozdé&ji vsak

prevladlo némecké Kreuzer podle reliéfu kfize na povrchu mince. %0

116 Regina DAB Praha. Cesky rozhlas [online]. Praha: Cesky rozhlas, 1997-2018 [cit. 2018-10-09]. Dostupné z:
http://www.rozhlas.cz/regina/slova/_zprava/krejcar--63002
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ktera byla zalozena Karlem II. z Lichtensteina-Castelkornu. Nejvétsi produkei se téSily prave
pouzité 3krejcary. Mimo tyto mince jsou soucdsti hry i mince oznacované jako 1/2krejcary

v

pro odménovani za drobnéjsi tkoly.

Obrazek 43 1/2krejcar

Mince byly raZeny ze stiibra a liSily se svou hodnotou i velikosti. Primér 3krejcartt odpovidal
cca 2,2 cm a primér 1/2krejcaru asi 1,6 cm.''” Podoba vyobrazenych 3krejcarti pochazi
z produkce mezi lety 1664—1673 a 1/2krejcart z let 1681-1684.118

Mince pouzité ve hie mohou hraci sbirat jako odmény, které budou na konci hry pfepocitany
na body. V nékterych piipadech také budou muset platit za Skody zpusobené v zahradé.

Pokud bude moznost, mohou hraci za ziskané mince nakupovat i nékteré vyhody.

6.3 Karty
Hra obsahuje 256 karet rizného vyznamu. K dispozici jsou celkem c¢tyfi rizné balicky karet,
které mohou tvofit karty hraci nebo Karty sbéraci. Tti balicky odpovidaji jednotlivym

prostoram puvodni Kvétné zahrady, tedy Libosadu. Jedna se o balicky pro kvétnici, stépnici

117 1/2krejcar jednostranny. ESbirky: kulturni dédictvi on-line [online]. Praha: Narodni muzeum, 2018 [cit. 2018-
10-09]. Dostupné z:
http://www.esbirky.cz/predmet/4576515?searchParams=%7B%22filter%22%3A%7B%22keywords%22%3A%5
B%22Karel%22%2C%2211.%22%2C%22L iechstein%22%5D%7D%2C%220rder%22%3A%22relevance%22%
2C%22itemsPerPage%22%3A24%2C%22path%22%3A%22elyLrIbKS8XxNVbJISCospNTBISynOSU3JrlQogkz
OyAGJIpFpm5CtkAAXBHMM8MJIWipKOUk5mXDdQWow%2BSTCyJ0QdrSY3RLEUEMGGTnVpZnl%2BU
UmzrnViumgPt6amn7Z0ZmpxRXJKamacGIEktsgVKpJYI5iWnKtXGAgBTxDGr%22%7D&sequencePointer
=11

118 3 Kreuzer - Karl 11 von Liechtenstein-Kastelkorn. Numista [online]. Numista.com, 2018 [cit. 2018-10-09].
Dostupné z: https://en.numista.com/catalogue/pieces41984.html
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a dalsi prostory. Kazdy z téchto tii balickta obsahuje celkem 72 karet. Posledni, Ctvrty balicek
nese nazev uddalosti a predstavuje necekané okolnosti, které do hry vnasi dal$i ndhodu
a mohou jeji chod jistym zpiisobem ovlivnit. Tento balicek obsahuje celkem 40 karet a je

pouzit v okamziku odhozu Cisla Sest.

Balicky se od sebe lisi vizualn¢ rubem specifickym pro kazdy balicek, ale také svym
obsahem, ktery vychazi z mista urceni. Ilustrace ¢i znazornéni zadni Casti balicku piedstavuji
rostliny a kvétiny specifické pro danou cast zahrady. Na rubu balicku kveénice jsou
znazornény ruze, diive péstované pii rotund¢, buxus a listy a kvéty specifické pro hloh tvorici
ploty labyrintl. Bali¢ek stépnice je ilustrovan pomoci vétvi, listlh a ovoce ovocnych stromi
vysazenych v zahrad€¢ 17. stoleti. Na rubu balicku dalsi prostory jsou viditelné tulipany
péstované v Holandské zahrad¢ a citrony a jasmin z Pomerancové zahrady. Bali¢ek uddlosti

je predstaven neutralné skrze travu a listi.

Obrazek 44 Vizualni podoba karetniho rubu

Karty hraci
Dva typy karet mohou ovliviiovat hru riznym zptsobem. Karty hraci predstavuji akéni karty,

které determinuji chod hry okamzité. Tyto karty nesou riizné tkoly, jez musi hrac¢i plnit.
Zatyto mohou byt také odménéni ¢i sankciovani. Karty hraci miizeme obecné rozdélit

na bonusové, trestné, pfemistovaci a neutralni.

Karty sbeéraci
Karty sbéraci predstavuji obrazkové karty, které hra¢ dle pravidel hry sbira, po urcitou dobu

uchovéva a po dosazeni pozadovaného poctu ¢i druhi mize karty sménit za dohodnutou
polozku. Karty sbéraci zde ptedstavuji kose s ovocem, které je ke smené tfeba nasbirat

alespon tfi a jeZ je mozné néasledné sménit za mince.
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Obrazek 45 Karty kosu s ovocem
Dalsi druh karet sbéracich znazorfuje predméty nutné k vysadbé, tzn. sazenici buxusu, ryc,
konev a nuzky. Tyto jsou nezbytné pro zisk broderiovych zetont, kterymi je osazovana cast

zvana kvétnice.

Obrazek 46 Karty potrebné k vysadbé

6.5 Privodce

Hra obsahuje také sesit formatu mensiho A5, ktery slouzi jako privodce hrou. Tento obsahuje
zékladni tidaje o hie a samoziejmeé mechanismus a pravidla hry. Mimo herni informace uvadi
také zakladni popisy tykajici se historické podoby zahrady a jejich staveb. Uprostred
privodce je pfilozend mapa znazoriiujici zakladni orienta¢ni body v zahradé. Priivodce

piedstavuje také kratky iivod v podobé zapletky, ktera by méla hrace 1épe vtahnout do déje.

6.4 Mechanismus a pravidla hry

Hra zacind na volné hraci desce srozestavenymi komponenty budov a pfipravenymi
a zamichanymi ¢tyfmi balicky karet. Kazdy hrac¢ si na pocatku zvoli svoji identitu v podobé
jednoho ze zahradnikti a vzhled svych broderii a vezme si k tomuto patficné zetony. Je tedy
nutné mit na zacatku hry vzdy jednu figurku a 20 stejnych broderiovych zetont. Nez zapocne

samotna hra, je kazdému hraci piidéleno 10 krejcart jako zakladni financni obnos.
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VSichni hraci zaCinaji na jednom urcitém policku protahlejSiho tvaru, které je umisténo
uprostfed kolonady. Tady byl totiz plivodné vystavén i1 hlavni vstup do Libosadu. Vstupem
na toto policko hrac¢i vchazeji i do samotné hry. Deska ptedstavujici pivodni podobu Kvétné
zahrady ma vymezené cesty pohybu pomoci Sedych poli. Po hracich polich se hra¢i pohybuji
na zéklad¢ odhozu kostkou vzdy v jednom sméru, ktery si zvoli, tzn. musi se pohybovat stale
doptfedu a nesmi se vracet nazpét. Zvlastni piipad predstavuji pole oznacena Sipkou. Tato
mohou ménit smér pohybu hrace. Kostka klasického charakteru o hodnotach 1-6 odkazuje
hrace na pocet poli, po kterych se ma pohybovat. Cesty SirSiho rdzu umoziuji zastaveni
najednom poli pro vice hraci. Cesty Uzké umoZznuji zastaveni pouze jednomu hraci.
V piipad¢ setkani sjinym hracem na uzké cesté¢ plivodni hra¢ zlstavad na misté a nove
pfichozi musi zistat tam, kde se nachazi, a prichazi o svij tah. Pokud se hra¢ zastavi
na pomezi riznych casti zahrady, neubird ze zddného z balickli. Tato pole jsou oznacena

uzkou linkou a predstavuji neutralni hranici mezi prostory.

Kvetnice
Kvétnice je ctvercovy prostor podél kolonady s paprs€itym systémem os. Na pocatku hry je

prazdna. V kruhovém prostoru ptimo uprostied je postavena budova letohradku neboli — dnes
cetnéji uzivaného oznaceni — rotundy. Pii pohybu po kvétnici odebird hra¢ karty z balicku
kvétnice a tidi se stanovenymi Ukoly. Kvétnice je v pribéhu hry zapliovana broderiovymi
zetony ruznych hract. K osazeni dvou broderii v kvétnici je tfeba nasbirat Ctyfi potiebné
karty, které mohou hrac¢i ziskat v ¢asti oznaCované jako dalsi prostory. Tyto karty jsou
sazenice, ryc, konev a nuzky. S témito ¢tyfmi kartami mohou osadit dvé broderie. Celkem je
Vv kvétnici k dispozici 20 mist k osazeni. Po zaplnéni téchto mist hra kon¢i. Kvétnice je ¢ast
S nejvetSim mnozstvim bonusovych karet. Zde mohou hraci ziskat penézni odmény za rizné
ukoly ¢i dokupovat jisté vyhody.

Stépnice

Stépnice je nejveétsi ¢ast desky. Nachazi se vedle kvétnice a je tvofena kvetoucimi ovocnymi
stromy. Pfed zahdjenim hry jsou do Sté€pnice rozestaveny dvé budovy vyhlidkovych altana
na Jahodové kopecky. Ve §tépnici mohou hraci sbirat kose s ovocem z ovocnych stromi. Kose
obsahuji jablka a hrusky a za jejich sbér jsou hraci také penczit¢ odménéni. Za tii kose
s ovocem dostane hra¢ odménu v hodnoté tii 1/2krejcari. Pii pohybu po $tépnici hraci tahaji

karty z bali¢ku stépnice a fidi se stanovenymi ukoly.

67



Dalsi prostory
Nejmensi ¢ast desky tvofi tzv. dalSi prostory. Dalsi zahradni prostory ptedstavuji prostor

podélného tvaru, kde byly vytvofeny ptidruzené prostory ptivodni zahrady. Zleva doprava se
jedna o Pomerancovou zahradu, Holandskou zahradu, hospoddrsky dviir a bazantnici, Kralici
kopec a ptacnici. V této Casti hraci plochy mohou hrac¢i sbirat karty potiebné k osazovani
broderii vV kvétnici. Tyto jsou umistény pravé v dalSich prostorach, nebot nafadi byvalo
uschovano v hospodarském dvote. Jedna se o sazenici, ryc¢, konev a niizky. Pti pohybu
po dal$ich prostorach hraci tahaji karty z bali€ku dalsi prostory a tidi se stanovenymi ukoly.

Na pocatku hry je nutné v dalSich prostorach postavit ptacnici.

Béhem plnéni karetnich ukold z riznych balickt se budou hraéi potykat s béZznymi ¢innostmi
i nevidanymi a neofekavanymi situacemi, které jim cestu k cili ponékud zkomplikuji, nebo

naopak zptijemni. Takovéto najdou zejména v balicku ¢tvrtém, s ndzvem uddlosti.

Udalosti
Specialni, ctvrty balicek karet nese jméno udalosti. Tento balicek je vzdy platny pro vSechny

hrace a ubira se z néj pfi kazdém odhozu &isla Sest. Pfi odhodu ¢isla Sest se nehazi znovu.

6.5 Ukonceni hry a vy¢isleni bodi

Hra kon¢i v okamzZiku, kdy dojde k zaplnéni vSech prazdnych poli v kvétnici broderiovymi
zetony. Prace v zahradé sice nekonéi nikdy, ale zuSlechténi jedné jeji Casti mlze byt
vyznamnym meznikem pro vSechny, kdo v zahrad& pisobi. Aby mohl byt ocenén ten

v

nejpracovitéjsi zahradnik, musi dojit k ohodnoceni jeho prace.

broderiovy Zeton 15 bodu
3krejcar 3 body
Y krejcar 0,5 bodu

A4

Tabulka slouzi k pfepoctu minci a broderii ziskanych béhem hry. Hra¢ s nejvysSim poctem

bodi vitézi a stdva se novym vrchnim zahradnikem u biskupa Karla II.
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7 VYROBA A REALIZACE HRY V LIBOSADU

Vystupem diplomové prace je didakticka hra. Aby byla prace ucelena bylo tedy potieba nejen

vytvofit navrh a koncepci produktu, ale dat mu i redlnou podobu a format.

7.1. Prvni nakresy a skici

Prvni fazi procesu tvorby celé hry pfedstavuji nékresy a skici. Nejprve musel byt vytvoren
hruby pléan zahrady v pivodni podobé. I tento prosel nékolika zménami spolu s nardstajicim
poctem prostudovanych materiali. K vytvoreni tohoto zadkladniho planu jsem vyuzivala bézné
kreslici prostfedky (tuzky, pastelky, progresa) a rysovaci pomucky (pravitka, kruzitka).
Piivodni plan slouzil predevsim pro vytvoreni piedstavy o podob¢ desky a pozdéji se mi stal

zékladem pro vytvoreni grafické podoby v pocita¢i. Zaroven fungoval jako prvni seznameni

s prostory zahrady v jejich originalnim rozloZeni.

[ e R e e ]
Obrazek 47 Prvni ndkres herni desky

Jako zakladni studijni materidl mi poslouzily mapy a plany soudobé, ale predevs§im grafické

rytiny z Nypoortova alba ze 17. stoleti. A¢koliv tyto perspektivné nepfesné zobrazuji krajinu

zahrady, prunik jejich obrazli a variant poskytuje nejlep$i moznou pfibliznou predstavu

0 tehdejSim Libosadu.

Jako dalsi byly vytvofeny predbézné podobizny figurek zahradnikd. Jak jiz bylo zminéno
vyse, ptedlohou pro jejich vizudlni podobu se mi staly dobové malby vlamskych malifa.
Celkem ctyfi figurky — dvé Zzeny a dva muzi — ziskaly svoji prvotni podobu V tuzce na papife.
Zeny jsou odény do dobovych Satii, které maji prevazany zastérou. Nesmi chybét ani
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pokryvka hlavy v podobé uvazaného svétlého Satku. Muzi zahradnici maji dlouhé kosile,
pokryvku hlavy a vyssi boty. Oblicej jim ¢astecné zakryvaji vousy. U vSech zahradniki jsou

viditelné také tmavé rukavice.

Obrazek 48 Pivodni skici zahradnikii

Nutné bylo ztvarnit také nakresy nejvyznamnéjSich staveb v pivodni Kvétné zahradé.
Vzorem se mi staly pfedev§im pivodni rytiny, opét z Nypoortova alba (viz vyse). Budovy
jsem se postupné pokousela zjednodusit do elementarnich tvari, tak aby byl zachovan jejich

v

raz, ptitom ale doslo k vypusténi nadbytecnych detailti hiife zobrazitelnych v malém méftitku.

Obrazek 49 Ptacnice - navrh
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Obrazek 50 Letohrdadek - navrh

7.2 Graficka uprava

Dals$im krokem v procesu vyroby bylo vytvoteni vektorovych ilustraci v grafickém programu
Zoner Callisto. Pivodni navrhy byly pifevedeny do pocitace pomoci fotoaparatu a scanneru.
Nasledné jsem tyto vytvorila v kiivkach, tak, aby vznikla samostatna vektorovd podoba
pozadovaného. Jako vypln jsem vyuzivala zpravidla jednobarevny typ ve zvolenych
barevnych odstinech. Pro hlavni barevné schéma mi poslouzily odstiny barvy zelené
a cervené. Ddéle se objevuji varianty zluté a modré a nebarvy cerna a bild. Mimo
jednobarevnou vypln jsem pracovala i S texturami (viz piiloha Textury), které byly vytvoreny
klasickymi technikami (pastelkami, progresy, voskovkami, kiidami, pastely, barvami).
Textury jsem zvolila proto, aby hra ziskala osobitéjsi tvaf, a stala se pro hrace lidStejsi
a pfijemnéjsi. Doslo tak krozbiti jednobarevného vektoru. Textury jsem naskenovala
do pocitace a nasledné vyuzila jako formu vyplné pro nékteré objekty. Ilustrace hry jsou také
typické pro svoji Cernou linku lemujici jednotlivé tvary. Linku jsem pouzila, aby tvary

a viibec cela podoba hry nabyly na vétsi dynamice a kontrastu.

Nejprve jsem, stejné jako u prvnich navrhi, pracovala na herni desce. Opét, i v tomto procesu
dochazelo k mnoha zméndm, dokud nebyla nalezena vysledna podoba plochy. Také historické

poznatky postupné objevované dovedly vizual hry do finalni podoby.

Prvni podoba desky opirajici se o grafické rytiny z Nypoortova alba dostala obdélnikovy tvar.
Po podrobngj§im zkoumani soudobych plant jsem zjistila, ze cela zahrada ma jiz
od samotného vzniku nepravidelny tvar. Muselo tedy dojit ke zméné prvotni piedstavy

0 vzhledu desky.
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Obrazek 51 Prvni podoba herni desky

Také rozdily v pomérnych velikostech kvétnice a Stépnice byly prizpisobeny skute¢nosti.

Obrazek 52 Plan desky pretvoreny na zdkladé redlnych rozméri zahrady
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Obrazek 53 Rozpracovani planu pro herni desku

Schématicky plan zahrady musel byt pfeveden do ptistupnéjsi, avSak stale prehledné podoby.
Ackoliv se jedna o desku hry, slouzi tato také edukacnim ucelim, a tudiz musi spliovat
podobu mapy, po které se hra¢ dovede snadno orientovat a diky které pozna jednotliva mista a

¢asti Kvétné zahrady.

Obrazek 54 Ukazka 1 z procesu tvorby herni desky
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Obrazek 55 Ukazka 2 z procesu tvorby herni desky

Obrazek 56 Ukazka 3 z procesu tvorby herni desky

K vysledné podobé desky jsem dosla diky n€kolika kroktum. Pro ptedstavu jsou nékteré z nich
uvedeny vySe. Mimo pieménu vizualniho stylu planu jsem do desky postupné vkladala mnohé
komponenty zahrady, jako jsou kasny, sochy, brany apod., které povazuji za dilezité soucasti
i v samotné hie. Béhem hrani mohou, nebo by dokonce mély slouzit jako orienta¢ni body
pti piesunu figurek z jednoho pole na jiné. Na vysledné desce je také patrna barevna zména
sttechy. Tuto jsem musela provést diky zjisténi, ze v dobé plsobeni biskupa Karla II.
z Lichtensteina-Castelkornu stiecha neméla Cervenou, nybrz Sedavou barvu. Toto bylo

zpisobeno bridlicovou krytinou, té¢hoz ¢asu k pokryvu stfech vyuzivanou.
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Obrazek 57 Vysledna podoba herni desky

Konecny vzhled desky je doplnén mimo jiné i o osm broderiovych ornamentt. Tyto podle
nékterych dokumentl totiz nebyly obménovany a jejich podoba zlstavala stejna. Z tohoto
ditvodu jsem se rozhodla tato mista zaplnit také v samotné hfe. Ostatni pole tak mohou
fungovat jako proménliva i v ramci modelové situace. Ve finalni podobé doslo také ke zméné
V barevnosti, ktera, dle mého ndzoru, ptisobi vice staromilsky a jeji zlatavy nadech odkazuje

K historii a déjinam.

Dale doslo na realizaci grafické podoby zahradnikl pro figurky. Na zékladé vyfotografované
pfedlohy jsem opét v kiivkach vytvotila zdkladni tvary, znichZ se zahradnici skladaji.
Na jejich odév jsem znovu pouzila jednobarevnou vypli v kombinaci s texturovou. Figurky

jsou navrzeny zepiedu i zezadu tak, aby byly komponenty piipravené pro hru v prostoru.
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Obrazek 58 Zahradnici

vvvvvv

a dva vyhlidkové pavilony.

000 ()00 |[o0d () D00

Obrazek 59 Letohradek

Obrazek 60 Ptacnice

Obrazek 61 Vyhlidkové pavilony
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Ke hie bylo potieba zhotovit také vzhled broderiovych Zetont Ctyi riznych druhi a mince
(Viz Obrdzky 29-31). Jako posledni v této fazi piisla na fadu vyroba karet. Karet je celkem
256, z toho 40 tvori balicek uddlosti. Pro karty bylo nutné vytvofit rub i lic. Rub slouzi
K rozpoznani jednotlivych karetnich bali¢ka. Lisi se navzajem pouzitymi ilustracemi a ru¢né
psanym napisem. Jako podklad byla pro vSechny pouzita stejnd textura v zelené barve.

Detailng&jsi popis rubu karet je uveden v ¢asti 6.3 Karty.

Obrazek 62 Ukdzka z procesu vyroby rubu karet balicku kveétnice

Lic je u kazdé karty jiny. Spole¢ny je pouze format a jednobarevna vypln svétle zelené barvy.
Na karté je vzdy uveden kratky text s nadpisem popisujici ukol, jenz na hrace v dal§im kroku
¢eka, a rozliéné ilustrace vztahujici se k textu (viz ilustrace v piiloze). Pouzity font Myriad
Pro Cond je u vSech karet stejny. Vyjimku tvofi karty sbéraci, tedy karty S nafadim a kose
s ovocem, které texty neobsahuji (viz ¢ast 6.3 Karty).

ROZBITY VOZiK! UTEK BAZANTO!

Pii prevozu kvétinaci se V dalSich prostorach utekli
rozbilo kolecko u vozu. bazanti. Musi3 jit vsechny
MusiS zaplatit 5 krejcari pochytat. Pfemisti se na
za jeho opravu. libovolné pole
k bazantnici.

R o

Obrazek 63 Ukazky lice hracich karet
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7.3 Tisk a zpracovani vysledného produktu

Vyroba vysledného produktu je posledni ¢asti procesu tvorby deskové hry. Kazda ¢ast byla

vytvaiena specifickym zpiisobem podle ucelu, k némuz bude pfi hie vyuzivana.

Pro deskovou hru je jisté nutné vyhotovit zakladni herni desku hry. Jako podkladovy material
pro desku jsem zvolila Sedou strojni lepenku o rozmérech cca 530 x 340 mm. Lepenka byla
lamacim nozem rozdé€lena na dvé nesoumérné casti, tak aby bylo mozné hru ulozit
do pfenosné krabice. Prvni vétsi ¢ast dosahuje rozméri 280 x 340 mm a druha, mensi
250 x 340 mm. Nasledné byly tyto dvé ¢asti lepenky potieny tekutym lepidlem Vv tenké vrstve

za pomoci Sirokého Stétce. Pomoci Siroké stérky byly potazeny platnem s tiskem grafické

podoby desky a zafixovany.
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Obrazek 64 Deska hry
Dalsi dulezitou soucasti hry jsou figurky a komponenty (stavby, broderiové zetony, mince,
kostka). Jako zakladni stavebni material pro komponenty byl pouzit filament zelené barvy.
Diky 3D modelaci se podatilo pfipravit komponenty pro tisk na 3D tiskarné, kde tyto nabyly
prostorovych rozmérii. Stejnym zpiisobem byla vytvotfena i kostka pro hru, opét v zelené

barvé. Tuto technologii i pii vyrobé samotné kostky jsem zvolila z toho divodu, aby vsechny

78



komponenty dosahovaly podobnych estetickych a vizudlnich kvalit a navzajem se nerusily

naptiklad materialovou odlisnosti.

Obrazek 65 Kostka
Figurky ikomponenty staveb pifedstavuji samostatné stojici prvky, které dodavaji hie na
objemu. Figurky dosahujici rozméra cca 30 x 60 mm a stejné jako komponenty predstavujici

budovy ve velikosti do 40 x 32 mm byly po vyti$téni dotvofeny polepem.

Obrazek 66 Komponenty hry

Broderiové Zetony a mince byly vyhotoveny jako plo§né tvary o sile cca 2 mm. Zetony maji
tvar rovnoramenného trojuhelniku o rozmérech 35 mm na krats$i strané¢ a 50 mm na delsi.
Mince jsou vyhotoveny jako kruhové utvary o primérech 25 mm a 19 mm a po vytisténi na
3D tiskarné byly zabarveny Sedym akrylatovym lakem. Oboji komponenty byly nasledné také

dotvofeny polepem.

Potisk pro jednotlivé komponenty byl vyhotoven jako tisk na samolepici papir. Pozadovany

graficky obraz byl poté z papiru vystfizen a nalepen na konkrétni komponent. V ptipadé
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figurek a staveb doslo k vyuziti polepu na obou stranach komponentu. U broderiovych zetont

a minci byl polep umistén pouze na lic komponentu.

Béhem finélnich praci na hfe nelze opomenout ani tisk jednotlivych hracich karet. Tyto byly
vytistény na papir lesklejsiho charakteru gramaze 300, aby nabyly pfijemné&jsiho dojmu
a snadnéji se hra¢im drzely v rukou. Poté byly karty nafezdny na jednotlivé o rozmérech

40 x 70 mm a ulozeny do ctyfech raznych balicka.

Obrazek 67 Hraci karty

Vyroba doplnujicich materidlu
Mimo jednotlivé ¢asti nezbytné pro chod hry, bylo potifeba dovést produkt do finalni podoby.

K tomu tedy chybélo jesté dotvofit sesit obsahujici pravidla hry a krabici, do niz by mohla byt

hra uloZena.

Sesit ma podobu privodce formatu mensiho A5 tak, aby byl skladny a prakticky a bylo jej
mozné pii hie uzivat dle potieby. Je vytvoren jako soubor nékolika obrazovych listll, na nichz
jsou vysvétlena pravidla hry i zakladni informace o Kvétné zahradé. Text vyuziva font
Myriad Pro Cond stejné jako texty na hracich kartach. Dale jsou zde obsazeny nadpisy psané

volnou rukou. Jednotlivé listy gramaze 120 byly po tisku ofezany a seSity vazbou V1.

Krabice pro hru je posledni cast finalniho produktu. Jednd se o krabici na tiskoviny
0 rozmérech 430 x 310 x 150 mm. Uzaviratelnd krabice s vsadkou na komponenty a desku je
prekryta zelenou papirovou obalkou v designu samotné hry V Libosadu v zelené barve
S variovanymi motivy hry. Vytisk obalky na format A1 byl ofezan, zohnut a slepen do podoby
mekkého obalu pokryvajicitho krabici. Na obalu jsou obsazeny =zakladni informace

0 parametrech hry, tedy doporuc¢eny veék hract, pocet hraci a ptiblizny Cas hry.
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Obrazek 68 Krabice hry a pritvodce

Vyroba vysledného produktu byla posledni a pro mé i nejtézsi ¢innosti v procesu tvorby hry.
Hra byla vyrobena jako prototyp pouze v jednom kusu, tudiz nechat vyhotovit nékteré prvky
bylo bud’ nemoZné, nebo pfili§ nakladné. Zpracovani vlastnimi silami mé ale naucilo mnohé
a dovedlo az k vytvofeni vlastni realné deskové hry. Nékolik zmitiovanych krokt zahrnujicich
navrhy, grafické zpracovani i vyrobu produktu dospélo do podoby realné deskové hry

I S jejimi nalezitostmi a komponenty.
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DIDAKTICKA CAST
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8 DIDAKTICKE ASPEKTY A VYUZITI HRY
Didakticka hra ma sva pravidla a vyzaduje urcité fizeni a zavérecné vyhodnoceni shrnujici
celé snazeni hraci, nebot’ sleduje urcity zamér. Vede K osvojovani informaci ze specifické

oblasti zajmu zabavnou formou — hrou.

8.1 Obsah a prinos hry

Deskova Hra V Libosadu predstavuje hru s pravidly z kategorie her intelektualnich,
oznacovanych také jako hry didaktické. V této kategorii her vstupuje do poptedi pedagogicky
zdmér vedouci k rozvoji rozumovych schopnosti. Na zakladé provadénych ¢innosti ma mimo
jiné probouzet zdjem o konkrétni téma a skrze modelovou situaci a role prendSet poznatky

k samotnym hrac¢um.

Role zahradnikl jsem zvolila z divodu toho, aby se hraci dokazali 1épe ponofit do atmosféry
hry a nastalych situaci. I diky pfibéhu mohou mit pocit vEétsi motivovanosti, ¢i snad
i odpovédnosti pfi plnéni tkold a dosahovani dil¢ich cili hry. Zaroven si vytvofi i urcitou
identitu, pod kterou mohou ve hie vystupovat. Hra V Libosadu si klade za cil pfedevsim
probudit zajem hracd o téma a motivovat je naptiklad k dalsi navstévé zahrady nebo tfeba
k sesbirani novych dopliujicich poznatkd 0 tématu. Samoziejmé sleduje ale i jiné cile, jako
jsou stimulace a relaxace a zazitek z vlastni hry, tvofivost, spoluprace i soutézivost. Rozviji
schopnost prace s textem a ¢teni s porozuménim. Nuti hrace vyZivat vlastnich poznatki i téch
nov¢ osvojenych. PfedevSim hraci karty obsahuji o zahrad¢ samotné spoustu informaci, které
muze hra¢ pti hie zuzitkovat. Tyto se tykaji chodu zahrady v 17. stoleti a bézného pracovniho
zivota zahradnikli té doby, také druhové rozmanitosti zahrady a stavebnich pocinl
a samoziejme 1 historickych postav spjatych s tvorbou tohoto unikéatniho parku. V kombinaci
S hraci plochou smétuje proces hrace k orientaci na mapé ¢i planu. V ptilozeném sesité je
obsazena mapa oznacujici zakladni orientacni body zahrady, s nimiz pracuji i1 jednotlivé hraci
karty. I diky pfesunim na rizna mista v zahrad¢ by si hrac¢i méli osvojit rozlozeni, ¢asti
an¢které elementy zahrady. Po nékolika odehrani mista iprvky dovedou pojmenovat
i bez napoveédy v mapé. K poznani nejvyznamnéjSich stavebnich prvka sméfuje i vlastni

rozestaveni komponent na pocatku hry. Hraci totiz musi védét, kam stavby umistit.

Tvoftivostni aspekt, ktery mize hra¢ sam do hry vnést, spo¢iva v budovani kvétnice zahrady.
Diky broderiovym Zetonim s ornamenty, které si kazdy hra¢ na pocatku hry zvoli, se mlize

podilet na vysledné podobé¢ zahrady, a tudiz ji i jistym zptsobem ovlivnit.
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Uvédoméni si Casu, historie a zmén, které jsou neodmyslitelné, ve hfe miizeme najit také. Jak
jsem jiz zminovala v ivodnim popisu hry, idealni spojeni ptedstavuje navstéva zahrady
a odehrani hry. Diky vlastnimu skute¢nému zdzitku a zapojeni se do modelové situace, mlize
hra¢ sam nevédomky srovnat, jaké zmény se na zahradé¢ béhem dlouhych let udaly. Také
muze vyhodnotit rozdily v zivoté¢ tehdejSim a dneSnim. Sezndmi se s mnoha ndstroji

a pfedméty, mozna i profesemi a ¢innostmi, které dnes jiz neuzivame nebo tfeba ani nezname.

Dulezitd ve hie je také prace s hodnotami i financemi. Hrac¢i sbiraji béhem hry urcité
prfedméty, které jsou potiebné k vytvoreni ¢i ziskani néceho dalsiho. Hra tedy uc¢i hrace
sledovat vlastni cile a dosahovat jich na zaklad¢ zisku konkrétnich prosttedkt. Diky tomu by
mél hra¢ také pochopit hodnotu prace a plnéni ukold. Napiiklad k vypéstovani dvou broderii
musi nasbirat ¢tyfi dilezité predméty. U téchto by si mél uvédomit, co vSechno je potieba
k vytvofeni jistého vysledku. Za svou praci pak bude ale také odménén patfi¢énymi body.
| prace s finan¢nimi prosttedky je zde dualezitd. Za urcitou praci mohou ziskat hraci finanéni

obnos, ten pak mohou vyuzit pro koupi prosttedkll nebo zaplaceni zplisobenych skod.

Samotny vzhled hry by pak mél vést k navozeni atmosféry, preneseni hraci do jiné

skutecnosti a pfibliZit tvaroslovi a styl doby.

Pti hie tedy budou rozvijeny témét vSechny klicové kompetence. Kompetence k uceni skrze
poznani novych informaci, kompetence k feSeni problémi pfi orientaci v nastalych situacich,
kompetence komunikativni, socialni 1 persondlni béhem samotné hry. Kompetence obcanska
muze byt rozvijena ve smyslu péstovani vztahu a respektu K naSemu kulturnimu
a historickému dédictvi, vytvareni pozitivniho postoje k uméleckym dilim, kultufe

a tvorivosti obecné.

8.2 Testovani

Testovani hry je neodmyslitelnou soucasti procesu jeji tvorby. Diky tomuto je mozné
eliminovat chyby a trhliny v hernim mechanismu, vyladit detaily a ptizpsobit herni prostor
hractim tak, aby se pro n¢ stal co mozna nejpiijemnéjsim a nejprehledn&jsim. Ani tento krok
neslo tedy vynechat. Hra byla nckolikrat testovana na riznych skupinach, s dospélymi
i détmi, diky ¢emuz bylo mozné odhalit alespon nékteré nesrovnalosti ve hie. Naptiklad
velikost hernich poli byla jednim z prvnich takto odhalenych nedostatki. Na dvou rtzné
velkych deskadch o formétech cca A3 a A2, bylo zjiSténo, Ze mens$i rozloha neni plné
vyhovujici charakteru hry. I pfes snazsi pfenositelnost mensiho formatu, jsem nakonec zvolila
format vétsi, v ptli se ohybajici, pro vétsi komfort hraca.
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Odhaleni nesrozumitelnosti v textech hracich karet a jejich pfetvoreni bylo také jednou
Z dalSich zmén provadénych po formalni strance. Testovani bylo ale pfedevSim velkym
pfinosem po strance obsahové. Zejména mechanismus a pravidla hry byly nékolikrat
pietvofeny, aby hra nabyla hladSiho prubéhu. Napiiklad fungovani hrani¢nich poli bylo
poméme zasadnim problémem hry. Nakonec jako nejlepsi feseni vyplynulo zneutralizovat
jednotliva hrani¢ni pole proto, aby hra¢i nezneuzivali vyhod dvou riznych ¢asti zahrady ¢i
nebyli naopak znevyhodnovani. Také volny pohyb po desce musel byt omezen smérovymi
Sipkami a chiizi vpted. Pfed zavedenim tohoto pravidla totiz bylo mozné vracet se tam a zpét,

a vyuzivat tak strategického tizemi pro zisk pottebného.

Ke zméndm doslo také v poctech hracich karet v bali¢cich. Pivodni absence bonusovych
a neutralnich karet, nasledn¢ nahrazena jejich navysenim vedla ke zpomaleni celého procesu
hry. Tyto musely byt tedy nasledné zredukovany, aby doslo k naladéni lepsiho tempa. Sbirani
finan¢nich prostfedktit béhem hry vedlo k vytvofeni novych moznosti jejich zuzitkovani.
Do hry byly tedy vneseny karty zprostitedkovavajici moznost koupé, a jelikoz karetni balicky
funguji na principu ndhody, musel byt do hry vlozen i zédkladni finan¢ni obnos kazdému

z hraca tak, aby méli moznost nakupu ¢i splatek hned na pocatku hry.

Obrazek 69 Testovani hry s détmi
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Diky vSem témto zménam se podafilo naladit hru do ur¢itého tempa, aby byla opravdu
hratelna a proces fungoval tak, jak by mél. I pfes nedokonalosti, kterych je ve hie jisté jeste
spousta, jsem velmi rada, ze se diky testovani povedlo hru vyladit alespont do podoby, v jaké
se nyni nachazi, a co je dilezité, ze se da opravdu zahrat. Jist¢ je vSak na ni dale co zlepSovat,

posouvat a ménit.

8.3 Vyuziti hry

Hra V Libosadu se svym obsahem zaméfuje na pomérné uzké a specifické téma, piesto
myslim, Ze by mohla najit vyuziti na mnoha riiznych mistech a v mnoha riznych skupinach.
Uplatnéni by mohla najit v rodinach a domacnostech, jejichZ ¢lenové méli moznost navstivit
souasnou Kvétnou zahradu, a poskytnout jim tak novy arozSifujici pohled na tuto
vyznamnou kulturni pamatku. Hra je pfenosnd a pomérné skladnd, dosahuje parametrii
klasickych deskovych her, a tudiz neni problém najit pro ni doma misto. Dale by mohla
slouzit jako edukaéni prostfedek ve Skolach, Skolnich druzindch i jinych vzdélavacich
zafizenich a institucich, napfiklad v knihovnach, domech déti a mladeze apod. Idealné
Vv zafizenich nachazejicich se v Krométizi a jejim okoli. Tady by navstévnici ¢i ¢lenové mohli
ziskat moznost poznat skutecnost jim Casto velmi dobfe znamou zase z jiné perspektivy

vvvvv

mohla také najit své misto.

Hru V Libosadu jsem se snazila vytvofit skladné a z dostupnych materialti, tak aby jeji
parametry umoziovaly piipadné pofizeni i skladovani vSude tam, kde by mohla poslouzit

svému ucelu.
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ZAVER

Prace usiluje o poskytnuti ucelené¢ho pohledu na problematiku edukace skrze deskovou hru
a 0 tvorbu deskové hry orientované na rozvoj kulturniho piehledu hrace a zprostiedkovani
novych poznatktl spjatych s vytvarnym uménim a Kulturou. Cilem této diplomové prace bylo
vytvofit specificky didakticky prostfedek ve formé deskové hry. Autorsky pojatad deskova hra
orientujici se na edukaci v oblasti vytvarného uméni se zaméfuje na piiblizeni pavodni

podoby a chodu Kvétné zahrady ze 17. stoleti Sirsi vefejnosti.

Vystupem celé prace je pisemnd cast a prakticka cast ve formé& konkrétniho produktu.
Pisemna ¢ast prace sleduje vyvoj a situaci v oblasti deskovych her a jejich vyuziti v edukaci
i ve vychové uménim. Dale pracuje také s informacemi tykajicimi se samotného parku.
Pro vytvoreni podoby celé¢ hry bylo nutné nashromazdit dostate¢né mnozstvi historickych
materialt, a tudiz provést jakysi historicky prizkum vedouci k jejich ziskani. Text diplomové
prace je Clenén do tii Casti. Vstupni, teoreticka Cast se zaméfuje obecné na problematiku
spojenou s tématem prace, reflektuje téma hry a mapuje nabidku vzdélavacich 1 kulturné
orientovanych her. Praktickda Cast je spjata se samotnym vytvafenym produktem. Nese
informace o obsahu a podobé hry, jejim mechanismu. Popisuje pravidla hry a praci
s jednotlivymi komponenty. Resi proces tvorby produktu od sbéru podkladii a materiald,
ptes prvni navrhy a grafickou Gpravu az po tisk a zpracovani redlné hry. Do prace je zafazena
také didakticka cast, kterd vysvétluje edukacni a didaktické parametry hry, testovani produktu

I nastinéni jeho uplatnéni v praxi.

Myslim, Ze cile stanovené pro tuto praci byly splnény. Na zéklad¢ prizkumu her
orientovanych na edukaci i her zaméfenych na kulturu a uméni jsem se pokusila syntetizovat
poznatky a pienést je do tvorby vlastni hry. Studium informaci o Kvétné zahrad¢ a jeji historii
mi bylo napomocné pii realizaci vSech casti hry od desky hry az po samotné komponenty
a doplnujici materidly. Diky testovani hry byly mimo funkcnost ovéteny 1 didaktické aspekty
hry. I u déti mladSiho Skolniho v€ku byla po odehrani patrna schopnost orientace v planu

zahrady i1 osvojeni Si nékterych pojmd.

Do budoucna bych byla velmi rada za pfipadnou moznost hru reprodukovat a nabidnout ji
k dalsimu uzivani v praxi. Jisté by bylo tfeba podniknout celé mnozstvi uprav pro jeji vyrobu
ve vetsim poctu. Nicméné v ptipad¢€, Zze by hra mohla byt opravdu vyuzivana, mohlo by také

dojit 1 ke skute¢nému naplnéni jejiho eduka¢niho potenciélu.
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