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Zpracovani digitalni fotografie pomoci aplikace Zoner

Souhrn

Tato bakalarska prace se zabyva problematikou zpracovani digitalnich fotografii v grafickém
editoru Zoner Photo Studio 14. V prvni ¢asti jsou vysvétleny zékladni principy digitalni
fotografie. Dale je popsan zptsob tvorby obrazu a vysvétleny pouzivané formaty v grafickych
editorech. Dalsi ¢ast této prace je vénovana samotnému editoru Zoner Photo Studio 14. Je zde
popsano zékladni ovladani programu. Ve vlastni ¢asti jsou na vzorovych fotografiich ukazany
zakladni principy prace s programem. Program je také srovndn s podobnymi aplikacemi

stejné¢ho zaméfeni.
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Digital Photofinishing by Zoner device

Summary

This Bachelor thesis deals with issue of editing digital photography in the graphic software
Zoner Photo Studio 14. The first part of the work explains basic principles of digital
photography. And next there is described way of image formation, there are explained used
formats by graphics editors. The next section of the thesis covers with the editor Zoner Photo
Studio 14. There is described basic control of the program. In the last section there shown

basic principles of work with the program by way of sample photographs.
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1. Uvod

Jesté v nedavné dobé¢ byla oblast digitalni fotografie a prace s ni velice vzacna, diky vysoké
cen¢ digitalnich fotoaparati a vypocetni techniky. Jak uz to chodi ve vétSin¢ obord, tak i
v oblasti digitalni fotografie jde vyvoj velice rychle vpted. Jedna se predevsim o vyssi vykon
fotografické a vypocetni techniky. Techniku si diky nizs$i cené muze poftidit daleko vétsi
mnozstvi uzivatell, tim se dostava blize k béznym uzivatelim.

Dale se vyviji 1 software pro pozd¢jsi upravu fotografii. V dnesni dobé€ se jiz vétSina
uzivateld neobejde bez prace s t€émito programy, zvlast¢ pak ne profesiondlni fotografové,
nebo reklamni agentury. Nejdfive asi ani samotné vyvojare grafickych editorii nenapadlo,
jakym bude tento software mocnym nastrojem. Grafickych editorG je na dneSnim trhu
nepieberné mnozstvi. Lisi se predev§im cenou, mnozstvim funkci a moznostmi Uprav grafiky.
Jiny program si vybere uzivatel, ktery pracuje s domacimi fotografiemi a jiny si vybere
profesionalni fotograf, které¢ho tato prace zivi. Pravé jednim z oblibenych grafickych editorti

je Zoner Photo Studio 14.



2. Cil prace a metodika

2.1 Cil prace
Cilem této prace je objasnit kliCové upravy potizenych fotografii v grafickém editoru Zoner

Photo Studio 14. Srovnat program Zoner Photo Studio 14 s podobnymi grafickymi editory.

Pozornost je také vénovana objasnéni zakladnich pojmt z oblasti digitalni fotografie.

2.2 Metodika
Zakladem bakalatské prace je literarni reSerSe, ktera Cerpa z odborné literatury. V této Casti

jsou popsany zakladni teoretické principy digitadlni fotografie, historie fotografie a také
zakladni popis aplikace Zoner Photo Studio 14. Déle je uvedeno srovnani podobnych
grafickych aplikaci. Na ptikladech jsou ukazany kli¢ové upravy fotografii v aplikaci Zoner
Photo Studio 14.



3. Teorie digitalni fotografie

3.1 Historie digitalni fotografie
Digitélni fotografie je fenoménem teprve od zacatku tohoto tisicileti. Pfed ptichodem digitalni
fotografie jsme znali pouze klasickou fotografii, kterd zde byla desitky let. Digitalni fotografie

se zacala vyvijet azZ ve druhé poloviné 20. stoleti.

vvvvvv

vroce 1969 George Smith a Willard Boyle a rok pozdéji se pokusili o jeho zabudovani
do fotoaparatu. Viibec prvni vyrabény digitalni fotoaparat vyvinula firma Sony v roce 1981
pod oznacenim (MAgnetic VIdeo CAmera). Fotoaparat mél rozliSeni obrazu 290kpix a vystup
bylo mozné zobrazovat na televizi nebo specidlni tiskarné, kterd byla s fotoaparatem
prodavana. Prvni komeréné uspésné prodavany fotoaparat byl az Apple QuickTake 100 z roku
1994. Spolecné s vyvojem fotografie se vyvijela 1 vypocetni technika, kterd se dostavala vice

k normalnim uzivatelim, bez pocitaci by digitalni fotografie ztracela vyznam. [12]

Postupem casu se fotoaparaty a tim 1 digitalni fotografie vyvijela az do podoby, jakou zndme
dnes. VZdyt’ jen pied par lety jsme si mohli nechat zdat o takovém rozliseni, citlivosti Cipu,

kvalité obrazu jako zname dnes.

3.2 Vyhody a nevyhody digitalni fotografie

3.2.1 Vyhody digitdlni fotografie
Mnozstvi vyhod, které ptinesla digitalni fotografie a zpracovani obrazu je ziejmé. Velkou

vyhodou je zobrazeni a kontrola vyfotografovaného snimku ihned po jeho vyfotografovani.
Takto zhotovené fotografie je mozné ihned, bez vyvolani, prohlizet na monitoru, televizi
a dalSich zobrazovacich zafizenich. Néasleduje snadnd editace obrazku v pocitaci, moznost
kopirovat fotografie na dal$i média, odesilat obraz emailem nebo sdilet fotografie s dalSimi
uzivateli. Archivace digitalni fotografie je jednodusi, nez archivace kinofilmu. Jednd se
prednosti digitalnich snimkt je ale moznost pohodlného a ucinného zpracovani pomoci

pocitace.[7]



3.2.2 Nevyhody digitdlni fotografie
Velikou nevyhodou je sum. Sum je jednim z nepiijemnych produkti digitalnich fotoaparatt.

Je trochu podobny filmovému zru a stejné jako zrno roste se zvysenim citlivosti ISO. Sum
klesa s velikosti senzoru. Casto se objevuje u fotografii poiizenych miniaturnimi fotoaparaty.
Sum lze obstojné odstranit pomoci grafickych editort. Dynamicky rozsah je stale jednim
z nejvétSich problémi digitalnich fotoaparati. Dynamicky rozsah, je zjednodusené feceno,
rozdil jast nejsvétlejsi (obvykle obloha) a nejtmavsi (Casto predméty ve stinu) ¢asti snimku.
Pokud zachovate kresbu svétlych casti, tmavé partie (stiny) snimku se slévaji do jednolité
cerné barvy. V horSim pfipadé nastdva oboji soucasné. Dalsi nevyhodou je rychlost

digitalniho fotoaparatu. [7]

3.3 Typy grafiky

3.3.1 Rastrova grafika
Rastrova nebo také bitmapova grafika je zplsob, jakym lze elektronicky zaznamenat

obrazové informace. Spolu s vektorovou grafikou ptedstavuji dva zékladni zplisoby ukladéani
obrazki. Rastrovy obrazek je tvoten barevnymi body riznych odstini, které jsou uspofadany
do pravidelné mtizky. Kazdy bod ma ptesné urcenou svoji polohu a barvu dle barevného
modelu. Tyto body pak jako celek tvoii vysledny obraz. Tento obraz vyuzivd nedokonalosti
oka, které nevnima jednotlivé pixely, ale vidi barevné plochy, hrany a ptfechody. Rastrovou
grafiku vyuziva televize, digitalni fotoaparat,... Velkou vyhodou rastrové grafiky je jednoduché
pofizeni obrazu pomoci fotoaparatu, skeneru... Hlavni nevyhodou této grafiky je jen omezena
moznost obrazek zvétSovat €i zmenSovat. Zména velikosti znamena zhorSeni kvality. Dalsi
nevyhodou je, ze pfi zvétSeni je vidét, jak se obrazek sklada z jednotlivych bodi. Nevyhodou
jsou také velké ndroky na zdroje. Pii vysokém rozliSeni a barevné hloubce dosahuje velikost

souboru ne¢kolika MB. [5],[2]

Obrazek 1-ZhorSend kvalita pri zvétSeni rastroveé grafiky (zdroj: http://www.vladimirmatula.zjihlavy.cz/rastrova-
grafika.phphttp://'www.vladimirmatula.zjihlavy.cz/rastrova-grafika.php)



3.3.2 Vektorova grafika
Na rozdil od bitmapové grafiky, u které se obrazek sklada z jednotlivych bodi, vektorova

grafika vyuziva k popisu obrazkii presné¢ definovanych geometrickych ttvart, jako jsou body,
pfimky, mnohouhelniky a ptedevsim ktivky, jimiz je mozné jednoduse popsat jakykoliv tvar.
Hlavni vyhodou vektorové grafiky je moznost jakykoliv zmén velikosti obrazku, aniz by tato
zména méla vliv na kvalitu. Dalsi vyhodou je moZnost pracovat jednotlivé s danymi objekty

obrazu. Ne mén¢ dilezita je mala velikost soubort vektorové grafiky. [2]

Obrazek 2- Ukazka vektorové grafiky (zdroj: http://www.posterbar.cz/uploads/galerie/003/003grafika03.jpg)

3.4 Zpiisob zachyceni obrazu

Ustiednim jadrem digitalnich fotoaparati je jejich senzor. Pravé senzor a jeho vlastnosti uréi
vyslednou kvalitu fotografie. V praxi je vSak malokdo schopen posoudit kvalitu senzoru jinak,
nez na vyslednych fotografiich, do kterych se pochopitelné promitd i kompletni elektronické

zpracovani obrazu. [3]

3.4.1 Velikost senzoru

Dutlezitym parametrem fotoaparatt je velikost jejich senzoru. Da se fici, ze ¢im bude velikost
urovni, neZ s malym senzorem. Velky senzor nasbird diky své vétsi ploSe vice svétla,
nez fotoaparat s malym c¢ipem, a proto je obraz kvalitn€j$i. Oproti tomu bude velky senzor
nekompromisné zobrazovat ,,vinétaci“ objektivu a také bude mit zhorSenou kresbu v jeho
rozich. Naopak malé senzory snizuji potfebu piesné ostfit a velmi malé senzory kompaktnich
fotoaparatl ji v podstaté likviduji zcela. Diky malé ploSe senzoru se vysledny obraz potyka

s vysokym Sumem. [3]



Typickd velikost senzori ve vztahu k velikosti
‘ ‘ kinofilmového policka je vyznafena zluté. Modie
vyznacena je velikost senzorli vétSiny digitalnich

vvvvvv

velikost senzort veétsiny kompaktnich

Obrazek 3- Porovnani velikosti senzorii fotoaparatf.(1/2,5%).
(zdroj:
http://www.digimanie.cz/digimanie/media.ns
1/0c97cd6cabbl1398ecl256cc50082f4bf/4f38
aac0da37e3d2c1257198003e6492/Body/1.4
882?OpenElement&FieldElemFormat=jpg

3.4.2CCD

Zkratka CCD pochazi z anglického Charge-CoupledDevice, coz v piekladu znamena
»zatizeni s vazanymi naboji*“. Princip CCD ¢idla byl vymyslen jiz v roce 1969 v Bellovych
laboratofich v USA. V roce 1970 zde rovnéz vyrobili prvni videokameru zalozenou
na snimani obrazu svétlocitlivym kifemikovym polovodicovym ¢idlem. V soucasné dobé se
tato technologie pouziva k optickému snimani v nejriznéjsich ptistrojich.

Barevny obraz je sniman pomoci CCD prvkl v zasadé dvéma metodami. Pti pouziti prvni
metody se pouzivaji pro tii zédkladni barvy RGB tfi samostatné CCD snimace, kde se
pred kazdy umisti barevné filtry. Dal$i metodou je umisténi barevnych filtrii v Sachovnicovém
vzoru piimo pted jednotlivé pixely jediného CCD snimace.

V digitalnich fotoaparatech, mensich amatérskych videokamerach a tad¢ dalSich zafizeni
se pouzivd snimani barevného obrazu jedinym CCD, na jehoz jednotlivych pixelech jsou
naneseny barevné filtry. Pocet pouzitelnych buné¢k CCD prvku je vzdy o néco mensi, nez je
jejich fakticky pocet, protoze vyrobci digitdlni elektroniky casto nechavaji na okrajich
snimact z riznych konstrukénich diivoda ochranna pasma.

Rozliseni CCD snimact se udava v megapixelech. V dnes$ni dobé maji bézné CCD snimace
digitalnich fotoaparati a kamer rozliSeni okolo 10 Mpix, profesiondlni zrcadlovky s CCD
snimacem maji rozliSeni 1 40 Mpix. Existuji i snimace s rozliSenim vyrazné nizSim (pouzivané
naptiklad v optickych mysich) nebo 1 vy$§im (snimace v rtiznych védeckych pfistrojich,

napiiklad astronomickych dalekohledech, na druzicich atd.) [8]
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Obrazek 4- CCD snimac (zdroj: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/17/CCD_in_camera.jpg/220px-
CCD_in_camera.jpg)

3.4.3 CMOS

CMOS je zkratka pro Complementary Metal Oxide Semiconductor. CMOS ¢idla byly
v digitalnich fotoaparatech poprvé pouzity v roce 1996. Je to zkratka pro technologii, kterou
se vyrabéji mimo jiné paméti nebo procesory pocitacl, proto je také jejich cena nizsi. Kromé
toho, diky své konstrukei, potiebuji mnohem mensi mnozstvi elektrického proudu.

pasivni CMOS (PPS — Passive-pixel senzore), kterd funguji stejné jako bézné CCD, ale davaji
Spatny obraz.

aktivni CMOS (APS, senzor-pixel senzore), kdy je kazdd svétlocitlivd buiika doplnéna
analytickym obvodem, ktery vyhodnocuje tzv. Sum a aktivn¢ ho odstratuje.

Moderni CMOS uz poskytuji obrazky srovnatelné s levnéjsimi CCD, ale umoziuji integraci
specializovanych Cipti, naptiklad ke stabilizaci nebo kompresi obrazu. Nevyhodou CMOS
je jejich mala citlivost na svétlo, coz je zplisobeno tim, Zze obvody omezujici Sum jsou uvnitf
bunck. Nedostatek se fesi pfidanim miniaturnich cocek ke kazdé bunce a dal§i miniaturizaci

kompenzacnich obvodi. [10]

Obrazek 5- CMOS snimac (zdroj: http://mobilizujeme.cz/wp-content/uploads/2012/01/CMOS.jpg)
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3.5 RozliSeni fotografie
Obraz vytvoteny digitdlnimi fotoaparaty neni nic jiného, nez barevné body uspotaddané

do barevné mozaiky, kterd tvoii vysledny obraz. Jeden takovy bod se nazyva pixel, tento bod
nese veskeré informace o barvé a jasu. Vyslednou fotografii tvofi velké mnozstvi pixelti ¢im

je jich vice, tim je fotografie schopna zaznamenat vét$i mnozstvi detaill.

Obrazek 6- Ukdzka slozeni obrazu z pixelii (zdroj: www.digimanie.cz_art_doc-05B57DDF8D3F6ADEC12573840040CB81)

Pro lep$i pochopeni si lze fotografii piedstavit jako obraz, tvofeny ze Ctverecku
(¢tvereckovany papir). Tento obraz mé na jedné stran¢ 100 ¢tvereckt (bodl) a na druhé strané
60 ctvereckil (bodl). Kdyz tato dvé Cisla mezi sebou vyndsobime, ziskame rozliSeni 6000
pixelti. Takové rozliSeni pro fotografii a pfipadny tisk je velmi malé. Je dobré si uvédomit,

ze s rostoucim rozliSenim samoziejme roste 1 datova velikost fotografie.[3],[2]

3.6 Barevné modely
Jak bylo jiz feceno, pixel obsahuje informace o své barvé a tyto informace se lisi podle

pouzitého barevného modelu. Barevné modely délime na 2 velké skupiny, aditivni

a subtraktivni.
Aditivni michani barev

Jednotlivé slozky barev se scitaji a vysledkem je svétlo vétsi intenzity. Podoba se skladani
barevného svétla - odpovida vzdjemnému prolinani tfi svételnych kuZzeld, které maji filtr

odpovidajici zakladni barve.
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Subtraktivni michani barev

S kazdou ptidanou barvou se ubira ¢ast ptvodniho svétla - svétlo prochéazi jednotlivymi
barevnymi vrstvami a je stale vice pohlcovano. Vyslednou barvu pak tvofi zbylé vinové

délky. Odpovida michani pigmentovych barev.[2]

3.6.1 Model RGB
Barevny model RGB tvoii 3 barvy: Cervend, zelend a modrd. Model RGB je zaloZeny na

faktu, Ze lidské oko je citlivé na tyto 3 barvy. Sytost kazdé¢ barvy miize mit v hodnotéach 0-
255, to umoznuje namichat pfes 16 milionti odstinti barev. Pokud bude sytost vSech barev
rovna 0, ziskdme barvu ¢ernou a pokud bude sytost vSech barev 255, ziskdme bilou barvu.
Hodnota barev se velmi Casto zapisuje pomoci hexadecimalni soustavy. Sytost barvy neni
uddvana v rozmezi 0-255, ale v hodnotach 00-FF. Rezim RGB pouzivaji napt. fotoaparaty,

televizory nebo monitory. [6]

Model sRGB je odvozeny od modelu RGB, je v ném standardni barevny prostor odpovidajici
moznostem zobrazeni vétSiny monitort. Jsou v ném definovany zakladni RGB barvy, hodnota

gamma a teplota bilé barvy.

Dalsi variantou je Adobe RGB, ktery v roce 1998 vyvinula firma Adobe. M4 vét§i gamut nez

sRGB, a to hlavné v oblasti zeleno-azurové barvy.

Obrazek 7-Model RGB (zdroj: www.fotografovani.cz-art-fozak_df-rom_1_05 colormodels)
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3.6.2 Model CMYK
Tento barevny model se pouziva predevsim u reprodukénich zafizeni, kterd tvofi barvy

michanim pigmentl. Model CMYK obsahuje 3 zakladni barvy- Cyan (azurovou), Magenta
(purpurovou) a Yellow (zlutou). Jejich slozenim vznikne Cernd barva, kterd ale neni pftili§

kvalitni, proto se do modelu pfidala ctvrta barva- blacK (Cerna).

Monitor pouziva model RGB, kde mtizeme plynule regulovat silu jednotlivych RGB svétel.
Tiskarna, kterd pouziva model CMYK, neni schopna plynule regulovat kryti inkoustu.

Proto se muze stat, Zze obraz na monitoru a vystup z tiskarny se mohou lisit.[13]

Obrazek 8- Model CMYK (zdroj: www.fotografovani.cz-art-fozak_df-rom_1_05_colormodels.html)j

3.7 Komprese
Komprese je ,,stlaceni* obrazku, ten se tim zmensi, nikoli v8ak svymi rozméry (rozliSenim),

ale poc¢tem kB. V praxi to znamena, Ze stejna fotografie, diky riizné kompresi, zabira na HDD
¢1 pamétové kart€ jinou velikost. Fotoaparat nam vétSinou dava na vybér z nékolika nastaveni
komprese (fine, normal). Fotografie ve formatu fine jsou kvalitné;si, ale zabiraji vice mista,
tudiz se jich na pamétové medium dé ulozit méné nez v kvalité normal. [10]

RozliSujeme dva druhy komprese: ztratovou a bezeztratovou.

3.7.1 Bezeztratova komprese
Bezeztratova komprese se snazi zachovat veskeré informace fotografie. U této komprese se

ukladaji data o stejné barveé pouzité ve fotografii pouze jednou. Algoritmus zkouma bod
po bodu, fadek po fadku daného obrazku a k jednotlivym barevnym pixeltim si zapisuje jejich
polohu. Tato komprese dokaze velikost zmenSit jen malo. Zkomprimovany soubor je mozné

kdykoli zrestaurovat na originalni soubor pied kompresi.[10]
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3.7.2 Ztratové komprese
Ztratova komprese je na rozdil od komprese bezeztratové ucinnéjsi ve zmeéné velikosti. Jak

uZ nazev napovida, pfichdzime o méné dilezita data, kterd uz nejdou vratit zpét. Jednd se
o urcité zkresleni obrazu oproti originalu. Vysledné zkresleni nemusi byt na obtiz, pokud vsak

nedochézi k vyraznéjsimu snizeni kvality.[10]

3.8 Formaty nejpouzivanéjSich obrazovych dat
Zde jsou uvedeny nejpouzivangjsi obrazové formaty v digitalni.

3.8.1 TIFF (Tagged Image File Format)

Jedna se o jeden ze souborovych formati pro uklddani rastrové pocitaCové grafiky. Format
TIFF je neoficidlni standart pro ukladani snimki uréenych pro tisk, jedna se o bezztratovy
format. TIFF vznikl ve spolecnosti Aldus Corporation v roce 1986, piivodné byl urcéen
pro scannery. V dneSni dobé se vyplati jej vyuzivat pro fotografii ve velmi vysoké kvalité,
ale na ukor vysokého objemu dat. Diky velkému objemu dat se tento format nehodi

pro pouzivani na webovych strankach [4],[8],[14]

3.8.2 RAW

RAW je soubor obsahujici minimaln¢ zpracovana ,,surova“ data ze snimace digitalniho
fotoaparatu. Sdm o sob¢ neni ptfimo souborovy format, protoze kazdy vyrobce implementuje
do svych fotoaparatu jiny format RAW. Kazdy RAW soubor ma svoji pfiponu: Canon
pouziva ptipony .crw a .cr2, Nikon oznacuje soubory piiponami .nef, Olympus .orf a Minolta
.mrw. RAW format je obdoba negativli pouzivanych v klasické fotografii. Nejedna se piimo
o fotografii, ale soubor obsahuje veskeré potfebné informace k jejimu vytvoreni. RAW format
pouzivaji pfevazné profesionalni fotografové, protoze umoznuje veétsi moznost bezztratovych
uprav nez nejpouzivanéjsi format JPEG. Nevyhodou formatu je vétsi velikost souboru, nutna
potieba dalSiho zpracovani fotografie a také predevSim nekompatibilita formata jednotlivych

vyrobct fotoaparati. [4],[8],[14]

3.8.3 JPEG (Joint Photographic Experts Group)

JPEG je absolutné nejpouzivanéjsi obrazovy format pouzivany v digitalni fotografii. Vyuziva
ztratovou kompresi, ktera je navrzena tak, aby soubor mél co nejmensi velikost, ale zaroven
m¢él dostateCnou kvalitu. Jednd se o kompromis mezi velikosti fotografie a jeji vyslednou
kvalitou. Vytvofena komprese by neméla byt vidét lidskym okem, proto je tento format
vhodny pro tisk, web, apod. JPEG je naprosto nevhodny pro zobrazeni stejnobarevnych

ploch, ostrych hran, perokresby, zobrazeni textu nebo ikony, protoze kompresni metody JPEG
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formatu je .jpg, .jpeg, .jfif, .jpe. [4],[8],[14]

3.8.4 GIF (Grafic Interchange Format)

GIF je graficky format ur€eny pro rastrovou grafiku. Byl vytvofen v roce 1987 spolecnosti
CompuServe. Na rozdil od formatu JPEG, ktery pouziva ztratovou kompresi, pouziva GIF
bezdratovou kompresi LZW84. GIF je tedy vhodny pro uloZeni tzv. ,,pérovek™ (napisy,
planky, loga) a ve velkém se také pouziva pro grafiku na web. GIF umoziuje jednoduché
animace. Velkym omezenim formatu GIF je maximalni barevna hloubka, ktera je 8bit, coz je

pouze 256 barev. [4],[8],[14]

3.8.5 PNG (Portable Network Grafic)
PNG je graficky format ur€eny pro bezeztratovou kompresi rastrové grafiky. Byl vytvofen

v roce 1996, protoze firma Unisys vlastnila prava na algoritmus komprese LZW a kazdy, kdo
tento algoritmus pouzival, musel zaplatit poplatek. Tento format komprese je mnohem

rychlejsi a kvalitngjsi nez jeho ptredchidce. [4],[8],[14]

PNG nabizi podporu 24bitové barevné hloubky, nabizi tudiz vétsi pocet barev, lepsi kompresi

a 8bitovou prithlednost oproti formatu GIF. Nevyhodou je nedostupnost jednoduché animace.

3.8.6 BMP (BitMaP)

Format BMP byl vytvofen vroce 1988 jako soucast nového opera¢niho systému OS/2.
Velikou vyhodou tohoto formatu je jeho jednoduchost, neni pod zddnou patentovou ochranou.
Diky tomu jej dokaze Cist a zapisovat vétSina dneSnich pouzivanych grafickych aplikaci

v mnoha rtiznych operacnich systémech.

Soubory ve formatu BMP vétSinou nepouzivaji zddnou kompresi, z tohoto divodu maji
obrazky ve formatu BMP vétsi velikost nez jiné bézné pouzivané formaty podporujici

kompresi. [4],[8],[14]

3.8.7 EXIF(EXchangeable Image File)

Nejedna se pifimo o format obrazovych dat, ale velmi uziteCny a zajimavy format. EXIF je
forma dat, kterd je uloZena pifimo do fotografie a umoziuje ukladat a poté prohlizet data
o potizené fotografii. Jedna se o hodnoty clony, ¢asu, datu potizeni, ohniskové vzdalenosti,

GPS soutadnicich, apod. [4],[8],[14]
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4. Zoner Photo Studio 14

Stale vice oblibenym programem pro upravu fotografii se stdva Zoner Photo Studio
od brnénské firmy Zoner software s.r.o. Jedna se o Cisté bitmapovy program urceny
pro komplexni spravu a editaci bitmapové grafiky, pfevazné fotografii. Spolecnost Zoner
software s.r.o byla zalozena roku 1993 a mezi uzivateli byla zndma pfedev§im diky
grafickému editoru Zoner Callisto. Prvni verzi programu byl Zoner Archiv 1.5, ktery vySel
roku 1995. Az v roce 2004 se program piejmenoval na Zoner Photo Studio a jednalo se jiZ
o 7. verzi tohoto programu. Posledni verze byla vyddna v fijnu 2011. Prvni verze byly spiSe
vhodné pro uplné amatéry, ale kazda dalsi vydand verze piinasela spoustu novinek
a vylepSeni. Diky tomu si na své piijdou pokrocili amatéfi, nebo dokonce i1 profesionalni
fotografové. Cena tohoto programu v edici ,,Home* je 749 K¢, lepsi verzi ,,Pro* lze poftidit

za 1 499K¢ (Ceny jsou platné ke dni 28. 2. 2012 a jsou uvedeny DPH.).

Mezi nejvétsi novinky verze 14 patii Tone Mapping, jedna se o vylepSené sklddani HDR
obrazkl. Vysledné fotografie ma svoji neopakovatelnou atmosféru. Dalsi novinkou je pfima
prace s online galerii a to diky webu Zonerama, ktery je piimo propojen s aplikaci Zoner
Photo Studio 14. Nova verze pfinasi vylepSenou funkci pro odstranéni nezadouciho Sumu
mezi grafickou kartu a procesor. Dale je vylepSené zpracovani RAW souboru i celkova prace

s fotografiemi je nyni pohodIng;si.

4.1 Pracovni prostiedi jednotlivych paneli

Nabidka nazvana ,,spravce slouzi pro hledani a zakladni editaci vice fotografii najednou.
Hlavni funkci panelu ale je prochézeni slozek a jejich organizace. Po otevieni vybrané slozky
se nam na stfedu pracovni plochy objevi zvolena fotografie. Po oznaceni fotografie na pravé
strané¢ nalezneme informace EXIF o vyfotografovaném obrazku. Na levé strané¢ se nachazi

strom slozek nalezenych v pocitaci, pod kterym nalezneme nahled ozna¢ené¢ho obrazku.
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Obrazek 9- Nabidka Spravce

Dalsi nabidka se nazyvéa prohlize¢. Tato nabidka umoznuje prohlizeni obrazkd ve zvolené
slozce pomoci kolecka mysi, kurzorovych Sipek na klavesnici, nebo pomoci tlacitka ,,Sipky*
pfimo v programu Zoner. V horni ¢asti okna se nachazi ,,menu®, které obsahuje nastaveni
prohlizeni (otoc¢eni obrazu, velikost, apod.). Nejvetsi ¢ast okna zabira oteviena fotografie.
Spodni ¢ast obsahuje ndhledy fotografii, které se nachazeji ve stejné slozce jako vybrana

fotografie. Mezi fotografiemi lze pohodIné pfepinat.

Obrazek 10- Nabidka Prohlize¢

Nabidka editor je podobné uspotadand jako nabidka prohlize¢, na rozdil od ni obsahuje
nastroje k editaci a upravé fotografii. Tuto nabidku si podrobnéji piedstavime v dalsi ¢asti této

prace.
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Obrazek 11- Nabidka Editor

Nejslozitéjsi je nabidka RAW, na horni stran¢ okna se nachazi nabidka ,,menu®, kde se
nachazi moznosti zobrazeni snimku. Na levém okraji jsou nahledy fotografii pofizenych
ve formatu RAW, mezi kterymi je moznost plynulého piepinani. V prostiedni ¢asti se nachazi
editovana fotografie. Uplné vpravo je panel slouZici k dokonalé editaci fotografie. V nabidce
expozice lze nastavovat parametry, jako naptiklad vyrovnani bilé, ostrost, tondlni kiivka,
barva ¢i redukce Sumu. Pod touto nabidkou jsou 3 tlacitka, kterd vyexportuji z editované

fotografie RAW formatu fotografii ve formatu Jpeg. [1]

Obrdazek 12- Nabidka RAW

4.2 Zakladni upravy digitalni fotografie
Hlavnim nedostatkem fotografii pofizenych digitalni zrcadlovkou je nutnost pozdéjSiho

post-procesu (upravovani fotografii). Ne vzdy ma vSak obrazek potiebnou kvalitu, kterou

pro nasi praci pozadujeme. Fotoaparat nebo fotograf ne vzdy pfesné¢ nastavi spravnou
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expozici. Na fotografii mohu bat Spatné barvy, n&jaky rusici prvek nebo mulize byt potieba

upravit fotografii pro tisk, pro pouziti na web, proto fotografie upravujeme. [1]

4.2.1 Urovné

Kanal: |RGB o

Vstupnitrovnd: 0 54| 100 (54 255 =5

Automaticke Urovné
Cilové barvy a ofezani

Stiny:

Svétla:

s =

Vystupni drovné&: 0 =l 255 B Cerny bod: |Z|
| :
- Bily bod: |Z]
| Stomo
o

Obrézek 13- Okno pro nastaveni Urovni

V okn¢ trovné se nachdzi dilezity ukazatel, ktery se nazyva histogram. Histogram vizualné
ukazuje, jakym zplisobem jsou na snimku zastoupeny jednotlivé barevné odstiny v rozmezi
0 — 255. Tvar histogramu je dan zastoupenim jednotlivych intenzit svétel a stini v obrazku.
U dobfe exponovaného snimku ma histogram tvar kopce, kde se jeho leva strana dotyka

spodniho levého okraje a prava strana se dotyka pravého spodniho okraje.

Pod histogramem se nachazi lista se 3 posuvniky. Levy posuvnik urcuje, od které urovné¢ ma
program povazovat barvu obrazku za ¢ernou. Pravy posuvnik naopak urcuje, od které urovné
ma program povazovat barvu obrazku za bilou. Takto jsme provad€li zménu urovni
pro vSechny barvy RGB, toto nastaveni nebyva v praxi Casto pouzivano. Mnohem lepSich
vysledkil dosdhneme zménou urovni jen urcitého kanalu. Zménu kandlu provedeme v nabidce

»kanal“ nad histogramem. [1]

Zoner Photo Studio 14 nabizi také funkci automatického nastaveni urovni. Histogram se podle
daného algoritmu pfepocita a vyrovna se dle potfeby automaticky ve vSech kanalech, jak je

potieba.

4.2.2 Krivky
Funkei ,kiivky* dosahneme podobnych vysledkti, podobné jako pomoci funkce ,,arovné®,

s rozdilem Ze cely proces Upravy fotografie mame pod vétsi kontrolou. Jako v ptipad€ urovni
i zde pracujeme s histogramem, ktery roztahujeme, posunujeme a upravujeme jeho tvar podle
nami pozadovaného vysledku. Prace s kfivkami umoziluje upravu jasu, kontrastu

1 jednotlivych kanali RGB, a to detailnéji, nez v ptipadé funkce rovné. Obrovskou vyhodou
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kiivek oproti Grovnim je pravé v moznost piidavat konkrétni body a ovlivnit tak vysledny

obraz.

B —] i o 6

[ zobrazovat barevné slosky
[ Linedrni

Wybrat bod z obrazku:
Smazat kiivku Vstup:
:

— Ofezani

Wystup:

Stiny: 0.50 % = Svitla: 0.50 % =

Obrazek 14- Okno pro nastaveni Krivek

V okné kiivky opét velkou ¢ast zabira histogram, kde dolni pruh zobrazuje vstupni intenzitu
vybraného bodu a pruh vlevo ukazuje vystupni intenzitu vybraného bodu. Pokud je tedy
kiivka vedouci uhlopfi¢né grafem rovnd, obrazek je beze zmény. Zménu vybraného bodu
provedeme pomoci ,tahnuti“ zvoleného bodu, nebo nastavenim hodnoty v polich vstup

a vystup. Aplikace Zoner umoziuje nastavit irovn¢ automaticky podle urcitého algoritmu. [1]

4.2.3 Jas a kontrast (,vylepsit expozici®)
Existuje né€kolik druhti kontrastd. Jednim z nich je barevny kontrast, ktery je postaven

na kontrastu barev. Nejzndméjsi a nejpouzivanéj§im kontrastem je kontrast zalozeny na jasu.

Jedna se o rozdil jast riznych ploch v jednom obrazku.

Nastaveni: | <Posledni poufité> H ® [¥Inghled ==
[ Automatické wylepdeni [7] Automaticke vyvazeni bile
Manuaini vylepeni
(71 Zwysit kontrast Redim: | Mormalni -
() Zjasnit
@) Ztmavit

Obrazek 15- Okno pro vylepseni expozice

funkce ,,Jas a kontrast®, v programu Zoner, pojmenovana jako vylepSeni expozice, nenabizi

tolik moznosti pro docileni lepSich vysledkt, jako nabizely predchozi dvé funkce. Okno je
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velmi jednoduché, nachdzi se zde zaSkrtdvaci tlacitka: ,,Automatické vylepSeni®, které
provede vylepSeni jasu a kontrastu, dalSim je ,,Automatické vyvazeni bilé*, které provede
automatické nastaveni bilé barvy. Dale miiZzeme vybrat z nabidky ,,Manuélniho vylepSeni®,

kde je moznost zvysit kontrast, snizit kontrast, zjasnit nebo naopak ztmavit fotografii.

4.2.4 VyvaZeni teploty barev
Obycejné svétlo kolem nas ma velké mnozstvi barev, respektive barevnou teplotu. Barevné

spektrum svétla je dano jeho teplotou. Barva svétla se tedy vyjadiuje teplotou, na kterou je
potieba zahiat absolutné cerné téleso, aby vyzafovalo pravé zamySlenou barvu. Teplota
svétla, se kterou se nejvice setkdvame, se pohybuje nejcastéji v rozsahu 2500-10000 stupiti
Kelvina. Napfiklad: teplota 2000K je teplota svicky, 4000K je teplota barvy zapadu slunce,
6000K je teplota blesku. Teplotu barev fotografii mizeme nastavit na téle fotoaparatu nebo
mizeme toto nastaveni zménit pozdé€ji v grafickém editoru. Pro pfipadné nastaveni
v grafickém editoru bychom méli mit co nejkvalitnéjsi fotografii, nejlépe v bezeztratovém

formatu RAW. [1]

&Jﬂ Upravit teplotu bareii =

|| @ Automaticky

" Ruénim uréenim barevné neutralniho bodu:

() Zadanim teploty osvéteni

Osvéten: 3952K

Odstin:

Obrazek 16- Okno pro upravu teploty barev

V okné ,,Upravit teplotu barev* muizeme zvolit automatické nastaveni, které provede sam
program Zoner. Dile mame na vybér z moznosti ,,Ru¢nim ur€enim barevné neutralniho
bodu®, kde pomoci kapatka vybereme bod na fotografii, ktery odpovida bilé barvé. Dalsi
moznosti je ,Zadani teploty osvétleni, zde pomoci jezdci na stupnici vybereme

pozadovanou teplotu barvy.

4.2.5 Odstin, sytost
Syté barvy pisobi pro lidské oko pifijemnéji nez barvy malo vyrazné. Samoziejmée existuje

mira, za kterou je jiz zvySovani sytosti nezddouci. Neplati to samoziejmé obecné na vSechny

druhy fotografie, zvlasté ne pro fotografie umélecké, naladové a dalsi.
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-

Obrazek 17- Okno pro upravu barev
barev RGB (Cervena, modré zelena). Pomoci ,.tdhel mlizeme zménit odstiny jednotlivych barev.
Pomoci tahla ,,Sytost™ nastavujeme intenzitu barvy. Nastavenim sytosti na hodnotu 0 dostaneme
¢ernobily obraz. ,,Odstin uréuje, o kolik stupiiti se barva posune. ,,Gamma“ urcuje, zda je vstupni jas

pixelti oproti vystupnimu jasu nelinearni. Jas a kontrast byl vysvétlen v pfedchozich tpravach. [1]

4.2.6 Orez
Nékdy se stane, Ze u okraje fotografie je vice mista, neZ jsme ptivodné zamysleli nebo jsme

pro vyfotografovani detailu neméli spravny objektiv. Tento problém muizeme vylepsit piimo

v pocitaci pomoci aplikace Zoner.

Obrdazek 18- Okno pro orez obrdazku

Vybereme si, pomoci nastroje ,,Ofez* ur€itou ¢ast obrazku, ktera ma byt zachovana a obrazek

timto nastrojem ofizneme na pozadovany format obrazu. Zvolit mizeme znékolika
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prednastavenych poméra stran (1:1,3:2, 4:3, 13:9, 15:10, aktudlni pomér, volny pomeér,

apod.).[1]

4.2.7 Doostiit
V nékterych piipadech se stane, Ze automatika fotoaparatu nebo samotny fotograf zaostfi

o kousek vedle, nez pivodné planoval. Mirnd neostrost vznika i pfi zmenSovani potfizenych

snimku.

Typ: [Maskovéni neostrosti - ]
Slaefekt: [} - :'34 :_ %
Polomér: I 6.9 .;: ] o
prah: 1 2 | 3
[F] 1asova metoda

Obrazek 19- Okno pro nastaveni doostreni

V okné¢ se vhorni Casti nachazi ,,Typ doostfeni*: jednoduché, maskovani neostrosti,
Gaussovské, plosné, mekké doostteni. ,,Sila efektu™ reguluje miru zobrazeni nastavené¢ho
doostieni. ,,Polomér uzadava velikost oblasti, ktera je vyhodnocovana kolem kazdého pixelu.
Pokud je hodnota vysokd, dochézi k preostieni fotografie. ,,Prah* urcuje, jak rozdilné musi

byt dvé hodnoty jasu, aby byly povazovany za hranu. [1]

4.2.8 Zména velikosti
Tento nastroj pouziva kazdy uzivatel, ktery pracuje s fotografiemi. Je velmi dilezité pouzit

spravnou velikost obrazku, kterou pozadujeme. Jinou velikost obrazku pouzijeme pro web,

tisk fotografii nebo u fotografii pro mobilni zafizeni a jiné.

2 :glﬁéha rozmérd

I —] = CN-

Fievzorkovat obrazek
Sifka: 2848 .3 Metoda: [Supersampling ']
Vyska: 4288 C Refim: |Normalni
[¥] Zachovat proporce Doostieni: :20% C
| UloZit pouze obrazova data || Doostiit pouze jasovou slozku

— Tiskowé rozméry

Sifka: 24113 [

Centimetry ¥ Rozleni: 300.000 - |Body/Palec (OPT) +

Vysledna velikost: 2846 x 4283

| e Lo )

Obrazek 20- Okno pro nastaveni velikosti obrdzku
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V okné¢ najdeme pole pro ,,Nastaveni sitky* a ,,VySky obrazku*. Hodnoty mohou byt udavany
v pixelech nebo procentech. Déle zde miizeme nastavit ,,Doostieni®, které je velmi potiebné
pfi zméné velikosti, pfi které dochdzi 1 ke zhorSeni ostrosti. Také lze nastavit ,, Tiskové

rozméry* podle nami pozadované velikosti vytisténé fotografie a rozliSeni na palec pii tisku.

[1]

4.2.9 Redukce cervenych oci
Kazdému se jiz n¢kdy stalo, Ze pii Spatném osvétleni musel fotit pomoci vestavéného blesku

na fotoaparatu. Vysledkem pii fotografovani je rozzatené oko, kdy pfimo na sitnici dopada
velkd ¢ast svétla. Zornice je rozsifend, jelikoZ se fotografovany nachazi v misté s nedostatkem

svétla, a tudiz odrazi svétlo ve vétsi plose. Tento problém Ize dodate¢né odstranit v pocitaci.

Obrazek 21- Panel pro odstranéni cervenych oci

V panelu si mizeme zvolit z odstranéni ¢ervenych nebo ,,Sviticich o¢i*. Dalsi parametrem
k nastaveni je ,,Pramér, ktery udava velikost upravované plochy. ,,Tonalita® je nastroj, ktery
urcuje rozsah barev a upravuje Cervené oci. ,,Ztmaveni® urcuje, jak moc bude cervené oko
ztmaveno, zde plati ¢im vyssi Cislo, tim tmavsi barva. ,,Rozmazani“ urCuje rozsah prolnuti
hranice mezi upravovanou ¢asti se zbytkem fotografie. Cim je velikost rozsahu mensi, tim je

efekt lepsi. ,,Pfesah™ udava, o kolik pixelti bude Gprava piesahovat vybranou oblast. [1]
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5. Vlastni prace- zpracovani fotografii v aplikaci Zoner Photo Studio
Ve vlastni préci jsou ukazany a podrobné vysvétleny upravy fotografii, které byly potizeny

autorem této prace. V kapitole 5.5 nasleduje porovnani vybranych grafickych editord.

5.1 Efekt zdiiraznéni motivu
Jedna se o rychlou a pomérné nenarocnou techniku, kterd dokaze zaujmout divaka. Zaméti

oko pozorovatele na danou oblast fotografie, ktera ziistane obarvena, na rozdil od okoli, které
je Cernobilé. Tato technika se pouziva predevsim u uméleckych fotografii nebo také fotografii

ze svateb, plest, apod.

Obrazek 22-Obrazek pred upravou

Po otevieni fotografie, kterou chceme editovat, vybereme z panelu nastroji nastroj, slouzici
k vybéru. V tomto ptipad¢ bude vybranym nastrojem ,,Magnetické laso* (klavesova zkratka
A). Kolem oblasti, na kterou mé byt oko divaka zaméteno, udélame vybér. V tomto ptipadé
obkreslime pomoci ,,Magnetického lasa“ motiv rize. Déle vybereme v horni nabidce polozku
LInvertovat®, udélame vybér celého obrazku, mimo rize. V nabidce ,Efekty” zvolime
,»Odstiny Sedi®. V parametru nastaveni aplikujeme na vybér metodu ,,Primér kandlu®, tim
dostaneme cernobilou fotografii se zvyraznénou cervenou rizi. Na pozadi fotografie se
nachdzi rusivé bile vzory, které vyretusujeme. V panelu néstrojli vybereme nastroj ,,Klonovaci
razitko*. Podrzime klavesu ,,Ctrl“ a stiskem levého tlacitka vybereme zdrojovou oblast,
vtomto pifipadé¢ cernou barvu. Klavesu ,,Ctrl“ pustime a stiskem levého tlacitka mysi
zabarvujeme bile nedostatky na pozadi. Tento princip opakujeme, dokud nejsme s vysledkem
spokojeni. Jedna se o fotografii na svatebni album, proto obrazek doplnime o text. Dale

vybereme nastroj ,,Text do obrazku*.
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Mastaveni: - |El |E || [#] Nahled E
Text: _ Umisténi; [H1]
Svatebni g I\;] Eﬂl
album -
Pismo: Velkost: Jednotky: Barva: Otodeni:
0 Saipt MT Bold v 130 Bfm -] |2 [Zade |
Styl Radkovéni: 100 |2 Odsazeni

%' |% Pozadi textu: [7] 2 Horiz.: 3.5
IEJ Prihlednost: 0 F Vert.: -4.0

] [oox Storno |

Obrazek 23- Nastaveni Text do obrazku

,»Pismo‘ nastavime na Script MT Bold, ,,Velikost* na hodnotu 13, ,,Barvu* ponechame bilou,
text zarovname na stied. Dale zvolime pismo tucné a kurziva. V parametru ,,Umisténi‘
klikneme na ¢tverec vlevo veprostted, parametr ,,Odsazeni* pfepiSeme na hodnoty 3,5 a -4,0.

Po aplikaci tohoto parametru ziskame vysledny efekt.

Obrazek 24- Fotografie po upravé

5.2 HDR
Zkratka HDR (High Dynamic Range) je technologie, kterd umoznuje vyuziti vétSiho

dynamického rozsahu expozice scény, neZ tomu je u béZné snimaci techniky. Technika se

vyuziva predevs§im ve fotografii, pocitacové grafice a zpracovani obrazu.

Pokud nemame piimo vyfotografovanych nékolik stejnych fotografii s posunutymi, otevieme

vybranou fotografii ve formatu RAW v aplikaci Zoner v panelu ,,RAW*.
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Obrazek 25- Fotografie pred upravou

V parametru ,,Expozice” nastavime expozici do hodnoty +, -EV a pod nabidkou zvolime
»Vyvolat®. V tomto pifipad¢ je vyslednd fotografie sloZzena z 6 fotografii s nastavenou
expozici 1.1, -0.8, -0.3, 0, 0.3, 0.8. Otevieme panel ,,Spravce*, v nabidce vybereme ,,Vytvofit
HDR mapovanim tonality*. Otevie se priivodce k vytvoreni HDR snimku. V prvnim kroku
nastavime zarovnani, v naSem piipad¢ jsou fotografie stejné, zarovnaji se automaticky.
Po kliknuti na ,,Dal$i* se zobrazi nabidka, ve které se jiz HDR fotografie upravuje. Na levé

stran€ se nachdzi n¢kolik jezdcl, taZenim za né€ nastavujeme dany efekt.

Intenzita: -
= 0 - 7% B
Komprese: -
Svétlo:
I o2% [

Sytost:
- —D-
Gamma:

T 1% (2
Cerny bod:
—— 4.0% (=
Bily bod:
— i %
Intenzita stind:
——— 7%
Intenzita svétel:
— 1 =% [

Obrazek 26- Nastaveni HDR

»Intenzita® ovliviiuje velikost lokalnich zmén mapovanim tonality, tuto hodnotu nastavime
na hodnotu 57%. ,,Komprese*“ stlacuje dynamicky rozsah editované fotografie, zde jsme ji

nastavili hodnotu 47%. ,,Svétlo® ovliviiuje lokalni kontrast a hodnota je nastavena na 90%.
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»Sytost” nastavuje sytost barev v obrazku, hodnotu jsme nastavili na 60%. ,,Gamma*
zesvétluje nebo naopak ztmavuje obrazek, hodnota nastavena na 100%. ,.Cerny bod*
nastavuje hranici, od které¢ budou body brany jako cerné, hodnota jsme nestavili na 4.0%.
,,Bily bod* naopak nastavuje hranici, od které budou body bilé, bily bod jsme nastavili 3.0%.
»Intenzita svétel* omezuje vliv nastavenych Uprav v oblasti svétel, nastavili jsme ho na 30%.
»Intenzita stini“ omezuje vliv nastavenych tprav v oblasti stind, nastavili jsme ho na 75%.
VSe mame nastaveno. Klikneme na tlacitko ,,dalsi”, otevieme HDR fotografii v editoru.

Potiebujeme fotografii snizit Sum, vybereme ,,vylepsit“, dale pak Sum®.

s (Gosettpoir ) () (2 ) e

Odstranit $um "Pepf a sdl™

Charakter Sumu: [vdn silny ‘]

Odstranit aditivni um
Sila filtru: 0 -Wﬂ

J [ o ][ seme ]

Obrazek 27- Nastaveni Sumu

Zatrhneme ,,odstranit Sum pepf a siil, charakter Sumu‘ nastavime na velmi silny, zatrhneme

aditivni Sum a silu nastavime na 100%, stiskneme OK. HDR fotografie je vytvofena.

Obrazek 28- Fotografie po tpravé
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5.3 Zaklad retuSovani a ipravy sportovni fotografie
Za vyfotografovanym jezdcem na motocyklu se nachézi rusivé pozadi (automobily, stany),

v této kapitole rusivé pozadi vyretusujeme a fotografii dale upravime.

Obrazek 29- Fotografie pied upravou

V levém panelu nastroji vybereme ,,klonovaci razitko*. Stiskem klavesy ,,Ctrl*“ a soucasnym
stisknutim levého tlacitka mys$i na hlinu pod jezdcem na motocyklu vybereme oblast, kterou
chceme dale kopirovat. Postupnym ,klikdnim*“ na ruSivé pozadi na fotografii, prenaSime
pfedem vybranou oblast. TotéZ provedeme pienesenim stromu na rusivé pozadi na fotografii.

Pokracujeme, dokud neni vSe rusivé odstranéno.

Dale ma fotografie nevyrazné barvy, tyto barvy zvyraznime pomoci nastroje vylepsit, kde
vybereme ,,Upravit barvy“. Parametr ,,Sytost“ zvySime na hodnotu 115%, parametr
,Kontrast“ nastavime na hodnotu 14. Fotografii také doostfime, tim dame fotografii
dramatictéj$i vzhled. Opét otevieme nabidku vylepsit, kde vybereme ,Doostiit“. Typ
nastavime na ,Maskovani neostrosti“. ,,Silu efektu”, kterd reguluje miru zobrazeni
nastaveného doostfeni, nastavime na hodnotu 59%. ,,Polomér* vyhodnocuje oblast u kazdého
pixelu, kterd bude doostiena, tento parametr je 6,9pix. ,,Prah* nastavuje hodnotu sousednich
tond, pro které se bod povazuje za hranu, nastavime jej na hodnotu 2. Stiskneme ,,OK*,
a vysledny efekt je hotov. Fotografii ofizneme na zajimavéjsi pomér stran pomoci nastroje
,Ofiznout™. V nastaveni zvolime ,,Volny pomér“. Pomoci tazenim mySi na fotografii
oznaCime oblast, kterd ma byt zachovana. Poté stiskneme tlacitko ,,Ofiznout” a vysledna

fotografie je hotova.
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Obrazek 30- Vysledna fotografie

5.4 Produktova fotografie notebooku
Nejprve vytvoifime pozadi pod fotografii notebooku. Vybereme ,,Soubor”, klikneme

na ,,Novy*“. ,,Sitku“ obrazku nastavime na hodnotu 900 pixelt a ,,Vysku* obrizku na 600
pixeld, ,,Barevnou hloubku® nechame nastavenou na 24 bitll, ,,Barvu pozadi“ nastavime
na bilou. Efekt zajimavého pozadi docilime nastrojem ,,Pfechodovy filtr, stiskneme klavesu
F, a tim tento ndstroj aktivujeme. ,Sif prechodu® nastavime na hodnotu 100, ,,Barvu‘
nastavime na R 230, G 230, B 208. Piejedeme mysi z levého dolniho rohu do pravého horniho
rohu a klikneme na tlacitko ,,Pouzit“. Totéz opakujeme s hodnotou barvy R 103, G 101, B 89.
Ale tdhneme mys$i opaénym smérem, z pravého horniho rohu do levého dolniho rohu a opét

klikneme na tlacitko ,,Pouzit®. Pozadi mame nyni hotové.

Obrazek 31- Vysledné pozadi

Vybereme z fotografie notebook, ktery budeme dale editovat. Otevieme fotografii notebooku
vnovém panelu ,,Editor“. Pouzijeme nastroj ,,Kouzelnd htlka®“, kde veSkeré nastaveni

nechame na 0, jen hodnotu ,,Tolerance* pfepiSeme na hodnotu 50. Klikneme na bilou plochu
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na pozadi fotografie a vytvoii se ndm vybér pozadi. Pozadi musime invertovat, aby se nam

vytvofil vybér notebooku.

Obrazek 32-Vyber obrdzku (fotografie z http.// https.//interlink-static.tsbohemia.cz/notebook-sony-vaio-ca3sle-g-14-1-core-
i3-2330m-4gb-500gb-ati-hd6470-s-512mb-dvd-rw-wifi-bt-cam-w7hp-64bit-zeleny i133675.jpg)

Vybér notebooku zkopirujeme, otevieme panel ,,Editor” s vytvofenym pozadim, zde vybér
vloZime na ndmi vytvoiené pozadi. Notebook umistime tazenim mysi na pozadované misto,
tazenim za jeho roh zmenSime obrazek, klikneme na ,,OK* a notebook je umistén
na pozadované misto. Opét vlozime zkopirovany notebook do obrazku, nastavime stejnou
velikost jako v pfedchozim piipadé. Vybér oto¢ime o 180% a umistime piesné pod predchozi
obrazek notebooku. Nechdme mezi obrazky notebooku mezeru, aby se pfimo nedotykali.
Pro vyvolani dojmu, Ze tato pievracena kopie je odrazem naseho produktu ,,Kryti vrstvy*

nastavime na 30%, stiskneme tlacitko ,,Pouzit“. Do fotografie stejnym zpusobem vlozime

SONY

\/\IO

Obrazek 33- Znak Sony Vaio vioZeny do obrazku (zdroj: http://freebit.cz/wp-content/uploads/2011/09/sony-vaio-logo.jpg)

znak Sony Vaio.

Nyni vlozime vybranou fotografii na displej notebooku. Pomoci nastroje ,,Obdélnikovy

vybér oznac¢ime displej notebooku. Otevieme si fotografii, kterou chceme umistit misto
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cerného pozadi na notebooku. Vybereme cely obrazek a fotografii kopirujeme. Otevieme
fotografii notebooku s vytvofenym vybérem a fotografii vlozime do vybéru. Téhnutim za roh
fotografii zmenSime a umistime do vybéru. V nabidce stiskneme tlacitko ,,Pouzit®, tim mame

vyslednou fotografii hotovou.

SONY

Obrazek 34- Vysledna fotografie notebooku

5.5 Uprava portrétni fotografie z formatu RAW
Format RAW je mocny ndstroj pro Upravu digitalnich fotografii, jehoz zpracovani muzeme

srovnat s diivéj$im zpracovanim kinofilmil ve fotokomote.

Obrazek 35- Pivodni fotografie ve formatu RAW
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Pivodni fotografie je mdla, bez barev, se Spatné nastavenou expozici. Tyto chyby mizeme
pohodIn¢ upravit diky formatu RAW. Fotografii si otevieme v panelu ,,RAW*, kde budeme

nastavovat parametry pro jeji upravu.

Nejprve nastavime ,,Korekei expozice®, tazenim jezdce doprava do hodnoty 0.4, fotografii tim
zesvétlime. Parametr ,,Svétla®, ktery nam dovoluje ménit pravou ¢ast histogramu (svétla),
nastavime jej na hodnotu 69. Naopak parametr ,,Stiny* dovoluje ménit levou ¢ast histogramu
(stiny), nastavime jej na hodnotu 40. ,,Kontrast“, ktery zvysuje, nebo snizuje kontrast celého
snimku, ziistane na hodnoté 0. ,,Zfetelnost* upravuje lokélni kontrast, neovliviiuje rozlozeni
tonil, ale spiSe je vyrovnava. ,.Zfetelnost™ nastavime na hodnotu 93. ,, Teplotu bile* nastavime
tim, ze vybereme pomoci kapatka bilou barvu v oku modelky. Hodnota se automaticky
nastavi na 2599 stupni Kelvina, to odpovida teploté bézné zarovky. ,,Odstin® reprezentuje
barevné ladéni obrazku na stupnici od purpurové po zelenou barvu, zvolime hodnotu -8.
,Ostrost* nastavime az pti pozdéjsi upravé fotografie. V nabidce ,,Barva“ nechdme parametr
odstin beze zmény. ,,Sytost”, kterd nastavuje sytost barev v celé fotografii je nastavena
na 110. Naopak ,,Zivost* nasycuje barvy ve fotografii, které jsou v ni mén& zastoupeny.
Nastavime zivost také na hodnotu 110. ,Redukce Sumu jasové slozky* je nastavena
na hodnotu 45%. ,,Redukci barevného Sumu* nastavime na hodnotu 29%. Nakonec obrazek
ofizneme nastrojem ,,Ofez“. Fotografii zmensime a nato¢ime, poté klikneme v nabidce
na ikonu ,,Ofez, a poZadovany format fotografie je hotov. Klikneme na ikonu do editoru,

kde budeme pokracovat v dalsi uprave fotografie.

V| lasova metoda
Zretelnost
Barva - Metoda

v

Vyrovnani bilé Teplotav

Redu

Redukce barev. Sum

 Potlacit barev:

Obrazek 36- Nastaveni RAW

Nejprve vyretuSujeme nezadouci vady na fotografii pouzitim néstroje ,,Klonovaci razitko®.
,Klonovacimu razitku“ nastavime jeho parametry takto: ,,Pramér* 50, ,Kryti“ 100%,

»Rozmazani* 33%, ,,Rozestup* 13%, ,,Rezim normalni*“. Modelka mé na ruce ¢erveny flicek,
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ktery vyretuSujeme. S podrzenim klavesy ,,Ctrl* klikneme pobliz mista, které chceme
vyretusovat. Klavesu ,,Ctrl*“ pustime a klikneme na Cerveny flicek. Totéz opakujeme se
znaménkem u nosu modelky. Nyni pouZijeme néstroj ,,Zehlicka®, ktery modelce vyhladi kiiZi.
Nastroj ,,Zehlicka“ nastavime: ,,Pramére 200, ,Kryti® 100%, ,,Hustota® 15%, ,,Rozmazani*
33%, ,,Vyhlazeni“ 30%, ,,Rozestup* 25%. DrZenim levého tlacitka mySi piejizdime
po obliceji na mistech, kde chceme mit kiizi dokonale vyhlazenou. Pokud neni efekt vyhlazeni
dostateCny, piejedeme pies vybrané misto vicekrat, nebo zménime parametr ,,Vyhlazeni®.
Stiskem klavesy E se otevie nastroj ,,Efektovy stétec™. , Efektovy Stétec nastavime: ,,Primér
100, ,,Kryti* 100%, ,,Hustota* 15%, ,,Rozmazani* 33%, ,,Rozestup* 33%, ,,Efekt doostieni®,
sile 20%. Timto nastavenim se vybrand oblast doostii. VyuZijeme to ho na oc€i, vlasy a rty
modelky. Stejné jako v ptipad¢ zehlicky, 1 zde, pro lepsi vysledek vybrané misto vicekrat
prejedeme, nebo zvysime parametr ,,Sila“. Parametry ,,Efektového $tétce* nechame nastaveny
na stejnych hodnotach, jen zménime efekt na ,,Sytost”. Tyto hodnoty nastavime pro zvySeni
sytosti pro vybranou oblast fotografie. Vyuzijeme to pro oci, rty a vlasy modelky. Tyto ¢asti
budou vice barevné a vice vyniknou. V posledni kroku fotografii doostiime pomoci nastroje

,Doostiit”. Fotografii dale jen uloZime a uprava portrétu z formatu RAW je hotova.

Obrdazek 37- Portrétni fotografie po tipravé

5.6 Srovnani grafickych aplikaci
Nasleduje celkové porovnani vybranych editort stejného zaméteni. Srovnani je vytvoiené dle

udaji udavanych vyrobci a za pomoci vlastnich zkusSenosti s uvedenymi programy. Tabulka
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udava zjednodusené srovnani téchto aplikaci dle riznych parametrli. Srovnany byly programy

s podobnym vyuZitim v cenové hladin¢ od 1000 do 2000 K¢&.

1700 K¢ (ke dni 16.3.2012) 1000 K¢ (ke dni 16.3.2012) 1500 K¢ (ke dni 16.3.2012)

ano
ano/ano ano ano/ne
ano ne ne

Tabulka 1- Porovnani graficky aplikaci (dle iidaji od prodejcii)

Na zaklad¢ vysledkli uvedenych v tabulce je nejhorSim vybranym grafickym editorem
ACDSee 14. Program ACDSee poslouzi jako velmi kvalitni spravce fotografii. Néastroji
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pro editaci fotografii neobsahuje mnoho. S timto programem se bézny uzivatel nauci velmi
rychle pracovat. Tato aplikace dobie poslouzi amatérskému fotografovi, ktery potiebuje
kvalitni prohlize¢ fotografii a nezaobird se jejich editaci. Pokud by chtél uzivatel vyuzit
nastroju pro editaci, tak program obsahuje nckolik editanich néstroji. Acdsee umoziuje

velmi rychle a jednodusSe odstranit efekt ¢ervenych o€, ofiznout fotografii, oznacit vybér.

Aplikace Corel PaintShop Pro Photo X2 nabizi ve srovnani s ACDSee 14 vice ndstrojl
slouzicich k editaci fotografii. Rozsah nastroju je tak veliky, ze bézného uzivatele nesvazuje
v jeho kreativité pfi Gpravach fotografii. Aplikace dokdze, stejné€ jako programy o fadu lepsi ,
pracovat s vrstvami a diky tomu umoZiiuje také tvorbu koldzi. Corel PaintShop Pro Photo X2
obsahuje velké mnozstvi filtrG a diky vyukovému stiedisku je jeho ovladani je pro Uplného
zaCateCnika snadné. Vyukové stfedisko dokaze velmi rychle a detailné seznédmit uzivatele
s programem. Pfi oznaceni néstroje se s jeho pomoci uzivatel okamzité dozvi, co dany nastroj
dokdze a jak se pouziva. Tento editor je vhodny pro uZivatele, ktery chce upravovat své

fotografie.

Jak je patrné z tabulky, aplikace Zoner Photo Studio 14 obsahuje vétSinu velmi pouzivanych
nastroju pro editaci fotografii. Cena je o néco vétsi, nez v ptipad¢ konkurence, ale i pies to je
Zoner dobry program pro upravu digitadlni fotografie. Aplikace se fadi mezi lepsi v této

cenové kategorii, proto jsem si ji také vybral pro tuto bakalatrskou praci.
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6. Zavér
Hlavnim cilem této prace bylo ovéfit, zda software Zoner Photo Studio 14 je nebo neni
idedlni pro upravu fotografii. Funkénost programu byla ovéfena na praktickych upravach
autorem pofizenych a vybranych fotografii. Hlavnim cilem literarni reSerSe bylo objasnéni
problematiky digitalni fotografie a zdkladni sezndmeni s programem Zoner Photo Studio 14.
Zoner Photo Studio je nejvhodnéjsi pro bézné uzivatele nebo amatérské fotografy,
ktefi nepotfebuji drahy a naro¢ny software pro upravu pofizenych fotografii. Program je
ucelné pouzivat predevsim pro spravu potizenych fotografii se zdkladnimi moznostmi editace
vybranych fotografii. Na ukazkovych tpravach vybranych fotografii je mozné vidét, Ze si
tento program velmi dobfe. Dalsi velikou vyhodou je, Ze se jednd o Cesky software
s podporou ceského jazyka, to fadi program mezi oblibeny software predevsim u béznych
uzivateld. Na profesiondlni Grovni je potfeba velké mnozstvi moznosti, které nam program

dovoli. Je zde potieba vyssi rychlost programu, prace ve vrstvach, moznost vytvaiet a editovat

vvvvvv

Jaky program si dany uZivatel zvoli, musi posoudit on sdm dle svych potieb a mozZnosti. Tato

prace mu poslouZzi jako sezndmeni s programem Zoner, ktery je velmi zajimavou volbou.
Hlavni vyhody:

e (Cena

Spravce fotografii

Jednoduchost

Cestina

Hlavni nevyhody:

e Price s vrstvami

vvvvvv

e Absence slozitéjsich nastroji
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8. Prilohy

8.1 Slovnik pouzitych pojmu a zkratek

CCD- (Charge-CoupledDevice), snimac¢ pouzivany v digitalnich fotoaparatech a kamerach.

CMOS- (Complementary Metal-Oxide—Semiconductor), technologie pouzivana pro vyrobu

mikroprocesort, paméti SRAM, obrazovych senzort.

CMYK — (Cyan Magenta Yellow Black), barevny model zaloZeny na substraktivnim michéani

barev.

EXIF- (Exchangeable image file format), je specifikace pro format metadat, vkladanych do

souborti digitadlnimi fotoaparaty.

Gamut- je soubor vSech barev, které je zatizeni schopno zaznamenat (fotoaparat, scanner)

nebo reprodukovat (tiskarna, monitor).

HDR- (High Dynamic Range) — specialni technika tvorby fotografii.

Kpix- (kilo pixel), ndsobna jednotka pixelu, jednotka digitalni rastrové (bitmapové) grafiky.

MB- (Mega Byte), je nasobnou jednotkou bytu a jednotkou mnoZstvi binarnich dat.

Mpix- (mega pixel), nasobna jednotka pixelu, jednotka digitalni rastrové (bitmapové) grafiky.

Postproces- tprava fotografii v pocitaci.

Pix- pixel, jednotka digitalni rastrové (bitmapové) grafiky.

RGB- (Red Green Blue) - ¢ervena-zelend-modra, barevny model vyuzivajici aditivniho.

Sum- znecisténi fotografie, diky nastaveni vyssi citlivosti.
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Vinétace- je vada optickych soustav, projevujici se niz§im jasem na okrajich zobrazovaného

obrazu.
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