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Uvod

Informaini a komunikani technologie (dale jen ICT) prochazeji neustalynelmi
rychlym vyvojem v oblasti softwarovych nastioj Komplexni a kvalifikované
vyuzivani modernich technologii klade velké narakg kvalitni vzdlani jejich
uzivateh. Vzdklavani zak tak musi byt dostate¢ flexibilni, aby dokazalo reagovat
na tento vyvoj a zajistilo dosazeni ICT gramotnosti

Pro Skoly, které maji tuto funkci plnit, to znamendrZovat v dostat@é kvalig
nejen hardwarové ale i softwarové vybaveni SkobZ wyZaduje mimo jiné zkaé
finan¢ni prostedky. Tyto se tak stavaji docité miry limitem kvality vzdlavani.

Obrovsky softwarovy potencial, ktery se diky kordaoi za gkolik let vytvoril,
muze rekteré problémy Skoly &sti kompenzovat. V tomto ohledu mame na mysli
vyuZivani open source softwaru ve Skolach.

Open source software svym komplexnim charaktergamlou inova&ni flexibilitou
a velmi nizkymi az nulovymi finamimi ndklady pi srovnatelné kvallt, maze byt
alternativnimreSenim nedostatku fin&mich prostedki v ¢eskych Skolach.

Open source software jsme zvolili jako hlavni tgmace, protoze jsmagswdéeni
o jeho vyznamu a vyhodéach, které&ize do vyuky pinést. Chceme dat prostor pro
aktivni a samostatny rozvoj Agkktery se neomezuje pouze n&iigr softwarové
produkty MS Windows, aleifzpusobuje se dalSim modernim aplikacim.

Jsme si wdomi, Ze ¥tSina programovych aplikaci séegouva na internet. Na tento
moderni trend chceme reagovat a vyuzit dostupnyctvabodnych softwarovych
prostedki na internetu. Praci jsme proto z&ith na vyuZivani open source nebo jemu

podobnému softwaru ve vyuce se Zéemim na vyuku tvorby webovych stranek.

Prace je rozélena nail c¢asti. V prvni jsme se zatfili na spravné uchopeni pojmu
open source, jeho vystkeni a vztahy k dalsim podobnym svobodnymitypsoftwaru.
Tyto vztahy je nutné dostat® vyswtlit, protoZze zjisob pouzivani a distribuce
programii je omezena licencemi, kterymi se Skola niigit. Dale jsme se v teoretické
casti wnovali charakteristice open source, zejména jsni#i dutavodnit jeho vyznam
a popsat vyhody.

Treti kapitola je zaktena na vy®r vhodného softwaru pro vyuku na zakladnich
Skolach a vSech typechietinich Skol vetne gymnazii. Dle poZadawkzakladnich



a stednich Skol chceme pro Skolu vybrat vhodny vyukprgstedek a vyuzit ve vyuce
pro tvorbu webovych stranek.

V druhé vyzkumne&asti prace se budeme zabyvat vyzkumnynesén, ve kterém
chceme zjistit, v jaké e je v sodasné dob open source vyuzivan, jak pomaha
ve vyuce a jaké jsou konkrétni zkuSenogtitali s timto softwarem. Tato analyza
je zangrné zarazena ped praktickou, protoZze ma &, zda bude vybrany software pro
tvorbu webovych stranek ve vyuce vyuzitelny.

Treti ¢ast je uéena pro dgitele v sekundarnim vzthvani. V praktické&asti prace
jsou vytvaeny vzorové metodickéripravy pro vyuku webovych stranek. Tyto jsou
ucitelam k dispozici pro usnadni jejich prace, zarowemaji prispét k vétsi aktivig
a samostatnosti zZ&k Fripravy chceme Zpstupnit na internetu prdsidnictvim

webovych stranek.

Cile diplomové prace

Cilem diplomové prace jef@dlozit moznosti vyuZziti open source softwaru veosy
tvorby webovych stranek. Tohoto hlavniho cile howadosahnouiesSenim ddich cila
prace:
o Zjistit dilezité informace o charakteru open source softwghp vyhod
a nevyhod pro Skoly, pedagogy, ale i samotné zaky.

0 Analyzovat sotiasnou situaci pouzivani open source ve vyuce.vgarpak
Zjistit moznosti motivaceditela k vyuzivani open source.

0 Analyzovat a zhodnotit vhodny vyukovy softwaru pworbu webovych stranek
se zanmifenim na pozadavky sekundarniho&tadani.

o Pripravit metodické fipravy vyuzitelné pro vyuku daného tématu za pogpor

vhodného open source softwaru.

Dil¢ich cili hodlame dosahnout studientigiuSné odborné literatury z oficialnich
zdroji, aby nedoslo ke zkresleni vykladu regnym pekladem z anglického jazyka.
Dle odborné pedagogické literatury se Z&mim na informéni technologie poté

stanovit gesné vzdlavaci cile v praktickéasti a podle nich volit strukturu hodiny.



1 Vymezeni jednotlivych pojm 0

V Gvodu teoretick€asti se zartime na vysvtleni nikolika zakladnich pojiin, které
se v textu prace velndasto vyskytuji a je pégéba rozunit jejich vyznamu.

Software je moznédit podle mnoha paraméir vlastnosti nebo Zigohi zachazeni.
Zpusob, jak ho ziskavame, zachazime s nim a vyuZziy@mngravovan tzv. softwarovou
licenci.

Licence je pravni dokument, ktery se vztahuje kédamsoftwaru a jsou wm
uvedena vSechna prava a povinnosti zejména naligvidence [1], tedy uZivatele
softwaru. Podle licenci tak softwareibeme rozdlit na free, open source a proprietarni

software. Nyni si jednotlivé pojmy vy&tiime a zavedeme si v nich systém.

1.1 Free software

Pojem free software ma svou vice néietiletou historii. Vznika v souvislosti
s nadaci Free software Foundation (FSF), kt&&aps alternativnim modelem vyvoje
softwaru. Hlavni Ukol nadace bylo odliSit sv@nnost od hlavniho sénu vyvoje
uniovych systér a vznikl projekt znamy jako GNU. Cilem projektu ldytvorit
software, ktery bylo mozno uzivateli svobédpouzivat. Takovy kéd byl ozntan
za free software [2].

Do cestiny byva velicecasto chyba prekladan. Spravnyesky ekvivalent zni
»Svobodny softwafge nikoliv chybny peklad ,software zadarnmo[2]. Tato chyba
vznika pra¥ z prekladu slova free, kteréibe ozndovat vcestire oba problematické
vyrazy ,zadarmo“ a ,svoboda“. Uzivatelé se mohoukae rekdy s nahradnim
a presrgjSim vyrazem ,libre“, pochazejicim z francouzst[BY.

Nadace FSF pojmenovala free softwatgimi zakladnimi svobodami, které
vyjadiuji zamer projektu GNU a maji zasadni vyznam pro uzivatele:

1. Prvni svobodou je mozZnost vyuZivani softwaru zhakéliv divodu

a to jakymkoliv zfisobem a bez omezeni. Uzivatel smi bez nutnosti
kontaktovani vyvoji nebo jiné skupiny pouZzit softwarec&mukoliv bez
ohledu v jakém opetaim systému program spusti [4].

2. Druhou svobodou je volnyistup ke kédu softwaru. Je mozno ho libowoln

prohlizet, zkoumat jak pracuje. UZivatel smi tekéwl dale modifikovat, tedy

kopirovat, petvaet nebo hoitrzné dopkhovat a opravovat dle svych peb.



3. DalSi svobodou je volnost redistribuce softwaru. Zikmmena svoboduiéhi

kopii kddi a to libovolnou sluzbou a komukolivgba za delem pomoci.

4. Posledni zetyi svobod je jiz jen dopknim, Ze uzivatel smi &mit program

a tento modifikovany kéd dale zegiovat [2,3].

Pro shrnuti Ize pouZit definici zZtgkladu z angtitiny dle Kwery jako ,Svobodny
software spdiva v tom, Ze uzZivatel je svobodny ve speéngtkopirovani, distribuovani,
studovani, upravovani a vylepSovani softwaru“ [3].

Podobr ,svobodny software* pojmenovala neziskova spotet Liberix, ktera
se zabyva propagaci a podporou svobodnych infariola technologii, jako
~programové vybaveni, které je mozné — na zékktb licence — neomezepouzivat,
dale jej Sfit a upravovat [5].

Vykladat slovo svoboda jako absolutni volnost ndété se softwarem je také vSak
zavadjici. Existuji pravni pedpisy, které svym Zigobem tuto svobodu chréani. Jedna

se napiklad o tzv. copyleft.

Copyleft

Copyleft je zvlastni pouziti autorského prava Kdy jakakoliv redistribuce softwaru
musi zachovavat svobodu dalSimu kopirovani anam. Copyleft plati, i kdyZ nejsou
provedeny Zadné zimy na softwaru a jednésté o redistribuci [6].

Stsdron se zmiuje o copyleftu jako o vytvoeni odvozeného dila z dila, jeZ
je dostupné jen pod copyleftovou licenci, musitbid odvozené dilo nabizeno pod
stejnou (copyleft) licenci jako dilaipodnf [1].

Copyleftovy software tak fize byt Sfen jako licence ,virové" povahy. Vifpack,

Ze pouzijete software s copyleftovou licenci iidd@te k tomu vlastngast kédu, pak
je finalni kod cely ,infikovan® copyleftem a vy jgjal pod nim musite & [1, 6].

V tomto smyslu zde dZe byt i svoboda omezuijici [2]. V takovérigadt si neniizete
piidavat dalSi poZzadavky na software. Existuji siggmky, které jsou povoleny, ale
vzdy s ghstupnym zdrojovym koédem. Takto nastavend pravidiareui,
Ze se z takového softwaru nikdy nestane propriet&o? je i hlavnim cilem nadace
FSF [6].

Pouziti toho autorského prava tedyspiva ke svobodnému rozvoji softwaru, jeho
volnému zlepSovéani a vyvoji. Vychézi tak mnoha paogatotim vstic [6]. Vzorovym
piikladem, kde se pouziva copyleft, je Flikad jizZ zminovany GNU projekt.



Ne vSechen svobodny software je vSakersis copyleftovymi licencemi. AvSak
i takovy mohou uZivatelé libovoinvyuzivat. V takovém fipact neni ale zareno
pravo svobodnéhoi&ini softwaru.

Copyleftové licence nejsou vyuzivany jen pro svabyodoftware, jsou pouzivany

pro i pro open source software.

1.2 Open source

Se svobodnym softwarem souvisi velm@sto pouZzivany vyraz open source
software.[4] Jak uZ nazev vypovida, jedna se owalsoftware, u kterého je mozneé
prohlizet zdrojovy kéd. To je vSak velmi zjednodugeryklad, skoro az zavéici.

Je tedy nutné dodat, Ze takovy kdéd je mozné nejerhlipet, ale i voly Siit
se zachovanim &itych prav a svobod pro koncové uzivatele [1].

Lze ho vys¥tlit jako software, ktery uvdlje zdrojovy kéd pod licenci, ktera
zaji¥uje, Ze z B odvozena dila budou k dispozici také jakivedni zdrojovy kod,
chrani rkterd prava fvodnich autal a zarové zakazuje omezeni o tom, jak software
muze byt pouzit, nebo ktekdsti zdrojového kodu tize pouzit [7].

Pojem open source software vznikl pod iniciativoBI @QOpen source Initiative) [2].
Ta tento pojem pojmenovala nejen jakéisfjup ke zdrojovému kodu. Distritwi
podminky open-source software musiigpht ukita nasledujici kritéria. Mezi ty hlavni
patfi:

1. Volnost dalSi distribuce— uzivatel ani turce nesmi omezovat jakoukoli stranu
pii prodeji nebo poskytovani softwaru jako &asti souhrnné softwaroveé distribuce,
kterd obsahuje programyfady mfiznych zdroj. Licence nesmi vyZzadovat autorsky
honor&, ani Zadny jiny poplatek za takovyto prode;j [8].

2. Oteviceny pristup ke zdrojovému kédu- software musi obsahovat zdrojovy kéd
nebo umoznit stup vhodnym prostdkem k tomuto kédu. Zameé skryvani nebo
jakékoliv omezeni v dostupnosti finalniho a pou#ité&kddu softwaru neni licenci open
source dovoleno [8].

3. Povoleni dprav a tvorby odvozenych & - takto vzniklé koncové dilo
(software) je nutné umoznit distribuci pod stejnypndminkami jako fvodni zdroj [8].

DalSi kritéria a vice informacic¢etrg licencovani softwaru je mozné dohledat
na oficialnich strankdch OSI. Jak je moznéistyz definic pojnd open source a free
softwaru jsou si oba dva pojmy hadolizké. Poj’me se nyni podivat, jaky k sbmaji
vztah [5].
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1.3 Vztah open source a free softwaru

Objasnit jednoznaou hranici mezi &mito pojmy je velice slozité, protozZe
v literatue, & uz zahranini neboceskeé, neexistuje jednotnéegné vymezeni, co jiz
je open source a co jéStsvobodny software. Nadace FSF (svobodny software)
a iniciativa OSI (otekeny software) se od sebe snazi vymezovastp mezi uzivateli
se tyto pojmy velice snadno za&iuji [9]. Je to zfisobeno tim, Ze opravdu zakladni
mysSlenka sdilenifistupu zdrojového kédu je pro oba vyrazy stejné [1]

Rozdil je gedevsSim ideologicky [2]. Nadace FSF kladead na svobodu uzivani
a manipulaci s kddem i jeji distribuci. Snazi sewnocenny viejny @istup a nemeén
0 zachovani etického kodexu [9].

OSI| se zarfuje zejména na pragmatickou strankdisfupu k softwaru [2].
Ideologické zacileni je sftovano k praktickym vyhodam softwaru, zejméém tkteré
zasahuji do komeni sféry. Pray vyuzivani v komemi sfé&e lze povazovat za misto,
kde korti pojem ,svobodny software aigtava jen open source. Je to dikkterym
licencim, které FSF neuznava za dostatesvobodné [9].

Free software Proprietary software

(svobodny software) (nesvobodny software)

Public domain software bez

Open source software pristupu ke kodu
(oteweny software) Free-download software
Public domain software
s otewenym kédem Shareware
Copyleft software Freeware
GPL licence
Adware

[ 1
Obr. 1 — Schématické rozdleni dilezitych pojmi dle licencovanisoftwaru [10]

Pro lepSi nazornostimeme vyuzit schématického nakresu viz obr. 1. dak/ytist
z obrazku, pojem svobodny software je obs&h&iSi nez oteeny software. Lzdici,
Ze kazdy svobodny software je open source, aldinikazdy open source je svobodny
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software [11]. Jinakieceno open source je podmnoZinou svobodného softiEgru
V obou gipadech jsou jejich kody vadrk dispozici nebo ke stdhnuti z internetu.

V roce 1999 se snazila open source komunita o tod@manné znamky a moznosti
timto zpisobem zamezit dalSimu zneuZzivani @owvani open source softwaru. Tento
pokus se nezdih a proto je pravni postaveni obou vyitamvnocenné. Z pravniho
hlediska je tedy moZné oba pojmy vblrantnovat, protoze neexistuje pravriegpis,
ktery tento problém jakymkoliv Zigobem upravoval [9].

Stejre se také k tomuto tématu vyjidStedron [1], ktery oba pojmy pouzivéa jako
synonyma. V praxi totiz maji v zasagdtejny obsah, kdy koncovy uZivatel ma pravo
ziskat, upravovat a distribuovat software [1].

Stejre tak k olkma pojmiim budeme pstupovat v dalSim textu diplomové prace.

Jako souhrnného vyrazu budeme vyuzivat open sgofteare (dale jen OSS) [1].

1.3.1 Public domain software

Jednou z dalSich kategorii otemého nebo proprietarniho softwaru je public domain
software {esky ekvivalent volné dilo) [12].

Public domain software zahrnuje vSechny typy progrnaych kédi, které nejsou
chrarény autorskymi pravy. Tohota'‘eknuti se autorskych prav (copyrightu) musi autor
ucinit védomé a prave dolozit, protoze jakékoliv vytdeni kdédu softwaru
je automaticky chramo autorskym pravem, bez ohledu na to, zda si datorpravo
nérokuje [10].

Pouzivani této kategorie nese také uzivatelskélg@mpb Byva myl@ pouzivano jako
»Svobodny” nebo dostupny ,zdarma“. Abychom tyto agy mohli takto jednoduse
pouzit, je nutné dodat, za jakych podminek Ize povat public domain za svobodny,
a kdy mize byt zadarmo. Public domain software se progevajdvou fgipadech [10].

V prvnim gipad miazeme public domain ¥adit do kategorie svobodného softwaru.
Za takovych podminek jde o zvlastni typ necopyleftevobodné licence, kdy mame
zdrojovy kod libovolg k dispozici [10]. Fikladem z praxe id¥e byt software,

u kterého uplyne 70 let od smrti autora. Tentovearfe se tak dl€eského prava stava
svobodnym public domain softwarem [1].

Upravené verze toho softwaru vSak jiz nemusejidzyiaeny za svobodné. Stane
se tak, pokud je poruSenockteré ze zakladnich pravidel svobodného softwaru,
negasgji v takovych gipadech, kdy kod softwaru neni k dispozici. Viz é&tia
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na obr. 1. V takovych fijpadech zéddime public domain do kategorie proprietarniho

softwaru [10].

1.4 Proprietarni software

Za proprietarni software Ize povazovat kazdy prognay kod, ktery neni svobodny.
Diive sice byly pojmy proprietarni a nesvobodny safevrozliSovany, nyni je nadace
FSF povazuje za synonyma [10].

Pouzivani takového softwaru upravujésfusna licence. Ty vest&ing pripadi Zadaji
nebo si vynucuji povoleni, manipulace s nimi bya&to rjakym zpisobem omezena
[10]. Aby mohl uzivatel takovy program pouzivat, shyxijmout vSechny licetni
podminky. Dle Stdrorg [1] je zakladni charakteristikou to, Ze software.,je dodavan
pouze ve foréeh bez pistupu ke zdrojovému kbédu, bez moznosti viastnfiavi
uzivatelem a fisre limitovanymi moznostmi uzivani a dalSih@sf* [1].

Oznaeni proprietarniho softwaru jako komieiho je nepesné ozngeni, kterého
se uzivatelé také velndiasto dopousji. Komerni software nize byt svobodny a plati
to i naopak; svobodny softwarei#e byt kometni. Tento problém vznika zistodu,
Ze \&tSina proprietarniho softwaru patlo komeéniho softwaru [10].

Mezi takto definovany software patiz zminovany public domain software bez

piistupu ke zdrojovému kodu, dale pak zggnfreeware, shareware [10].

1.4.1 Shareware

U takto oznaeného programu je mozné vyfeéjeho kopie, ale kazdy, kdo jej chce
trvale pouzivat, musi zaplatit licém poplatek. Vzhledem k tomu, Ze nejen program
nenizete mnit a nemate fistup k zdrojovému kodu, také jej nesmite uZivat be
poplatku pro nekoméni vyuZiti, nelze takovy software povaZovat za t#ay, nebo
snad svobodny [10].

Lakadlem pro uZivatele je moznost vyuZivat sharewaw rjakou ucgitou dobu,

S ukitym poitem spusini nebo s gakym programovym omezenim bez nutnosti licenci

zaplatit. Tedy aZ po zaplaceni licence jsou vSedtmby softwaru Zistuprény [1].

1.4.2 Freeware

Freeware spolu se sharewaremtipdb skupiny volg stazitelného softwaru viz
obr. 1. Je $én zdarma, jeho doba pouZivani neni obvykle ome2m&akovy software

se stahuji autorska prava autora a bez jeho saubéasesmi program prodavatmi,
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nebo pouzivat pro komari (kely. Freewarové licence jsou velntiznorodé, mohou
dale vymezovat, pro které specifick&ely je mozno software pouzit, kde je ho mozné
vyuZit a v jakém rozsahu. Mohou se diku tomu dtétreativnim prosedkem k praci

k drahému komeénimu softwaru. [1, 10, 13].

1.5 Vybrané open source licence

Problematika licencovani softwaru je Zn& komplikovana. Existuje nespet
licenci pro open source nebo pro proprietarni saéw Nekteré z nich mzeme
jednoznéné urcit pro danou kategorii softwaru, u jinych je jejizlrazeni velmi sporné
a nejednoznm¢ urcitelné [1, 14]. (Nap Jako sporné licence pro open source software
muzeme z#adit Alladdin Public Licence nebo Microsoft RefecerLicence [1].) V této
praci se proto za#iime zejména nackolik zakladnich tyf, se kterymi se budeme dale

setkavat.

1.5.1 Open source Licence

Mezi zakladni typy open source licenci ipatopyleftové licence, BSD licence.
Licence Public domain zde theme z#adit jen v gipad, pokud mame ifstup
ke zdrojovému kodu softwaru (Viz. kapitola 1.3.1bFwu domain software, str. 5) [1].

Pro nazornost rozteni licenci je mozno vyuzit obrazku?2.

Open source licence (svobodné licence)

# Public domain licence

™ Necopyleftové licence | | Licence typu BSD

N Copyleftové licence || Licence se omezenym copyleftenF Licence typu MPL

Licence se silnym copyleftem{ | Licence typu GNU

Obr. 2 — Schéma licenci pro open source software

Licence GNU GPL

GNU General Public Licence, zkrdge@®NU GPL, pati spolu dalSimi licencemi
z ni odvozené k nejpouzivglim open source softwarovym licencim. Se softwarem

pod touto licenci se tize libovolre manipulovat a it pod podminkou, Ze vzdy bude
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mit dalSi uZivatel Pistup ke zdrojovému kodu. Software obvykle byvéersibez

finanéniho naroku, ale nelzéci, Ze je vSechen open source software (OSS) aedar
S €mito distribwnimi podminkami musi byt nakladano i se softwarktary obsahuje
tkeba i malowast zdrojoveho kodu softwaru pod touto licencit®je take tato licence

ozna&ovana za ,virovéhotjpodu®“ se silnym copyleftem [1,15,16].

BDS Licence

Jak je mozno Wist z obrazkw.2, BSD (Berkeley Software Distribution) licence
pati mezi nejvice benevolergSi licence wbec. Takovy software @zete libovols
distribuovat. Pokud do svého programtingchate kod pod BDS licenci, trbete jej
distribuovat pod komeni licenci nebo jako proprietarni software [1, 17].

Podminkou pro vSechny distribuce této licence jedewni autora zdrojového kédu,
informace o licenci aieknuti se odpasdnosti. Licence pochazi z anglosaské pravni
kultury. Ztoho plynou ufité problémy vykladu odpa@dnosti véeském pravu
. ... atozejména s ohledem na § 386 odst. 1 obchmdrdkoniku, ktery zakazuje

moznosti vzdat se naroku na ndhradu Skoey porusenim povinnost[1].

N

licence a dale z ni odvozené Hné licence. Tvé tak naprostou &Sinou vSech open
source licenci #bec. Procentualni podil zastoupeni licenci opernrcsosoftwaru

je moznée vidt na Obr. 3.

Ostatni
19%

Public
Domain
1%

BSD
6%

GPL
T4%

Obr. 3 — Procentualni zastoupeni jednotlivych opesource licenci

Vice nez d¥ tietiny svobodnych licenci s velmi silnym copy-leffov vliivem

Vv s
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licenci LGPL, ktera je odvozena z mistieé licence GPL. Celkové nominaliéti misto

pak zastupuje necopyleftova licence BSD nasledoaridic Domain licenci.
Proprietarni licence vSak co do g stale open sourcerquvysuji. V nasledujicim

textu se jen stiiné zminime o proprietarnich licencich, protoZze &a@mi prace se tyka

zejména open source.

1.5.2 Proprietarni licence

Velkou ¢ast licenci pdt k proprietarnimu softwaru. Ke zdrojovému kodutedy
nedostaneme a za licenci k glfungujicimu softwaru zaplatimeégjakou finargni
castku. Co se tie typu licence, je jich pro proprietarni softwaedmi mnoho. Lzeict,
Ze kazdy takovy software ma svoji vlastni licenailastnimi podminkami uzivani,
Sireni atd. Tato prace je z&fena zejména na praci s otenym softwarem, proto
se licencemi pro proprietarni software dale nebwalzabyvat.

V prace se nyni sousddime, jaké vyhody a nevyhody s sebou nese uzipgen
source softwaru a zaffime se nejen na obecné uzivatele, ale zejména, ©ta @inese

do Skol pro samotné pedagogy i Zaky.
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2 Open source software v sekundarnim vzd  élavani

V této kapitole se za#hime na podstatné a uiitee aspekty, které do vyuky
v sekundarnim vagavani nize OSS finést. Pokusime se vy&lit vyhody a nevyhody
jeho vyuzivani, konkrétnpak legalnost jeho pouZiti, dostupnost a fimamar@nost.

Dale se budeme zabyvat podporou OSS v puditeratury, komunitnich portal
nebo Skolenich, které jsouildzitym zdrojem informaci ip jeho vyuZziti. Zminime
se také o zsobech, jakymi Ize OSS ve vyuce vyuzit, jaky vatad ke kurikularnim

dokumentm a k inform&ni gramotnosti.

2.1 Legéalni software

V sowlasné dob jsme odkazéni vic&i mére na praci s p@tai. Vyuzivame
je predevSim v praci, ale také& gajmovychcinnostech a v domacnostech. Pouzivame
rozmanity softwaretauz pro Upravu fotek, psani v textovém editoru nktmunikaci
po internetu. A pokud chceme s takovym softwaremc@vat, musime jej legdin
vlastnit [18].

Souwasna situace uzivani legalniho softwaru nefiliSpprivétiva. Pro ilustraci
uvadim ¢lanek, ktery vysel ve Fingnich novinach, kdeCTK uvadi ,Tuzemské
domécnosti pouZivaji 50 az 60 procent softwaru gaéhe. Podil piratskych
pocitacovych prograni u soukromych osob roste o jeden az dva procenthi ka'née.”
[19]. Totoc¢islo zahrnuje pouZziti softwaru v domacnostech &rvgach. Mezi nejastji
nelegalni software patoper&ni systemy a kancetske aplikace od firmy Microsoft
a dalSi programy [19].

Jednim z moZznychieSeni je pray vychovné fisobeni jiz na zakladni Skole, kde
je zakim umozrino dosahnuti inforntami gramotnosti, ktera zahrnuje respektovani
prav k duSevnimu vlastnictvi a jejich odgdwého pistupu k softwaru. Jedna

se o0 pozadavky vychazejici z kurikularniho dokumégg0].

Legalni software v RVP

V textu diplomové prace budeme vychazet jiz z éngdatného ramcového
vzklavaciho programu pro zakladni wavani (RVP 2ZV) platného od 1.9.2013.
Problematika legalniho softwaru d&iluzna témata jsou denéna ve vzdlavacich
oblastechClovék a spolénost i Informa&ni a komunikani technologie. Pro lepsi
nazornost mZzeme vyuzit schéma na obr. 4 [20].
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Souasti tematického okruhu Stat a hospstid je wivo o duSevnim vlastnictvi
a jeho ochrahr Tematicky okruh Zapracovani a vyuZiti informaktiery je z&lenen
do vzdtlavaci oblasti Informéni a komunikani technologie obsahuje ochranu prav
k duSevnimu vlastnictvi, copyright a infortma etiku. Vystupem toho tematického

okruhu je Zakova prace s informacemi v souladuagerzy o duSevnim vlastnictvi [20].

Vzdélavaci oblast
Clovék a spolénost Informani a komunik&ni technologie

Vzdélavaci obor
Vychova k olganstvi

Tématicky okruh
Stat a hospodatvi Zpracovani a vyuziti informaci.

Obr. 4 — Zadlenéni do RVP ZV

Pro zaazeni problematiky legalniho software profedhi Skoly vychazime
z ramcoveho vzdavaci programu pro odborné &avani (RVP OV). Pro srovnani
vyjdeme ze dvou obérelektrotechnika (26-41-M/01) a strojirenstvi (234/01). Oba
dva obory maji &ivo k ochrag prav duSevniho vlastnictvi a ochrany autorskychv pr
zalenéno od oboru vzélavani v informénich a komunikénich technologiich nebo
do oboru spokensko¥dniho vzalavani [21, 22].

Aby zdaazeni problematiky bylo kompletni, nesmime opoménoa aktualni
ramcovy vzdlavaci program pro gymnazia (RVP G). Ten se legain$oftwaru ¥nuje
obsaho¥ vice, nez RVP OV. Zahrnuje obsaltiva tykajici se informéni etiky,
legislativy a ochrany autorskych prav. Tento obgadii pod vzélavaci obor
Informatika a informéni a komunik&ni technologie [23].

Vzdeélavani Zak zahrnuje nejen vychovu na legélnim softwaru, kisgyve Skole
vyuziva, ale také vyukuifmo o problematice legalni softwaru. Timto vSak nsirbyt
vyuka omezena. Lze ji obohatit o moznosti hledaiérmativniho reSeni. Nap
alternativni nahrad - pouZivani OSS, freeware, estaae. Zakm tak nize byt

umozréno hledani vlastnich a novych dostupnych prograno jejich &telové pouZiti.
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Open source je svych charakterem uzivani efekfivavenci wci softwarovému
pirdtstvi a poruSovani autorskych prav [24]. K tortaké gispivaji velmi nizké

az nulové finatni naklady pro pouzivani OSS.

2.2 Nizké finan éni naklady

Open source softwarefipasi pro uZivatefe obrovskou vyhodu. OSS je obvykle
dostupny bezplatha tedy jeho uzivani je mozné bez jakychkoliv fitrdoh naklad.
Jak ale vyplyva z licenci, z&ktery open source si uzivatekite i zaplatit.

Pokud Skoly maji dostatek finamich prostedki, mohou vybavit si 9§ hardware
jakymkoliv kvalitnim softwarem,ieba i proprietarnim. Vipac, Ze Skoly v takové
finanéni situaci nejsou, jsou nuceny firkam otazku vybaveni zohlednit. Zavedeni OSS
do Skol, nmize znamenat obrovskou Usporu v softwarovém vybawgjedna se vSak
jen o jednorazovou kompenzaci. Pro OSS je typidieepokud existuji aktualizace,
je mozné je ihned nainstalovat [25].

Pro ilustraci, je uvedeniiklad Uspor, kteréineslo zavedeni OSS (napper&ni
systém Ubuntu) do ZS v Byati. ICT koordinator Skoly Mgr. Jaroslav Slehofathadl
asporu na desetitisice az statisice na licencigh [2

Alternativa open source softwaru neni vSak jen phtetnou” nahradou. KEe plnit
vSechny ulohy ve Skole, aniz by se provoz Skolyonlelmalita vyuky snizila. Bkazem
je zaazeni open source kandaléého baliku (OpenOffice) pro testovani ECDL, tedy
celos¥toveé rozsfeny a uznavany konceptdtacoveé gramotnosti [27, 28].

Na druhou stranu je nasazovani OSS spojeno s nuprg$kolenim personalu
na Skole, ktery s takovym softwarem pracuje. Tonygiada wité finanini naklady,
které ale mohou mit velmi rychlou navratnost. Tdsde liSit podle toho, do jaké miry
bude dosavadni software nahrazen OSS.tiKlag pouZitim multi-boot systému
se snizuji tyto naklady diky tomu, Ze davaji uiliamoznost vybrat si opehai
systém (nap MS Windows 7 a zaroweLinuxovou distribuci Ubuntu) ip spouséni
pocitate. Timto z@isobem lze roz&t moZnosti vyuZivdni opensouce software
a majoritniho opetmiho systému MS Windows nebo kanéskych programm MS
Office.

v tomto smyslu uZivateli myslimesitele, Zaky a uZivatele softwaru ve 3kole.
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Ve vyuce by pouze legalni a levny software naSktogni jen €Zko. Bez dostatmé
podpory, ktera je k distribuci nutna, by bylo veliobtizné se dostat Kilézitym

informacim tykajicich napovladani prograin

2.3 Podpora OSS

Pokud se Skola rozhodne vyuzivat OSS p¥podobré narazi na nedostatek sluzeb
a produki, které firmy nabizeji. Firemggobici na trhu neni mnoho a jejich nabidka
je ¢asto pro Skoly nedosta&ta. Dulezitou roli hraje v tomto ohledu marketing. Velmi
vyraznym gikladem je Usgsna marketingova strategie firmy Microsoft. Veitevém
metitku Microsoft, jakozto zastupceagrevsim uzaeného softwaru, ma velmi silnou
pozici. Steji silného konkurenta pro open source bychom d&téurmiry mohli
povazovat spolaost Google nebo spdleost zabyvajici seffimo open source Red Hat.
Na ¢eském trhu se fize jednat o firmy Servodata, Corenet nebo Elos fi@dgies
adalSi [29]. Tyto nabizeji své sluzby, hi&fad instalace softwaru, servenebo celé
sitt. Pro Skoly vSak &aké ucelené nabidky nebo k&l chykgji. Tato cast&éna
absence ale nemusi byt pro Skoly limitujicim fa&tor

Podpora komenich spolénosti neni totiz jedina moznost, jak je mozné ziaka
pomoc i zavedeni OSS do Skol. V této souvislostifghba minit isobeni spoknosti
Liberix, ktera dlouhodobpodporuje rozvoj OSS nejen pro firmy, ale spolapja také
praw se Skolami. Mimo jiné vydava propagd informani materidly a nabizi Skoleni

Skolam a nebo jinou pomoc [30].

Open source iinasi do Skol mnoho vyhod. Skola, ktera byskhtuSetit finance
pouzivanim bezplatnych licenci ve Skole, musi v#aiitat s ugitymi problémy, které
s prechodem na novy software souvisi.

Je teba zajistit dostatekasového prostoru pro seznameni se s novym softwarem
UZivatel, ktery se dostane dtasového tlaku, G¥e lehce ztratit zajem dippasobeni
se a vytvéi si bariéru k pouziti nového softwaru.

V této souvislosti je Skolam dopa@eno provedeni analyzy softwaru. Dle vyskedk
analyzy pak zhodnotit, zda je softwareipb nahradit open sourcg,zda je vynéna
zbyte&éna. Divoda pro znEénu mizZze byt vice; nahrada placeného softwaru, dopin
chykgjiciho software apod. Zény by se mily pak provadt postupw, nagiklad
vyuzZivanim ®kterych open source programtieba jest v oper&nim systému
Windows [25].
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Mrivriw s

v podol& odborné literatury a didaktickycleebnic.

2.3.1 Literatura jako zdroj informaci o open source

Open source software zaznamenava v posledrd delké roz&iovani do firem, pro
spravu databazi aj. Vyvoj softwaru tak postupujeoeskym tempem. Diky tomu
se literatura v tighé forn® nerozsiila a Ize gedpokladat, Ze se neroéiSiPravidelné
aktualizace totiz neustale émi software a proto je vydavani @8fch publikaci
neefektivni — nedokdze reagovat na veltasté, by treba drobné zemy. Twvarci
dokument k OSS tedy davaji ipdnost jejich zvi@jnénim  pomoci informénich
portaki na internetu apod.

Podoba takovych dokumeénfe niznoroda: odborné publikace, konkrétni navody pro
vyuziti progrand, rizné napady, moznoseseni, psané tutorialgkdy i multimedialré
Zzpracovane, které se stavaji posledni dobou stgdal@EjSi a Ize je pouzit ndjklad
i pro e-learning. RestoZze je literatura pro OSS naiajaych portadlech zdarma,
je ji stale mé#, nez u proprietarniho konm@riho softwaru.

Hledat informace o OSS na internetu neni nijakigode mozné vyuzit n&églad
centralni zdroj informaci na wiki strankach. Ni&fad pro informace o opefmim
systému Ubuntu na oficialnich strankach Wiki Ukdnpro informace o kancetgkém
baliku Open Offic& Informace a dokumenty o jinych programech je néoiajit také
na oficinélnich strankach distributora softwaru.

Pro Skoly je odborna literatura nedostate Komplexni tebnice az na dkteré
vyjimky chykgji. Pokud Skola tedy vyuZiva open source ve vyloe,gedpokladat,
Ze realizovani takové vyuky zavisi mnohem vice malagogovych dovednostech
a schopnostech ufh pracovat s informacemi. ddteré pedagogy toto e od open
source odradit a demotivovat. Mozna i to jevad, pr@& OSS i pes vSechny uvedené
vyhody, pouziva jen hrstka zakladnichi@dhich Skol.

Velmi pozitivnim faktorem je f,sobeni open source komunit.

2.3.2 Komunita a diskusni férum jako podpora

Open source komunitou v této praci je mySlena w&Skmnost uzivatal open

source, kt# podporuji rozvoj tohoto softwaru nebo informuji @odporuji ostatni

2 http://wiki.ubuntu.cz- Oficialni Wiki stranky ¥nované opetamimu systému Ubuntu.
® http://wiki.openoffice.czOficialni Wiki stranky ¥nované kancetédkému baliku Open Office.

21



uzivatele patebujici poradit s&akym problémem. #emz neni dleZité, zda jeilen
komunity zacinnost placeny nebo ne. Mnoliteni tak vykonava pomoc a podporu
zcela dobrovolé a zdarma.

Komunity tvai swvij okruh uzivateh vztahuji se k witému softwaru. Naip Ceska
komunita Ubuntli je sdruZeni uZivaté| ktefi potebuji pomoc nebo sami poméhaiji
ostatnim s linuxovym opefaim systémem Ubuntu. Podobné je to u komunity kolem
Linuxového operéniho systému Madriva Praw féra, @i kterych se komunity tv,
jsou jednim z mnoha prdetlki, jak sdilet informace o open source mezi uzivak&ra
jsou nejen pro zdnajiciho uzivatele velmi dobrym zdrojem informaimoZnosti
ifeSenim problé DalSi moznosti jsou nemg&nilezité informa&ni portaly, které jsou
také vysledkendinnosti uzivatel z komunity.

Mezi ty hlavni uéité pafi linuxovy magazin Linux EXPRESinformasni portal
Root.cZ, nebo portadl ABC Linuxti Jejich hlavnicinnosti je zpravodajstvi ze &
Linuxu a open source softwaru. Vydavajiuizmé ¢lanky, komentée, navody pro
uzivatele.

Prestoze wtSina informa&nich zdrofi 0 open source je v andiing, diky komunitnim
skupindm a jejich iekladatelskétinnosti a je mnoho tekt prekladano docestiny.

To je @ginosem zejména pro ty, kigraw s open source Zinaji a musejtesit rekteré

I s

2.3.3 Skoleni a dali vzd élavani pedagogickych pracovnik

Dulezitou sodasti open source softwaru je jeho efektivni vyuiv& uz se jedna
0 vyuziti v domacnosti, v podnicich nebo ve Skolaeho podniky plati, Ze investice
do kvalitniho technologického v&dvani ginaseji v konéném disledku pro
zanestnavatele Udsporu, protoZze se zvySuje produktipitace zaréstnand a tak
prosperita celého podniku. Podébje tomu i u Skoly, kde je Zadouci dosahnout
maximalniho efektu ve vyuce. Ztohotaivtbdu je v rkterych gipadech pdtba
proskoleni pracovnik

Na trhu je ®kolik moZnosti, jak vz#&ldvat uZivatele OSS. Prvni moZnosti

je vzcklavani u autorizovanych Skolicich firemjestisek aj. Naklady na Skoleni jsou

* http://forum.ubuntu.cz Oficialni férum a komunita opetaiho systému Ubuntu.

® http://wiki.mandrivalinux.cz Oficialni f6rum a komunita opetaiho systému Linux Mandriva.
® http://www.linuxexpres.cz Oficialni web informaniho portalu pro OS Linux a OSS.

" http://www.root.cz- Oficialni web pro denni zpravodajstvi z&tsvLinuxu a OSS.

8 http://www.abclinuxu.cz- Komunitni portal pro Linux, OSS, BDS a jiné unix
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vySSi a pohybuji se v tisicich korun. Efektivita@izovanych sedisek je vSak velmi
vysoka, protoze jsou flexibitn prizpisobovany a dopbvany na aktualni verze
softwaru. Skoleni probihaji v podblpraktickych cvéeni, i kterych uZivatelé ziskaji
pottebné znalosti a dovednosti se softwaremCegké republice takové pn
profesionalni $koleni zajiije tréninkovy partner spalrosti Red Hat[31].

Druhou moznosti je vathvani u neautorizovanych organizaci. Ty jsou &eeg|si,
ale mohou byt provamé lektory bez certifikace. Takové Skolentiza byt rekdy
vyhovujici, jako piprava na mezinarodnuznavané vykonnostni certifikaty vSak
nemusi stét [31].

Pedagodgiti pracovnici mohou vyuzit&kolik dalSich moZnosti, jak se wdédvat.
Mohou vyuzit nabidku vzavacich akci akreditovanych MSMT. Ty je mozno haji
v databazi MSM°. Vyber vzdslavacich akci pro open source z databaze je vaki ve
obtizny diky velkému p#iu akci a absence vhodnélimiciho prvku.

Nékteré dalSi vzélavaci akce k OSS zajidje také Jednota Skolskych informditik
Jedna se o profesni organizaci sdruzujici pedagogylborniky zabyvajici se ICT
ve Skolstvi. Spolu se svymi partnery také nabiakjeditované vztlavaci akce i pro
open source programy. Nabidku je mozZno najit na&hjepficialnich webovych
strankéach [32].

Velkym podporujicim a Skolicim subjektem je fi&fad jiz zmihovana spolkénost
Liberix. Na svych strankaéh nabizi $koleni protady, firmy, organizace, neziskové
organizace a také pro pedagogické pracovniky. Mskaleni p#adna spolu se svymi
partnery i dalSi vz&lavaci akce jako je nailad setkani pedagégpouzivajici open
source software detré zajisené certifikace DVPP. Obsahem akce bytlizit open
source technologie ¢inym uzivateim softwaru, nikoliv pro odborniky v této
problematice [30, 33].

Posledni akce se konala v prosinci 2012 na ZS Su#pk Olomouci. Bylo zde
prezentovdno mnoho zajimavych témat,ifidgd o vyuziti Moodlu ve Skolské praxi,
interaktivni tabule a open source software, matek®@tonline applety v programu
GeoGebra nebo vystoupeni o instalaci a sppEatitacové webny aj. Witele meli

moznost diskutovat o tenych programovych komplikacich nebo li¢eith

° Red Hat — Oficialni stranky speteosti Red Hat

19 http://dvpp.msmt.cz/advpp/vybdvpp.asp

' htp://www.jsi.cz/skoleni-a-seminareOficialni stranky jednotygeskych informatik.
12 http://libit.cz/ - Web spolénosti Liberix pro Skoleni a konzultace k OSS.
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podminkach. Vice informaci o setkdnich a dalSichiviskch spol€nosti Liberix
je mozné dohledat na we(i30].

Shrnutim této kapitoly Iz#&ct fakt, Ze open source softwan@@si pro Skoly mnoho
vyhod. Nicmég stéle plati, Ze je nutné zmy provadt postupg, aby se uZivatelé
dokazali dostate¢ prizpisobit znméndm. Ty je vhodné aplikovat pouze tam, kde
je to vyhodné. Open source stavi na své retasti, legalnimu a v naprostétding
piipadi uzivani softwaru zadarmo. Ne vSechnyémynjsou bezproblémové. Nutnost
investicec¢asove a finaini v podok Skoleni pedagagje nesporna. Ma vSak rychlou

navratnost, Péemz znEna nemusi mit na kvalitu vyuky Zadny vliv.

2.4 Multiplatformni open source

Open source software je velmi Siroky pojem, kteakirnuje pestrou Skalu opeérach
systéni, grafickych prograrn az po ty nejjednodussi programy pro psani poznamek
Podle toho, v jakém opemim systému (na jaké platfo&nje mizeme spustit, Ize
software rozdlit do dvou skupin:

* Programy pouze pro Linuxové distribuce ogerah systém.
* Programy multiplatformni pro Linux i pro MS Windows

Open source kro#n Linuxovych program a operanich systém zahrnuje také
nékteré multiplatformni programy. Jde tedy o progrankyeré je mozno spustit
na ihiznych platformach; v naSen¥ipad se bude jednat @zné operéni systémy.
Prikladem ntize kancelgsky balik Open Office, rastrovy graficky programmgpi. Tyto
programy je mozno spustit v MS Windows a nebajaké Linuxové distribuci, nap
v Ubuntu.

Multiplatformni programy tak finaseji pro uzivatele vyhody open source a zarove
piechod na tyto programy je jednodusSSi, protoZze teliwapracuji v prosedi
oper&niho systému, ktery znaji. Pro Skoly je mozné waiztento software bez obav,
Ze by doslo k poruseni autorského zakona.

Skoly se v3ak nemusi omezovat pouze na open soMi@eou pouzit i freeware

programy, které jsou pro vyuku a Zaky vyhodné. Motak vnést do vyuky oZiveni.

'3 http://liberix.cz/- Oficialni web spolénosti Liberix.
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2.5 Pribuzny software k open source

Nekteré Skolyiesi finagni situaci pouzivanim gmkého freewarového programu.
Mohou jej libovolrg stahovat progednictvim internetu. # pouziti takového softwaru
je vSak pateba pozoré prostudovat licenci, kterd se vztahuje k programNekteré
licence freewarovych programmohou byt pouzity jen pro nekontaf iéely nebo pro
vzaklavani, ale jak jiz bylo zmimo v kapitole 1.5.2, zalezi vZzdy na podminkachtékte
jsou pro dany program jediéree.

Ne vzdy se vSak jedna pouze o freewarovy prograeny kze stahnout do paace.
MiZe se jednat nafklad i o webové sluzi, poskytované viem uZivaliebeziplats.
Vzorovym pikladem tak jsou sluzby poskytované spalesti Google. Prav jeji
ty mohou byt Gsgsnou nahradou ékterych programd a mohou byt pouzité
ve vyuce [34].

Uzivani sluzeb vSak wie mit utitd rizika oproti vyuzivani OSS. Prvnim
problémem mze byt stalost dostupnosti a pouzivani. Autor saftw(sluzby) ma plna
autorska prava ke svému dilu aiza jej kdykoliv zpoplatnit, zruSit a to bez naroku
na nahradu. UZivatel se prakticky ani nema jak ibr@rvymahatelnost prava je velmi
obtizné [34].

Presto lzefici, Ze stejd jako open source, Wie ginést rekteré vyhody pro Skoly
i freeware, na ktery by sedit® nent€lo zapomenout.

V textu této prace se proto k pouzivani freewaatinre a podrobime je analyze, kde

zhodnotime fakticky finos a pro dalSi praci vybereme jen ty nejvhiggin

2.6 Kurikularni dokumenty a open source

Mezi z&kladni kurikularni dokumenty pro skoly fi@amco¥ vzdilavaci programy,
které gimo ukuji, jaky obsah &iva ma byt zahrnut ve vyuce. V ramci sekundarniho
vzklavani se jedna o ramcoveé ¥kavaci programy pro odborné wdvani (RVP
OV), Ramcovy vzdlavaci program pro Zakladni vddvani (RVP ZV) a pro gymnazia
(RVP G). ProtoZe ramceéwzdlavaci programy pro odborné wdévani zahrnuji vice
nez padesatienych program, byl vybran RVP OV oboru Elektrotechnika, ktery
je ukorten maturitni zkouskou. Tento program je také nejydodobny svou skladbou

ostatnim v oblasti ICT.

1* Webovou sluzbou v této praci myslime poskytnutbewg/ch technologif klientovi progtdnictvim
nag. internetového prohlize , ktery mu umaluje provadt nékteré operace.
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RVP ugkuje tedy rozsah a obsaltiva, ktery je pro vSechny Skoly zavazny. Diky
tomu, Ze RVP nevymezuje, jakymi metodami, formambam s jakymi didaktickymi
prostedky méa pedagog pracovat, vznik&ité mira svobody zisobu vyuky. Skolni
vzdlavaci program (SVP), kteryiimo navazuje naifslusny RVP, déle obsalttiua
vice konkretizuje aifzpasobuje ho cflm a moznostem Skoly. St&jjako RVP, nemusi
striktné¢ vymezit na jakém softwaru se maji zagcit (i20].

Open source software tedy neni v rozporu s ZadnyR.RDiky své rozmanitosti,
je schopen poskytnout alternativu t&nk jakémukoliv proprietarnimu softwaru. OSS
zahrnuje zakladni software, ktery je zahrnut ve ceyw sekundarnim vzthvani.
Softwarové vybaveni je tak velmi rozsahlé, pro iresp v textu prace je uveden jen
zakladni software, ktery se pouziva ve vyuce Zakld#ola v Perove, ktera jako jedna
z rekolika Skol pouziva Linux vice nez dget. Jeji softwarové vybaveni zahrnuje:

e Opera&ni systémy, nap. Ubuntu, Fedora, Mandriva, Debian, Linux Mint aj.

» Grafické programy, ndp pro rastrovou grafiku Gimp, nebo jednodussi
Tuxpaint, pro vektorovou grafiku Inskape.

* Videostizny, nap.: Kdenlive, Avidemux.

* Multimedialni zvukovy editor Audaciy.

» Kancel&ské baliky, nap: zakladni pro Linux - Libre Office, nebo

na multimedialni platfordhOpen Office [35].

2.7 Informa éni gramotnost a open source

Cilem vzalavani v informé&nich a komunikénich technologiich je vedeni Zak
k dosahnuti informani gramotnosti.

Dle RVP ZV je inform&ni gramotnost ziskani “elementarni dovednosti \Adéhi
vypccetni techniky a modernich inforgrEch technologii, orientace se vecétsyv
informaci, tvdivé pracovat s informacemi a vyuZivat jdi pdalSim vzdlavani
i v praktickém Zivog“ [20].

Informaéni gramotnost vSak fpsrt neukuje, jaké jsou konkrétni znalosti
a dovednosti, které by dhinformatné¢ gramotny zak zvladnout. Pro posouzeni Ize
v tomto snéru vyuzit mezinarodniho standartu, kterym je ECDL.

ECDL (European Computer Driving Licence) je mezaukni certifika&ni koncept
pocitatové gramotnosti, ktery ... definuje obsah pojmu ¢Raova (digitalni)

gramotnost” a wuje metodu, jakou je gitacova gramotnost @¥ovana“ [36].
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V tomto pojeti je informéni gramotnost vyjégna ECDL certifikatem. Usgny
absolvent ziska ECDL certifikat s mezinarodni pdath Neexistuje vSak pouze jeden
ECDL certifikat. UZivatel si mize vybrat v jaké Urovni chce dany certifikat plaijaké
moduly tento certifikat zahrnuje. Diky tomu, Zze OfSje nezanedbatelnou siasti
softwarového vybaveni, lze ECDL certifikat ziskabpen source kanceétkym
balikem, nap: Open Office [36].

Open source software lze ve vyuce bez obav poyzpratoZze mohou nahradit
obsahové pozadavky RVP a sgasr® jej lze pouzit pro mezinarodni konsenzus
informani gramotnosti v poh@deCDL [37].

ProtoZe existuje obrovské mnozstvi OSSeatlpttem této prace neni pouze uvtd
vycet programoveho vybaveni, které se na Skolach paulNa internetu jiz existuje
mnoho texi, zabyvajici se open source op@iani systémy nebo kancéskymi baliky.
Témto témalm se proto vyhneme a sotetime na programy pro tvorbu webovych
stranek.
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3 OSS ve vyuce pro tvorbu webovych stranek

Open source software chceme vyuzit pro tvorbu wegdiovstranek ve vyuce.
Chceme tak podgit moderni trend prezentace informaci preghictvim internetu.
Tvorba webovych stranek je zahrnuta v obou stupsétundarniho vzdavani. Mezi
vyukou na vysSim a nizSim stupni je vSak znatel®dil, ktery nelze opomenout.
V praci se tedy budeme déale zabyvat érgn vhodného softwaru, ktery Ize ve Skole

VyuZzit.

3.1 Software vhodny pro tvorbu webovych stranek

Existuje hned &olik zpasohi jak vytvd&et webové stranky. &které jsou pro
uzivatele jednoduché, pro praci sjinymi musimecifad s jistymi znalostmi
a dovednostmi uzivatele. Mezi hlavniigpby vytvdeni webu dle pouzitého softwaru
pafti vytvareni:

* Pomoci WYSIWYG editat.

e Vyuzitim programovych editdér pro rieni psani kodu jenz kromHTML
(ptipadre XHTML) a CSS zahrnuje takeé i psani programovagazlgk.

* Webovych stranek nebo blogu pomoci open sourcééaddn systéen.

» Vyuzitim webovych sluzeb [38, 38].

Existuji i dalSi zfisoby, napiklad i kancelésky program MS Word dokaze psany
dokument konvertovat na HTML jazyk. Tento a jemu@oné zpsoby jsou jiz dnes
velmi zastaralé, neefektivni, bez moznostsiho vyuziti a skdy s velkym mnoZstvim
zbyteiného kédu nebo chyb. Pro vyuku ve Skole Ize tepteab maximald pouZit jen
jako moznost nazorné ukazky konverze HTML kodutdse timto zfisobem zabyvat
nebudeme [39, 40, 41].

3.1.1 WYSIWYG editory

Zkratka WYSIWYG pochézi z anglického What You Seé/Nhat You Get. Tedy
,CO uvididi$, to dostane$“. Toto slovni spojeni faksré vystihuje z@sob vytv&eni
webovych stranek. V takovém programu se do pratavpble vklada text, obrazky,
tabulky atd. Program automaticky tento nehomogekminpilat objeki zapisuje
do HTML kodu, etrg jeho umisini [38, 39].
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Diky tomu pati WYSIWYG editory k nejjednodusSim pro &aajici uZivatele
a je jejich pouziti nafklad vhodrjSi nez pomoci kancdtskych program. Vhodny
je zejména pro Zdnajici tvarce webovych stranek. Mnoho takovych editdisponuje
piepinatelnym nahledem, ktery zobrazi uzivateli j@lgtvoieny zdrojovy kod. Takto
uzivatel (v naSemijfpad Zak, nebo pedagog)ibe monitorovat pitbéh vytvaeni webu
v kodu,casto niize i do toho kédu libokhzasahovat a #nit jej [39].

WYSIGWYG editory Ize vytvéet jednoduché ale ne moc obsahlé webové stranky.
Jejich velkou nevyhodou je automatické psani HTMidk Kron€ vytvareni velkého
mnozstvi zbyténych zn&ek, kteréc¢asto ani do HTML kédu nepét Pouziti tohoto
zpasobu tak vytvé zbyteiné dlouhy kod, ktery j&asto chybovy [38, 39].

Mezi nejuspsrejsi WYSIWYG pati Dreamwear nebo MS Frontpage. Jedna
se zejména o proprietarni a kowrdrsoftware, ktery vSak nentqumétem této prace.
Proto se zagfime zejména na open source nebo freewaréSagpa vold dostupné
programy. Mezi ty lze Zadit nejznanyjSi open source editor NVU nebo jeho ¥dv
nastupce Kompozer. Oba dva jsou si velice podolwniu sstrukturou, stejnym

prostedim a funkcemi. Pro svou podobnost vSak v texaduypouze Kompozer [39].

Kompozer

Webovy WYSIWYG editor Kompozer vznikl jako odnoZlaZzena na jpvodnim,
taktéZ open source a WYSIWYG @Spém editoru NVU. Tento alternativni prou@im
odstranit gkteré chyby z fivodniho NVU [42].

Instalace programu je velmi jednoducha, ale nezgérrv instalaci programu
podporu ¢eského jazyka. Baieék pro ¢eStinu je nutno stahnout a pak jiZimpo
z programu lz€estinu do programu doinstalovat [42,43].

Editor je primarg urcen pro tvorbu webovych stranek ve &wavacim jazyce
HTML. Kromé¢ HTML také dolie zvlada JavaScript, ktery m&impo v programu
podporu Vv jednotlivych nabidkach. KrémdavaScriptu umditije vkladat i PHP kod, ale
ten se samdejm¢ v ndhledu programu nezobrazuje a je nutno tentdostatek
kompenzovat doinstalovanimiiplusného vybaveni, které nejsou &ati programu
[42,43,44].

Prace vtomto editoru neni slozita, poskytuje amlkgednoduché a iphledné
prostedi. Umo#uje zobrazovat stranku \kolika modulech. Kroma klasického
WYSIWYG nahledu a zdrojového kodu je tu moZznostaklgdznaek nahledu stranky.

UZitecnost tohoto nahledu vSak oceni zejméndanagici tvarci webu [43,44,45].

29



Program umoiuje vkladat tabulky, formuté a vzdy k nim rozvine okno pro

formatovani vioZzenych prik kde Ize upravovat parametry [43].
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Obr. 5 — Skreenshot z webového WYSIWYG editoru Kompozer.

| anm

Kompozer obsahuje vlastni editor kaskadovychus{@lSS), ve kterém je mozno
styly jednotliw upravovat a fipojovat k polozkam ve webové strance. Jednotlty$y/ s
jsou navic v kaskadovém editoritepledr® s&azeny a usnadiji uZivateli orientaci
v ném [43,44,45]. Informace o programu jsou soukiramedeny v tabulcé.1 na konci
kapitoly 3.1.1.

BlueGriffon

BlueGriffon pati také mezi nastupce NVU a st&jlako jeho pedchidce je pod open
sourcovou licenci. Na rozdil od editoKompozer a NVU je stéle aktudlni a jeho
posledni aktualni verze vysla 28. ledna tohoto fdii47].

Program je postaven na ,, ... zakladech prokiBZeirefox, coz zati, Ze ve Firefoxu
budou stranky vypadatig@sré podle navrhu, a podporu tvorby stranek postavenych
na modernich technologiich jako jsou HTML5 nebo 8987].

Instalace programu je také velmi snadna a uz \ag#klinstalaci je mozno nastavit
pro pouzivani programtestinu [47].

Grafické prostedi je pro uzivatele o éno pivétivéjSi a doplgno o spoustu
zajimavych funkci nap zobrazovani pouzitého diitka pro objekty (v pixelech),

zobrazeni aktudlni aro¥nkurzoru ve struktte webové stranky, &itko aj. Mimo
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nabidku novych funkci je vSak znatelna podobnassiadi s NVU nebo Kompozerem.
To ovSem neni na Skodu, protoZze prvky jsou stroktamt a pehledr sjednoceny
do jednotlivych panél[48]. Nahled grafického prastdi je zobrazen na obrazkib.
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Obr. 6 — Skreenshot z webového WYSIWYG editoru Blu@riffon [47].

BlueGriffon je vybornym nastrojem pro vytteni jednoduché struktury stranky,
podporuje tizné HTML tagy a prvky. Prace je tedy éco snadgjSi, nez v jeho starSi
verzi [48].

Jednou z #Sich nevyhod, na které uZivatel narazi, je ext&88 editor, ktery jiz
neni dostupny zadarmo. TaktéZ jsou na tasktere dalSi uziené funkce programu,
nag.: vektorova kresba s moznosti implementace doskaydu [48]. Shrnuti zakladni
parametii programu je uvedeno v tabule4.

Poslednim zastupcem edilov této kapitole si vedeme novinku mezi WYSIWYG

editory, kterym je Aloha editor.

Aloha editor

Aloha editor pai svym pracovnim progdim do WYSIWYG editar. Presto
ho vzhledem k jeho programové podstaelze pifadit k Zadné skupineditort. Jedné
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se zcela 0 novy typ, ktery neni podobny programoeditorfi ani redaknim systémim
pro tvorbu webovych stranek [49].

Aloha editor se neinstaluje, ale implementuje sienp do webové stranky nebo
blogu ktery upravuje. Je vytien v JavaSkriptu, ktery sedit v HTML hlavicce webu
podobrE jako CSS a proto tento program pracuje v pealitinternetového prohliZe.
Diky vysokému standartu HTML5 a pouzitého JavaSurie kompatibilni se vSemi
nejznandjSimi prohlizei [50, 51].

Jeho hlavni naplini je editovani obsahu stranky nglogu gimo v prohlizéi —
vyuziva tedy technologii DOM (Dokument Model Objekdiky tomu, Ze editor pracuje
souasrt s CSS styly je vyti@ny obsah zobrazovan spréva stava se z&p
plnohodnotny WYSIWYG editor. Upraveny obsah je ithir®brazovan a tize byt stale
aktualni [51].

V editoru Ize jednoduSeripavat obrazky, tabulky, text a forméatovani. Viz.ob

®
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ProtoZe je implementovam JavaSkriptem do kédu webové stranky a vysokému standartu HTML 5, tak
kompatibiln 5 prohll'iec“:):

« Netscape
« Safari
« Opera
« Firefox

|0 programu

|\sloha Editor je postaven s cilem usnadnit editaci obsahu ve stejném rozioZeni, které se zobrazuje na Etendfe.
I tomto chiedu, #& se S od vEtSiny jinych webowych editorll WYSIMWYG. Aloha nabizi plovouci kantextové
panel nastrojl, ktery e vznasi nad obsahem, ktery uZivatel je aktivné (pravy. Aloha Editor se snaZi realizovat |

_I:s‘.'é funkce respektujici specifikace HTMLS Kencept
-

Q —{
Obr. 7 — Skreenshot z webového prohliZe a editace v editoru Aloha.

Jeho nevyhodou je nutna znalost HTML kédu a jeluZigfSi zavadni dophku
do stranky webu. DalSi podstatnou nevyhodou, j& fak tento editor neni &en pro
vytvaieni novych webovych stranek, ale pouze jako eglitalssahu. Jehocélem
je totiz zjednodusit obsluhu editace obsahu mistiaknich systém [50, 51].

Aloha Editor lze nazvat novou generaci WYSIWYG edit ktera vznika s novym
trendem tvorby webovych stranek pomoci redésh systém. Oproti editoim
zaloZzenych na zakladu editoru NVU je sléit a rozsah pouZiti je mnohem mensSi
[50, 51].
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Tabulka €. 1 — Tabulka WYSIWYG editoru

Kompozer Blue Griffon Aloha editor
Software Open source Open source Open source
Operaéni systém multiplatformni multiplatformni | multiplatformni
Typ WYSIWYG HTML editor HTML editor HTML editor
Podpora jazyka cestina cestina angttina
Podpora Javascript, PHP HTML5, CSSBHTML5

Javascript

Stav vyvoje Ukoncen Aktivni Aktivni

Pro pgehled zékladnich informaci o editorech je vybma tabulkas. 1, kde jsou
uvedeny dlezité parametry zmémych ti WYSIWYG editofi. Mimo tyto i existuji
dalSi uspsné HTML editory nap SeaMonkey. Strukturou jsou si jiz pak vSechny
podobné, proto se dalSimi WYSIWYG editory zabywetbudeme.

3.1.2 Strukturni editory

Strukturni editory jsou velmi podobné WYSIWYG editm, pracujicim v nahledu
nebo rezimu Upravy zdrojového kédu. Prace se strukhi editory je vS8ak mnohem
minimalni zaklady jazyka HTML. # psani kodu v jinych jazycich nebo CSS je web
odkazan na dovednosti a znalosti uzivatele.

Tato prace ma iies svoji slozitost a naknost svoji vyhodu. Timto Zgobem psani,
lze dosdhnout vytieni jakékoliv moderni webové stranky. Jeho moZngsbu
omezené pouze schopnostmi samotného uZivatelerMewsnim editoru mzete volg
piipojovat styly CSS, programovat v PHP, ASP nebimém z programovacich jazik

Mezi nejznangjSi strukturni editory pé#ét Notepad++, PSPad, multi-platformni

NetBeans nebo jen pro Linuxové distribuce BlueFish

Notepad++

Notepad++ je nejznagsim strukturnim editorem spustitelném v ogeien systému
MS Windows. Pesto je §en pod svobodnymi licencemi a tedy wobtostupny [42].
Program je kompletn v ¢estirg, kterou je lze vybrat uz fp zékladni instalaci

programu. Jiz f prvnim spu&tni programu lze poznat, Ze priasti je o #co slozitjSi
nez u WYSIWYG edital a na panelu nastifojze vidit podstats vice nastraj.
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Program podporuje zobrazovani ve vice oknech, split skreen, jak lze vid
na obr. 8. DalSi zajimavou funkci jézné probarvovani zdrojového kédu prizmé
programovaci jazyky. Ty podporuje editor nesgias, nag. Javu, JavaScript, JSP,
ASP, Pascal, Perl, Python, PHP, Ruby aj. Navio fmiobarvovani je mozné editovat
a umo#uje uzivateli zvolit barvy dle svého uvazeni. V ftide panelu nastmjlze najit
také podporu maker. V neposledadt podporuje kddovanieskych znak 1ISO-8859-2

a dalSi mezinarodni kédovani [40, 52, 53].

-
Q{ *CAmediawikiincludes\Article. php - Motepad++ = | | S|

File Edit 5zarch View Encoding Language Setiings Macro Run  Pluging  Window 7 X
sHEHEB s LBI4DD 2e|m| 22 EBE|=1ED] . b B =
= Mi:lc.phpl < Bl lsadshp | [ irdexphg l

2580 Smodified = $current != "' && Spro - 75 exit; -

258

[ if | &protect ) {

Scommenz_type = $modified ? 'm 78  [Hif( SwgUseFilelache && isset( Swgl
} else { 73 wEfProafileIn( 'main-try-filecar
Scorr.rren:_t,ype = 'unprotectadar

ip2long

iptcembed il SmrediaWiki-rrestInPeac

25

25

25 en

25 =l if{ Saction

25 Scomment = $wgContlang-»ucfirstc( w: 83 /* Try low-level file cact
25 $cache = new HIMLF1leCache
FELTH # Unly restrictlons with the 'Drot B [ 1z [ $cache-»1skilleCachel5oc
2541 # Utnerwise, people wWho Cannot norl E ‘ * Check lncoming hear
2592 $edicrestriction = 1sset( $limic[': = i 1r( !$wWgout->checkLast
2533 zs scachz->1oadTromF:
2594 # In= schema allows mulciple r=str: 89 }

2585 [ if ( 'in { 'prolecl', Ssdilresicoic | 90 4 Du auy stals lucrens|s
259€ = interface exists p SwgBhriicls — MediaWiki
2597 } intval SwaBrLicle—rviewUpdals
2590 # Tell SwgOut that out
25 Scasg wEfProfileDut ( "main—ta
26

[|] if cxit;
— T v d i
i Srmnmmnds Arasvdimtdioan — 1 T0 B aT 1
4 m 2 ‘f L 2
»
PHF Hy lerglh: 139208 lines : 4673 Ln: 2595 Col: 26 5el:0 UNIK ANSL as UTF-8 INS

Obr. 8 — Strukturni editor NotePad++

UZivatelé rozsahlého webu mohou vyuZit navigace rgoblejSi orientaci v kodu,
dale skladani textu nebo automatické dalomani psani. Jednou z mnoha vyhod je také
kontrola pravopisu, ktera vSak nerozliSuje mezietada textem.

Velkym konkurentem Notepadu++ je také velice zn&tnykturni freewarovy editor
PSPad. Jeho nabidka funkoafetré jeho grafické stranky je vSak velice podobna
Notepad++ a proto je jiz zbyteé tento editor podrolji zkoumat. V textu prace

se podivdme na Linuxovy editor BlueFish.

BlueFish

BlueFish pati mezi velice oblibeny strukturni editor v Linuxaby distribuci, pro

které je uéen. Rednosti editoru je jednoducha orientace ve vyvajovgrostedi.
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V horni ¢asti programu se nachézi pracovni liSty etemdly podle tznych kategorii.
Mezi €mito panely Ize jednoduSdgpinat a vybratifslusny nastroj. DalSi zajimavych
prvkem je zavedeni tzv. Quickbaru. Jedna se prad@tn, kde uZzivatel rize umistit
raizné nejpouzivaisi nastroje, kterou jsou mu vzdy po ruce k pousHi.

Tento editor je stale aktualizovan, proto jiz tgk@dporuje znékovani HTMLS5,
které navic si nemusite pamatovat a Ize vyuzijafith zapsani do zdrojového kédu
zkratky. Také podporuje automatické dokovani parovych tag Krome ngj
ma v naviganim panelu zasobu ragmiénych programovacich tagoro PHP, MySQL,
aj. Navig&ni panel Ize vidt na obr. 9 na levé stranVe stejném panelu v jiné karze

zobrazit CSS styly, které tak ma uZivatel vzdy poer[54].

newbook.html (File:///home/zdenek/Desktop/Katalog%20Web%20(dimplom)/newbook.html) - Bluef

s MmEE R Q& == @ X
Quickbar Standard @Fonts | Formatting Tables Frames Forms | List | C55 | HTMLS
a 1 <head>
>  Meta 2 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="/styl.css" />
3 <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=;
»  PHP+HTML 4 </head>
¥  PHP 3 <body>
, 6 IT‘ <?php include "head panel.php”; ?=
v File 7 <div id="text padd"><br>
Include 8 T <br><hl>Pfidani nove knihy</hl>
; 3 H action="insert book.php" method="post":
Openand Print : el L
[30p . 10 H <table border="0">
(3 Require 11 = <tr>
>  General 12 <td>Imeno autora*</td>
v  MysQL 13 <td><input type="text" name="gjmeno" maxlength="28" s|
14 <td>Prijmeni autora*</td=
(& Connect 15 <td><input type="text" name="gprijmeni" maxlength="1
[3 Fetch Row 16 <td=Jmeno druheho autora</td=>
17 <td=<input type="text" name="ajmeno2" maxlength="13"
(2 Query 18 BUBPiijmeni druhého autoraﬂIE
v  ODBC 19 <td=<input type="text" name="aprijmeniz" maxlength="
@Connect 20 <td>Nazev kﬂi!'l!"(/tdb
Sl B 8 o bl ma—flnasaul mav]lsanatrh—tans
P VIC | . . =
ve | [ index.html 3 novinky.html 8 newbook.html 3%
Ln: 18, Col: 41, Char: 744 INS  Generic HTML, utf-8

Obr. 9 — Linuxovy strukturni editor BlueFish

Mezi dalSi velmi kladnou vlastnost editoru |z8ppat praci p vkladani obrazk
s ndhledem. Ve vyvolaném dialogovém &klopini uzivatel zdrojovy obrazek a upravi
obrazek se zmenSenym nahledem. BlueFish pak komipktrojovy koéd plozi
do webové stranky.

Dale podporuje kontrolu pravopisu, vyhledavani uaextbo tag ve zdrojovém kdédu
s rozSfenou moznosti nahrazeni nalezeného kodu. Tuto funmkité oceni uzivatelé,

ktefi nasli ve svém zdrojovém kédu chybu aipbtiji ji opravit na #kolika mistech.
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NetBeans

NetBeans je strukturni vyvojové priedi pro fizné aplikace §etné téch webovych.
Samotnd instalace jiz je sloj&i a obsahlejSi detr mista na disku. V zakladni
instalaci podporuje programovani v daavsak lze doinstalovat i dalSi dofhh pro
podporu dalSich jazyk C/C++, Python, Ruby on Rails nebo PHP [55, 56, 57

Prace v prosedi jiz vyZzaduje znalosti z programovani a pro [buze vyuce
by NetBeans mohlo nahradit wWitem snéru komeeni prostedi Visual Basic &etre
strukturnich editar. PrestoZze jde o velmi kvalitni vyvojové preéstli, které navic
ma multifunkéni  vyuziti, lze pedpokladat, Ze pouziti bude mozZzné maximaln
na stednich Skolach nebo gymnéziich.

Ukézka z vyvojového prosdi je na Obr. 10.

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profle Team Tools Window Help | Q= Search (Ciri+] |
T —~— I — = =
[EE &% e J7 8 b 5B G |
Projects | Fles | Services | Profler X| [l [ StartPage x| [o] MAMFEST.MF x| | ColorPickerDemo.java x | =gl
=l Controls | sowce ooy ([ G-E- QS SELGIFLR S0 0|8 =
Ié 59 final ColorPicker colorPicker = new ColorPicker (Color.&RAY): ,ﬂ:a
60 ToolBar standardToolbar = ToolBarBuilder.create () .items (colorPicker).b
[ Status
&1
Type: None &2 final Text coloredText = new Text ("Colors");
Configuration: None 63 Font font = new Font(53):
Status: Inactive
&4 coloredIext.setFont (font) 2
[zl Profiling Results &5 final Button coloredButton = new Button("Colored Combrol™);
&6 Color c = colorPicker.getValue(); J...
a7 coloredText.setFill (c);
< 5 Fea i e (1] coloredButton.secS5tvle (createRGBString(c) )
&9
= Saved Snapshots 70 Ef colorPicker.setOnAction (new EventHandler<ActionEvent>() {
7L
<Global> ¥ e
Ei g | _'l_I
intt - Navigator Xl El | | (& ColorPickerDemo > &5 init b x
Members S | ;I | Qutput - ColorPicker ([fxsa-run) X| [=]

E—lﬁ, ColorPickerDema & A ]
> Q'J createRGBString(Color ¢) : String
8 init{Stage primaryStage)

i ({p main(string[] args)
% @ start(Staoe primaryStage)

Compiling 1 souzce file to C:\Users\Zdensk\Dacuments\NetBeansProjects\ColorPickez\build\classes .|
Created dir: C:\Users\Zdenek\Documents\NetBeansProjects\ColerPickeridist

Detected JavaFX Ent API wersion 1.3

[5] |z2unching <fx:jar> task from C:\Program Files (w86)\Java\idkl.7.0_17\1ib\ant-javafz.jar

o Launching <fx:deploy> task from C:\Program Files (x86)\Java\jdkl.7.0_17\lib\ant-javatx_jar

@01 B ©/E 6 | | I

Colarﬁdxerﬁﬁcsa—n.m}‘ running. .. x| | a3 22 |mNs

Obr. 10 — Linuxovy strukturni editor BlueFish

Strukturni editory jsou nepostradatelnych nastropgyména pro webove aplika
programatory, kté se bez nich neobejdou ale i pro tvorbu @@pyych webovych
stranek. Vyhodouwthto editot je jejich univerzalni pouziti.

VSechny strukturni editory a vyvojové prieti vyZaduji minimalni znalost HTML
jazyka, bez které se nelze obejite$to mohou byt vybornym néstrojem pro zakladni
Upravu webovych stranek nebo webovych prezentagiSkolach mohou byt vyuZity

36



i proto, Ze v rdmci jednoho programu lze vyuzitevprogramovacich jazyk tedy bez
nutnosti instalovat pro kazdy jazyk zvlastni pragrae kterym by se Zaci museli znovu

seznamovat [56, 57].

DalSi moznosti tvorby webovych stranek je modemisab pomoci redakiho
systému (CMS).

3.1.3 Redakéni systémy (CMS)

Naroky na webové stranky se rok od roku zvySupiJared rekolika lety se obsah
statickych webovych stranek upravovakmé& Tuto funkci vykonaval programator.
Doba vSak pokréla nakolik, Ze neustala aktualizace ohsakkterych welli by byla
pro programator&asow nezvladatelnd. Vznikl tak nastroj, ktery umage rychlou

aktualizaci obsahu webovych stranek. Timto nastrggou redaéni systémy [58].

Redakni systémy jsou oziavané zkratkou CMS, pochézejici z anglick€umtent
Management Systerd prekladu systém pro spravu obsahu [59].

Strukturni editory jsou schopny vytttoopravdu vSe. Ale prace v nich je zdlouhava,
zvlast kdyz je poteba vytvait velky informani portal, gjaké forum nebo osobni
blog, kde je pedpoklad, Ze se bude obsah neust&leini58, 60].

Pokud je CMS dostate¢ kvalitni umozni uZivateli vytv&t a spravovat i velmi
narany web. Nekteré redakni systémy jsou multiplatformni a thou je vyuzivat
uzivatelé MS Windows nebo jinych Linuxovych distrdd. Navic vychazeji uzivaiegh
vstiic, protoze jejich sprava je realizovan@&gjim znamy webovy prohlizeProto lze
upravovat web z jakéhokoliv pitace pipojeného na internet. Zfny se projevuiji
okamzit a proto vytvéené weboveé strankyiiou byt vzdy aktuélni [60].

Mezi nejznamijSi a nejpouzival)Si CMS systémy pét WordPress, Joompla
a Drupal. VSechnyitjsou vydany pod open source licencemi. V textcprse zminime
pouze je jednom z nich — WordPressu. Dva zbyvagcielice podobaji Wordpressu,

ale jsou narénéjSi na instalaci a zakladni nastaveni.

WordPress

WordPress pét k nejvice roz§enym CMS systémem na &¥. Jde zejména
o nastroj pro vytvieni blogi na webu. Nktefi autdi jej vSak dokdzou natolik

modifikovat, Ze je mozné Zpudélat plnohodnotny profesionalni firemni web. Tato
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skut&nost jen ukazuje silu, co dokaze WordPress. Vengmivs ostatnimi zménymi
systémy vSak vynik4 zejména vyfeaim téndt dokonalych blog [61].

Zacatky s WordPressem neni praagenika vibec jednoducha. Jiz v Gvodu ng n
ceka velmi obtizny ukol, kterym je instalace. Zeolsevedenych moznosti vytieni
webovych stranek je instalace rediaiho systému nejsloZsi zpisob, jak zait. Navic,
samotna instalace WordPressu n#st& zavislosti kde se webova stranka spousti
(na serveru nebo v lokalnim undisi v paiitaci pouzitim LAMP nebo Apache)
je poteba instalace PHP a MySQL v poZzadované verzi nelmaravér podpora
webhostingu. Festoze instalace dale vyzadujesrii zmenu konfigur&nich soubak
(hlavné wp-congig.php) pat zprovozreni WordPressu mezi nejjednodussi [62, 63].

Prace v usgsném prosedi je jiz mnohem jednodussSi. Uzivatel siiza vybrat
z prednastavenych Sablongkteré Sablony jsou dostupné i z jinych viiely rezimu
editace ma uZivatel na v§bvyuziti levého menu, které je plné vkladanitznych
dalSich dopikt krome ¢istého textu takéiznych zasuvnych plugin widgety aj. Prace
s objekty je velmi jednoducha, lze upravovat naelyixjejich Sfku, vysSku a jiné
parametry [62, 63].

Redakni systémy vSak nejsou postavené ramp tvorbu stranek, ale jen jeji
Sablony.

S pouziti Sablon je mozné vyted blogy dle libovolnych poZzadattkuzZivatele

a to v8e bez nutnosti znalosti programovéani nebblHjazyka [61, 63].

Urcitou podobnost prace v CMS je pouziti webovych elykteré jsou poskytovany

majiteli k tomu, aby si uzivatel mohl vytiiovlastni stranky.

3.1.4 Webové sluzby

Pouziti webovych sluzeb pro tvorbu webovych straneki na internetu zadnou
novinkou. Jejich vyznam nasta zejména v posledni dgobkdy paet servel
poskytujici tyto sluzby stoupa a jsou stale kvajgh JednoduSe vychazeji fist
uzivatelskych pdebam. mvodem, pré se vtéto praci budemeniito sluzbami
zabyvat, je podpora dvou vzajeénee prolinajicich mezinarodnich projeKEEBOL
a INGOT.
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Projekt GEBOL

Projekt GEBOL a INGOT vznikly v zahratiiza &elem podpory rozvoje tvorby
webovych stranek ve vyuce. V sasné dob zasinaji pisobit i u nas CR. Jsou
podporované Jednotou Skolskych informaéikspolénosti Liberix [64].

Za jejich podpory wetns Euroface Consultifg a Google EDU GroupCR'™®
se v Olomouci Vv prosinci minulého roku uskinio setkani titeli vyuzZivajici open
source softwaru ve vyuce. Na setkani byl projekBGE predstaven fednaSkou a pak
naslednou ukazkou praci Zalktei uz byli do tohoto projektu zapojeni [65].

Projekt GEBOL' je mezinarodni snahou podfioryuZiti potenciélu &k pi tvorbs
webovych stranek prastdnictvim spoluprace s podnikatelskymi subjektyle@i
projektu je:

» Motivace studerit pro moznost uznani jejich formalniho Gspu.

= VyuZziti znalosti, dovednosti a kreativity Zak praxi.

* Propojeni poZzadavkz realné praxe jako stanovovaniigitace.

» MozZnost poskytnuti kvalifikace prdstdnictvim Evropského ramce
kvalifikaci [66].

Projekt GEBOL neni vSak strikdirvymezen pro webové sluzby. Je ho mozné vyuzit
i pro jiné zmisoby tvorby webovych stranek, rfapouzitim redaéniho systému. ilesto
je sousted®n na vyuZziti webovych sluzeb sp&testi Google, kterou si zde jést
piedstavime. GEBOL svym rozsahem a moZzZnostmi pouditie zahrnout vyuZiti
ve vyuce pro cely sekundarni stipedlavani. Timto se stava pouzitelnym nastrojem
pro spolupraci pro vSechny Skoly sekundarni stwaklavani [67, 68].

DalSi informace o pouziti GEBOLU pro studentyitele a pro podniky jsou

prezentovany na oficialniateskych webovych strankaéh

Projekt INGOT

Projekt INGOT® je vzdlavaci a hodnotici systém pro vyuku ICT. ,Filozofif
INGOTu je poskytnout studeimh ocerni za jejich pokrok mezi jednotlivymi Grovmi
dovednosti, kterych dosahli. Uraynjsou definované od nejzaklagsich po velmi

!5 Spolenost vytvéejici projekty pro $eni a rozvoj informénich a komunikaénich technologii.
Oficialni stranky nanttp://www.euro-face.cz/onas.asp

% Iniciativa podporujici technologie spot®sti Google progednictvim propagamich pednasek,
semindi a projeké. Skupina neni s@asti spolénosti Google. Oficialni web ratp://www.gqug.cz/cs

177 anglického Getting British Business On-line ytetraces GEBOL.

18 http://gebol.org/cs/

19 7 anglického International Grades — Open Techriefydedy zkracenlINGOT.
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pokrctilé v souladu s Evropskym kvalifikaim radmcem (EQF). Zakladni darayn
z&inaji jest pod prvni Urovni EQF a jsou uplatnitelné i pro y&e specialnimi
vzklavacimi potebami” [69].

Projekt je zarmfen na hodnoceni Zaks vyuzitim inform&nich a komunikénich
technologii (ICT). To zahrnuje také praci s formv@ioim textu, praci v tabulkovém
procesoru nebo praci s prezentaci informaci, datba tvorbou webovych
stranek [69].

Vzdélavacim kurzem pro Zaky jsou hodiny vedengétalem. Ten také zajisije
piihlaSovani Zak do ukité urovre, které mohou doséhnout. TaktéZ provani hodnoceni
Z&ki a rozhodovani o dosazeni urewertifikatu [70].

V praxi nejprve ditel zvoli Urove certifikati, jakou zZaci budou plnit vzhledem
k jejich schopnostem. Zakytiplasi do systému, kde také vpisuje jejich dosazené
vysledky. Ve vyuce vede Zaky k tomu, aby dosahosthnovenych ail které jsou
podminkou pro ugeni certifikdtu. Witel se tedy stava i hodnotitelem prace, proto
je jeho role velmi dlezita. Mira jeho zapojeni a participace na t¢ofrace zak
se odviji od urov&certifikatu [70].

V zavislosti na titelovy arovreé kvalifikace pro hodnoceni, iie posuzovat prace
Zaki. Prace 7&k s vyssSi certifikaci musi tedy hodnotititel, ktery ma ktomu
odpovidajici kvalifikaci. Na mibéh hodnoceni titele dohlizi narodni manazer
a dosazené certifikaty pak findlechvaluje organizace The Learning Machine [70, 71]

VSechny patebné informace detné navodi a tutoriah jak hodnotit jsou dostupné
kompletré v &estire na oficialnich strankaéh

Projekty INGOT a GEBOL tak fZou byt uziténym nastrojem pro vyuku ICT.
K dosahovani cil projektu nejsou strikthstanoveny progedky, které maji byt pouzity.
Prostedky, kterymi vedou Z&ky k dosaZzeni ¥tédacich cilh (zarove certifikat)
si voli Skoly samy. PrimagnwvSak projekty podporuji vyuZziti open source softwa

Jistou vyjimku tvéi webové technologie spdieosti Google. RestoZe, je nelze
povazovat zacist¢ open source technologii, je mozno ji pouzivat pmmklavaci
a komeéni ely pro malé firmy. Pr&v diky €mto dwma vyhodam vyuziva tuto
technologii i projekt GEBOL.

20 http://ingots.cz+ Oficialni web pro vzdavaci a hodnotici systém pro vyuku ICT.
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Ve spolupraci s projektem INGOT jde o dosahnuteénajovednosti tvorby stranek.
Souwasti je rozvoj #kterych kl€ovych kompetenci, které jsou cilem w&Vani
v ramcovych vz#davacich programech. Pro jejich rozvoj GEBOL vy@¥inejen
webovou sluzbu pro tvorbu stranek, ale i dalSi lgunap.: planovani dokumeit
kalend& pro plreni Okolu, sdileni dokumeint které mohou byt vyuZitelnym
prostedkem nap proieSeni problérinve skupig.

VyuZziti webovych sluZzeb od speéleosti Google v ramci projektu GEBOL a INGOT
tedy jiz v praxi bylo vyuzito nadgkterych Skolach s velmi pozitivnimi vysledky. Proto
se v praci se budeme proténevat pouze sluzbGoogle Sites, kterd umidje vytv&et

a publikovat webové stranky na internetu.

Webova sluzba Google Sites

Google Sites je technologie, diky niz uzivatel @&iwvebové stranky v prasdi
internetového prohliZze bez nutnosti jakékoliv instalace. Podpora intewech
prohlize&t je omezena, Google podporuje pouielhternet Explorer, Mozilla FireFox
nebo Google Chrom [72].

Vyuzivani je bezplatné, ale spatest si vyhrazuje autorska prava na tuto sluzbu.
Je tedy zakazano do kibavebovych sluzeb zasahovat. Sgalest neposkytuje zaruky
za jeji uzivani aifjpadnou ztratu dat. VyuZziti sluZzeb je navic podmivlastnictvim
U¢tu, jehoz registrace je zdarmaizeni &tu je jednoduché a jizips hlavni nabidku Ize
se snadno dostat ke Google Sites [73].

Prace zé&ina vytvdenim webového projektu zadanim zékladnich wdajwebu
a vytvareni webové domény.tRodni domeénu ietiho radi, ktera je na vypisovani
opravdu zdlouhava, jde nasti pozdji modifikovat.

Po vytvdeni projektu Ize vyuZit iednastavenych Sablon nebo rozvrzeni stranky
z dostupné galerie. Santepr¢ podporuje i prazdné rozvrzeni stranky s moznosti
nastavit také layouty dle libosti uzivatele, ligtgvigace a jejich #u v pixelech.

DalSi prace s vytiéni obsahu webové stranky v Google Site je jedrimaluokud
potrebuje uzivatel &co vytvdit, stai kliknout na tl&itko Vytvorit a zobrazi se nabidka
k vloZzeni pop. dialogové okno. Vyvoja kromé Siroké nabidky funkci, umoznili
vkladdani Googlovskych webovych aplikaci, obrazdokumend, nebo webovych
appleti v Ja¥, které podporuje jako jedna z méla webovych sluBstmotné applety
tak mohou byt vyuzité pro dalSi aplikace, hapyuzivani matematickych simulaci

v open source webovém programu Geogebra [74].
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Podobnou nabidkou Ize vkladat a upravovat tabulidyonformatovat samotny text.
ZkuSergjSi mohou vyuzit fepinatelného modulu do HTML kédu a formatovat text
v ném. Jeho znalost vSak neni nutna [75].

Kazda dalSi stranka na webu je editovana sameéstatpak se poslézeripojuje
automaticky navigaci. PrévvétSina vSech nastaveni provani Google samastatn
a uzivateli je vZzdy nabizena tato moznost jako wg¢hUZivatel si vSak v nastaveni
muze tyto dokotiovaci omezen nebo je zrusit Ggin

Vyhodou pro uZivatele je praceceském jazyce. UzZivateli je po ruce upodce
v podolg manual, ktery obsahuje pro uZivatele krémnavodi pro vytvd&eni
a upravovani obsahu také ¢egtji odpowdi na nefastjsSi dotazy uzivatél. Manual
je doplren dostaténou zasobou nazornych obrazkkteré uzivateli praci usnadiji.
Bohuzel, tento material je dostupny pouze v a@tighi. Nicméré na internetu existuje

spoustu portdl, které aspo zakladni navody pro uzivatele obsahufiegtire [76]

V textu prace jsme si velmi stime predstavili zakladni zjsoby, jak vytvéet
webové stranky a uvedli jsme si k ninikbady pouZziti open source prograjkteré
se pro dany zpsob tvorby webovych stranek daji pouzit.

Lze predpokladat, Ze vyuzivaniznych druli progrant a zpisohi tvorby webovych
stranek se bude liSit ve Skolach v zavislosti fianjstupni vzdélavani. Je tedy namést

zminit analyzu pozadaukskoly na dany software.

3.2 Analyza pozadavk U na software pro Skoly

Vybér softwaru pro vyuku se odviji diéanych kriterii, které jsou pro kazdou Skolu
individualni. Jde o pozadavky, které si kazda Sksdana stanovuje dle svych il
a moznych prosedki. Nejdilezit¢jSi pozadavky, které je nutno vzit v avahu, lze
rozclit do dvou hlavnich skupin:

o Pozadavky vychazejici ze Skoly jako organizace.raigh finantni dostupnost

a snadné pouziti zvolenych vyukovych predki (softwaru).

o Pozadavky vychazejici z pozadovaného obsahislugnych ramcovych
vzklavacich programn Pro Skoly je tento obsahtimo zavazny. Ztoho
obsahuje lze tedy vyvodit, jaky software budeigiod a proto je analyza
dokumentu na opra¥na.

Nejdiive se zarrime na pozadavky vychazejici z RVP, které pomohiait zybsr

softwaru, na kterém budou Zaci webové stranky vetva

42



3.2.1 Tvorba webovych stranek jako sou ¢éast RVP

Vymezeni obsahu RVP je velmi obecné a dale jaesipje Skolni vzdlavaci
program. Ten umaije relativni volnost v wovani dalSiho a podroBj§iho obsahu.
Skola své programyizpasobuje dle:

0 Vzdélavacich cili Skoly dané zagtenim Skoly.
o Casovym prostorem, kter@&muje dotaci vytiovacich hodin pro vyuku ICT.

Praw tyto dva faktory se nejvice projevuji na obsahuPSVzhledem k fisobeni
i jinych elemeni nelze ani analyzou RVP docilit jasného stanoviskaproti tomu,
analyza SVP by nebyla tolik vypovidajici, protokekpzda fizptisobena podminkam
Skoly. Z tohoto dvodu se budeme v textu snaZit pouze origwtanastinit vyukové

pozadavky.

Zarazeni téma tvorby webovych stranek v RVP ZV je evedna obr. 11. Z obsahu
RVP ZV vyplyv4, Ze je mozno toto téma pouzit jiz gguky pro nizSi stupe

sekundarniho vzdavani.

RVP pro zékladni vztdavani

Vzdélavaci oblast: Inform&ni a komunikani technologie

Tematicky okruh: Zpracovani a vyuziti informaci

Vzdélavaci obsah: Prezentace informaci (webové stran}

Obr. 11 — Zarazeni téma tvorby webovych stranek v RVP 2V

Vzdélavaci obsah zahrnuje prezentaci informaci pomoabowych stranek,
prezentanich programd nebo progednictvim multimédii. Obsah déle jiz neni blize
specifikovan. Zaci zde nemaji zahrnuty jazyk HTMlen je pro zakladni formatovani
webovych stranek &tejni. Z toho dvodu bude nutné vybrat pouze ty nejra@arané

zpasoby tvorby webovych stranek, které tuto znalosMtiTazyka nevyzaduii.

Gymnazia a $edni Skoly navazuji na RVP ZV a dale jej rdagi Jak Ize vyist
z obrazku 12, neni téma tvorby webovych stranek/®? & z&lenéno piimo. Lze ho ale
zahrnout do obsahu ¥ipadt publikovani informaci progdnictvim internetu nebo
vyuziti formatovani textu pomoci HTML. Diky ¢enym zakladm z programovani lze
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tento obsah aplikovat na programovani na webovyithnlgdch, naf: pouZitim
tiéidicich algoritnd. V piipadt takového vyuZziti Ize vyuku vést ¥jakém z mnoha
dalSich programovacich jazayk(PHP, JavaScript, Ruby on Rail, Perl, Python, aj.)

v zavislosti dovednostech a znalostechale, (Eelu vyuziti webu nebo dlegni zak.

RVP pro gymnazia

Vzdélavaci oblast Informatika a informéni a komunika&ni technologi

Tematicky okruh: Zpracovani a prezentace inforn

U¢ivo: Publikovani, aplikéni software pro préaci s informace
Uc¢ivo: Aplikacni scftware pro praci s informace

Uc¢ivo: Algoritmizace tloh— algoritmus, zapis algoritmu, tvod

Obr. 12 — Zarazeni téma tvorby webovych stranek v RVP G

V zakladu vzdlavani inform&nich a komunikénich technologiich je rozsah
implementace RVP OV pro tvorbu webovych stranekspate nizsi nez u RVP G.
Odborné Skoly maji moznost tvorbu webovych strangisobit jako tvorbu HTML
dokumentu a vé&m vhodné formatovani textu.

Déle Ize webové stranky zahrnout v praci s datapeégy.: vyuziti PHP a MySQL
pro spravu a praci s databazi), nebo i jednoduggtvoreni webové stranky jako
prezentaci informaci na internetu.

RVP pro odborné vzdvani (obor: Elektrotechnika)

| Vzdélavaci obsah Informatika a informéni a komunikani technologie I
| Tematicky okruh: Zpracovani a prezentace informaci |

U¢ivo: Prace se standardnim aplikém programovym vybavenim

U¢ivo: databaze, software pro tvorbu prezentaci

Obr. 13 - Zarazeni téma tvorby webovych stranek v RVP OV, obor EEktrotechnika
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Z&klad ICT se ¥nuje tvorlg jednoduchych algoritin lze tedy jej pizpasobit
podobr jako u RVP G pro praci s dalSimi programovymi jazyv tomto ICT zakladu
je vSak rozsah algorittnomezen na minimalni zaklady.

RVP OV je obtizné charakterizovatjakym zpisobem obech Zaklad je dale
rozSiovan o odborné ipdnety, které rozvijeji praci hlawn s programovanim,

vytvarenim webového designuiipadré podrobrjSi préci s databazemi.

Shrnuti analyzy vybéru softwaru

Dle zmirénych pozadavk jsme pro vyuku vybrali sluzbu Google Sites, pretoz
sphiuje nejlépe vSechny znidné pozadavky. Tuto webovou sluzbu je mozné vyuzit
v obou stupnich sekundarniho #é&vani.

V niz8im stupni vyhovuje zejména jednoducha dostapsluzby a rychly ptesni
vizualni efekt tvorby stranek. Zaci k tvérmepotebuji znat ani HTML jazyk, aby
dokazali vytvdit vizualné zdaily web. Sluzbu neni nutné instalovatgmit oper&ni
systém.

Ve vy8Sim stupni je mozné sluzbu Google Sites tyuzro komeéni vyuZziti
spojené se zéerenim do projektu GEBOL a INGOT a vyuzit tak prack&a praxi.
Google Sites umaitije navic provazani s dalSimi webovymi aplikacéditeré webové
stranky mohou prakticky nheomezenyuzit. Diky jednoduchosti formatovani nemusi
byt vyuka sousedéna na tvorbu stranek, ale naigpb prezentace informaci.
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4 Vyzkumné Set feni

Vyzkumné Sdeni v této praci je zafheno na roz$éni a vyuziti open source
softwaru ve Skolach. Existujici vyzkumy se zabywvajiména otazkou vyhod a nevyhod
open source, jeho financovanim a moZnostmi vyudfien source ve Skolach.
Na rekterych internetovych inforngaich portélech Ize dohledat, které Skoly pouZivaji

open source, chybi vSak zde informace o tom, kdsrpa jak moc se v praxi aplikuji.

4.1 Cile vyzkumu

Cilem vyzkumu je ziskani zakladnich informaci ty&@h se roz$éni open source
software na zakladnich aretinich Skolach aetré jejich vyuziti ve vyuce. Databaze
Skol, vyuzZivajici open source totiz nepodava uarleimformaci, do jaké miry dan&
Skola pouziva open source. Zda jde jen o Skolnvesgr pc@itace pedagog ve vedeni
Skoly ¢i vSech pedagag nebo zda se OSS prakticky pouziva ivi@dovych
ucebnéch a probiha na nich vyuka.

Proto se hlavni cile vyzkumu se z#nji na zjiSeni:

* Vyuzivani open source softwaru samotnymi pedagogy.
* Miry vyuziti OSS ve vyuce ve Skolach v sekundaraatlavani.
* Motivace samotnych pedagn§ vyZivani nebo nevyuzivani OSS ve vyuce.

Vysledky vyzkumu maji v této praci informativni kei. Pomohou objasnit, do jaké
miry Skoly open source vyuZivaji, zda jsou mySletot® typu softwaru otéeni nebo
jaké maji s nim zkuSenosti. Vysledna #mtmohou mit pozitivni na vnimani open

source ve Skolach.

4.2 Vyzkumny vzorek

Cilovou skupinou jsou pedagogové zakladnich #edsich Skol, vetns ICT
koordinatofi, kteti se nemuseji dastnit vyuky, ale spravuji Bdacové webny
ve Skolach. Diky strukturované metodvyzkumného Séeni nebudou zahrnuti
do vyhodnoceni hypotéz tykajicich se vyuky, alezeodocasti tykajici se obecnych
vyhody a nevyhod OSS.

Rozsah vyzkumného souboru byl stanoven na 200 adgdi dotaznik a zandten
na Skoly zejména v Moravskoslezském kraji.]. Celkbyto prijato 110 dotaznik
a z toho 110 bylo validnich. U&na navratnost je tedy 55%.

46



Z vyzkumného vzorku 110 respondimvori nejwtsi skupinu titelé s délkou praxe
delSi nez 10 let. Two tak s pdtem 85 odpoddi pres 77% vSech dotdzanych. Mensi
skupinu pak tvti witelé s délkou praxe 5 az 10 let {eo odpovdi 14).

Graf. ¢.1 — Délka pasobeni vSech respondeiit(uéitel) ve Skolni praxi.

Délka p Gsobeni u ¢itel i ve Skolni praxi

3% 7%

0O Méné jak 1 rok

13%
Olazbslet

m5az 10 let

@ 10 let avice

7%

Pti vyzkumu jsme zohlednili u vSech peda§aggpuze absolvovanou praxi v oboru,
nikoliv vék a pohlavi, protoze je zdergqupoklad, Ze open source software neni
na Skolach rozitén do takové miry, a proto nejsou tyto polozky tadaiku pro nas

sttZejni.

4.3 Metodika vyzkumu

Pro tento deskriptivni vyzkum je zvolena kvantitafi metoda formou dotazniku,
protoZze tomu odpovida rozsahem polozek (otazeKkoueskupinou dotazovanych
(responderit) a nehloubkovym sivem informaci na potvrzesi vyvraceni hypotézy.

Vyzkum je realizovan formou webového dotazniku.eKg vytvdeni byla pouzita
webova technologie Dokumenty od spmlesti Google, ktera je dostupna pro vSechny
uzivatele zdarma. VSechna prava k sluzbam jsouazgma spolaosti, obsah dat jiz
je vSak duSevnim vlastnictvim autora. Spoltest neposkytuje zadné informace
0 autorovi fetim stranam, ale nenese odgvost za vytviena a uloZena data.
Jakykoliv zasah do zdrojového kédu sluzeb bez matnéouhlasu je poruseni
autorskych prav. DalSi informace je mozno najit wécialnich strankach

spole&nosti [46].

4.3.1 Sestaveni strukturovaného dotazniku

Dotaznik je strukturovany a obsahuje o#i ©o patnacti polozek. Ret

respondentovych odpédi zavisi na jeho jednotlivych odp&lich - do jaké miry open
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source vyuziva. To je umoamo diky pouziti webové technologie. Tanasi pra¥

tu vyhodu, Ze respondenti nemusedgmyslet, kterou otdzku je nutnéepkait, pokud
urcitym zpasobem odpoddéli na predchazejici otazku. Sestaveny dotaznik nabidne
respondentovi idmo ty odpo¥di, které jsou pro & uréené ve stejném nebo Gpin

jiném oddilu otazek.

Zakladni informace od vSech

responderit N UZivatelé nevyuZivajici open sourcg
I
Z&kladni informace oditelich, »  Uditelé nevyuZivajici
vyuzivajici OSS open source ve vyuce
I I
Pouziti open PouZziti open source na| PouZiti open source ng
source na ZS SS a Gymnaziich jiném stupni vzdlavani

[ [ [
Informace k dostupnosti a podpo

Informace k motivaci ve vyuzivani open source

Konec dotazniku

A

A

Obr. 14 — Schéma strukturovaného dotazniku.

Nap‘iklad respondent, ktery ve Skole open source ndvguZpolozky tykajici
se vyuky nedostane aiie volré pokratovat v dotazniku, aniz by si toho vSiml.deo
otazek tak mize byt u kazdého respondenta jiny.

Pro lepSi nazornost je mozno vyuzit naviga schéma pro orientaci

v strukturovaném dotazniku na obr. 14.

4.3.2 Vyzkumné hypotézy

Na zaklad prostudovani dostupné literatury a internetovydiop uvedenych v této
praci lze pedpokladat, Ze je pouZzivani open source softwaruSkaach teprve
na z&éatcich. Abychom tento vyrok potvrdili nebo naopaknétili, jsou na zaklagl cila
vyzkumného problému stanoveny zakladni hypotézy:
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H; : Paet witeli vyuzivajici open source je mensi, nezégqio Witehu
nevyuZzivajici open source software.
H, : Patet witeli vyuZzivajici open source ve vyuce je nizSi neZepagtitelu

nevyuzivajici open source software.

Ho: : Paiet Wwitelu vyuZivajici open source a & Witeli nevyuZzivajici open
source je stejny.
Ho2 : Paet Wwitelt vyuZivajici open source ve vyuce a&@bwitela, kterfi open

source nevyuzivaji ve vyuce je stejny.

Pro owieni statistickych hypotéz ¢HH,) je vSak nutné stavit jejich nulové hypotézy
Ho1, Ho2. Témito hypotézami ostime, zda mezi prosmnymi, které zkoumame
neexistuji &jaké vztahy. Pro jejich otestovani volime test \@ranosti pro nominalni
data, jenz odpovidd povaze zpracovavanych dat. #€omk jsme vybrali
neparametricky test chi-kvadrat, kteryéhye, zda mifeni odpovida jiz stanovenym

nulovym hypotézam [77]..

4.4 Vyhodnoceni vyzkumnych hypotéz

Pro potvrzeni nulovych hypotéz jsme zvolili tesbdbshody chi-kvadrat. Tento test
je vhodny pro jednoduché tabulky s jednim datovystupem. K owfeni vyuZijeme
polozky v dotazniku, konkrénpolozku ¢. 2 pro owteni hypotézy (bh) a polozku
¢. 6 pro o¥teni (Hy) [77].

PoloZka ¢. 2 : VyuZivate ®jaky opensource nebo svobodny software v PC nebo

notebooku?

PoloZka¢. 6 : Pracujete s VaSimi zaky s open source softwae@ryuce ?

Pro olg polozky byly vytv@deny tabulky. 2 ac. 3.

K vyhodnoceni vyzkumnych hypotéz jsme vyuzili dsatkych vysledk
zpracovanych pomoci technologie Google Dokumentseditoru pro vytvéeni
formuldu a také tabulkového editoru. K vyttemi rekterych tabulek a grafjsme

pouZili také programy MS Excela Open Office Calc.

21 MS Excel 2003
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Vyhodnoceni hypotézy H

Pro tabulkw. 2 je @ekavan&etnost vzhledem k celkovémudio 110 respondeit
stanovena (vzhledem k nulové hypotéze) né&epbd5. Po dosazeni hodnot do tabulky
jsme provedli vypdet testového kritéria, coZ je charakteristika vyamé& z¢iselnych dat
s ozn&enim °), vypasitany dle vztahy:
> (P-0)

(@)

kde §°) je testové kritérium chi-kvadrat, (P) je pozormhad cetnost, (O) znamena

x2=

ocekavan&etnost [77].

Tab. 2 — Tabulka pro owieni hypotézy (H,) testem dobré shody chi-kvadrat

Pozorovana Ocekavana - . (P-0)
getnost P getnost O Xe= 0
Ano, vyuZivam open source 63 55 1,163
Ne, vyuzivam jiny 47 55 1,163
Celkem > 110 110 2,326

Vysledna hodnota pro testované kritérium pro tabtkje 1x> = 2,326. Nyni tuto
hodnotu porovname s hladinou vyznamnosti. Ta je y@echny hypotézy stanovena
na 0,05. Jednd se o prapddobnost, v naSemiipadt je to pravdpodobnost 5%,
Ze neopravéné odmitneme nulovou hypotézu. Hladina vyznamnostirjena pétem
fadki v tabulce, ke kterym by bylo moznécirlibovolnou hodnotu. Pro nastipad
se jedn& o hodnotu 1. V statistické tabulce odpotdtio hodnota kritické hodriothi-
kvadratu,Xo 05 = 3,841 [77].

Graf ¢. 2 — Pdet wéitela vyuzivajici open source

Ano 63 57%
Ne A7 43%
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Nyni obs hodnoty {x* a 1X%0s ) Vzajemr porovname. Vyp&tana hodnota
X% je mensi, neZ kritickd hodnota chi-kvadsffoos a ztohoto dvodu je nutné
pfijmout nulovou hypotézu [77].

To znamena, Ze pet Wwiteli vyuZzivajici open source software je srovnatelny
s patem witelu, ktesi ho nevyuZivaji a pouzivaji jiny. Rozdil vyj@&hy v grafuc.l
jedna je piliS maly na to, aby bylo spolehtiprokazan existujici vztah mezi nimi nebo

aby se vylotila pravd&podobnost nahody. Statistick&d hypotézaak nebyla dokazana.

Vyhodnoceni hypotézy H

Pro vyhodnoceni této hypotézy jeena polozka v dotazniku6, ktera zjiguje, zda
pedagogoveé, kie jiz vyuzivaji rejakym zpisobem open source, ho vyuZivaji ¢est
i ve vyuce. Zde je celkovy et respondeiit63. EtSina witeli odpovdéla, celkem
52, Ze open source ve vyuce vyuZzivaji. Zapoadpowvdélo pouhych 11 d&tel.

Kompletni vysledky ¥etns vypoiti jsou uvedeny v tabulce Y.

Tabulka ¢. 3 — OWieni hypotézy (H),) testem dobré shody chi-kvadrat

Pozorovana Ocekavana - > (P-0)
getnost P getnost O Xe= 0
Ano, vyuZivam ve vyuce 52 315 13,341
Ne, nevyuzivam ve vyuce 11 31,5 13,341
Celkem X 63 63 26,683

Vysledné testované kritérium pro tuto tabulku y@ 2 26,683. Kritick4 hodnota chi-
kvadratu v tabulkach je &p 220,05 = 3,841. Zde je naprosto jasné, Ze vitpoa
hodnota chi-kvadratu ¢kolikrat prevySuje odpovidajici kritickou hodnotu. V tomto

piipadt je tedy nulova hypotéza vyvracena a nelze ji fggnout [77].

Graf ¢. 3 — Pdet witelia pouzivajici open source ve vyuce

ANO 52 83%
NE 11 17%

Vysledky patrné z grafé.3 ukazuji, Ze naprost&tgina 52 odpokdi, které tvei

83 % vSech ¢&itela vyuZivajici open source ve vyucdepazuji. Timto vyvracime
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pavodni statistickou hypotézu ,Ha potvrzujeme alternativni of@ou hypotézu
Hoa [77].

Hoa @ Paiet Wwiteli, vyuZivajici open source ve vyuce softwaru je infeZ u

jiného softwaru.

Dil¢i vyhodnoceni

Dale nas zajimalo, jaky softwaréitelé vyuZivaji ve vyuce a jak se liSi jeho pouziti
na stednich a zakladnich Skolach. Nejprve jsme stan8etit skupin softwaru, podle
toho, pro jakowinnost je software den:

» Multimédia (gehravani a tvorba hudby a videa).

= Grafika (prohlizeni nebo upravovani fotografii, teekva grafika, 3D aj.).

» Internet a si& (webové prohlizée, email, komunikace aj.).

» Prace s daty (spraci soubipvypalovani, archivy).

» Programovani (pro&di, editory, programovaci jazyky).

= Kancel&ské aplikace (Open Office, Libre office aj.).

Timto jsme zahrnuli &Sinu vyuzivaného softwaru. ¢iflelé odpovidali na otazky
zaskrtnutim fislusné kolonky pro vyuzivany software. Jedeitell tedy mohl oznéit
vice odpo¥di. Celkem bylo respondent51, ztoho 32 ¢&itela ze zakladnich

a 19 uitelu sttrednich Skoly a gymnazii.

Tabulka €. 4 — Tabulka Skol, které vyuZivaji OSS ve vyuce

Z&kladni Skola St fedni Skola

Poéet Podil Poéet Podil Rozdil

odpov édi odpov édi |odpov édi | odpov édi
Multimédia 19 19% 8 12% 7%
Grafika 27 26% 14 21% 6%
Internet a sit & 24 24% 14 21% 3%
Prace s daty 7 7% 7 10% -4%
Programovani 3 3% 10 15% -12%
Kancela fské aplikace 22 22% 13 19% 2%
Jiné 0 0% 1 1% -1%
Celkem 102 100% 67| 100,00%

ProtoZze poet witelua zakladnich Skol a &dnich Skol neni stejny, netvostejny
zaklad, nelze data mezi sebou n&gtadpo¥di porovnat. Bylo tedy nutné vypitat
tzv. podil odpowdi. Jedna se o procentualni podil z p&p uréeného zakladu. Tedy
kolik procent tvai patet odpo¥di z dané Skoly. U zakladnich Skol je v tomtippd:
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zéklad 102 a u #dnich 3kol 67. Tento zaklad #dl00 % v3ech odpedi. Udaje

je mozné vidt v tabulce X a nebo v gratu 4.

Graf &.4 — Skoly vyuzivajici open source software ve vyec
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DalSim zamrem dotazniku bylo zjistit doplijici informace k teoretickéasti, ktera

se tyké charakteristiky open source softwaru.

Graf ¢. 5 — Witelé a jejich sowasna a planovana @ast na Skolenich k OSS

Ugastnili jste se Skoleni k tématu OSS ?

1, 2%
10; 20%

O Ano, budu se U¢astnit i nadale

® Ano, jen jednou

20; 38% P .
B Ne neplanuji se G¢astnit
8: 16% B Ne, ale planuiji se G¢astnit

O Jinné

12; 24%

V prvnim fadk jsme chéli oveiit, do jaké miry vyuZivaji titelé podpory k OSS.
Celkem odpovidalo na tuto otazku 5diteld, kteri vyuZivaji OSS ve vyuce. Z vysletlk
uvedenych na grafda. 5 vyplyva, Ze nejtsSi podil 38 % (20 odpe@di) tvari witelé,

ktefi se nedastnili, ale planuji se dgastnit Skoleni a pedagogickych setkani. Druhou
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e

nejpaetrejSi kategorii s p&tem dvanacti odpadi (24%) jsou titelé, ktei se vyjadili

ke Skoleni na toto téma negativibalsi odpowdi je mozné wyist z grafu.

V dalSi otazce v dotazniku jsme se ptdlitelt vyuZzivajici OSS, jaky typ podpory
vyuZivaji pro svoji vyuku. Népstji jde o podporu komunity neborfitel s 22 %, coz
je celkovy pdet 30 ozné&enych odpowdi. Dale vyuzivaji diskusnich fér nebo
multimediélnich navoll nag. ze serveru YouTube. Literaturuestire vyuziva 17 %
ucitela. Skut&nost, jestli jde o knizni vydani nebo literaturuelektronické podah

jsme neuvagdli. Viz graf ¢.5.

Graf ¢. 6 — Graf podpory OSS, kterou @itelé vyuzivaiji.
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| Podil odpovédi ucitell O Podil odpoveédi uciteld bez Skoleni ‘

Dle vysledki z grafi ¢.5 a¢.6 jsme chili navic zjistit dalSi zajimavy vysledek.
Zajimalo nas, jestli se liSi obecpouzivani podpory k OSS &iteli, ktefi na Zzadném
Skoleni k tomuto tématu nebyli a Zzadné takové mepiaVysledky pro tuto skupinu
jsou oznaeny v grafu¢.5 tmavou barvou. Z grafu Ize &it, Ze nej¢tSi rozdil je jen
v poloZce pouzivani literatury destire. Z toho lzeftici, Ze «itelé, kté¢i nechodi na
Skoleni, pouzivaji vice odborné literaturgeském jazyce.

Kromé podpory OSS jsme se z&fifi i na motivaci Witeli k vyuzivani OSS.
Motivem v tomto smyslu myslime vyhody a nevyhodgrié OSS pnasi.

Mezi hlavni vyhody titelé uvedli zejména bezplatné uzivani (sctpm
58 ozngenych odpowdi) a dostupnost z internetu — tedy moznost siweo# volrg
stdhnout z internetu (s @em 57 odpo&di). Pro zajimavost @bmoznosti tvéi 90 %

vSech oznéenych odpo¥di v otdzce vyhod OSS. Jako dalsivady uvedli itelé:
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~Nuti uZivatele tvéit a myslet”, ,malé riziko zavirovani (OS Linux)“ gednoltelovy

software”. Nazorné vysledky jsou uvedené v gkafi.

Graf ¢. 7 — Graf vyhod OSS dle @itelt pouZzivajicich open source.

Whody OSS ozna €ené uéiteli

Dostupnost z internetu 57
Dostate¢na podpora - 10
Jiné 3

Mezi hlavni nevyhodu OSS je dle pedafjogedostatena kompatibilita s jinym
softwarem. Tuto odpa@d’ ozn&ilo v dotazniku 32 ¢iteli. Druhym podstatnym
davodem je s 21 ozganymi odpo¥d’'mi skut&nost, Ze proprietarni software pouziva
vétSina vSech uzivatéla tvai tak hlavni proud. DalSi informace je mozné sevdost
z grafu ¢.7. V dotazniku v poloZce jiné uvedltitelé nevyhody: ,nic zatim neiie
konkurovat roz§eni MS Office, tj. musime dit piredevSim pouzivani tohoto
kanceld@ského baliku®, ,nekompatibilita v omezenychrig@dech”, ,zadné“ nebo

,U vybranych prograri jsem spokojen”.

Graf €. 8 — Graf nevyhod OSS dle ¢&itela pouZzivajicich open source.

Nevyhody OSS ozna ¢éené ué¢iteli

Kvalita proprietarniho softw aru _ 13

VétSina vyuziva proprietarni softw are 21
Nevyhoda kompatibility s jinym softw arem _ 32
Nedostate¢na podpora komunity ] 10
Jiné ! 7
o 5 10 15 220 2 30 3%

Na z&e¢r dotazniku jsme se zeptali, co vedisitele k vyuzivani nebo nevyuzivani

OSS bez ohledu na to, zda se jednalo o vyuku nebdOrazku jsme ozikdi jako
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nepovinou a otagenou. NejastjSimi odpo¥d'mi bylo jiZz zmirtné bezplatné
vyuzivani, finadni dostupnost. Mezi nejzajimgsi odpowdi patily:

~Snhaha pedvést Zzakm moznosti vyuZiti jiného softwaru (s poukazem oadily)
a jeho vyhody."

“ PredevSim kili dostupnosti pro Zaky,ipzachovani etiky a autorského prava.”

,Setreni finargnich zdroji za licence, nutnost ukézat, Ze nast&vneni jen
Microsoft.”

,U kolegi se bohuZzel tato snaha zatim nesetkala ctsm (vyZaduji nap

MS Office, mozZnost vyuZziti Open Office zatirgt$inou ignoruji)".

4.5 Shrnuti vyzkumu

Zjistili jsme, Ze z celkového gtu 110 dotazanychéitelt pouzivd OSS polovina.
Z této poloviny pak jest 83 % pedagag vyuziva OSS i p vyuce. Nepotvrdily
se hypotézy, Ze tento typ softwaru se vyuziva medagogy a ve vyuce v mensSiieni
nez proprietarniho softwaru.

Rozdily v pouzivani OSS ve vyuce nejsou prokazarezi nstednimi Skolami
a zakladnimi Skolami. Vyjimku t¥0 pouze software na programovani a dalSi editory,
které se na gdnich Skolach a gymnaziich vyuZzivaji vice nezkada€h zakladnich.

Mezi nejwtsi vyhody OSS byly oziany polozky bezplatné vyuzivani a dostupnost
z internetu. Naopak, jako nepéi nevyhody povaZzujiditelé problémy kompatibility
s jinym softwarem a skutrost, Ze se nejedna o nejrdestjSi skupinu uzivani

softwaru.
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5 Navrh metodické p Fipravy

Nasledujici text prace se zabyva navrhem pedagélgicldokumentu, konkrétn
metodické pipravy do hodiny pro ditele, ktera je zagfena na vyuziti vybraného open
source softwaru ve vyuce.

V metodické pipraw chceme vyuzit ¢kterych aspekt, které s sebou open source
ve vyuce pinese. Mezi ty hlavni lze radit praci na kvalitnim softwaru pouzitelném

v praxi, zvyseni efektivity prace zZaku, jejich nwaiti a moznosti rozvijeni kreativity.

5.1 Motivace zak U

Dle Nakon€ného je motivace ,interagki vztah mezi motivovanym subjektem
a motivujici situaci, kterad obsahujeitg stimulyci motivy k ugitému cili* [78].

Vyuka s novym softwarem vyzaduje spravnyspup od pedagoga, protoze vytva
motivujici situace obsahujici jiz @méné stimuly. Podminkou k dosahnuti motinéno
efektu je Zadouci, aby Zaci byli dostat& seznameni sidvody vyuZivani open source.
Jaké vyhody pnasi jeho uzivani pro Skolu, pro pedagogy a hlgwmo samotné Zaky.
Ucitel by nel tyto divody podat sracionalnim vy&lenim, sfizlivé a v Zzadném
piipadt open source neidealizovat.

TaktéZz by ndl postupovat i u konkrétnich progrémv naSem fipad vybranym
Google Sites. Na tuto sluzbu nelze nahliZzet na jallmé mozné&eSeni pro Skoly jen
z finartnich divoda nebo legalizace softwarovych licenci. Je moznéstuskuteénost,
Ze rekteré Skoly vyuzivaji aplikace od Google, a to néejetvork® webovych stranek,
ale napiklad kieSeni emailové posty aj. Motivovat Zaky tak |zechnikolika zpisoby:

» Vyuzivani sluzeb spoieosti Google jsou ,trend".

» Zpasob inovace a moznosti originalnihéeSeni, nez v tradnich®
nainstalovanych programech v opgrim systému.

= Z&k pracuje ,pimo na webu* a vidi hned vysledek.
na kterou by ve strukturnim editoru peftoval viceasu.

Prestoze je inovace sama o &ahotivaini, nensl by se witel na ni spoléhat. Z4ci,

ktefi zatim nemaji Zadnou zkuSenost s novym softwapgifimaji inovaci velmi dobe.
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Stejrs tak to hodnoti Krhanék [79]: ,ZAci se @i velice rychle a radi pouzivaji nové
véci, takZe jim zmna uZivatelského prasdi nevadi.”

Prechod na jiny software iide u rekterych Zak negativni odezvu:

e Odklon od mainstreamového proudu proprietarnihtwsot.

* Neznamy software znamena vice prohiém

* Google neni dostate¢ ,dobry” pro nar@néjsi weby.

Motivace je velmi dlezitym aktiviz&nim prvkem ve vyuce a nelze ji podcenit.

Spolu s motivaci je vyhodné zapojii pyuce kreativitu Zak.

5.2 TvorFivost zak G

Dle Prichy v pedagogickém slovniku je twost: ,duSevni schopnost vychazejici
z poznavacich a motivaich proces, v nichz hraje tlleZitou roli téZ inspirace, fantazie,
a intuice. Projevuje se nalézanim takovyelSeni, ktera jsou spravna, ale &mm
nova, nezvykla, neekana“[80].

Tvorivost neboli  kreativitu zak lze rozvijet s pouzitim proprietarnino nebo
S pouzitim open source softwaru stejnymisgbem. B tvorbé webovych stranek se ale
nelze pouze orientovat na programy vyejici web nebo obsah webu. K vyreai
atraktivnich stranek je pi@ba dalSiho dopujiciho softwaru, se kterym Zaci budou
pracovat, nap grafické programy. Préwdostupnost open source progtatak vytvai
softwarovy potencidl, ktery mohou Zaéi ppzvoji své kreativity vyuzZivat bez omezeni.

Totéz plati i pro Google Sites, kde se budeme sngxizit maximalni potencial
i jinych sluzeb od spotmosti Google a aplikujeme je wkterych gipadech
do webovych stranek. Jde o jistou miru demonstrdee kazda aplikace ma sva
omezeni, které je moznégkonavat a roz&wvat si obzory, aby vysledek byl co mozna
nejefektivrejsi.

V dalSim textu se sousdime na navrh tvorbu metodick&igravy, ve které

vyuzijeme kreativity Zak s vyuZzitim vhodné motivace.

5.3 Konstruktivistické pojeti vyuky

Metodické pipravy jsme zawrné vytvareli takovym zgisobem, abychom pouze
navrhli moznou koncepci vytvé@ného obsahu vyuky a nechali Zaky, aby si o vygliedn

22 Daniel Krhanek je titelem na ZS 8.kétna 63 v Sumperku. Je spravcem $Skolni afprosazuje

open sourcéeSeni ve vyuce“ [91].
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obsahu a zjsobu tvorby webu vytvdi viastni predstavu. Chceme, aby dle vlastnich
piedstav vytvéeli koncepci toho, jakym Zsobem je obsah webovych stranek
formatovany, graficky upraveny a na webu prezentgva

Metodicke pipravy jsme tedy sestavili dle prindipkonstruktivistického pojeti
dnesniho vz&lavani. O konstruktivismu Zounek piSe, Ze vychapremisy kdy ,Zak
sam konstruuje nebo buduje svoje vlastni znalostieni jen pasivnim ijemcem
informaci ze sveho okoli* [78].

Zamerem prace neni tedy vytkeni obsahu, se kterym budou Zaci pracovat a pomoci
softwarového néstroje Google Sites prezentovantarnetu. Obsah si Zactighystaji
sami, nebo dle spoluprace akym podnikatelskym subjektem dle vzoru projektu
GEBOL.
zakladni dovednosti s formatovanim textu, praciextdvych a prezentaich
programech.

5.4 Navrh metodickych p Fiprav pro u €itele

Hlavnim smyslem navrhu metodickychtigrav je nabidnout ditelam oporu pro
vyuku vytvaeni webovych stranek za pouziti webové sluzby Go&jles spolmosti
Google. Abychom nabidku podpory usnadniléitelim, chceme tyto ipravy
zpiistupnit na webu a to vot®ném forméatu, ktery mohou citelé kdykoliv
modifikovat dle poZzadavksvych SVP nebo svych zkuSenosti.

Pro vytvaeni metodické fipravy vyuzijeme pracovnich lisjako orienténiho cile,
kterého maji zaci v hodinach dosahnoutitél v hodire vyuzije metodické Ppravy
jako navodu k vytvieni webové stranky dle zadanych pozadakkeré pedlozi Zakovi

v podolg pracovniho listuCinnosti witele a zaka jsou uvedené v tabulc.

Tab. 5 — Tabulkaédinnosti zaka a Witele

* Motivuje Zéka (navrhuje co je vhodnym obsahem wéhov
Cinnost stranky)
ucitele * VyuZziva metodickou fdpravu jako navod pro pémi Ukolki

» Kontroluje pfibéh a plreni cila

* VyuZiva svoji jedstavy o webové strance
Cinnost zaka * Ma moznost uplatnit svoji kreativitu

» PIni zakladni poZadavky
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V metodické pipraw navrhneme:
1. Vzdélavaci cile, tedy ziskani znalosti #é&k jejich dovednosti.
2. Motivacni slozku, ktera aktivizuje Zaky k praci
3. Vymezeni vzdlavaciho obsahu ve fopostupného navodu
Pracovni list, ktery jeiigdkladan 2akm, slouzi jako zakladni ¥@t poZzadavk, které
maji Zaci v dané hodénk vytvoreni webu pouzit. Jde pouze jen o minimalnéety
ktery miZze byt doplén o dalSi prvky navic. Pracovni list je dagino vizualni
pomicku v podoB vystizku z webové stranky.
Samotny pracovni list je sestaven z:
= Hlavicky pro identifikaci pracovniho listu, téma obsahjuky a ¢asovy
odhad nutny pro vypracovani ve vyu€asovy odhad je pouze orietid, protoze
neni o¥ren @mo ve vyuce.
= Navrhového vzoru ve smyslu pouze o vizualni poka v podob vystizku
z webové stranky. Slouzi jen jako jeden z mozZnych madifikovatelnych
piedpoklad vytvoreni stranky. Grafické a jiné prvkyigtanou zachovany. Nejedna
se tedy o absolutni vzor. Zde chceme, aby Zaciepitdjsvij kreativni potencial
a vytvaili pouze podobny dle vlastniho grafického, obsadim a rozrérového
uvazeni.
» Zadani prace, které duje pozadavky a cile, kterych zZaci maii gplnéni
ukolu dosahnout. Bodycuielé mohou dle libosti roz&vat.
Nyni se zarime na vyeSeni z&kladnich problémkteré ditele ¢ekaji, nez budou

moci plré vyuzit webovou sluzbu — zaloZeritu.

5.4.1 ZalozZeni U €tu u spole €énosti Google

Pro spravny chod vSech nabizenych technologii feénuybrat vhodny prohlizé’.
Ucet vytvaime zizenim mailu, pes ktery budemefistupovat k webové sluzb Fri
registraci st& vyplnit zakladni Gdaje o uZivateli, vymyslet siaitovou adrestf

a souhlasit s podminkami uzivani sluzeb spasti Google.

spole&nosti stejné spotmosti Google Chrom, ktery je zarukou, Ze vSechrikape, budou zobrazovany
spravi.

24 Email ve tvaru cokoliv@gmail.com.
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Pro praci je nutné seriplasit. Google sites najdete v hlavni nabidce W&&aZeb,
které jsou uZivatéim nabizeny v sekci Doméacnost a kantedapolozka Weby viz
Obr.10.

| B Google - Sluzby | + |

Domacnost a kancelar

é Dokumenty M Gmail
Vytvafejte a sdilejte dokumenty, prezentace Rychly e-mail s vyhledavanim a men3im

a tabulky online mnoZstvim spamu

EI Kalendaf a Weby
Zorganizujte si program a sdilejte udalosti s Vytvarejte webové stranky a zabezpetené
prateli informaéni stranky wiki pro skupiny

h Piekladac Google Cloud Print

L Okamzité prekladejte texty, webové stranky B Tisknéte kdekoliv. z jakéhokoliv zafizeni

nehn soubory mezi vice neZ 50 jazyky
sites.google.com

Obr. 15 — Fristup pro Google Sites (¢eském pgrekladu Weby)

Na strance Google Sites uZivatelspravuje vsechny svoje vyttemé webové
stranky. Déle je zde odkaz na multimediélni klig kterém né&zogh ukazano, jak
vytvorit prvni webovou stranku. Vyhodou je také ukazkddyéktere Ize vytvét. Nyni
jiz mame vSechny pi#bné podminky nastaveny acmame pracovat na vytieni

navrhu metodickychifprav.

5.4.2 Metodické p Fipravy pro tvorbu webovych stranek

Pouzity text v metodickychifpravach neni vzdy odpovidajici stupni stvani, kde
muze byt vyuka realizovana. Jedna se pouze ®néviexty, na kterych jsou pouzity
jednotlivé prvky (nap formatovani textu). Zaénem diplomové prace neni tyto texty
piizptisobovat. Misto nich @Zou Zaci vyuzit své zapisy ze sésgvé seminarni prace
nebo texty z Wiki stranek a jinych zdiiof¥ipravy se skladaji z 5 vyavacich hodif?,
které na sebe navazuiji.

Vzdélavaci cile jsme nefive sestavili obeen pro vSechny fipravy dohromady.
Ty hodlame splnit dle diich vzdlavacich cilh v kazdé vydovaci hodig.

Vzdélavaci cile tematického celku:
« Z&k umi vytvdit webovou stranku, zvolit motiv, formatovat textkladat

obrazky, tabulky a miniaplikace a upravovat je.

%V dale v praci budeme vyraz ,uzivatel* pouZivad fidka a titele, kteéi s webem pracuji
% pgset hodin se odviji od schopnosti a dovednosti &lézdciho stup Predpokladame, Ze na

strednich Skolach zaci zvladnou ¥lvaci za kratStasovy Usek.
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Zak popiSe postup vytigni webové stranky a moznosti Gprav v predit
Google Sites.
Zak je geswédéen o vyznamu prezentace informaci preshictvim webovych

stranek, sam vytvévlastni webové stranky podle svych z&jm
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Priprava ¢. 1

Tvorba webovych stranek — Google Sites Pracovni listé.: 1

Vytvoreni prvni stranky a zakladni formatovani textu

Kli ¢ova slova:
Prvni webova stranka, motiv, Vymazat forméatovanadpis, Podnadpis, vloZeni
Tabulky, vloZzeni Odkazu, Vodorovidéry, Obrazku a Generovani obsahu stranky
Vzdélavaci cile:
« 74k popiSe postup vytini webu v progedi Google Sites.
« Z&k dokéze vytviit web se zvolenym motivem.
« Z&k umi zékladni formatovanim textufi fkterém vyuZiva nadpis nabidky
Format.
« 74k dok&Ze vkladatdiné prvky do textu stranky, kde je vhodnymigpbem
umis’uje. Vyuziva nabidky VlozZit.
Motivace:
* Vytvoreni jednoduché seminarni prace na svém vlastninmuweiery bude
piedlozen ke kontrole a zhodnoceni prace zaka.
Pomiicky: Text pro vkladani (seminarni prace, vybrana webswanka jako zdroj
textu)
Struktura hodiny:
1. Vytvoieni webu
Ve zvolené sluzb Google Sites (Weby) web vytiime pomoci tléitka Vytvorit
v levé hornic¢ésti stranky. Pro vytieni je nutné web vystiZnpojmenovat. Tento
nazev se bude zobrazovat na hlavni strance webie &b mozné odstranit. V naSem
piipadt se web miZe jmenovatSeminarni praceAdresa webové stranky bude po
vytvoieni dostupna na: http://sites.google.comiséeévwebuNabidka Zvolte motiv

uréuje barevna schéma webu.

Pojmenuijte svij web:

Umisténi webu —

https:/isites.google.com/site/

» Zvolte motiv

» Daldi moZnosti
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2. Formatovani textu
Zé&ci vkladaji do své webové stranky jinfigraveny text nebo seminarni praci, kterou
upravuji. VloZzeny nebo psany text stranky formadilgi nabidky Format. U vloZzeného

textu, kde je velka pra¥godobnost rozhozeni textu, je nejefekdjén pouzit nastroj

Vymazat formatovani a teprve naslédext dale | Eormat Tabulka RozloZeni
upravovat. fx ‘Vymazatformatovani
VyuZivdvdme hierarchii nadgis(H1 aj), coZ je|  padpis (n2)
vyhodné, pro automatického generovani obsghu. Podnadgis (N3
odnadpis (M3)

Jedné se o polozky:
Rozsfeni:

Mensi podnadpis (MN4)

» Pokud je text slozitstrukturovany, je mozné vyuzitgpnuti do HTML kodu,
kde lze pesre text oddlit pomoci THML tadi. Navic je ho nutné pouzit
v pfipact, Ze je strukturovaného textu vice a je nutné govitie nezcityr
arovni nadpisu. V tomtoifpact je mozné vyuzit tagu <h5radpis patého
radu</5>

 Pro gimé citace nebo uvedeni konkrétniho programovéhtu ¢ mozné
vyuZzit polozku Kéd nebo Kad v bloku, ktery text zagni.

3. Vkladani béznych prvki
Zé&ci vkladaji BZné prvky do textu stranky, minimalni poZadavkyjso

* VlozZeni minimal® jednoho Obrazku (2&nenY |viezt Formit Tabulka Rozlozeni
v textu i mimo ®j, popis obrazku)

« Vlozeni Odkad - 78k vybere 5 ilezitych | =l Ovrazek

pojmt, ke kterym pipoji odkaz s vysstlenim | % “%
onoho pojmu. MZe vyuzit nagiklad slovniky e
it , . . ] vipis podstranky
cizich slov nebo vysileni pojmu na Wiki

Vodorovna &ara

strankach.

Tladitko +1
* Vlozeni Tabulky a Vodorovnéary jako vhodného vizualniho otldvace.

* Vygenerovani Obsahu — ten se generuje diky vloZeimgawmovym nadpidm.
Je mozné zobrazit vSechny Urévnadpisi nebo jen ufité vybrané Urova

Obsah generuje nadpisy pouze na zobrazené welranéest
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Rozsfeni
* Vypis podstranky
» Tlacgitko + 1
4. Zavér hodiny
Shrnuti zakladnich pozndtk kontrola vypracovanych webovych stranek a &mln

zadani na Pracovnim listul.

65



Priprava €. 2

Tvorba webovych stranek — Google Sites

Vytvoieni nové stranky na webu Pracovni list¢.: 2
Zakladni vkladani textu a formatovani 2

Kli ¢ova slova:
Nova webova stranka, Podnadpis v HTML, vioZeni de&ho pole, Kod bloku citace,
rozloZeni webové stranky
Vzdélavaci cile:
« Z&k umi vkladat nové stranky do vytemého webu a umistit odkaz do navigace
v levém menu.
« Z&k umi vhoda formatovat text, f kterém vyuziva nadpisnabidky Format.
« 74k dokédZe vkladatdiné prvky do textu stranky, kde je vhodnymigpbem
umis’uje. Vyuziva nabidky VloZit.
Motivace:
» Vytvoreni jednoduché seminarni prace na svém vlastninmuweiery bude
piedlozen ke kontrole a zhodnoceni prace zaka.
Pomiicky: Text pro vkladani ( seminarni prace, vybrana websivanka jako zdroj

textu)

Struktura hodiny:

1. Vytvoreni nové webové stranky ve vyti@ném webu

Jiz vytvaeny web otekeme a vytvéime stranku pomoc
tlacitka Nova stranka. Stranku vhodnymugpbem nazvemefiErErE =nreEr )

dle seminarni prace napSkriptovaci technologie. Tento nazev bude autmkat

nastaven pro URL. Vifpact potreby Ize |Vyberte umisteni:
nézev Zmanit. @ Umistit stranku na nejvy3si aroven
' Umistit stranku pod Obrabéni ultrazvukem

Jako Sablonu vybereme Webova stranka. Pro

Obrabéni ultrazvukem » VaZe nova stranka

novou vytvdenou webovou stranku dime » Zvolit jiné umisténi

vhodné umisini v navigaci. Ozn&nim polozky —
o ) _ o ) Seminarni prace
Umistit stranku na nejvySSi uravee stranka zobrazi
Obrabéni ultrazvukem

ve stejné Urovni jako prvni vytvena. Ozn&enim | _ Skriptovaci technologie

polozky umistit stranku pod Obr&ii ultrazvukem PHP
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zobrazime webovou stranku jako svinovaci poloZzkmawigaci webu. Pro jiné
usmiséni lze rozvinout nabidku Zvolit jiné umésti a vybrat stranku, pod kterou

chceme tu nasi zobrazit.

2. RozloZeni webové stranky

~ - , , . . , v, . RozloZzeni
Rozlozeni webové stranky je vimt uspdadani pro
. . . .., ... v M Jeden sloupec (jednoduchy)
jednotlivé bloky textu a pro jeho pouziti vyuzijeme
Il Dva sloupce (jednoduché)
nabidky RozloZeni. Zvolené ug@dani stranky je

Il T sloupce (jednoduché)

typické jen pro jedu stranku a Zma se neprojevuje

== Jeden sloupec

na jinych strankach. & Dva sloupce

RozlozZeni volime dle ptab textu a velikosti webové stranky. V iluginém piklade
(tedy dle @ivodniho nastaveni motivu) by byl zobrazeny teiiti Siroky a €zko
Citelny. V ilustra&nim pripadt na pracovnim listu jsme tedy ra#il strdnky na dva
sloupce. Tuto kombinaci je mozné volit i ¥igac, kdy v prvnim bloku (sloupci)
piSeme text a ve druhém zobrazujeme k textu obrazkghy z kdd nebo vyatky
z knih.

Vyhodou bloKi je, Ze text se formatuje jen pro jeden blok a text,nepenasi*
do druhé sloupceipnaplnéni toho prvniho jako je typické pro MS Office neDpen

Office. To usnaduje praci, protoZe text se pak zhyie nerozhazuje.

3. Formatovani: Kbéd bloku citace

Kod bloku citace je specificky agob formatovani, ktery je jizipdem nastaveny.
Formatovany text je uveden to proporcionalniho pismpodbarven dle motivu
stranky. Formatovany text se navic podbarvi bavapticky je oddlen od zbytku

textu linkou ohranieni. Toto formatovani je vhodné pro zobrazovanipsivaciho

kodi progrant, webovych stranek, prg St2ss Pivks

def initialize(jmenoc, vek)
@jmeno = jmeno

citovani ¢lanka aj. Typické je pro oddeni @vek = vek

celych odstavt.

Rozs¥eni:

Pouzitim forméatovani Kod, které je v nabidce veldtal bloku citace je podobné
formétovani — proporcionalni a barvené pismo. Ftowéhi timto zpsobem se hodi
zejména pro kratSi Useky ¢tanéné uvnit odstavce. Stejného efektu vSak také

dosadhneme zémou pisma, jeho obarvenim.
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4. Formatovani: Nadpis péaté urovré pomoci HTML kodu

Urovré nadpis se formatuji neéjasgji v nabidce Format: Nadpis, :

Podnadpis, Mensi podnadpis. Vic podnailpieejsou v nabidce gl Bk
uvedeny. Tento prvek pouzijeme kigmd, Ze chceme generovat i obsah stranky.
Vjiném pipact je nadpis lepSi forméatovat ge. Pro nadpis ndp paté daroviy

vyuzijeme nabidku Upravit zdrojovy kod HTML. Tatabidka nam zobrazi zdrojovy

<h3>Riklady skriptovacich jazyi«/h3> <h5>Ruby</h5>

HTML kod v ugitém bloku (sloupci), kde je umésty kurzor. Ve znékovacim jazyce
jsou nadpisy formatovany pomoci paruttaBro nadpisieti nebo paté uro¥nbude
zapis v kédu vypadat nasled@vn

5. Textové pole

Textové pole je mozZnost vytket dalSi bloku textu opticky odné od jiného textu
na strance. Jedna se o Textovou miniaplikaci, kser&hova podokénjako objekt
Obrazek. Testové pole madgwevyrazreny nadpis a sy prostor pro vkladany obsah.
Obsahem riwe jakkoliv zformatovany text, Tabulky, vkladané r@iky nebo
Odkazy.

nutné vzit v ivahu rozény webu, rozmiry bloku, ktery je vitvéen v Rozvrzeni
stranky. Pokud bude rozm v¢étSi, text bude ,podtékat® pod stranku a nebude
zobrazen. Je tedy vyhodné si n&atku stanovit vhodné roziry webu a rozvrzeni
stranky tak, aby se nemusely razgmtextové pole rénit pokazdé, kdyz se éni nay.

rozmeér postranniho panelu.

6. Zavér hodiny

Shrnuti formétovani textu (nadpisyiznych darovni, generovani obsahu stranky,
vyhodnost pouZiti textového pole, Kédu bloku a#tawytvaeni nadpisu v HTML
kodu).
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Priprava ¢. 3

Tvorba webovych stranek — Google Sites

Uprava vzhledu stranky Pracovni listé.: 3
Dotace hodiny:

Kli ¢ova slova:
Vzdélavaci cile:

« Z&k upravuje roziry webu, pracuje s rozloZzenim zéahlavi, zapati araosiho

panelu webu.

« Z&k umi upravovat polozky postranniho panelu, vidado rj text a dalsi

miniaplikace vhodné vzhledem k charakteru weboranki.
Motivace:

» Vytvoreni vzhledu stranky a jejlereéni podle vlastnichiigdstav Zaka.
Pomiicky: Text pro vkladani ( seminarni prace, vybrana websivanka jako zdroj
textu)

Struktura hodiny:
1. Upraveni rozvrzeni webu
Vzhled webu pednastaveny s barevnym motivem jeipba rkdy upravit. Rilis
Siroky web je Spath citelny, vizualni Grové je slaba, pokud neni vygin

dostaténym obsahem. Navic u menSich monitonag. u

notebook, je pak nutné rolovani boi listy.

Oteviit nabidku Dalsi akce (m)

Pro Upravu rozvrzeni webu (nikoliv weboV&E e wesn

stranky) je mozné vyuzit klavesové zkratky rriniasit odoer zmén webu

Shift + L nebo pomoci titka Dalgi a| P=ronmenees

Spravovat web

vybéru polozky Upravit rozvrzeni webu.
Sitku webové stranky volime dle rozloZeni viech skakteré na webu vkladame.
Neékdy je nutné po zené Sicky webu stranky zkontrolovat, aby nedoslo k ,podigK
textu. V hlavnim panelu pak zatrhnout poloZzku \flast vyplnit¢islem v pixelech,

v naSem fpact 1000px.

[ zanlavi = Vodorovna navigace IC] Postranni panel [ viastni zapati
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Pro zobrazeni na webu &itgednotlivé bloky (Zahlavi, Vodorovna navigace siani

panel, Vlastni zapati) vybrat v panelu stranky. Nyly (vioZzeny) blok bude
v hlavnim panelu zvyrazn (viz obrazek). Pro vkladani obsahus@o tohoto bloku
kliknout a vyplnit obsah vifpraveném vkladacim okn

2. Postrani panel

Postrani panel se upravujimo na webu. Existuji dv || 7+
moznosti, jak panel upravit a to Wem ze dvou ikon|seminarni prace
v zobrazeném Sidebaru viz obrazek. Obribéni ulrazvukem

; ; ) Skriptovaci technologie
Pro dpravu Postranniho panelu jako takoveho

pouzijeme ikonu ,tuzky®, kde Ize nastavit ungist panelu (na levé strarwebu nebo
na pravé) a jehoi&u. Sika panelu, ktery je primé&fruréen pro zobrazeni navigace se
odviji od délky textu naZvwebovych stranek. Tedy polozky v navigaci by ssm
byt zobrazovany ,na dv#adky“. Stka panelu pro navigaci se pohybujgevazri
okolo 200px, stejgijako na pracovnim list
Do postranniho panelu je mozné vkladat polozky padri@ny ,plus” v Sidecaru, viz
predchozi obrazek. VSechny vlozitelné poloZky jsou:
* Navigace - obsahuje nazvy webovych stranek, na které og&axtinaSem
piipact se jednéd o stranky Obr&li ultrazvukem a Skriptovaci technologie.
Vice v dalSim bodufjjpravy.
 Text — polozka umoiuje vkladat jednoduchy text s nAzvem do postranniho
sloupce. V pracovnim ligt ¢.3 je timto zfisobem vytvéena polozka
spoluprace s logem Univerzity Palackého v Olomguapojené s odkazem na
web univerzity.
* Posledni aktivita na webu— zobrazuje posledni ulozené &y, ktery
z rekterych uZzivatel provedl na webu. (Jeden webtie spravovat vice
uzivateli). V nastaveni této polozky Ize zobrazit vSechntiviak na webu
a zarové vybér pottu udalosti, které se maji zobrazit v postrannimepa
V pracovnim list je nastaveno zobrazeni poslednith polozek z aktivity
na webu.
* Odpocitavani — polozka pro odpget dni pro gjakou akci. Z pipraveného
kalendde Ize vybrat den a nazev udalosti. V pracovning fisttak vytvdena
udélost pro kontrolu webu, ktera vyprsi za 8 dni.
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* Autori stranky — testovy prostor pro jednoduchy automaticky text
s poslednimi autory webu. VlozZzena poloZka jiz nejdeavovat.

» Tlaéitko + 1 — je tl&itko pro hodnoceni uzivateha socialni siti Google +.

Rozsfeni:

* Moje posledni aktivita — zobrazuje posledni ulozené & aktivnim
uzivatelem.

* Vlastnici webu — textovy prostor pro jednoduchy automaticky viogdext
vlastnikem webu — tedy uZivatelem, na jeh&i je web ulozZen.

* AdSence- jsou reklamy na webové strance. Pro nastavétamg je nutné
se registrovat a nastavit rozm reklamy. Google sam zvoli dle charakteru
webu, jaky typ reklamy se bude zobrazovat, a uélvaiize dostat finaini

odmenu, pokud uzivatelé kliknout na vlioZzenou reklamu.

3. Nastaveni polozky navigace

Pro upraveni navigace lze vyvolat dialogové okno jgpravu kliknutim na polozku
Navigace. V 8m lze nazev navigace skryt/zobrazitivpdni nazev. Jednotlivé
poloZzky — nazvy webovych stranek lze libovolpiesouvat pomoci symholSipek.
Seznam webovych stranek se réz@ pidanim dalSi webové stranky jiz vyttemé
nebo odkazem na jinou webovou stranku.

Zatrhnutim polozky Mapa webu a Posledni aktivitdbwize pak vlozit fednastavené

miniaplikace viz vySe.

Nazev:
Seminarni prace
Zobrazit nazev

(| Automaticky uspofadat moji navigaci
Vybrat stranky k zobrazeni
Skriptovaci technologie
Obrabéni ultrazvukem

Moje skola

Pridat stranku Pridat adresu URL

Zahrmout odkaz na stranku:
[ Mapa webu
[ Posledni aktivita na webu
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Priprava €. 4

Tvorba webovych stranek — Google Sites

Uprava vzhledu stranky 2 Pracovni listé.: 4
Sprava webové stranky

Kli ¢ova slova:
Zahlavi webu, logo, Vodorovna navigace, stranelka$pmwebu, styl navigace, nazev
webu, popis webu, Vstupni stranka, vyhledavanistpp k aktivie na webu, fistup
K historii verzi na webu.
Vzdélavaci cile:
« 7&Kk umi vytvdit vlastni logo webové stranky aizpasobit ho zahlavi webové
stranky.
« Z&k dokaze vytviit vodorovnou navigaci s odkazy na webové strankagtmiho
i jiného webu.
« 74k spravuje web takovym #gobem, aby byl pro uZivatele dostupny a dokaze
vlastnimi slovy vysgtlit vyznam jednotlivych Uprav ve spréawebu.
Motivace:

» Vytvoreni poutavého loga webu a vyteai odkazu na web spoluzéka.
Pomiicky: Vytvorené logo pro webovou stranku, roam Sicka 940px, vySka volitelna,
na pracovnim listje vySka 75px.

Struktura hodiny:
1. Upraveni rozvrzeni webu
Ve vybéru Upravit rozvrzeni webu lze upravit Zahlavi webunabidce dialogového
okna zobrazeného kliknutim do mista Zahlavi webkoNfiguraci zahlavi webu Ize
upravovat Vysku webu, Zarovnani (nazvu strankujektlpro vyhledavani) a vlozeni

vlastniho loga.

* Logo
Pokud uzivatel vybere polozku Bez loga, bude r&zaahlavi webu minimalni, vyska
se nastavi N yybrat logo:
automatickou hodnoty ¢ gezloga T

. @ i
motivu a nebo dstane | ~ Vastniege

L , | Ffipojit soubor:

na  vysce urené | Prochazet. |

uzivatelem.
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VlozZené vlastni logo musi jiz mit poZzadované régmnahrané rozery jiz nelze
menit). Pro pracovni list bylo logo vytveno v jednoduchém grafickém editoru
s roznery 940px pro §ku a 75px pro vysSku. P nahravani je nutné malou chvili
cekat, nez se obrazek qte. To Ize poznat zobrazenim obrazku v nadhledu nebo
ve stavovéntadku v prohlizéi. Pokud neni dostatea prodleva pro ri&eni obrazku,
obrdzek se nezobrazi a proces je nutné opakovatuzridélka nahravani loga
se odviji od jeho velikosti. VloZzené logo bylm byt jednoduchégim je jeho objem
mensi, tim se strankadta rychleji (logo na pracovnim lisma velikost 7,6 kB).

Sitka webu neni totozna g&bu loga! Zahlavi webu méa nastaveny pevnéimnit
okraje a nelze je #mit. Musime péitat s tim, Ze logo musi byt adekvétmensi. F
Sikice webu 1000px je v pouzitétm motivu velikost tmiho okraje zhruba 20px

na kazdé stran

* VySka Zahlavi webu

\yska
s Pouzit wchozi hodnotu motivu
nastavena vysSka uzivatelem zapisem hodnoty pouzitvelikostloga

VySka webu souvisi s velikosti loga. Bez loga

pixeli do pslugné kolonky. Vychozi hodnota“ pixeld

motivu je pro kazdy motiv jina.
Pokud uzivatel pouZzije logoétsi nez je rozrer vysky nebo $ky, obrazek pekryje

levy nebo pravy okraj webu a vySka s&pasobi velikosti loga. Web tedy primarn

prizpasobuje vysku (nikoliv $ku) dle loga.

Zarovnani
* Zarovnani Svislé: Inahoru j
Zarovnani se vztahuje k untist zobrazenému vodorouné: [Standardni =]

nazvu stranky a objektu pro vyhledavani.

2. Nastaveni vodorovné navigace

eWhrat stranky k zobrazeni
Skriptovaci technologie
provedeme v rozvrzeni  Webu. gprabéni ultrazvukem

Zobrazeni Vodorovné navigac

Vjeho nastaveni pak postupr) Skrietynaserveru

Skripty u klienta

piidavame stranky, které jsme ra -
Open Source projekt

webu sami vytvﬁli. foipacé Pridat stranku Pfidat adresu URL

pracovniho listu se jedna o strankyfs"new odkezna straniu

Mapa webu

Skriptovaci technologie, Obréhj L Postedni akiuita na webu

ultrazvukem.
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PoloZzkou Ridat adresu URL fpojime k uzivatelem wenému nézvu i adresu

odkazujici na jiny web. Na pracovnim ¢tisha stranky Wiki odkazuji Skripty

na serveru a Skripty u klienta. Odkazy reagiobsah seminarnich praci. Vyitenim

podobného odkazu na weby spolufalak umozni zakm vidét praci druhych,

sledovat jejich postup a vytiib u nich sowzivou motivaci k dalsginnosti. Open

Source projekt je polozkou odkazujici naapleny web.

Pomoci Sipek Ize umisvat stranky které se zobrazi na vodorovné.ligatrhnutim

polozek Mapa webu (pro zobrazeni hierarchie vSédnek na webu) a Posledni

aktivita na webu (soupis vSech aktivit na webuyseodorovné list vytvori odkazy,

které uzivateli zobrazi nabidku polozek.

Velmi efektivni je volba Stylu vodorovné navigade mozné ji volit libovola dle

prani uzivatele. Navigace je flexibilni afizpisobuje poet fadku dle pouzitych

stranek.

3. Nastaveni a sprava webu

Konfiguraci webu Ize najit v hlavni nabidce DalSipak | g

polozka Spravovat web. Vtomto obecném nastavemi

Dalsi -

Oteviit nabidku Dalsi akce (m)

I’

Mrivrw s

Nazev webu — Ize upravovat nazey
Upravit rozvrzeni webu

celého webu. Automaticky je nazev taigé
Spravovat web

zobrazovan v zahlavi webu Zaregistrujte se do sluZhy AdSense.

odSkrtnutim polozky Ize toto zobrazeni vypnout.
Popis webu- je textové pole, kde Ize vlozit jednoduchy popisbové stranky.
Tento popis je pak uveden v zdrojovém kédu webu:

<met a name="description" content="Zde text popis webu" />
Zména vstupni stranky — jedna se o nastaveni webové stranky, kter4 bude
zobrazena i spuséni webu uzivatelem. Automaticky je nastavena pwebova
stranka, kterou uzivatel vytyio V pracovnim list byla prvni vytvdena stranka
ObrakEni ultrazvukem. Jako druha vipali pak Skriptovaci technologie, kterou
jsme znmnili na stranku vychozi. Jako vychozi Ize nast@kbukoliv stranku bez
ohledu na stanovenou Urdve
Nastaveni objektu vyhledavani- jedna se o objekt zobrazeny v zahlavi weboveé

stranky. Textové pole pro vkladani textu umoznilggiani vyraa dle nastaveni
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ve vlastnim webu (zatrhnutim poloZky tento web)

a nebo pimo v Googlu.cz. Pokud chce uzivat(Konfigurace vyhledavani na webu

vyhledavani vypnout ze zahlavi webu, jefpba Obecné Pokrofilé

odtrhnout poloZzku Aktivovat vyhledavani. M Aktivovat whledavani
Nastaveni  fistupu uZivatél —  rekteré | Poskytovatelé vyhledavani:
L . . . . ¥ tento web
miniaplikace na webu je nutné povolit pf -
google.cz

uzivatele, aby se jim na webu zobrazily. Jde o

Historii verzi a Aktivitu webu. U kaZzdé z nich Imastavit, komu se bude dany
obsah zobrazovat. V pokiitejSim nastaveni Ize nastavit vice uzivatektei
budou mit pistup modifikovat web. Ti jsou ozdeni za spolupracovniky a pro

n¢é se aktivity webu zobrazuji vzdy.

Mastaveni piistupu .
Paouze spolupracovnic
UZivatelg, ktefi maji pfistup k aktivité na webu: o .
Y&ichni, ktefl mohou zobrazit tento web
VEichni, ktefi mohou zobrazit tento web 2
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Priprava ¢. 5

Tvorba webovych stranek — Google Sites

Vkladani dalSich webovych aplikaci Pracovni listé.: 5

Kli ¢ova slova:
VlozZeni videa - YouTube, Google mapy, Google Dokotse Google prezentace,
Google dokument.
Vzdélavaci cile:
« Z&k dokaze ke stranceipojit video soubor ze serveru YouTube.
« Za&k umi vytvdit jednoduchy dokument a prezentaci v Google Dokuise
a zobrazit jejich obsah na webové strance.
« Z&k popide moznosti prezentovani informaci na vaeblbiodnoti jejich vyznam.
Motivace:
o Vyuziti multimedialnich videi a vyuZiti dalSich Zkb, které &aji stranky
atraktivrgjsi.
Pomicky:
* Podklady kvytveeni kratké prezentace; rapsada obrazk jiz exitujici
prezentace
* Podklady k vytveeni kratkého dokumentu; nagseminarni prace, text najake
webové strance
Struktura hodiny:
1. Vkladani videa

Vlozit video je mozné &kolika zpisoby:

B Video »- Vide

0 Google
* VloZzenim Video Google

YouTube

Jedna se o videa, ktera vyhledava Goo Dokumenty Google — video

ve videich na internetu. Google takio
vyhledava videa ze serveru YouTube a zavePro vloZeni std zkopirovat adresu
videa.

* Vlozenim videa ze serveru YouTube

Zde je situace naprosto stejna, kopiruje se URkesadee serveru YouTube. K videu

Ize @ipsat nazev, fidat ohranieni.
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* VloZzenim Dokumenty Google video
Vkladat |ze také videa, ktera si uzivateétul pridal do svych dokumetit— do sluzby

Google Dokuments. Tato sluzba je vyuzitafikladech, které budou nasledovat.

2. Webova stranka Moje Skola
Jak vytvdit novou stranku je jiz uvedeno vipraw ¢. 2, steji jako Uprava polozek
ve vodorovné navigaci i v postranim panelu. K vildidobsahu Ize vyuzit webové
stranky Skoly, pofipact jiz ptipraveny vytah nebo jiny text. K textu lzeigojit
adresu Skoly nebo jiny text na jednoduché formatova

* Nastaveni Google Mapy
Pro vioZeni objektu Mapy z nabidky Vlozit, Ize wedeném dialogovém okn
nastavit polohu Skoly, pdjpad: jiného mista. Pomoci kalka mySi nebo ti&tky
-plus” a ,minus” uvnit mapy (v levém hornim okraji) Izefipptisobit neritko mapy
dle poteby. Metitko mapy zobrazené v nahledu dialogového okistane nastaveno
i pro webovou stranku.
Umisgni znaky je informativni oznéeni cile, aby bylo pro uzivatele objekt v miap
vizudlre lokalizovat. Vychozi styl mapy je nastaven na mapecnou. Dle poeby

lze mapu nastavit jako

mapu S VrStevnicemi neb Zadsite polohu Umistit znaéku mista

ortofotomapu. R T T Wy
Do textového pole Zade|i=l Weremie JTewd  zacen 7 )

o Tebové s
Litomya! Dstéava oK

Mahelnice o =
% Radvanice =181

polohu Ize pak dohledava -t ;BRI ! s Raikivics

nekteré  dileZité veejné | ibae =0 O"?_B‘c. pans:
) ) . BoskovicE  Prostiov ” proroy.  Valalekd
objekty nap. praw Skoly, | .. [ AR S e LB f
B~ piezifiel Blansko 3 B \ & Vsetin

Uiady, nesta aj. B psani Jecs VR hrama o« Tiesth S8
Trebis “Brmo-Bystre 2gn

textu J|2 prObI'hé nép@da B%O’ L ice [E]  Uherskd I"'I"E:'m"’c;l-".:Jva;

avska 1
Hovica Ivanéice. ¢ £ ".[\Mi-I

hledanych vyrai, objekti a ' o Unérsky

Hustopelta
R Brod

H v Znoimo Fa Hadanl
to nejen pro <&eskou |7, e Hop
"h‘Jéu Data miap 8291 3 GeoBasis-DE/BKE 192003}, Google - Podminks

ot

T
b O
Frydek-Mistek

o
Moy Jigin

—* Trendin
Fo

ugiti  Nahaselt chybu v mapd

repub“ku . VyhledéVé.r“, iZete sem také vlodit odkaz slufhy Mapy Google:

s ndpo¥dou tak usnadni

vyhledavani objekt
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3. Webova stranka Moje Dokumenty

Stranka je za®fena na pouziti sluzby Goog|fEuEIEYESECIEEERIEIEE

Documents. V té je moznéfimo na webu vybhiget
‘ m vt Google

textové dokumenty (podoBnjako v Open Office),

prezentace (podobnako v Open Office Impress), jednoducl EEEEES

nakresy, formule aj. » Il Sz

Abychom mohli dokument vkladat a zobrazit jej, mist B ookumen

uloZzen na Google Disk. Na ten se dostaneme z hleatidky Prezentace

v horni ¢asti prohlizée pi piihlaSeni uzivatele na cat. Tabulka

V Google Disk pak Ize vyty@t pozadovane soubory. Formulat
* Dokument G e

Vkladany text v dokumentu lze libova@informéatovat a e

dotv&et v plnohodnotném textovém editoru. Vkladat Izerdaky @Fimo
z internetu, z disku @itace, dalSi obrazky z Google Disku a nelior pdizovat
snimky z pipojenych externich Z&eni &etrg audio slozky.

Pokud chce uzivatel vytveny dokument uloZit na Google Diskgini tak

webu a uzivatel rfize si ogt zapnout sluzbu Google Sites, kde bude v praci

pokratovat.
......... e
Dokument bez ndzvu Komentre
Soubor  Upravit  Zobrazit  VicEit Format Mastroje  Tabulta  Mapovéda Vaechny zmeny uloZeny na Disku
= o~ T Normalni Arial 1 B 7 U A-RA-|oeo EE=EE=|I= -
=z 8 = | I
Rizeni mechatronickych soustav
Zpischy fizend mechatronickych soustay urénji vlastnosti a kvalitu celé soustavy. O dlonhodobé
* Prezentace
-, Schémata k fizeni mechatronickych soustav [ Spustit - Kumnm ‘
Stejnym ZﬁSObem Soubor Upravit Zobrazit Vio3it Snimek Format Uspofddat Méstroje Tabulka Népovida F:sll_:-:;r.'_'—e_l_:?s

funQUJe také ed|t0r pro I - = j k @ - N Pozadi Rozloieni Motiv.. | Prechod

tvorbu prezentaci.

Systém s otevienou smycCkou
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Vytvorenim a sdilenim dokuménha Google Disk jiz pak nic nebrani jejich vloZeni
z klasické nabidky Vlozit vigyem Dokumenty nebo Prezentacé. \HozZeni do stranky
webu se dokumenty chovaji jako textové pole — privaiele je viditelny az po jeho
uloZeni.
V nastaveni textové dokumentu lIze pak nastavikuSia vySku (v pixelech)
zobrazovaného objektu — dokumentu. Voliteln&asil00% px znamena, ze seékai
zobrazovaného dokumenttizptsobi Sfce bloku textu, ve kterém umist.
Nastaveni prezentace je na tom taktéZz poelotNavic vSak lze nakonfigurovat
velikost dle pednastavenych rozmi:
* Maly rozmer — 410 Px
» Stredni rozndr — 555 Px
* Velky rozmer — 700px

Poznamka k hodirg:

Pro vypracovani zadani dle pracovniho listu je @upouzit dalsi sluzbu Google
Documents. Vytiovaci jednotka pro zpracovani tak velkého objemuutge ¢asoveé
naraina. Pro lepSi Usportasu Ize vyuzit fichystaného textu (obrazky z jiného textové
souboru nelze vkladat) pro zkopirovani. Podobfigrava je vyuZitelna pro vytweni
uvedené prezentace.
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Zaveér prace

V diplomové préaci jsme se zabyvali problematikowempsource softwaru a jeho
vyuzitim v sekundarnim vzthvani. Vzhledem ktomu, Ze prezentace informaci
prostednictvim internetu je modernim trendem v ICT, Zélijsme se na vyuku tvorby
webovych stranek.

V teoretické casti jsme se podrobnzabyvali rozdlenim softwaru v souvislosti
s licertnimi podminkami. Na zaklgdprostudované literatury bylo v teoretickésti
Zjisténo, Ze pouzivani open source softwaru je pro S&obdno dostupné a finaw
vyhodné. Nevyhodou je nedosiatéa podpora v pod@bodborné literatury a jinych
vzcklavacich materidl Déle jsme se zaffili na vybér softwaru pro tvorbu webovych
stranek s ohledem na vyuku v zakladnichtedstich Skolachdetns gymnazii.

Ve vyzkumném Séeni jsme se dnovali analyze satasného vztahucitelu k open
source softwaru. Zjistili jsme, Zdiplizné polovina @iteli open source pouziva; z této
casti pak pevazna wtSina witela vyuziva OSS i ve vyuce. Jako n#&fi vyhodu
uvadsji ucitelé dostupnost softwaru z internetu a jeho bemplpouzivani. Nedostatky
vidi predevsim nekompatibitits jinymi programy.

S ohledem na vysledky vyzkumnéhoiéaf jsme vytvali navrhy metodickych
piiprav pro podporu tvorby webovych stranek. Zvgkline webovou sluzbu Google
Sites, kter4 je snadno dostupna, nabizi velké nwioz®lSich roz$eni v podob
miniaplikaci a lze ji vhodhivyuZzit v sekundarnim vztvani.

Zhotovené metodické fipravy mohou poslouzit také jako podpora prajekt
GEBOL a INGOT, které Google Site propojuji ve spolci s gkterymi firmami. Zaci
tak ziskané znalosti a dovednosti mohou vyuEihp v praxi.

Open source software nabizi Sirokou Sk&lu vyudtimo jiné je alternativnim
ifeSenim vyuky na Skolach. Pro svou dostupnost, iefeldt a minimalni finaéni
naklady by si OSS zaslouziétéi uplatini prav ve vzdlavani. Nedostatkem je méalo
dostupné literatury pro vyuku, proto jsou v diploré@raci uvedenydkteré metodické
piipravy, které maji ukazat moznost vyuziti openrseusoftware nap pro tvorbu

webovych stranek.
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Tvorba webovych stranek - Google Sites

Téma  Vytvoreni nového webu

hodiny  Zakladni vkladani textu a formatovani

Obrabéni ultrazvakem
Mapa webu

Obrabéni ultrazvukem

Obsah

1 Princip metody
2 Nastraje
2_1 PouZiti metody
3 Zafizeni pro obrabéni materiald ultrazvukem

Princip metody

Zrna abrazivniho materialu jsou privadéna mezi obrabény povrch a nastroj, ktery kmita kolmo k obrabénému
povrchu kmity o frelovenct 18 a 25 kHz. Zrna jsou nastrojem piitlacovana fizenou stalou silou na obrabény
paovrch, €im# dochézi k prekopirovani tvaru €inné asti nastroje do obrobku (obr. 4.7). Nastroj mize vykonavat
jesté pfimofary posuvny pohyb nebo kombinaci obou pohybi.

; G
4_1_ Princip metody pro obrabéni ultrazvukem
1 - kapalina, 2 - nastroj, 3 - brousici zrna, 4 - pfivod brousicich zrn a kapaliny, 5 - obrobek

Nastroje

Mastroje se vyrabéji z konstrukéni oceli, korozivzdorné oceli, médi nebo mosazi. Jejich ¢inna £ast ma tvar
obrabéné plochy. Nastroje se béhem obrabéni opotfebovavaji v zavislosti na materialu obrobku, pracovnich
podminkach a materialu nastroje, proto je nutné kontrolovat provedeni opracované £asti obrobkd.

Pouziti metody

V zévislosti na tom, jakym je nutné poZadovany materidl zpracovat se voli metody:

Pro fezani fezéni kiemene, rubinu a tvrdych materidl | tloust ka obrobku aZ 5 mm
Pro hloubeni prichozich kov, keramika tloust ka obrobku a% 10 mm
otvord

Pro hloubeni dutin sklo a keramika max 6 mm

PownN

©NO O

1. Vytvoite dle gedlohy webovou stranku pro VaSi seminarni pragakéakoliv
téma nebo dle zadanditele.

Web naz¥te Seminarni prace a vyberte pg vhodnymotiv.

Hlavnim nadpisem a nazvem stranky bude nazev semipicdce.

DalSi nadpisy na strance budou dle Groradpisu formatovany jak®odnadpis
nebo jakaViensi podnadpis

VloZte minimélré 1 Obrazek.

Vytvoite jednoduchod abulku.

V textu vyuzijte takéSeznam s odrazkami.

K seminérni praci vygeneruj@bsah ktery umistte pod nadpis stranky. Obsa
poté oddlte od textuVodorovnouwarou.

=
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a webovych stranek - Google Sites Pracovni list€. 2/

Téma  Vytvofeni nové stranky na webu

45 minut Z¢

hodiny Zakladni vkladani textu a formatovani 2 30 minut S!

Obrabéni ultrazvukem
Skriptovaci
technologie

Mapa webu

Skriptovaci technologie

skriptovacimi technologiemi myslime zejména skriptovaci jazyky, které tvofi ddleZitou sou¢ast webowjch serverd a
bez kterych se nelze obejit. Nejdfive se vEak musime Fict, co to skriptovaci jazyky jsou. Obecné programovaci jazyky
jsou uréené pro tvorbu rdznych aplikaci, programi. Rozdélujeme je na:

= NiZ5i programovaci jazyky - zapisujeme s nimi zakladni instrukce pro procesor. Psani zdrojovych kédu je
velmi obtiZné a zdlouhavé, protoZe jsou zavislé na strojovych principech pocitace. Patii zde zndmy jazyk
Assembler a také strojovy kod.

= Vy53i programovaci jazyky - jsou jiZ pro uZivatele srozumitelnéjii, protoZe maji logickou strukturu.
Prikladem je PHP, Java, ASP, Perl, Python, Basic a mnoho dalZich. (16, 22)

Program v Pythonu:
Priklady Skriptovacich jazyka vypotet obsahu kruhu ze zadaného poloméru by mohl
vypadat napfiklad takto:
Ruby
Ukazka kédu Pythonu
Tento skriptovaci jazyk je schopnym konkurentem
Pythonu nebo Perlu. Jako jeden z mala ma plnou # toto je komentd® a interpret jej ignoruje
podporu obejktové-orientovaného programovani, velmi ) o . o
snadno zapamatovatelnou syntaxi. Po delii dobé se import math # zpfistupni modul s matematicky
dostavi opét dostava do popiedi skriptovacich jazykd.
(28,29) Ukazka kodu:

a konstantami (sin, cos, pi atp
vstup = raw_input(“Zadejte polomer: ") zobrazi wyi
r = float(vstup)

class Divka S = r¥*2 * math.pi
def initialize(jmeno, vek) print “Visledek je:*, S
{ijmenc = jmeno

prevede fet

#
#
# umocni r ng
#

zobrazi wys

fivek = vek
end
def to_s
"Imeno: \t#{@jmeno}\nVek: \t# Program v Perlu
K
{Gveky End Funkce, kterd vypisuje Fibonacciho posloupnost:
attr_reader :jmeno, :vek
end Ukézka kédu v Perlu
moje_devce = Divka.new('Tereza', 18) fib(100);

puts moje_devce.to_s
puts moje_devce. jmeno

puts moje_devce.vek sub fib {
my (3a, $b) = (0, 1);
Perl while (Sb < $_[0]) {
print "Sb *;
V tomto jazyku je mo#né pséat velké i menZi aplikace. (32, 3b) = (3b, 32 + 3b);
Kod Perlu patfi mezi ty jednoduZi, protoZe podporuje !

procedurdini, funkcionalni a objektovE-orientované
programovani (OOP). Stru€na charakteristika Perlu je
uvedena v tabulce 2.7,

N

ogkw

1. Do jiz vytvoreného webu vytite novou webovou stranku s novou seminarni
praci na jakékoliv téma nebo dle zadatitale.

Strdnku nazéte dle nazvu seminarni prace a ugitesii no navigace ve stejné
arovni jako gedchozi praci.

Zvolte vhodné rozlozeni webové stranky.

V textu prace vhodhpouzijte formatovani textiiéd bloku citace

V textu vytvdte nadpis paté uro¥nvyuzijte k tomu zobrazemiTML kddu

V textu pouzijte vloZeninTextového polero zvlastni odéeni textu. Uvnik
textového pole zformatuijte text takovymigpbem, aby byl cely zobrazen.
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Tvorba webovych stranek - Google Sites

Téma
hodiny

Uprava vzhledu stranky

Pracovni listé. 3/ E

40 minut ZS

25 minut S¢

Skriptovaci technologie

Skriptovacimi technologiermi myslime zejména skriptovaci jazyky, které tvoii didleZitou soucast webowvych server( a
bez kterych se nelze obejit. Nejdfive se viak musime Fict, co to skriptovaci jazyky jsou. Obecné programovaci jazyky
Jjsou uréené pro tvorbu riznych aplikaci, programi. Rozd&lujeme je na;

O NiZE[ programovaci jazyky - zapisujeme s nimi zakladni instrukce pro procesor. Psani zdrojowych kédu je
velmi obtiZné a zdlouhavé, protoZe jsou zavislé na strojovych principech pogitace. Patii zde znamy jazyk

Assembler a také strojovy kéd

o VyiZi programovaci jaryky - jsou jiZ pro uZivatele srozumitelngjEi, protoZe maji logickou strukturu. Prikladem
je PHP, Java, ASP, Perl, Python, Basic a mnoho dalsich. (16, 22)

Pfiklady Skriptovacich jazykd
Rubry

Tento skriptovaci jazyk je schopnym konkurentem
Pythonu nebo Perlu. Jako jeden z méla ma plnou
podporu obejktové-orientovaného programovani, velmi
snadno zapamatovatelnou syntaxi. Po delEi dobé se
dostava opét dostava do popfedi skriptovacich jazykl.
(28,29) Ukdazka kodu:

class Divka
def initialize{jmeno, vek)
@ijmenc = jmenc

Bvek = vek
end
def to s
"Imenc:\t#{Eimenc}\ovVek:
weE{lBvek}”
end
aLtr reader :jmenc, :vek
end
moje devee = Divka.new('Tereza', 18)

puts moje devce.to 3
puts moje devce.jmeno
puts moje_devce.vek

Perl

V tomto jazyku je mozné psat velké i menii aplikace.
Kéd Perlu patfi mezi ty jednodu®Ei, protoZe podporuje

mraradiurilng funbrinniling 2 ahiabraoS _arianraosnd

Program v Pythonu:
Vypocet obsahu kruhu ze zadaného poloméru by mohf
vypadat napfiklad takto:

Ukidzka kédu Pythonu

# toto je komentif a interpret jej ignoruje
import math ¢ zpfistupni modul =
matematickjmi funkcemi a

konstantami {sin, cos, pi atp.)

vatup = raw input|"Zadejte polomex: ")
¢ zobrazi vizvu a nafte néjaky fetdzec

Stup)

fetézec na desetiné &islo
* math_pi

nz 2 = vyniscbi jej pi
print "Visledek je:", §

§ zobrazi vysledsk

Program v Perlu
Funkce, ktera vypisuje Fibonacciho posloupnost:

Ukazka kodu v Perlu
fib{100);
sub fib {

my (%$a, 5b) = (0, 1)
while (§b < §_[O]} {

Seminarni prace
Obrabéni ultrazvukem
Skriptovaci technologie

Posledni aktivita na webu

Skriptovaci technologie
upraveno ufivatelem Open Source
Projekt

komentaf od Open Source Projeks
piloha z Open Source Projekt

Obrabéni ultrazvukem
upravenc ufivatelem Open Source
Projekt

DbrabEni ultrazvukem
upraveno ufivatelem Open Source

Projekt

dni do udalosti
Kontrola web

Miew All

Autofi stranky

Open Source Projekt
duben 10, 2013

Spoluprice

1. Upravte roznary celého webu (jehoi%iu) dle textu, doporteny rozngr

kolem 1000px.

2. Vrozvrzeni webu vytviie Vlastni zapati, Postrani panel a Zahlavi. Do

Vlastniho z&pati vloZte jednoduchy text.
3. Nastaveni postranniho panelu:
a) Umistte na levou stranu webu

b)

Zvolte Sfku postranniho panelu tak, aby polozky v panelzd®azily na
jedentadek. Pokud se Vam rozhodi text na webovych stdnmkdpravte jej

tak, aby se Vam zobrazil cely text.

c)
posledniii polozky.
d)

e)

Do postranniho panelu vliozte Posledni aktivitu nebwv a zobrazte je

Do postranniho panelu vlozte polozku Odipavani pro termin kontroly
VaSich webovych stranek. Napiste k této udalosti #€ontrola webu.
Do postranniho panelu viozZte kratky text.

4. Nastaveni polozky Navigace:

a) Zobrazte Nazev navigace a pojmenujte ho Seminaacep
b) Odtrhrete poliko Mapa webu a Posledni aktivita na webu.
c) Navigaci nastavte tak, aby zobrazovala pouze jéglover webovych

—
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Tvorba webovych stranek - Google Sites

Téma  Uprava vzhledu stranky 2

hodiny Sprava webt

Pracovni list ¢.

4/t

45 minut ZS
35 minut S¢

Skriptovaci technologie )| Obrabéni ultrazvukem J Skripty na serveru

Skriptovaci technologie

Skripty u klienta | Open Source projekt

LSkriptovacimi technologiemi myslime zejména skriptovaci jazyky, které tvoii dileZitou sougast webowych serveri a
bez kterych se nelze obejit. Nejdfive se viak musime fict, co to skriptovaci jazyky jsou. Obecné programovaci jazyly
Jsou uréené pro tvorbu riznych aplikaci, programi. Rozdélujeme je na:

o NiZsi

prog i jazyky - zapisujeme s nimi zakladni instrukce pro procesor. Psani zdrojovych kodu je
wvelmi obtizné a zdlouhavé, protoZe jsou zavislé na strojovych principech poéitace. Patfi zde znamy jazyk
Assembler a také strojovy kdd.

© Vy3Si programovaci jazyky - jsou jiZ pro uZivatele srozumiteln&jsi, protoZe maji logickou strukturu. Prikladem

je PHP, Java, ASP, Perl, Python, Basic a mnoheo dalgich. (16, 22)

Sidebar 74+

Seminarni prace

Skriprovadi technologie
Obrabéni ultrazvukem

Posledni aktivita na webu
Skriptovaci technologie
upravens u¥ivatslem Open Source
Projekt.

PHP

upraveno uZivatelem Open Source
Projeke
Program v Pythonu: Skriptovaci technologie
Vypocet obsahu kruhu ze zadaného polemé&ru by mohl
vypadat napiiklad takto:

Ukdzka kddu Pythonu

upraveno uihvatelem Open Source
Projekt

Priklady Skriptovacich jazykd

View All

Ruby

Tento skriptovaci jazyk je schopnym konkurentem
Pythonu nebo Perlu. Jako jeden z mala ma pinou
podporu obejktové-orientovaného programovani, velmi
snadno zapamatovatelnou syntaxi. Po delii dobé se

dostava opét dostava do popfedi skriptovacich jazyki.
(28,29} Ukazka kodu:

# toto je komentSf a interpret je] ignoruje 6
dnil do udalosti
Kontrola web

import math ¢ zpfistupni modul s
matematickimi funkeemi a
konstantami {sin, cos, pi atp.)

Spoluprice

' |

vatup = raw input|{"Zadejte polomer: ")

¢ zobrazi vizvu = nafte njaki fecdzec

class Divka 7
SR ek r = Floak fratuni

1. Nastaveni Zahlavi webu
a) Do zahlavi stranky vlozte VaSe vlastni vyiteoé logo v rastrovém
grafickém editoru. $ka vytva‘eného loga ma 940px, vyska loga je
libovolna.

b) VySku Zahlavi webu vytvide dle vysky Vami vioZzeného loga.

c) Textoveé pole pro vyhledavani untitet v pravém hornim rohu Z&hlavi weby.
2. Nastaveni vodorovné navigace
Vlozte vodorovnou navigaci pomoci rozvrzeni webu.

Ve vodorovné navigace vlozte ®tvebové stranky.

Pro zobrazeni stranek v navigaci zvolte styl Karty.

Do navigace vlozte dva odkazy, které budou odkazoaginé webové

stranky (nap Wiki stranky) obsahujici podobny obsah jako sémmnhpréace.

Vytvoite odkaz v navigaci na web spoluzéka.

f) Ve vodorovné navigaci bude prvni polozkou semingréace, kterou jste

vytvorili jako druhou v psadi.

3. Nastaveni webu - Sprava webu

a) Zmeénte nazev webu na Moje seminarni prace.

b) Vytvoite Popis webu, ktery odpovida obsahu VaSich semiictapraci.

c) Zménte vstupni stranku Vase webu, ktera se zobrazujggpstve jako
prvni za jinou (nap Vasi v pdadi druhou vytvienou seminarni praci)
Nastavte vyhledavani v zahlavi stranky tak, abyleaéavalo Vas web.
Nastavte web tak, abydh piistup vSihni uzivatelé aktivité na webu ¢

d)
e)
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Tvorba webovych strdnek - Google Sites | Pracovni list€. 5/ 5,&ast A

Téma

hodiny

Princip metody

R 2 . R _ . upravena uZivatelem Open Source
Zrna abrazivniho materialu jsou pfividéna mezi obrab&ny povrch a nastroj, ktery kmita kolmo k obrab&nému Projekt
povrchu kmity o frek: 18 az 25 kHz. Zrna jsou nastrojem piitlatovana fizenou stalou silou na obrabény povrch,
&imz dochazi k pfekopirovani tvaru Zinné £asti nastroje do obrobku {obr. 4.1). Nastroj miZe vykonavat jesté

pfimocary posuvny pohyb nebo kembinaci obou pohybi.

dnii do udalosti
Kontrola web

Spoluprice

z Rz
4 1. Pnncp metody pro obrabénl ultrazvukem
1 - kapalina, 2 - nastroj, 3 - brousici zrna, 4 - pfivod brousicich zrn a kapaliny, 5 - obrobek

Princip obrabéni ultrazvukem

B+ 0
Autofi stranky

Open Source Projekt
duben 13, 2013

Skriptovaci technologie | Obrabéni ultrazvukem §| Skripty na serveru u klienta | Open Source projekt

Moje skola Seminarni price
Skriptovad technalogie
Obrabéni ultrazvukem

Univerzita Palackeho Olomouc Maje Skola

Posledni aktivita na webu

Pedagogicka fakulta M ty
upraveno uzivatelem Open Source

Pedagogicka fakulta Univerzity Palackého v Olomouci poskytuje vysokoikolské vzdélani budoucim uéitelim a dalsim Preijekr

pedagogickym pracovnikdm pro riizné druhy Skol matefskych, zakladnich a stfednich, Zkolskych | mimoskolskych
vichovnych a vzdélavacich zafizeni. Zaméfuje se také na pfipravu pracovniki z oblasti statni spravy a samospravy.

piiloha z Open Source Projeks

upraveno uZivatelem Open Source

Projeks.

Ambiciu€iteli i student( fakulty je navazovat na pozitivni stranky bohaté historie pfipravy uciteli v Olomouci a
tvofivé je rozvijet v duchu modernich evropskych vzdélavacich trendii. Fakulta zabezpefuje také pedagogickou
kvalifikaci pro studenty uéitelskych oborii na dalich fakultach Univerzity Palackého.

upraveno uZivatelern Open Source

Projek:.
Adresa pedagogické fakuity View All
Pedagogicka fakulta Univerzity Palackého v Clomouci
Zizkovo nam. 5,
771 40 Olomouc ¥
dnil do udalosti
< - : - Kontrola web
Univerzita Palackého v Olomouci =
- omenskeno === T .
Camarake® [Mapa | sat [ Ter [ Earh | Spoluprice
2 £ :
H 1 & . & Ao
i L L
5 £ 2
z i
Ly é!’ y ?\‘aﬁf Qf m"""ﬂ % >, S‘
H A e ol 5 e
L fu-,,%* b SR i
4o g
o
0 L f c <
niverata :
Palackéta v . R 4 4 % 4 M| o
amouc - Fekiordt iy, & %’%., g R, Q‘
i3 it h 22012 Google-

Autofi stranky

Google

Dista map S2043 Google - Fodminky poudit

94



Pracovni listé. 5/ 5,¢ast B

l Skriptovaci technologie I Obrabéni ultrazvukem I Skripty na serveru I Skripty u klienta I Open Source projekt I Moje Skola I Moje dokumenty m

Moje dokumenty Semindrni price

Skriptovaci technologie

Obrabéni ultrazvukem
Seminarni prace na téma fizeni mechatronickaych soustav. Prace se zabyva problemarikou fidicich systémi a Moje Skola
zakladnimi moZnostmi fizeni mechatronickych soustav. Prace byla hodnocena chvalitebné. V dolni &asti stranky je

Rizeni mechatronickaych soustay

Rizeni mechatronickych soustav

Zplsoby fizeni mechatronickych soustav urfuji viasmosti a kvalitn celé soustavy. O ::;ik:
dlouhodobé spolehlivesti, provozu schopnosti a servisnich nikladech rozhoduje fedeni technické pifloha z Open Source Projekt
diagnostiky. Oba dva cbery lze pouZit pojmenovani fidic techniles nebo automaticke fizeni [1] J

Prostiedly fizeni } ickich soustav Ize shmout pod nizev fidici systémy, lteré jsou

dnes realizované téméf vihradné na elektronickém principu. Vingivaji se Zislicové technily,
programovatelné logické pole, paméti, mikroprocesory, mikrofadice, procesorové cbvody, kterou
jsou srdcem” fidictho systému [1].
Polud jiZ soustava obsahuje takové mikroeleldronické soufdstly nebo milroprocesory
vyvstiva otazka programovatelnosti. V praxi se setkame s dvéma typy: 5
o TUzaviené fidici systémy — jak uZ ndzev vypovidd jsou realizovany vnitfnim programem
procesor, ktery je pro béiné uZivatele nedostupny. Takovich systému existuyje jen
minimalni mnogstvi.
A& Ntarfans Hdind b witiine Hdinich S i Sona tal- b evd “imi =l
B1| Oteviit Rizen/ mechatronickdvch soustav Spoluprice

dni do udalosti
Kontrola web

Schémata k fizeni mechatronickych soustav sdilim pomoci prezentace, vytvofené pomoci sluZby Google Dokuments,
kterd je stejné dostupna jako Google Sites.

Schémata k Fizeni mechatronickych soustav

Q +1
Schéma obacné MTS

Autofi stranky

Open Source Projekt
duben 13, 2013

é Pp mp Snimek2 ¥ ‘:

)| Oteviit Scheémata k fizeni mechatronickych soustav

pak cely dokument k dispozici. Posledni aktivita na webu

o uZivatelem Open Source

zivatelem Open Source

1. Na web vloZte video ze serveru YouTube tak, abyai2l mohl video fehrat
piimo na strance Vaseho webu.
2. Vytvoite novou webovou stranku s nazvbtoje Skola. Umisgte ji do
vodorovné navigace a v navigaci v postranim panelu.
a) NapiSte &co o sveé Skole, vyuzZijte zdroj webovych stranekgko
b) VloZte do textu také adresu Skoly.
c) Do stranky umiste mapu, ktera zobrazi polohu Vasi skoly, éem@olohu
znakou.
3. Vytvoite novou stranku s ndzvevioje Dokumenty. Umistte ji pouze do
vodorovné navigace na webu.
a) Vlozte Vami vytvadeny dokument sluzbou Google Dokuments tak, aby
uzivatel mohl dokumentipcist gfimo na strance webu.

b) Vlozte Vami vytvdenou prezentaci sluzbou Google Dokuments tak, eby

uzivatel mohl prezentaci prohlédnodtrpo na strance webu.

Si
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Slovni ¢éek Pojm u

Advare — je software distribuovanyetre n¢jaké reklamy uvnitprogramu.

BSD — (Berkeley Software Distributigr- licence vyvinuta pro opefai systém BSD.

CMS - (Content Management System zkratka pro reda&ki systémy pro vytu&ni
obsahu na webu

CSS, CSS3- (Cascading Style Shegts prvni a ieti verze technologie pro &gob

formatovani stranky.

CTK — (Ceska Tiskova Kancelg

DOM - (Document Object Model jde o technologii, kterd se vyuziva igpupu
a modifikaci dokumentu programovych rozhranim, fnagména textu
Vv internetovém prohlize

DVPP — (Dalsi Vzdlavani Pedagogickych Pracoviijk

ECDL - (European Computer Driving Licence je mezinarodni certifikani koncept
pocitatové gramotnosti.

FSF — (Free software Foundatign- nadace, ktera zabyvala alternativnim model jg/vo
softwaru a zaloZila projekt znamy jako GNU.

GNU — (GNU’'s Not Uniy projekt zaloZzeny nadaci FSF, jehoz cilem bylart&o
svobodného softwaru.

GPL = General Public Licence.

HTML , HTML5, XHTML - jsou sob pribuzné zn&ovaci jazyky pro vytvéeni
hypertextovych dokumetit- webovych stranek.

ICT - (Information and Communication Technologies Informani a komunikani
technologie.

JavaScript — je skriptovaci jazyk pro webové stranky.

LAMP - (Linux, Apache, MySQL, PHR- je akronym pro kombinaci open source
software pro vytveeni lokalni webového serveru

LGPL — (Lesser General Public Licence) — fébpzna licence k GNU projektu.

MPL — (Mozilla Public Licence) — svobodna licence lsdogm copyleftem.

OSI — (Open source Initiatie— organizace zabyvajici se open source softwarem.

OSS- (Open Source Softwagre

PHP — je zkratka pro serverovy skriptovaci jazyk pnmgvamovani dynamickych

stranek.

96



Shareware - je software, ktery podmije pouzivani programu sdilenim informaci,
typicky nag. bezplatna registrace.
WYSIWYG - (What You See Is What You JGetzkratka vzitého pojmenovani pro
webové editory, ve kterych uzivatel pracujefinmp nahledu editoru a ,vidi,

AT

CO Vytva&i".
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