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SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK A VYSVETLIVKY
CT = cilovy text

VT = vychozi text

Zkratky prekladatelskych metod

Ad = adaptace

DP = doslovny pieklad

Ek = ekvivalence

EX = exotizace

Kl = kalk

Md = modulace

Sb = substituce

Tp = transpozice

Ts = transkripce

VP = volny pieklad

Zkratky poznamek

KH = nekonzistentni pieklad v rdmci hry
KK = nekonzistentni pteklad s knihou

N = neproblematicky pieklad

P = problematicky pieklad

PP = potencialné problematicky pieklad

T = ptekladatelsky tvorivé feseni
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UvVOoD

Fantasy literatura ma uz fadu desitek let na kniznim trhu fadu uspésSnych sérii a sag,
které¢ se tési velkému poctu Ctendii. Adaptace fantasy literatury kromé seriala
a filma jsou vSak uz nékolik let dopliovany také pocitaovymi hrami. Diky
adaptacim Casto knizni predlohy ziskavaji nové ptiznivce, a tak se dostavaji i do
sirstho povédomi prvotnich ,neétenara”. Casto se k ptivodnimu médiu lidé
dostanou az po zhlédnuti seridlu, ¢i po hrani pocitacové hry. Hry podle knizni
predlohy nespadaji mezi bézné typy pocitacovych her, jelikoz jsou typické svymi
obsirnymi pribéhovymi liniemi a stavaji se téméf uméleckymi dily. S popularitou
adaptaci nutn¢ stoupa potteba lokalizace. Vzhledem k tomu, Ze adaptovana média
vznikaji az po knizni piedloze, byva obvyklé, Ze uz dilo sviij pteklad ma. Béhem
lokalizace se tedy piekladatel mize drzet jiz vzniklého piekladu, 0 to vic, pokud je
uznavany | samotnym autorem, jak je to U Andrzeje Sapkovského, autora

zaklinacské sagy.

Lokalizace pocitacovych her je v soucCasnosti velice aktudlnim tématem, piesto
7zadna odborna literatura na téma textovych Kkorpusti vytvofenych z dat
pocitacovych her ¢i piekladu vlastnich jmen ve fantasy pocitacové hie v ¢eském
kontextu neexistuje — az na bakalaifskou praci pojednavajici 0 hie World of
Warcraft od Hanuskové (2010). Jde tedy zatim ptekvapive 0 ojedinélé téma. Stejné
jako korpusova lingvistika je vSak analyza zaloZena na korpusovych datech, ktera
predevSim zacinajici prekladatelé a studenti prekladatelstvi, kteti se od ziskanych
dat mohou néco naucit. Korpusova data jsou vyuzitelna i v odvétvi strojového
prekladu. Zanr fantasy piitom piimo vybizi ke zkoumani slovotvornych procesti
uzitych pti vytvareni novotvart pii prekladu do ¢eského jazyka. Umélecka dila
zanru fantasy navic vyzaduji, aby si vlastni jména i po piekladu zachovala svou

expresivitu, ekvivalenci a samoziejmé také funkci.

Pro tuto diplomovou praci jsem si vybrala texty z pocitacové hry Zaklinacé 3:
Divoky hon. Vlastni jména ve hie Zaklinac 3: Divoky hon jsou zaloZena na redliich,
ale také jsou zcela fiktivni apro piekladatele se tak nabizi Sirokd Skala
ptekladatelskych postupt a piekladovych feseni, které muze pouzit. Diky Zanru této
pocitacové hry je mozné ziskat velké mnoZzstvi vlastnich jmen, které jsou pro

vyzkum relevantni vzhledem k jejich riznorodé povaze. Hra neni vdzana k zadné



konkrétni knize 0 Zaklinaci od Sapkovského, pouze je jejich volnym
pokracovanim. Proto je, co se poctu vlastnich jmen tyce, mnohem obsahlejsi,

a tudiz vhodnéjsi pro vytvoreni korpusu.

Cilem této prace bude vytvoteni korpusu vlastnich jmen ze hry Zaklinac 3: Divoky
hon, ve kterém bude snadné se orientovat. V korpusu budou informace
0 prekladatelském postupu vyuzitém pii prekladu konkrétniho vlastniho jména
a poznamky ohledné problemati¢nosti ¢i neproblematicnosti piekladového feseni.
Taktéz budou nekterd vlastni jména oznacena jako tvirci pteklad, jehoz definice
bude podrobné popsana v resersi. Korpus nasledné analyzuji. Tento korpus nebude
uréen pro ucely lexikologie, nybrz pro ucel kvalifikaéni prace studenta
piekladatelstvi. Pomoci korpusu bude mozné klasifikovat postupy prekladatele pti
piekladu této pocitatové hry. Pfed samotnou analyzou bude nutné vyhledat vlastni
jména v textovych fetézcich hry Zaklinac¢ 3: Divoky hon. Tato vlastni jména poté
rozdelim podle onomastickych pravidel déleni. Provedu analyzu ptekladatelskych
metod pouzitych pii prekladu vlastnich jmen z anglického jazyka do Ceského
a vyhodnotim pouzité pickladatelské postupy a kritéria ovliviujici jejich vybeér.
Také se zamé&fim na pieklad vlastnich jmen do ¢eStiny, tvofeni novotvara a strategie
vyuzivané ptekladatelem. Také se pokusim zjistit, jaké strategie zvolil prekladatel
pti prekladu vlastnich jmen ajak se lisi vybér ptekladovych postupl u riznych

onomastickych skupin.

V reSerSi diplomové prace se zabyvam piedstavenim zaklinacské sagy a jejiho
autora a jejim zasazenim do zanru fantasy. Kratce definuji lokalizaci a problémy
s ni spojené. Dale dopodrobna vydefinuji terminologii onomastiky a jejiho déleni
avytvofim tak konkrétnéjsSi ndhled na ¢Clenéni vlastnich jmen ve
vytvoreném Korpusu. Onomastické déleni jsem zvolila kviili povaze dat, ktera budu
sbirat. Jde 0 vlastni jména osob, zvitat, mést, hradii a dalSich sidel, vodnich ploch,
riznych pfirodnich tutvarG atd. Pro snadnou orientaci a zafazeni povazuji
onomastické déleni za to nejvhodnéjsi. Nasledné porovnam piekladatelské postupy
a uvedu jejich definice a budu se taktéz zabyvat problematikou piekladu vlastnich
jmen v literatufe, coz Uzce souvisi s pocitatovou hrou zalozenou na knizni
ptedloze. Piiblizim druhy morfologickych a slovotvornych procesu vlastnich jmen,
konkrétné antroponym a toponym, se kterymi se U sesbiranych dat pravdépodobné

setkam vzhledem k vysoké kreativité pii utvafeni vlastnich jmen v zanru, jakym je



fantasy. V neposledni fadé se taktéz budu vénovat korpusové lingvistice a jejim

nalezitostem, které budou pfi vytvateni korpusu relevantni.

Textové fetézce budu extrahovat ptimo ze zdrojového kodu pocitatové hry, na coz
budu pottebovat k tomu prfesné urCeny software. Tento software je tzv.
dekompilator, ktery archivy dokéaze rozbalit do podoby, kterou je jiz mozné piecist
Vv textovych editorech, jako napt. Notepad++, ktery budu pouzivat. Z celkového
poctu 27 236 textovych fetézcli budu rucné excerpovat vlastni jména. Ty nasledné
vypisi do tabulky Excel, ze které poté vytvotim korpus. Korpusova data vy¢lenim
do jednotlivych onomastickych skupin. V korpusu budou informace ohledn¢ tvaru
vlastniho jména ve VT, CT, prekladatelské metody zvolené pii piekladu daného
jména a poznamka, jestli jde 0 potencialné problematicky pteklad, nekonzistentni
tvar jména ¢i tvuréi preklad. Nekonzistence bude analyzovana v ramci hry
a u urCitych pripada, které budou v analyze specifikovany, také v souvislosti
s knizni pfedlohou. Takto vytvoteny korpus pouziji jako vychodisko pii podrobné

analyze.

V analyze korpusovych dat, ktera Citaji 2254 vlastnich jmen, vyhodnotim a zpracuji
ziskana data, zjistim tendence piekladatele autvofim uceleny soubor vSech
vlastnich jmen vyskytujicich se v pocitacové hie. K datim pfistoupim jednotlivé
dle onomastického ¢lenéni, zmapuji vyuzité piekladatelské postupy a v zavéru
vSechny jednotlivé analyzy shromazdim, porovnam a vyvodim z nich zjisténi. Toto
zjiSténi poslouZi k potvrzeni €1 vyvraceni hypotézy, kterd je stanovena nize. Mimo
vytvofeni komentate k prekladovym postuplim také budu vyhledavat potencidlné
problematicka piekladova feseni a navrhovat alternativni feseni v piipadech, kde to
bude mozné. Vlastni jména budu zkoumat na zakladé srovnani VT a CT a také
z hlediska problematickych piekladf, jak jiz bylo uvedeno. Bude zajimavé
sledovat, jaké trendy a strategie budou z analyzy patrné. Domnivam se, Ze
vzhledem Kk mnozstvi dat, budou korpusova data obsahovat velké mnozstvi
piekladatelskych problémi. Také s pfihlédnutim na proces lokalizace, kdy
ptrekladatelé nemusi mit nutné hru k dispozici, se to da ocekavat. Dale se piiklanim
k nazoru, ze diky povaze zanru fantasy bude primarné zvolenou piekladatelskou
metodou exotizace. Také se domnivam, Zze budou vlastni jména konzistentni
s knizni ptedlohou, jelikoz byla jiz vydana a vyhledavani ptelozenych vlastnich
jmen je velice jednoduché. Jelikoz jde 0 médium zcela jiné nez jeho knizni

ptedloha, nebude pro mne piekvapivé, pokud se v ném bude vyskytovat vétsi
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mnozstvi problematickych mist ¢i pokud nebude tolik tvirci. Tyto lapsy vSak
nemusi byt natolik kritické jako v knize, jelikoz toto médium tyto problémy unese
1épe nez napt. jiz zminéna kniha. Urcitd skupina hraci navic dialogy pieskakuje
a spiSe nez na piib&éhovou linii, se soustiedi na akéni prvky hry. Je mozné, ze

lokalizace bude pouze zdatilym, nikoliv jedine¢nym poc¢inem.

Planovanym vystupem diplomové prace je vypracovani rozsahlého Kkorpusu
vlastnich jmen vyskytujicich se ve hie Zaklinac 3: Divoky hon ze ziskanych dat.
Vlastni jména rozdélim do ptehlednych a ptedem definovanych kategorii. Dal$im
vystupem bude podrobna analyza korpusovych dat dle pfedem stanovenych
ptekladatelskych postupt. Pokusim se vy¢islit vybrané prekladové metody a zjistit,
jaké rozdily mezi jednotlivymi onomastickymi skupinami panuji. V zavéru
souhrnné vyhodnotim data a pokusim se z nich vyvodit trendy, k jakym piekladatel
tihnul. S vytvofenymi korpusovymi daty bude mozné dale pracovat v dalSich
studiich. Nabizi se fada rtznych vyzkumdi, jakymi je zkoumani etymologie
sesbiranych vlastnich jmen, vytvofeni bestidfe pro svét Zaklinace €1 podrobna
analyza prekladatelskych feSeni lokalizace hry s pfekladem knihy astim
souvisejici porovnani piekladatelskych postupti dvou piekladatel pracujicich na
ptibchu stejné sagy. TaktéZ by textové fetézce mohly byt zpracovany odlisSnym
zptisobem. Mohl by byt utvofen korpus, ktery by se nezaméftil na vlastni jména, ale
na jazyk a vyrazové prosttedky riznych ras, napf. trollstinu ¢i trpaslictinu. Textové

fetézce by mohly také poslouzit jako zéklad pro vytvoteni slovniku nilfgaardstiny.
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1. Zaklinacska saga

Pocitacové hry zalozené na popularnich kniznich piedlohach, jako jsou napt. Harry
Potter, vznikaji ¢asto proto, Ze vyvojafi pocitaji s podobnym, nebo dokonce vétsim
uspéchem dila na nové platformé. Vyvojati pocitacovych her taktéz chtéji zacilit na
jiné skupiny lidi, které nemusi zahrnovat ¢tenare knih, ale hrace pocitacovych her.
V nékterych piipadech, jako je tomu U Zaklinace, knizni ptedloha ziskala mnohem
VEtsi slavu az po vydani pocitacové hry. Tento fakt doklada graf s celkovymi
prodeji knihy Zaklinac: The Last Wish (Posledni prani) v USA nae-shopu
Amazon. Zaklinacskd saga dosahla jest¢ vétSi popularity s vydanim seridlu
Zaklinac na platformé Netflix ke konci roku 2019. Jak uvadi strainka PCGAMER
(2020), po uvedeni serialu na trh se prodalo vice nez ptl milionu vytiskt knih.
Platforma Steam zaznamenala rekordni pocet hraca hry Zaklina¢ 3: Divoky hon od

doby jejiho vydani, a to konkrétné kolem devadesati tisic hracu.

5k

4k

3k

2k

Sales Estimates

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Amazon.com

Graf 1: Statistiky prodeje prvni knihy 0 Zaklina¢i v USA

Pocitacova hra se knizni predlohy muize striktné drZet, nebo mize byt zasazena
pouze do stejného prostiedi s identickymi postavami. Ptibéh, ktery se pak odehrava
ve hie, muze byt tedy zcela jiny nez ten, ktery je popisovan v knihach. Hra mtze
odkazovat na knihy, filmy, serialy apod. jako je tomu u her na motivy Harryho
Pottera. V takovém piipad¢ musi byt piekladatel pozorny, co vSechno bude v textu
transkreovat, prekladat, ponechavat v originale ¢i domestikovat. Podle Costalese
(2012, s. 401) musi piekladatel pii prekladu hry dodrzet vérnost literdrnimu dilu.

K piekladu knih alokalizaci pocitacovych her se pfistupuje podobnymi
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prekladatelskymi postupy. U pocitacovych her je literarni pfibéh doplnén také
audiovizualnimi prvky a moznosti zapojeni hrace, potazmo ¢tenate, ptimo do déje.
Béhem lokalizace pocitacovych her zaloZzenych na kniznich ptfedlohach by se
prekladatel nemél piili§ vzdalit zavedenému piekladu knih. Bernal-Merino (20009,
S. 244-245) zminuje, ze pfi nedodrzeni zavedenych piekladatelskych postupt pfi
ptekladu jmen a pti deformaci jmen muze dojit ke zmateni hrace a ptipadné ztraté
nezanedbatelného poctu hraci, potazmo ¢tenatti. Je podle néj také dulezité¢ dodrzet

podobnou lexikalni a syntaktickou strukturu a dbat na vnitini soudrZznost textu.

1.1 Problémy pfi lokalizaci

Prekladatelé se pii lokalizaci poc¢itacovych her potykaji s mnoha problémy. Je to
predevsim proto, ze prekladatelé vétSinou pracuji jako externisté a Casto prekladaji
feté¢zce, aniz by knim méli kontext, nebo v pfipadé, Ze vyvojafi nechtéji
ptekladatelim poskytnout hru kvuli licen¢nim zalezitostem. Jiz dopiedu lze tedy
pocitat s tim, Ze v ptekladech bude velké mnozstvi problémi. Osoby opravujici tyto
chyby casto nebyvaji samotni piekladatelé, ¢imz mize byt jiz tak dosti
problematickd situace jeSté¢ vice zkomplikovéna. Ptekladatelé by méli byt
dopodrobna sezndmeni se hrou, kde se odehrava jeji d¢j, jaké postavy se V ni
objevuji apod. V pripad¢ adaptace hry podle knizni pfedlohy je velmi dilezité, aby
se prekladatelé seznamili se zaZitymi zvolenymi postupy a prekladovymi feSenimi.
Mangironova a O’Haganova (2006, s. 14-15) doplnuji 0 nutnost orientace
v terminologii, wuzittm humoru, aluzich avnitrotextovych referencich.

Intertextovost je podrobné&ji popséana v kapitole 3.3.

1.2 Zanrové zaiazeni dila

Zanr fantasy je typem fikce. Fantasy Zanr je pomé&mé slozité definovat, jelikoz
zahrnuje mnoho rtznych literarnich dé€l a neni ptesné jasné, co jesté spada do tohoto
zanru a co uz ne. Také linie mezi fantasy a napft. sci-fi je docela tenkd, jeden zanr
V sob¢ Casto zahrnuje prvky toho druhého, a to do takové miry, Ze se né¢kdy tyto
zanry ani nerozdéluji. Pfesto je vSak nutné si alespon stru¢né definovat fantasy Zanr,

ktery ma ptece jen vlastnosti pro n¢j jedine¢né a nezaménitelné.

Fantasticno definuje Todorovem (2010, s. 26) jako né&jaké vahani osoby, ktera
stanula pred jistou nadpfirozenou udalosti akterd se fidi vyluéné piirodnimi

zakony. Todorov vznik definice datuje jiz do 19. stoleti, kdy ji popsal rusky filosof
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a mystik Vladimir Solovjov. Ten taktéz fantastino vysvétloval jako ¢tenafovu
volbu, zda si urcity nadptirozeny jev bude vysvétlovat pomoci ptirozené pticiny, ¢i
té nadpfirozené. Jak uvadi Todorov (2010, s. 26-27), Reimannova ve svém dile
z roku 1926 hovoti 0 hrdinovi, ktery stoji na hranici fantastického a skute¢ného
svéta. Jak pise Todorov (2010, s. 27), fantastino existuje mezi skuteCnym
a pomyslnym astoji vedle zanrd podivuhodna a zézracna. Z fantastiCna se
k podivuhodnu dostava c¢tenar v piipadé, Ze se nadpfirozené jevy rozhodne
vysvétlovat jiz existujicimi zakony piirody. Pokud vSak pfistupuje k nadptirozenu
s novym thlem pohledu, ktery zahrnuje diive neznadmé zakony ptirody, dostava se
fantasticno k zazracnu. Todorov byva kritizovan kvuli uzkému vymezeni

fantasti¢na, nezahrnujicim velkou ¢ast fantastické literatury.

Ackoliv se rtzni autofi v definicich z velké Casti shoduji, v jednom rysu se jejich
nazory lisi. Formulace pfipoustéji, ze se fantastickd udalost d4 objasnit dvéma
zpisoby. Avsak nebylo vzdy zcela jasné, zda je toto vadhani nad pfi¢inami dané
udélosti pfisuzovano hrdinovi literarniho textu ¢i ¢tenafi. Jak uvadi Todorov (2010,
s. 31), ,,fantasti¢no tedy predpoklada integraci ¢tenaie do svéta postav; vyznacuje
se dvojznaénym vnimanim vypravénych udalosti samotnym &tenafem.” Ctenai ma
podle n¢j implikovanou funkei v textu. Skute¢ny ¢tendi se nemusi nutné ztotoznit

s postavami v dile, ale ve vétSiné fantastickych literarnich textu je to pravidlem.

Neff a Olsa (1995, s. 22) uvadi, ze ,,fantastika je takova vypoveéd 0 svété, ve které
jsou piedstavy vytvorené fantazii konfrontovany s pfedstavami podloZenymi
lidskym poznanim a praxi“. Tato definice je téméf identicka s vySe danym popisem

fantasti¢na autorem Todorovem.

Dalsi a ponékud zjednodusengjsi popis fantasy nabizi Pringle (2003, s. 8), ktery 0 ni
piSe, Ze je plna touhy, uZasu, dojeti i nostalgie. Dava do poptedi dva hlavni utvary
fantasy, kterymi jsou pohadka a historicky epos, jejichz rysy, jako napf. nasili
a dobrodruzstvi, se Casto prolinaji. Dale poznamenava, Ze néktera fantasy literatura
je zalozena na mytologickych ptibézich ze starého Recka, Islandu a Skandinavie
a zidovsko-kfest'anské, keltské a germanské kultute. Praveé skandinavska mytologie

ovlivnila zaklina¢skou sagu, obsahuje totiz reference na bohyni Freyu.

Fantasy je vSudypfitomné po celou dobu historie psani literarnich textl. Jak uvadi
Pringle (2003, s. 9), objevovala se v Egypté, Babylonii a jeji podoba byla spise

fantastickym piepisem realného déje. V 19. stoleti se zaCaly vydavat povidky
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Vv Casopisech, napt. Maugli od Rudyarda Kiplinga, coz bylo pro fantasy literaturu
velkym krokem vpted. Spisovatelé maji vydanim své povidky v Casopise alespon
néjakou moznost publikovat, pokud zezac¢atku jejich dilo neni tak znamé a nelze ho
publikovat jako knihu. I Andrzej Sapkowski nejprve vydaval povidky 0 Zaklinaci

Vv polském fantasy Casopise, viz kapitola 1.5.

Dilo Zaklinac je podle Gorczovské (2018, s. 66) fazeno do tzv. ,,post-fantasy*, ktera
je na rozdil od high fantasy (J. R. R. Tolkien) temn¢;si a brutalnéjsi. Doplnuje, ze
tato saga obsahuje epicko-mytologické prvky azaroven také rysy hrdinské
a pohadkové fantasy. Na rozdil od epické fantasy tato ,,post-fantasy* nerozdé¢luje
svét Cernobile na dobry a Spatny, ale zobrazuje, jak se prolinaji. Sapkovského dila
jsou charakteristicka také erotikou, ironickym humorem adrsnou mluvou.
Stasiewicz (2016) tuto sagu zafazuje do postmodernismu, jelikoz je plna metafikce,

narazek a deformace konvenci.

1.3 Pteklad fantasy Zanru

Preklad umélecké literatury s sebou nese také uskali, ktera se v jinych zanrech
neobjevuji. Zvlasteé tehdy, kdy jde o zanr fantasy, ktery je velmi specificky, viz
kapitola 1.2. Guttfeldova (2017, s. 80) tvrdi, Ze ptekladatelim fantasy nestaci
vyznat se Vv terminologii, ale musi se umét ponofit do dila a povazovat ho za
dulezité, protoze ¢tenafi timto zptisobem fiktivni fantasy svéty vnimaji. Guttfeldova
(tamtéz) srovnava prekladatele fanouska s ptekladatelem ,,zvenci“ — pro prvniho
piekladatel, pro kterého je fantasy Zanr nejasny ¢i zcela neznamy, miiZze vytvofit

stereotypni vSedni dilo, které zcela ztraci jedinecnost.

1.4 Lokalizace pocitacovych her

Jelikoz se tato diplomova prace zabyva analyzou piekladatelskych fteSeni
Vv pocitacové hie Zaklinac 3: Divoky hon, je potieba si trochu pfiblizit samotnou
lokalizaci pocitacovych her. Lokalizace je dllezitou soucasti dneSnich her a na jeji
kvalité, ackoli tomu tak vzdy nebylo, velmi zalezi. Hrade totiz muZe Spatna
lokalizace odradit. Lokalizace ptiblizuje hry hra¢im nejriznéjSich narodnosti po
celém sveété. Na jeji dilezitost poukazuje istudie Mangironové (2014), kde se
dotazovani shodovali na potfebé plynulého a spravného piekladu, kreativniho

ptistupu k lokalizaci a vyznamnosti domestikace CT.
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U lokalizace pocitacovych her existuji dvé strategie, ato bud ponechani hry
Vv takovém stavu, aby putsobila jako original (exotizacni metoda) nebo pozménéni
nékterych aspektl, aby byla hradi s jinym locale (parametry definujici jazyk, zemi
adalsi aspekty uzivatelského rozhrani) pfiblizena (domestikatni metoda).
U prekladani vtipti, narazek a idiomi vznikaji vétSinou problémy, které pak mohou
mit dal$i dopad na pochopeni vétsi casti textu. At uz se prekladatel rozhodne pro
jakoukoli metodu, nejdilezitéjsi je, aby hra i po lokalizaci vytvaiela zazitek ze hry.
Dale také Costales (2012, s. 399) hovoii 0 transkreaci, kterou definuje jako preklad
a vybér takové alternativy, aby byl zachovan herni zazitek. Transkreace je také
hojné¢ vyuzivana pii prekladu pocitacovych her, predevSsim téch s bohatymi
ptibéhovymi liniemi, ve kterych maji ptekladatelé volnéjsi ruku v udrzeni herniho
zazitku. Mezi né patfi RPG, akéni hry a adventury. Samoziejmé lokalizace do
jazyku, které jsou kulturné podobné vychozimu jazyku, je snazsi nez napt. preklad
z asijského do evropského jazyka. Ve druhém piipadé je potieba vétsi

predstavivosti.

Exotiza¢ni strategii lze vidét u hry Zaklinac¢ 3: Divoky hon. Hra je zasazena do
prostiedi slovanské kultury, které je ponechano i v lokalizacich do jinych jazykda.
Vyskytuji se vni slovanskd vlastni jména, atim je hra né€cim vyjimecnym,
odlisujicim se od ostatnich her podobného typu. Jelikoz jde 0 hru z prostiedi velmi
blizkého tomu ceskému, pochopi Cesky hra¢ kontext mnohem vice nez napf.
americky hrac. Piekladatelé taktéZz vyuzivaji domestikacni strategii, viz kapitola 6.
Hra si tedy zachovava exoticky kolorit, ale také obsahuje domestikovana vlastni
jména.

Jak uvadi napt. Dietz (2006, s. 121), lokalizace pocitacové hry zahrnuje mnoho
textd, jako napf. herni nabidku, titulky k videu ¢i audiu, informace k objektim
vyskytujicim se ve hie, mapy a napovédu. Cely proces lokalizace je velice narocny.
Tyto texty totiz zpravidla nejsou pouze v jediném formatu, nybrz v nékolika
ruznych, ke kterym je nutno pfistupovat zcela odlisné. U nekterych lze vyuzit
lokaliza¢ni software, ale napt. U samotnych textll vyskytujicich se ve hte, ke kterym
hra¢ ziska ptistup po spusténi hry v nabidce, je bézné prekladat je mimo lokaliza¢ni
software. Timto zplisobem vSak vzrasta riziko, ze ptrekladatel ndhodné odstrani
zdrojovy kod apod. O zpusobu extrakce dat z pocitacové hry vramci této

diplomové prace je napsano v kapitole 6.
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1.5 Autor knih a adaptace

Sdaga 0 Zaklinaci patii k zanru fantasy, ktery je definovan v kapitole 1.2. Jejim
autorem je polsky spisovatel Andrzej Sapkowski. Andrzej Sapkowski je povazovan
(1995, s. 64), v roce 1986 svou prvni povidkou 0 Zaklinaci, v polstiné Wiedzmin,
prispél do mésicniku Fantastyka, ktery vznikl vroce 1982, rok po zaloZeni
Polského sdruzeni pratel fantastiky (Polskie Stowarzyszenie Mito$nikoéw

Fantastyki).

V psani povidek pokracoval a v letech 1992 a 1993 vydal sbirky povidek zvané
Mec¢ osudu a Posledni prani. V Ceské republice byly vydany sbirky povidek
Zaklinac — Stribrny mec (1992), Zaklinac — Vecny ohen (1993) a Zaklina¢ — Mec
osudu (1993). Az poté byly jako druhé vydani publikovany sbirky — Zaklinac I. —
Posledni prani (1999), obsahujici texty z knihy Zaklinac — Stiibrny meé, a Zaklina¢
Il. — Mec osudu (2000), obsahujici povidky z ostatnich dvou vyse zminénych knih.

Béhem nasledujicich dvaceti let vyslo jesté dalSich Sest knih, tentokrate jiz romént
— pentalogie 0 Zaklinaci a posledni kniha, ktera je prequelem k celé zaklinac¢ské
sérii. Jejich nazvy jsou vypsany s datem svého vydani v Polsku a nasledné datem
vydani piekladu v Ceské republice: Mec osudu (1992, 1993), Krev elfii (1994,
1995), Cas opovrzeni (1995, 1996), Krest ohnem (1996, 1997), Véz viastovky (1997,
1998), Pani jezera (1999, 2000) a Bourkova sezona (2013, 2014).

Hlavnim hrdinou sagy je zaklina¢ Geralt z Rivie. Geralt je najemnym zabijakem
pfiSer plnym cynismu a moralnich dilemat. Zaklinaci v dile Sapkovského jsou lidé,
ktefi si prosli mutaci a rozsdhlym tréninkem, aby byli schopni bojovat s nestvliirami.
O mutacich poprvé hovotil Hugo de Vries, a to uz pocatkem 20. stoleti. Literarni
dila, ve kterych se objevuji mutanti, dle Neffa a Olsi (1995, s. 150) Casto fesi
problematiku jejich vztaht s lidmi a ve vétsing pripadt jde 0 vztahy negativni, coz

se da povazovat za xenofobni chovani k ,,jinym* bytostem.

Na sbirce povidek Zaklinac I. — Posledni prani pracovali dohromady ptekladatelé
Stanislav Komarek a Jiti Pilch. V ptekladech je mnozZstvi pfechodnikd, které podle
Stanislava Komarka (Tilcer, 2019) slouzi primarné jako archaizujici element.

Andrzej Sapkowski ma se Stanislavem Komarkem dobry vztah, dokonce podle
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rozhovoru s Grendou (2007) ptevzal mapu zaklinacského svéta vytvorenou

prekladatelem, kterou nasledné€ upravil, ale nikde ji nepublikoval.

Sbirka Zaklinac I. — Posledni prani byla do anglictiny ptelozena az v roce 2007,
tedy Ctrnact let po svém vydani v polsting. Dalsi knihy byly taktéz vydavéany
s velkym cCasovym odstupem, ktery dosahoval az devatenicti let mezi obéma
vydanimi (Veéz viastovky v roce 2016) a ktery se u posledni knihy zmensil na pét let

mezi vydanimi (Bourkova sezéna v roce 2018).

Knihy byly nasledné adaptovany do dalSich podob. V letech 1993-1995 vznikl
Sestisvazkovy komiks pojednavajici 0 Geraltovych ptibézich. Déle byl v roce 2001
natocen film, ktery je vSak fanousky i samotnym spisovatelem hodnocen negativné.
V roce 2019 vysla prvni fada serialu Zaklinac¢ od poskytovatele filmu Netflix. Tento

seridl ma naplanovanych osm fad. Mimo jiné vysly také karetni hry a deskova hra.

Andrzej Sapkowski se vii¢i hram stavi spiSe negativné. Autor v rozhovoru s Bajdou
(2017) uvadi, ze hry poskodily jeho knihy, jelikoz Vv nich neni ddno dostate¢né
najevo, ze jsou adaptaci jeho knih a nikoli naopak. Také odmita nazor, ze diky
pocitatovym hram se jeho knihy proslavily. Prodej knih byl vSak nepochybné
ovlivnén uspéchem her, zejména hrou Zaklina¢ 3: Divoky hon aV soucasnosti
I serialem od Netflixu, ktery se podilel na dotisku vice nez pil milionu kopii knih
zaklina¢ské sagy. Jak pise Guttfeldova (2017, s. 78), jiz v roce 2007, kdy byla
vydana prvni hra Zaklina¢, vzrostly trzby z prodeje knih, a tak je zcela jasné, ze na

n¢ toto médium méelo velky vliv.

Tato diplomova prace se vSak zaméfuje na adaptaci knih ve formé pocitacové hry
Zaklina¢ 3: Divoky hon. V roce 2007 byla vydana hra Zaklinac, v roce 2011 vyslo
jeji pokracovani Zaklinac¢ 2: Vrahove kralu anasledné v roce 2015 Zaklinac 3:
Divoky hon. Mezi oficialnimi vydanimi anglické a ¢eské verze nevznikla zadna
prodleva, jelikoZ v sou€asnosti pracuji lokalizacni tymy na piekladu jiz béhem
vzniku hry, atak je zajiSténo, ze ve svété muze byt hra vydana ve stejny den.
PocitaCové hry Zaklina¢ vSak nejsou pokraCovanim déje knih, existuji tedy
samostatné zcela mimo knizni kanon. Analyza ptekladatelskych metod vychézi
z textovych fetézcl ziskanych ze hry Zaklinac¢ 3: Divoky hon a rozsitenim K této

hte, jmenovité Zaklinac: Srdce z kamene a Zaklinac: O viné a krvi.
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1.6 Zaklina¢ 3: Divoky hon

PocitaCova hra Zaklinac 3: Divoky hon se tadi mezi akéni RPG pocitacové hry
s otevienym svétem. Vydala ji polska spolecnost CD Projekt RED. Hra, potazmo
textové fetézce, obsahuje t¢éméf pul milion slov, a tak byla vybrana jako vhodny

zdroj dat pro vytvofeni korpusu a naslednou analyzu.

Zaklinac 3: Divoky hon je ptikladem tzv. ,,omnilingvalni implementace jazyka“,
kterou definuje Mangironova aj. (2014, s. 233) jako implementaci, ktera hru
zasazuje do prostifedi velkého mnozstvi jazyktl, ne-li vSech. Tato implementace
stoji naproti monolingvalni a multilingvalni implementace. Monolingvalni
implementace poskytuje hraci pouze jednu jazykovou lokalizaci. Multilingvalni
umoziiuje vybér zvice jazykd. Omnilingvalni implementace spolecné
s multilingvalni spadaji do tzv. ¢aste¢né lokalizace. To podle Mangironové aj.
(2014, s. 230) znamena, ze titulky jsou ve hie pieloZeny, ale audio je ponechéno ve
zdrojovém jazyce. Ve hie Zaklinac¢ 3: Divoky hon je na vybér az z osmi jazykl
dabingu (nanejvy$ Ctyfi soucasné — zalezi vzdy na verzi hry adanou zemi)

a patnacti jazykd titulkd, jejichz kombinace se taktéz odviji od verze hry.
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2. Onomastika

Vzhledem Kk povaze diplomové prace a mnozstvi korpusovych dat bylo nutné tato
data urcitym zplisobem strukturované tfidit. Jako velmi vhodné a ptehledné se
jevilo onomastické téidéni. Proto je nutné si definovat onomastickou terminologii.
Literarni onomastika je navic spjata s prekladatelskou teorii, jelikoz, jak piSe
Vachova (2010, s. 510-514), typy literarnich jmen se poji s uritymi metodami
ptekladu zaloZzenymi na jiz vzniklych ptrekladech a oba obory se zamétuji na otazku

ekvivalence a cile piekladu.

Zprvu se o tuto védu zajimali historikové, a az ve 20. stoleti jeji relevantnost
zaznamenali lingvisté, jak se lze do¢ist napf. u Sramka (1999, s 227). Literarni
onomastika je nauka o vlastnich jménech neboli propriich vyskytujicich se
Vv literarnich dilech. Této discipliné se v soucasnosti nejvice vénuji autofi jako
Zaneta Dvoiakova, Jana Pleskalova, Miroslava Knappova, Rudolf Sramek
a Vladimir Smilauer. Dvofakova také nahlizi na souvislosti mezi onomastikou
a translatologii, viz kapitola 2.2.4. Knappova (2012, s. 12) vSak onomastiku
popisuje jako védu, ktera zahrnuje vSechny funkéni styly, nejen ty literarni.
Dvotakova (2015, s. 2) uvadi, Ze vlastni jména se vzajemné propojuji v dile
a utvareji spolecné vztahy. Jak uvadi Hodrova (2001, s. 613), ¢tenat se zapojuje do

dila chapanim systémi, které mezi jmény panuji, a vytvari si vlastni interpretace.

Tato diplomova prace se fidi tfidénim podle Nového encyklopedického slovniku

¢estiny (Karlik aj., 2016), konkrétné jeho internetové podoby CzechEncy:
a) Bionyma (Zivé bytosti)

i) Antroponyma
(1) Neprava antroponyma

i) Zoonyma
(1) Neprava zoonyma

iii) Fytonyma
(1) Neprava fytonyma

b) Abionyma (nezivé objekty a jevy)
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i) Toponyma
(1) Kosmonyma
(2) Geonyma
(@) Choronyma
(b) Oikonyma
(c) Anoikonyma
i) Chrématonyma

Vramci této diplomové prace se Vv kapitole 6 dale vydé€luji toponyma na
choronyma, oikonyma, urbanonyma a anoikonyma. Data jsou takto vice délena pro
lepsi orientaci V analyze acelkovém korpusu. Mimo toto onomastické déleni
analyza obsahuje jest¢ jednu skupinu, ato nazvy nositelll role charakterizacni,
konkrétn¢ nazvy nadptirozenych a pohadkovych bytosti. Jmenovana posledni
skupina je podrobnéji popsana v kapitole 2.7. Kosmonyma se ve hie nevyskytuji,
tudiz se jimi tato diplomova prace nezabyva. Polozky podskupiny toponym, ktera
oznacuje vlastni jména dopravnich cest, tzv. hodonym, jsou zafazeny do
urbanonym. Urbanonyma jsou pomé&rné novym terminem, ktery vznikl v 80. letech
20. stoleti. O jeho uzivani se predeviim zaslouzila Pleskalova aj. (2016). Sramek
(1990) jej definuje asrovnava surbonymii. Zaroven také poukazuje na
nejednoznacnost tohoto terminu. Néktefi autofi, jako napt. Olivova-Nezbedova
a Maleninska (2000) ¢i Bayerova (2000), tento termin odmitaji. Jini, jako napft.
Harvalik (2008, s. 46) poukazuji na nejednotnost terminologie a uziti vice terminti
pro jeden typ jmen, coz nasledné vede k nejednozna¢nému zkoumdani onomastické

problematiky.

2.1 Funkce vlastnich jmen

U teorie vlastnich jmen je dilezité si definovat jejich funkce, tedy jak ajakym
zpisobem vlastni jména plsobi. Vlastni jména mohou v urcitych pfipadech plnit
Sest jazykovych funkci, které definuje Jakobson (1960, s. 350-377). Knappova
(1992, s. 211-214) tyto zakladni funkce rozsitfuje 0 funkce specifické, zalozené na
druhu komunikace, obeznamenosti ucastniki komunika¢niho aktu s danym

objektem atd. VVzhledem k témto specifi¢nostem se mohou funkce délit na:
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e nominacni

e asociacni

e socialn¢ klasifikujici
e deskriptivni

e expresivni

Nasledujici odstavec se vénuje popisu vyznamu téchto funkci tak, jak je definuje
Knappova (1992, s. 211-214). Nominac¢ni funkce vlastnich jmen se tyka tvaroslovi
a slovotvorby, poskytuje informace o kulturni, historické ¢i narodnostni asociaci se
jménem, ale také napt. jaky je vztah posluchace k fe¢nikovi — V ptipad€ pouziti
zdrobnélin ¢i hanlivych vyraz. Asociaéni funkce, uz jak jeji ndzev vypovida,
pusobi jako asocia¢ni konektor k realnym objektim. Socialné klasifikujici funkce
vlastni jméno spojuje s uréitym mistem, dobou, spolecenskym a ndbozenskym
aspektem a narodnostnim hlediskem (pojmenovani oznacujici osobu z ur¢ité zemé
napt. Honza). Deskriptivni funkce zahrnuje mluvici jména, kterd jsou pojmenovana
Vv podkapitole nize, a vlastni ndzvy. Posledni, expresivni funkce vyuzivéa riznych
formalnich podob jména, jako je eufonie, sloZeni hlasek a délka. Tato funkce neni
statickd, nybrz dynamicka, jelikoz postoj ke jméniim z hlediska emoci se méni

s dobou.

Mimo Knappové se funkcemi zabyva také Pleskalova (2014, s. 83-84), ktera
navrhuje jejich rozdéleni podle vztahu jména s postavou, ktera je jeho nositelem.

Déli se tedy na:
¢ individualiza¢ni, identifika¢ni a pojmenovaci
e specidlni
Specialni funkce mohou byt:
e socialné zatazujici, klasifikujici
e charakterizacni
e asociacni, evokacni, konota¢ni

e cstetické
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Jak piSe Pleskalova (2014, s. 83-84), funkce individualizacni, identifika¢ni
a pojmenovaci ma ve Ctenafi vyvolat dojem, Ze postava skutecné existuje. Dale
dopliiuje, ze pokud jméno nenese tuto funkci, spadd do specidlni skupiny, ato
zaprvé bud’ spliiuje zatazujici ¢i klasifikujici funkci, tedy ze jméno postavy nese
rysy etnické, spoleCenské, nabozenské ¢i mistni. Podoby jmen casto oznacuji
postaveni osob, urozenéjsi 0soby ¢i osoby aristokratického ptivodu budou mit spise
jména, ktera nejsou hypokoristicka, ale naopak U vesni¢anti a béznych méstant
bude pravdépodobné, Ze budou pojmenovani hypokoristickymi formami jmen.
Hypokoristika jsou podrobnéji popsana v kapitole 2.2.2. Charakterizacni funkce
oznacuje mluvici jména. Asociacni, evokacni a konotacni funkce pusobi jako
reference na postavy ze skuteéného ¢i literarniho a historického svéta. Posledni,
estetickd funkce se vyznacuje tim, jak na Ctendfe pasobi — muize jit

0 zvukomalebnou podobu jména nebo jiz zminéna hypokoristika.

2.2 Antroponyma

Mezi antroponyma patii propria osob ¢i skupin lidi. Patti do nadiazené tfidy zivych
bytosti neboli bionym. Muze oznacovat také jména kment — etnonyma.
Antroponyma zastavaji predevSim funkci individualizacni, identifika¢ni
a pojmenovaci. Dale pak mohou mit podle Pleskalové (2014, s. 13-14) funkci
komunikativni, socidlni ¢i socidlné¢ zatazujici, deskriptivni a charakterizacni

(ptezdivky), ideologickou ¢i expresivni @ emocionalni (hypokoristika).

Antroponyma jsou diileZitd vzhledem k potifebé rozliSovat jednotlivé osoby, tudiz
19), neexistuji zadna etnika, kterd by se dokéazala dorozumivat bez vyuziti proprii.
Zakladnimi motivy pro pojmenovani antroponym jsou vzhled, metaforismy c¢i
metonymie. Tyto motivy pietrvaly az do soucasnosti a oznacuji fyzické a psychické

vlastnosti osob.

22.1 Déleni antroponym

Jak jiz bylo vyse zmin€no, asociacni funkce je odkazem na redlna ¢i fiktivni mista
a postavy. Fiktivnimi postavami mohou byt osoby napf. z literatury, bible apod.
Gutschmidt (1991, s. 205) mimo jiné do této skupiny zatrazuje také jména, ktera

jsou podobnd zndmym jméntim na zakladé fonetické podobnosti. David aj. (2010,
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S. 139-144) hovoti o ¢tyfech typech postav, které se mohou V literdarnim dile

objevovat:

a) skute¢né osoby se jménem V puvodnim tvaru — jde pfedev§im o literarni
dila, ve kterych vystupuji skute¢né historické osobnosti a jejich €iny jsou
popisovany. Zde je vSak nutné ptihlédnout k cilenym ctenaiim a jejich

veku, jelikoz ne vSechny generace mohou aluze pochopit.

b) skute¢né osoby s fiktivnim jménem — Casteéné nebo Upln€ pozménéna
jména. Jak piSe Dvorakova, nejde 0 ndhodné zvolené fiktivni jméno, nybrz
jde o takovy posun, ktery umoziuje ¢tenafi rozpoznat, 0 jakou aluzi jde.
Aby vSak ¢tenai mohl rozlustit skryté jméno, tak podle Windtové (2005, s.
43-63) musi mit znalosti, které mu k tomu dopomohou — da se to nazvat
né¢jakou hrou autora se c¢tendfem, kterému nechce tuto implikovanou
informaci jen tak lehce pfedat. OdliSnosti mohou mit podobu zmény hlasek,

ptedpon, ptipon, grafické stranky jména, ale také sémantické struktury.

c) fiktivni osoby se jmény skute¢nych lidi — vyvolavaji falesné asociace, jsou

rozporuplna vzhledem k ocekavani ctenare.

d) fiktivni osoby s fiktivnim jménem — Slouzi jako reference k osobam se

stejnymi jmény objevujicim se v jinych literarnich dilech.

Antroponyma je podle Dvotakové (2010, s. 459) vhodné dé€lit na autenticka,
realistickd a autorskd. Za autenticka Dvofakovad povaZzuje jména skute¢nych
osobnosti. Mezi realistickd fadi jména existujici, redlna. Autorskymi jmény mysli
fiktivni jména, ktera autor vytvofil. Uhrova (2003, s. 3) antroponyma taktéz
vydéluje, ale pouziva jiné terminologie — jména fiktivni, apelativni ¢i napf.

asociativni (tedy jména, ktera se poji s historickymi nebo literarnimi postavami).

Jak jiz bylo uvedeno Vv kapitole 2.1, vlastni jména plni urcitou funkci, tudiz, jak
uvadi Dvoiakova (2015, s. 3-4) nejsou V literarnich dilech volena nahodné a autofi
je vybiraji s ur¢itym zamérem. ZaleZi na Ctenafi, jak si jméno vylozi, mizZe dojit
K interpretaci spravné ¢i nespravné, ale to bez autorova zasahu a vysvétleni neni jiz
mozné zjistit. Pfi vykladu funkce jména =zéalezi taktéz na historickém
a geografickém kontextu. Nelze také opomijet roli vzdélani ¢tenate a jeho orientaci

v textu a déni, a to dle druhu dila mize byt bud’ aktualni ¢i historické.
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Vzhledem k povaze korpusovych dat, ktera ¢erpaji z fantasy zanru, obsahujiciho
jména lidi, ale také jména bytosti podobajici se lidem, je potieba si antroponyma
vydélit na prava a neprava. Toto déleni popisuje Sramek (1999, s. 164-165). Do
prvni skupiny se fadi vlastni jména osobni — rodné/kiestni jméno, piijmeni, oficialni
osobni jméno, hypokoristikum, pfijmi, otestvo, prezdivka, zivé vlastni jméno,
jméno po chalupé, fiktonymum a pseudonymum —, a skupinova antroponyma —
obyvatelska jména, etnonyma, rodinna jména oznacujici vice ¢lenti rodiny, rodova
jména askupinové piezdivky. Mezi neprava antroponyma patii napf. bytosti

mytologické a pohadkové, alegoricka jména ¢i jména hracek.

222 Hypokoristika

Hypokoristika oznacuji vlastni jména, kterd jsou expresivné nebo citové zabarvena.
Pleskalova (2014, s. 26) tika, Ze na rozdil od béznych neutralné¢ zabarvenych
antroponym maji hypokoristika jesté expresivni funkci. Hypokoristika nemusi
oznacovat pouze antroponyma, nybrz jsou — ovSem velmi ziidka — viditelné
U toponym ¢i chrématonym. V této diplomové praci se vSak vyskytuji vyhradné
hypokoristicka antroponyma. Hypokoristika jsou diskutovana v kapitole 6.
Hypokoristika mohou byt bud’ kladné citové zabarvend (meliorativa), nebo se
zapornou asociaci (augmentativa). Jak uvadi David aj. (2010. s. 48-51), mohou byt
také odvozena od tvard jmen v cizim jazyce, ¢i ovlivnéna nare¢im. Tyto formy jsou
vzhledem k zanru hry relevantni z hlediska mozného vyskytu hypokoristik u 0sob

nizsich spolecenskych vrstev.

223 Mluvici jména

Mluvici jména nelze jednoznacné rozdélit, avSak existuji tii zdkladni skupiny, podle
kterych lze definovat druhy téchto jmen. Osoby mohou byt pojmenovany podle
duSevnich vlastnosti, télesnych vlastnosti a oblibenych ¢innosti. Na jména mohou
mit podle Uhrové (2003, s. 4) podil aliterace, anagramy, palindromy, rtzné
kompoziéni ttvary ¢i onomatopoické rysy. V takovém piipadé ma pickladatel
vybrat takovy ekvivalent, ktery bude plnit shodnou funkci jako pivodni jméno
a cilovy ctendf si stejné jako by cetl VT predstavi, co jméno evokuje nebo ma
zobrazovat. Autorka dale poukazuje na opaény jev, tj. pokud jméno nezahrnuje
charakteristické vlastnosti literarni postavy ¢i jinak neplni Zadnou funkci a je tedy

neutralni, je bézné, ze se prekladatel drzi originalu a jméno nepteklada. Piekladatel
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muze také zvolit stfedni cestu, tedy prekladat pouze néktera jména. To vSak miize
pusobit nekonzistentné, ale existuji 1 dila, ktera s touto kombinaci pisobi ptirozené
(napt. Pan prstenii a Harry Potter). Pokud vsak piekladatel zvoli metodu ponechéani
puvodniho jména, mize se pak stat, ze se v literarnim textu objevi narazka na jméno
anapt. vysvétleni. V takové situaci je problematické pielozit nardzku, kterd se

nema s ¢im pojit, a tak potom plisobi nekoherentné.

22.4 Metodologie

K samotné analyze vlastnich jmen vyskytujicich se v literarnim zanru, lze vyuzit
nize popsanych metodologickych postupti. S t€mito ptistupy seznamuje Dvotakova

(2009, s. 565-578):

ptistup formalné-statisticky

pristup etymologicky

piistup funkéni

ptistup konfrontacni
e pfistup ontogeneticky

Formalné-statisticky pfistup zkouma morfologické, fonologické a slovotvorné rysy
vlastnich jmen. Etymologicky pfistup se tykd zkoumani plivodu a vyznamu jmen.
Tento pfistup mize byt hodnocen negativné, jelikoz svadi k pozorovani vSech
uzitych jmen v dile, aCkoli nemusi byt pokazdé nositelem hlubSiho vyznamu.
Funkéni pfistup zkouma jména z hlediska jejich funkce. Konfrontacni pfistup
ptipodobiiuje existujici literarni postavy s redlnymi jmény. Dle Dvotakové (2015,
s. 9-10) se ontogeneticky pfistup na utvafeni jmen diva z opa¢ného hlediska, kdy

autor teprve piSe text literarniho dila.

Analyza korpusovych dat v této diplomové praci voli pfistup formalné-statisticky

s pfihlédnutim na zvolené ptekladatelské postupy.

2.3 Zoonyma

Na zoonyma neni v ¢eské odborné literatute kladen pfili§ velky duraz, tudiz o nich
neexistuje nikterak velky pocet publikaci. Tato skupina mé podobu bud’ pravych

nebo nepravych zoonym. Nepravd zoonyma oznacuji vlastni jména smyslenych
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zivoc¢ichu. Kvitkova (2010, s. 292) navrhuje déleni zoonym dle polského sborniku

vydaného v roce 1996. Zminéné déleni je na zvirata:
e domaci
e spolecenska
e chovand k uzitku

Kvitkova (2010, s. 293-295) uvadi, Ze vlastni jména zvifat jsou zpravidla ovlivnéna
vzhledem ¢i vlastnosti zviiete, nasledné typickymi ¢eskymi jmény a v posledni fadé

jmény postav uméleckych dél.

Zoonyma nemaji v ¢eské kultute pfilis dlouhou historii, ato je podle Kvitkové
(2009, s. 172) dano zejména tim, Ze tradice pojmenovavani zvifat chovanych
k uzitku byla zrusena kvili kolektivizaci. Hajkova (2010. s. 172-175) dopliuje, Ze
v ¢eském kontextu existuje $ir§i povédomi 0 existenci jmen pro zvifata domaci
a spiSe se pfiklani k ndzoru, Ze U zvifat chovanych k uzitku neni bézné, ze by se

pojmenovavala.

2.4 Fytonyma

Fytonyma jsou vlastni jména rostlin. Stejné jako antroponyma azoonyma se
vydéluji na prava a neprava. Neprava fytonyma slouZi k pojmenovani vymyslenych

rostlin. K fytonymim se nevyjadiuje do hloubky zadna odborna literatura.

2.5 Toponyma

Toponyma oznacuji vlastni jména zemeépisnd. Jejich funkce je orientacni
aideologicka. Toponyma zahrnuji od 80. let 20. stoleti taktéZz urbanonyma (Viz
uvod kapitoly 2), do kterych lze zaradit sidelni a nesidelni objekty nachazejici ve
mésté, tedy vefejna prostranstvi, ulic, ndmésti, vyznamné budovy, zastdvky, mosty,
pamatniky, sochy, restaurace apod. Hydronyma jsou vlastni jména vodnich ploch
a oronyma piirodni utvary vzniklé nelidskou ¢innosti vertikalniho tvaru. Agronyma
jsou posledni skupinou obsazenou v toponymech. Oznacuji obdélavané C¢i
neobdélavané pozemky a lesy. Smilauer (1966, s. 11), ktery se toponomastikou
dopodrobna zabyva, dale toponyma déli na pfima — ta, ktera ve jméné obsahuji
nazev toho, co oznacuji (Janova Strouha) — a nepfima — ta, ktera ve jméné nesou

nazev napi. vodni plochy, ale oznacuji louku (Za Janovou strouhou).
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2.6 Chrématonyma

Chrématonyma jsou vlastni jména lidskych vytvora — jde tedy o jména vyrobkad,
spoleCenskych instituci, organizaci, zafizeni, spoleCenskych jevi, zbrani atd.
Chrématonyma se rozvijela zejména po roce 1989 spolu s rozvojem novych forem

hospodateni, coz podrobné popisuje Knappova (1995).

2.7 Onomaziologicka teorie slovotvorby

O kategoriich slovotvorby substantiv hovoii Rusinova (1980, s. 10-12) a d¢li je na
slovotvorné kategorie mutacni, modifikacni a transpozi¢ni. V této diplomové praci
je relevantni kategorie mutacni a jeji podslozka jmen nositelii vlastnosti. Tato
kategorie tedy pojmenovava bytosti, zvitata a véci na zaklad¢ jejich vlastnosti.
Tvofeni ndzvli pomoci sufixi je velmi rozmanité ajejich ptiklady lze vidét
v kapitole 6. Z piiklada sufixd u maskulin lze uvést: -ec, -ek, -ak, -ac, -os, -is, -oun,

-in. U feminin se vyskytuji napt. tyto sufixy: -ice, -ka, -na.

Do korpusovych dat jsou jako samostatna bonusova skupina zafazeny nazvy
nadpfirozenych a pohadkovych bytosti. Jak uvadi Sticha (2017) byva jejich ¢astym

sufixem -nik.
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3. Prekladatelské metody

Analyza velkého mnozstvi korpusovych dat vyzadovala vydefinovani
prekladatelskych postupt. Pii analyze dat budou jednotliva ptekladova feseni
dé€lena podle téchto postupti. Prekladatelské metody slouzi pfi rozboru dat jako
prvni roz¢lenéni. DalSim dilezitym aspektem, ktery vSak nepfedstavuje zadnou
vyznamnou strategii, je intertextovost. Intertextovost hraje roli v tom, zda text
pusobi v jazyce prirozené. Urcité piekladatelské metody se poji se slovotvornymi
a etymologickymi procesy, které jsou nutn¢ pouzivany pii piekladu a tvorbé

novotvari. Proto jsou tyto morfologické postupy v kapitole taktéz popsany.

Problematika ptekladu vlastnich jmen je v translatologii velmi vyznamnym
tématem. Zabyvali se ji zejména Klaudie Vachova, Miloslava Knappova, Bohuslav
llek a Josef Cermék. Mezi autory zabyvajicimi se specifiky prekladu vlastnich jmen
ve fantasy jsou napt. Martin Hrabal (2015), Kristyna Bilkova (2012), Anna Grinova
(2014) a Iva Zarkova (2011).

Na zacatek je nutné si pfipomenout tfi zdkladni pozadavky na spravny pieklad, jak
jeuvadi napt. Krijtova (1996, s. 15): pochopeni VT, interpretace VT a stylizace VT.
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predlohy — ostatné se od ni odvijeji dalsi dva pozadavky.

3.1 Ptekladatelské postupy

Na prekladatelské postupy se v minulém stoleti nahlizelo rGznymi zplsoby
a mnoho teoretikti se svym rozdélenim piekladovych metod odlisuje nebo pro
metody alespon pouziva rtizné nazvy. Levy (2012, s. 112-114) porovnava vérny
pieklad s volnym a tvrdi, ze vérny preklad ponechdva vSechny jedinecné prvky
textu, ato i za cenu ztraty srozumitelnosti v cilové kultufe, kdezto volny pieklad
substituuje vSechny exotické prvky s cilem je naturalizovat, nékdy i lokalizovat
a aktualizovat. Dale definuje tfi ptekladatelské postupy — adaptaci, substituci
a transkripci jako jediné pouzitelné metody v uméleckém piekladu. Matusova
(1992, s. 166) navrhuje pti prekladu toponym a antroponym vyuzivat zasadné

exotizace nebo adaptace.

Na tyto tii postupy navazuji dalsi, které blize definovali Vinay a Darbelnet (1989)
jako sedm zdkladnich postupii. Pro analyzu korpusovych dat byly vybrany praveé
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tyto metody, jelikoZ jsou nejvice srozumitelné a obsazné. Byly mirné upraveny

a dopInény tam, kde to bylo pro potieby analyzy nutné. Tyto postupy jsou blize
definovany Kbnittlovou aj. (2010, s. 19-20):

a)

b)

d)

f)

9)

h)

Transkripce nebo také transliterace je postup, pti kterém piekladatel prepise
puvodni tvar slova ¢i slovniho spojeni dle uzualnich konvenci a fonetického
prepisu. V analyze korpusovych dat se pod tento postup fadi veSkera
foneticky transkribovana vlastni jména, ¢i jména adaptovana ceskému uzu,

coz se projevuje zejména v sufixech.

Kalkem se rozumi doslovny pteklad. V analyze jsou do kalku fazena takova
prekladatelska teSeni, kterd nepfedstavuji zadny existujici ekvivalent
Vv cilové kultufe a stanou se tak novotvarem. Dulezité je poznamenat, Ze se

tento novotvar drzi podoby VT.

Substituce znamena nahrazeni jazykového prostfedku ekvivalentem. Pfi
analyze je tato metoda pouzita pro piipady, kdy dochazi ke zméné podoby
jména — ale nejde o adaptaci, ani transkripci. Vétsinou jde o pfipady, kdy je

cizi jméno nahrazeno jinym cizim jménem, neshodnym s ¢eskym tzem.

K transpozici pii piekladu dochazi ke gramatickym zméndm ¢i obménam

na zéklad¢ Gizu cilové kultury.

Modulace oznacuje zménu hlediska. V ramci analyzy jsou jako modulace
klasifikovana jména, ktera pii jisté zmeéné pohledu ¢i pomoci synonymie

zUstavaji vérna vyznamu VT.

Ekvivalence vyuziva rozdilné stylistické a strukturni prostiedky. Jde napf.

0 hypokoristika ptitomna pouze ve VT ¢i CT, idiomy a pfislovi.

Adaptace je substituce situace z VT za adekvatni situaci v CT. Pfi analyze
korpusovych dat jsou jako adaptace oznaCena jména, ktera maji v cilové

kultufe sviyj existujici ekvivalent (v ptipadé mytologickych referenci apod.).

Doslovny pieklad zfejmé neni tieba podrobné vysvétlovat. Je vSak potieba
zminit, ze pro ucely analyzy je tento postup pfifazovan jméntiim, ktera jsou
prevedena na ekvivalentni vyrazy av pripadeé, ze jde 0jméno s jistou

kulturni asociaci, které se nevyskytuje v ¢eském kontextu.
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Hervey a Higgins (1992) hovoii 0 kulturni transpozici, ktera je jakousi Skalou pro

stupen odchyleni se od cilové kultury ¢i naopak ptiblizeni se k cilové kultuie. Mezi

tyto stupné fadi:

e exotizaci
e kulturni transplantaci
e Kulturni vypujcku

o Kkalk

V ramci analyzy korpusovych dat byla vybrana pouze metoda exotizace. Exotizace

oznacuje postup prevzeti slova z vychoziho jazyka. V této diplomové praci jsou

jako exotismy oznacena ta jména, ktera zlstala zcela beze zmény v CT.

Také Dvorakova (2016, s. 83-90) hovoii o tfech zakladnich piekladatelskych

piistupech a péti dopliiujicich postupech:

a)
b)

d)

f)

9)
h)

Adaptace

Zachovani ciziho koloritu (exotizace) — Dvorakova (tamtéz) vysvétluje, ze
nékdy i ptelozeni jména mize byt exotizaci, pokud se v textu pfimo hovoti

0 vyznamu a puvodu jména.

SmiSeny postup je pfipad, kdy ptekladatel kombinuje adaptaci s exotizaci.
Knappova (1983, s. 172) varuje pied pfipadnym rusivym efektem, ktery by
Vv dile mohl vzniknout disledkem smiSeného postupu. Vzhledem k zasazeni
dé¢je hry do slovanskeé kultury vSak toto neptedstavuje problém — viz analyza

v kapitole 6.
Kalkovani
Transkripce

Substituce je klasifikovana jako metoda, pfi nizZ dochazi k velkému zasahu
do ptvodniho textu. V CT jméno plni zakladni identifika¢ni funkci, ale

muze dojit ke Spatnému regresivnimu ztotoznéni s VT.
Explicitace znamend doplnéni urcité informace, napt. kulturni.

Generalizace pfestavuje vynechani vlastniho jména ajeho nahradu

apelativem.

31



Do prekladatelskych postupti nepochybné patfi i pfechylovani zenskych piijment,
které je zaroven rozporuplnym tématem. Dle Dvoracka (2012, s. 137-139) jde
0 soucast Ceského gramatického systému a poslucha¢ ¢i ¢tenar dle jazykovych
konvenci ocekava jednoznacné urceni, zda jde 0 slovo muzského rodu ¢i Zenského.
Také zastava nézor slovanskd jména piechylovat, ale ponechévat jejich ptivodni
tvar, piestoze muze slovo v ¢estiné existovat, jako je to u prikladu Elfride Jelinek —
Elfride Jelinekova. Pokud jde vSak 0 Zeny ciziho pluvodu, radi jejich pfijmeni
ponechavat ve tvaru, ktery byl ve VT, nikoli ptechylovat, aby bylo jasné
rozeznatelné, Ze jde o cizinku. V jednom textu se mohou objevovat prechylené
tvary pfijmeni ity nepfechylené — pokud je prekladatel spravné rozdistribuuje,

nepusobi text nesoumerné a nekonzistentné.

3.2 Tvotivy preklad

V analyze jsou také vyznacena tvurci prekladatelska feSeni. Jak uvadi Kufnerova
(2009, s. 65), kazdy umelecky text mé ptinejmensim rovinu jazykovych prostiedkii
arovinu jazykové tvofivou. S prvni rovinou se poji identifikace, kdy je pireklad
hodnocen jako spravny ¢i nespravny. Druhd rovina se vaze k riznym typiim
ekvivalence, jako napt. komunikativni, formdlni, ale obzvlasté funkéni. Pokud Ize
pteklad posoudit jako jednu z moZnych interpretaci VT nebo Ize-li piekladové
feSeni povaZovat za idealni, pak jde 0 jazykovou tvofivost. Kufnerova (2009, s. 66)
dale definuje dvé tvuréi slozky piekladu, na kterych se podili autor a piekladatel.
Dodava, ze pak ziistdva pouze na piekladateli, v jaké mife se podiidi autorové
kreativité. Jako moZné problémy vidi Kufnerova (tamtéZ) samoziejmé potlaceni
ptrekladatelovy tvofivosti nebo naopak jeji pfemiru. Mezi tvofivé prekladatelské
postupy fadi transformaci, substituci, deformaci a stylizaci zahrnujici také
kompenzaci. VSechny tyto postupy se mohou prolinat a dopliiovat, aby utvofily

tvarci prekladatelské feseni.

Transformace je nejpouzivanéj$i metodou. Kufnerova (2009, s. 67) mezi ni tadi
zmény syntaktického a lexikélniho razu ataké transformace na trovni slovni
zasoby. Tvurci texty vyuzivaji zapomenutych, neobvyklych, zkritka ne zcela

béznych vyrazu.

Za tvur¢i substituci Kufnerova (2009, s. 70) povazuje ndhradu vyrazu jakymkoli

jinym vyrazem.
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Deformace zahrnuje dle Kufnerové (2009, s. 72-74) neologismy (kalky,
slovotvorné, sémantické a Dadaistické kreace) a deformace (simulace Spatné

znalosti jazyka).

Do stylizace Kufnerova (2009, s. 77) tfadi procesy, pii kterych se v prekladu
objevuji priznakové jazykové prostiedky na vSech turovnich (hlaskoslovvné,

morfologické, syntaktické, lexikalni a frazeologické).

Shrnutim tedy lze uvést, Ze za oznacena tvurcéi prekladova feSeni v korpusu jsou
povazovana vyse specifikovana vlastni jména. Nelze tedy fici, ze jde 0 piimé

pteklady, ale spiSe novotvary a nekonvenéni vyrazy.

3.3 Intertextovost

S prekladem tzce souvisi pojem intertextovosti. Intertextovost je podle Nekuly
(1995, s. 652) jednim z rysu texti piirozeného jazyka a znamena propojeni textu
s obecnymi védomostmi, hodnotami aredlnymi texty. Témi dalSimi jsou
situativnost, intencialnost, akceptabilita, informativnost, koherence a pfipadné
koheze. Témito sedmi rysy textu se zabyvaji také Beaugrande a Dressler (1981),
funkci. Jak pise Gonzalezova (2017, s. 137), piekladatel musi brat zfetel na uzité
reference, napt. kulturni ¢i ndbozenské, aluze, klis¢ ¢i znamé citaity ve VT
a nasledné je ptelozit tak, aby cilovi étenafi rozpoznali uzité prvky interetextovosti.
Intertextovost v daném textu se jevi jako souhrn poznatkil kultury jazyka.
Prekladatel snadno ptehlédne zamySleny zamér, a pak dochazi ke ztraté¢ funkce

a nefunk¢énim aluzim.

S intertextovosti se poji také uzavienost. Jak uvadi Fiser (2009, s. 64), nehotovy
pieklad je textem defektnim ¢i fragmentovanym. Na ukoncenost dale navazuje

prabéhovost, tedy pozndvani kvalit textu v prabchu Casu.

3.4 Preklad vlastnich jmen

Vlastni jména spadaji do skupiny piekladu realii a specifickych vyrazi, coz z nich
¢ini velice problematicky element na pteklad. Jména jsou pfitomna v celém dile, ¢i
Vv ptipadé této diplomové prace — hie, takze je velmi diilezité je spravné pielozit,
aby nepusobily rusiveé. Jak uvadi Kufnerova (1994, s. 172), pii piekladu se

piekladatel zaméfuje na graficky systém jazyka, frekventovanost jména, uroven
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domestikace jména a zvyklosti v dané dobé. Prekladatelovy postupy se budou lisit
podle stupné ptibuznosti jazykt. Dle frekvence jména v dané kultute se také bude
odvijet postup pii piekladu — pokud se piekladatel setkd se jménem kulturné ¢i
historicky znamym, které ma zaZitou formu v cilové kultufe (mtze jich byt i vice),
uvoli se zfejm¢ k adaptovani. V opacném piipadé muze dojit K transkripci,
substituci, ¢i zcela volnému ptekladu. Vlastni jména, ktera se nepoji se skute¢nymi
osobami, maji v dile taktéz svoji funkci apfi jejich prekladu miize byt pro
ptrekladatele relevantni znat umisténi déje do doby ale také prostiedi. Pokud se
vlastni jméno nevyskytuje v ¢eském prostredi, Kufnerova (1994, s. 174-176)
navrhuje pouzit hlaskoslovnou modifikaci. Jména z anglickych a severskych zemi
jednoznaéné doporucuje nepiekladat. Nazvy ulic, namésti, nefrekventovanych mist
apod. poklada Kufnerova (tamtéz) za problematické a ptiklani se k jejich vérnému
prekladu a gramatické upravé, jak to stanovuje cesky uzus. V nékterych piipadech
je nutné zkoumat etymologii vlastnich slov, pokud ptekladové feSeni neni zcela
jednoznaéné. Kufnerova (1994, s. 176) zastava nazor, Ze je nékdy lepsi upfednostnit

odklon od etymologie jména nez evokovat nespravné kolokace.

V Ceském jazyce se osobni jména tradi¢né piekladala, ato hlavné kvuli dobé
narodniho obrozeni, kdy chtéli tehdejsi autofi pozvednout ceStinu a aplikovali
domestikacni metody na velké mnoZzstvi VT. Dnes uz vSak ceStina nepotiebuje
obhajovat svou rovnopravnost s jinymi jazyky, a tak je nynéjSim uzem naopak spise
exotiza¢ni metoda, tedy neptekladani cizich jmen a ponechani jejich tvaru. U cizich
pojmenovani se vétSinou doporucuje tato metoda, a to z hlediska zdmérné funkce
pocitu odcizeni. Jak uz bylo zminéno Vv kapitole 21, néktera jména obsahuji ve své
puvodni formé také informaci 0 vlastnosti, narodnosti a dalSich znacich, ktera by
méla byt v cilovém textu zachovana, takze se takové jméno dle Dvotacka (2012, s.
138) nedoporucuje domestikovat. U slovanskych jmen, ktera jsou ve hie Zaklinac
3: Divoky hon, je tendence domestikacni (Vladimir — Viadimir), ato kvuli
podobnosti jazykd. U takovych jmen by také mohlo dojit k nespravné intepretaci,
7e se V ném Vvyskytuje pieklep.

Prekladatel si vhodnou ptekladatelskou metodu vybira podle Dvorakové (2017, s.
196) na zakladé faktord, které mimo jiné zahrnuji druh literarniho zanru, znamost
dila, umisténi déje jak z Casového, tak idobového hlediska a cilenou skupinu
ctenafd. Na tuto problematiku navazuje také Vilikovsky (2002, s. 140), ktery hovoii

0 vyhodach a nevyhodach domestikace a exotizace. Tvrdi, Ze pii domestikaci se
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vytraci komunikativni slozka originalu, zatimco pii uplatnéni exotizacni metody
ziskavaji nositelé vyznamu pfidanou hodnotu ve formé specifi¢nosti doby a kultury
a zaroven ikoloritové funkce. Autor se dale zminuje 0 moznych negativnich
dasledcich pfi prevadéni exotismii — V piipadé, Ze byl text ve vychozim jazyce
exoticky, nemusi tak nutné pasobit i v cilovém jazyce, pravé naopak mize nabyt
bezptiznakovosti. Vilikovsky (2002, s. 143) je toho nazoru, ze U textd, které
nikterak nejsou propojeny s mistem vzniku dila, je vhodnym piekladatelskym

postupem substituce.

Knappova (1983, s. 169-173) za patiiény picklad povazuje strategii exotizacni,
uvadi to na ptikladech Cramer, Detmar, Wojciech, které by ponechala totozné s VT
apouze by jedle kontextu nalezit¢ deklinovala podle ¢eského gramatického
systému. Dvoracek (2012, s. 138) souhlasi a doplituje 0 deklinac¢ni postup, jako
napt. Erwin Zajicek — Erwina Zajiceka. Knappova (1983, s. 169-173) popisuje tii
druhy moznych ptekladatelskych feseni pti prekladu vlastnich jmen, béhem jejichz
volby hraje roli zanr literarniho dila, ¢as a misto odehravani dé&je a specifika

vychoziho jazyka. Prekladatelska feSeni mohou podle autorky byt nasledujici:
e ponechani plivodniho jména s moZnou transkripci
e kombinace ponechdni piivodniho jména a ¢eskych ekvivalenti
e Cesky ekvivalent (typicke pro literaturu ur¢enou détem a mladezi)

Knittlova aj. (2010, s. 39) uvadi, ze pti prekladu z VT mohou nastat tii piipady

ekvivalence, které jsou nasledujici:
e Uplné ¢i absolutni
e (astecné
e nulové

Knittlovd aj. (2010, s. 40) mezi uplné protéjSky zahrnuji predevsim
antropocentrické vyrazy, jako napt. 0soby z blizkého okoli, anatomické nazvy,
predméty z blizkého a vzdaleného okoli, zvitata, Casové tidaje a abstraktni vyrazy

spjaté s Clovekem.

Casteéné prot&jsky jsou mezi anglickym a &eskym jazykem nejéastéji vyskytujicim

se fenoménem. Rozdily mohou byt klasifikovany jako formalni, vyznamové
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denotacni, vyznamové konotacni a pragmatické. Formalni rozdily zahrnuji rozdily
viceslovné ¢i  jednoslovné, explicitnost aimplicitnost, jmenné fetézce
a predlozkové vazby. Mezi vyznamové denotacni rozdily se fadi specifikace,
generalizace a kontiguita. Vyznamové konota¢ni rozdily se, jak uz jejich nazev
vypovida, vyznacuji konotacemi v daném jazyku. Pragmatické rozdily jsou dany

odlisnymi zkusenostmi mluvéich vychoziho a cilového jazyka.

Jako nulové ekvivalenty Knittlova aj. (2010. s. 113) uvadi piipady, kdy v cilové
kultufe neexistuje fadny ekvivalent. V takovém piipad¢ mize mit slovo v CT
podobu exotismu, kalku ¢i vyrazu zalozeného na fonetické transkripci. Nulovym

ekvivalentem jsou vlastni jména.
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4. Slovotvorba

Vzhledem k tomu, ze pti prekladu fantasy dél, zde konkrétné pocitacové hry, je
zapotfebi orientovat se v pravidlech slovotvornych procesti, bude toto téma
piiblizeno. Pti vybéru prekladatelskych postupti miize vzniknout novotvar, ktery
musi byt pomoci morfologie upraven tak, aby na ¢eského hrace nové jméno
pusobilo prirozené. To se samoziejmé netykd exotizace, kdy je cilem zachovani

ciziho koloritu a odcizeni.

Hlavnim piekladatelem této poéitatové hry je Filip ZeniSek. Zenisek v rozhovoru
pro ¢asopis Score (2015, s. 63-65) uvadi, ze byla vyuzita ¢eskd morfologie, a to
zejména pii prekladu ndzvl vesnic. Nejcastéji podle néj byly vybrany sufixy -in
a -ice, které jsou v Ceské republice hojné vyuzivany. Diky tomu, Ze jde 0 slovanské
prostfedi, pusobi to tak pfirozenéji. Z anglickych koncovek -ton, které jsou

zkomoleninou dne$niho anglického slova ,, fown “ vznikla napt. vesnice Civin.

4.1 Vznik vlastnich jmen

Slovotvorba je nauka o tvoteni slov. Erhart (2001, s. 81; ptel. Svobodova, 2014) ji
popisuje jako ,,souhrn morfosyntaktickych procest, které umoznuji tvorbu novych
jednotek na zakladé lexikalnich morfému.“ Dale vydé€luje zptsoby vzniku novych
lexémi na derivaci, kompozici apfejimani slov zjinych jazyka. Erhart
(2001, s. 81) také ¢leni formanty na produktivni, tedy ty, které slouzi k tvorbé nové
lexikalni jednotky, a neproduktivni, mezi nez patii gramatické morfémy. Jak uvadi
napf. Hoflerova (2010, s. 36), morfém je systémovou jednotkou a gramaticky
morfém je ¢ast slova nesouci tvaroslovny vyznam. Realizace morfému se nazyva
morf, ktery muize byt inulovy, pokud nedochazi k zadné zméné slova

z morfologického hlediska.

Vzhledem k mnozstvi typtt morft je vhodné je zatadit do skupin. Hoflerova (2010,

s. 37) nabizi nasledujici typologizaci:
1. koten
2. afix
1) prefix — pfedpony

i) sufix — pfipony slovotvorné a tvarotvorné
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i) postfix — pfipojuje se za ohybanou ¢ast slova

iv) infix — vklada se do slova

V) interfix — slouzi jako formant spojujici slozena slova
vi) cirkumfix — slovo je utvafeno pomoci dvou morfi

Jak jiz bylo zmin€no vySe, existuji tii typy procesu, pii kterych se vytvari nové
lexémy. Jak pise Svobodova (2014, s. 15-41), prvnim z nich je derivace neboli
odvozovani. Takova slova se utvareji prefixy, sufixy ¢i cirkumfixy. Druhym je
skladani, pti kterém vznikaji kompozita ze dvou a vice slovnich zakladt. Ttetim je

prejimani z cizich jazykd, kdy napf. cizi slovo zlistava kofenem v novém lexému.

4.1.1 Odvozovani

Jak jiz bylo uvedeno v kapitole 2.7, mimo vlastnich jmen se v korpusovych datech
nachdazi také nazvy nadpftirozenych bytosti. Takové nazvy vétSinou vznikaji pomoci

derivace, ktera je nize dle Hausera (1996, s. 33-34) rozdélena na:
a) kategorie mutacéni
I) nazvy Cinitelské
i) nazvy konatelské
iii) nazvy prostiedkt
IV) nazvy vysledku déje
V) nazvy nositell vlastnosti
Vi) nazvy obyvatelské
vil)nazvy mist
b) kategorie transpozi¢ni
i) nazvy déja
i) nazvy vlastnosti
c) kategorie modifikacni

1) nazvy prechylené
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1) nazvy zdrobnélé
iii) nazvy zvelicelé
IV) nazvy mlad’at
V) nazvy hromadné

V ramci této diplomové prace je relevantni déleni na nazvy nositeli vlastnosti,
podle kterého vznikaji nazvy nadpfirozenych bytosti. Jak Hauser (1996, s. 33)
popisuje, tyto nazvy se utvari pomoci denominativa s pfiponou -ec, -ik/-ik, -ice, -ka,

-ina. Ptiklady takovych nazv mohou byt vodnik, smrtka apod.

4.1.2 Antroponyma

U antroponym zélezi na socidlnim zafazeni pojmenovavané osoby. Od této
charakteristiky se pak dale odviji jeji jméno — lze predpokladat, Ze ¢lenové spodni
vrstvy budou ¢astéji pojmenovavani pomoci augmentativ ¢i deminutiv, ale naopak
Slechtické rody ponesou jména exoticka. Tento pfedpoklad mlze byt vyuzit pfi
zkoumdni vlastnich jmen Slechtickych rodid pobyvajicich v ¢eskych zemich.
K nastinéni této problematiky byla vybrana studie Bromové (2008, s. 27), ktera
zkoumala Slechtickd jména vyskytujici se ve staroCeskych listinach z prelomu
14. a 15. stoleti. Na zkoumanych datech Ize pozorovat jisté tendence k jednotnému
oznacovani. Mezi tfi nejCastéjsi, jak je popisuje Bromova (2008, s. 28-30), Ize

zaradit:
e kfestni jméno a rodové sidlo (Jindrich z Lipé)

e kiestni jméno, ptidomek a rodové sidlo (Jindrich Skopek z Dubé, Vanék
Drnovsky z Brloha)

e kiestni jméno, pridomek/rodové sidlo a adjektivum receny (Heres

7 Modric, Feceny Smetana a Zdenék z Sternberka, Feceny z Lukova)

4.1.3 Toponyma

Velmi ¢astou metodou pii pekladu toponym je metoda kalkovani, coz 1ze ocekavat
u samotné analyzy, viz kapitola 6. Pokud se prekladatel rozhodne pro slovotvornou
metodu piekladu, je nutné vyuzit slovotvornych procest. Toponyma se v prvé fadé
musi vyclenit do skupin podle jejich typu. Jako nejobsédhlejsi fazeni bylo vybrano
Smilauerovo (1966, s. 88-90):
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1) vécné
a) substantiva (Luh, Hora)
b) deminutiva (Hradec, Stohdanek, Jizarko, Chlumecek)
C) piiponové odvozeniny (Kravin, Zajeciny, Kozinec, Voldrna, Paridla)
d) z ptedlozkovych padu (Meziluzi, Podhora)
e) slozeniny (Modriluhy, Vysehora)
f) odvozena adjektiva (Horksko, Duba, Hlinénd, Trnava)
g) substantiva z adjektiv (Luznice, Modrec, Blanice, Susiny)
h) slovesa a slovesna adjektiva (Hled’sebe, Karany)

2) o0sobni ptivlastnovaci
a) prosté jméno osobni (Cihdk, Skiivinek)

b) piipona praslovanského -jb — (b) je tzv. mekky jer, tedy redukovana
samohlaska, jejiz ptivodni vyslovnost byla [{](Cernuc, Bezdeéz)

- dalsi pfipony -& (Rymané), -ovle (Trebovle) a -1 (Bezpravi)
C) -0v, -0V0, -0VY, -ovy, -ova, -iv (Hrabacov, Milovy, Machova, Hrdliv)
d) -in, -ina, -iny, -ina (Zilina, Karvind)
e) -yné (Chropyné)
f) -ka (Vavrivka)
g) -isté, -sko, -stvi
h) mimoceska -icha, -ata (Teresata)
i) slozena na -ves, -hrad
3) osobni obyvatelska
a) plural (Halouny, Bubny)
b) -ice (Brzotice)

c) -ovice (Setéchovice)
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d) -any (Uhostany, Némcany)
4) obyvatelska jina
a) -any (Vysocany)
b) -ice, -ovice (Podhradice, Zdbrdovice)
c) slozena (Kozojedy)
5) rozliSovani
a) deminutiva (Bonéticky)
b) oznaceni zaniklé osady (Dubecko)

c) ptivlastky adjektivni (Maly Bor, Podhorni Miyn, Bélecska Lhota,
Mnichovo Hradisté, Borivojova Lhota, Zvoreny Kostelec)
substantivni (Hradec Kralové)

v predlozkovém padu (Usti nad Orlici)
d) skupina ptistavkova (Ldzné Bélohrad)
e) predpony (Nesvétice)

Jak dale Smilauer (1966, s. 91) uvadi, pojmenovavaci soustava je dynamicka, méni
se sdobou, ato bud pfijetim novych pojmenovavacich soustav diky castému
uzivani ¢i zcela novému vzniku. Dodava, Ze soustavy se v kazdé kultute lisi, takZe

je nelze srovnavat.

4.1.3.1 Etymologie toponym
Se slovotvorbou uzce souvisi etymologie, ktera hovoti 0 piivodu a vyvoji slov
Vv historii. Je potieba si definovat, jakym zpiisobem v ¢eském tzu vznikaji pomistni

jména, aby bylo moZné pochopit, jakym zplisobem vznikala ptekladova feSeni.

Lutterer (2004, s. 26) mistni jména dé€li na zaklad¢ pficiny jejich vzniku. Z tohoto
¢lenéni vyplyvaji nasledujici nejcastéji uzivané
sufixy: -ice, -ovice, -any, -ov, -in, -ina. Sufixy, které maji ptivod v némeckém
jazyce, jsou: -stein, -wald, -burg. Kromé sufixt jsou pfi slovotvorbé toponym casté
I prefixy. Jak uvadi Bohacova (2009, s. 45), prefixy mohou mit podobu napft.: za-,

pod-, mezi-, po-, pfi-, pie-, na- atd.
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Samoziejm¢ muze pii tvorbé toponym dojit k vyuziti postupu prefixalné-
sufixalniho, tedy formace apelativa jak se sufixem, tak prefixem. Tento proces
definuje Dokulil (1962, s. 55), ktery se vSak zaméfil zejména na adjektiva, nikoliv

na substantiva.
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5. Korpusova lingvistika

Cilem diplomové prace je provést analyzu sesbiranych vlastnich jmen z pocitacové
hry Zaklina¢ 3: Divoky hon. Pro Gc¢ely analyzy byl vytvoten korpus, ktery data pro
analyzu sjednocuje a zacleiiuje do onomastickych kategorii. Korpus této diplomové
prace predstavuje jazykova data, ktera jsou zpracovana pocitaCem. Tato kapitola

seznamuje s korpusovou lingvistikou relevantni k u¢elim diplomové prace.

Korpusova lingvistika se zabyva studiem jazyka pomoci vytvofenych korpusu
a metodologie, ktera z korpusti vyplyva. Cermak (2006, s. 10) korpus definuje jako
,suceleny soubor textl, ktery je sestaveny s prihlédnutim ke svému cili
reprezentativnim zplisobem, je obhospodafovany pocitacové a zpracovavan
souborem korpusovych metod.“ Cermak (tamtéz, s. 9) uvadi, Ze od roku 1994 se
v Ceské republice sestavuji korpusy na zakladé realnych text, které viak nemusi
vzdy nutné obsahovat takové jazykové jevy, které¢ jsou pro analyzu potiebné.
Cermdk (tamtéz) dodava, ze Geské korpusy patfi ktém nejvétsim
a nejpropracovanéjs$im v Evropé. Korpusy jsou v soucasnosti jednou ze soucasti
lingvistického zkoumani v kazdé roviné jazyka. Korpusy ptedstavuji analyzu, ktera
je komplexni a pritkazna, vzhledem K jejimu zalozeni na faktech. Korpusy obsahuji
data ve sjednocené form¢, diky které snimi jde neustale pracovat alze je
analyzovat, jak uvadi Kocatova (2015, s. 12). Cermak (2009, s. 9-10) toto potvrzuje
— korpusova data se pohybuji v fddech stamiliont, ¢i biliond, ve kterych nedochazi
k nekonzistentnosti. Cermak (tamtéz) dopliuje, Ze korpusova lingvistika se
zaslouzila 0 pfesun od paradigmatického zkoumani k syntagmatickému, které se

zaméfuje na souvislosti faktl v jejich neizolované podobé.

5.1 Typologie druhti korpust

Korpusy mohou byt psané, které pievladaji, ¢ mluvené, které, jak pise Cerméak
(2009, s. 10), by se mély zkoumat ve vetsi mife vzhledem k primarné oralnimu

modu jazyka.

Chlumska (2014, s. 222) déli korpusy podle Tognini-Bonelliové (2001) a ptidava

tieti postup prevzaty od birminghamské Skoly korpusové lingvistiky:
e corpus-based (na korpusu zalozeny)
e corpus-driven (korpusem fizeny)
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e corpus-formed (korpusem pouceny)

Podle Chlumské (tamtéz, s. 222) corpus-based postup ovéfuje stanovenou hypotézu
na velkém mnozstvi dat. Corpus-driven postupem je stanoveni hypotézy a jeji
nasledné¢ upraveni podle zjisténi ze ziskanych korpusovych dat. Poslednim
postupem, kterym je corpus-formed postup, se vyuziva v pfipadech, kdy je
zapotiebi vyhledat pouze ptiklady souvisejici s provadénou analyzou. V Ceském
kontextu, jak uvadi Chlumska (tamtéz, s. 223), je zazity termin korpusovy vyzkum,
ktery se shoduje s corpus-based postupem. Tato diplomova prace voli prvni postup,

tedy corpus-based, jelikoz se pomoci korpusu ovéfuje stanovena hypotéza.

Naésledujici typologii korpusi navrhuje Cesky narodni korpus (CNK), ato
z hlediska:

1. poctu jazyka
a. jednojazycny
b. vicejazytny
2. tématu
a. obecny
b. specializovany
3. modu
a. psany
b. mluveny
4. cCasového zabéru
a. synchronni
b. diachronni
5. ,archeologického*
a. synchronni
b. diachronni

6. vymezeného ucelu rizné

44



vvvvvv

kritériem, kolik jazyku je v korpusu zahrnuto. Na zaklad¢ vyse uvedené klasifikace
1ze korpus této diplomové prace zaradit do vicejazyéného (popft. bilingvalniho),
psaného a specializovaného, vzhledem k tomu, Ze obsahuje seznam vlastnich jmen

v anglickém a ceském jazyce.

5.2 Korpus v translatologii

Termin korpusova translatologie, jehoz pouziti navrhuje Chlumska (2014, s. 224)
se vztahuje k oboru korpusové lingvistiky. Zakladatelkou korpusové lingvistiky je
Mona Bakerova. Bakerova (1993, s. 234) uvadi, ze pteklady se v 90. letech
povazovaly za podfadné a nevhodné pro zalenéni do korpusti. Dopliuje 0 fakt, ze
preklady maji zcela jinou povahu nez lingvistické texty a nelze je hodnotit jako

podfadné ¢i nadiazené lingvistickym textim.

Podle Bakerové (tamtéz, s. 236) je dilezité studovat nejen vychozi text, ale také
cilovy jazyk a typ textu cilového jazyka, aby bylo mozné zjistit, jakym zplisobem
se podobné vyznamy pievadeji do cilového jazyka. S tim také souvisi prevod funkei

zZ jednoho jazyka do druhého.

Mimo déleni korpusti podle CNK v kapitole 5.1 se vicejazyéné korpusy podle
McEneryho aj. (2006, s. 47) vyd¢€luji jesté na paralelni, srovnatelné a reciprocni
korpusy. Pro translatologii jsou nejvyznamnéjSim typem korpusy paralelni.
Bakerova (1995, s. 231) tvrdi, ze se paralelni korpusy zaslouZzily 0 piesun od
preskriptivniho pfistupu k deskriptivnimu. Paralelni korpusy jsou dle Chlumské
(2014, s. 226) nezanedbatelnym zdrojem dat jak pro strojovy pieklad, tak i pro
ptrekladatele, jelikoZ prezentuji piekladatelskd feSeni a normy ¢i Gzy pro rizné
kontexty. Chlumska (Tamtéz, s. 227) povazuje paralelni texty za vhodné pro
studium ekvivalence na urovni piekladu, ale musi byt vzdy jasné, jaky jazyk byl

vychozi a jaky cilovy.

Bakerova (2004, s. 184) klade diraz na to, aby pfi studiu vyuzivajicim korpusy byly
vyuzity jeste¢ dal§i vyzkumné metody, jelikoz pouze z korpusovych dat nelze

vyvodit objektivni zavér.
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6. Analyza korpusovych dat

V této ¢asti prace podrobné analyzuji metody vyuzité pii ptekladu hry Zaklinac 3:
Divoky hon. Korpusova data jsou fazena dle onomastickych pravidel déleni.
Vzhledem k povaze materialu, tedy souboru vlastnich jmen, jsem usoudila, Ze bude
toto déleni nejvhodnéjsi. Jednotlivé skupiny se snazim z hlediska vyuzitych
ptekladovych postupi. Jsem si védoma, ze fazeni vlastnich jmen pod urcité
ptekladové postupy neni definitivni — v nékterych ptipadech 1ze uvazovat 0 vice
postupech, avSak pro tcely této diplomové prace byl vybran vzdy postup, ktery se
nejvice projevil pii ptekladu. Korpus kromé zatazeni do ptekladatelskych postupli
nabizi zhodnoceni problemati¢nosti pickladového fteSeni a konzistentnosti.
V ptipad¢ potencialné problematickych a problematickych ptekladii jsou v analyze
nabidnuta alternativni feSeni. Ohledné zatazeni do problematickych je také tieba
uvést, ze nejde O absolutni kategorizaci, nicméné stejné jako fazeni dle
prekladovych postupti jsem provedla tu nejlepsi kategorizaci, jaka byla mozna.
V této diplomové praci jsou za potencialné problematicka a problematicka feSeni
povazovana takova data, U kterych lze uvaZovat O alternativnim feSeni, Ci
0 mozném nepochopeni intertextovych vazeb piekladatelem. Na konzistenci
diplomova prace nahlizi z hlediska konzistence vramci hry a konzistence
piekladovych teSeni ve hie aknizni piedloze. Jako vzorek dat k posouzeni
konzistence s knizni piedlohou byla vybrana pentalogie sagy 0 Zaklinaci, tedy
knihy Krev elfii, Cas opovrieni, Kiest ohném, Véz vlastovky aPani jezera.
Nekonzistence v ramci hry se projevuje vyskytem vice verzi VT, CT nebo obou
textll zaroven. Nekonzistence je povazovana za problematické feSeni, proto je
Vv korpusu nekonzistentni vlastni jméno vzdy s ozna¢enim nekonzistence, aby bylo

jiné problematické feSeni odliSeno od problému s konzistenci.

V ramci analyzy porovnam jednotlivé onomastické skupiny dle cetnosti
prekladatelskych postupli a zjistim trendy, které se projevily. U jednotlivych
kategorii se pokusim vysvétlit, co bylo diivodem pro piekladatele zvolit urcité
strategie. Analyza kazdé onomastické skupiny je vzdy doplnéna grafem s ¢etnostmi
vyskyti jednotlivych piekladatelskych postupti. V zavérecném shrnuti zhodnotim
prekladatelské postupy napifi¢ vSemi onomastickymi skupinami a pokusim se
vyvodit celkovou strategii prekladatele pro pteklad vlastnich jmen v této konkrétni

hre.
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Pro tuto analyzu jsem z celkového poctu 27 236 textovych fetézcli excerpovala
2254 vlastnich jmen. Materidl ze hry Zaklinac 3: Divoky hon jsem si zvolila, jelikoz
jsem piedpokladala, ze bude hodné problematicky ¢i naopak prekvapivé zdafrily.
Pilotnim jazykem pocitacové hry, ve kterém také byla hra distribuovana, je
anglictina. Pro mé ucely je tedy angli¢tina povazovana za originalni text, pfestoze
knizni saga je pteloZena z polStiny. Pii extrahovani dat jsem soucasné narazila na
nemalé mnozstvi nazvi (celkem 104 ndzvi) nadpfirozenych a pohadkovych
bytosti. Rozhodla jsem se je pro zajimavost zahrnout do korpusu a analyzovat je
pro srovnani, zda piekladatel zvolil podobné postupy pii prekladu vlastnich jmen
a pii prekladu nazvi, ¢i zda se jeho strategie zcela odliSovala. Tento bonusovy
material by mohl byt taktéz vyuzitelny v piipad¢, Ze by byl korpus v rdmci dal§iho

zkoumani vyuZit na vytvoteni bestiafe pro pocitacovou hru Zaklinac 3: Divoky hon.

Vzhledem ktomu, ze pocitacova hra obsahuje obrovska mnozstvi textu, lze
usuzovat, ze nastanou problémy na roviné gramatické, tak i lexikalni, jak jiz bylo
zminéno v kapitole 1.1. Moji hypotézou je vysledek, ktery bude dokladat
nasledujici: pokud je vlastni jméno nositelem vyznamu, ptekladatel ho pfiblizi hraci

pomoci naturalizace.

Antroponyma jsou ve zkoumaném vzorku korpusovych dat zastoupena nejcetnéji.
Z toho diivodu nejsou prezentovana vSechna data, nicméné byl zastoupen jejich
reprezentativni vzorek. Zkoumané vysledky ostatnich skupin jsou prezentovany

V celé své mife.

6.1 Analyza bionym

Ve hie se vyskytuje 1806 bionym. Lze ocekavat ze, pokud ponesou vlastni jména
néjaky vyznam, budou domestikovana. V ptipad¢, kdy bude ve VT vlastni jméno
zamerne evokovat exoticky kolorit, pravdépodobné bude vyuzita metoda exotizace.
Dale bude také zajimavé sledovat rozdily mezi piekladovymi postupy vybranymi

u pravych a nepravych antroponym a pravych a nepravych zoonym.

6.1.1 Antroponyma

Pocet antroponym ve hie je 1667. V nasledujicich podkapitolach jsou prezentovany
jednotlivé piekladatelské postupy, problematicka feseni a ve shrnuti také shrnuti

vysledku s grafem.
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6.1.1.1 Exotizace

Antroponyma ponechand ve svém vychozim tvaru maji ptivod vétSinou V cizim
jazyce jiném nez anglickém. Prvni skupinou jsou jména osob urcitym zplisobem
spjatych s aristokratickou sférou ¢i ptfimo panovniky, objevujici se v rozsifeni hry
i fiktivni kralovstvi Toussaint je ve hie kulturami Francie a Italie siln¢ ovlivnéno.
Piiklady jsou: Notturna, Palmerin de Launfal, Milton de Peyrac-Peyran, Amadis
de Trastamara, Margot de Corentin, rytit Guillaume de Launfal apanovnici
Divethaf, Anna Henrietta. Dalsimi vyzna¢nymi osobami jsou hrabata a hrabénky
(de Luverten, Monnier, Tybalt, Borhis di Salvarees, de Botton, la Guevre, Mignole),
kapitani (Amuanda, Liglad), jarlové (Udalryk), dékani (Haarer) a profesoii

(Atimstein, Dorregaray, Gloger, Leon Oppenhauser, Vairmont).

Lze se setkat s jazykem latinskym (Ismael), hebrejskym (Jethro), staroseverskym
(Torgeir) ¢i faerskym (Bodvar). Mezi jmény obycejnych lidi ponechanymi jako
exotismy jsou Joél a Jeanette. Néktera jména jsou ve tvaru, ktery je v Ceském

kontextu identicky, jako napt. Marie, Mates, Viktor, Tamara a Cedrik.

6.1.1.2  Adaptace

Adaptace byla zvolena piedev§im U vlastnich jmen, kterda maji v ceStiné svijj

ekvivalent ¢i maji svlij ptivod ve slovanské kultufe. Témi jsou napf-.:

Alexander — Alexandr

Ambros — Ambroz

Amelia Bloss — Amélie Bloss
Annet — Aneta

Camil — Kamil

Carl — Karel

Caroline Satire — Karolina Satira
Carol — Karol

Clara— Klara

Conrad Veidt — Konrad Veidt
Cosmo Cyrille — Kosmas Cyrill
Daphne — Dafné

Ewald Borsodi — Evald Borsodi

Walter May Romilly — Valter M. Romilly
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Agnes Thistle — Anezka Pchacova je vlastni jméno bylinkarky. Jeji kiestni jméno
bylo adaptovano a ptijmeni doslovné pielozeno, aby i v cilovém jazyce evokovala
svym jménem své povolani. Je to také jedno z pouhych Ctyt zenskych piijmenti,
které se pii piekladu prechylily. DalSimi jsou Kreutzman — Kreutzmanovd,
Clarrisa of Toussaint — Clarissa Toussaintska a Dolores Reardon — Doubravka
Zpatska. Ve hie se vyskytuji jesté dalsi pfijmeni, kterd se uz ve VT objevila

v piechyleném tvaru: Agness Bedd'narska — Agnes Bedd ndiska, Dominigque
Gonsierovsky — Dominika Gonsierovskd, Caroline Nyev’eglovska — Karolina
Néve Glovskd a Susanna Cherr 'nakovska — Zuzanna Cer Nakovskd, Paulla
"Tekla" Lukievska — Paulla "Tekla" Lukjevska.

Ve hie se nachazi hibitov Meére-Lachaiselongue, ktery jmény na hrobech odkazuje
mimo jiné na skute¢né osoby, které se podilely na vyvoji hry. Podle toho také
vypada jejich pieklad do cilového jazyka. Témito jmény jsou napt. Andrew Sto ppa
— Andrej Sto'ppa. Osoba, na kterou se ve VT odkazuje, se ve skutecnosti jmenuje
Andrzej, tudiz je mozné, ze piekladatel spise piihlédl k polské verzi jména a podle
ni ji adaptoval. V Ceské republice maji jméno Andrej tii lidé, tudiz lze fici, Ze jde
0 adaptaci. Samozifejmé je mozné namitnout, Ze je to spiSe transkripce polské
varianty jména. Dal§im ptikladem je Bartolomeo Novak — Bartoloméj Novdk, jehoz
skutecné jméno je Bartosz, coz je spiSe Bartos — zde je v§ak na misté upfednostnéni
fiktivniho jména, aby byla ponechéna funkce VT, ktera jasné oznacuje pravou
osobu, ale nepfimym zptisobem. Jména Caroleena Staheera — Karolina Stahejra,
Charles Pyz’yack — Karel Pyz’jak kombinuji adaptaci s transkripci. Metoda
adaptace a ptiblizeni Ceskému hraci byla vyuzita pti prekladu jmen Dominique

Gonché — Dominika Gonché a Gregor Sadinsky — Rehor* Sadinsky.

6.1.1.3  Transkripce

Transkripce se v ptekladu jmen projevuje zejména:
a) V pridavani ¢arek (Adela — Adéla, Antonina — Antonina)

b) zkracenim jména, napt. 0 pismeno ,,e“ nebo ,,y* (Boliere — Boliér, Fette

de’Amin — Fett de’Amin, Hubert Balaste — Hubert Balast, Vassily — Vassil)

C) zaménou pismene ,,c“ za pismeno ,k* (locaste — lokasté, Clarissa —

Klarissa, Lessica — Lesika)
d) zameénou pismene ,,y* za pismeno ,,j* (Golyat — Goljat)
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e) zaménou ostrych sykavek za tupé (Mortimer Schvindel — Mortimer Svindl,
Maria Rosco — Maria Rozko, Bartolomeo C’eslycky — Bartoloméj Ceslicky,
Gaspar ,, Daffi “ Shymchak — Gaspar ,, Daffi “ Simcak)

f) zaménou dentaly za labiodentalu (Orphelius — Orfélius, Phillipa Eilhart —
Filippa Eilhart)

g) zameénou koncovky -que za pismeno ,,k“, nékde i véetné zamény ,,i* za ,,y*
(Arnaud Hapenique — Arnaud Hapenyk, Arcadius Borovique — Arcadius

Borovik)
h) zaménou koncového pismene za ptirozenéji znéjici (Mindy — Minda)

i) zaménou pismene ,,h* za pismeno ,,ch“ — Martin Mihalsky — Martin
Michalsky, Pablo O ’Hotzky — Pavel O chocky

J) zaménou pismene ,,v* za pismeno ,,w* — Milva — Milwa.

6.1.1.4  Kalk

V kapitole 4.1.2 byly uvedeny rizné druhy jmen, ktera se v ¢eskych zemich dfive
pouzivala. V piekladu se pravé takova jména vyskytuji, napt. William of Stratford

— Vilém Otreshruska ze Stratfordu.

6.1.1.5  Modulace
Pomoci modulace piekladatel vyjadfil ptivodni zamySleny smysl pomoci jinych
prostiedk, které zastavaji stejnou €1 velmi podobnou funkci. Pfiklady modulace
jsou: Eagle-Eye Vann — Vann Ostiizi oko, Marc Bloom — Marek Kvitek a Peeps —
Ocko.

6.1.1.6 Tvurci feSeni

Tento odstavec se zamé&ii na tvarci pieklad, ktery byl pro tcely této diplomové
prace definovan v kapitole 3.2. Jako prvni piiklad se nabizi jména déti Carmy,
Gardy and Bellsy — Kulin, Dulin a Bulin. V CT jde o postavy z knihy Pohadkovy
detektiv od Zdenka Karla Slabého. Jde 0 vhodnou adaptaci, ktera na hrace pusobi
pfirozenéji, nez kdyby ztiistala jména déti v pivodnim anglickém znéni. Pierre the
Crooked Nose — Pilif Kesi’Nez je v CT ptikladem ananymu, tedy jména psaného
obracené. Skute¢nym jménem je Filip Zenisek, ktery je hlavnim piekladatelem hry
Zaklinac 3: Divoky hon. Zde vSak muze dojit k problému, jelikoz ptivodni jméno

Pierre the Crooked Nose odkazuje, jak bylo zminéno v kapitole 6.1.1.2, na
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skutecnou osobu, kterd se podilela na tvorbé hry. Timto postupem se cesky
ptrekladatel zviditelnil, ale zaroven zcela odstranil referenci na dal$iho zaslouzilého

tvlrce.
Jako dalsi ptiklady tvofivych feseni byla v korpusu zvolena nasledujici jména:

Fluffy — Cechran

Harald Featherbuns — Harald Perule

Mancomb — Gajbras — piiméjsi reference v CT na hru Monkey Island a postavu
Guy Brushe

Mr. Mirror — Zrcadelnik

Sindram Rushel — Sindram Horka

Shakeslock — Trezamek

Still Waters — Stojvodak

Weavess, Whispess and Brewess — Pletana, Septana a Varena — jména jezibab

funguiji jako augmentativni tvary ¢eskych zenskych jmen (Evina, Sonina, Sarina)

6.1.1.7  Potenciadlné problematicka feseni

Tento odstavec se vé€nuje problematickym a potencidlné problematickym
piekladatelskym fesenim. Celkem 11 polozek korpusu nema sviij ekvivalent ve VT.
Neni zcela jasné, pro¢ tomu tak je, jelikoz jména v korpusu jsou velmi rozmanita
a tato se od nich nijak zvlast’ neodliSuji. Jména se nevyskytovala vzdy ve VT —
fadky se v textovych fetézcich vibec neshodovaly (napt. ve VT byly uvedeny
informace 0 mozném zpusobu boje ve hie a CT obsahoval vlastni jméno). Mezi
témito jmény bez svého ekvivalentu jsou napt. Artur Bachman, Margaret
Stzepcovska, Stucco Zangenis a Zdenda Bal. Ponékud rusSivé pusobi Casteéné
adaptovani jména a zaroven ponechani exotismu na piikladu Jean-Christophe
Bourbeau — Jean-Krystof Bourbeau.Ptipadem nekonzistence s knizni pedlohou je
jméno Roderick de Wette — Roderick de Wette — vknize je toto pfijmeni
transkribovano jako de Wett. Dalsim prikladem nekonzistence s knihou je
Dethmold — Dethmold, ktery je v knizni ptedloze jako Detmold. Zuleyka — Zulejka
je také nekonzistentni vzhledem k tomu, Ze je v knize jako Zuleyka. Také jméno
Margarita Laux-Antille, které je ve hie ponechano jako exotismus, je v knize
Marguerita Laux-Antille. Pfijmeni du Lac u exotizovaného jména Ramon du Lac
se v knize objevuje jako z Jezera, tudiz by tedy prekladové feseni mélo mit podobu

Ramon z Jezera. Dalsim nekonzistentnim piekladem je Artaud Terranova — Artaud
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Novozemsky. Toto jméno se v knize ponechalo jako exotismus. Poslednim

ptikladem je Niedamir — Nedamir, ktery v knize také zistal jako exotismus.

Problematickd modulace a substituce

Ptikladem nespravné modulace, ktera v CT neplni stejnou estetickou funkci jako
VT, je Stumpy Amzvary — Parizek Amzvary. SIOVO parizek se v ptipadé zavalité
(anglicky stumpy) postavy nepouziva, ale pokud se zaméni za porizek, bude toto
feSeni v CT plnit stejnou funkci. Substituce je vyuzivana velmi malo a neni vzdy
jasné, pro¢ ji piekladatel zvolil jako vhodnou metodu. Substituci totiz vzniklo
nékolik problematickych feseni. Napi. jméno Arnaud — Arnould je jméno odvozené
z franstiny, kdezto Arnaud je francouzsky ekvivalent némeckého jména Arnold.
Jméno Wencelaus Havelcock — Vaclavin Havlovec je nepochybné referenci na
prezidenta Vaclava Havla, ale je mozné, ze méla byt v CT ¢arka ve jméné, jelikoz
je nutné se nad touto vyslovnosti na chvili pozastavit, coz plsobi rusivé. U jména
Villbur aep Millis Epsivar (Franz Gillert ,, Nicolarse “) — Villbur aep Millis Epsivar
(Franz Gillert ,,Mikulda“) by mozna nebylo od véci pouzit jiného vyrazu v CT.
,» Mikulda ““ totiZ moc neevokuje vulgarismus. Alternativnim piekladem by mohl byt

napft. ,, Misulin “.
Pieklepy

DalS$im ¢astym problémem byly pravdépodobné pieklepy v podobé chybéjicich
pismen ¢i pteklept, U kterych Ize usuzovat, ze byly netimysIné. Néktera z téchto
problémovych feseni jsou v korpusu s poznamkou nekonzistence v ramci knihy.

Objevuji se v téchto jménech:

Adrien of Sea Cats — Adrien z Morskych kocek | Adrian — dvé verze CT

Agnetha Skold — Aghneta Skold — ziejmé& zaménéna pismena v CT

Alonso Wily — Alonso Wiley — nespravna verze VT

Andres Vjekjer — Adnres Vjekjer — ziejmé piechozena pismena v CT

Archibald O'Neill / Archibald O'Neil — Archibald O'Neill / Archibald O'Neil — dv¢é
verze VT i CT

Arthur de Vleester — Arthur de Vleester / Artur de Vleester — dv¢ verze CT

Artis — Artis / Arits — dvé verze CT

Artorius Viggo / Vigo — Artorius Viggo / Vigo — dvé verze VT i CT

Aynara — Aynara / Ajnara — dv¢ verze CT
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Bienvenu — Beinven — ziejm¢ pieklep v CT

Bytomir — Bytomir / Bytomir — dvé verze CT

Cregennan of Lod — Cregennan z Lod / Lod — dvé verze CT

Cunigund de Cabbrae — Cunigund de Babbrae — nejasna zména pismene ,,C* na
»B*

Adona of Carreras — Adona z Carreasu — také nekonzistentni s knihou, kde je
Adona z Carreras

Demavend — Demawend / Demavend — dvé verze CT

Eldrid the Brave — Eldrid Odvazna IEldrida — dvé verze CT

Ernest Gricco — Ernesto Gricco — ziejmé nadbyte¢né pismeno ,,0“ v CT

Francois — Francoise - ztejmé ptebyvajici pismeno ,.e“ v CT

Fridebjorg the Bloody — Krvava Fridebjorga /Friedebjorga — dvé verze CT
Giann'Lorenzo — Giann Lorenzo — chybé¢jici apostrof

Gisele Duret | Gisel — Giséele Duret | Gisel — dvé verze VT i CT

Graybill Pellegrin — Rattat Pellegrin / Selém Pellegrin — dvé verze CT

Gregoire de Gorgon — Gregor de Gorgon / Grégoire — dvé verze CT

Henri Gras — Jindiich Gras — po této 0sobé je pojmenovano i namésti, to ma vSak
alternativni preklad, takze jde o nekonzistenci v ramci hry, viz podkapitola 6.2.6.7
Heribert the Quarrelsome — Heribert Hadavy / Svarlivy — dvé verze CT

Jad Karadin — Jad Karadin / Bertrand Tauler — dvé verze v CT — nejasna zaména
za Bertranda Taulera, ktery nenese ptivodni vyznam jména Jad Karadin
odkazujiciho na herce Carradina z filmu Kill Bill

Jean-Baptiste de Sauterelle — Jean-Baptiste de Sauturelle — ziejma zaména
pismene ,,u za pismeno ,,e*

Jean-Louis Ludovic — Jean-Louis Ludvik / Jean-Louise Ludvik — dvé verze CT
Jossellin — Josselline — ziejmé piebyvajici pismeno ,,e*“ v CT

Krister Hagen / Hegen — Krister Hagen / Hegen — dvé verze VT i CT

Kunegunde — Kunegunda / Kunegunde — dv¢ verze VT

Louis de Corentin — Louis de Corentin / Ludvik de Corentin — dvé verze CT
Magdallena Zy 'yh — Magdalena z Ychu / Magdalena Zy 'yh — dvé verze CT

Marti Sodergen — Marti Sodergren — ziejmé chybéjici pismeno ,,r*, jelikoz

Vv knizni pfedloze je toto jméno jako Marti Sodergren

Maximus Nonius Macrinus — Maximus Makrinus / Maxim Nonius Macrinus — dvé

verze CT
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Mayo Mayevksy — Majo Majevsky — ztejmé preklep ve VT

Michel’Angellach — Michel Angellach — chybg&jici apostrof

Muriel — Muriel / Nanynka — nespravny ekvivalent adaptovaného vyrazu, ktery je
hypokoristikem pro jméno Anna, jméno se vyskytuje i v knize jako Muriel
Nathaniel Pastodi — Nathanel Pastodi — chybé¢jici pismeno ,,i“ v CT

Pafnuzio — Pafnuc / Pafnuzio — dvé verze CT

Patrick Hazelnut / Hazelnutt — Patrik Oresdk / Liskovec — dvé verze CT i VT, ve
VT ziejmé preklep

Phillip Strenger — Filip Strenger / Filip Stenger — dvé verze CT

Renuald aep Matsen / Renauld — Renuald aep Matsen / Renauld — dvé verze VT
iCT

Rico / Ricco — Riko / Ricco — dvé verze VT i CT

Rolande de Flakfizer — Rolande T. Flakfasieur / Rolande de Flakfausier — dvé
verze CT

Rosa var Attre — Rose var Attre / Rosa — dvé verze CT

Stanilavus Yust — Stanislavus Justyn — ziejmé pieklep ve VT

Steingrim — Steingrim / Steigrim — dv¢ verze CT

Sylvester Amello / Armello — Sylvester Amello — dvé verze VT

Ulle the Unlucky — Smolar Ulle / Ulle Nestastny — dvé verze CT

Nepochopeni vyznamu

Tretim nejcastéjSim problémem je ziejm& nepochopeni vyznamu piekladaného
jména, pfedevsim z ciziho jazyka jiného neZ anglického, nebo $patna adaptace, tedy
nespravné zvoleny ekvivalent jména. Piikladem je Damien Moumoute — Damidn
Momot, coz je jméno piclozené pomoci adaptace (Damidn) a transkripce
francouzského slova (Momot). ,, Moumoute “ ve francouzstiné znamena ,,paruka‘,
takZe transkribovanim do cCeStiny se ztrdci mozny zamysleny smysl piijmeni.
Piipadnym alternativnim piekladatelskym feSenim je kombinace adaptace
a exotizace, napt. Damidn Toupee. Doslovné pielozené jméno Damidn Tupé by

mohlo mit negativni konotace.

Cerys an Craite ma v CT piezdivku Krepelka, avsak ve VT je to Sparrowhawk,
tedy ,, krahujec “. Krepelka sice pisobi zvukomalebné, ale nema vlastnosti druhého
ptaka. U jména Salvar the Lame — Salvar Chromy neni zcela jasné, zda jde

0 chromého muze, nebo spiSe ubohého. Tyto dva odliSné vyznamy se vazou

54



k jednomu slovu v angli¢ting, a tak mohlo dojit k nepfesnému piekladu. Jméno
Handsome Jacques — Hezoun Honza je ziejmé pielozeno podle zvukomalby, jelikoz
Jacques je ekvivalentem ¢eského Jakuba — navic se ve hie toto jméno objevuje
vicekrat a vzdy je v prekladu pouzit zminény Cesky ekvivalent. Dale je v piekladu
antroponym problém u jména Roger the Reveler — Robert Prostopasnik. Robert
neni vhodnym ekvivalentem pro jméno Roger, které se mimo jiné v ¢eské kultute
vyskytuje ve stejné podob¢. Dalsim ptikladem je Bernard Ducat (Thaler) — Bernard
Ducat (Talar), kde slovo thaler znamena tolar. Talar evokuje spiSe habit nez
historickou ménu. Alec Silberstein — Ales Stribristy by mél byt spise Alex, jelikoz
jméno Alec je odvozené od jména Alexandr. Moznym zamys$lenym archaismem,
ktery ve VT nebyl dodrzen je Wincelaus — Viclavec, jméno, které by pii tmyslu
zachovat archaisticky nadech mohlo vypadat jako praceské jméno Veceslav. Neni
zcela jasné, jestli jméno Franconi — Frantik je skute¢né hypokoristikem jména
Frangois, nebo jde ojméno odvozené od tzemi Franky v Némecku (anglicky
Franconia). V ptipad¢ piipodobnéni k izemi by bylo hypokoristikum nespravnou

volbou.

Na nasledujicich ptikladech doSlo k zaméné pohlavi z zenského ve VT na muZzské
v CT — Joulke van Henning, townswoman from Lan Exeter — Joulke van Henning,
méstan 7 Lan Exeter —, a z muzského pohlavi ve VT na Zenské v CT — Theodor —

Theodora.

Jako dalsi nevhodné zvolené ekvivalenty lze povazovat jména Luo — Lada, Johan
Neskens — Jonds Neskens, Micko — Mirko, Mercia — Madla, kde slovo Mercie
pravdépodobné oznacuje anglosaské kralovstvi, Seraphine — Sofie, Ronnie —
Romana, kde Ronnie je anglickym hypokoristikem pro Veroniku, Soffy — Zofka,
Wolfram — Vilibac, Hatched — Hata, Herbie — Chutyn, Hughes de Saberre — Hubert

de Saberre a Bohddie — Boza.

Nepochopeni aluze

Objevuji se zde také problémy s aluzemi, které jsou zanesené ve VT a které se
Vv cilovém kontextu daji povazovat za znamé. Tyto aluze lze rozfadit podle toho, na

jakou osobu odkazuji.

Film a seridl: Jména Quinto — Kvinto ptedstavuje postavu Kwinta v polském filmu

Vabank. Humbert Reardon — Hubert Zpatsky a Dolores Reardon — Doubravka
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Zpatska odkazuji na film Lolita, ve kterém vystupuje postava Humberta a Dolores.
V CT by méla tato jména zlstat, jinak reference vymizi. Georgius ,, Piledriver*
Georg — Jirka ,, Beranidlo* Jirkovec ptedstavuje referenci na Uzasného George
z filmu Podfu(c)k, z ¢ehoz plyne, Ze se piesmycka jména s vlastnosti, kterd ve VT
funguje, v CT ztraci. Ve hie se také objevuje reference na postavu Krutdka
(anglicky Bricktop) z filmu Podfu(c)k, ato pod jménem Master Claytop — pan
Bldtec. Jde o povedeny kalk, ale ztraci v cilové kultufe svoji funkci. Moznym
fungujicim alternativnim ptekladem by mohl byt jen lehce pozménény vyraz pan
Blaték &i pan Brutik). Naslednym piikladem je Jester — Sdsa, ktery je aluzi na
postavu Jesseho ze serialu Pernikovy tata. Zménou na Sdsu dochazi ke ztraté
jakékoli zamyslené podobnosti téchto jmen. Stejné tak nespliuje funkci Walthemor
Mitty — Chtibor Pracka, ktery ve VT pivodné odkazoval na film Walter Mitty

a jeho tajny Zivot.

Kniha a komiks: Gaunter O’Dimm — Gaunter O’Dimm je reference na postavu

Waltera O’Dima z knihy Temna vez od spisovatele Stephena Kinga. V ¢eském
prekladu knihy ma postava v piijmeni 0 jedno pismeno ,,m*“ mén¢, a tak dochazi
v piekladu Zaklina¢e k nekonzistenci. Iris Bilewitz — Iris Zlucasnd je sice ptikladem
tvarciho kalku, ale pfijmeni Bilewitz je pfesnym odkazem na knihu Potopa od
Henrika Sinkiewicze, ve které se v ¢eském piekladu objevuje jako Biellewiczéwna.
Nekonzistenci ve hie dale predstavuje Redbeard — Rudovous / Rumcajs, ktery je
odkazem na pohadkovou bytost vytvoienou Viclavem Ctvrtkem. JelikoZ se viak ve
hie vyskytuje jak pod svym spravnym jménem, tak i pod neadekvatnim, doslovné
preloZzenym jménem, je nutné tento dvojity pieklad klasifikovat jako problém.
Ocividné prehlednutou referenci je jméno Bruce — Bruto, které mélo byt ponechano
jako exotismus, protoze poukazuje na postavu Bruce Waynea, neboli Batmana.
Poslednim prikladem je Ecila — Ecila, coz je opa¢né Alice, slouzici jako reference
na Alenku v Rigi divi, takze by bylo v CT adekvatngjsi pouzit Aknela, aby mohla

byt pouzita metoda adaptace.

Veda: Z nejasného duvodu je u jména Charles von Linné — Gavin Hobbes volny
preklad. Z VT je ziejmé, ze jde 0 referenci na slavného ptirodovédce Carl von
Linné, tudiZ jméno objevujici se v CT nenese zadny hlubsi vyznam jako je tou VT.
Ve hie se objevuje i slavny fecky filozof, ale je v CT $patn¢ adaptovan — namisto
adekvatni adaptace Démokritos je ve hie pod jménem transkribovanym, ato

Democritus — Demokritus.
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Ostatni: Leeroy — Vajcdk je reference na postavu hrace z proslaveného videa na
YouTube ze hry World of Warcraft. Pokud by bylo brano v potaz, ze vajcdk
znamena 7iouma, pak by tento pieklad mohl byt ponechdn ve tvaru, ve kterém byl
publikovan. Jako dal§i zndma postava se zde objevuje v CT nerozpoznatelny
a nefunk¢éni Rohn Drump — Ron Bubendar, ktery je aluzi na nynéjsiho amerického

prezidenta Donalda Trumpa.

Hypokoristika

Obcas se vyskytuji také problémy s hypokoristickymi vlastnimi jmény, ato
Vv ptipadé, kdyz se objevuji pouze v jedné varianté textu — bud’ v CT nebo pouze ve
VT. Nezdrobnéla jména ve tvaru nezdrobnélém jsou hypokoristiky v jedné varianté

textu, tudiz maji odlisné funkce v obou textech. Ptiklady jsou:

Alois — Lojza

Gingerbread Man — Pernickovy muz
Jack — Honzin

Jack — Jenik

Janne — Jenda

Johnners — Janoslav

Maryheather — Maruna

Michelle — Misa

Pierre "Maybe" and Alexandra "Perhaps" — Pierre "Snad" a Xandra "Asijo"
Stuttering Matt — Koktavy Matéj

Tom Thumb — Tom Palecek

Yanina — Janca

Volny pieklad

Volné pieklady jsou velmi problematickou metodou ve skupiné antroponym.
Néktera feSeni jsou zcela nejasnd. Seznam vlastnich jmen S poznamkami je

nasledujici:

David Triage — David Trio — slovo triage (Cesky trideni) neni zadnym zpisobem
ptibuzné s neurcitou Cislovkou trio

Alistair Carnarvon — Alistair Mohylnik — Carnarvon je vel$ské ptistavni mésto
Bartoslav of Luvfield — Bartoslav z Luzpoli

Boris Pugnace-Moral-Fétiche — Boris Pugnac-Morus-Fetis — moralni fetiSismus
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je existujici slovni spojeni, slovo morus je spiSe nahodile vybrano na zakladé¢
zvukové podobnosti

Francois de Valler — Frantisek Vijon — ,,de valle znamena ,,z udoli

George — Jerzen — jde 0 polskou variantu jména Jiti

Gervaise de Dummasse — Gervaise de Goupille

Christian Currit — Travin Karyt

Jamryl — Jackme

Janne the Gimp — Otroni Janis — ,, gimp ** je ekvivalentem pro ,,ducha “, zatimco
slovo ,, otron ** (ve staroslovénsting ,, otrok ©) z Podlazického nekrologu (Vintrova,
2012, s. 44) bylo pseudonymem pro dité jako ochrana pied démony, jak pise
Svoboda (1964, s. 44)

Joe — Trdlac

Matthieu Lessoc — Michal Le Mieche

Neimak Nap — Tomas Nezdenin

Whippersnapper — Dracice — alternativnim feSenim je frajerka

Predlozka ,.of*

Poslednim problémem je pieklad predlozky ,,of ‘. Pfekladatel se k této

problematice stavi nasledujicimi zptlisoby:

— doslovné pielozeni ptedlozky (Vaclav of Ostrava — Viclav z Ostravy)

— utvofeni pfijmeni pomoci transpozice (Griffin of Temeria — Griffin Temersky)

— vynechani predlozky — Matilda of Vermentino — Matilda Vermentino, Hedwig of
Malleore — Hedvika Malleore

6.1.1.8  Neprava antroponyma

Mimo bézna antroponyma se zde vyskytuje 177 nepravych antroponym. Tato
neprava antroponyma pojmenovavaji bytosti podobné lidem, které maji vSak urcité
nadpfirozené schopnosti. V tomto piipadé¢ jde o buzky, dryady, elfy, gnémy,
kvartertony, pul¢iky, pilelfy, trpasliky, upiry a vikodlaky.

6.1.1.8.1 Potencialn¢ problematicka feseni

Také neprava antroponyma v ramci hry nekonzistentni. Jsou to nasledujici jména:

Carlo "Cleaver" Varese — Carlo "Tesak" Varese / Vares — dvé verze CT
Isengrim Faoiltiarna — Isengrim Faolitarna / Isengrim Faoiltiarna — dvé verze
CT
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Holofernes Meiersdorf / Holofernus — Holofernes Meiersdorf / Holofernus — dvé
verze VT i CT

Ra’mses Gor-Thon — Ra'mses Gor-Thon / Zdislav Por'lajch — dvé verze CT,
reference na slavného kuchaie Gordona Ramsayho, v CT adaptovano na ¢eského

kuchate Zderika Pohlreicha

Detlaff van der Eretein — Detlaff van der Eretein je chybny v obou verzich textu.
Spravna forma jména je Dettlaff. Nabizi se tedy myslenka, ze v CT nemuselo dojit
k preklepu jako ve VT, avSak neni zcela jisté, zda informace 0 korektnim znéni
jména byla v dob¢ lokalizace dohledatelna. DalSim problematickym ptekladem je
Roderick — Radomir, ktery ma v ¢estiné svij ekvivalent Roderik ase jménem
Radomir neni nijak pfibuzny. Dal$im piikladem je Henri Rautlec — Hank Rotlek,
coz je ptresmycka pro francouzského malite Henri de Toulouse-Lautreca. Je tedy
adekvatngjsi zvolit metodu exotizace, aby ve VT jméno neztratilo diky transkripci
avyznam. Jméno Otto Bamber — Ota Balama bylo pielozeno volné aneni
dohledatelné pro¢ pravé do této varianty. Jméno Yaevinn — Yaevinn se neshoduje

s knizni ptedlohou — tam se jméno objevuje jako Yaevinna.

6.1.1.9  Etnonyma

Mezi antroponymy jsou také etnonyma, tedy jména klanu, jejichz seznam je
nasledujici: Brokvar, Dimun, Drummond, Heymaey, Torrdarroch a Tuirseach.

VSechna etnonyma byla ponechéna jako exotismy.

6.1.1.10  Shrnuti

V této skuping vlastnich jmen piekladatel volil vSech deset piekladatelskych metod,
které jsou v kapitole 3.1 detailné¢ popsany. Ve zminéné kapitole je taktéz

definovano, jaka kritéria slouzila pro ¢lenéni vlastnich jmen podle metod.
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Antroponyma — prekladatelské metody

Ad | 185

DP mmmm 386

Ek W 14

Ex I 1093
KI 38

Md I 12

Sb | 4

Tp W 16

Ts I 169

VP IH 39

Graf 2: Piekladatelské metody — antroponyma

Jak lze vidét na grafu, ukazalo se, Ze naprostd vétSina pravych antroponym byla
ponechana ve stejném tvaru jaky, mela ve VT. Je to ddno zejména cizimi jmény,
ktera nasla inspiraci v jazyku francouzském, italském, ale také napf. hebrejském.
V korpusu antroponym se vyskytovalo celkem 37 problematickych feSeni, 59
potencidlné problematickych feSeni, 32 nekonzistentnich vlastnich jmen v ramci
hry a 9 nekonzistentnich vlastnich jmen v souvislosti s knizni pfedlohou. Ackoli je
soubor antroponym rozsahly, je pocet problematickych mist pfesto vysoky. Nejvice
problémi Cinily neadaptované aluze a pieklepy. Pieklepy bohuZel nepatii mezi
neobvyklé chyby a pokud jde o tak velky projekt, jakym je lokalizace pocitacové
hry, bylo by pfinejmenSim podivné, pokud by se v textech neobjevila Zadna chyba.
Pieklepy lze nalézt v mnohych publikacich, avSak co se tyce problému s aluzemi,
adaptace a transkripce. Tyto dva pfistupy patii k domestikacnimu pfistupu. Neni
prekvapivé, ze hra odehravajici se ve slovanském prosttedi, by méla obsahovat jisty

pocet tomuto prosttedi odpovidajicich jmen.

Naopak substituce, transpozice, modulace a ekvivalence jsou ¢tyfi nejméné pouzité
piekladatelské postupy. Jak jiz bylo uvedeno, vétSina jmen ma puvod v jazyce
(nejcastéji) francouzském, ¢i italském, ¢imz si ziskava exoticky kolorit. Tato jména
jsou zamérn¢ s timto koloritem ponechana, jinak feceno, jsou pieloZena jako
exotismy. Pokud jsou jména v angli¢tin€, nebo jsou nositelem urcité vlastnosti, pak

jsou adaptovéna, transkribovana ¢i doslovné pielozena. Ostatni jména jsou
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kalkovana, z ¢ehoz nejcastéji plynou tviréi prekladovéa tfeSeni, nebo pielozena

volng, ktera jsou naopak spiSe sdruzena s problematickymi feSenimi.

Prekladatelské metody — neprava antroponyma
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Graf 3: Pitekladatelské metody — neprava antroponyma

U nepravych antroponym je volba postupu naprosto jednoznacnd. Vzhledem
K tomu, Ze jde 0 bytosti jako jsou elfové, trpaslici atd., lze fici, Ze je jejich rasa
divodem pro zvolenou exotizaéni strategii. Ostatni postupy jsou v fadu jednotek,
takZe nelze mezi nimi hledat velké odliSnosti. Ve srovnani s pravymi antroponymy

je tedy situace stejna — ob¢€ skupiny nejcastéji volily exotizaci.

6.1.2 Zoonyma

V zoonymech se objevuji vlastni jména pst, kocek, koni, vlkli, sov a domacich

zvitat, napft. koz, ovci. Jejich celkovy pocet je 19.

6.1.2.1 Potencialné problematicka feseni
Problémy se v zoonymech vyskytuji v piipade, kdy piekladatel zvolil metodu
volného ptekladu, kdy piivodni jméno ve VT neni nijak podobné jménu v CT ¢i
s nim neni nijak dohledatelné ptibuzné. Ptikladem je jméno sovy Poppy — Sténa
a psa Musky — Zork. Pokud by piekladatel chtél zvolit typické ceské jméno pro psa,
spise by to bylo jméno Alik, Max apod.

6.1.2.2  Neprava zoonyma

Pocet nepravych zoonym je 42. Neprava zoonyma jsou vlastni jména a piezdivky

ptiSer. Nazvy vSech piiSer ve hie Zaklinac 3: Divoky hon jsou analyzovédna
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Vv bonusové kapitole 6.3. Mezi prekladatelsky tvofiva nepravd zoonyma lze zatadit
jména Grottore — Slujvor a Mournart — Ostruchlice — jméno pfiSery, které je

kalkem ptiSery hrobice a slova ,, ostry .

6.1.2.2.1 Potencidln¢ problematicka feseni

Také zde se objevuji reference na postavy literarnich dél, napi. Black Beauty —
Cernd krdaska, ktera odkazuje na knihu Cerny krasavec od spisovatelky Anny
Sewell. Tento piiklad je tedy hodnocen jako problémovy, protoze neni presnou
adaptaci zamyslené reference z VT. Vzhledem k tomu, ze ve hie je jméno kon¢ a ne
klisny, bylo by na misté téz uzit vyrazu krasavec. U dalsiho ptikladu neni zcela
jasné, pro¢ piekladatel vynechal ve jméné Toad , Prince” — Ropucha
charakterizacni slovo ,, prince , protoze se tak ztraci plny vyznam jména. Moznym
alternativnim feSenim by mohlo byt Ropusi ,, princ*. Troll Dodger — Mdkos ma
v CT vyznam vodniho ducha dle Kaliny (1874, s. 154). V tomto ptipadé vSak
v originale §lo 0 jméno osobnosti Z YouTube, ktera pfiSeru nadabovala. Je tedy
sporné, jak by se mélo toto jméno prekladat. Mdkos ma vSak spiSe negativni
konotace, a tak se toto jméno ke zmatenému trollovi hodi. Poslednim potencialné
problémovym jménem je Howler — V7estan, ktery je sice doslovnym piekladem,

ale miiZze v hracich evokovat spiSe rostlinu nez pfiseru.

6.1.2.3  Shrnuti

Ve skupiné zoonym prekladatel pii prekladu volil nejcastéji exotizaci.

Prekladatelské metody — zoonyma
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Graf 4: Pirekladatelské metody — zoonyma
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Z grafu lze vidét, ze exotizace byla stejné jako U antroponym nejéastéji volenou
metodou ptekladu. Skupina pravych zoonym ¢ita pouze dveé potencidlné

problematicka feSeni.

Prekladatelské metody — Neprava zoonyma
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Graf 5: Pirekladatelské metody — neprava zoonyma

Vysledky analyzy nepravych zoonym jsou celkem piekvapivé. Piekladatel zde
nejvice doslovné prekladal. Na druhém misté je jiz nepiekvapiva exotizace. Ostatni
ptekladatelské postupy byly vyuzity rovnhomérné na velice malém poctu vlastnich
jmen. Duvodem pro tento vysledek jsou casté vyskyty jmen, ktera jsou

charakterizujici.

6.1.3 Fytonyma

Ve hite Zaklinac¢ 3: Divoky hon se vyskytuje pouze jedno fytonymum, konkrétné
nepravé fytonymum. Jde o0 substituci singularu za plurdl v jinak doslovném

prekladu. Zminénym piikladem je Hanged Man’s Tree — Strom obésencii.

6.2 Analyza abionym

Ve hie se vyskytuje 448 abionym. Bude zajimavé sledovat rozdily mezi
prekladovymi postupy U vodnich ploch, mést, hor atd. Do abionym spadaji
toponyma, achrématonyma. Toponyma se dale vydé€luji na kosmonyma
a geonyma. Jak jiz bylo uvedeno v kapitole 2, kosmonyma se v této pocitacové hie
nevyskytuji, a tak nejsou zafazena do analyzy. Do geonym dale patii podskupiny

choronyma, oikonyma a anoikonyma. Poslednim délenim je ¢lenéni anoikonym na
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hydronyma, oronyma, agronyma a urbanonyma. VVzhledem k tak rozsahlému déleni
budou nasledujici kapitoly vztazené pouze k takovym podskupinam vlastnich jmen,

které jsou nejkonkrétné;si.

6.2.1 Choronyma

Choronyma vyskytujici se ve hie zahrnuji jména kralovstvi, provincii, knizectvi,

ostrovi, kraj a pousti. Jejich seznam ¢ita 57 polozek.

6.2.1.1 Exotizace
Jména ponechana jako exotismy jsou kralovstvi Aedirn, Brugge, Cidaris, Cintra,
Kaedwen, Kerack, Kovir, Poviss, Skellige a Sodden. Dale jsou to provincie Ebbing,
Geso, Maecht, Metinna, Nazair a Vicovaro a ostrovy Ard Hugtand, Ard Skellig,
Billerud, Eldberg, Hindarsfjall, Ingdalen, Kvalheim, Nava, Snidhall, Tengelstrand,
Thanedd a Urialla. Vsechna tato jména se objevila v kniznich pfedlohach, kromé
ostrovu Billerud, Eldberg, Ingdalen, Kvalheim, Snidhall, Tengelstrand a Urialla.

Také poust’ Ddiddiwedht ziistala nepozménéna.

6.2.1.2  Doslovny pieklad
Doslovny pieklad je jiz u jmen, ktera jsou anglicka, napt. Upper Sodden — Horni
Sodden, The Land of a Thousand Fables — Kraj tisice bdji, 1sle of Mists — Ostrov

mlh a Holy Isle — Svaty ostrov.

6.2.1.3  Transkripce
Transkripce je zfejma u piekladu jmen kralovstvi Lyria— Lyrie, Redania — Redanie,
Temeria — Temerie a Zerrikania — Zerrikanie. Zde 1ze vidét zaménu poslednich
pismen z pismene ,,a“ na ,.e“, coz pusobi na ¢eského hrace ptirozenéji. Také

pfidanim ¢arky nad pismeno ,,a* se jméno vice naturalizuje.

6.2.1.4  Potencialné problematicka feSeni
Fyke Isle — Vrsni ostrov své jméno ziskal z anglického ,,fyke®, coz znamena ,,vrs*.
Ve sttedni angli¢tiné vsak ,,fyke* znamenalo ,.fik“, mohlo by tedy jit 0 ,,Fikovy
ostrov“. Na ostrové se neobjevuji ani vrSe, ani fiky, a tak neni zcela jasné, jaky
preklad by byl adekvatnéjsi. Dale je v choronymech nekonzistentni jméno Metinna

— Metinna / Mettina, které ma v CT dvé verze. Je pravdépodobné, ze jde 0 pieklep.
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6.2.1.5  Shrnuti

Prekladatelské metody — choronyma

s [ 4

Graf 6: Piekladatelské metody — choronyma

Choronyma jsou ve vétsing ptipadd, jak lze vidét v grafu, exotizovana, a tak zde
neni tolik prekladatelskych problémti. Exotizovana choronyma maji sviij ptivod
zakotveny v cizim jazyce jiném nez anglickém, takze to je diivodem pro vybér
pravé tohoto prekladového postupu. Doslovny pieklad je uzity tam, kde je to
mozné, tedy kde je jméno v angli¢tin€ a nese ur¢ity vyznam. Transkripce je vybrana
Vv piipade, ze je jméno exotické, ale bez Upravy by nepiisobilo pfirozené na ceského

hrac¢e. Choronyma maji pouze dvé potencialné problematicka piekladova feseni.

6.2.2 Oikonyma

Oikonyma predstavuji stfedn¢ velkou skupinu s celkem 167 polozkami. Mezi
oikonyma jsou zafazeny jména hradd, palact, rozvalin, mést a vesnic, domu,

mlynd, statkt, usedlosti, sidel, majaku, uli¢ek a farem.

6.2.2.1  Exotizace
Exotismy se vyskytuji zejména U vlastnich jmen, kterd jsou v cizich jazycich,
jinych nez v angliétiné. Mezi témito jazyky se objevuje francouzstina (Beauclair),
holandstina (Brugge), $panélstina (Caravista), $védstina (Blandare) a ziejmé také
anglosastina (Caelf), némcina (Holmstein) anorstina (Fyresdal, Nordbukt).
Exotismy oznacuji pevnosti (Kaer Dhu, Kaer Gelen, Kaer Morhen, pevnost Ussar,

pevnost Amavet), zamky (Chateau Mont Valjean), mésta (Aed Gynvael, Ard
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Carraigh, Ban Ard,), vesnice (Arette, Arinbjorn), farmy (Basane) a majaky

(Elverum).

6.2.2.2  Transkripce

Transkripce se podobné jako U antroponym projevuje zménami na lexikalni trovni
jmen av diakritice — Carsten — Karsten, ruins at Termes — rozvaliny Termese,

Yantra — Jantra a Tir na Lia — Tir na Lia.

6.2.2.3  Adaptace

Adaptaci je jméno Zuetzer — hrad Ziitzer, ktery odkazuje na skute¢ny oblast
Vv Pomotanském vojvodstvi zvané Ziitzer. Dnes na tomto tzemi lezi polska vesnice

Szczuczarz.

6.2.2.4  Tvlrci prekladatelska feSeni

Z hlediska kreativity stoji za zminku tato piekladatelska feSeni: Barrengarth —
Pustin, Bowdon — Lukotin, Byways — Ujezdec, Claywich — Hlinénd Lhota, Drudge
— Otrokov, Hauteville — Vysnov, Heatherton — FViesovd, Holloway — Duténice,
Honorton — Ctivin, Hovel — Chysnd, Huntington Manor — LovozZice, Charske —
Uhlin, Lindenvale — Zdlipi, Meadworks — Meddkov, Oreton — Rudnd, Reardon
Farm — farma Zadakov, Riverdell — Zdrici, Stoonwwar — Kamevdlec, White
Orchard — Beélosad, Willoughby — Vrbice, Mulbrydale — Morusin a Winespring
Grange — Jarvinnd. Tato jména vznikala na zdklad€ slovotvornych procesii

uvedenych v kapitole 4.1.3.

6.2.2.5  Potencialn¢ problematicka feseni

Prvnim problémem je metoda volného piekladu, ktera nékdy vede k nejasnému
prekladovému feSeni. Piikladem jsou jména Arthach Palace — Gallion, kde
,,drthach* znamena v irstin€ ,,céva “ ¢i ,,lod’*, tudiz neni jasné, pro¢ bylo jméno
takovym zplisobem pielozeno. Navic toto prekladatelské feSeni neni konzistentni
s Arthach Ruins — rozvaliny Arthachu. Benek — Adamov neni spravnym
ekvivalentem, jelikoz Benek v polstiné odvozené jméno Bernard. Blackbough —
Veétvice jsou tvotivym kalkem, ale v CT se vytraci adjektivum cerny, které by se do
nazvu dalo vlozit, napt. jako Cernovétvin nebo Cernavice. Condyle — Klikova také
neni pfimym piekladem, jelikoz kondylus je 1ékafskym terminem pro rozsiteny
kloubni konec kosti. Moznym alternativnim piekladem by mohla byt vesnice

Kondylova. Gildorf — Zlata c¢tvrt by méla byt spise Zlatd vesnice pti predpokladu,
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Ze je tento nazev prevzaty z némdciny, kde dorf znamena vesnice. Lurtch — Svoron
je referene na sluhu Lurche z Addamsovy rodiny, tudiz by jako adekvatné;si feseni
slouzila metoda ponechani exotismu. Midcopse — Podhdji ma mirné pozménény
vyznam a ackoli to nijak nebrani porozumeni, je nutné na tento potencialni problém
upozornit. Tato vesnice se totiz nachazi skutecné mezi hajem, jak jeji nazev
vypovida, a nestoji pod nim, jak bylo do CT pfevedeno. Pro vesnici Mowshurst —

Sekadlice by mohlo byt adekvatnéjs$i jméno Sekadlecek, a to kvili slovu ,, hurst

znamenajicimu ,, kopecek “.

Hoshberg — Horovice jsou ptikladem jména s nejasnym puvodem. Lze si klast
otazku, zda nazev Hoshberg odkazuje na svédka v piipadu Jacka Rozparovace,
jehoz ptijmeni bylo pravé Hoshberg. Spekuluje se, zda jeho jméno vsak nebylo
Ashbrigh, coz uz by urcité kolokace s Horovicemi mit mohlo — pak by tato
prekladatelska metoda musela byt klasifikovana jako modulace. Stejné tak
Frischlow — Mohylnik je sloZeninou nejasného pivodu. Jméno Gustfields —
Hornopole evokuje spiSe ,, horni pole”, ale ,, gust* je v ¢esting ,, poryv“, a tak by
vhodné;jsi pieklad mohl byt spise Veétrné pole. Crow’s Perch — Vranohrad neni tak
uplné hradem jako spiSe pevnosti obehnanou palisdidami, ktera je postavena na
vyvyseném misté. V piipadé ptiklonéni se ke vzhledu a umisténi by modulaci

mohla vzniknout alternativni jména Vrani pahrbek ¢i Vranoval.

Také v oikonymech se lze setkat snekonzistentnosti vzhledem ke stejnym
vyskytim jmen Vv knize a hte. Je tu vSak problém, ze se ve hi'e objevuje jak spravny,
tedy konzistentni, vyraz, ale také dalsi, nekonzistentni. Timto pfikladem je vesnice
Fox Hollow — Lis¢i Nora, jejiz nekonzistence se projevuje v odlisném piekladu
stejného jména — Lis¢i kotlina. Navic toto alternativni jméno neevokuje jméno
vesnice, ato také kvuli pouziti malého pismene ve slové , kotlina“. Kromé
nekonzistentnosti v ramci hry je toto jméno v knize jako Lisci doly. Mezi dal§imi

nekonzistentnimi jmény jsou:

Cutterin Manor — Salupadrsky statek / statek Cutterin — dvé verze CT

Dovre / Dorve Ruins — rozvaliny Dovre / Dorve — dvé veze VT i CT
Farcorners — Odkrojek / Zakouti — dvé verze CT

Fayrlund — Fayrlund / Ferlund — dv¢ verze CT

Gelibol / Ghelibol — Gelibol / Ghelibol — dv¢ verze VT i CT

Loc Muinne — Loc Muine / Loc Muinne — dvé verze CT, v knizni piedloze jako
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Loc Muine

Morhégg / Morhogg — Morhogg — dvé verze VT

6.2.2.6  Shrnuti

U oikonym pievlada metoda exotizace s 89 jmény. Druhou nejvice pouzivanou
metodou je kalkovani — zde uz se projevuje to, Ze jména mést a vesnic jsou ve hie
vetsinou v jazyku anglickém a obsahuji v sobé né¢jakou vlastnost nebo
charakteristiku. Jelikoz takto vznikla jména jsou novotvary, jde 0 kalkovani.
Doslovny pieklad ma tfeti nejvetsi Cetnost. Diivod je stejny jako u metody

kalkovani. Ostatni metody maji malé zastoupeni.

Prekladatelské metody — oikonyma
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Graf 7: Pirekladatelské metody — oikonyma

U oikonym je celkem 11 potencidln€ problematickych feseni a 3 problematicka

feSeni. Je U nich také 8 nekonzistentnich ptekladd v ramci hry.

6.2.3 Hydronyma

Mezi hydronyma vyskytujici se ve hie spadaji vlastni jména jezer, fek, potokd,

zalivl, moktadu, zatok a rybnikl. Celkovy pocet hydronym je 21.

6.2.3.1 Exotizace

Piekladatel volil metodu exotizace v piipadé vyskytu VT v cizim jazyce jiném nez
anglickém. Lze se tedy setkat s portugal§tinou (Pontar znamenajici ,, bod "),
francouzstinou (Sansretour — v piekladu ,, bez ndvratu ) a velstinou (Gwennlech —

nazev znamenajici ,, ano “ a zaroven dokladajici opétovnou nekonzistenci s knihou,
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kde je tato feka pod jménem Gwenllech, 0 niz se nékdy hovoti jako 0 Bilé rece ¢i
Rece bilych kamenit). Dal§im hydronymem ponechanym ve stejném tvaru je zdliv
Praxeda, Jméno Praxeda se objevuje v kiest’anstvi, a to jako sv. Praxeda, ale také
Vv Ceské pranostice ke dni 21. Cervence ,,Svata Praxeda placem useda“ ¢i ,,Na
svatého Praxeda mlha zrana k zemi useda“. Jezera Chobot a Célavy, které pochazi
z francouzské fraze , c’est la vie znamenajici ,,to je zivot®, taktéz zistala

exotismy.

6.2.3.2  Transkripce

Dalsi, av§ak méné ¢asto volenou metodou pfi piekladu, byla transkripce. Pfikladem
jsou 7eky Yaruga — Jaruga a Yarra — Jarra. Reka Jarra je také nekonzistentni

s knizni ptedlohou, kde tato feka zistala ve svém ptivodnim znéni Yarra.

6.2.3.3  Transpozice

Hydronyma, u kterych piekladatel vyuzil transpozice jsou uvedena Vv nasledujicich
prikladech. Jde 0 zaménu v ramci tfid, tedy zdménu slovnich druht, kterou Ize vidét

na piikladu Adaria Bay — Adarijska zatoka a Eye of the Mountain — Horské oko.

6.2.3.4  Doslovny preklad

Doslovny pieklad z francouzstiny lze najit na ptikladu Mare Aubrebis — Ovci
rybnik, ktery vznikl z francouzského slovniho spojeni ,,mare aux brébis*.
Tvotivym piekladem je bezpochyby feka Pittapatte River — Zurcina je zalozena
ziejmé na podstatném jménu ,, pitter-patter “, které znamena ,, bubnovat, pleskat“,
a je tedy vyznamem podobné slovu ,,zurcet “. Holy Lake — Svaté jezero, Miller’s
Lake — Mlyndrské jezero a Filament Stream — potok Nitka jsou dal§imi ptiklady

doslovného ptekladu.

6.2.3.5  Potencialn¢ problematicka feSeni

Nyni je nutné zaméfit se na problémy. Lover’s Cove — Zatoka milencii by mohla
byt Zdtokou milence ¢i milenky, jelikoz ve VT je zjevné, ze jde 0 singular slova
., lover”. Lake Wyndamer — jezero Moricko svym nazvem piipomina anglické
jezero Windermere. Slovo windermere pochazi z anglosaského slovniho spojeni
,, Cisté jezero*, a tak by v ur¢itém kontextu mohlo byt jezero piekladano pomoci
této podobnosti. Jezero je vSak nepochybné adaptovano z polského nazvu tohoto
jezera, ktery je ,,Jezioro Morzycko “. V knihach se toto jezero neobjevuje, proto jde

0 novotvar.
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Nasledujici odstavec piedstavuje problémova piekladatelska feSeni objevujici se ve
hie, avSak neshodujici se S pfekladovymi feSenimi v knize. Jde o feku Buinu,
0 které se hovoii v knize Zaklinac¢ — Krev elfii. V ¢eské verzi hry je ptelozena jako
teka Buin, Ize viak namitnout, Ze jde 0 nepozornost a pouhy pieklep. Reka Blessure
River — Zehnava je ve VT piejata z francouzského slova ,, rdna . Piekladatel hry se
vSak asi drzel podobnosti S anglickym slovem ,, bless “, a proto je v ¢eském nazvu
feky novotvar vytvofeny odvozenim ze slova ,,Zehnat“. Navic se feka Blessure
objevuje iV knize Zaklinac — Pani jezera, kde je vSak ponechana ve svém

puvodnim tvaru, coz také poukazuje na nekonzistenci.

6.2.3.6 Shrnuti

Graf prekladatelskych metod vyuzitych u hydronym se stejn¢ jako U téméf vSech
pfedchozich analyz neliSi Vv nejvice pouzivané metodé, ato vyuziti exotizace.
Vzhledem k malému poctu vyskytd hydronym jsou ostatni metody vV ramci pouhych
jednotek, které jsou tedy rozprostfeny velmi podobné. D4 se fici, ze exotizace
a doslovny pteklad jsou vyuzity v téméf stejné mife. U hydronym jsou 4 jména
nekonzistentni s knizni pfedlohou a 2 potencialné problematické piekladova feSeni.

Tento pocet problémil je na malou skupinu hydronym velky.

Prekladatelské metody — hydronyma
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Graf 8: Pirekladatelské metody — hydronyma

6.2.4 Oronyma

Celkovy pocet oronym V korpusu je 55. Zahrnuji hory, lomy, vy¢nélky, jamy,
prasmyky, doliny, kotliny, sluje, mysy, jeskyné, kamenolomy, biehy, utesy,
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pahorky, skryse, strané, pobiezi, propasti, vyhlidky, skaliska, skaly, rozvaliny,

upati, iboci a udoli.
6.2.4.1 Exotizace

Metoda exotizace byla vyuzita na nasledujicich oronymech: hora Amell (taktéz
pohori Amell a Amellske hory — vSechny tyto varianty se shoduji se stejnymi tiemi
variantami v knize Zaklina¢c — Veéz vlastovky), jeskyné Tulasens, kamenolom

Ardaiso, kotlina Vedette, pobrezi Pali Gap, uboci Dun Tynne a udoli Pnath.

6.2.4.2  Doslovny pieklad

Doslovny pieklad je v této skupiné jmen nejvice vyuzivanou metodou. Piiklady
jsou: Devil’s Pit — Ddblova jama, Codger’s Quarry — Déduliiv lom, Valley of
Flowers — Dolina kvéti, Dragon Mountains — Draci hory, Crane Cape — Jerabi
mys, Cave of Dreams — Jeskyné snii, Cave of Tribulations — Jeskyné strasti,
Chestnut Shore — Kastanovy breh, Bald Mountain — Lysd hora, Bear Caverns —
Medvédi jeskyne, Blue Mountains — Modré hory, Fiery Mountains — Ohnivé hory,
Smuggler’s Cache — PaSerdcka skrys, Coast of Wrecks — Pobrezi vrakii, The Chasm
of Eternity — Propast vécnosti, Broken Heart Pass — Priismyk zlomeného srdce, Gull
Point — Racci vyhlidka, Lynx Crag — Rysi skaliska, Drowned Dead Rock — Skdla
utopencii, Whispering Hillock — Septajici pahorek, Grassy Knoll — Travnaty
pahorek, Widow's Grotto — Vdovska jeskyné a Western Shore — Zdpadni pobrezi.
Draken Hollow — Draci kotlina se inspirovala $védskym slovem , draken”
oznacujici draka. Piekladatel na ptikladu Dragonslayer’s Grotto — Drakobijcova
sluj vyuziva archaismu sluj namisto jeskyné. Neni vSak zcela jasné, ¢im se tento
priklad odliSuje od ostatnich jeskyni, které uz se slujemi neoznacuji a jsou pfitom
ve VT jako ,, grotto apod. — az na Chuchote Cave — Sepotna sluj, kterd ma své
jméno také zalozené na jiném jazyku nez anglickém, tentokrat francouzském. The
Pits of Brume — Mizné jamy jsou taktéz z francouzstiny, ze slova ,, brume“, které
oznacuje ,,mlhu ‘. Pavone Slope — Pavi stran nese sviij nazev z italského ,,pavone
pro ,,pavy ‘. Caverns of Melusine — Jeskyné Meluziny je ptikladem vyuziti jména

postavy pochdzejici z evropské mytologie a evropského folkloru.

6.2.4.3  Transpozice

Transpozici jakoZto zaménu slovnich druhi 1ze vidét na piikladech: Crevan Carn
— Crevansky vycnélek, Delenfer Pass — Delenfersky priismyk, Cliffs of Kjerag —

Kjeragske utesy, Mountains of Mahakam — Mahakamské pohori, Marnadal Valley
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— Marnadalské udoli a Sansretour Valley — Sansretourska kotlina. Marlin Coast —

Pobrezi marlinii je transpozici S Upravou singularu do plurdlu.

6.2.4.4  Modulace
Jako ptiklad modulace je jméno Trail of Treats — Sladka stezka, kdy piekladatel

zménil hledisko a namisto zaméfeni se na samotnou sladkost, zacilil na jeji chut’.

6.2.4.5  Transkripce

Piikladem transkripce je Mount Gorgon — hora Gorgona, ktera se objevuje také

v knize Zaklinac¢ — Veéz viastovky.

6.24.6 Kalk

Ptikladem je novotvar Bloodrot Pit — Krvohnilska jama.

6.2.4.7  Potencidln¢ problematicka feSeni

Problematickym piekladem muize byt Crookback Hills — Krivussky pahorek, ktery
sice je piikladem modulace a plni stejnou funkci jak ve VT i CT, avSak mozna
Hrbacsky pahorek by zastaval jesté presnéjsi vyznam pieneseny do CT. DalSim je
potencialn¢ problematické jméno Yustianna’s Grotto — Justianina ledovcova
jeskyné, U které bylo transkribovano pocateni pismeno ,,y* za pfirozené&jsi ,,j,
a nasledné explikovano v CT pfidanim charakteriza¢niho slova ,, ledovcova “, coz
je nevhodné, jelikoz tato jeskyné se neda vzhledem povazovat za ledovcovou. Jde
tedy o nespravny pieklad. Sporné je oznafeni potencialné problematického
piekladu u Owl Eye Grottos — Sovi jeskyné, kdy namisto sovich o¢i jméno jeskyné
nese ndzev po celém zvifeti. Pokud by byla jeskyné vzhledem podobné sovim o¢im,
pak by bylo nutné volit metodu doslovného ptekladu, napt. jeskyné Sovich oci ¢i
jeskyné Sovi zrak. Poslednim problematickym mistem co se tyce kalkovani je
preklad jména The Buckholt Hills — Kozlovrchy, u kterého je mozno vice vyklada.
, Buck™ je v anglictin€¢ vyraz pro jelena, ale ikozla, avsak slovo ,, buckholt*
oznacuje bukové dievo. Druhy pieklad se zda byt jasnéjsi a lepsi volbou, jelikoz
Buckholt je mésto lezici v hrabstvi Gwent ve Walesu. Neni asi zcela nahoda, Ze
karetni hra gwent — gwint, existuje i v zaklinac¢ském svéte. Proto je ziejme idealnéjsi

misto Kozlovrchu pouzit preklad jako napt. Bukové vrchy nebo Bukovrchy.

Odklon od plvodniho vyznamu, ane zcela doslovny pieklad lze najit na
nasledujicich ptikladech: Hail’s Hill — Destny vrch, kde , hail“ znamenaji

., kroupy“, abylo by tedy mozna vhodné&jsi pouzit napt. novotvar Krupovrchy.
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Mount Carbon — Uhelnd hora v oronymech spada do skupiny nekonzistentnich
piekladu. V knize Zaklinac¢ — Krest ohném se toto pohoti objevuje pod jménem hora
Carbon. Kdyz se opomine toto nedodrzeni zazitého piekladatelského feSeni, neni
Uhelna hora ani tak adekvatnim piekladem, jelikoz ,, carbon “ neznamena ,, uhli
nybrz ,, uhlik*“. Jelikoz jde 0 horu, kde se vyrabi mece, nelze pouzit slovo ,, uhelny *
hovorici 0 fosilnim palivu, ale ,, uhlikovy ** oznacujici prvek. Dale neni zcela jasné,
pro¢ pickladatel ptelozil Albertus Grotto — Aléthova ledovcovd jeskyné volné.
Jména nejsou v téchto jazycich svymi ekvivalenty, atak toto feSeni neni pfili$
srozumitelné. Tukaj Foothills — Tukajské upati je nekonzistentni s knihou, kde je
pod nazvem Tukajskd vrchovina. S knihou neni shodné ani jméno Blue Mountains
— Modré hory. V knize maji tyto hory jméno Siné hory. Zde nelze upfit jakousi

jedine¢nost patrnou z prekladového feseni v knize.

6.2.4.8  Shrnuti
Graf oronym se jiz pfi prvnim pohledu 1i8i od grafii ostatnich onomastickych
skupin. Nejpouzivanéj$i metodou pii prekladu oronym je doslovny pieklad namisto
uziti exotizace, jak je tomu U téméf vSech ostatnich skupin. Divodem pro tento
vysledek je fakt, Ze oronyma jsou ve VT z velké €asti s anglickymi nazvy, tudiZ se
nabizi jejich ptelozeni do CeStiny. Takeé, jako U jinych onomastickych skupin, se
doslovny pteklad vaze predevsim ke jméniim, kterd nesou néjakou vlastnost ¢i néco
charakterizuji. U oronym se projevuje nekonzistence s knizni ptedlohou, v ramci

hry k ni u této skupiny vlastnich jmen nedochazi.

Prekladatelské metody — oronyma
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Graf 9: Pirekladatelské metody — oronyma
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6.2.5 Agronyma

Agronyma objevujici se ve hie zahrnuji vlastni jména vinic, haji, luk a lest.

Celkovy pocet agronym je 38.

6.2.5.1  Exotizace
Metoda exotizace byla vyuzita U nazva vinic Belgaard, Castel Graupian, Castel
Ravello, Castel Toricella, Casteldaccia, Coronata, Corvo Bianco, Hortense,
Nuragus, Pomerol, Sancerre, Vermentino a Tufo. VétSina téchto nazva vinic ma
svij puvod v Italii ¢i Francii — Casteldaccia, Nuragus, Ravello, Torricella a Tufo
jsou skute¢na mésta a zaroven vinaiské oblasti v Italii, Coronata je oblast v Italii,
Vermentino je italské vino a Sancerre a Pomerol jsou francouzské obce a zaroven
nazvy vin, které¢ ztéchto mist pochazi. Hortense je francouzské zenské jméno
znamenajici v latiné ,,zahradnice” a Corvo Bianco znamena v italstiné ,,bild
vrana®. Lesy Brokilon, Caed Dhu, Erlenwald a Hindar a/dj Gedyneith také

zustaly v CT nepozménény.

6.2.5.2  Transpozice

Transpozice je i v této skupiné druhou nejpouzivanéjsi metodou. Piiklady tohoto
piekladatelského postupu jsou Kaedweni Woods — Kaedwenské lesy, Dragon Spike
Forest — Les dracich ostmi, Vulpine Woods — Lis¢i les, Morskogen Forests —
Morskogensky hvozd, Olena’s Grove — Olenin hdj, Olive Grove — Olivovy hdj,

Hallowed Grove — Posvdatny hdjek a Sarrasin Grange — Sarrasinskd vinice.

6.2.5.3  Transkripce

Transkripci 1ze ukazat na piikladu Caroberta Woods — Karobertskeé lesy.

6.2.5.4  Adaptace
Prikladem adaptace je Patrice Glade — Patrikiiv haj, kde ,, Patrice “ je francouzska
varianta ¢eského jména Patrik.

6.2.5.5 Kalk

Také v této skupiné se objevuje kalk u piikladu Black Forest — Cerny les.

6.2.5.6  Tvurci prekladatelska feSeni

Tvotivym piekladatelskym feSenim je vytvoreni novotvaru pomoci kalkovani: les
Murkwood — Serbor vytvofeny spojenim slov ,,Sero“ a ,, bor*. Marcescent Forest

— Zarputily les se d& vylozit nasledovné — ,, marcescent “ se pouziva jako piidavné
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jméno hovorici 0 uvadajicich listech, které se stale drzi stonku. Lze tedy fici, ze se
listy zarputile drzi stonku a nechtéji upadnout, proto je mozné, ze piekladatel volil

slovo ,, zarputily .

6.2.5.7  Potencialn¢ problematicka fesSeni
Problémy u piekladu agronym nastavaji v piipadé, ze se vlastni jméno jiz objevilo
v knize, atak se m¢l piekladatel drzet zavedeného pickladatelského feSeni. Jde
0 ptipad lesa, objevujici se v knize Zaklinac — Vez vlastovky pod nazvem Caed
Myrkwid — v tomto piipadé jde 0 exotismus. Nejenze se ve hie objevuje Caed
Myrkvid s jednoduchym ,,v*, ale také je tam tento les i jako Cead Myrkvid. Je velmi
pravdépodobné, Ze jde o pieklep, jelikoZ se slovo ,, Caed ““ objevuje ve hie vicekrat

v tomto tvaru.

Knotweed Meadow - Pleveluzelna louka je potencialné problematickym
ptekladem, jelikoz doslovny pieklad rostliny ,, knotweed “* je ,, kiidlatka . Pokud by
bylo cilem vytvofit atraktivni piekladové feSeni, §lo by pouzit nazvu rodu, do
kterého kiidlatka spada, tedy truskavec. Pak by mohl pieklad vypadat napt. jako

Truskavcova louka.

Moznym problematickym piekladem je Dantan Glade — Dantaniiv hdj. Vzhledem
ktomu, Ze se tento hdj vyskytuje ve svobodném knizectvi Toussaint, ve
francouzstiné znamenajici ,, skutecny svet “, a také vzhledem k vinicim odvozenych
zZ francouzskych a italskych skute¢nych mést, 1ze pfedpokladat, Ze slovo ,, Dantan
je upravené francouzské ,, d’antan, Znamenajici ,,davny “. V takovém ptipad¢ by
tedy doSlo k nepochopeni vyznamu a feSeni by bylo nespravné. Mozny alternativni

pteklad by mohl byt napt. Starobyly hdj.

Dalsi problém nastava u Blessure Forest — Zehnansky les, jehoz varianta ve VT
byla jiz zminéna u hydronym — zde jde o stejné Spatné pielozené slovo ,, blessure
které znamena ,,rany . V pripadé¢ Deadwight Wood — Smrtozracny les oznacuje
slovo ,, wight “ nemrtvého, avSak v CT jde o pieklad na zakladé slova ,, dead , tedy
., smrti““. Navic se ve hie slovo ,, wight*“ objevuje nékdy jako ,, vicht“. Pak by bylo
mozné tento les pielozit napt. jako les Mrtvého vichta. DoSlo by tak
K pravdépodobné¢ umyslnému oxymoéronu oznacujicimu mrtvého nemrtvého.
Poslednim ptikladem je Tilly Field — Lipové pole, které nenese sviij nazev podle

toho, ze by na tomto poli rostly lipy. ,, Tilly“ je jméno znamenajici ,, bojovny “ ¢i
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,,silny v bitve “ a nepoji se s nazvem zadné rostliny. Proto neni zcela jasné, jak tento

nazev béhem piekladu vznikl.

6.2.5.8  Shrnuti

Graf agronym se opét vraci ke statickému vysledku, ktery se objevuje u vétSiny
analyzovanych skupin, tedy nejvétSimu vyuziti metody exotizace. Agronyma maji
exotické nazvy, nebo jsou charakteriza¢niho typu, pro ktery se voli prekladatelsky
postup doslovného piekladu. Volny pieklad i u agronym zptsobuje problematicka
feSeni. Vice tvurci jsou piekladatelské postupy modulace a kalku. Transpozice je
postupem, ktery upravuje exotickd jména do gramatické podoby pouzZivané

Vv ¢eském jazyce.

Prekladatelské metody — agronyma
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Graf 10: Prekladatelské metody — agronyma

6.2.6 Urbanonyma

Ve hfe jsou mezi urbanonymy jména mostii, bran, namésti, kréem, hibitovd,

ptistavil, mol, cest, vézi a sini. Pocet urbanonym je 61 jmen.

6.2.6.1 Exotizace

Jména, ktera piekladatel ponechal jako exotismy, jsou: pristav Bremervoord, ktery
se objevil i v knize jako Bremerwoord — jde tedy o nekonzistentni pteklad, pristav
Freinte, hrbitov Meére-Lachaiselongue, Passiflora, vez Lornruk, strazna vez Vikk

avez Tor Gvalch'ca.
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6.2.6.2  Doslovny pteklad

Doslovny pieklad je pouzit v nasledujicich ptikladech: The Pheasantry —
Bazantnice, Rainbow Bridge, the Bifrost — duhovy most Bifrost, Temple of the
Eternal Fire — kaple Vécného ohné, Inn at the Crossroads — kré¢ma Na Rozcesti,
Mouse Tower — Mysi vez, Knights Dormant Square — nameésti Spicich rytirii, Hidden
Chapel — Tajné kaple, Glory Gate — Slovutné brdany — zde je pouzity archaismus
slova ,,slavny*“ — a Whale Graveyard — Velrybi hibitov. Dulevant Gate — Brdna
vychazejiciho slunce nese své pojmenovani z francouzského ,,du levant*, které

znamena ,,Z vychodu “ ¢ ,,Z vychdazejictho slunce .

6.2.6.3  Transpozice

Transpozici, pii které se zaménily slovni druhy, lze pozorovat na nasledujicich
piikladech: Aronnax’s Pier — Aronnaxovo molo, Epona Square — Eponino naméstt,
Falka’s Tower — Falcina vez, Kimbolt Way — Kimboltova cesta, Lacehalls —
Krajkové siné, Nowhere Inn — kréma Nikde, Pauper’s Square — Nuzné namésti,
Metinna Gate — Metinnska brdana, Swamp Bint Harbor — Mocdlnicky pristav,
Plegmund’s Bridge — Plegmundiiv most, Tretogor Gate — Tretogorskd brana a Troll
Bridge — Trolli most.

6.2.6.4  Adaptace

Adaptace se objevuje ujména Lebioda’s Gate — Lebedova brdna. Vzhledem
K tomu, Ze se toto jméno proroka Lebedy objevilo jiz v knize Zaklinac — Posledni
prani, jJde bezesporu o spravné dodrzeni zavedeného piekladu. Jeho ¢eské znéni se
piedpoklada jako zazité, tudiz jde o adaptaci. Dalsim piikladem je St. Gregory’s
Bridge — most svatého Rehoie, kde Gregory je anglickym ekvivalentem &eského
jména Rehor. The Clever Clogs Tavern — Kréma U Lisky Bystrousky je adaptaci
slangového vyrazu ,, clever clogs “, ktery hovoti 0 nékom vychytralém. Ve hie je
navic na ceduli krémy vyobrazena liska, atak se tato naturalizace v Lisku
Bystrousku ptimo nabizi. Poslednim piikladem je nevéstinec Crippled Kate’s —

Zkriplend Kaca, kde se opét vyskytuje Cesky ekvivalent jména Kate — Kaca.

6.2.6.5  Transkripce

Transkripce se objevuje u jména Ludovic Square — Ludovikovo namésti, kde je ze
jména Ludovic pochazejiciho z francouzstiny vytvoreno jméno Ludovik. Pocesténé

jméno by mélo mit spravny tvar Ludvik, a tak nelze ¥ici, Ze jde 0 adaptaci.
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6.2.6.6  Transpozice

Nazvy kréem jsou do ¢estiny pievedeny v souladu s tizem, ve kterém je velice asté
vyuzivat piedlozkové nazvy, jak je z nasledujicich piikladu patrné: Chameleon —
U Chameleona, The Crimson Flame — U Karminového plamene, The Cockatrice
Inn — U Kuroliska, U Ledndacka — Kingfisher Inn, Seven Cats Inn — U Sedmi kocek,
The Silver Salamander Inn — U StFibrného salamandra, The Barrel and Bung Inn —
U Sudu a zdtky, Golden Sturgeon — U Zlatého jesetera a The Golden Garter —
U Zlatého podvazku.

6.2.6.7  Potencidlné problematicka feSeni

Nasledujici odstavce se zabyvaji problematickymi misty v piekladu. Cackler
Bridge — Most smiski v Cestiné evokuje pozitivni smich, kdezto ve VT je tomu
naopak. Slovo ,,cackle” znamena skiehotavé se smat, a tedy je spiSe negativné
zabarveno. Kr¢ma Rosemary and Thyme — Rozmarynka a Tymidn je doslovnym
ptekladem. V CT se jméno zménilo v hypokorismus ,, rozmarynka . CT navic spise
evokuje ,,Rozmarynku* jako jméno né&jaké divky. Ve skuteCnosti jde vsSak
o referenci na pisen Scarborough Fair, ktera byla zpévakem Karlem Gottem
pfezpivana pod nazvem Jarmark ve Scarborough. V ¢eském znéni této pisné se
objevuje spojeni muskat a kmin. Woesong Bridge — Truchlivy most nese sviij nazev
po divce, kterd na mosté zpivala smutné pisnicky a ¢ekala na navrat svého pfitele.
Ackoliv je v CT trosku pozménény vyznam a neobjevuje se v ném slovo ,, pisen
funkce je ponechana. MoZny alternativni pteklad by mohl byt most Strastipinych
pisni.

U ptikladu Henris Gras Square — ndmeésti Jindricha Tucného je jasna adaptace
francouzského jména Henri na Jindricha. Slovo ,,gras* je francouzsky ,, tlusty “,
atedy adjektivum ,,tucny“ je jeho synonymem. Jméno této osoby se objevuje

I v antroponymech, kde je vSak adaptovano pouze ¢astecné, a to jako Jindrich Gras.

Kvili dvéma riznym verzim piekladu dochazi k nekonzistenci v ramci hry.

Preklad krémy Skull of the ElIk — U Jeleni lebky je ponékud problematicky, jelikoz
,elk* je nazev pro losa v evropském kontextu a pro jelena v americkém kontextu.
ProtoZze je hra zasazena do Evropy, je rozumnéj$i pouzit slovo ,,los*. Slovo
. kardinal “ v krémé The Scarlet Cardinal Inn — U Sarlatového kardinala mtze byt
chéapano jako hodnost, ale vzhledem k malb¢ na ceduli krémy jde 0 oznaceni ptaka.

V takovém piipadé je dalSim moznym piekladem U kardindla cerveného, coz je
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spravny nazev tohoto druhu ptaka. V této alternativni verzi ptekladu by bylo
vypusténo adjektivum ,,sarlatovy“, protoze nazev ptaka tuto informaci obsahuje
a dodate¢né oznaceni barvy by bylo redundantni. Kréma The Golden Goose Inn —
U Zlaté pipy poukazuje na neekvivalentni pieklad, ve kterém doslo ke ztraté slova
,goose ", tedy ,, husy“ a nastala zména v ,, pipu ““. Neni zcela jasné, pro¢ prekladatel
volil pravé tento postup. Dal§im ptikladem nejasného piekladu je The Ruddy Brush
Auberge — Hospudka rytire Liskutina z Kuroslep. ,, Auberge” znamena ve
francouzsting ,, kréma “, ale ,, ruddy brush *“ je doslova ,, narudly Stétec “. V Ceskych
realiich se zadny Liskutin, co by byl skute¢nym rytifem, neobjevil, ale ve 40. letech
20. stoleti zil Miroslav Liskutin, ktery byl vysoce uznavanym pilotem Vv Britském
kralovském letectvu (RAF). Témto pilotiim se ptezdivalo rytiFi nebes, odtud mozné
pouziti rytii Liskutin. Neni vSak jednoznacné, pro¢ piekladatel zvolil obec
Kuroslepy, kdyz zminény Miroslav Liskutin pochazel z Jirikovic. Kréma Cunny of
the Goose — Husti pipa je ve VT pojmenovana po pivodnim majiteli, ktery se rad
chvastal. V angli¢ting je slovo ,, cunny *“ vulgarismem oznacujicim zenské pohlavni
organy. V CT jde tedy o eufemismus a implicitaci, kdyz je pouzito slovo ,,pipa “,

které mize onen vulgarismus velmi dobie nahradit a evokovat.

Co se tyc¢e hibitova Orlémurs — Chmury, VT ptedstavuje upravené slovni spojeni
Z francouzstiny ,, hors les murs“, které znamena ,,za zdmi (mésta)“. Piekladatel
volil ¢esky ekvivalent na zaklad¢ zvukové podobnosti. Portside Gate — Pobrezni
brana je smysluplna, ale vymizela z ni informace, Ze se brana nachazi vedle
pfistavu. Mozna by bylo vhodné ji nazvat jako Pristavni branu. Pokud by u jména
Lolivier Square — Olivové namésti bylo brano V potaz, ze se v ném vypustil
apostrof, mohlo by byt jméno namésti skutecné olivové, jelikoz slovo ,,l'olivier*
znamena ,,olivovnik*. Fireburst Harbor — Ohnivinsky pristav je novotvarem
vytvofenym z Ceského ekvivalentu slova ,,fireburst”, které znamena doslova
,,ohniva exploze“. V ptipadé Cooper’s Gate — Becvarska brana opét doslo
k nekonzistentnimu piekladu, jelikoz v knize Zaklinac¢ — Pani jezera se tato brana

objevuje jako Bedndrskd brdna.

6.2.6.8 Shrnuti

Vysledky grafu jsou U urbanonym vcelku piekvapivé. Dvéma nejCastéjSimi
postupy, které¢ se od sebe poctem aplikovani pouze nepatrné 1isi, jsou doslovny

pteklad a transpozice. Divodem pro tak velky pocet jmen, které byly pielozeny
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metodou transpozice je ten, ze jména kréem, namésti apod. nutné musely byt
upraveny dle ¢eského uzu, aby na hrace pasobily ptirozenym dojmem. Exotizace
se opét projevuje v pripadech, kdy ma vlastni jméno plivod v cizim jazyce jiném
nez anglickém. V této onomastick¢ skupiné se vyskytuje 12 potencialné
problémovych feseni a 1 problémové feSeni. Tyto problémy se nejcastéji vztahuji
k pravdépodobnému nepochopeni puvodnimu vyznamu jména. Modulace,
adaptace a exotizace jsou zastoupeny témeéf stejnym pocétem jmen. Mimo dva
nejcastéjSi postupy je tato skupina velmi riiznorodd, vyuziva témét vSech

prekladatelskych metod.

Prekladatelské metody — urbanonyma

Ad I 6

Ek mm 1

Ex I 7

D P | 20
Md I 5
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Ts 1

Tp I 16

VP s 2

Graf 11: Piekladatelské metody — urbanonyma

6.2.7 Chrématonyma

V chrématonymech se vyskytuji predevsim $koly a akademie, ale také nemocnice,
vézeni, 1éCebny, skolky, bazary a nazvy meci. Vyskytujicich se chrématonym je
celkem 49.

6.2.7.1 Exotizace
Mezi exotismy jsou piedevs§im jména mect: Aerondight, Angivare, Anth, Arainne,
Bleidd, Brokvar, Casus Foederis, Deargdeith, Deireadh, Deithwen, Devine,
Faustino, Gwestog, Gwyhyr, Harvall, Hen Gaidth, Hraki, Inis, Loathen, Melltith,
Naevde Seidhe, Sarrim, Teigr, Tlareg, Tor haerne, Torlunn, Vamir, Viroled, ale

také veznice Bastoy.

80



6.2.7.2  Doslovny pteklad

Doslovny pieklad je druhou nejcastéji uzitou metodou U chrématonym. Priklady
jsou White Frost — Bild zima, Tamer — Kroti¢, Marabella’s School for Tots —
Marabellina skolku pro caparty, Rose of Shaerrawed — Riize ze Shaerrawedd,
Shani’s Clinic — Shaniina lécebna, School of the Griffin — sko/a Gryfa, School of
the Cat — skola Kocky, School of the Bear — skola Medveda, School of the Wolf —
Skola Vika a Viper School — skola Zmije.

6.2.7.3  Transkripce

Dalsi metodou je transkripce, ktera byla volena na piikladech Kuliu — Kulia

a Saberras — Saberr.

6.2.7.4  Transpozice

Transpozice se objevuje pii zaméné slovnich druhd u Oxenfurt Prison —
Oxenfurtského vézeni a Vilmerius Hospital — Vilmeriovy nemocnice. V pfipadé
Oxenfurt Academy — Akademie v Oxenfurtu by se dalo oc¢ekavat, ze bude stejné jako
oxenfurtské vezeni ptelozena jako Oxenfurtska akademie, ale vzhledem k ¢eskému
uzu apouziti mésta, ve kterém se univerzita ajiné vysoké Skoly vyskytuji,

V postpozici, je toto feSeni adekvatni.

6.2.7.5  Tvlrci prekladatelské feSeni

Piekladatelsky tvurci feSeni je Ashrune — Poperun, které kombinuje doslovny
pieklad s transkripci, a Barber-surgeon — Kostilam, ktery je sice volnym
piekladem, ale jako nazev mece plni funkci, ktera byla zamyslena ve VT. Dalo by
se mozna uvazovat O alternativni piekladu Reznik, coz se V podob& negativni
konotace n¢kdy pouziva v souvislosti se Spatnymi chirurgy, ale toto jméno jiz

v zaklinacské saze existuje — je to prezdivka zaklinace Geralta.

6.2.7.6  Potencialn¢ problematicka feseni
Problémova mista jsou U chrématonym pouze tfi. Prvnim z nich je v ramci hry
nekonzistentni nazev akademie Aretuza — Aretuza / Aretusa, ktery ma v CT dvé
varianty. V knize Zaklina¢ — Cas opovrieni se navic objevuje pod jménem
Arethusa. Druhym ptikladem je hul prokleti Nithing ponechana jako exotismus,
kterd vSak ma Vv Ceském kontextu spiSe nazev Nidstang. Tietim prikladem je

Caparison of Lament — Kropir narkii, kde slovo ,, caparison * je nazev pro deku pro
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kon¢ pokrytou ornamenty. Neni zcela jasné, jestli doslo k tak Siroké modulaci, pfi

které by se z pokryvky stalo néco, co pokryva, kropi.

6.2.7.7  Shrnuti

Graf chrématonym ukazuje nejvyssi pocet vlastnich jmen u metody exotizace, na

druhém misté doslovnych piekladi.

Vysledek na grafu lze jednoznacné vysvétlit vzhledem k vyskytu jmen mec, které
maji svij pivod V cizim jazyce jiném neZ anglickém. Skoly a akademie byly
naopak pielozeny doslovné. Ostatni zvolené piekladatelské postupy jsou
zastoupeny ve velice malé mife. Nékteré metody ani v této skupiné nebyly vyuzity,

napft. adaptace.

Prekladatelské metody — chrématonyma

Ex . 31
OP . 11
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Graf 12: Prekladatelské metody — chrématonyma

6.3 Nazvy nadpiirozenych a pohadkovych bytosti

Ve hie se vyskytuje celkem 104 ndzva nadpiirozenych bytosti. Mezi tyto bytosti
jsou zatazeny ruzné piiSery spadajici do kategorii: beasts — zvifata, cursed ones —
prokleti, draconids — drakoviti, elementa — elementalové, hybrids — hybridi,
insectoids — hmyzoviti, necrophages — nekrofagové, ogroids — zlobroviti, relicts —

relikty, specters — pfizraky a vampires — upifi.

PtiSery vyskytujici se ve hie Zaklina¢ 3: Divoky hon maji piivod Vv zapadni
mytologické kultufe aevropském lidovém folkloru. Vzhled a vlastnosti pfiSer
souvisi S riznymi podobami strachu. V Zaklinaci se objevuji napt. bruxy, zeny,

které jsou vyobrazeny S velkymi usty plnymi teséki, coz dle Stangové (2018, s. 26-
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27) zduraznuje vrozenou patriarchalni obavu z kastrace a nadvlady zen. Stangova
(tamtéz) dopliiuje, ze strach z mocnych Zen taktéz predstavuji priSery zvané
hrobice, coz jsou staré zeny S dlouhym jedovatym jazykem. Stangova (tamtéz) svou
hypotézu zavrsuje ptizraky, napt. pilnocnicemi ¢i soumracnicemi, reprezentujicimi

muzsky strach ze §ilenstvi a pomstychtivosti zen.

6.3.1 Exotizace

Do exotismu spadaji nasledujici nazvy: warg, ulfhedinn, zeugl, golem, doppler,
nekker, barghest, hym, alp, bruxa, fleder, garkain, katakan, sylvan, nekurat

a protofleder.

6.3.2 Transkripce

Transkripce jakoZto druhéd nejcastéji pouzivand metoda v této skupiné nazva je
ziejma u piikladu ifrit — ifrit, archespore — archespora, berserker — berserk,
ekhidna — echidna, erynia — erynie, incubus — inkubus, lamie — lamia, menad —
mendda, shishiga — sisiga, kikimore — kikimora, alghoul — alghul, ghoul — ghuil,
wight — vicht, alpha nekker — alfa nekker, leshen (leshy) — lesij a ekimmara —

ekimara.

6.3.3 Doslovny preklad

Ptekladatel volil metodu doslovného piekladu u ptiser, které nejsou nikterak zndmé
v cilové kultute, ¢i zcela fiktivni (bez vztahu k néjaké mytologii). Piikladem jsou
nazvy shrieker — krikloun, hound of the Wild Hunt — pes Divokého honu, gargoyle
— chrli¢, pale widow — bleda vdova, venomous arachas — jedovaty krabopavouk,
drowner — utopenec, drowner dead — topivec , scurver — kurdéj, armored arachas
— obrnény krabopavouk , arachas (crab spider) krabopavouk, giant centipede
(scolopendromorph) — skolopendromorf, fiend — bés, penitent — kajicnik, plague
maiden (Pesta) — morova panna (Pesta), ethereal — étericky prizrak, higher vampire

— vy$8i upir a wraith — prizrak.

6.3.4 Transpozice

Transpozice, tedy gramatickd zména ovlivnéna cilovym jazykem, je u piikladd
endrega drone — endriaci trubec, endrega warrior — endriaci vailecnik, endrega
worker — endriaci délnik, kKikimore worker — kikomori délnice a nekker warrior —
nekkeri valecnik.
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6.3.5 Adaptace

Adaptace byla zvolena v piipadé€, ze nazev z VT se vyskytuje a ma svou historii
i v kultufe CT. Jde 0 nazvy werewolf — vlikodlak, basilisk — bazilisek, silver basilisk
— stribrny bazilisek, earth elemental — zemni elementdl, fire elemental — ohnivy
elemental, ice elemental — ledovy elemental, cloud giant — oblacny obr, cyclops —
kyklop, ice giant — ledovy obr, ice troll — ledovy troll, rock troll — skalni troll,
godling — buzek, griffin — gryf, siren — siréna, succubus — sukuba, chort — cert

a harpy — harpyje.

6.3.1 Modulace

Pomoci modulace byl vytvofen devourer — zroun a pixie — pidizvik.

6.3.2 Tviiréi prekladova reSeni

Kalkovani se iV této skupiné jmen jevilo Casto jako tviréi pieklad. Piiklady
takovychto feseni jsou forktail — vidlohon, sandcrab — piskrab je tvotivym kalkem,
stejné jako foglet — mlhavec, grave hag — hrobice, ktera vznikla pomoci blendingu
slov hrob a babice, rotfiend — ohnilec, water hag — vodnice, spriggan — vétvor,
archgriffin — arcigryf, duskwraith — soumracnice, nightwraith — piilnocnice, bilge

hag (swamp bint) — mocdlnice, mucknixer — sajraner a noonwraith — polednice.

Volny pieklad se objevil také v tvircich ptekladovych fesenich. Piikladem je
wolpertinger — jelesovic, coz je bajna nadpiirozena bytost, ktera ma podobu malého
zvirete se znaky jinych zvifat, napt. paroht a kiidel. Zde ptekladatel spojil zvifata
jelen, sova a zajic. Dalsim ptikladem je botchling — potracenka. Slovo ,, botch “
znamena odbyt, coZ naprosto jasné znaci dlivody stvoreni této nadptirozené bytosti
— jde o dité narozené mrtvé, které neni pojmenovano nebo fadné pohibeno. Volnym
piekladem vSak ptekladatel dal velice jasné najevo, 0 jakou bytost se jedna, kdyz
zachoval asociativni a estetickou funkci. Cockatrice — kurolisek je ptiSera
vypadajici jako kohout zkfiZzeny s baziliSkem. Lze namitnout, ze Cesky ndzev

evokuje pfiSeru spjatou se dievnatou ktirou a liskou.

6.3.3 Potencialné problematicka reSeni

Problematickymi a potencialné¢ problematickymi feSenimi se bude zabyvat tento
odstavec. Prvnim divodem pro vznik problému je nekonzistentnost s knizni

predlohou. Ptikladem je transkribovana wyvern — wyverna, kterd se v knize
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Zaklinac¢ — Cas opovrZeni objevuje jako viverna. Pixie — pidizvik, pfelozeny pomoci
modulace, by nebyl viibec problémovym feSenim, kdyby se v knize Zaklinac¢ — Mec¢
osudu toto stvofeni neobjevilo pod nazvem puk. Dale je zde nekonzistentnost
v ramci hry, ato u ptikladu beann’shie — bansi / beann’shie, U kterého se v CT
vyskytuji dvé verze. Dalsim piikladem nekonzistence je phooca — fitka / phooca,
coz je prisSera zalozena na keltské lidové tvorivosti, ve které se ji tika puca. Jde
0 vilu, ktera dokaze ménit sviij vzhled. U tohoto piikladu opét existuji dvé verze
v CT. Transkribovana verze se zda byt vhodnéjsi formou, jelikoz phooca neevokuje
spravné ¢teni tohoto nazvu. Poslednim piikladem nekonzistence je Djinn / D ’jinni

— Djinni / dzin, ktery ma dva tvary jak ve VT, tak v CT.

Jako potencialné problematické feSeni se jevi umbra — zjeveni, které je ve VT
v latinském jazyce a znamena doslova ,,stin “. Jde tedy 0 sporné feSeni, U kterého
lze namitat, Ze zjeveni nema podobu stinu. Stin spiSe evokuje néco nejasného
a nepatrného, coz odporuje vyznamu zjeveni. DalSim ptikladem nejasného
ptekladu je bumbakvetch — bukvac, ktery se jevi jako upravena transkripce. Neni
ziejmé, jak oba nazvy vznikly, avSak jméno Bukvac¢ je uvedeno jako
ceskoslovanské piijmeni ve studii Antonina Kotika (1897, s. 45). Slyzard — haster
je sice dle svého nazvu ptelozen pomoci kalku spravné — had a jestér —, ale tato
pfiSera ma navic jeden nazev, a to dracolizard. Také ma vzhled 1étajiciho jestéra,
tudiz je ziejm¢ adekvatnéj$i ho nazvat napi. drastérem. Také arachnomorph —
pavoukovec neni adekvatnim feSenim, jelikoz pavoukovci jsou tfidou skupiny
arachnomorpha, do které patfi vyhynuli trilobiti ajim piibuzni Zivocichové.
Pavoukovci jsou stale zijici zivocichové, a tak se tyto vyznamy neslucuji. U nazvu
tangalore — bloudivec také neni jasny jeho ptivod. Nazev shaelmaar — sarlej je
volnym piekladem a v CT se odvozuje od stiednohornonémeckého slova Scharleie
oznacujici rostlinu salvej. S timto vysvétlenim vyznamu sarleje se pak lehce vytraci
pivodni zamysleny vyznam. V polstin€ je sice nazev této bytosti Szarlej, ale

adaptaci tohoto ducha ze slovanské mytologie je Cesky permonik.

634 Shrnuti

Jiz z grafu lze vidét, Ze se tato skupina nazvu lisi od skupin vlastnich jmen. Mezi
nejvice pouzivané metody patii doslovny pieklad a transkripce. Tato skupina jmen
nema piekladovou metodu exotizace nejcetnéjsi. Exotizace je tieti nejpouzivanéjsi

metodou. Volny pieklad, ktery byl vétSinou v analyzach pod problémovymi
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preklady, se Undzvii nadpfirozenych bytosti jevil spiSe pozitivn€é. Celkové
rozprostieni Cetnosti U metod je v této skupiné nazvu zcela odlisné nez u vlastnich
jmen. Na grafu lze vidét, ze pét piekladatelskych metod bylo pouzito na vétsi
mnozstvi ndzvl, coz U skupin vlastnich jmen nebylo bézné. Naopak se zde pfilis
nepouziva transpozice, kterd je U vlastnich jmen ¢asto zvolenou metodou. Nazvy
ptisSer byly Casto kalkovany v ptipad¢, Ze nesly néjakou vlastnost ¢i charakteristiku.

Tak tomu bylo i u doslovného piekladu.

Prekladatelské metody - nazvy nadpfrirozenych
P pohadkovych bytosti

Ad I 16
DP I 22
Ex I ——— 16

Md — 2

Sh mm 1

Tp EEE—— 5

Ts I 19
VP DS 3

0 5 10 15 20 25

Graf 13: Prekladatelské metody — nazvy nadprirozenych a pohadkovych bytosti

6.4 Celkové shrnuti

Celkova interpretace ziskanych dat vyZadovala sloucit jednotlivé onomastické
skupiny a pomoci grafu vyhodnotit tendence piekladatele vzhledem k piekladu
vSech vlastnich jmen ve hie. Nutno podotknout, ze do celkového shrnuti nebyly
zafazeny nazvy nadpfirozenych a pohadkovych bytosti. Jak jiz bylo uvedeno
v kapitole Chyba! Nenalezen zdroj odkazi., tyto nazvy tvoii pouze bonusovou ¢
ast celkové analyzy. Souhrnna analyza této podkapitoly navic bere v potaz vlastni

jména, kterymi zminéné ndzvy nejsou.

Na prvnim grafu lze vidét piekladatelské postupy vyuzité pti prekladu vSech
vlastnich jmen ve hte. Popisky dat obsahuji vzdy danou metodu, pocet jmen, ktera

byla touto metodou pielozena a celkové procento.

Vysledky nejsou pfili§ prekvapivé vzhledem k vysledkim analyz jednotlivych
onomastickych skupin. Exotizace byla pii ptekladu vyuzita v 62 % piipadl, da se
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tedy odvodit, ze je hra ztémé 40 % domestikovana. Jak jiz bylo uvadéno
U ptedeslych analyz, exotizace ve hie slouzila primarné k tomu, aby vlastnim
jméniim mohl byt ponechén exoticky kolorit. Tato jména totiz pochazela z cizich
jazyku jinych, neZ je angli¢tina. JelikoZ je rozSiteni hry Zaklinac: O vine akrvi
situovano ve vinatskych oblastech podobnych Itélii ¢i Francii, je metoda exotizace

naprosto adekvatnim a nerozporuplnym fesenim.

Doslovny pieklad a transkripce byly také vhodné zvoleny, jelikoz byly uzity pii
ptekladu zejména vlastnich jmen, které jsou nositelem néjakého vyznamu.
Adaptace je zastoupena 9 %. Adaptovana byla z velké ¢asti ta jména, ktera méla
v ¢eském kontextu svilj ekvivalent. Lze tedy fici, Ze 9 % vlastnich jmen ve hie ma

¢eskou variantu.

Metody ekvivalence asubstituce nepatii ktém, které by prekladatel
upiednostiioval. Substituce je skute¢né metodou, ktera udéla velky zasah do textu,
proto neni pfili§ vhodna, pokud se ptekladatel nechce piili§ vzdalit od ptivodniho

vyznamu jména.

Volny pieklad, kalk a transpozice byly ptekladatelem voleny v podobné mite.
U jmen pielozenych volné vétSinou dochazi ke ztraté funkce a nejasnosti vybéru
piekladového feSeni. S kalkem se naopak vaze vétsina tvurcich feSeni. Transpozice
ponechava cizi kolorit, ale upravuje gramatickou podobu jména tak, aby plsobilo

pfirozené.

Je tedy zfejmé, ze pti piekladu fantasy hry, jakou je Zaklinac¢ 3: Divoky hon, bylo
nejvice dbano na ponechani cizich prvkil a ujmen, kterd mohla byt upravena,
adaptovana ¢i prelozena, tak bylo u¢inéno. Tato kombinace by mozna v odlisném
prostiedi pusobila rusivé, ale vtak rtznorodém prostiedi, ve kterém se hra

odehrava, takovéa jména dodavaji unikatnost.
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Graf 14: Piekladatelské metody — vlastni jména

Nasledujici graf predstavuje poznamky k prekladatelskému feSeni. Lze na ném
vidét, jaké procento piekladu vlastnich jmen bylo problematické ¢i ne, nebo kolik
se ve hie vyskytovalo nekonzistentnich jmen, at' uz v rdmci hry, v porovnani
S knizni ptedlohou ¢i obéma druhy médii zaroven. 88 % vlastnich jmen bylo
neproblematickych, coz je velmi prekvapivé. Pokud vsak bude brano v potaz, ze
pfictenim 2 % tvirc¢ich, tedy zdafilych feSeni, zbyva 10 % problematickych feSeni,

je procento neproblematickych feseni stale veelku nizké.
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Graf 15: Pfekladova feSeni — vlastni jména
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Graf 16: Problematicka ieSeni v jednotlivych onomastickych skupinach
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Druhy graf udava pocet problematickych feSeni v jednotlivych onomastickych
skupinach. Z vysledku je patrné, ze se piekladatel pfiliS neorientoval v aluzich
a referencich, které se vyskytovaly v antroponymech, viz kapitola 6.1.1.7. Dale se
problémy nejéastéji vyskytovaly v oikonymech a urbanonymech — tyto dvé skupiny
jsou si velmi podobné, tudiz mozno fici, Ze piekladatel nevénoval tolik pozornosti
nazvim meést, sidel a vetejnych prostranstvi. Naopak je mozné uvést, ze v ostatnich
skupinach si prekladatel vedl dobfte. Je ale prekvapive, ze se v kazdé onomastické
skupiné (kromé fytonym, ktera obsahuji jednu polozku) vyskytla nejméné dvé

problematicka feseni.

Problematicka mista Casto piedstavovala pieklepy, nekonzistenci s knihou, hrou
nebo obéma médii zaroven, ale také nepochopeni zamysleného vyznamu ve VT.
Prekladateli zifejm¢ chybély vSeobecné znalosti postav rtiznych literarnich d¢l,
filmd, seriald. Je mozné, Ze tyto aluze zamérné vynechal, ale neni zcela jasné, jaky

by pro to mél divod.
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ZAVER

Zamérem diplomové prace bylo vypracovat rozsahly korpus vlastnich jmen, ktera
se vyskytuji ve hie Zaklina¢ 3: Divoky hon. Rozdélila jsem jména dle
onomastickych skupin a vzdy je jednotlivé analyzovala. Analyzu ptekladatelskych
metod jsem vzdy podlozila ptiklady a vysvétlivkami. Potencidlné problematicka
a problematicka piekladova feseni jsem jasné vysvétlila a podlozila fakty, nebo
v ptipad¢, Ze feSeni bylo nesrozumitelné, jsem pouze poukéazala na jeho
problemati¢nost v rdmci hry. Kazdou analyzu jsem doplnila grafem, ktery jasné
zobrazil, které piekladatelské postupy byly v dané skupiné upiednostnény.
V kone¢ném shrnuti jsem vytvorila grafy prekladatelskych metod pouzitych

Vv ramci celé hry.

V prvni kapitole jsem vydefinovala fantasy Zzanr azafadila jsem do ngj
zaklina¢skou sagu. Také jsem piiblizila spisovatelskou minulost Andrzeje
Sapkovského a uvedla informace o0 jeho knihach v ¢eském kontextu. Nastinila jsem
adaptace zaklinacské sagy a jejich vzajemné propojeni a predstavila hlavni téma
této diplomové prace — hru Zaklinac 3: Divoky hon. V souvislosti s touto hrou jsem
zminila informace 0 lokalizaci a ¢astych problémech, které pfi ni vyvstavaji. Také

jsem nastinila problematiku piekladu fantasy zanru a lokalizace pocitacovych her.

Ve druh¢ kapitole jsem se vénovala onomastice. Nejprve jsem vydefinovala tfizeni
vlastnich jmen apoté jsem uvedla jejich funkce v textu. Predstavila jsem
antroponyma a jejich dalsi délent, s nimi souvisejici hypokoristika a mluvici jména.
Déle jsem zminila dal$i onomastické skupiny, 0 kterych byly napsany néjaké studie

& ¢lanky.

Ve tieti kapitole jsem se zabyvala prekladatelskymi metodami. Uvedla jsem své
divody pro vybér uritych metod a vydefinovala, jakym zplisobem tyto metody
budu vybirat pii analyze vlastnich jmen. Také jsem pfiblizila zpiisob
vyhodnocovani tvlir¢iho feSeni. Vyjadrila jsem se k dillezitym aspektim piekladu
vlastnich jmen, zahrnujici intertextovost a porovnala pfistupy k piekladim riznych

autoru.

Ctvrté kapitola se vénovala slovotvornym procesim a riiznym metodam, které jsou
pfi tvorbé vlastnich jmen vyuZzivany. Konkrétné jsem zminila antroponyma

a toponyma, jejichz etymologie byla jiz dfive studovéna.
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V posledni kapitole reSerSe jsem piedstavila korpusovou lingvistiku v ¢eském
kontextu. Uvedla jsem typologii korpusii a zminila, proc¢ je korpus v translatologii

dilezity.

V kapitole analyzy jsem zjistila, Ze piekladatel nejvice vyuzil metody exotizace.
Ostatnimi metodami byly domestikacni postupy, kterych piekladatel vyuzil, pokud
Slo 0 tzv. mluvici jméno, tedy pokud bylo nositelem néjakého vyznamu. Také se
potvrdila ma hypotéza, Ze se ve hie bude vyskytovat mnoho problematickych mist.
Problémy ptedstavovaly 10 % piekladatelskych feSeni, coz se nedd pokladat za
nepatrné procento. Ma druhd hypotéza, ze budou vlastni jména konzistentni s knizni
ptedlohou, se spiSe nepotvrdila. Ve hie se vyskytovalo 21 vlastnich jmen, ktera
nebyla konzistentni s knizni pfedlohou. Jako bonusovou kapitolu jsem ptidala
nazvy nadpfirozenych a pohadkovych bytosti. Tuto skupinu nazvi jsem vybrala

navic, protoze by se v dal$im studiu mohla vyuzit napft. k vytvoreni bestiare.

Nejvice problematickou ¢asti byla excerpce dat z textovych fetézct hry. Vzhledem

K jejich poctu 27 236 tadkd byl tento proces velmi naro¢ny. Nasledné déleni do

vvvvvv

Tato diplomova prace mi pomohla v tom, abych se vice zamé&fila na nalezZitosti
spjaté s prekladem vlastnich jmen. Také mne piesvédCila vtom, ze studium
korpusové lingvistiky ma v translatologii velky vyznam. Budouci vyzkum by se
mohl ddle zaméfit na vypracovani bestiafe, k cemuZ by ma prace byla velmi dobrym

zaCatkem.
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RESUME

The subject of this Master’s thesis was to create an extensive corpus consisting of
proper names from the computer game The Witcher 3: Wild Hunt. Proper names
were divided into onomastic groups and analysed. Potentially problematic
translations were named and facts were provided where needed. Each analysis was
supplemented with a graph showing which translation methods were used the most.
A graph of the translation methods used throughout the game wass added to the

final summary.

The first chapter defined fantasy genre and The Witcher Saga. It presented the
author Andrzej Sapkowski and also the information about his books in the Czech
context. Then it introduced the main topic of this diploma thesis — the computer
game The Witcher 3: Wild Hunt, and along with it problems in localization and

fantasy translation.
The second chapter dealt with onomastics, its division and function.

The third chapter was concerned with translation procedures and reasons for
choosing some of the procedures for the purpose of the analysis. The way of
evaluating a creative solution in the corpus was also defined. Finally, the important
aspects of translating proper names were focused on.

The fourth chapter dealt with word-formation processes and various methods used

in the formation of proper names.

The last chapter of the reasearch introduced corpus linguistics in the Czech context.
The typology of the corpora was presented and the importance of the corpus
highlighted.

The analysis part showed, that the most used translation method was exoticization.
Also, many problematic translations were found in the analysis. The translation also
did not consider too much the books and their already existing Czech translations
as the results showed that a number of proper names was not consistent in terms of

the book and the game.

A bonus group was also created, concerning the names of supernatural and fairy-
tale creatures. This group was chosen to provide sufficient data for a possible use
in a bestiary.
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The most problematic part was the excerpt of data from the game’s strings, which
counted 27,236 rows. The subsequent division of proper names into onomastic

groups was also one of the more complex aspects of this thesis.

This diploma thesis helped me to focus more on the essentials associated with the
translation of proper names. It also convinced me that the study of corpus linguistics
is of great importance in translation studies. Future research could further focus on

developing a bestiary, for which my work would be a very good start.
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ANOTACE

Tato diplomova prace se zabyva podrobnou analyzou metod vyuzitych pti prekladu
vlastnich jmen ve hie Zaklinac 3: Divoky hon. K této analyze vyuziva paralelniho
korpusu slouziciho k translatologické analyze vytvoreného v ramci této diplomové
prace. Pro vytvoreni korpusu jsou pouzita data ztextovych fetézci hry, také
shromdzdéna pro potieby diplomové prace. ReSerSni Cast charakterizuje dilo
z zanrového hlediska a uvadi do problematiky lokalizace poc¢itacovych her. Dale
pak definuje ptekladové postupy, onomastické kategorie, dle kterych jsou vlastni
jména v korpusu fazena, slovotvorné procesy a korpusovou lingvistiku. Samotna
analyza se vénuje popisu dat jednotlivych onomastickych skupin, popisuje
potencialné problematicka piekladatelska feSeni, a nakonec souhrnné zkouma

celkovou strategii piekladatele pti piekladu vlastnich jmen v této pocitatové hte.

Kli¢ova slova: Zaklina¢ 3: Divoky hon, pocitacova hra, korpus, vlastni jména,

prekladatelské postupy
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ABSTRACT

The main focus of this Master’s thesis is the analysis of translation procedures used
for the translation of proper names in the computer game The Witcher 3: Wild Hunt.
A parallel corpus of these proper names is made for the purpose of the analysis. The
corpus consists of proper names extracted from the game strings solely for the
purpose of this Master’s thesis. The research part defines the genre of the game and
introduces the topic of game localization. Furthermore, it describes individual
translation procedures, onomastics and its categorization which is used for dividing
the proper names in the corpus, word formation processes and corpus linguistics.
Finally, the analysis deals with the description of the proper names divided into
onomastic categories, potential problems arising from the translation and the overall

strategy of the translator used for the translation of this computer game.

Key words: The Witcher 3: Wild Hunt, computer game, corpus, proper names,

translation procedures
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PRILOHY

SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK A VYSVETLIVKY
CT = cilovy text

VT = vychozi text

Zkratky prekladatelskych metod

Ad = adaptace

DP = doslovny pteklad

Ek = ekvivalence

Ex = exotizace

Kl = kalk

Md = modulace

Sb = substituce

Tp = transpozice

Ts = transkripce

VP = volny pieklad

Zkratky poznamek

KH = nekonzistentni pteklad v ramci hry
KK = nekonzistentni pteklad s knihou
N = neproblematicky preklad

P = problematicky pieklad

PP = potencialné problematicky pteklad

T = ptekladatelsky tvorivé feseni

Nasledujici ptiloha obsahuje korpusova data, ktera jsou sefazena abecedné dle

onomastickych nazvi.
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Agronyma

Piekladatelska

Cislo VT CT Poznamka
metoda

1 Belgaard Belgaard Ex N
2 Black Forest Cerny les DP N
3 Blessure Forest Zehnansky les VP P
4 Brokilon Brokilon Ex N
5 Caed Dhu Caed Dhu Ex N
6 Caed Myrkvid Cead Myrkvid / Caed Myrkvid | Ex KK + KH
7 Caroberta Woods Karobertské lesy Ts N
8 Castel Graupian Castel Graupian Ex N
9 Castel Ravello Castel Ravello Ex N
10 Castel Toricella Castel Toricella Ex N
11 Casteldaccia Casteldaccia Ex N
12 Coronata Coronata Ex N
13 Corvo Bianco Corvo Bianco Ex N
14 Dantan Glade Dantantv haj Tp PP
15 Deadwight Wood Smrtozracny les VP T
16 Dragon Spike Forest Les dracich ostni Tp N
17 Erlenwald Erlenwald Ex N
18 Gedyneith Grove haj Gedyneith Ex N
19 Hallowed grove Posvatny hajek DP N
20 Hindar Hindar Ex N
21 Hortense Hortense Ex N
22 Kaedweni woods Kaedwenské lesy Tp N
23 Knotweed Meadow Pleveluzelna louka VP PP
24 Marcescent Forest Zarputily les Md T
25 Morskogen forests Morskogensky hvozd Tp N
26 Murkwood Serbor Kl T
27 Nuragus Nuragus Ex N
28 Olena’s Grove Olenin haj Tp N
29 Olive Grove Olivovy haj DP N
30 Patrice Glade Patriktiv haj Ad N
31 Pomerol Pomerol Ex N
32 Putrid Grove Plesnivy hajek DP N
33 Sancerre Sancerre Ex N
34 Sarrasin Grange Sarrasinska vinice Tp N
35 Tilly Field Lipové pole VP P
36 Tufo Tufo Ex N
37 Vermentino Vermentino Ex N
38 Vulpine Woods Lis¢i les DP N




Antroponyma

Piekladatelska

Cislo VT CT Poznamka
metoda
1 / Agnes z Glanville P
2 / Alexandr de Ossend P
3 / Artur Bachman P
4 / Arturro var Ypheen P
5 / Margaret Stzepcovska P
6 / Blanche du VVouzon P
7 / Gabrielle du Lemotte-Beuvron P
8 / Stucco Zangenis P
9 / Vascoigne z Drakenborgu P
10 / Yanna Bollau P
11 / Zdenda Bal P
12 A. Balstick A. Balstick Ex N
13 Abbé Faria Abbé Faria Ex N
14 Abelard Rizza Abelard Rizza Ex N
15 Abner de Navarette Abner de Navarette Ex N
16 Adalbert aep Viktor Muis Adalbert aep Viktor Muis Ex N
17 Adalbert Kermith Adalbert Kermith Ex N
18 Adalbert Zimmer Adalbert Zimmer Ex N
19 Adam de Guy Adam de Guy Ex N
20 Adam of Nazair Adam Nazairsky Tp N
21 Adda Adda Ex N
22 Adela Adéla Ts N
23 Adela Marta (Ademarta) Adéla Marta (Ademarta) Ad N
24 Adona of Carreras Adona z Carreasu Tp KK
25 Adrien of Sea Cats Advrlan /Adrien z Mofskych Ts KH
kocek
26 Aelline Altsparr Aelline Altsparr Ex N
27 Aeramas Aeramas Ex N
28 Agda Agda Ex N
29 Agnes Thistle Anezka Pchacova Ad N
30 Agness Bedd'narska Agnes Bedd'naiska Ts N
31 Agneta Agneta Ex N
32 Agnetha Skold Aghneta Skold Ex PP
33 Aiden Aiden Ex N
34 Ainar Ainar Ex N
35 Ainslee Ainslee Ex N
36 Aki AKi Ex N
37 Albert Vegelbud Albert Vegelbud Ex N
38 Albin Hart Albin Hart Ex N
39 Albina Tottelkampf Albina Tottelkampf Ex N
40 Albrecht Hockenhole Albrecht Hleznojam Kl N
41 Albrich Albrich Ex N




42 Aldert Geert Aldert Geert Ex N
43 Aldona Aldona Ex N
44 Aldona Lamch Aldona Lam¢ Ts N
45 Alec Silberstein Ales Stiibfisty Kl PP
46 Aleid Aleid Ex N
47 Alessandro Boretti Alessandro Boretti Ex N
48 Alexander Alexandr Ad N
49 Alexander Hoe Alexandr Moty¢ DP N
50 Alexandre le Bien-Aimé Alexandre le Bien-Aimé Ex N
51 Alexia Alexie Ad N
52 Alexy von Everec Alexej von Everec Ad N
53 Alfons de Reside Alfons de Reside Ex N
54 Alfred Mauss Alfréd Mauss Ts N
55 Alfred Pankratz Alfréd Pankrac Ts N
56 Alige Elise Alige Elise Ex N
57 Alistair Carnarvon Alistair Mohylnik VP P
58 Allasch Allasch Ex N
59 Almira Santoz-Dumont Almira Santoz-Dumont Ex N
60 Alness Alnes Ts N
61 Alois Lojza Ek PP
62 Alois Alois Ex N
63 Alondra Alondra Ex N
64 Alonso Wily Alonso Wiley Ex P
65 Alric de Samp Alrik de Samp Ts N
66 Alveen Alveen Ex N
67 Alyssandra Deviel Alyssandra Deviel Ex N
68 Alzur Alzur Ex N
69 Amadis de Trastamara Amadis de Trastamara Ex N
70 Amaverick Amaverick Ex N
71 Ambros Ambroz Ad N
72 Amelia Bloss Amélie Bloss Ad N
73 Amelia Veracruz-Leon Amelia Veracruz-Leon Ex N
74 Amelie Amélie Ts N
75 Amélie Colat Amélie Kolat Ts N
76 Amerigo Veltucci Amerigo Veltucci Ex N
77 Amos var Ypsis Amos var Ypsis Ex N
78 Amuanda Amuanda Ex N
79 Amzvary Amzvary Ex N
80 Anabella Anabella Ex N
81 Anabelle Anabel Ad N
82 Anarietta Anarietta Ex N
83 Anastasia von Bourmann Anastasie von Bourmann Ad N
84 Andreas Blume Andreas Blume Ex N
85 Andres Vjekjer Adnres Vijekjer Ex P
86 Andrew Sto'ppa Andfej Sto'ppa Ad N
87 Angelique Duvin Angelique Duvin Ex N




88 Anisse Anisse Ex N
89 Anke Anke Ex N
90 Anna Anna Ex N
91 Anna Henrietta Anna Henrietta Ex N
92 Anna Hilger Anna Hilger Ex N
93 Anna Strenger Anna Strenger Ex N
94 Anna Yaye-Pinkovitz Anna Yaye-Pinkovitz Ex N
95 Annet Aneta Ad N
96 Annora Annora Ex N
97 Anséis Anséis Ex N
98 Anselm Anselm Ex N
99 Antares Sarrasin Skellige Antares Sarrasin Skellige Ex N
100 Antoin Liss Antonin Li$ Ts N
101 Antoine "Starling” Straggen | Antoin "Spadek" Straggen Ts N
Antoine de Faint-Exuperl Antoine de Faint-Exuperl
102 "Big Prince" P "Velky princ" P DP N
103 Antoine Pfeil Anton Pfeil Ad N
104 Antoine Supréme Anton PovySny Ad N
105 Antoinette de Nuragus Antoinette de Nuragus Ex N
106 Antonina Antonina Ts N
107 Antonio Ekkles Antonio Ekkles Ex N
108 Antosh Anto$ Ts N
109 Arabella Arabella Ex N
110 Arcadius Borovique Arcadius Borovik Ts N
111 Ardal Ardal Ex N
112 Ardvarg "Head hunter” Ardvarg "Lovec hlav" DP N
113 Ardvark van der Boltimor Ardvark van der Boltimor Ex N
114 Argoin Argoin Ex N
115 élrlc\:lréli?ald O'Neill / Archibald érlgglitl)ald O'Neill / Archibald Ex KH
116 Arike Arike Ex N
117 Arjan Arjan Ex N
118 Arkadius Borovvik Arkadius Borovvik Ex N
119 Armando de Catalano Armando de Catalano Ex N
120 Arnaud Arnould Sh N
121 Arnaud Arnaud Ex N
122 Arnaud Hapenique Arnaud Hapenyk Ts N
123 Arnold aep Bluhm Arnold aep Bluhm Ex N
124 Arnor Arnor Ex N
125 Arnout Vester Arnout Vester Ex N
126 Arnulf Arnulf Ex N
127 Arnvald Arnvald Ex N
128 Arronioni Arronioni Ex N
129 Artaud Terranova Artaud Novozemsky DP KK
130 Arthur de Vleester Arthur de Vleester / Artur de Ex KH

Vleester




131 Artibus Joannes Rack Aurtibus Joannes Rack Ex N
132 Artis Artis / Arits Ex KH
133 Cir;%rlus Viggo / Artorius Artorius Viggo / Artorius Vigo | EX KH
134 Arve Arve Ex N
135 Assire var Anahid Assire var Anahid Ex N
136 Astrid the Vipress Zmije Astrid DP N
137 Atimstein Atimstein Ex N
138 Aubin Rodier Aubin Rodier Ex N
139 Audun Audun Ex N
140 Auguste Benoire August Benoire Ad N
141 Augustin Tonneliay Augustin Bednar DP N
142 Augustine Cooper Augustin Becvar DP N
143 Augustus Fierabras Augustus Fierabras Ex N
144 Avaldur Avaldur Ex N
145 Aven Vieux-Boulogne Aven Vieux-Boulogne Ex N
146 Aweagnial Aweagnial Ex N
147 Axel Axel Ex N
148 Aymeric Tapeworm Ajmerik Tasemnik DP N
149 Aynara Aynara / Ajnara Ex KH
150 Azar Javed Azar Javed Ex N
151 Azgaryk Azgaryk Ex N
152 Babette Babetka Ad N
153 Bain Bain Ex N
154 Balastro Balastro Ex N
155 Bald Sigge Holohlavy Sigge DP N
156 Balstick Balstick Ex N
157 Balton Dubis Balton Dubis Ex N
158 Barnim Barnim Ex N
159 Barrfhionn Barrfhionn Ex N
160 Bartel Bartel Ex N
161 Bartollo var Ochmann Bartollo var Ochmann Ex N
162 Bartolomé Bartolomé Ex N
163 Bartolomé de Hautemain Bartolomé&j de Hotmajn Ad N
164 Bartolomeo "Badger" Bartolomeo "Jezevec" DP N
165 Bartolomeo C'eslycky Bartoloméj Ceslicky Ts N
166 Bartolomeo Novak Bartoloméj Novak Ad N
167 ?S}rlt:}:g\rz(le(l;Martln Bartolomé&j Martin Cechovsky Ts N
168 Bartoslav of Luvfield Bartoslav z Luzpoli VP PP
169 Bastian Bastian Ts N
170 Bastien Bastien Ex N
171 Baxter Baxter Ex N
172 Bayor Bayor Ex N
173 Bea Bea Ex N
174 Beanpole Cahoun DP N




175 Beatrys Beatrys Ex N
176 Beau Duvall Beau Duvall Ex N
177 Belinda de Launay Belinda de Launay Ex N
178 Bella de Gunness Bella de Gunness Ex N
179 Benicio Jardinier Benicio Jardinier Ex N
180 Benoit Benoit Ex N
181 Berengar Berengar Ex N
182 Berg Berg Ex N
183 Bergelmir Bergelmir Ex N
184 Bergthora Bergthora Ex N
185 Berith Berith Ex N
186 Bernard Ducat (Thaler) Bernard Ducat (Talar) Ts P
187 Bernie Meiersdorf Bernie Meiersdorf Ex N
188 Bert Bert Ex N
189 Bertha Bertha Ex N
190 Berthold Berthold Ex N
191 Berto Bertolomiu Berto Bertolomiu Ex N
192 Bertram Bertram Ex N
193 Beulaf Beulaf Ex N
194 Bienvenu Beinven VP PP
195 Bigby Bigby Ex N
196 Bilberry Bortivka DP N
197 Bill (Quick Willy) Vilém (Rychlej Vilda) Ad N
198 Birgar the Hunchback Hrbac Birgar DP N
199 Birna Bran Birna Bran Ex N
200 Bjarta Bjarta Ex N
201 Bjorg Bjorg Ex N
202 Bjorn Bjorn Ex N
203 Black Bogdan Cerny Bohdan DP N
204 Blaise Augustin Blaise Augustin Ex N
205 Blaix de Villmon Blaix de Villmon Ex N
206 Blanka Blanka Ex N
207 Blathnaid Blathnaid Ex N
208 Bloody Baron Krvavy baron DP N
209 Boatswain Boatswain Ex N
210 Bodvar Bodvar Ex N
211 Bogdan Bohdan Ad N
212 Bohddie Boza VP PP
213 Bohmil de Rabbe Bohmil de Rabbe Ex N
214 Bohumil von Everec Bohumil von Everec Ex N
215 Bokhai Bochaj Ts N
216 Bolby Bolby Ex N
217 Boliere Boliér Ts N
218 Bolius Bolius Ex N
219 Bolko Bolko Ex N
220 Bollo Bollo Ex N




221 Bonaventura Sesto Bonaventura Sesto EX N
222 Bonifas Bonifac Ad N
223 Borges de Stente Borges de Stente Ex N
224 Borgna Borgna Ex N
225 Borhis di Salvarees Borhis di Salvarees Ex N
226 Borias Borias Ex N
227 Boris Pugnace-Moral-Fétiche | Boris Pugnac-Morus-Fetis VP PP
228 Bors Bors Ex N
229 Borsodi Brothers bratfi Borsodiové Tp N
230 Borys Borys Ex N
231 Bradamante Bradamante Ex N
232 Bram Blackbriar Bram Cernosipek KI N
233 Bramble Fruntenstroch Bramble Fruntenstroch Ts N
234 Bran Bran Ex N
235 Brenna Brenna Ex N
236 Brett Brett Ex N
237 Brewess Vaiena Kl T
238 Brigitte Brigitte Ex N
239 Britt Britt Ex N
240 Broddr Broddr Ex N
241 Brokvar Brokvar Ex N
242 Bronik Bronik Ex N
243 Brottus the Elder Brottus starsi DP N
244 Brouver Hogg Brouver Hogg Ex N
245 Bruce Bruto VP P
246 Bruno Bruno Ex N
247 Bruno Reitenbach Bruno Reitenbach Ex N
248 Brusi Brusi Ex N
249 Bryngerd Bryngerd Ex N
250 Brynhilda Brynhilda Ex N
251 Brynold Brynold Ex N
252 Bursi Bursi Ex N
253 Burt Smith Bert Kovar Ad N
254 Butcher Reznik DP N
255 Butkins Butkins Ex N
256 Buyvarde Buyvarde Ex N
257 Byfron Byfron Ex N
258 Bytomir Bytomir / Bytomir Ex KH
259 Cael Cael Ex N
260 Caerme Caerme Ex N
261 Cahwry var Llechyn Cahwry var Llechyn Ex N
262 Caius Caius Ex N
263 Calanthe Calanthé Ts N
264 Caleb Menge Caleb Menge Ex N
265 Calixt Moire Calixt Moire Ex N
266 Callonetta Callonetta Ex N




267 Calvin Calvin Ex N
268 Camil Kamil Ad N
269 Cantarella (Sasha) Cantarella (Sasa) Ad N
270 Carabella Karabela Ts N
271 Carduin Carduin Ex N
272 Carl Karel Ad N
273 Carmy, Gardy and Bellsy Kulin, Dulin a Bulin Ad T
274 Caroberta (Carolina Roberta) |Karoberta (Karolina Roberta) Ts N
275 Carol Karol Ad N
276 Caroleena Staheera Karolina Stahejra Ts N
277 Caroline Nyev'eglovska Karolina Néve Glovska Ts N
278 Caroline Satire Karolina Satira Ad N
279 Carthia van Canten Carthia van Canten Ex N
280 Casimir Kazimir Ad N
281 Casspar Niepockoolchynsky | Kaspar Népokul¢insky Ts N
282 Caton Katon Ts N
283 Cecilia Bellante Cecilie Bellante Ad N
284 Cedrik Cedrik Ex N
285 C'enfanenh C'enfanenh Ex N
286 Cerbin Cerbin Ex N
287 E:Seggfrngf?;\?lei Cerys an Craite (Kiepelka) Ex PP
288 Cinnga Krez'el Cinnga Krez'el Ex N
289 Cirilla Fiona Elen Riannon Cirilla Fiona Elen Riannon Ex N
290 Claer Claer Ex N
291 Clara Klara Ad N
292 Clarissa Klarissa Ts N
293 Clarissa of Toussaint Clarissa Toussaintska Tp PP
294 Claude Claude Ex N
295 Coco Koko Ts N
296 Colossus Kolos DP N
297 Conrad Veidt Konrad Veidt Ad N
298 Conrrad Tomashckievich Konrrad Tomaskjevi¢ Ts N
299 Coral Koral DP N
300 Corinne Tilly Corinne Tilly Ex N
301 Cormorant Kormoran DP N
302 Cornelius Cornelius Ex N
303 Corylea Corylea Ex N
304 Cosmo Cyrille Kosmas Cyrill Ad N
305 Cragen Cragen Ex N
306 Crach an Craite Crach an Craite Ex N
307 Craven Zbabélec DP N
308 Cregennan of Lod Cregennan z Lod / Lodu DP KH
309 Crespi Crespi Ex N
310 Crimson Avenger Karminovy mstitel DP N
311 Crucian Crucian Ex N




312 Crumbhilda Krumbhilda Ts N
313 Cuckold Parohac DP N
314 Cula Kula Ts N
315 Cunigund de Cabbrae Cunigund de Babbrae Ad PP
316 Cynddelw Emlyn Cynddelw Emlyn Ex N
317 Cynthia Cynthia Ex N
318 Cypress Cypfis$ DP N
319 Cyprian Wiley Cyprian Wiley Ad N
320 Cyriacus Cyriacus Ex N
321 Cyrus Engelkind Hemmelfart | Cyrus Engelkind Hemmelfart Ex N
322 Dagfin Dagfin Ex N
323 Dagmar Dagmar Ex N
324 Dagobert Dagobert Ex N
325 Dahlia Dahlia Ex N
326 Daisy of the Valley Sedmikraska z Dolin DP N
327 Dalegor Dalegor Ex N
328 Damien de la Tour Damian de la Tour Ad N
329 Damien Moumoute Damian Momot Ad PP
330 Daniel Dubois Daniel Dubois Ex N
331 Dante Dante Ex N
332 Dante di Brado Dante di Brado Ex N
333 Daphne Dafné Ad N
334 David Triage David Trio VP PP
335 Davur Davur Ex N
336 Dazhbog Dazbog Ts N
337 de Botton de Botton Ex N
338 de Jonkheer de Jonkheer Ex N
339 De Launay De Launay Ex N
340 de Luverten de Luverten Ex N
341 de Stay'cherr de Stay'cherr Ex N
342 Deardre Deardre Ex N
343 Declan Leuvaarden Declan Leuvaarden Ex N
344 Deidre Ademeyn Deidre Ademeyn Ex N
345 Delwyn Delwyn Ex N
346 Demavend Demawend / Demavend Ex KH
347 Democritus Demokritus Ts PP
348 Dennis Cranmer Dennis Cranmer Ex N
349 Dervan Dervan Ex N
350 Desmond Desmond Ex N
351 Dethmold Dethmold Ex KK
352 Deuvlett Deuvlett Ex N
353 Dex Dex Ex N
354 Dicker Dyker Ts N
355 Diederik Diederik Ex N
356 Dijkstra Dijkstra Ex N
357 Dillian Dillian Ex N




358 Dilvyn Dilvyn Ex N
359 Dimun Dimun Ex N
360 Divethaf Divethaf Ex N
361 Djenge Frett Django Frett Ad N
362 Dobromir Dobromir Ex N
363 Dolores Reardon Doubravka Zpatska VP P
364 Dominique Gonché Dominika Gonché Ad N
365 Dominique Gonsierovsky Dominika Gonsierovska Ad N
366 Dommegy Dommegy Ex N
367 Don Tenebroso Don Tenebroso Ex N
368 Dona Dona Ex N
369 Donar an Hindar Donar an Hindar Ex N
370 Donimir Donimir Ex N
371 Donimir Vierny Donimir Vierny Ts N
372 Dora Dora Ex N
373 Dorant Dorant Ex N
374 Dorian Vilesse Dorian Vilesse Ex N
375 Dorregaray Dorregaray Ex N
376 Drabik Drabik Ex N
377 Dragomir Dragomir Ex N
378 Dragonbird Dragonbird Ex N
379 Draig Bon-Dhu Draig Bon-Dhu Ex N
380 Drogodar Drogodar Ex N
381 Drummond Drummond Ex N
382 Druzus Druzus Ex N
383 Dudu Biberveldt Dudu Biberveldt Ex N
384 Dukas Dukas Ex N
385 Duke de Berry vévoda z Berry DP N
386 Dune Vildenvert Dune Vildenvert Ex N
387 Dupont Dupont Ex N
388 Durand de Savarin Durand de Savarin Ex N
389 Duruta Duruta Ex N
390 Dweffren Dweffren Ex N
391 E. van der Knoob E. van der Knoob Ex N
392 Eadberht Edbert Ts N
393 Eagle-Eye Vann Vann Osttizi oko Md N
394 Ecila Ecila Ex P
395 Eddie Eda Ad N
396 Edgar Ciseaudoigts Edgar Ciseaudoigts Ex N
397 Edgar Grindberg Edgar Grindberg Ex N
398 Edgar Lavalliere Edgar Lavalliere Ex N
399 Edgar Ulmquist Edgar Ulmquist Ex N
400 Edgard Lavalliere Edgard Lavalliere Ex N
401 Edith Edith Ex N
402 Edmund Edmund Ex N
403 Edna var Attre Edna var Attre Ex N




404 Eduard Eduard Ex N
405 Eduard de Mouton Eduard de Mouton Ex N
406 Edwin Greloff Edwin Greloff Ex N
407 Eggebracht Eggebracht Ex N
408 Egil and Hilda Egil a Hilda Ex N
409 Egin Egin Ex N
410 Egward Egward Ex N
411 Einar Einar Ex N
412 Eiric Eirik Ts N
413 Eldert Schoppe Eldert Sop Ts N
414 Eldrid the Brave Eldrid Odvazna / Eldrida DP KH
415 Eleonore von Esteken Eleonora von Esteken Ad N
416 Elgar Elgar Ex N
417 Elisa Elisa Ex N
418 Elke Vrijdek Elke Vrijdek Ex N
419 Elsa de Longpré Elsa de Longpré Ex N
420 Elsa Vilge Elsa Vilge Ex N
421 Emeric Emeric Ex N
422 Emhyr var Emreis Emhyr var Emreis Ex N
423 Emilia Emilia Ex N
424 Emille Emille Ex N
425 Emmanuel Trident de Emmanuel Trident de Hortense | EX N
Hortense
426 Emmet Lumendorf Emmet Lumendorf Ex N
427 En En Ex N
428 Erasmus Erasmus Ex N
429 Eric Duboix "The Dauntless” | Erik Duboix "Nebojacny" Ad N
430 Eric Stilton Erik Stilton Ad N
431 Eric van Vrog Eryk van Vrog Ts PP
432 Eric von Kidon Erik von Kidon Ad N
433 Erika Erika Ex N
434 Erikka Erikka Ex N
435 Ermion Mysilov Ad N
436 Ernest Ernest Ex N
437 Ernest Gricco Ernesto Gricco Ts PP
438 Ernest Scrawler Ernest Drapal DP N
439 Ernest Villeneuve Ernest Villeneuve Ex N
440 Ernest von Everec Ernest von Everec Ex N
441 Ernst Goltz Ernst Goltz Ex N
442 Ernst van Hoorn Ernst van Hoorn Ex N
443 Ervan van Lo Ervan van Lo Ex N
444 Ervyll Ervyll Ex N
445 Eryka Eryka Ex N
446 Eskel Eskel Ex N
447 Essi "Blackjack™ Daven Essi "Oc¢ko" Daven Ad N
448 Esterad Thyssen Esterad Thyssen Ex N




449 Ethel Ethel Ex N
450 Eulalia von Everec Eulalie von Everec Ad N
451 Eustace Eustac Ad N
452 Evan Evan Ex N
453 Evariste Evariste Ex N
454 Evelynn Harker Evelynn Harker Ex N
455 Evves Evveovi Tp N
456 Ewald Borsodi Evald Borsodi Ad N
457 Eydfinn One-Eye Eydfinn Jednooky DP N
458 Eyvind Eyvind Ex N
459 Ezehiel Hildegrard Ezehiel Hildegrard Ex N
460 Ezo Momoga Ezo Momoga Ex N
461 Fabian Olivier Fabian Olivier Ex N
462 Fabrice Fabrice Ex N
463 Fabricio Fabricio Ex N
464 Fabritius Fabritio Ts N
465 Falgeir Falgeir Ex N
466 Falibor Falibor Ex N
467 Faramond Faramond Ex N
468 Faram_und aep Rebbe var Faram_und aep Rebbe var Ex N
Coehlien Coehlien
469 Farid Farid Ex N
470 Felicia Cori Felicia Cori Ex N
471 Felippe Cannalia Felippe Cannalia Ex N
472 Felix Grubb Felix Grubb Ex N
473 Fennix Devy'ant Féennix Devy'ant Ts PP
474 Ferenc Breyer Ferenc Breyer Ex N
475 Ferengard Ferengard Ex N
476 Fergus var Emreis Fergus var Emreis Ex N
477 Fette de'’Amin Fett de’Amin Ts N
478 Fifi Fifi Ex N
479 Filibert Fourfingers Filibert Ctyfprstak DP N
480 Filibert von Wittan Filibert von Wittan Ex N
481 Filippe Ivellin Filip Ivellin Ad N
482 Finnbjorn Finnbjorn Ex N
483 Fishbreath Aegir Smradohuby Aegir Md N
484 Fjola Fjola Ex N
485 Floki Floki Ex N
486 Florian Verrieres Florian Verrieres Ad N
487 Florka Florka Ex N
488 Fluffy Cechran Kl T
489 Flynn Flynn Ex N
490 Folan Folan Ex N
491 Folmar Folmar Ex N
492 Fons Fons Ex N
493 Fourteenth of the Hill Ctrnacta z Pahorku DP N




494 Foxy Lisa Listicka Liza Ek N
495 Francis Bedlam Francis Bedlam Ex N
496 Frangois Frangoise Ts PP
497 Francois de Valler Frantisek Vijon VP PP
498 Franconi Frantik VP PP
499 Franklin Meiersdorf Franklin Meiersdorf Ex N
500 Frann Frann Ex N
501 Frans Frans Ex N
502 Franz Maurienn Franz Maurienn Ex N
503 Fred Fred Ex N
504 Frederic Frederik Ad N
505 Frederick Tvars Frederik Tvar$ Ts N
506 Frida Frida Ex N
507 Fridebjorg the Bloody K‘".W‘Vé .Frldeb]orga/ Ex KH
Friedebjorga
508 Fridi Fridi Ex N
509 Fringilla Vigo Fringilla Vigo Ex N
510 Fritjof Fritjof Ex N
511 Gabriel de Pasternac Gabriel de Pasternac Ex N
512 Gabriella Maurienn Gabriella Maurienn Ex N
513 Gaél Sasque Gaél Sasque Ex N
514 Gaetan Gaetan Ex N
515 Galvin Galvin Ex N
516 Gardar Gardar Ex N
517 Gareth Gareth Ex N
518 Garibaldi Hagan Garibaldi Hagan Ex N
519 Gascoigne Gascoigne Ex N
520 Gaspar "Daffi" Shymchak Gaspar "Daffi" Simé&ak Ts N
521 Gaspard de Bruelle Gaspard de Bruelle Ex N
522 Gaspard de la Nuit Gaspard de la Nuit Ex N
523 Gaston Legaff Gaston Legaff Ex N
524 Gaunter O'Dimm Gaunter O'Dimm Ex P
525 Gavel Matt Gavel Matny DP N
526 Gavroche Gavro$ Ts N
527 Gealbhan Gealbhan Ex N
528 Geddes Geddes Ex N
529 Geir Golden Lips Geir Zlatorety Kl N
530 Genno Myvort Genno Myvort Ex N
531 Genny Genny Ex N
532 George Jir Ad N
533 George Jerzen VP P
534 George Herbert Jiti Herbert Ad N
535 Georgie Lessek Jitik Lesek Ad N
536 Georgius "Piledriver" Georg |Jirka "Beranidlo” Jirkovec Ad P
537 Geraldine Geraldine Ex N
538 Gerard Troydenid Gerard Troydenid Ex N




539 Gerd Gerd Ex N
540 Gerome la Marten Gerome la Marten Ex N
541 Gerontius Gerontius Ex N
542 Gert Borel Gert Borel Ex N
543 Gervaise de Dummasse Gervaise de Goupille VP P
544 Gervasius Gervasius Ex N
545 Gharasham tribe kmen Gharasham Ex N
546 Ghilbert Blith Ghilbert Blith Ex N
547 Giacommo Votticelli Giacommo Votticelli Ex N
548 Gianbattista Percoli Gianbattista Percoli Ex N
549 Giann'Lorenzo Giann Lorenzo Ex PP
550 Gilbert Witschke Gilbert Witschke Ex N
551 Gilian Alboco Gilian Alboco Ex N
552 Gimre Gimre Ex N
553 Gin Longobardi Gin Longobardi Ex N
554 Gingerbread Man Perni¢kovy muz Ek PP
555 Ginter de Lavirac Ginter de Lavirac Ex N
556 Gisel Gisel Ex N
557 Gisele Duret / Gisél Gisele Duret / Gisel Duret Ex KH
558 Gizmo Gizmo Ex N
559 Gjarr Gjarr Ex N
560 Glaedfried Glaedfried Ex N
561 Glenna Glenna Ex N
562 Gloger Gloger Ex N
563 Glorie Glorie Ex N
564 Gnierat Gnierat Ex N
565 Goe and Doh Go a Dot Ad N
566 Golyat Goljat Ts N
567 Gomes & Bros. bii Gomezové Tp N
568 Gonzal de Verceo Gonzal de Verceo Ex N
569 Gonzalez Gonzalez Ex N
570 Gorm Gorm Ex N
571 Gors Velen Gors Velen Ex N
572 Gotliv Gotliv Ex N
573 Gottfried Oss Gottfried Oss Ex N
574 Graden Graden Ex N
575 Graham Graham Ex N
576 Gran Babi DP N
577 Gray One Sedak Kl N
578 Grayhbill Pellegrin Rattat Pellegrin / Selém Pellegrin | VP KH
579 Greg Yordan Greg Yordan Ex N
580 Greggs Greggs Ex N
581 Gregoire de Gorgon Gregor de Gorgon / Grégoire Ad KH
582 Grégoire 1'Avare Grégoire 1'Avare Ex N
583 Grégoire le Semeur Grégoire le Semeur Ex N
584 Gregor Burdder Rehot Burdder Ad N




585 Gregor Sadinsky Rehot Sadinsky Ad N
586 Gregory Pyxide Rehof Pyxid Ad N
587 Gregski Gregski Ex N
588 Gremist Gremist Ex N
589 Gremlin Hurtchin Gremlin Bolbrada Kl N
590 Grenn Grenn Ex N
591 Gretel Marenka Ad N
592 Gretka Marenka Ad N
593 Grettir Grettir Ex N
594 Griffin of Temeria Griffin Temersky Tp N
595 Grim Grim Ex N
596 Grimmer Toug Grimmer Toug Ex N
597 Griselda Griselda Ex N
598 Griswold Griswold Ex N
599 Gromm Gromm Ex N
600 Gruber "Woodfinger" Gruber Dievoprst Kl N
601 Gruber “Palecheeks™ von | o por vBledulak” von Wittan | K N
Wittan
602 Gruggen Gruggen Ex N
603 Grymmdjarr Grymmdjarr Ex N
604 Gudjon Gudjon Ex N
605 Gudred Rustbeard Gudred Rudovous Md N
606 Guillaume de Launfal Guillaume de Launfal Ex N
607 Guillaume du Bois Guillaume du Bois Ex N
608 Gulliver Gulliver Ex N
609 Gundar Gundar Ex N
610 Gunna Gunna Ex N
611 Gunnar Gunnar Ex N
612 Gustav Roene Gustav Roene Ex N
613 Gustavo Gustavo Ex N
614 Guthlaf Guthlaf Ex N
615 Guy de Bois-Fresnes Guy de Bois-Fresnes Ex N
616 Gwenfrewi Gwenfrewi Ex N
617 Gwidon de la Tourre Gwidon de la Tourre Ex N
618 Gwyn Hooys Gwyn Hooys Ex N
619 Gwynbleidd Gwynbleidd Ex N
620 Gynvael Aedd Gynvael Aedd Ex N
621 Haarer Haarer Ex N
622 Haddy Haddy Ex N
623 Haglund Haglund Ex N
624 Hal Hal Ex N
625 Halbjorn Halbjorn Ex N
626 Halgrim Halgrim Ex N
627 Halleya / Halley Halleya / Halley / Hela Ex P
628 Hallgrim Hallgrim Ex N
629 Hallur Hallur Ex N




630 Hamal ogn Dangbahli Hamal ogn Dagbaal Ts N
631 Hambald One-Eye Hambald Jednooky DP N
632 Hammond Hammond Ex N
633 Han van Meegeren Han van Meegeren Ex N
634 Handsome Jacques Hezoun Honza Ad PP
635 Hanna Hana Ad N
636 Hanna von Kagen Hanna von Kagen Ex N
637 Hanne Jooker Hanne Jooker Ex N
638 Hanne Kluger Hanne Kluger Ex N
639 Hannya Qubbyack Hana Kubjak Ts N
640 Hans Hans Ex N
641 Hans Schmetterling Hans Schmetterling Ex N
642 Hans von Esteken Hans von Esteken Ex N
643 Happen Happen Ex N
644 Harald Featherbuns Harald Petule Kl T
645 Harald Houndsnout Harald Psi huba Md N
646 Harald Torstensson Harald Torstensson Ex N
647 Harmon aep Groenekan Harmon aep Groenekan Ex N
648 Hatched Hata VP PP
649 Havekar Havekar Ex N
650 Hector Krafft Ebing Hektor Krafft Ebing Ad N
651 Hedwig Hedwig Ex N
652 Hedwig of Malleore Hedvika Malleore Ad PP
653 Hegel Grossbart Hegel Grossbart Ex N
654 Heinrich von Grott Heinrich von Grott Ex N
655 Heinrich Zucker Heinrich Zucker Ex N
656 Heistre Heistre Ex N
657 Helanda Helanda Ex N
658 Helena Lange-Haare Helena Lange-Haare Ex N
659 Helma Helma Ex N
660 Helmut Altberg Helmut Altberg Ex N
661 Hemdall Hemdall Ex N
662 Hemmelfart Hemmelfart Ex N
663 Hemmingur Hemmingur Ex N
664 Hen Gedymdeith Hen Gedymdeith Ex N
665 Hen Ichaer Hen Ichaer Ex N
666 Henckel Henckel Ex N
667 Hendrik Hendrik Ex N
668 Henke "Flush™ Henke "Barva" DP N
669 Henkel the Bearded Henkel Vousaty DP N
670 Henri Gras Jindtich Gras Ad KH
671 Henri Paltec Jindfich Paltek Ad N
672 Henry var Attre Henry var Attre Ex N
673 Henselt Henselt Ex N
674 Herald Slama Herald Slama Ts N
675 Herbie Chutyn VP PP




676 Hercule de la Massue Herkul de la Massue Ts N
677 Hereward the Second Hereward Druhy DP N
678 Herfrid Herfrida Ts N
679 Hergunn Hergunn Ex N
680 Heribert Heribert Ex N
681 Heribert the Quarrelsome Heribert Hadavy / Svarlivy DP KH
682 Herne Herne Ex N
683 Herold Herold Ex N
684 Heulyn Heulyn Ex N
685 Heymaey Heymaey Ex N
686 Hieronymus Ussar Hieronymus Ussar Ex N
687 Highland Tommy Highland Tommy Ex N
688 Hilbert Hilbert Ex N
689 Hilda Hilda Ex N
690 Hiltgund Helgunda Ts N
691 Himli Himli Ex N
692 Himmy Himmy Ex N
693 Hipolit Hipolit Ex N
694 His Excellency von Hinn velvyslanec von Hinn Ex N
695 Hjalmar Hjalmar Ex N
696 Hjordis Hjordis Ex N
697 Hjort Hjort Ex N
698 Hogenbirk Hogenbirk Ex N
699 Holger Blackhand Holger Cerna ruka DP N
700 Holvarg Holvarg Ex N
701 Holvarg the Fool Hlupak Holvarg DP N
702 Honoratina von Everec Honorécina von Everec Ts N
703 Horace de Funés Horac de Funés Ad N
704 Hordor Hordor Ex N
705 Hori Hori Ex N
706 Horm Akerspaark Horm Akerspaark Ex N
707 Horned Hoskuld Hoskuld Rohaty DP N
708 Hornitz Hornitz Ex N
709 Horst Borsodi Horst Borsodi Ex N
710 Hortensio Hortensio Ex N
711 Hrodeberth Hrodberth Ts PP
712 Hubert Balaste Hubert Balast Ts PP
713 Hubert Duret Hubert Duret Ex N
714 Hubert Rodin Hubert Rodin Ex N
715 Hubio Hubio Ex N
716 Hubrech Vaar Hubrech Vaar Ex N
717 Hughes de Saberre Hubert de Saberre VP PP
718 Hugo Meiersdorf Hugo Meiersdorf Ex N
719 Hugo Monnart Hugo Monnart Ex N
720 Humbert Reardon Hubert Zpatsky Ad P
721 Hvitr Hvitr Ex N




722 Hyledd Idwal Hyledd Idwal Ex N
723 Hymke Hymke Ex N
724 Chalimir of Black Frydland | Salimir z Cerného Frydlandu Ts N
725 Chappelle Chappelle Ex N
726 Charité Gontran de Tufo Charité Gontran de Tufo Ex N
727 Charles Lanzano Karel Lanzano Ad N
728 Charles Lefurgey Karel Lefurgey Ad N
729 Charles Pyz'yack Karel Pyz'jak Ts N
730 Charles von Linné Gavin Hobbes VP P
731 Charlotte Cutterin Charlotte z rodu Salupait Kl N
732 Chet Chet Ex N
733 Chilton Chilton Ex N
734 Chird Chird Ex N
735 Christian Currit Travin Karyt VP PP
736 Christophe Dugarry Krystof Dugarry Ad N
737 Christophe Ch'oo Krystof Cu Ad N
738 Ibrahim Savi Ibrahim Savi Ex N
739 Ida Ida Ex N
740 Ignatius Ignac Ad N
741 Ignatius Lavola Ignacius Lavola Ts N
742 Ignatius Verrieres Ignacius Verrieres Ts N
743 Ignis Holgersen Ignis Holgersen Ex N
744 Igor de Sade Igor de Sade Ex N
745 Igor von Sar'zynsky Igor von Safinsky Ts N
746 Ilona Laux-Antille Ilona Laux-Antille Ex N
747 Ingeborga Kalebsdotter Ingeborga Kalebsdotter Ex N
748 Ingmar Bergman Ingmar Bergman Ex N
749 Ingrid Vegelbud Ingrid Vegelbud Ex N
750 Inrika and Steponas Narmante | Inrika a Stépon4s Narmante Ts N
751 locaste Iokasté Ts N
752 Ireneus var Steingard Ireneus var Steingard Ex N
753 Irina Irina Ex N
754 Irina Renarde Irina Renarde Ex N
755 Iris Bilewitz Iris Zlu¢asna Kl P
756 Iris von Everec Iris von Everec Ex N
757 Iron Borg Zelezny Borg DP N
758 Iron Fang Zelezny Tesik DP N
759 Iron Mortimer Zelezny Mortimer DP N
760 Iron-Arse Hans Honza Zelezna prdel Ad N
761 Isabella Isabella Ex N
762 Isabelle Duchamp Isabella Duchamp Ad N
763 Isadora Blumenfeld Isadora Blumenfeld Ex N
764 Isilira Isilira Ex N
765 Ismael Ismael Ex N
766 Issdreth Issdreth Ex N
767 Itinera Mirabile Itinera Mirabile Ex N




768 Ivar Evil-Eye Ivar Zlooky Tp N
769 Iver Iver Ex N
770 Ives Winnoc Ives Winnok Ts N
771 Ivo Ivo Ex N
772 Iza Iza Ex N
773 Izbor Izbor Ex N
774 J. de Varvari J. de Varvari Ex N
775 Jaap Jaap Ex N
776 Jack Honzin Ek PP
777 Jack Jenik Ek PP
778 Jackme Jamryl VP PP
779 Jacob Jakub Ad N
780 Jacob Jakob Ts N
781 Jacob Jakob Ts N
782 Jacob de Chamois Jakub z Chamois Ad N
783 Jacob the Rebel Jakub Rebel Ad N
784 Jacob Voznyackovsky Jakub Voznackovsky Ts N
785 Jacobus Ruth Jocubus Ruth Ad N
786 Jacques de Aldersberg Jakub z Aldersbergu Ad N
787 Jacques de Villepin Jacques de Villepin Ex N
788 Jacques LeRouge Jacques LeRouge Ex N
789 Jacques Olex Jacques Olex Ex N
790 Jacquette Jacquette Ex N
791 Jad Karadin Bertrand Tauler / Jad Karadin Ex P
792 Jaddy Jaddy Ex N
793 Jahne Oldak Jahne Oldak Ex N
794 Jane Jane Ex N
795 Janne Jenda Ek PP
796 Janne Janne Ex N
797 Janne Gregorius Jann Gregorius Ts N
798 Janne the Gimp Otron Jani$ VP PP
799 Jaquette Jaquette Ex N
800 Jaskier Marigold Ad N
801 Jastrid Jastrid Ex N
802 Javor Javor Ex N
803 Jean-Baptiste de Sauterelle Jean-Baptiste de Sauturelle Ex PP
804 Jeanette Jeanette Ex N
805 Jean-Christophe Bourbeau Jean-Krystof Bourbeau Ad PP
806 Jean-Joel Baillairgé Jean-Joel Baillairgé Ex N
807 Jean-Louis Ludovic Jean-Pouis Ludvik / Jean-Louise Ad KH
Ludvik
808 Jean-Luc Picard Jean-Luc Picard Ex N
809 Jehuda Low Jehuda Low Ex N
810 Jerome Jerome Ex N
811 Jesse Jouda Ad N
812 Jesse Grossbart Jesse Grossbart Ex N




813 Jester Séasa DP P
814 Jethro Jethro Ex N
815 Joachim Joachim Ex N
816 Joachim Schwann Joachim Schwann Ex N
817 Joachim von Gratz Joachim von Gratz Ex N
818 Joannis Deckerman Joannis Deckerman Ex N
819 Joe Trdlag¢ VP PP
820 Joefler Joefler Ex N
821 Joél Joél Ex N
822 Joffrey Munster Joffrey Munster Ex N
823 Jogvan Jogvan Ex N
824 Johan Johan Ex N
825 Johan Neskens Jonas Neskens VP PP
826 Johannes Strudd Johan Strad Ts N
827 Johenn Johenn Ex N
828 John Natalis Jan Natalis Ad N
829 John Verdun Jan Verdun Ad N
830 Johnners Janoslav Ad N
831 Johnnus de Bogar Jonas de Bogar Ts N
832 Johnny from Mare Hill Jenda z Kobyliho kopce Ad N
833 IJ\‘/I’h””y Musicman and His | .+ tudebnik a jeho Vtipalei | EK N
erry Mates
834 Jochen Brandt Jochen Brandt Ex N
835 Jonah Jonas Ad N
836 Jonas Jonas Ad N
837 Jonna Jonna Ex N
838 Jorge Jorge Ex N
839 Jorgen Iron Hand Jorgen Zelezna ruka DP N
840 Joris Aquinus Joris Aquinus Ex N
841 Jorre Jorre Ex N
842 Jorulf the Wolverine Rosomak Jorulf DP N
843 Jorund Jorund Ex N
844 Josef Josef Ex N
845 Josen Garin Josen Garin Ex N
846 Josephine Josefina Ad N
847 Jossellin Josselline Ts PP
848 Josta Josta Ex N
849 Jouke Jouke Ex N
Joulke van Henning, Joulke van Henning, méstan
850 townswoman from Lan Exeter |z Lan Exeter Ex P
851 Jovik Jovik Ex N
852 Jozzy Jouza Ad N
853 Juenner Juenner Ex N
854 Jules Teffe Jules Teffe Ex N
855 Julia Kenyon Julie Kenyon Ad N
856 Julie Voleseine Julie Voleseine Ex N




857 Julius ban Gavh'e Julius ban Gavh'e Ex N
858 Junod Junod Ex N
859 Jurgen Jurgen Ex N
860 Jutta Jutta Ex N
861 Jymm Morrisonn Jymm Morrisonn Ex N
862 Karli Karli Ex N
863 Karolina Grochowska Karolina Grochowska Ts N
864 Katarine Vladyka Katarina Vladyka Ts N
865 Kavin Jell Kavin Jell Ex N
866 Kaytoni Kapustinsky Kajtoni Kapustinsky Ts N
867 Keir Keir Ex N
868 Keira Metz Keira Metz Ex N
869 Kenneth Kenneth Ex N
870 Kestatis von Everec Kestatis von Everec Ex N
871 Keth Keth Ex N
872 Kevan Kevan Ex N
873 Khagmar Khagmar Ex N
874 Kimbolt Kimbolt Ex N
875 King of Wolves VI¢i kral DP N
876 Kistrin Kistrin Ex N
877 Kiyan Kiyan Ex N
878 Kjarre Kjarre Ex N
879 Klaudia of the Starhembergs | Claudie ze Starhemberg Ad N
880 Klaus Altman Klaus Altman Ex N
881 Klaus Bober Klaus Bober Ex N
882 Klaus Fetterling Klaus Branil DP N
883 Klaus Kellerman Klaus Kellerman Ex N
884 Klaus van Trontke Klaus van Trontke Ex N
885 Klaus von Eyegrid Klaus von Eyegrid Ex N
886 Klofgard Klofgard Ex N
887 Kluivert Kluivert Ex N
888 Knut Kreutzman Knut Kreutzman Ex N
889 Knutur Knutur Ex N
890 Kobe Kobe Ex N
891 Kodvig Sorensson Kodvig Sorensson Ex N
892 Koenrad Koenrad Ex N
893 Kolgrim Kolgrim Ex N
894 Kori Kori Ex N
895 Kraki Kraki Ex N
896 Kramer Kramer Ex N
897 Kresimir Kftesimir Ts N
898 Kreutzman Kreutzmanova Tp N
899 Krister Hagen / Hegen Krister Hagen / Hegen Ex KH
900 Kristof Lippka Kristof Lippka Ts N
901 Kristofferson Kristofferson Ex N
902 Kritt the Petit Kritt Drobna DP N




903 Kulik Kulikov Kulik Kulikov Ex N
904 Kunegunde Kunegunda / Kunegunde Ex KH
905 Kurisu Kurisu Ex N
906 Kurt Dysart Kurt Dysart Ex N
907 Kurt Hammerbach Kurt Hammerbach Ex N
908 Kvegg Kvegg Ex N
909 la Guevre la Guevre Ex N
910 Laars the Fox Lisak Laars Ad N
911 Ladislas Ladislav Ad N
912 Lady Bran pani Bran Ex N
913 Lady Dulcinea Lady Dulcinea Ex N
914 Laetitia Karadin Laetitia Karadin Ex N
915 Lambert Lambert Ex N
916 Lara Estevann Lara Estevann Ex N
917 Larenc Welek Larenc Velek Ts N
918 Latke Vicario Latke Vicario Ex N
919 Laura Laura Ex N
920 Laureen Titois Laureen Titois Ex N
921 Laurent Laurent Ex N
922 Lavar Lavar Ex N
923 Lazare Lafargue Lazar Lafargue Ts N
924 Le Papillon Motylek DP N
925 Lebioda Lebeda Ad N
926 Leeroy Vajcak VP PP
927 Leif Leif Ex N
928 Lemmiel Lemmiel Ex N
929 Lena Lena Ex N
930 Leod Leod Ex N
931 Leon Oppenhauser Leon Oppenhauser Ex N
932 Lesbeth Lesbeth Ex N
933 Lesla Lesla Ex N
934 Leslav Leslav Ex N
935 Leslie Leslie Ex N
936 Lessica Lesika Ts N
937 Lessoc Brothers bratii Lessocové Tp N
938 Lessy Lesa Ts N
939 Lester Lester Ex N
940 Letho Letho Ex N
941 Letice Billayce Letice Billayce Ex N
942 Lettenhove Lettenhove Ex N
943 Levassieur Levassieur Ex N
944 L'Hirondelle L'Hirondelle Ex N
945 Liam Coronata Liam Coronata Ex N
946 Lidke var Mwahar Lidke var Mwahar Ex N
947 Liesje Lesen Ts N
948 Liglad Liglad Ex N




949 Lilith Lilith Ex N
950 Lillimira Lillimira Ex N
951 Lilly Lilly Ex N
952 Lincoln Worcester Lincoln Worcester Ex N
953 Linka Linka Ex N
954 Linus Pitt Linus Pitt Ex N
955 Little Red Riding Hood Cervena Karkulka Ad N
956 Lizzy Lizzy Ex N
957 Llewellyn Llewellyn Ex N
958 Llinos Llinos Ex N
959 Lockhart Lockhart Ex N
960 Loftur Loftur Ex N
961 Lonelyboy Svan Svan Samotar DP N
962 Lothar Lothar Ex N
963 Louis Closster Ludvik Klostgj Ts N
964 Louis de Corentin Louis (_16 Corentin / Ludvik de Ex KH
Corentin
965 Louis de la Croix Ludvik de la Croix Ad N
966 Louis Vogler Ludvik Vogler Ad N
967 Luc le Chanceux Luc le Chanceux Ex N
968 Luc Vegelbud Luc Vegelbud Ex N
969 Luca aep Fraanh Luca aep Fraanh Ex N
970 Lucas Babb'yel Lukas Babb'yel Ad N
971 Lucas Slyvva Lukas Sliva Ts N
972 Lucca Horr'zelsky Lucca Horr'zelsky Ex N
973 Lucian Lucian Ad N
974 Lucian le Foix Lucian le Foix Ex N
975 Lucienne von Eyegrid Lucienne von Eyegrid Ex N
976 Lucille Santos-Cruz Lucille Santos-Cruz Ex N
977 Lucinda Lucinda Ex N
978 Luciola Luciola Ex N
979 Ludovic Célestin Ludvik Célestin Ad N
980 Ludovic Deschamp Ludovik Deschamp Ts N
981 Lugos Lugos Ad N
082 Luis Alberni Luis Alberni Ex N
983 Lukas Schepankovsky Lukas Stépankovsky Ts N
984 Lulke Lukin Ad N
985 Lumierex Lumierex Ex N
986 Lund Lund Ex N
987 Luo Lada VP PP
988 Luq Veuneque Luq Veuneque Ex N
989 Lurthen Lurten Ts N
990 Lussi the Fox Lussi "Lisak" Ad N
991 Lutto Sit Lutto Sit Ex N
992 Luzi Luzi Ex N
993 Lydar Lydar Ex N




994 Lydrik Lydrik Ex N
995 Lykkir Lykkir Ex N
996 M. de Bourbeau M. de Bourbeau Ex N
997 M. Sykula M. Sykula Ex N
998 Maarten Maarten Ex N
999 Maathenberg Maathenberg Ex N
1000 Mad Dei Sileny Dei DP N
1001 Mad Kiyan Sileny Kiyan DP N
1002 madame Bouquet madame Bouquet Ex N
1003 Madden Madden Ex N
1004 Madeleine Ziche Madeleine Ziche Ex N
1005 Madman Lugos Lugos Sileny Ad N
1006 Magdallena Zy'yh g/lya}sﬂalena z Ychu/ Magdalena Ad KH
1007 Magreta and Andrias Druve | Magreta a Andrias Druve Ts N
1008 Mairwen Rhosyn Mairwen Rhosyn Ex N
1009 Malaspin Malaspin Ex N
1010 Malatesta Malatesta Ex N
1011 Malcolm Beledal Malcolm Béledal Ts N
1012 Malomira Malomira Ex N
1013 Man of N'vah Man of N'vah Ex N
1014 Mancomb Gajbras Kl N
1015 Manfred Grossbart Manfred Grossbart Ex N
1016 Manfred Katze Manfred Katze Ex N
1017 Manillani Grazia Manillani Grazia Ex N
1018 Mannes Smol Mannes Smol Ex N
1019 Maolsheachlann Maolsheachlann Ex N
1020 Marabella Marabella Ex N
1021 Marbas Marbas Ex N
1022 Marc Bloom Marek Kvitek Md N
1023 Marcel Marcel Ex N
1024 Marcel Kroeber Marcel Kroeber Ex N
1025 Marcella Marcela Ad N
1026 Marcellus Marcellus Ex N
1027 Marco Gedl Marco Gedl Ex N
1028 Marco Knopf Marc Knopf Ts N
1029 Marcus T. K. Hodgson Markus T. K. JeZkovec Kl N
1030 Margarita Laux-Antille Margarita Laux-Antille Ex KK
1031 Margot de Corentin Margot de Corentin Ex N
1032 Margrit Margrit Ex N
1033 Maria Louisa la Valette Marie Louisa La Valette Ex N
1034 Maria Rosco Maria Rozko Ts N
1035 Marica Marika Ad N
1036 Marie Marie Ex N
1037 Marik Marik Ex N
1038 Marlene de Trastamara Marlen de Trastamara Ts N




1039 Marquis de Daniche Markyz de Danis Ts N
1040 Marquis Laffiteau Marquis Laffiteau Ex N
1041 Marquise Serenity Markyza Nebeska Md N
1042 Marti Sodergren Marti Sodergen Ex KK
1043 Martin Martin Ex N
1044 Martin Blah'ha Martin Blaha Ts N
1045 Martin Blanche Martin Blanche Ex N
1046 Martin Calicot Martin Kalikot Ts N
1047 Martin Erhardt Martin Erhardt Ex N
1048 Martin Mihalsky Martin Michalsky Ts N
1049 Martin Pshybylovi‘ch Martin PSibylovi¢ Ts N
1050 Martin Yanishevski Martin JaniSevsky Ts N
1051 Martin Yefimov Martin Jefimov Ts N
1052 Martina Crisca Martina Crisca Ex N
1053 Martina Lippins'’ka Martina Lippins'ka Ex N
1054 Martinus de la Pacque Martinus de la Pacque Ex N
1055 Marvin Luther Marvin Luther Ex N
1056 Mary Mary Ex N
1057 Maryheather Maruna VP PP
1058 Marziaola Marziaola Ex N
1059 Master Claytop pan Blatec Kl P
1060 Master Duck Kacer DP N
1061 Mat Mat Ex N
1062 Mates Mates Ex N
1063 Mathieu Thomas Maté€j Tomas Ad N
1064 Mathios Mathios Ex N
1065 Matiey Pyetrass Mat¢j Pétras Ts N
1066 Matilda of Vermentino Matilda Vermentino Tp PP
1067 Matison Matison Ex N
1068 Matrim of Lower Mill Matrim ze Spodniho mlejna DP N
1069 Matsk Matsk Ex N
1070 Mattas Mattas Ex N
1071 Matteo Sykula Matteo Sykula Ex N
1072 Mattheo Mattheo Ex N
1073 Matthew Mat¢j Ad N
1074 Matthias Matthias Ex N
1075 Matthias Douda Matya$ Douda Ad N
1076 Matthias I'Inutile Maty4s I'Inutile Ad N
1077 Matthieu Lessoc Mathieu Le Mieche VP P
1078 Mattry Mattry Ex N
1079 Maugrim Poullain Maugrim Poullain Ex N
1080 Maxi Maxi Ex N
1081 Maxim Boliere Maxim Boliere Ex N
1082 Maximus Nonius Macrinus Max_lmus Ma_krlnus/ Maxim Ts KH
Nonius Macrinus
1083 Mayo Mayevksy Majo Majevsky Ts PP




1084 Medell Medell Ex N
1085 Mefryn Rhodri Mefryn Rhodri Ex N
1086 Meida and Arvilis Parys Meida a Arvilis Parys Ex N
1087 Melitele Melitelé Ts N
1088 Menge Menge Ex N
1089 Menno Coehoorn Menno Coehoorn Ex N
1090 Mercia Madla VP P
1091 Merten Merten Ex N
1092 Mettky Mettky Ex N
1093 Metty Metty Ex N
1094 Meve Meve Ex N
1095 Micko Mirko VP P
1096 Mignole Mignole Ex N
1097 Michael Novakovsky Michal Novakovsky Ts N
1098 Michaél Subercaseaux Michaél Subercaseaux Ex N
1099 Michel Lessoc Michal Le Miéche VP P
1100 Michel Madeille Michal Madejl Ts N
1101 Michel Tauste Michal Tauste Ad N
1102 Michel’ Angellach Michel Angellach Ex PP
1103 Michelle Misa Ek PP
1104 Michelle d'Arossa Michelle d'Arossa Ex N
1105 Michelle Sabina Ruxer Michelle Sabina Ruxer Ex N
1106 Mikkel Mikkel Ex N
1107 Mikkjal Mikkjal Ex N
1108 Miko Miko Ex N
1109 Mikula Mikula Ex N
1110 Milan Noran Milan Noran Ex N
1111 Mildburga Mildburga Ex N
1112 Millegarda Millegarda Ex N
1113 Milly Mila Ad N
1114 Milly Milly Ex N
1115 Milton de Peyrac-Peyran Milton de Peyrac-Peyran Ex N
1116 Milva Milwa Ts N
1117 Mindy Minda Ts N
1118 Miri Miri Ex N
1119 Mirian Mirian Ts N
1120 Mirko Mirko Ex N
1121 Mislav Mislav Ex N
1122 Modolf Modolf Ex N
1123 Modron Freya Modron Freya Ex N
1124 Moimira Moimira Ex N
1125 Molke Molke Ex N
1126 Molker Molker Ex N
1127 Molly Molly Ex N
1128 Momotek Momotek Ex N
1129 Monique Glyn'necka Monika Glyn'necka Ad N




1130 Monnier Monnier Ex N
1131 Mons Mons Ex N
1132 Monsieur de Bourbeau Monsieur de Bourbeau Ex N
1133 Moreelse Moreelse Ex N
1134 Morgen Morgen Ex N
1135 Moritz Diefenthel Moritz Diefenthel Ex N
1136 Morteisen Morteisen Ex N
1137 Mortilanca Mortilanka Ts N
1138 Mortimer Schvindel Mortimer Svindl Ts N
1139 Morvran VVoorhis Morvran VVoorhis Ex N
1140 Moskovitz Moskovitzové Tp N
1141 Motty Motty Ex N
1142 Mr. Mirror Zrcadelnik Kl T
1143 Mulliver Mulliver Ex N
1144 Munro Burch Munro Burch Ex N
1145 Muriel Nanynka / Muriel Ex KH + KK
1146 Mussy Halin Rozcuchana Halina Ad N
1147 Mwawr Dyffrin Mwawr Dyffrin Ex N
1148 Napp Napp Ex N
1149 Naransen Naransen Ex N
1150 Narcissa Narcissa Ex N
1151 Nars Nars Ex N
1152 Nassy Nassy Ex N
1153 Natalie Mrooz Natalie Mrooz Ex N
1154 Natalis Natalis Ex N
1155 Natanis Natanis Ex N
1156 Nathaniel Pastodi Nathanel Pastodi Ex P
1157 Neddy Neddy Ex N
1158 Neil Poiré Neil Poiré Ex N
1159 Neimak Nap Tomas Nezdenin VP P
1160 Nenneke Nenneke Ex N
1161 Nesla Nesla Ex N
1162 Nevin Nevin Ex N
1163 Nicolai and Pablo Gaffe Nikolaj a Pablo Gaffe Ad N
1164 Nicolas Subipedale Mikulas Dvounozak Kl N
1165 Nicolas Suéde Mikolas Svéd Ad N
1166 Nicolas Vogel Mikolés Ptacnik Ad N
1167 Nidas Nidas Ex N
1168 Niedamir Nedamir Ts KK
1169 Niellen Niellen Ex N
1170 Nikolas Friedman Nikolas Friedman Ex N
1171 Nina Fioravanti Nina Fioravanti Ex N
1172 Nina Vivero Nina Vivero Ex N
1173 Nino Murk Nino Ser DP N
1174 Nique Nique Ex N
1175 Nittel Nittel Ex N




1176 Njall Njall Ex N
1177 Noel Ivor Noel Ivor Ex N
1178 Noorhis Ironsides Noorhis Zelezbok Kl N
1179 Norbert Angler Norbert Angler Ex N
1180 Norbert von Esteken Norbert von Esteken Ex N
1181 Nordrada Nordrada Ex N
1182 Norulf Norulf Ex N
1183 Notturna Notturna Ex N
1184 Octo Okto Ts N
1185 Odess Thaka Odess Thaka Ex N
1186 Odhen Odhen Ex N
1187 Odolan Odolan Ex N
1188 Odrin Odrin Ex N
1189 Olaf Olaf Ex N
1190 Olbracht Viegerman Olbracht Viegerman Ex N
1191 Ole Lukoje Ole Lukoje Ex N
1192 Olena Olena Ex N
1193 Olgierd von Everec Olgierd von Everec Ex N
1194 Olivier Olivier Ex N
1195 Olle Olle Ex N
1196 Olve Olve Ex N
1197 One-armed Adalard Jednoruky Adalard DP N
1198 Opinikus Opinikus Ex N
1199 Orm Orm Ex N
1200 Ormur Ormur Ex N
1201 Orn Orn Ex N
1202 Ornesta Ornesta Ex N
1203 Orphelius Orfélius Ts N
1204 Otkell Otkell Ex N
1205 Otrygg an Hindar Otrygg an Hindar Ex N
1206 Ottar the Bold Ottar Smély DP N
1207 Ove Ove Ex N
1208 Oyvind Oyvind Ex N
1209 Pablo "Sugar" Sasko Pablo "Cukiik" Sasko DP N
1210 Pablo Cy'emyenevsky Pablo Ceménevsky Ts N
1211 Pablo Markovky Pablo Markovsky Ts N
1212 Pablo O'Hotzky Pavel O'chocky Ts N
1213 Pablo Sabb'ick Pavel Sabik Ts N
1214 Pablo Vilcoss Pablo Vilkos Ts N
1215 Pafnuzio Pafnuc / Pafnuzio Ex KH
1216 Pagodar Pagodar Ex N
1217 Palamedes Palamedes Ex N
1218 Pale Walter Bledy Valtr Ad N
1219 Palli Palli Ex N
1220 Palmerin de Launfal Palmerin de Launfal Ex N
1221 Pascal Paskal Ts N




1222 Pascal Pélissier Pascal Pélissier Ex N
1223 Patrice Ludovic Patrik Ludvik Ad N
1224 Patricia Engelkind Patricie Engelkind Ad N
1225 Patricia Vegelbud Patricie Vegelbud Ad N
1226 Patrick Hazelnut /Hazelnutt | Patrik Otesak / Liskovec Ad P
1227 Patrick Moulins Patrik Moulins Ad N
1228 Patrick of Weyze Patrick z Weyze DP N
1229 Paul Colm Pavel Kolm Ts N
1230 Paul de Saxe Paul de Saxe Ex N
1231 Paul Francisque Pavel Francisque Ad N
1232 Paul Francisque Paul Francisque Ex N
1233 Paule Vikar Paule Vikar Ex N
1234 Pauli Pauli Ex N
1235 Paulis Teklis Paulis Teklis Ex N
1236 Paulla "Tekla" Lukievska Paulla "Tekla" Lukjevska Ts N
1237 Pavel "Banana" Panasyuk Pavel "Banan" Panasjuk Ts N
1238 Pavel Sasco Pavel Sasko Ts N
1239 Pavel Svierchynsky Pavel Svérchinsky Ts N
1240 Pavetta Pavetta Ex N
1241 Pawel Pavel Ad N
1242 Peeps Ocko Md N
1243 Perrault Perrault Ex N
1244 Peter Crooked Nosehook Petr Skobak Md N
1245 Peter Kryss'yk Peter Kryss'yk Ex N
1246 Peter of Nayhaer Petyr Nayhaer Ad N
1247 Peter Pijus Petr Pijus Ad N
1248 Peter Saar Gwynleve Peter Saar Gwynlew Ts N
1249 Petey Pét'a Ad N
1250 Petra Silie Petra Silie Ex N
1251 Petrin Falesand Petrin Piskopad Kl N
1252 E?trus Bonus /Pete Three | b s Bonus / Péta Trojprstdk | DP N
ingers
1253 Petur Petur Ex N
1254 Philip Strenger Filip Strenger Ad N
1255 Philipp Borutt Filipp Borutt Ts N
1256 Philippa Eilhart Filippa Eilhart Ts N
1257 Philippe Tisserand Filip Tisserand Ad N
1258 Philipp-Jordi Simbardo Filipp-Jordi Simbardo Ts N
1259 Phillip Strenger Filip Stenger / Strenger Ad KH
1260 Plerre "Ma}{be" and" Pierre "Snad" a Xandra "Asijo" |Ek PP
Alexandra "Perhaps
1261 Pierre de Solves Pierre de Solves Ex N
1262 Pierre Framboise Pierre Framboise Ex N
1263 II3I|.erre Montcresson-Melleroy Pierre Montcresson-Melleroy Il. | EXx N
1264 Pierre the Crooked Nose Pilif Kesi'Nez VP T




1265 Pinastri Pinastri Ex N
1266 Plegmund Plegmund Ex N
1267 Polly Polly Ex N
1268 Pomir Pomir Ex N
1269 Popiel Popiel Ex N
1270 Preben Preben Ex N
1271 Prémec Savini Premek Savini Ad N
1272 Primislav Staheera Piimislav Stahejra Ts N
1273 Primislavus don Stessa Primislav don Stessa Ts N
1274 Primislavus Voojc'yk Primislavus Voojc'yk Ex N
1275 Priyemek Tchéhovsky Piemek Cechovsky Ts N
1276 Protasius Protasius Ex N
1277 Puffins Papuchalkové DP N
1278 Pukke Pukke Ex N
1279 Pulker Moss Pulker Mechovec Kl N
1280 Puttkammer Puttkammer Ex N
1281 Quayle Quayl / Quayle Ex P
1282 Queline Queline Ex N
1283 Quentin Quentin Ex N
1284 Quinto Kvinto Ad PP
1285 Racleath Racleath Ex N
1286 Radko Radko Ex N
1287 Radost Radost Ts N
1288 Radovid Radovid Ex N
1289 Radovid IV the Bald Radovid IV. Holohlavy DP N
1290 Radovid the Extraordinary Radovid Vyjime¢ny DP N
1291 Radovid V the Stern Radovid V. Nemilosrdny DP N
1292 Rafael von Bourmann Rafael von Bourmann Ex N
1293 Rafael Yaky Rafael Yaky Ex N
1294 Rainfarn Rainfarn Ex N
1295 Rakche Rakch Ts N
1296 Ralph Ralf Ts N
1297 Ramon Ramon Ex N
1298 Ramon du Lac Ramon du Lac Ex KK
1299 Randal Vittgenberg Randal Vittgenberg Ex N
1300 Ransant Alvaro Ransant Alvaro Ex N
1301 Rante Rante Ex N
1302 Raphaél de Jean Raphaél de Jean Ex N
1303 Rasmund Kvaalkje Rasmund Kvaalkje Ex N
1304 Ratcatcher Krysar Ad N
1305 Ratibor von Everec Ratibof von Everec Ts N
1306 Ratsbinder Krysvazal Kl N
1307 Raupenneck Raupenneck Ex N
1308 Ravik Ravik Ex N
1309 Ravix of Fourhorn Ravix ze Ctyirohu Kl N
1310 Ravnur Ravnur Ex N




1311 Raymund Raymund Ex N
1312 Red Rikka Ruda Rikka DP N
1313 Redbeard Rudovous / Rumcajs Ad KH
1314 Reginald d'Aubry Reginald d'Aubry Ex N
1315 Regis Regis Ex N
1316 Reinaldur Reinaldur Ex N
1317 Rene de Hospitalier Ren¢ de Hospitalier Ad N
1318 Renfri Renfri Ex N
1319 Renuald aep Matsen /Renauld | Renuald aep Matsen /Renauld Ex KH
1320 Reptile Man Reptile Man Ex N
1321 Restif de Montholon Restif de Montolon Ts N
1322 Reuben Reuben Ex N
1323 Rhenawedd Rhenawedd Ex N
1324 Rhosyn Rhosyn Ex N
1325 Rian Rian Ex N
1326 Rico / Ricco Riko / Ricco Ad KH
1327 Rita Rita Ex N
1328 Robbe Robbe Ex N
1329 Robert de Mere Robert de Mere Ex N
1330 Robert Hilbert Robert Hilbert Ex N
1331 Robert Ouatesonne Robert Ovatesonn Ts N
1332 Roberto and Yustinna Roberto a Justyna Malinoviti | Ts N
Malynosky
1333 Robin Robin Ex N
1334 Robodeux Robodeux Ex N
1335 Roderick Roderick Ex N
1336 Roderick de Wette Roderick de Wette Ex KK
1337 Rodrick Rodrick Ex N
1338 Rodrick Rodrik Ts N
1339 Rodrig the Cold Rodrig Chladny DP N
1340 Roegner Roegner Ex N
1341 Roger the Reveler Robert Prostopasnik VP P
1342 Rogget Rogget Ex N
1343 Rogvi Rogvi Ex N
1344 Rohn Drump Ron Bubenat VP P
1345 RokkKi RokKi Ex N
1346 Roland Treugger Roland Treugger Ex N
1347 Rolande de Flakfizer Rolande T. Flakfasieur / Rolande |... KH
de Flakfausier

1348 Rolvur Rolvur Ex N
1349 Romilly Romillové Tp N
1350 Rommer Rommer Ex N
1351 Ronnie Romana VP PP
1352 Ronvid of the Small Marsh Ronvid Maloblatsky KI N
1353 Rosa var Attre Rose var Attre / Rosa Ex KH
1354 Rosalinda Rosalinda Ex N




1355 Rossa Roza Ad N
1356 Rossell Rossell Ex N
1357 Rube and Virgil Vincensas Rube a Virgil Vincensas Ex N
1358 Ruben Ruben Ex N
1359 Rubena and Stiopa Nurdzian | Rubena a Stépa Nurdzian Ad N
1360 Rudiger the Grey Rudiger Sedy DP N
1361 Rudolf de Jonkheer Rudolf de Jonkheer Ex N
1362 Rufus Rufus Ex N
1363 Rugger Rugger Ex N
1364 Runar Runar Ex N
1365 Rupert Omman Rupert Omman Ex N
1366 Sabi Sabi Ex N
1367 Sabrina Glevissig Sabrina Glewissig Ts N
1368 Saempolinh Saempolinh Ex N
1369 Saesenthessis Saesenthessis Ex N
1370 Saksi Saksi Ex N
1371 Salma Salma Ex N
1372 Salvar the Lame Salvar Chromy DP PP
1373 Samer Samer Ex N
1374 Samson Samson Ex N
1375 Samuel Eide Samuel Eid Ts N
1376 Sarah Fauconnier Sara Fauconnier Ad N
1377 Sardukhar Sardukhar Ex N
1378 Sar'rah Gruemm'er Sar'rah Gruemm'er Ex N
1379 Saskia Saskie Ad N
1380 Scarab Scarab Ex N
1381 Seamund Seamund Ex N
1382 Seamus Holt Seamus Holt Ex N
1383 Sebastien Callemby Sebastian Callemby Ad N
1384 Segemor Prokop Segemor Prokop Ex N
1385 Selina Selina Ex N
1386 Selyse Selyse Ex N
1387 Seraphine Serafina Ad N
1388 Seraphine Sofie VP P
1389 Severen Stallis Severen Stallis Ex N
1390 Séverin Ervauville Séverin Ervauville Ex N
1391 Shaerk Serk Ts N
1392 Shakeslock Trezamek Kl T
1393 Shani Shani Ex N
1394 Sharpie Ostrak Kl N
1395 Sheala de Tancarville / Sile Sheala de Tancarville / Sile Ex N
1396 Shemhel of Dregsdon Semhel z Dregsdonu Ts N
1397 Shilard Fitz-Oesterlen Shilard Fitz-Oesterlen Ex N
1398 Shinetop Zahor Kl N
1399 Sidspyker Sidspyker Ex N
1400 Siegfried de Lowe Siegfried de Lowe Ex N




1401 Sigi Reuven Sigi Reuven Ex N
1402 Sigismund Dijkstra Sigismund Dijkstra Ex N
1403 Sigismund Gloger Sigismund Gloger Ex N
1404 Sigo Buntz Sigo Buntz Ex N
1405 Sigrdrifa Sigrdrifa Ex N
1406 Sigvard Sigvard Ex N
1407 Silvan Silvan Ex N
1408 Simon Simon Ex N
1409 Simun Brambling Simun Trnovec Md N
1410 Sindram Rushel Sindram Honka Kl T
1411 Singa Singa Ex N
1412 Sjurdi Sjurdi Ex N
1413 Sjusta Sjusta Ex N
1414 Skald Skald Ex N
1415 Skjall Skjall Ex N
1416 Skottgard Skottgard Ex N
1417 Slavko Atimstein Slavko Atimstein Ex N
1418 Slavoy Slavoj Ts N
1419 Smigole Louis Serkis Smigol Ludvik Serkis Ad N
1420 Smithy Kovar Md N
1421 Sneaptun Sneaptun Ex N
1422 Snorre Snorkeson Snorre Snorkeson Ex N
1423 Sobemir Sobémir Ts N
1424 Soffy Zofka VP P
1425 Sofus the Bull Bejk Sofus Ek N
1426 Sonnier d'Arc Sonnier d'Arc Ex N
1427 Sophronia Sofronie Ts N
1428 Sorbymir Sorbymir Ex N
1429 Sorel Degerlund Sorel Degerlund Ex N
1430 Sove Sove Ex N
1431 Speedy Eugene Rychlik EvZzen Ad N
1432 Speedy Osvald Rychly Osvald DP N
1433 Stan de Gries Stan de Gries Ex N
1434 Stan Fishgulper Standa Rybozrout Kl N
1435 Stanilavus Yust Stanislavus Justyn Ts PP
1436 Stanislas Islas Stanislas Islas Ex N
1437 Stanny Stanny Ex N
1438 Steeve "Steffy" Kny'bihlie Stefan "Stefy" Kny'bihlie Ad N
1439 Stefan de Coronata Stefan de Coronata Ad N
1440 Stefan Skellen Stefan Skellen Ex N
1441 Steiginta and Dajus Cyriak Steiginta a Dajus Cyriak Ex N
1442 Steinfinn Steinfinn Ex N
1443 Steingrim Steigrim / Steingrim Ex KH
1444 Sten Brottus Sten Brottus Ex N
1445 Stennis Stennis Ex N
1446 Stéphane de Douve Stéphane de Douve Ex N




1447 Stephen von Eyegrid Stefan von Eyegrid Ad N
1448 Still Waters Stojvodak Kl T
1449 Stjepan Stépan Ad N
1450 Stregomir Stregomir Ex N
1451 Stumpy Amzvary Pafizek Amzvary Md PP
1452 Stuttering Matt Koktavy Matgj Ek PP
1453 Sukrus Sukrus Ex N
1454 Supree Supree Ex N
1455 Susanna Cherr'nakovska Zuzanna Cer Nakovska Ts N
1456 Suzanna von Esteken Zuzana von Esteken Ad N
1457 Suze Zuza Ad N
1458 Suzy Zuzka Ad N
1459 Svana Svana Ex N
1460 Svanrige an Tuirseach Svanrige an Tuirseach Ex N
1461 Svargmitt Svargmitt Ex N
1462 Sveinar Sveinar Ex N
1463 Sven Sven Ex N
1464 Sverre Sverre Ex N
1465 Swanky Peet Péta Hogofogo Ad N
1466 Sweers Sweers Ex N
1467 Sweet Nettie sladka Nettie DP N
1468 Swenlob Swenlob Ex N
1469 Syanna (Rhena) Syanna (Rhena) Ex N
1470 Sylvain Blacktooth Sylvain Cernozub Kl N
1471 Sylvester Amello / Armello | Sylvester Amello Ex KH
1472 Symko Symko Ex N
1473 Tad Tad Ex N
1474 Tagnar Tagnar Ex N
1475 Tailles Tailles Ex N
1476 Talaith Talaith Ex N
1477 Tamara Tamara Ex N
1478 Tancred Thyssen Tancred Thyssensky Tp N
1479 Tante Tante Ex N
1480 Tarvix Sandoval Tarvix Sandoval Ex N
1481 Tavar Eggebracht Tavar Eggebracht Ex N
1482 Teodosija von Steinholtz Teodosija von Steinholtz Ex N
1483 Thaddeus Garin Tadeas Garin Ad N
1484 Thecla Thekla Ts N
1485 Theodor Theodora Sh P
1486 Theodore Theodore Ex N
1487 Thierry Pires Thierry Pires Ex N
1488 Thomas Tomas Ad N
1489 Thomas Carotte Tomas Karot Ad N
1490 Thorin Steelpike Thorin Ocelpika Kl N
1491 Thorleif Thorleif Ex N
1492 Thorn Thorn Ex N




1493 Thrushbeard Drozdovous Kl N
1494 Thumbelina Malenka Ad N
1495 Tibor Eggebracht Tibor Eggebracht Ex N
1496 Tim Knott Tim Knott Ex N
1497 Timmon Timmon Ex N
1498 Timo Timo Ex N
1499 Timon Timon Ex N
1500 Tiphaine Baudet de Sakhor Tifaine Baudet de Sachor Ts N
1501 Tirth ys Muire Tirth ys Muire Ex N
1502 Tissaia de Vries Tissaia de Vries Ex N
1503 Titus Gielas Titus Gielas Ex N
1504 Tjalfe Tjalfe Ex N
1505 Tjostar the Wise Tjostar Moudry DP N
1506 Toben Toben Ex N
1507 Toki Toki Ex N
1508 Tom Thumb Tom Palecek Ek PP
1509 Tomas Moreau Tomas Moreau Ad N
1510 Tomash Marhevkin Tomas Marevkin Ts N
1511 Tomira Tomira Ex N
1512 Tomm Tomm Ex N
1513 Tommy Toe Tommy Toe Ex N
1514 Tordarroch Torrdarroch Ex N
1515 Torgeir Torgeir Ex N
1516 Torgeir the Red Torgeir Rudy DP N
1517 Toricella Toricella Ex N
1518 Torm Torm Ex N
1519 Travbo Travbo Ex N
1520 Travik Travik Ex N
1521 Tremblay Tremblay Ex N
1522 Trentin Trentin Ex N
1523 Trimmer Trimmer Ex N
1524 Triss Merigold Triss Ranuncul DP N
1525 Tristianna and Isador Tristianna a lzidor Ad N
1526 Troyden Troyden Ex N
1527 Tuirseach Tuirseach Ex N
1528 Tuur Tuur Ex N
1529 Tybalt Tybalt Ex N
1530 Tymon Tymon Ex N
1531 Tyr Tyr Ex N
1532 Tyrmand de Briard Tyrmand de Briard Ex N
1533 Udalryk Udalryk Ex N
1534 Uggo Uggo Ex N
1535 UIf Blackbeard UIf Cernovous Kl N
1536 Ulle the Unlucky Smolaf Ulle / Ulle Nest'astny DP KH
1537 Ulrich Ulrich Ex N
1538 Ulula Ulula Ex N




1539 Urcheon of Erlenwald Jezek z Erlenwaldu DP N
1540 Urshulla Chapnic Ursula Capnik Ad N
1541 Uve Jabberjaw Uve Uzvanény Md N
1542 V. da Linci V. da Linci Ex N
1543 Vaclav of Ostrava Vaclav z Ostravy Ad N
1544 Vagn Vagn Ex N
1545 Vairmont Vairmont Ex N
1546 Val Istredd Val Istredd Ex N
1547 Valgard Valgard Ex N
1548 Valgridovt Valgridovt Ex N
1549 Valrad Valrad Ex N
1550 Van Grott Van Grott Ex N
1551 Van Obreer Van Obreer Ex N
1552 Van Rogh Van Rogh Ex N
1553 Vanhemar Vanhemar Ex N
1554 Varin Varin Ex N
1555 Varlind Varlind Ex N
1556 Vassily Vassil Ts N
1557 Vatt Vatt Ex N
1558 Vattier de Rideaux Vattier de Rideaux Ex N
1559 Vedetto Fiari Vedetto Fiari Ex N
1560 Vegelbud Vegelbudové Tp N
1561 Vegga Vegga Ex N
1562 Venzlav Venzlav Ex N
1563 Vern Pallack Vern Piikrov DP N
1564 Verna Verna Ex N
1565 Verner Verner Ex N
1566 Vernon Roche Vernon Roche Ex N
1567 Ves Ves Ex N
1568 Vesemir Vesemir Ex N
1569 Vespula Vespula Ex N
1570 Vessy Vessy Ex N
1571 Vicenzo Stock Vicenzo Stock Ex N
1572 Victor la Maer Viktor la Maer Ad N
1573 Victor Monnart Viktor Monnart Ad N
1574 \L/(')%'nthe Unfearing / Vigithe | /i i Nebojéeny / Blaznivy Vigi | DP N
1575 Viktor Viktor Ex N
1576 Vildkaarl Vildkaarl Ex N
1577 Vilgefortz Vilgefortz Ex N
1578 Villard Villard Ex N
1579 Villbur aep Milli§ Epsivar V!IIbur aep Millis Epsivar (Franz Ek Pp
(Franz Gillert "Nicolarse™) Gillert "Mikulda")
1580 Vilmir Brass Vilmir Zest DP N
1581 Vincent Bernard Vincent Bernard Ex N
1582 Viola Viola Ex N




1583 Vislav Vislav Ex N
1584 Vissy Vissy Ex N
1585 Vit Freyman Vit Freyman Ad N
1586 Vitis Vinifera Vitis Vinifer Ts N
1587 Vitty Vitek Ad N
1588 Vivienne de Tabris Vivienne de Tabris Ex N
1589 Vizimir Il the "Just" Vizimir II. Spravedlivy DP N
1590 Vlad Reymond Vlad Reymond Ex N
1591 Viadimir Vladimir Ad N
1592 Volbark Volbark Ex N
1593 Volker Ollinger Volker Ollinger Ex N
1594 Volund Volund Ex N
1595 Von Dubb Von Dubb Ex N
1596 von Herst von Herst Ex N
1597 Votty Gerek Votty Gerek Ex N
1598 Vrans Vranové Tp N
1599 Vridank the EIf Vridank EIf DP N
1600 Vridank von Eyegrid Vridank von Eyegrid Ex N
1601 Vrogg Vrogg Ex N
1602 Vserad Vserad Ts N
1603 Waldo Smith Valda Kovar Ad N
1604 Wallter Wallter Ex N
1605 Walter May Romilly Valter M. Romilly Ad N
1606 Waltharius the Brawny Valtharius Statny Ts N
1607 Walthemor Mitty Chtibor Pracka VP P
1608 Wanda Wanda Ex N
1609 Wangar "Blasphemer™ Wangar "Rouhac" DP N
1610 Wastrel Rozmafilec DP N
1611 Weavess Pletana Kl T
1612 Wencelaus Havelcock Vaclavin Havlovec Sb T
1613 Wendy Vendy Ad N
1614 Whippersnapper Dracice VP PP
1615 Whispess Septana Kl T
1616 Whiteman Beélak Kl N
1617 Whoreson Junior Zkurvysyn Junior DP N
1618 Wilhelm Wilhelm Ex N
1619 Wilhelm the Bold Vilém Smély Ad N
1620 Wilhelmius Eie Vilémius Aje Ts N
1621 William of Stratford Kl T
1622 Willich Willich Ex N
1623 Willuhs Vilous Ts N
1624 Wincelaus Vaclavec Sh PP
1625 Windhalm Windhalm Ex N
1626 Wolfram Vilibac VP PP
1627 Wolverstone Wolverstone Ex N
1628 Xavier Xavier Ex N




1629 Xenon Xenon Ex N
1630 Xenthia Xenthie Ts N
1631 Xirdneh Xirdneh Ex N
1632 Yaggie Jaguska Ad N
1633 Yagna Jagna Ts N
1634 Yamir Yamir Ex N
1635 Yamurlak Yamurlak Ex N
1636 Yanina Janca Ek PP
1637 Yanne Yanne Ex N
1638 Yannic Laurent Yannik Laurent Ts N
1639 Yannick Delen Yannick Delen Ex N
1640 Yannick Lovt Yannick Lovt Ex N
1641 Yargas Jargas Ts N
1642 Yaromir Jaromir Ad N
1643 Yaromir E. Carstairs Jaromir E. Karschod Ad N
1644 Yavinn Buck Yavinn Buck Ex N
1645 Yavora Javora Ts N
1646 Yngvar Yngvar Ex N
1647 Yoana Joana Ad N
1648 Yolanda Jolanda Ad N
1649 Yolar Yolar Ex N
1650 Yontek Jontek Ts N
1651 Yorg Yorg Ex N
1652 Yorgen Yorgen Ex N
1653 Yosip from Downwarren Jozek z Dolni Strazny Ad N
1654 Yrjan Yrjan Ex N
1655 Yrsa Yrsa Ex N
1656 Yvette Yvette Ex N
1657 Zatret Voruta Zatret Voruta Ex N
1658 Zdenek Zdenék Ad N
1659 Zdravko Zdravko Ex N
1660 Zed Zed Ex N
1661 Zelona Zelona Ex N
1662 Zhothagquah Zhothagquah Ex N
1663 Zorg Zorg Ex N
1664 Zuézan Zuézan Ex N
1665 Zula Zula Ex N
1666 Zuleyka Zulejka Ts KK
1667 Zyqgitas Jogaillo Zygitas Jogaillo Ex N
Fytonyma
Cislo VT CcT Prekladatelskd | p 1 smka
metoda
1 Hanged Man's Tree Strom obé&Senct DP N




Hydronyma

Cislo VT CT Prckladatelska Poznamka
metoda

1 Adaria Bay Adarijska zatoka Tp N

2 Blessure River Zehnava VP KK

3 Buina Buin Ts KK

4 Filament Stream potok Nitka DP N

5 Gwennlech Gwennlech Ex KK

6 Holy Lake Svaté jezero DP N

7 Lac Célavy jezero Célavy Ex N

8 Lake Chobot jezero Chobot Ex N

9 Lake of Cleansing Ocistné jezero DP N

10 Lake Wyndamer jezero Mofticko VP PP

11 Lover's Cove Zatoka milencii DP PP

12 Mare Aubrebis Ov¢i rybnik DP N

13 Miller's Lake Mlynaiské jezero Tp N

14 Pittapatte river Zur¢ina Kl T

15 Pontar Pontar Ex N

16 Praxeda Praxeda Ex N

17 Sansretour Sansretour Ex N
Seidhe Llygad (Eye of the Seidhe Llygad (Horské

18 - Tp N
Mountain) oko)

19 Tarn Mira Tarn Mira Ex N

20 Yarra Jarra Ts KK

21 Yaruga Jaruga Ts N




Choronyma

Piekladatelska

Cislo VT CT Poznamka
metoda

1 Aedirn Aedirn Ex N
2 An Skellig An Skellig Ex N
3 Angren Angren Ex N
4 Arcsea Lukomofti Kl N
5 Ard Hugtand Ard Hugtand Ex N
6 Ard Skellig Ard Skellig Ex N
7 Billerud Billerud Ex N
8 Brugge Brugge Ex N
9 Cidaris Cidaris Ex N
10 Cintra Cintra Ex N
11 Crane Isle Jetabi ostrov DP N
12 Ddiddiwedht Ddiddiwedht Ex N
13 Dol Blathanna Dol Blathanna Ex N
14 Dun Tynne Dun Tynne Ex N
15 Eastern March Vychodni Marka DP N
16 Ebbing Ebbing Ex N
17 Eldberg Eldberg Ex N
18 Faroe Faroe Ex N
19 Fyke Isle Vrini ostrov DP PP
20 Geso Geso EXx N
21 Hindarsfjall Hindarsfjall Ex N
22 Holy Isle Svaty ostrov DP N
23 Ingdalen Isle Ingdalen Ex N
24 Isle of Mists Ostrov mih DP N
25 Kaedwen Kaedwen Ex N
26 Kingdom of the Kerack kralovstvi Kerack Ex N
27 Kovir Kovir Ex N
28 Kvalheim Kvalheim Ex N
29 Lyria Lyrie Ts N
30 Maecht Maecht Ex N
31 Mahakam Mahakam Ex N
32 Metinna Metinna / Mettina Ex KH
33 Nava Isle ostrov Nava Ex N
34 Nazair Nazair Ex N
35 Ofir Ofir Ex N
36 Poviss Poviss Ex N
37 Redania Redanie Ts N
38 Salm Salm Ex N
39 Shaggai Shaggai Ex N
40 Skellige Skellige Ex N
41 Snidhall Isle ostrov Snidhall Ex N
42 Sodden Sodden Ex N




43 Spikeroog Spikeroog Ex N
44 Temeria Temerie Ts N
45 Temple Isle Chramovy ostrov DP N
46 Tengelstrand Isle Tengelstrand Ex N
47 Thanedd Island Thanedd Ex N
48 The Land of a Thousand Kraj tisice béji DP N
Fables
49 Thedas Thedas Ex N
50 Toussaint Toussaint Ex N
51 Undvik Undvik Ex N
52 Upper Sodden Horni Sodden DP N
53 Urialla Isle ostrov Urialla Ex N
54 Vicovaro Vicovaro Ex N
55 Zanguebar Zanguebar Ex N
56 Zerrikania Zerrikanie Ts N
57 Zerrikanian Desert Zerrikanska poust’ DP N
Chrématonyma
Cislo VT CT Prekladatelska Poznamka
metoda
1 Aerondight Aerondight Ex N
2 Angivare Angivare Ex N
3 Anth Anth Ex N
4 Arainne Arainne Ex N
5 Aretuza Aretusa / Aretuza Ex KH + KK
6 Ashrune Poperun Kl T
7 Barber-surgeon Kostilam VP T
8 Bastoy Prison véznice Bastoy Ex N
9 Bleidd Bleidd Ex N
10 Brokvar Brokvar Ex N
11 Caparison of Lament Kropif narkt VP PP
12 Casus Foederis Casus Foederis Ex N
13 Deargdeith Deargdeith Ex N
14 Deireadh Deireadh Ex N
15 Deithwen Deithwen Ex N
16 Devine Devine Ex N
17 Faustino Faustino Ex N
18 Gwestog Gwestog Ex N
19 Gwyhyr Gwyhyr Ex N
20 Harvall Harvall Ex N
21 Hen Gaidth Hen Gaidth Ex N
22 Hraki Hraki Ex N
23 Inis Inis Ex N
24 Kuliu Kulia Ts N
25 Loathen Loathen Ex N




26 Marabella's School for Marabellina $kolka pro DP N
Tots caparty
27 Melltith Melltith Ex N
28 Naevde Seidhe Naevde Seidhe Ex N
29 Nithing Nithing Ex P
30 Oxenfurt Academy Akademie v Oxenfurtu Tp N
31 Oxenfurt Prison Oxenfurtské vézeni DP N
32 Rose of Shaerrawed Riuze ze Shaerrawedd DP N
33 Saberras Saberr Ts N
34 Sarrim Sarrim Ex N
35 Shani's Clinic Shaniina 1é¢ebna DP N
36 School of the Bear Skola Medvéda DP N
37 School of the Cat Skola Kocky DP N
38 School of the Griffin skola Gryfa DP N
39 School of the Wolf Skola Vlka DP N
40 Tamer Krotic¢ DP N
41 Teigr Teigr Ex N
42 Tlareg Tlareg Ex N
43 Tor'haerne Tor'haerne Ex N
44 Torlunn Torlunn Ex N
45 Vamir Vamir Ex N
46 Vilmerius Hospital Vilmeriova nemocnice Tp N
47 Viper School Skola Zmije DP N
48 Viroled Viroled Ex N
49 White Frost Bila zima DP N




Neprava

antroponyma
Cislo VT CT Prekladatelska Poznamka
metoda
buZci
1 Johnny Janek Ad N
dryady
2 Eithné Eithné Ex N
elfové
3 Aegar Aegar Ex N
4 Amrynn Amrynn Ex N
5 Auberon Muircetach Auberon Muircetach Ex N
6 Avallac'h Avallac'h Ex N
7 Caranthir Caranthir Ex N
8 Divethaf Divethaf Ex N
9 Durden the Tailor Taylor Durdil VP N
10 Eibhear Hattori Eibhear Hattori Ex N
11 Elihal Elihal Ex N
12 Eredin Bréacc Glas Eredin Bréacc Glas Ex N
13 Ettariel Ettariel Ex N
14 Eveline Gallo Evelin Gallo Ts N
15 Filavandrel aén Fidhail Filavandrel aén Fidhail Ex N
16 Francesca Findabair Francesca Findabair Ex N
17 Ge'els Ge'els Ex N
18 Ida Emean aep Sivney Ida Emean aep Sivney Ex N
19 Imlerith Imlerith Ex N
20 Inglor Helyanwé Inglor Helyanwé Ex N
21 lorveth lorweth Ts N
22 Isengrim Faoiltiarna Isen_gr_im Faolitarna / Isengrim Ex KH
Faoiltiarna
23 Ithlinne Ithlinne Ex N
24 Lara Dorren Lara Dorren Ex N
25 Maeglor Maeglor Ex N
26 Meryn Meryn Ex N
27 Nithral Nithral Ex N
28 Ra'mses Gor-Thon Rg’m;es Gor-Thon / Zdislav Ad KH
Por'lajch
29 Shiadhal Shiadhal Ex N
30 Toruviel Toruviel Ex N
31 Tyen'sail Tyen'sail Ex N
32 Undomiel Undomiel Ex N
33 Valdo Valdo Ex N
34 Vienne Vienne Ex N
35 Yaevinn Yaevinn Ex KK
gnomové
36 Percival Schuttenbach Percival Schuttenbach Ex N
37 Roderick Radomir VP PP
kvarteroni
38 Falka Falka Ex N




39 Yennefer of Vengerberg Yennefer z Vengerbergu Tp N
puldici
40 Bernard Tulle Bernard Tulle Ex N
41 Brean Hotsch Brean Hotsch Ex N
42 Dainty Biberveldt Dainty Biberveldt Ex N
43 Folkert Folkert Ex N
44 Henri Rautlec Hank Rotlek Ts PP
Holofernes Meiersdorf / Holofernes Meiersdorf /
45 Ex KH
Holofernus Holofernus
46 Hugo Hoff Hugo Hoff Ex N
47 Otto Bamber Ota Balama VP PP
pilelfové
48 Beatrix of Kovir Beatrix z Koviru Tp N
49 Cerro Cerro Ex N
50 Finneas Finneas Ex N
51 Gardic Gardik Ts N
52 Guido Thyssen Guido Thyssen Ex N
53 Loth Halfbreed Loth Podvrat’ak DP N
54 Schirru Schirrt Ex N
trpaslici
55 Amadeus Cianfanelli Amadeus Cianfanelli Ex N
56 Barclay Els Barclay Els Ex N
57 Caesar Bilzen Caesar Bilzen Ex N
58 Carlo "Cleaver" Varese Carlo "Tesak" Varese / Vares | Md KH
59 Fabian Meyer Fabian Meyer Ts N
60 Fergus Graem Fergus Graem Ex N
61 Gaspard Gaspard Ex N
62 Giacomo Cianfanelli Giacomo Cianfanelli Ex N
63 Golan Vivaldi Golan Vivaldi Ex N
64 Gus Meyer Gus Meyer Ex N
65 Rostan Muggs Rostan Muggs Ex N
66 Sheldon Skaggs Sheldon Skaggs Ex N
67 Vimme Vivaldi Vimme Vivaldi Ex N
68 Willis Willis Ex N
69 Yaki Rafiberg Yaki Rafiberg Ex N
70 Yarpen Zigrin Yarpen Zigrin Ex N
71 Zoltan Chivay Zoltan Chivay Ex N
upiri
72 Emle_l Regis Rahellec Emiel Regis Rohellec Terzieff | Ex N
Terzieff
73 Detlaff van der Eretein Detlaff van der Eretein Ex P
74 Hubert Rejk Hubert Rejk Ex N
75 Orianna Orianna Ex N
76 The Unseen Elder Nevidény star$ina DP N
vikodlaci
77 Berem Berem Ex N




Neprava

zoonyma
Cislo VT CT Prekladatelska metoda | Poznamka
1 Abaya Abaja Ts N
2 Allgod Vsebtih DP N
3 Bart Bart Ex N
4 Black Beauty Cerna kraska DP PP
5 Boris Boris Ex N
6 Caretaker Spravce DP N
7 Devil by the Well Dabel u studny DP N
8 Dodger Makos VP PP
9 Fugas Fugas Ex N
10 Gael Gael Ex N
11 Grottore Slujvor Kl T
12 Hagubman Hagubman Ex N
13 Harrisi Harrisi Ex N
14 Howler Viestan Sb PP
15 Ignis Fatuus Ignis Fatuus Ex N
16 Imp Sotek DP N
17 Jenny o' the Woods Janina z lesa Ad N
18 Kambi Kambi Ex N
19 Kernun Kernun Ex N
20 Ladies of the Night Pani noci DP N
21 Ladies of the Wood Damy lesa DP N
22 Lady of the Lake Pani jezera DP N
23 Lady of the Wood Pani lesa DP N
24 Longlocks Dlouhovlaska DP N
25 Melusine Meluzina DP N
26 Monster of Tufo ptisera z Tufo DP N
27 Morvudd Morvudd Ex N
28 Mourntart Ostruchlice Kl T
29 Old Speartip Stary Ostron Md N
30 Opinicus Opinikus Ts N
31 Salma Salma Ex N
32 Sarah Sara Ad N
33 Sarasti Sarasti Ex N
34 Spikey Spicak Ek N
35 The Apiarian Phantom V¢eli fantom DP N
36 The Dragon of Fyresdal Drak z Fyresdalu DP N
37 Therazane Therazane Ex N
38 Toad "Prince" Ropucha Sh P
39 Wham-a-Wham Bac-Bac DP N
40 White Lady Bila pani DP N
41 Wicked Witch Zla Carodéjnice DP N
42 Woodland Spirit Duch lesa DP N




Oikonyma

Cislo VT cT Prekladatelska Poznamk
metoda a
1 Aed Gynvael Aed Gynvael Ex N
2 Amavet Fortress pevnost Amavet Ex N
3 Anghiari Anghiari Ex N
4 Ard Carraigh Ard Carraigh Ex N
5 Avrette Avrette Ex N
6 Arinbjorn Arinbjorn Ex N
7 Arnskrone Arnskrone Ex N
8 Arthach Palace Gallion VP P
9 Arthach Ruins rozvaliny Arthachu Ex N
10 Astre Ruins rozvaliny Astre Ex N
11 Azeroth Azeroth Ex N
12 Ban Ard Ban Ard Ex N
13 Barrengarth Pustin Kl T
14 Basane Basane Ex N
15 Bastion Basta DP N
16 Beauclair Beauclair Ex N
17 Belhaven Belhaven Ex N
18 Benek Adamov VP P
19 Blackbough Vétvice Kl PP
20 Blacksol Cernostil Kl N
21 Blandare Blandare Ex N
22 Blaviken Blaviken Ex N
23 Bowdon Lukotin KI T
24 Brenna Brenna Ex N
25 Brugge Brugge Ex N
26 Brunwich Bronovice Ad N
27 Butcher's Yard Masny ruzek Md N
28 Byways Ujezdec Kl T
29 Caelf Caelf Ex N
30 Caravista Caravista Ex N
31 Carsten Karsten Ts N
32 Castle in the Clouds Hrad v oblacich DP N
33 Castle Village Hradni vesnice DP N
34 Cestersover Cesterov Ts N
35 Claywich Hlinéné Lhota Kl T
36 Condyle Klikova VP PP
37 Crookback Bog Kiivusska Blata Md T
38 Crooked House Kfivé domy DP N
39 Crow's Perch Vranohrad Kl PP
40 Cutterin Manor Salup éfSky statek / statek Kl KH
Cutterin
41 Cyttorhak Cyttorhak Ex N




42 Dancing Windmill Tancici mlyn DP N
43 Doren Alma Estate usedlost Doren Alma Ex N
44 Dovre / Dorve Ruins rozvaliny Dovre / Dorve Ex KH
45 Downwarren Dolni Strazna Kl N
46 Drahim Castle hrad Drahim Ex N
47 Drudge Otrokov Kl T
48 Dudno Dudno Ex N
49 Dulcinea Windmill Dulcinein vétrny mlyn Tp N
50 Elverum Lighthouse majak Elverum Ex N
51 Erde Erde Ex N
52 Est Tayiar Est Tayiar Ex N
53 Etnir Etnir Ex N
54 Farcorners Odkrojek / Zakouti Kl KH
55 Fayrlund Fayrlund / Ferlund Ex KH
56 Fen Carn Fen Carn Ex N
57 Flotsam Flotsam Ex N
58 Flovive Flovive Ex N
59 Fornhala Fornhala Ex N
60 Fort Ussar pevnost Ussar Ex N
61 Four Mills Ctvero mlyni DP N
62 Fox Hollow Lis¢i Nora / Lis¢i Kotlina Md KH + KK
63 Francollarts Francollarts Ex N
64 Frischlow Mohylnik VP PP
65 Fyresdal Fyresdal Ex N
66 Garin Estate Garinovo sidlo Tp N
67 Gelenser Farm Gelensertv statek Tp N
68 Gelibol / Ghelibol Gelibol / Ghelibol Ex KH
69 Gildorf Zlata ¢tvrt’ VP PP
70 Glevitzingen Glevitzingen Ex N
71 Grigg Village Vesnice frfnika Tp N
72 Gulet Guleta Ts N
73 Gustfields Hornopole VP PP
74 Haakland Haakland Ex N
75 Hamelnstein Hamelnstein Ex N
76 Harviken Harviken Ex N
77 Hauteville Vysnov Kl T
78 Heatherton Viesova Kl T
79 Heddel Heddel Ex N
80 Holloway Duténice Kl T
81 Holmstein Holmstein Ex N
82 Honorton Ctivin Kl N
83 Hornwall Hornwall Ex N
84 Hoshberg Hoftovice VP PP
85 Houtborg Houtborg (dutch = dievo Ex PP
86 Hov Hov Ex N
87 Hovel Chysna Kl T




88 Huntington Manor Lovozice Kl T
89 Charcoal Burners' Village Milifska vesnice DP N
90 Charske Uhlin Kl T
91 Chateau Mont Valjean chateau Mont Valjean Ex N
92 Iffan’s Farm Iffantv statek Tp N
93 Kaer Almhult Kaer Almhult Ex N
9 Kaer Dhu Kaer Dhu Ex N
95 Kaer Garder Kaer Garder Ex N
96 Kaer Gelen Kaer Gelen Ex N
97 Kaer Morhen Kaer Morhen Ex N
98 Kaer Muire Kaer Muire Ex N
99 Kaer Nyssen Kaer Nyssen Ex N
100 Kaer Trolde Kaer Trolde Ex N
101 Kilkerinn Palace Kilkerinnsky palac Tp N
102 Lan Exeter Lan Exeter Ex N
103 Larvik Larvik Ex N
104 Lindenvale Zalipi Kl T
105 Loc Muinne Loc Muine / Loc Muinne Ex KH
106 Lower Mill Dolni mlyn DP N
107 Lucian's Windmill Luciantiv mlyn DP N
108 Lurtch Svoron VP P
109 Maribor Maribor Ex N
110 Martin Feuille's Farmstead usedlost Martina Feuilla DP N
111 Meadworks Medakov Kl T
112 Midcopse Podhaji VP PP
113 Moehran (Mohrin) Mocehran (Mofin) Ts N
114 Moldavie Residence Moldavské sidlo Tp N
115 Morhogg / Morhogg Morhdgg Ex KH
116 Morkvarg Morkvarg Ex N
117 Mountebank Alley Sejditska ulicka DP N
118 Mowshurst Sekadlice Kl PP
119 Mulbrydale Morusin Kl T
120 Nilfgaard Nilfgaard Ex N
121 Nordbukt Ruins rozvaliny Nordbukt Ex N
122 Novigrad Novigrad Ex N
123 Orbeck Orbeck Ex N
124 Oreton Rudna Kl T
125 Oxenfurt Oxenfurt Ex N
126 Pont Vanis Pont Vanis Ex N
127 Rannveig Rannveig Ex N
128 Reardon Farm farma Zadakov Kl T
129 Redgill Redgill Ex N
130 Rinbe Rinbe Ex N
131 Rinde Rinde Ex N
139 Rioux-Cannes Outpost dievorubecka zakladna Rioux- Ex N

Cannes




133 Rivecalme Tichy bieh DP N
134 Riverdell Zarici Kl T
135 Roggeveen Roggeveen Ex N
136 ruins at Termes rozvaliny Termese Ts PP
137 Rustfield Rezopol Kl N
138 San Sebastian San Sebastian Ex N
139 Scala Scala Ex N
140 Silverton Stribrné mésto DP N
141 Stacheier Stasej Ts T
142 Stonecutters' Settlement Kamenicka osada DP N
143 Stoonwar Kamevalec Kl T
144 Sund Sund Ex N
145 Svorlag Svorlag Ex N
146 Termes Palace Termessky palac Tp N
147 Tesham Mutna Tesham Mutna Ex N
148 Tir na Lia Tir na Lia Ts N
149 Toderas Toderas Ex N
150 Trastamara Hunting Cottage | Trastamarska myslivna Tp N
151 Tretogor Tretogor Ex N
152 Trottheim Trottheim Ex N
153 Upper Arinbjorn Horni Arinbjorn DP N
154 Upper Mill Horni mlyn DP N
155 Urskar Urskar Ex N
156 Ursten Ursten Ex N
157 Vergen Vergen Ex N
158 Villa Vedette vila Vedette Ex N
159 Villepin Estate statek Villepin Ex N
160 Vizima Wyzima Ad N
161 White Orchard Bélosad Kl T
162 Willoughby Vrbice KI N
163 Winespring Grange Jarvinna Kl T
164 Yantra Jantra Ts N
165 Ys Ys Ex N
166 Zeuetzer (Sootser) hrad Ziitzer (Cticr) Ad N
167 Zurbarran Castle hrad Zurbarran Ex N




Oronyma

Cislo VT cT Prekladatelska Poznamk
metoda a
1 Albertus Grotto Aléthova ledovcova jeskyné VP P
5 Amell Mountains lﬁg:; / pohoti Amell / Amellské Ex N
3 Ardaiso quarry kamenolom Ardaiso Ex N
4 Bald Mountain Lysa hora DP N
5 Bear Caverns Medvédi jeskyné DP N
6 Bloodrot Pit Krvohnilska jama Kl N
7 Blue Mountains Modré hory DP KK
8 Broken Heart Pass Priasmyk zlomeného srdce Tp N
9 Cave of Dreams Jeskyné snui DP N
10 Cave of Tribulations Jeskyné strasti DP N
11 Caverns of Melusine jeskyné Meluziny DP N
12 Cliffs of Kjerag Kjeragské utesy Tp N
13 Coast of Wrecks Pobtezi vraki DP N
14 Codgers' Quarry Déduliv lom DP N
15 Cooper's Slope Becvaiska stran DP N
16 Crane Cape Jetabi mys DP N
17 Crevan Carn Crevansky vyc¢nélek Tp N
18 Crookback Hills Kftivussky pahorek Md PP
19 Delenfer Pass Delenfersky prismyk Tp N
20 Devil's Pit Dablova jama DP N
21 Dragon Mountains Draci hory Tp N
22 Dragonslayer's Grotto Drakobijcova sluj DP N
23 Draken Hollow Draci kotlina DP N
24 Drowned Dead Rock Skala utopenct DP N
25 Dun Tynne Hillside uboc¢i Dun Tynne EX N
26 Fiery Mountains Ohnivé hory DP N
27 Grassy Knoll Travnaty pahorek DP N
28 Gull Point Rac¢i vyhlidka DP N
29 Hail's Hill Destny vrch Md PP
30 Chestnut Shore Kastanovy bieh DP N
31 Chuchote Cave Sepotna sluj DP N
32 Lynx Crag Rysi skaliska DP N
33 Marlin Coast Pobfezi marlint DP N
34 Marnadal Valley Marnadalské udoli Tp N
35 Mount Carbon Uhelné hora Md KK
36 Mount Gorgon hora Gorgona Ts N
37 Mountains of Mahakam | Mahakamské pohoti Tp N
38 Owl Eye Grottos Sovi jeskyné Md PP
39 Pali Gap Coast pobfiezi Pali Gap Ex N
40 Pavone Slope Pavi stran DP N
41 Pnath Valley udoli Pnath Ex N
42 Sansretour Valley Sansretourska kotlina Tp N
43 Smugglers' Cache PaSeracka skrys DP N
44 The Buckholt Hills Kozlovrchy VP PP
45 The Chasm of Eternity Propast vécnosti DP N




46 The Pits of Brume Mlzné jamy Tp N
47 Trail of Treats Sladka stezka Md N
48 Tukaj Foothills Tukajské upati Tp KK
49 Tulasens Caves jeskyné Tulasens EX N
50 Valley of Flowers Dolina kvéta DP N
51 Vedette Valley kotlina Vedette Ex N
52 Western Shore Zapadni pobiezi DP N
53 Whispering Hillock Septajici pahorek DP N
54 Widows' Grotto Vdovska jeskyné DP N
55 Yustianna's Grotto Justianina ledovcova jeskyné Ts PP




Urbanonyma

Cislo VT cT Prekladatelskd | p o smia
metoda
1 Alchemy Inn U Alchymisty Md PP
2 Aronnax's Pier Aronnaxovo molo Tp N
3 Bremervoord Bremervoord Ex KK
4 Cacler bridge Most smisk Sb PP
5 Cooper's gate Becvarska brana DP N
6 Crippled Kate's Zkriplena Kaca Ad N
7 Cunny of the Goose Husi pipa Sb N
8 Dulevant Gate Brana vychazejiciho slunce | DP N
9 Elector's Square Nameésti voliteld DP N
10 Epona Square Eponino namésti Tp N
11 Falka's Tower Fal¢ina véz Tp N
12 Fireburst Harbor Ohnivinsky piistav Sb T
13 Ford Brod DP N
14 Freinte Docks pfistav Freinte Ex N
15 Glory Gate Slovutna brana DP T
16 Golden Sturgeon U Zlatého jesetera Tp N
17 Henris Gras Square namésti Jindficha Tu¢ného Ad KH
18 Hidden Chapel Tajna kaple DP N
19 Chameleon U Chameleona Tp N
20 Inn at the Crossroads Na Rozcesti DP N
21 Kimbolt Way Kimboltova cesta Tp N
22 Kingfisher Inn U Lednacka Tp N
23 Knights Dormant Square nameésti Spicich rytiia DP PP
24 Lacehalls Krajkové siné DP N
25 Lebioda's Gate Lebedova brana Ad N
26 Lolivier Square Olivové nameésti DP PP
27 Lornruk Lornruk Ex N
28 Ludovic Square Ludovikovo namésti Ts PP
29 Mere-Lachaiselongue hibitov Mére-Lachaiselongue | Ex N
30 Metinna Gate Metinnska brana Tp N
31 Mouse Tower Mysi véz DP N
32 New Port Inn Novy pristav DP N
33 Nowhere Inn kréma Nikde DP N
34 Orlémurs Chmury VP PP
35 Passiflora Passiflora Ex N
36 Pauper's Square Nuzné namésti Md N
37 Plegmund's Bridge Plegmundtiv most Tp N
38 Portside Gate Pobftezni brana Md PP
39 Rainbow Bridge, the Bifrost | duhovy most Bifrost DP N
40 Rosemary and Thyme Rozmarynka a Tymian Ek PP
41 Seven Cats Inn U Sedmi kocek Tp N
42 Skull of the Elk tavern U Jeleni lebky Ad PP




43 St. Gregory's Bridge Most svatého Rehote Ad N
44 Swamp Bint Harbor Mocalnicky piistav DP N
45 Temple of the Eternal Fire | kaple VéEného ohné DP N
46 The Barrel and Bung Inn U Sudu a zatky Tp N
47 The Clever Clogs Tavern U Lisky Bystrousky Ad T
48 The Cockatrice Inn U Kuroliska Tp N
49 The Crimson Flame U Karminového plamene Tp N
50 The Golden Garter U Zlatého podvazku Tp N
51 The Golden Goose Inn U Zlaté pipy Md PP
52 The Pheasantry Bazantnice DP N
53 The Ruddy Brush Auberge Hospudka rytife Liskutina VP P
z Kuroslep
54 The Scarlet Cardinal Inn U Sarlatového kardinala DP PP
55 The Silver Salamander Inn | U Stiibrného salamandra DP N
56 Tor Gvalch'ca Tor Gvalch'ca Ex N
57 Tretogor Gate Tretogorska brana Tp N
58 Troll Bridge Trolli most Tp N
59 Vikk Watchtower strazna véz Vikk Ex N
60 Whale Graveyard Velrybi hibitov DP N
61 Woesong Bridge Truchlivy most Md PP
Zoonyma
Cislo VT CT Prekladatelska metoda | Poznamka
1 Balbina Balbina Ad N
2 Barylka Barylka Ex N
3 Beecher Boucek Ek N
4 Daemon Daemon Ex N
5 Fido Fido Ex N
6 Hussar Husar DP N
7 Kelpie Kelpie Ex N
8 Lil' Bleater Zvonecek Md N
9 Mia Mia Ex N
10 Morholt Morholt Ex N
11 Musky Zork VP PP
12 Nibbles Fousek VP N
13 Poppy Sténa VP PP
14 Roger Azor VP N
15 Shaggy Smudla Md N
16 Spot Skvriiak Ek N
17 Teddy Méda DP N
18 Trofast Trofast Ex N
19 Betsy Bétka Ad N




Nazvy nadpfrirozenych
a pohadkovych bytosti

Cislo VT CT Prckladatelska Poznamka
metoda
beasts (zvirata)
1 warg warg Ex N
2 wolpertinger jelesovic VP T
cursed ones (prokleti)
3 archespore archespora Ts N
berserk
4 berserker (werebear) (medvédodiak) Ts N
5 botchling potracenka VP T
6 lubberkin (guardian spirit) |strazny duch DP N
7 ulfhedinn ulfhedinn Ex N
8 werewolf vikodlak Ad N
9 zeugl zeugl Ex N
draconids (drakoviti)
10 basilisk bazilisek Ad N
11 cockatrice kurolisek \/P T
12 forktail vidlohon Kl T
13 royal wyvern kralovska wyverna DP KK
14 shrieker kiikloun DP N
15 silver basilisk stiibrny baziliSek Ad N
16 slyzard hastér Kl PP
17 slyzard matriarch hastéii matriarcha Kl PP
18 wyvern wyverna Ts KK
elementa (elementalové)
19 Djinn / D'jinni Djinni /dzin DP KH
20 earth elemental zemni elemental Ad N
21 fire elemental ohnivy elemental Ad N
22 gargoyle chrli¢ DP N
23 golem golem Ex N
24 ice elemental ledovy elemental Ad N
25 ifrit ifrit Ts N
26 hound of the Wild Hunt pes Divokého honu DP N
27 pixie pidizvik Md KK
hybrids (hybridi)
28 archgriffin arcigryf Kl N
29 ekhidna echidna Ts N
30 erynia erynie Ts N
31 griffin gryf Ad N
32 harpy harpyje Ad N
33 hyphydria potapnice VP T
34 incubus inkubus Ts N
35 lamia lamie Ts N
36 menad menada Ts N
37 shishiga Sisiga Ts N
38 siren siréna Ad N
39 succubus sukuba Ad N

insectoids (hmyzoviti)




40 arachas (crab spider) krabopavouk DP N
41 arachnomorph pavoukovec VP P
42 armored arachas obrnény krabopavouk | DP N
43 endrega drone endriaci trubec Tp N
44 endrega warrior endriaci valecnik Tp N
45 endrega worker endriaci délnik Tp N
46 giant centipede skolopendromorf DP PP
(scolopendromorph)
47 kikimore kikimora Ts N
48 kikimore worker kikimofi d€lnice Tp N
49 pale widow bleda vdova DP N
50 sandcrab piskrab Kl T
51 venomous arachas jedovaty krabopavouk | DP N
necrophages
(nekrofagové)
52 alghoul alghul Ts N
53 bilge hag (swamp bint) mocalnice Kl N
54 devourer Zroun Md T
55 drowner utopenec DP T
56 drowner dead topivec DP T
57 foglet mlhavec Kl T
58 ghoul ghul Ts N
59 grave hag hrobice Kl T
60 mucknixer sajraner Kl T
61 rotfiend ohnilec Kl T
62 scurver kurdgj DP N
63 tangalore bloudivec VP PP
64 water hag vodnice Kl T
65 wight vicht Ts N
ogroids (zlobroviti)
66 alpha nekker alfa nekker Ts N
67 cloud giant obla¢ny obr Ad N
68 cyclops kyklop Ad N
69 ice giant ledovy obr Ad N
70 ice troll ledovy troll Ad N
71 nekker nekker Ex N
72 nekker warrior nekketi valecnik Tp N
73 phooca fuka / phooca Ts KH
74 rock troll skalni troll Ad N
relicts (relikty)
75 bumbakvetch bukvac Ts PP
76 chort Cert Ad N
77 crones jezibaby Sb N
78 doppler_(vexling, dovpvpler (vexling, Ex N
changeling) menavec)
79 fiend bés DP N
80 godling buzek DP N
81 leshen (leshy) lesij Ts N
82 shaelmaar Sarlej VP P
83 spriggan vétvon Kl T




84 sylvan (deovel, yaksh) sylvan (jaks) Ex N
specters (prizraky)

85 barghest barghest Ex N
86 beann'shie bansi / beann'shie DP KH
87 duskwraith soumracnice Kl T
88 ethereal étericky prizrak DP N
89 hym hym Ex N
90 nightwraith pulno¢nice Kl T
91 noonwraith polednice Kl T
92 penitent kajicnik DP N
93 plague maiden (Pesta) morova panna (Pesta) | DP N
94 umbra zjeveni VP PP
95 wraith piizrak DP N
vampires (upifi)

96 alp alp Ex N
97 bruxa bruxa Ex N
98 ekimmara ekimara Ts N
99 fleder fleder Ex N
100 garkain garkain Ex N
101 higher vampire vyS§i upir DP N
102 katakan katakan Ex N
103 nekurat nekurat Ex N
104 protofleder protofleder Ex N




