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Abstrakt /Anotace

Cilem bakalaiské préce bude predstaveni moznosti vyuziti CSS frameworku
Tachyons, ktery usnadni kodovani webovych stranek. Tachyons je framework,
ktery vyuziva atomickych CSS styli, t¥idy v ném predstavuji konkrétni vlast-
nosti styli. Framework vyuziva sjednocenych jednotek pro velikost (rem), coz
vede k volngjsimu vnimani grafickych stylu.

V teoretické casti bakaladiské prace budou vymezeny pojmy framework,
atomické CSS, framework Tachyons, instalace potrebného softwaru pro préci s
Tachyons a porovnani s jinymi typy frameworku nap¥. Bootstrap, Foundation.
Praktickym vystupem prace bude responzivni webova stranka vytvorena pro-

stfednictvim frameworku Tachyons.

Kli¢ova slova

HTML, CSS, framework, Tachyons, front-end



Abstract

The aim of the bachelor thesis is to introduce the possibilities of using the
Tachyons CSS framework to facilitate coding of web pages. Tachyons is a fra-
mework that uses atomic CSS styles, classes in it represent the specific features
of styles. The framework uses unified units for size (rem), which leads to looser
perception of graphic styles.

The theoretical part of the bachelor thesis will define the terms framework,
atomic CSS, framework Tachyons, installation of the necessary software for
working with Tachyons and comparison with other types of framework eg Bo-
otstrap, Foundation. The practical output of the work will be a responsive web

page created through the Tachyons framework.
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1 UVOD

1 Uvod

1.1 Vychodiska prace

V soucasné dobé je pro kazdého majitele webovych stranek dulezity jejich de-
sign, z tohoto duvodu se k tvorbé stranek vyuzivaji frameworky. Diky preddefi-
novanym tiidam mizeme vyuzivat jiz vytvorenych sablon, které jsou nésledné
pouze upravovany, coz cely proces tvorby webu velmi zefektivni.

V bakalaiské praci se zaméfim na framework Tachyons, jehoz velkou vy-
hodou je to, 7ze dokadze sjednotit veskeré jednotky pouzivané na webu pouze
do jediné, konkrétné do jednotky rem. Diky ni nasledné dochézi k volnéjsimu

vnimani grafickych styli.

1.2 Cile prace

Cilem bakalaiské préce je pfedstavit framework Tachyons, ktery vyuziva ato-
mickych CSS styli.

V teoretické ¢asti predstavim vlastnosti, funkce a komponenty frameworku
Tachyons. Soucasné s tim popisi historicky vyvoj webovych technologii, CMS
systémy a dnes jiz dobie zndmé frameworky.

V praktické ¢asti prace vytvorim responzivni webovou stranku pomoci fra-
meworku Tachyons. Stranka bude slouzit jako vyukovy material pro ucitele
na druhém stupni zakladnich skol. Na projektu budu spolupracovat s Tomé-
Sem Bartosem z katedry geografie. V poslednim kroku dojde k nasazeni na
redakéni systém Joomla, aby editofi stranek mohli upravovat jiz vlozené texty

nebo vkladat nové.

1.3 Metody prace

V dvodu préace predstavim framework Tachyons, popiSi jeho funkcionality a
vyuziti, véetné nésledné instalace. Soucasné s tim popisi i ostatni mnou vy-

brané frameworky, u kterych se zaméfim na zakladni vlastnosti a naslednou
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1 UVOD

instalaci. Jelikoz by se ma préace neobesla bez CMS systému, tak stru¢né popisi
redakéni systém Joomla a jeji implementaci na server.

Ziskané znalosti z teoretické casti vyuziji pii tvorbé HTML Sablony, ale
i pfi nasazeni Sablony na redaké¢ni systém. Vytvorena bude desktopova verze

stranky a soucasné také mobilni verze.
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2 WEBOVE TECHNOLOGIE

2 Webové technologie

V dnesni dobé pii nekontrolovatelném rozvoji webovych stranek a nespocet-
ném mnozstvi technologii a programovacich jazyka pro jejich tvorbu je po-
tfeba, aby se dodrzovaly standardni postupy pro tvorbu www stranek. Prave
toto predstavovalo podnét pro vznik mezinarodniho konsorcia W3C, konso-
crium spolec¢né s Sirokou vefejnosti maji za cil vytvaret standardy pro tvorbu
webovych stranek. Na strankach W3C si bezplatné muzeme ovérit, zda je nase
stranka divéryhodna (validni)[T].

Soucasti této kapitoly budou pfedevsim programovaci jazyky, bez kterych
by se ma prace neobesla. Jedna se napitiklad o znackovaci jazyky (HTML,
XML), CSS, skriptovaci jazyky (PHP, JavaScript) nebo databazovy jazyk SQL.
Jednotlivé jazyky podrobnéji predstavim a spolecné s tim popisi i jejich histo-

ricky vyvoj.

2.1 Znackovaci jazyky

Znackovaci jazyky umoznuji strukturovani jednotlivych ¢asti textti pomoci pre-
dem definovanych znacek, které se neprojevi ve vysledném zobrazeni textu.
Napiiklad jazyk CSV (Comma Separated Variables) vyuziva ke zpracovani
konkrétniho textu pouze jedinou znacku, kterou vyjadiuje oddéleni daného
prvku od nasledujiciho prvkul2].

Prvni znac¢kovaci jazyk GML (Generalized Markup Language) byl vytvoten
pro spolec¢nost IBM, kterd systém chtéla vyuzit k uchovavani a vyuziti prav-
nich texti. Na tomto projektu se podileli Charles Goldfarb, Edward Mosher
a Raymod Lorie. Cilem projektu bylo vyporadat se s nekompatibilitou jed-
notlivych systémi a programi, jako nejjednodussi cesta se jevilo vytvoreni
obecného znackovaciho jazyka. Na zédkladé GML byl v 80. letech zapocat orga-
nizaci ANSI vyvoj formatovaciho jazyka (GenCode). Velkou vyhodou tohoto
jazyka byla moznost pouziti na Sirokém spektru zafizeni, coz pfineslo v roce

1986 spojeni obou projekti do jednoho vysledného jazyka, kterym byl pravé
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2 WEBOVE TECHNOLOGIE

SGML (Standard Generalized Markup Language).
SGML muzeme povazovat za piedchiidce modernich znackovacich jazyki,
mezi které bezesporu patii XML (eXtensible Markup Language) nebo HTML

(Hypertext Markup Language)[3].

2.1.1 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) pfedstavuje znackovaci jazyk, pomoci
kterého jsme schopni predem oznackované data zobrazit v internetovém pro-
hlize¢i. Znacky neboli tzv. tagy* pfedstavuji pfedem definované struktury pro
formatovani textu. Ve vétsiné piipadi jsou znacky tvofeny pocate¢nim tagem a
koncovym tagem, v tomto pifipadé se jedné o parové tagy, mezi né patii napf.
odstavce, seznamy a nadpisy. Dalsi ¢asti jazyka jsou znacky tvoiené pouze
jednim tagem coz je napf. br (pfedstavuje enter), nebo img|4]|5].

HTML piedstavuje soubor jednoduchych instrukeci vytvorenych za ticelem
formatovani konkrétnich ¢asti textu a zprostfedkovani vazeb mezi nimi. Velikou
vyhodou tohoto jazyku je predevsim to, ze je velmi snadno pochopitelny i pro
uzivatele bez technického vzdélani[6].

Vibec prvni definice jazyka HTML byla uvedena roku 1991, kdy Tim
Berners-Lee predstavil projekt WWW (World Wide Web), jehoZ soucasti byla
pravé tato definice. Cilem jazyka bylo umoznit komunikaci a sdileni vysledki
po celém svété védcim, kteif se zabyvali fyzikou vysokych energii. Neni divu,
ze tento projekt vznikl v CERNU (Centre Erupéenne de Rechere Nucléare,

Evropské centrum jaderného vyzkumu)[7].

2.1.2 Vyvoj HTML

V projektu WWW byla definovana verze HTML 0.9, jejiz soucéasti bylo vkla-
dani obrazku a odkazu, strukturovani textu do logickych tirovni a moznost zvy-
raznéni textu. Toto vSe bylo mozné realizovat v opera¢nim systému NextStep,

soucasti tohoto systému byl i integrovany editor pro tvorbu WWW stranek.

14



2 WEBOVE TECHNOLOGIE

P1i vyvoji internetového prohlizece Mosaic se rozhodl Marc Anderssen s kolegy
z NCSA (National Center for Supercomputing Applications), ze profesionalni
autori www stranek budou muset NextStep znat a implementovat do svych
zafizeni, protoZe piidani do prohliZece bylo velmi slozité[7].

V roce 1995 byla uvedena verze HT'ML 2.0, kterd vsak piilis nepodporovala
tvorbu designovych webovych stranek, a proto diky natlaku ze strany Netscape
a Microsoftu uvolnilo W3C (World Wide Web Consortium) verzi HTML 3.2.
V této verzi jiz bylo mozné pracovat na designu. Verze byla plna nelogickych
prvkii, ale sou¢asné obsahovala i prvky pro definici vzhledu webovych stranek.

Diky témto nedokonalostem vydalo W3C dalsi verzi HTML, rozdélenou
do t¥i ¢asti, a to konkrétné na c¢ast HT'ML 4.0 Strict, kterd zacala vyuzivat
k designu webovych stranek CSS (Cascading Style Sheets) a verzi HTML 4.0
Transitional, jejiz soucasti byly vyhody verze Strict a také soucasné plné pod-
porovala verzi HTML 3.2. Posledni ¢asti verze HTML 4.0 byla verze Frameset,
ktera byla témér totozné s verzi Transitional, pouze do ni byla p¥idana definice
rama|8].

Aktualni pouzivana verze HTML5 s sebou pfindsi mnoho zajimavych funkei,
mezi které fadime napf. article (¢lanek), section (¢ast textu) nebo figure (ob-
razek). Za velkou prednost této verze je povazovana moznost piehravani zvu-
kovych stop a videi pfimo v modernich prohlizecich, bez nutnosti instalace

doplitkild].

2.1.3 XML

Neodmyslitelnou souc¢asti dnesniho svéta je vyména informaci mezi dvéma sub-
jekty bez potieby se s timto subjektem setkat. K tomuto nam muze dobie po-
slouzit jazyk XML, ktery je schopny pracovat jak s texty, tak i s rozsahlejsimi
strukturami, nap¥. databazovymi daty, které jsou svazény urcitym softwarem
nebo hardwarem. Format XML je otevieny format, jenz je volné dostupny kaz-
dému uzivateli na strankach konsorcia W3C, a proto kazdy tvirce webovych

stranek miZe tento jazyk implementovat do svého projektul[3].
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2 WEBOVE TECHNOLOGIE

XML dokument je tvofen pomoci tzv. elementii, podminkou kazdého do-
kumentu vytvoreného pomoci tohoto jazyka je, aby soubor obsahoval element
nejvyssi urovné (Kofenovy element). Soubor mize obsahovat spoustu dalgich
elementii, které mohou predstavovat potomky jinych elementii, nebo byt rodici
potomku. Vytvareni neni nijak specifikovano, proto autor daného obsahu mize
element pojmenovat, tak jak uznd za vhodné, jedinou podminku piedstavuje

zacatek, ktery musi obsahovat bud podtrzitko, nebo pismeno[I0)].

2.1.4 Vyvoj XML

Vyvoj XML zacal v roce 1996, kdy organizace W3C chtéla zjednodusit jazyk
SGL. Prvni verze jazyka XML byla publikovina v roce 1998, poté v roce 2000
pod nazvem eXtensible Markup Language 1.0 publikovali verzi, ktera jiz de-
finuje co je to XML dokument nebo element a jeho syntaxi véetné atributt
(vlastnosti). Mezi dalsi rozsiteni patfila pravidla pro tvorbu znacek a atri-
buti.Vyznamnou spole¢nosti pii zrodu jazyka byla mimo W3C i firma Micro-

soft, ktera se podilela na rozgiteni XML pro tvorbu webovych sluzeb[11].

2.2 CSS

V pivodni verzi HTML nebylo mozné vyuzivat zadnych styli, ale s pfesunem
internetovych stranek do komercni sféry bylo zapotiebi rozsitit web o grafické
prvky. Rozsiteni predchézelo pridani specificky prvkia do jazyka HTML, mezi
které patfily napt. Align nebo Font. OvSem velkou nevyhodou byla prace s
nimi, protoze bylo nutné styl definovat pro kazdy prvek zvlast.Aby se zamezilo
definovani stylu pro kazdy prvek samostatné, vznikl jazyk CSS (Cascading
Style Sheets), ktery umozije oddélit HTML kod od stylovani[7].
Momentalné CSS predstavuje standard pro tvorbu grafickych prvkia a for-
matovani obsahu webovych stranek vytvorenych pomoci znackovacich jazyki,
napi. HI'ML, XHTML, nebo XML. Diky pfipojeni externich soubori vytvoie-

nych CSS jazykem jsme schopni oddélit obsahovou ¢ast stranek od vizuélnich
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2 WEBOVE TECHNOLOGIE

prvki[12].

Za pomoci CSS muzeme snadno piedem definovat vlastnosti tisku, to zna-
mené, ze jsme schopni vybrat pouze ty ¢éasti, které chceme vytisknout, coz se
tyka predevsim obrazku, nebot ty pro nas predstavuji zbytecnou ¢ast tisténého

dokumentu[13].

2.2.1 Vyvoj CSS

Prvni pracovni verze kaskadovych stylu (CSS1) byla navrzena v roce 1994, jeji
finalni verze pak schvélena o dva roky pozdéji, tedy v roce 1996. Plnou podporu
ziskaly kaskddové styly s prichodem prohlizec¢e Internet Explorer 3, ktery vysel
ve stejném roce. Prvni verze kaskddovych styla se zaméfovala pouze na pismo
a barvy. Nasledovala CSS2, kter& byla ustanovena ve finalni verzi az béhem
roku 2000, necely rok nato vysla aktualni verze CSS3, ta uzivateli umoznuje
Sirokou paletu funkei napt. transformace (otaceni, posouvani ¢i zména velikosti

objektt), animace|I4][15].

2.2.2 Preprocessoring

Preprocesoring, neboli SASS (Syntactically Awesome Style Sheets) pro nas
predstavuje novy styl vyuzivani CSS, protoze za pomoci jeho nastroju jsme
schopni vyuzivat funkce, které samotné kaskaddové styly neumozinuji, coz jsou
napt. proménné, nesting, mixins. V SASS jsou proménné oznaCovany znackou
dolaru, do téchto proménnych mizeme uklddat napt. typ pisma nebo barvy.
Takto vytvofené proménné jsou po kompilaci souboru zobrazeny v CSS jako
hodnoty pfifazené proménnym.

Nesting (hnizdéni) ndm umoznuje vytvaret nova pravidla pro CSS soubory.
Diky funkci hnizdéni jsme schopni do sebe vnotfovat tagy, tak Ze vSechny se-
znamy obsazeny v body budou mit barvu pisma zelenou.

Mixin ndm umoziuje vytvofit pravidlo pro cely dokument, které jsme

schopni do klasického CSS souboru vlozit pomoci pitkazu include[16].
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2 WEBOVE TECHNOLOGIE

Pro zacCatek prace se SASS je nutné mit editor, ktery bude tento kod
schopny prevadét do klasického jazyka CSS. K tomuto tcelu mize dobie po-
slouzit vyvojové prostiedi NetBeans, VisualStudio nebo Eclipse. Dalsi moz-
nosti kompilace je Grunt, ale mezi jeho nevyhody patii kompilace v piikazo-
vém TFadku. Samostatné lze pouzit i piikazovy Fadek bez jakéhokoliv editoru.
Nedokonalost, kterou pro nas SASS piedstavuje je nemoznost kompilace piimo

v prohlizeci|17].

2.2.3 CSS4

Jelikoz vétSina jazyka nedokaze jesté plné podporovat CSS3, neni divu, ze
draft CSS4 nepodporuje zadny prohlize¢. Pomoci aktualné zpracovavané verze
bychom méli byt schopni vyuzivat vnofovani jednotlivych t¥id do sebe, napf.
vSechny obrazky v dané t¥idé budou mit konkrétni velikost. Vidinou této verze
je predevsim zpfistupnéni preprocessoringu do samotného CSS|[I8].

Diky této aktualné zpracovavané verzi bychom méli byt schopni stylovat

jak soubory vytvorené znackovacim jazykem HTML, tak i jazykem XML|[19].

2.3 Skriptovaci jazyky

Skript nalezneme jako soubor, ktery je vytvoreny pomoci skriptovaciho ja-
zyka, coz napt. pro web predstavuji jazyky PHP (Personal Home Page) nebo
JavaScript. Zdrojovy kod pro nés predstavuje sérii ptikazi, které jsou postupné
zpracovany na zakladé daného algoritmu a vykonéavaji ¢innost predem defino-

vanou, napf. odesilani formulafe[20].

2.3.1 JavaScript

Programovaci jazyk, prostfednictvim néhoz je mozné rozsifit obsah webovych
stranek o pomocné moduly, jako je napt. kontrola formuléii, zobrazovani in-
teraktivnich map nebo vytvafeni animovaného grafického obsahu. Spolecné s

HTML a CSS je fazen mezi standardni webové technologie|21].
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2 WEBOVE TECHNOLOGIE

Na rozdil od PHP funguje Javascript na strané klienta, to znamena, zZe
skript je vykonan az s otevienim stranky v prohlizeci. JavaScript je ¢asto spo-
jovan s Javou (univerzalni multiplatformni objektové orientovany programo-
vaci jazyk), s kterou ma pouze podobnou syntaxi, ale jinak se jedné o rozdilné

druhy programovacich jazyki|22].

2.3.2 Vyvoj JavaScriptu

Programovaci jazyk JavaScript se poprvé objevil roce 1995 v prohlizeci Nets-
cape Navigator 2. Hlavni myslenkou bylo vytvorit nastroj slouzici k doplnéni
jednoduchych dynamickych prvka do webové stranky, mezi které patii napft.
validace formulafe na strané klienta, ¢ jednoduché efekty s obrazky (drag and
drop). Ve vétsiné piipadii soubor se skriptem obsahoval pouze par radki kodu.

Nastup verze Internet Explorer 4 oteviel novy pohled na JavaScript, diky
kterému bylo mozné pfistupovat k objektovému modelu celé stranky. V tomto
momenté se stal JavaScript neodmyslitelnou soucasti webovych stranek, pro-
toze praveé diky nému bylo mozné meénit libovolné obsah nebo dokonce vytvaret
ment.

Velky zlom pfichazi v momenté, kdy je strankdm umoznéno komuniko-
vat piimo se serverem. Nastup AJAXu (Asynchronous JavaScript and XML)
umoznil aktualizaci obsahu bez nacteni celé webové stranky znovu.

Za velmi dilezity milnik v historii JavaScriptu je povazovana implemen-
tace knihoven typu Prototype a jQuery, které pomohly usnadnit prace s DOM
(Document, Object Model). Jejich velkym piinosem bylo také skryti rozdila

mezi jednotlivymi internetovymi prohlizeci|23].

2.3.3 PHP

PHP je v dnesni dobé jeden z nejvice uzivanych programovacich jazyku pro
tvorbu webovych aplikaci. Na rozdil od JavaScriptu tento jazyk pracuje na

strané serveru (odesila pouze vysledna data prohlizeci), diky ¢emuz jsme né-
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sledné schopni generované HTML stranky zobrazit v prohlizeci.

Za nejvétsi vihodu PHP je povazovana nezavislost na platformé (Windows,
Linux). Dalsi velkd vyhoda spo¢iva v moznosti prace s databazemi (MySQL),
generovani a uprava grafiky, odesilani a prijimani e-mailii nebo vytvoteni PDF
souborti.

PHP spole¢né s Apache (webovy server, mezi jehoz hlavni vyhody pat#i vy-
soké stabilita, dostupnost pro mnoho operac¢nich systému napt. Windows nebo
Linux a bezplatna dostupnost) a databazemi MySQL tvoii nejkomplexné&jsi a

nejcastéji pouzivané nastroje pro tvorbu webovych aplikaci[24].

2.3.4 Vyvoj PHP

Prvni zminka o PHP prichéazi na podzim roku 1994, kdy Rasmus Lerdorf vytvo-
fil tento skriptovaci jazyk za tcelem ziskani a uchovani informaci o ¢tenafich
svého online Zivotopisu.

Prvni verze pristupna uzivateli byla dostupna od roku 1995, kdy byl jazyk
uveden pod licenci Open Source (programy, jejichz zdrojovy kod je dostupny
Siroké verejnosti). Lerdrof si uvédomil vyznam zpétné vazby pro jeho projekt
online zZivotopisu, diky které mohlo dojit ke zdokonaleni celého jazyka. V prvni
verzi bylo mozné vyuzivat tzv. parser (objektové orientovany jazyk vytvoreny
roku 1997), ktery dokazal rozeznat nékolik specialné vytvorenych maker, ktera
pod sebou ukryvaly zékladni funkce[25].

K nejvétsimu rozkvétu PHP doslo v roce 2000, protoze verze 4 byla oproti
predchozim verzim daleko rychlejsi a obsahovala dnes jiz nepostradatelné funkce

jako napt. http session, buffering vystupu[26].

2.4 SQL

SQL (Structured Query Language) je neprocedurélni jazyk, coz znamena, 7e
pomoci prikaziu vytvorenych timto jazykem chceme, aby byla vykonana kon-

krétni ¢innost, na rozdil od procedurdlnich jazyku, které urcuji, jak se dané
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¢innost vykona.

Do konce 70. let byl jazyk znam pod nézvem Sequel. Prvni testovaci imple-
mentace vznikla v roce 1974 v laboratofich spolec¢nosti IBM. Cilem systému
bylo poskytnout piistup vyvojaitim, aby nebylo nutné pouziti dalsich vyvojo-

vych nastroju pro ziskani dat|27].

2.4.1 MySQL

MySQL je databazovy systém Sifeny pod zastitou licence GNU/GPL (zdarma
dostupny pro nekomeréni uziti, v piipadé komeréniho uziti je dobré zjistit, zda
je tato sluzba zpoplatnéna). V dnes$ni dobé je povazovan za nejpouzivanéjsi a
nejvice standardizovany databizovy server na svété.

Za nejvétsi prednost databazového serveru je povazovana rychlost serveru,
robustnost a velmi snadné ovladani. Pouzivan je od roku 1996 a pro jeho
spravovani muzeme napiiklad pouzivat uzivatelské néstroje PHPMyAdmim

nebo MyDB studio[28][29].
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3 Framework

Jelikoz se jazyky jako je CSS a HTML zdaly byt jiz hotové, bylo zapotiebi
vytvorit takové struktury, které by zkratily ¢asovou dotaci na vytvofeni kom-
pletni webové stranky. V mnoha pripadech se stavalo, ze programator stranek
¢asto musel psat stejné ¢asti kodu na kazdém projektu, napt. nastaveni Sitky ra-
medcku u tabulek. ReSenim se zdélo byt vytvoreni tzv. knihoven. Tyto knihovny
mély za cil shromazdit opakujici se kody, aby nebylo nutné je znova vytvéaret.
Pak uz vzdy stac¢i knihovnu pouze naimportovat do daného projektu. Aby bylo
mozné knihovnu nazvat frameworkem, musi obsahovat styly pro vétsinu kom-
ponent pouzivanych na webu. Framework tedy miizeme popsat jako knihovnu
nebo soubor knihoven, ktery popisuje hotova feseni jednotlivych c¢asti webu,
napi. layout, tlac¢itka.

V dnes$ni dobé mezi nejpouzivanéjsi a nejznaméjsi framework pro tvorbu
webovych stranek patii Bootstrap. Dalsimi pouzivanymi frameworky jsou na-
priklad ZurbFoundation nebo Pure.

Kdybychom méli vznik frameworku porovnat s historickou udalosti ve vy-
voji webu, urc¢ité by to byl vznik CSS a implementace styli do samotného

HTML kodu.

3.1 Bootstrap

Bootstrap vznikl v roce 2011 ve firmé Twitter, duvodem vytvoieni tohoto
frameworku byla nekompatibilita aplikaci, které firma vyuzivala. Po vyvinuti
frameworku se spole¢nost rozhodla, ze ho lze vyuzivat i pro komerc¢ni tacely, coz
znamena, ze je Sifen pod licenci Open Source. To nejzajimavéjsi co Bootstrap
dokaze nabidnout je obrovské mnozstvi volné dostupnych sablon.

Framework je schopny poskytnout dokonalé pfizpiisobeni pro mobilni te-
lefony, coz znamené, ze vSechny jeho komponenty jsou 100 % responzivni. Ve

verzi 3 byl kompletné piepsan tak, aby plné podporoval Mobile-first piistup.[30]
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3.1.1 Instalace

Na oficialnich strankach Bootstrapu miizeme stdhnout verzi 4.3.1, kterad je

dostupnéa ve tiech variantach:[30]

1. Stazenim a nakopirovanim kompilovanych a minifikovanych souboru CSS

a JavaScript (neobsahuje JQuery) do projektu.

2. Source file - stazenim tohoto balicku jsme schopni vyuzivat jiz SASS,

JQuery.

3. CDN - vyuziva se v ptipadé, Ze chceme pouzivat Bootstrap online.

3.1.2 Layout

Zakladni struktura responzivniho layoutu webu je rozvrzena do tii zakladnich

tiid: container (zajistuje responzivitu), row (fadek), col (sloupec).

<div class="container'">
<div class="row">
<div class="col"> O0BSAH SLOUPCE</div>
<div class="col"> 0BSAH SLOUPCE </div>
</div>

</div>

Priklad 1: Zakladni struktura Sablony Bootstrap

Zékladni forma kontejneru je rozdélena do ¢tyf $itek, a to konkrétné small
(540px), medium (720px), large (960px) a extra large (1140px). Nadstavbou je
pruzny kontejner (container-fluid), ktery nema nastavené omezeni, a tak mize
jit do plné sitky prohlizece.

Dalsi podstatnou ¢asti je fadek, ktery pro responzivni layout predstavuje

dvé dulezité funkce:
1. spusténi layoutu,
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2. zarovnani layoutu.

vvvvvv

se bez néj neobjedeme. Radek pro nas predstavuje nastaveni vnéjsich okraji.

Posledni zakladni ¢asti layoutu jsou sloupecky, které uz maji konkrétni
obsah stranky a jsou rozdéleny celkem na 12 sloupci, kdy kazdy méa stejnou
velikost[32].

Pomérné uzitecnou metodu predstavuje zanofovani, coz znamena, 7ze jsme
schopni v jednom fadku mit konkrétni obsah a nésledné do néj pridat dalsi
radek, ktery lze rozdélit v jiném poméru, nez je fadek nadiazeny. Za jedi-
nou nevyhodu této funkce miizeme povazovat to, ze muze dojit k upusténi od

dvanactisloupcového rozlozeni.[33]

<div class="row">
<div class="co0l-9">0BSAH
<div class="row">
<div class="col-sm-6">0BSAH</div>
<div class="col-sm-6">0BSAH</div>
</div>
</div>

</div>

Priklad 2: Zanotrovani

3.1.3 Typografie

Spole¢nosti jako Apple, Microsoft a Google si vytvorily fonty pro svoje zafizeni,
na kterych je pouzivaji jako defaultni, a proto se je rozhodl vyuzit i Bootstrap.
Aby bylo mozné vyhovét kazdé spolec¢nosti rozhodl se Bootstrap vytvorit t¥idu
Native font stack, kde definuje jednotlivé fonty pro dané zafizeni, San Fran-
cisco (Apple), Segoe UI (Windows) a Roboto (Google Android). V piipadé, ze

zafizeni nepatii ani jedné z téchto spolec¢nosti, spadne do skupiny, pro kterou
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jsou definované styly Helvetica Neue, Arial a Sans-serif. Néktery z téchto styli
bude zafizenim podporovan|34].

JelikoZ se Bootstrap snazi sjednotit jednotky do jediné (rem), tak font je
defaultné nastaven na 1 rem (16px). Na této velikosti za¢ind i velikost nadpist,
ktera je definovana od velikost 1 (2,5 rem), do velikosti 6 (1 rem), kde je krok
nastaven na 0,25 rem. Nadpisy jsou definovany i v samotném HTML, zda
se ze jsou tyto tiidy zbytecné, ale opak je pravdou diky nim jsme schopni z

oby¢ejného divu udélat nadpis|35].

3.2 ZURBFoundation

Dalsim podobnym velmi dobfe propracovanym frameworkem je pravé Foun-
dation, ktery vznikl ve spolecnosti ZURB a aktualné existuje jiz Sesta verze fra-
meworku. Stejné jako Bootstrap je schopny vyuzivat preprocessoringu, takze
muzeme pouzit klasické CSS nebo SASS. Obsahuje velké mnozstvi Sablon a
komponent, které miuzeme volné implementovat do svych stranek. V pripadé
ze by nam komponenty zcela nevyhovovaly, 1ze pomoci kaskadovych styli nebo
preprocessoringu zmeénit jejich vzhled k obrazu svému.

Funguje na principu Mobile-first a velmi dobfe komunikuje s jazyky HTML,
CSS a JavaScript, konkrétné JQuery.

Celkovou strukturu frameworku je potieba rozdélit do tii zakladnich samo-

statnych projektu:[36]
e Foundation for Sites — responzivni webové stranky,
e Foundation for Emails — responzivni emaily,

e Foundation for Apps — responzivni aplikace (Angular a Flexbox).

3.2.1 Instalace

Aktualné dostupnou verzi frameworku muzeme nainstalovat vice zpusoby, jako

nejjednodussi varianta se jevi online pouzivani frameworku, coz znamena, ze
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do hlavicky HTML kodu piridame link s odkazem na Foundation.
Dalsi variantou je stahnuti CSS souboru, ktery poté nasledné nalinkujeme

do samotného HTML. Na vybér mame ze ¢tyt zakladnich variant:
e Complete — framework, JavaScript a vanilla CSS,
e Essential — odlehcené verze obsahuje tlacitka, zakladni typografii a grid,
e Custom — vybereme si pouze co chceme,
e SASS — framework spolecné s preprocessoringem.

Posledni moznosti je instalace pomoci npm, kterou provedeme tak, Ze spus-
time piikazovy fadek a zacneme postupné zadavat sekvence piikazu, které se

maji vykonat.

3.2.2 Layout

Framework maé tti zdkladni layouty, které jsou strukturovany do rfadku a sloupci.
Na jeden tadek je mozné pouzit celkem dvanact sloupcii.
Prvni moznost, kterou mizeme vyuzit predstavuje tzv. Flex Grid, ktery

vyuziva t¥idy small a medium.

<div class="row'">
<div class="columns small-6">0BSAH</div>
<div class="columns small-6">0SBAH</div>
</div>
<div class="row">
<div class="columns medium-6">0BSAH</div>
<div class="columns medium-6">0BSAH</div>

</div>

Priklad 3: Flex Grid
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Dal$im moznym responzivnim layoutem, ktery framework nabizi k dispo-
zici je XY Grid. Za pfednost layoutu je povazovana moznost vyuziti funkce

vertikalniho a horizontalniho zarovnéani.

<div class="grid-x">
<div class="cell">0BSAH</div>
<div class="cell">0BSAH</div>
</div>
<div class="grid-x">
<div class="cell small-6">0BSAH</div>
<div class="cell small-6">0BSAH</div>
</div>
<div class="grid-x">
<div class="cell medium-6">0BSAH</div>
<div class="cell medium-6">0BSAH</div>

</div>

Priklad 4: XY Grid

Posledni moznost, kterou mizeme vyuzit je tzv. The Grid, obycejny grid,
u kterého se rozhodneme pro jaké zatrizeni ma webové stranka slouzit a podle

toho vybereme mezi tfidami small, medium, nebo large.

<div class="row">
<div class="columns small-2">0BSAH</div>
<div class="columns small-10">0BSAH</div>
</div>
<div class="row'">
<div class="columns small -3">0BSAH</div>
<div class="columns small-9">0BSAH</div>

</div>

Piiklad 5: The Grid
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Za nejpodstatnéjsi lze povazovat, ze vSechny tyto layouty jsou podporovany

v dnes nejpopularnéjsich prohlizec¢ich véetné Internet Explorer.

3.3 Pure

Pure pro nés predstavuje velmi maly framework, ktery byl vytvoien spole¢nosti
Yahoo!.

Za nejvyznamnéjsi ¢ast frameworku povazujeme pravé styly na samotny
grid, formulafe, menu a tabulky. Diky témto funkcim jsme schopni velice

snadno prototypovat svoje aplikace.

3.3.1 Instalace

K nainstalovani samotného frameworku mame dvé moznosti. Prvni spociva ve

stazeni kompletniho CSS souboru, kde je tplna struktura tiid frameworku.
Druhou moznosti je vyuzivat CSS online. Abychom tuto moznost mohli

vyuzit, musime do hlavicky HTML souboru pfidat link, ktery je volné dostupny

na oficidlnich strankach Pure.

3.3.2 Layout

Zakladnim layoutem, ktery lze v Pure vyuzit je sloupcovy grid.Tento grid lze

snadno vytvorit pomoci t¥idy pure-g (Fadek) pure-u (sloupec).

<div class="pure-g">
<div class="pure-u-1-3"><p>0BSAH</p></div>
<div class="pure-u-1-3"><p>0BSAH</p></div>
<div class="pure-u-1-3"><p>0BSAH</p></div>

</div>

Priklad 6: Zakladni Grid Pure

Responzivni layout vytvorime pomoci linku, ktery pfidame do hlavicky,

aby se dalo jednoznac¢né rozeznat, ze se jedn& pravé o responzivni web.
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Rozdéleni webu podle velikosti je provedeno v jednotkach em a mé celkem

4 breakpointy:
e small - @media screen and (min-width: 35.5em),
e medium - @media screen and (min-width: 48em),
e large - @media screen and (min-width: 64em),

e extra large - @media screen and (min-width: 80em).
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4 CMS

CMS (Content management system), neboli v pfekladu systém pro spravu
obsahu, se pouziva predevsSim pii tvorbé webovych aplikaci. V dnesni dobé
jsou znamé spise odborné pojmy redakéni nebo publikacni systém.

Funkce redakénich systému lze rozcélenit do dvou drovni, konkrétné uzivatel-
ské a administratorské, kazda z nich méa nékolik svych funkci. Za hlavni funkci
pro administratory lze povazovat predevsim spravu a fizeni uzivatelskych ucti.
Mezi ty uzivatelské fadime napiiklad spravu soubort, obrazku nebo také vy-
tvareni a formatovani ¢lanku pomoci dostupnych WYSIWYG editoru, které
byvaji souc¢asti téchto systému.

Nejvétsi pfednosti redakénich systému piedstavuje v dnesni dobé moznost
spravy webové stranky uzivatelem, ktery nema znalosti z oboru programovani.
Dnes lze vyuzit redakéni systémy vSude, ale hlavné na strankach, kde dochézi k
casté zmeéné textu, protoze kdybychom museli vzdy zasahovat do celého HTML
kédu a upravovat urcitou ¢ast textu, bylo by nutné znovu vSe nahrat na ser-
ver. Diky redakénim systémim muzeme upravovat obsah stranky z jakéhokoliv
pocitace, ktery ma zajistén piistup na internet.

V soucasnosti nalezneme jiz mnoho dostupnych systému pro spravu webo-
vych stranek, dostupnych pod licenci Open Source, nebo placené pro komeréni
ucely. Mezi nejznaméjsi systémy svobodného softwaru fadime Joomlu, Word-
Press a Drupal, naopak mezi systémy komer¢ni patii Kentico CMS, NopCom-

merce (tvorba e-shopu)[41].

4.1 Joomla

Jelikoz jednou z podminek bylo, aby webové stranka mohla byt v budoucnu
doplnéna o ostatni kontinenty, nebylo jiné feSeni, nez vyuzit redakéni systém,
ktery uzivateli usnadni tvorbu c¢lanku a jejich editaci.

Jelikoz jsem jiz mél néjaké zkuSenosti se systémem Joomla a jeji vyuziti

je bezplatné, byla pro mé volba tohoto redakéniho systému velice snadnym
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rozhodnutim.

Joomla je Open source redakéni systém, ktery je Sifeny pod licenci GNU
GPL, je napsana v jazyce PHP a vyuziva databazovy jazyk MySQL. Od sys-
tému muzeme ocekavat i podporu caching, indexaci, RSS, nebo tisk stranek.
Prvni verze vznikla v roce 2005, kdy se vyvojarsky tym rozhodl pojmenovat
systém ,,Joomla“, coz je piepis svahilského slova jumla, ktery v piekladu zna-

mené vSichni dohromady[42].

4.1.1 Instalace

V prvnim kroku je potieba stahnout kompletni balicek s Joomlou, ktery je
dostupny na oficidlnich internetovych strankéch.

V nésledujicim kroku je nutné tento soubor nahrat na server, kde nasledné
po zadani adresy vyskoci stranka s privodcem instalaci. Po zobrazeni stranky
s pruvodcem instalace bylo v prvnim kroku nezbytné vyplnit idaje, mezi které
patii ndzev webové stranky, e-mailova adresa, jméno a heslo, pomoci kterého

se muze do redakéniho systému piihlasovat administrator.

Joomia! Is free software released under the GNU General Public License.
Gonfiguralion [ Datanase ED Overview
Select Language English {Unitcd Kingdom) hd = Mext

Main Configuration

Site Name ™ | Aflika Super User Account Details
Enter the name of your Joomilal site. Ermail ™ marckbanci @gmail.com
Description Enter an email address. This will be the
email address af Ihe website Super User
Username ~ banc
Enter a description of the overall website Set the usermame far your Super User
that is to be used by search engines. account
Generally, a maximum of 20 words is
best. N
Fassword LLITTIETTTI LTI
Set the password for your Super User
account and confirm I In the field below
Confirm Password * | sssssssssssnsnse
Sile Ofline | yey m
Set the site Frontend offiine when installation is completed. The site can be set online later on through the Global

Caonfiguration.

Obrézek 1: Vyplnéni administratorskych udaju
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Pfed samotnou instalaci Joomly, je zapotiebi vytvofit na databazovém ser-
veru databézi, do niz bude moci néasledné Joomla piistupovat. Pro spravu
databaze se vyuziva prostfedi PHPMyAdmin, v tomto prostiedi se vytvoii
databaze, kam se budou postupné nahravat informace z redakéniho systému.
Poté se v instalaci vyplni tdaje o vytvorené databazi a nasledné se pristoupi

k dalsimu kroku.
[ Conflguration £) Database P Overview

Database Configuration  Previns

Database Type ™ MySQL -
This is probably "MySOL

HostMame ™ | lacalnost
This Is usually "localhost” or a name provided by your host.

Username® | root.

Elther 3 usemamea you created or 3 usamame provided by your host

Password
For site security using a password for the database account is mandatary.
Detabase Name * | afrika
Some: hosts allow only a certain OB name per site. Use table prefix in this case for distinct Joomlal sites.

Table Prafix* | pibud_

Create a table prefix or use the randomly generaled one. Ideally four or five characters long, it may only have
alphanumeric characters and MUST end in an underscare. Make sure that the prefix chosan is not already
used by ather isbles

Old Dalabase Process ™ m Remove

"Backup™ or "Remove” any exlsting tables from former Joomlal Installztions with the same "Table Prefix”

Obrézek 2: Pfipojeni na databazi
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V poslednim kroku instalace se pouze zaskrtne moznost Default English

(GB) Sample Data a potvrdi instalace redak¢niho systémul43].

3 Joomlal

Joomia! is free software released under the GNU General Public License.
@ configuration ) Database 2P Qverview

Finalisation 4 Previous

Inslall Sample Data (_ Mane [Required for basic native multilingual site creation)
(2 Blog English (GB) Sample Dala
¢} Brochure English (GE) Sample Data
@ Default English (GE) Sample Data
(2 Learn Joomila English (GB) Sample Data

nstalling sample data is strongly recommendzd for beginners
This will install sample content that is included in the Joomial installation package.

Obrazek 3: Potvrzeni instalace
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5 Tachyons

Samotny framework Tachyons vznikl v roce 2017, je evidovan pod projektem
Open source, coz znamend, ze kazdy uzivatel miize volné vyuzivat vytvorené
komponenty, nebo dokonce sam nékteré naprogramovat. Stejné jako ostatni
frameworky ani Tachyons neni ze zacatku jednoduchy, predevsim z divodu
novych t¥id, které se musi uzivatel pii programovani stranek naucit.

Jako kazdy framework, tak i Tachyons dokize dobte zredukovat CSS sou-
bory, které bez pouziti frameworku nabyvaly vysokych hodnot. Jelikoz mame
pfedem definované t¥idy pfipravené k vyuzivani, muZzeme snadno zkopirovat
c¢ast HITML kodu stranky vytvorfené pomoci tohoto frameworku a pienést do
naseho nového projektu, coz usnadni pifipravu novych stranek.

Za velkou vyhodu lze také povazovat sjednoceni jednotek do jedné jediné,
kterd mé byt vyuzivana, a tu predstavuje jednotka rem. Diky tomu mizZeme
volnéji chapat grafické pojeti celkového projektu a nemusime se konkrétné
divat, zda kazdy obrazec sedi na pixel presné tak jak ma.

Negativni strankou frameworku je nemoznost vytvareni pseudotiid a pseu-
doelemtii, které musime vytvaret v HI'ML souboru v tagach pro stylovani,
nastésti jich nebyvéa tolik, protoze jsou pro kazdou stranku unikatni.

Jelikoz je samotny framework zalozen na atomickych CSS stylech, je nutné,
aby se vyuzivali aplikace podporujici atomické styly. Bohuzel v dnesni dobé ne
vSechny aplikace pravé tyto styly podporuji.

V posledni fadé bych chtél zminit nevyhodu frameworku, kterd spociva v
samotném zacatku programovani stranky a uptesnéni pravidel. Zakladni na-
staveni je nutné provést vzdy na zacatku, protoze sebemensi zmény v prubéhu
programovani stranky nejsou tplné snadné a ne vzdy je mozné zmény aplikovat

bez problému[37][38].
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5 TACHYONS

5.1 Instalace

Stejné jako u predchozich frameworkt je mozny Tachyons nainstalovat tfemi
zakladnimi zpiisoby. Jako prvni je samoziejmé link, ktery je dostupny na ofi-
cidlnich strankach, ale za jeho nevyhodu je povazovano, ze pokud vypadne
server, nebude nam fungovat pfi zobrazovani stranek.

Dalsi moznosti je instalace pomoci via npm, coZz znamend, ze do urcité
slozky pomoci piikazového rfadku nainstalujeme tento framework.

Posledni moznost predstavuje stazeni kompletniho CSS souboru, ktery ob-
sahuje vSechny pfeddefinované tiidy frameworku a importovat ho do HI'ML
kodu, tak abychom dané t¥idy mohli vyuzivat. Za vyhodu této instalace lze

povazovat i moznost zasahu do defaultnf struktury CSS frameworku[39].

5.2 Typografie

Co se tyce samotné typografie, tak velikost pisma je uvadéna v jednotkich
rem. Celkem mame Sest zakladnich velikosti, coz je srovnatelné se zakladni
strukturou HTML nadpisu, které maji také Sest velikosti. Nejvyssi mozné ve-
likost pisma definované frameworkem zacina na velikost 3 rem, ta je postupné

snizovana na nejnizsi velikost 0.875 rem[39].

.f1 { font-size: 3rem; }
.f2 { font-size: 2.25rem; 1}
.f3 { font-size: 1.5rem; I}
.f4 { font-size: 1.25rem; }
.f5 { font-size: 1rem; }
.f6 { font-size: .875rem; 1}

Priklad 7: Tachyons - typografie
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5 TACHYONS

5.3 Grid

Jelikoz je Tachyons open source framework, nalezneme v ném spoustu gridu,
které vytvorili vyvojaii pro vlastni icely a nasledné se rozhodli publikovat je
dale. Za zékladni grid frameworku je povazovano responzivni rozdéleni obra-
zovky podle procent, mizeme Skalovat $itku sloupecku od 10 % do 100 %.
Jak byva zvykem u ostatnich frameworki, sloupecky se sklddaji pfevazné pod
sebe, ale zde je to nastaveno tak, Ze se sloupecky zmensuji, aby byly vSechny

sloupecky viditelné vzdy v jednom tadku a nikoli pod sebou.

.f1 w-100{ width: 100%; %
.1 w-90{ width: 90%;
.f1 w-80{ width: 80%;
.f1 w-70{ width: 70%;
.f1 w-60{ width: 60%;
.f1 w-50{ width: 50%;
.f1 w-40{ width: 40%;
.1 w-30{ width: 30%;
.f1 w-20{ width: 20%;

L L = I

.fl w-10{ width: 10%;

Piiklad 8: Tachyons - Grid 1

Dalsi moznosti je predem pripraveny dvou sloupcovy grid, ktery jiz funguje
v mobilni verzi jako ostatni gridy, tak Ze v responzivni verzi fadi sloupecky pod

sebe. Stejné tak je prfedem definovany i grid pro ti{ sloupcové rozlozeni stranky.

<div class="mw9 center ph3-ns">
<div class="cf ph2-ns">
<div class="fl w-100 w-50-ns pa2">
<div class="outline bg-white pv4"></div>

</div>
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5 TACHYONS

<div class="fl w-100 w-50-ns pa2">
<div class="outline bg-white pv4"></div>
</div>
</div>

</div>

Priklad 9: Tachyons - Grid 2

Jako dalsi variantu Tachyons nabizi moznost tzv. mix gridu, coz znamena,
7e vyuzije obé varianty, které framework nabizi. Déle je mozno vyuzit tiisloup-
cového nebo ¢tyisloupcového gridu, ktery nasledné v mobilni verzi prvni slou-
pec zachova tak, jako by chtél sklddat ostatni sloupce pod néj, ale zachova se
jako zakladni layout Tachyons vSechny ostatni sloupecky zmensi, aby se vesly

do jednoho Fadku[39].

<div class="mw9 center ph3-ns">
<div class="cf ph2-ns">
<div class="fl w-100 w-third-ns pa2">
<div class="outline bg-white pv4"></div>
</div>
<div class="fl w-50 w-third-ns pa2">
<div class="outline bg-white pv4"></div>
</div>
<div class="fl w-50 w-third-ns pa2">
<div class="outline bg-white pv4"></div>
</div>
</div>

</div>

Priklad 10: Tachyons - Grid 3
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5 TACHYONS

5.4 Barvy

Abychom si nemuseli definovat barvy, které budeme chtit na webovych stran-
kach pouzivat, nabizi nam framework zakladni paletu barev. Muzeme zde najit
zékladni barvy jako je modra, zelend, Cervend a zluta, které jsou pieddefino-
vany jak ve svétlych, tak i tmavych odstinech a dokonce v tzv. washed ver-

zich. V8echny tyto barvy lze kombinovat i s dalsimi prvky frameworku, napf.

border[39].

.dark-red { color: var(--dark-red); }

.red { color: var(--red); 1}

.orange { color: var(--orange); 17

.gold { color: var(--gold); }

.yellow { color: var(--yellow); 7

.purple { color: var(--purple); 1}

.light -purple { color: var(--light-purple); }
.hot-pink { color: wvar(--hot-pink); 1}
.dark-pink { color: var(--dark-pink); 32

.pink { color: var(--pink); }

.dark-green { color: var(--dark-green); 1}
.green { color: var(--green); 7

.navy { color: var(--navy); }

.dark-blue { color: var(--dark-blue); }

.blue { color: var(--blue); }

.light-blue { color: var(--light-blue); }
.lightest-blue { color: var(--lightest-blue); 7
.washed-blue { color: var(--washed-blue); }
.washed-green { color: var(--washed-green); }
.washed-yellow { color: var(--washed-yellow); 1}
.light-pink { color: var(--light-pink); }
.light-yellow { color: var(--light-yellow); }

.light-red { color: var(--light-red); }
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5 TACHYONS

Priklad 11: Tachyons - Barvy

5.5 Border

Framework ndm nabizi mnoho feSeni rdmovani, at uz se jedna o §ifku ¢ary,
kterou ma rovnou preddefinovanou v riznych skalach, barevné provedeni, kde
vyuziva barev, které jsou predepsany v knihovné, déle také nabizi moznost
pouziti raznych stylu ¢ar (plné, prerusované).

Ohraniceni textu je mozné pomoci ¢tyf zakladnich rami, které jsou od
sebe odliSeny ruznou velikosti radiusu. Dalsi variantou je ohranic¢eni do tvaru
pilulky, nebo kruhu. A aby toho nebylo s ohrani¢enim malo jsou nabizeny

moznosti, nastaveni radiusu pouze nahote, dole, vlevo nebo vpravo[39].

5.6 Components

Tachyons nenabizi jen knihovnu atomickych styli, ale mizeme vyuzit i kom-
ponenty, které jsou soucasti frameworku. Momentalné neni téchto komponent
mnoho, ale na vypracovani zakladni kostry webu mnohdy postaci. Komponenty
jsou strukturovany do oddili, tak aby si kazdy uzivatel mohl vybrat pro svou
potiebu vhodnou sekci.

V knihovné nalezneme komponenty pro zakladni HTML tagy, jako je na-
piiklad nav, footer, header, ale také miizeme vyuzit komponenty pro tvorbu
¢lanku, avataru, kolekei, tla¢itek nebo tabulek.

Ve srovnani s jiz dostupnymi frameworky ndm neposkytne komponenty pro
tvorbu Carousel, vicetiroviiové menu nebo Tooltip. Coz lze povazovat oproti

ostatnim dnes vyuzivanym frameworkim jako nedostatek[40)].

39



6 PRAKTICKA CAST

6 Prakticka c¢ast

V praktické casti bakalarské prace jsem se zaméril na vyvoj webové stranky
pomoci Open source frameworku Tachyons.

Zasadnim krokem praktické ¢asti bylo zvoleni vhodného tématu pro tvorbu
webové stranky. Jelikoz na nasi katedfe byla nabizena spoluprace s katedrou
geografie, konkrétné na diplomové praci Toméase Bartose, rozhodl jsem se této

nabidky vyuzit.

6.1 Postup tvorby

V prvni fazi jsme se sesli na katedie geografie s panem doktorem Petrem Pexou,
panem docentem Stanislavem Kraftem a ToméaSem BartoSem, abychom dohodli
pozadavky pro vytvoreni webové stranky.

V nésledujicich dnech jsme s TomaSem probirali, jeho pfedstavu o uspo-
rfadani obsahu stranky. Jeho pozadavkem byla ¢istd stranka, z tohoto divodu
jsme museli zvolit barvy, které nebudou nijak rusivé pro oko uzivatele.

Nésledné jsem vytvoril HI'ML Sablonu, tak abych mohl prezentovat svou
predstavu vzhledu stranky. Po vzajemné konzultaci, kdy jsme se shodli na
rozlozeni stranky, zbyvalo nasazeni na redakéni systém. Pro snadny piistup
editorim obsahu stranek jsem se rozhodl zvolit Joomlu, ktera pro tyto ucely

poslouzi velice dobfe, jelikoz obsahuje WYSIWYG editor.

6.2 Tachyons

M4 prace spocivala ve vyuziti frameworku Tachyons, musel jsem dikladné
projit knihovnu a zjistit, které komponenty jsou k dispozici. Framework sam
o sobé predstavuje knihovnu atomickych styli, jejiz soucasti jsou predevsim
typy pisma, barvy textu a pozadi, ohrani¢eni textu, nadpisy, zdkladni doplnky
(podtrzeni textu, preskrtnuti textu, kurziva a ztu¢néni dané ¢asti textu). Dalsi

nastroj, ktery jsem vyuzil, byl ¢astecné samotny layout webové stranky, jelikoz
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6 PRAKTICKA CAST

ne kazdy layout, ktery je nabizen dobfe podporuje responzivitu, rozhodl jsem
se zakomponovat i ¢asti Bootstrapu.

Framework nabizi i knihovnu komponent pro vyuziti na svych webovych
strankach, kde najdeme napiiklad stylovani ¢lankiu, loga, menu, tlacitka, pa-
ticku a rizné karty.

V jednotlivych podkapitolach popisi praci s frameworkem, styly a kompo-

nenty, které jsem ve své praci postupné vyuzil.

6.2.1 Layout

Rozhodl jsem pro vyuziti layoutu, ktery je definovany procenty, coz znamena,

ze tadek je rozlozen podle pfedem definovaného procentniho podilu do slou-

pecku. Hlavni vyuziti jsem nasel pti tvorbé ¢lanki s obsahem pfes celou sitku

stranky:.
Obyvatelstvo
Zije zde vice jak 1 a £t mil sla k112018 3062 038 A podet abyvale se stdle 2 2 Plivazeny piitdstok obyvatel jo nejedtE

ST mia jednu Zeru v Afice 8 Jedrg Zenu

wipeh kertinestd, Ma grafu e L jak se s

Ma rozmisténi o ] i wliv pitiodni podmimky. s ktespm jsme se o sezngmili. | diky nim je ooyvatelsteo rozmisiEng nerovroméms, Meméns [sou

osiddl ery oblasti po yeh panuji pro Zivol ke podminky. Masoak rejeice jsou osidleny oblast ofi pobies kolem jeze: s ‘el

Mejvice Tdi e v Migdii 1193 mily, ECopi (107 mill a Egypté (90 mill Maspak nejmeénd Idi S v mensich sidtech (mapl. Garmbie, Svazijshe neho Dibutske),

e St Ve mestech maji lide wB1E] San najit s

WL na ahick : Mnoha 2 nizh se ale stébu, velkyeh midst s vidinou

ihira, Lagos, Kin Jehannesbuig neba Mo

wydarme od Szhary smérerm na jik. Ta je rozdélena do mncha

e ale | mangeloidal (Zlulou! g earspoidan Gailou? rasu. Tu

R ERELRYS
s poui

e Elovika
nstel, kletd jsau vizana

Steing jako slod:
ENEED
na amery, kulty piedkd s da

8 posednut duchy,

Obrazek 4: Radek 100 %

V piipadé, Ze jsem chtél fadek rozdélit do vice sloupeckt, pouzil jsem na-
stroje frameworku Bootstrap. Tento nastroj jsem vyuzil diky vzniklym kompli-
kacim pii tvorbé layoutu pouze za pouziti frameworku Tachyons. Prvni kompli-
kace spocivala ve spolupraci vice sloupcového layoutu s tiidou container, kteréa
prestala byt v momenté pouziti sloupct funkcéni. Dalsim problém piedstavo-

vala responzivita, jelikoz se sloupecky pod sebe tadily pouze v pripadé, kdy
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se jednalo o telefon s malym rozlisenim, nikoliv v pfipadé kazdého mobilniho
zafizeni. Pravé z téchto diivodu jsem se rozhodl, Ze jiny layout z knihovny jiz

nevyuziji.

6.2.2 Nadpisy

Pro tvorbu nadpistu je nabizeno vyuziti stupfiovani od prvni tirovné az do Sesté
urovné, kde prvni Groven piedstavuje element H1, ktery je mozné vyuzit jako
samostatny prvek HTML. JelikoZ jsem se co nejvice snazil pouzivat samotny
framework, vyuzil jsem pravé téchto t¥id. V pripadé, kdy jsem chtél nadpis
vycentrovat, bylo nutné v CSS dotvofit takovy styl, ktery nadpis zarovna na
stfed. Abych docilil zvyraznéni nadpisu, mél jsem na vybér dvé moznosti, prvni
spocivala ve vyuziti HTML tagu a néasledné pfestylovani pomoci Tachyons
na potfebnou troven, nebo vyuziti divu, ktery se nasledné pomoci t¥idy pro

zvyraznéni ztucnil.

Socialni
Obrézek 5: Nadpis prvni Grovné

6.2.3 Border

V knihovné nalezneme ohranic¢eni pro cely text, tak i pouze pro jednotlivé ¢asti.
Ve vybéru lze najit i moznosti, zda chceme text ohranicit plnou, teckovanou
nebo pirerusovanou carou. Dalsi moznosti je nastaveni Sitky a barvy cary.

7 divodu oddéleni jednotlivych hlavnich kapitol, jsem se rozhodl pro vyu-
ziti horniho ohranic¢eni pro nadpisy prvni Grovné.

Jelikoz jsem vyuzil v nékterych c¢astech komponent pro clanek, ktery popisi
nasledné, zvolil jsem ohranic¢eni nadpisu ze vSech ¢tyf stran, aby se shodovaly

s jiz pouzitymi komponentami.
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6.2.4 Komponenty

I kdyz se jedna o framework atomickych styli, 1ze vyhledat i nékteré vyuzitelné
komponenty, ale ne vSechny miize dobfe implementovat do webovych stranek.
V nasledujicich podkapitolach se budu vénovat komponentam, které jsem pii

tvorbé stranky vyuzil.

Cards

Komponenty, které jsou pod touto slozkou v knihovné, pro nas predstavuji
rizné karty s moznym obsahem pouze textu nebo textu i s obrazkem v ruznych
podobéch. Celkem jsem pouzil tii riizné karty.

Prvni mnou vybrana karta mé slouzit jako inzerat, ale upravil jsem si ji do
podoby pro mé vyuzitelné, coz znamenalo odebrani nadpisu, ktery se skladal
ze dvou casti. Nadpis obsahoval text spolecné s ¢astku, kterou jsem nasledné
zmeénil pouze do podoby textu vycentrovaného na stied. Dalsim divodem, proc
jsem se rozhodl vyuzit pravé tuto kartu byl, Ze obsahovala obrazek ptes celou
sitku karty, nadpis a text inzeratu. Jelikoz jsem chtél karty zarovnat do jedné
fady, bylo nezbytné abych odebral ohraniceni, které bylo defaultné soucasti

komponenty.
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Zemedeélstvi

Dalezitéjsi rostlinna vyroba nez
Zivocisna.
Pro vyvoz se péstuji olejniny, kava,

kakao nebo rlizné druhy kofeni.

Naopak pro mistni samoZivitelstvi
se péstuji hliznaté plodiny, proso,
ryze ¢i kukufice a také se chova
dribez a kozy.

Obrazek 6: Karta - Produkt

Pro dalsi kartu jsem se rozhodl vyuzit podobnou té pfedchozi, ale s tim roz-
dilem, ze neobsahuje fotografii ptes celou sitku karty, nybrz obrazek v kulatém
ramecku. V mém piipadé pod obrazkem vlajky vybraného statu se nachéazi
nadpis, ktery predstavuje nazev daného statu a nésledné je oddélen Sedym
pruhem od zbytku karty. V posledni ¢asti nalezneme uz pouze samotné infor-
mace o daném statu. Stejné tak jako predchozi karta tak i tato méla v zékladu

nastaveno ohraniceni, které jsem odebral.
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ol

Kena

jedna z nejnavstévovanéjsich
zemi Afriky

hlavni mésto Nairobi

kvili ochrané pfirody zde bylo
zfizeno mnoho narodnich
parkd (napf. narodni park
Nairobi), které ro¢né navstivi
miliony turistd

turisté dale vyhledavaji
krésnou pfirodu — vyhaslé
sopky, jezera, piscité plaze

Obréazek 7: Karta - Profil

Velice mé zaujala obyc¢ejna karta, ktera obsahovala pouze zahlavi textu, ve
kterém se nachéazel nadpis daného ¢lanku ohranicen a vyplnén ¢ernym poza-
dim. Defaultné byl nastaven text na bilou barvu a zarovnan k levému kraji.
Pro mé ucely jsem nadpis zarovnal na stied, zménil barvu pisma a nésledné
stejné jako u predchozich komponent Cards jsem odebral ohraniceni ze vSech

stran.
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¢ malérie - pienasena komarem Anophelesem. Projevu se
horeckami, bolesti kloubl a pocenim. Kdyz se ji ¢lovék nakaz,
musi se na ni do konce Zivota brat léky

spava nemoc — pfenasena mouchou tse-tse. Projevuje se
celkovym zeslabenim organismu, Ze clovék neustale usina.

AIDS — jedna se o poskozeni imunitniho systemu clovéka
virem HIV. Prenasi se krvi, sexualné nebo z matky na dité.
Projevu se horeckou, zénétem hltanu, noénim pocenim

Obréazek 8: Karta - Zakladni text

Avatars

Avatars predstavuji obrazky, které jsem schovany do tvaru, jako jsou napfiklad
kruh, ¢tverec nebo ¢tverec se zaoblenymi rohy.

V mé préaci jsem se rozhodl z nabizenych komponent vyuzit kulaty Avatar,
ktery jsem piiradil k rozsihlej$im ¢lankim o statech, jez se nevesly obsahové

do komponent Cards.

Obrazek 9: Avatar

Articles

V podsekei ¢lankt mizeme naleznout jak obycejné ¢lanky, které s sebou nesou
jen text, tak i ¢lanky s moznosti vloZeni obrézki a v podstaté i stranku s

bannerem.
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v

V mém piipadé mi prisel nejzajimavéjsi ¢lanek, ktery nabizi text spole¢né
s obrazkem. Textova ¢ast ¢lanku obsahuje nadpis, k nadpisu jsem pridal jesté
vlajku statu, o némz je ¢lanek psan. Aby bylo zietelné, co spada do ¢asti s nad-
pisem a co ne, tak jsou od sebe nadpis a obsahové ¢ast oddéleny vodorovnou
carou. Prava ¢ast ¢lanku je tvorena obrizkem, ktery se postupnym scrollovanim
bud odkryvéa nebo ukryva. Stejné tak jako je nadpis od obsahu oddélen vodo-
rovinou ¢arou, tak i samotny c¢lanek je od ostatniho obsahu stranky oddélen
vodorovnou ¢arou. Tento ¢lanek pro mé predstavoval jednu z nejzajimavéjsich

komponent, ktera je frameworkem nabizena.

EGYPT

jeden z nejvyznamné)iich a nejznamé;sich
stth Stiedni i celé Afriky
stat s bohatou historii — vladlo zde mnoho

faraont a z jejich doby zistalo mnoZstvi
pamatek

o pyramidy v Gize

o Udoli kralt pobliz Luxoru

o chramovy komplex v Karnaku
zemé byla pod nadvladon Rimské fise,

Osmanské tise. Velké Britdnie nez se v roce
1953 stala samostatnou republikou

v soucasnost: zde zye okolo 100 mul obyvatel
— vétsina z nich Zije bud’ u pobrezi nebo podél
feky Nil

diky zavlazovani z feky Nil jsou zde dobré
podminky pro zemeédélstvi

mezi nejvétsi mésta patii Kdhira, Alexandrie,
Giza

diky mnoha pamatkam, plazim u mofe
(Stredozemni 1 Rudé mofe) a teplému podnebi
hraje dulezitou roli cestovni ruch

Obrazek 10: Article

Footer

I kdyz paticka webu neni nijak komplikovana, rozhodl jsem se vyuzit jedné z

nabizenych moznosti, abych nemusel slozité vymyslet jeji obsah.
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Zvolil jsem jednoduchou paticku, ktera je zarovnané zleva a obsahuje prvky
copyright, spole¢nost, pro kterou je stranka psana a jako posledni prvek na-
lezneme kontaktni tidaje na osobu odpovédnou za webové stranky, konkrétné
e-mail. Jediné, co jsem na pati¢ce vyrazné zménil byla jeji vyska, ktera mi

prisla zbytecné vysoka.

Obrazek 11: Paticka

6.3 Bootstrap

7 duvodu, ze Tachyons pro mé v nékterych piipadech nebyl viibec dostacujici,
rozhodl jsem se pro vyuziti frameworku, ktery by mi poskytl mnou potiebné
komponenty, pravé z tohoto divodu jsem vyuzil Bootstrap.

Za nejpodstatnéjsi jsem povazoval vyuziti preddefinované tiidy Container,
jejiz prednost pro mé spocivala v odsazeni textu od kraje. V procentnim podilu
se vzdy muselo vyuzit sto procent, jinak dochazelo k posunuti celého textu,
proto jsem se rozhodl vyuzit jesté t¥idy Row, kterd rozdéluje jednotlivé c¢asti
webové stranky na 1adky.

Snahou v8ak pro mé bylo vyuzit tento framework co nejméné, pouze v
pripadech, kdy mi Tachyons neposkytl komponenty, které jsem do své stranky

chtél zaradit.

6.3.1 Tooltip

Pti tvorbé textu pozadoval kolega z katedry geografie, aby zustali nékteré
informace schovany pod ur¢itym symbolem, konkrétné pismeno E. Pismeno
E bylo zvoleno, protoze méa predstavovat zkratku pro encyklopedii.

Prvnim krokem k vyuziti této komponenty bylo pfidani kratkého skriptu

k jiz stavajicim skriptim v zakladni verzi frameworku, jelikoz tam defaultné
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neni implementovan.

. 'V téhle fazi uz zbyvalo pouze zvolit, kde se m& dana népovéda zobrazit.
Stejné jako ohranic¢eni tak i zobrazeni ndpovédy umoziuje vybrat ze vSech ¢tyt
stran. Pro mé nejpiijatelnéjsi volbu predstavovalo zobrazeni napovédy piimo
nad textem. Abychom dosahli zobrazeni napovédy, je nutné pietahnout kurzor
mySi na dané pismeno a za pomoci funkce hover je napovéda odkryta.

= DL dLE S LULLIE
Proé se pousté v Africe
nachdzeji tam kde jsou?

Nejvatsi africké pousté se

nachazeji v oblastech kolem
obratniki raka i kozoroha, |
kde jsou i tlakové vyie. J
Vzduch se v tlakové wii tladi
dold, kde nasava vihkost,
kterou posléze odvadi pryc a Vi
zaroveri brani vihkému
vzduchu od mofe, aby se
dostal downit. KdyZ se
podivas na mapu, tak uvidis,
7e se pousté nachdzejiv = &
oblastech obratnikd i v
Americe (napi. Mohavska

poust, Civavska poust,
Sonorska poust

Obrazek 12: Tooltip

6.3.2 Nav

Jak jsem jiz zminoval v predchozi kapitole, Tachyons zatim nema v kompo-
nentich definovano menu s funkci dropdown, proto jsem pouzil komponentu

Bootstrapu, jejiz soucéasti je i menu s vice tirovnémi.
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Komponentu pro menu jsem vybral sloZzenou ze dvou c¢asti, v levé ¢asti
nalezneme nazev stranky, tedy v mém piipadé Afrika a samotné menu je za-
rovnané k pravému okraji. Abychom snadno rozeznali, Ze menu mé pod sebou
skryté zalozky, je u kazdé zalozky menu za textem Sipka dolu, aby bylo jasné,
ze se jednad o zalozku, pod kterou se ukryvaji dalsi zalozky vztahujici se k
hlavnimu menu. Menu je vzdy pevné fixovano, coz znamené, ze kdyz prove-
deme jakykoliv pohyb na strance, menu vzdy zustane zafixované k hornimu
okraji, tak aby ho mél uzivatel vzdy na oc¢ich a mohl snadno preskocit na jinou

kapitolu.

Obrazek 13: Menu

Pti pfechodu do mobilntho pohledu se menu ukryje pod symbol hambur-
geru, na ktery se nasledné klikne a rozbali se v pravé ¢asti nabidka. V levé

¢asti je pak vidét nazev stranky.

Afrika

Obrazek 14: Responzivni menu
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6.3.3 Carousel

Na misto klasického banneru jsem vyuzil moznosti Carousel, do které jsem
pridal tii obrazky, aby nebylo pozadi vzdy stejné, ale ukazalo se vice fotografii
Afriky.

V knihovné Tachyons jsem zadny Carousel nemohl dohledat, proto jsem
vyuzil jiz preddefinované komponenty z Bootstrapu. Komponenta mi pfisla
velice zajimava, jelikoz v zdkladu obsahuje Sipky do stran, tak aby uzivatel
mohl samovolné prepinat jednotlivé fotografie. Dalsim dobrym prvkem je i
vodorovné podtrzitko, které zastupuje pocet obrazku v Carousel, tedy v mém

pripadé jsou to tii podtrzitka.

Obréazek 15: Carousel

6.4 Joomla

Aby bylo mozné implementovat HTML Sablonu na redakéni systém, bylo nutné
vytvorit index.php, ktery bude systémem podporovany. Soucasti implementace
musi byt i XML soubor, nesouci informace o pozicich, které jsou pak nésledné

pridélovany jednotlivym c¢lankam.

6.4.1 Index

7 duvodu vyuziti vlastniho stylovani na redakénim systému, bylo nutné vytvo-
fit index, ktery bude pomoci PHP importovat cesty k souborum s kaskadovymi

styly, nebo v piipadé potfeby pouziti JavaScriptu cesty k témto souborim.
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<?php defined ( ’> _JEXEC ’) or die ( ’ Restricted access
’); $doc = JFactory getDocument ();

$doc -> addStyleSheet ( $this -> baseurl >/ templates /°’
.$this - > template >/ css / app css ’);

$doc -> addStyleSheet ( $this -> baseurl >/ templates /’
.$this - > template >/ css / tachyons min css ")

$doc -> addScript ( $this -> baseurl >/ templates /°?
$this - > template >/ js / app .js ’, ’ text /
javascript ’,true );

7>

<! DOCTYPE html >

< html xml lang =" <? php echo $this - > language ; 7 >"
lang =" <7 php echo $this -> language ; 7 >" >

Priklad 12: Index PHP
6.4.2 XML

Za velmi vyznamnou Cast tvorby Sablony pro redakéni systém je povazovan

XML soubor, ktery nese informace o slozkach, jez jsou soucéasti sablony. Dalsi

podstatnou c¢asti je kod, obsahujici informace o pozicich, které lze nésledné

prifadit riznym ¢lankim.

Aby bylo mozné danou Sablonu naimportovat na redakéni systém, je nutné,

aby v8echny slozky zanesené v XML souboru obsahovali alespon prazdny sou-

bor, musi byt vsak jednoznacné rozeznatelné, ze se jednéa o adresar. V pripadé,

ze bychom nechali slozku prazdnou, Joomla by povazovala danou slozku pouze

za soubor.

Soucasti souboru jsou i pozici, bez kterych by nebylo mozZné importovat

zadné texty, nebo obrazky do Sablony. Pro zavedeni nové pozice ji musime

nejdiive pomoci daného kédu importovat do XML souboru a nasledné jsme

schopni prifadit ¢lanek k pozici.
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< positions >
< position > afrika - banner </ position >
< position > menu </ position >
< position > uvod - Afrika </ position >

< position > povrch - Afrika </ position >

< position > podnebi - Afrika </ position >

< position > vodstvo - Afrika </ position >

< position > biosfera - Afrika </ position >

< position > uvod - afrika - foto </ position >

< position > voda - afrika - foto </ position >

< position > biosfera - afrika - foto </ position >

</positions >

Priklad 13: XML - pozice Pure

A v neposledni fadé v tomto souboru nalezneme informace o webové strance,
kdo je tvircem stranky, kdy byla vytvorena, e-mail na danou osobu, o jakou
se jedna verzi a v neposledni fadé také licenci, pod kterou je webova stranka

§ifena.

6.4.3 Vytvoreni ¢lanku

Aby pro uzivatele bylo co nejjednodussi vytvaret ¢lanky, najdeme v Joomle
WYSIWYG editor, ktery podporuje i HTML kod, coz mi umoznilo rovnou
stylovat jednotlivé ¢lanky piimo pfii jejich vytvareni.

Pri vytvareni ¢lanku, jsem vzdy pouzival HTML editor, abych mohl vyuzi-
vat svych t¥id nebo t¥id, které byli jiz pfeddefinovany frameworkem. Samotné
stylovani neni vidét pii vytvoreni v editoru, ale opravdovi podoba se zobrazi
az pti prohlizeni stranky.

Poslednim dulezitym faktorem pii vytvafeni ¢lanku pro mé bylo dobré roz-
lozeni pozic, tak abych nemusel vytvairet mnoho pozic, ale vzdy vyuzil kazdou

nejefektivnéji a mohl ji pouzit ve vice ptipadech. Kdyz uz jsem mél pozici pii-
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fazenou, nastavala posledni faze, kdy jsem musel vybrat stranku, na které se
dany ¢lanek zobrazi, v opa¢ném piipadé je defaultné nastaveno zobrazeni na

vSech strankéch.

Source code X

=<div= -
=div class="13 nadpisU">Podnebi</div>

<yl=

<li=Nejteplejsi kontinent, jelikoZ vétsina Afriky se nachazi v tropickém podnebném pasu</li=
<li=Podnebi zde uréuje zemépisna Sirka, slunecni zafeni nebo také pravidelné vétry (napf.
pasaty)</li=

<li=V Africe rozdélujeme 4 klimatické pasy=/i=

==

<li class="b">Tropickeé rovnikove pasmo</li=

<l

<li=Celorocné vysoke teploty i srazky=/li>

<li=Malé teplotni rozdily b&hem dne i b&hem roku<fi=

<li=Patfi sam tropicke destné lesy</li>

=ful>

<li class="b">Tropicke stridave vihke pasmo (rovnikove monzunove)</li=

<ul>

<li=Stfidani obdobi sucha obdobi destu</li=>

<li=Patri sem savany</li=

<ful=

<li class="b">Tropické such& pasmo=/li=

==

<li=Malo srazek</li=

<li=Velké denni rozdily teplot</li>

<li=Patfi sem pousté</li=

<ful=

<li class="b">Subtropické pasmo</li=

<=

<li=Severni a jizni okraje Afriky</li=

<li=\V zimé sraZky, v 1&1& sucha</li>

Obréazek 16: Vytvoreni ¢lanku

Pokud jsem zvolil pozici, ktera jesté nebyla zanesena v indexu, bylo nutné
ji doplnit. K tomu mi poslouzil jednoduchy kod, ktery pravé tyto pozice im-

portuje do indexu.

1 |< jdoc : include type ="modules" name ="vodstvo - Afrika"/>

Priklad 14: Import ¢lanku do Sablony
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6.4.4 Pridani uzivatele

Z divodu zpiistupnéni systému ¢lentim katedry geografie bylo nutné vytvoftit
vice uzivatelskych ucti, tak aby opravnéné osoby mohly volné vstupovat do

systému a nasledné editovat nebo vytvaret ¢lanky.
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7 Zaveér

V zavéru bych rad zhodnotil celkovy piinos mé bakalarské prace, spolupraci
mezi katedrami a také lehce srovnal vyuziti frameworku Tachyons.

Na vyvoji webové stranky z hlediska mého progresu se mi pracovalo velice
dobie, jelikoz jsem se nauc¢il mnoho novych véci, at uz co se tyce zdokonaleni
prace s mnou pouzitym redakénim systémem, nebo nasbirani novych informaci
o webovych technologiich. Nejvétsi posun jsem zaznamenal pravé s Tachyons,
coz bylo i cilem této prace.

Spoluprace mezi katedrou informatiky a geografie pro mé predstavovala
velmi dobrou zkuSenost, nebot pokud student tvori webovou stranku, muze se
vzit do situace vyvojare, kterému je mu presné zadano, co mé splnit a jaké
jsou pozadavky na stranku, coz mi pfijde pro budouci povolani velmi uzite¢na
zkusSenost.

Rad bych také zhodnotil samotny framework, jelikoz v momentalné do-
stupné knihovné nedohledame tadu komponent, naptiklad mnou pouzité vi-
ceuroviiové menu, Carousel, Tooltip, 1ze toto povazovat za mirny nedostatek,
ktery je vSak mozné nahradit kombinaci vice frameworki, jak jsem provedl ve
SVEé praci.

Webova stranka lze zobrazit na adrese http://afrika-bp.tode.cz/Afrika/

index.html.
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