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Webové standardy a responzivni webdesign

Souhrn

Bakalatska prace ,,Webové standardy a responzivni webdesign® se zabyva
metodami a postupy vhodnymi pro navrh a vyvoj responzivniho webu. Soucésti prace je
také historie vyvoje webu a technologii, které vyuziva. Prace je rozdélena na teoretickou a
praktickou ¢ast.

Teoretickd Cast se zabyva historii webu, vyvojem jazyka HTML az po jeho
nejnovejsi verzi HTMLS a jeho sémantiku, kaskddovymi styly CSS a jejich novinkami,
historii webovych prohlizec¢ii a zejména technikami vhodnymi pro vytvoteni responzivniho
webu.

Praktickd cast je zaméfena na tvorbu responzivniho webu s pouzitim metod a

postuptl pochdazejicich z teoretické ¢asti.

Kli¢ova slova: HTMLS5, responzivni webdesign, CSS3, jQuery, webové prohlizece,

historie webu, W3C



Web standards and responsive webdesign

Summary

The Bachelor’s thesis ,,Web standards and responsive webdesign® deals with
methods and procedures that are suitable for developing responsive website. The thesis
also includes familiarization with the origins and history of webdesign and related
technologies that it draws upon. The thesis is devided into theoretical and practical
subsection.

Theoretical part deals with the history of the web, the development of HTML to its
latest version of HTMLS5 and its semantics, Cascading Style Sheets and its innovations,
history of web browsers and particularly techniques suitable for creating responsive web.

The practical part is focused on creating a responsive website using methods and

procedures derived from the theoretical subsection.

Keywords: HTMLS5, responsive webdesign, CSS3, jQuery, web browsers, web history,
W3C
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1. Uvod

Prvni webové stranky byly znacné omezeny a mimo textovy obsah zobrazovaly jen
n¢kolik malo dalSich prvka (pf.: nadpisy, seznamy, odstavce, odkazy, obrazky...), ¢imz
byli také tvlirci webll omezeni ve své kreativité. Pfevaznou vétSinu obsahu vytvéreli
fanousci internetu a obsah byl vénovan hlavné jejich konickiim a zalibam. Postupem casu,
vyvojem jazyka HTML a ptichodem kaskadovych styld, se dostalo webdesignérim do
ruky vice moznosti, jak upravovat nejen obsah, ale také vzhled webovych stranek. V roce
2011 bylo po celém svété celkem 35 % uzivatelii internetu. V roce 2014 uz bylo v Ceské
republice 39,5 % uzivateld pfistupujicich k webovému obsahu prostiednictvim mobilniho
zafizeni jako je mobilni telefon nebo tablet. Vyvoj tzv. chytrych mobilnich telefontl, které
pouziva v Ceské republice vice nez 59 % populace, donutil vyvojafe ubirat se novym
smérem.

Navstévniky webl bylo tfeba na internetovych strdnkach udrzet co nejdéle,
nabidnout jim pohodlné obsah, ktery hledali, a stejné tak jim webové stranky nabidnout
rychle a pfenést pfitom co nejmén¢ dat. Proto se webové stranky zacaly upravovat tak, aby
se zobrazovaly na vSech zafizenich (stolni pocitac, tablet a mobilni telefon) idealné.

Za timto ucelem se fada vyvojari rozhodla usnadnit praci sob¢ i ostatnim a doslo
k postupnému vyvoji nastroju, které¢ usnadiovaly zéapis kaskaddovych stylid, HTML kodu i
skriptovacich jazyki.

Responzivni webdesign se tak stal svétovym fenoménem popisujicim zplisoby a

postupy, jak upravovat webové stranky v zavislosti na velikosti okna webového prohlizece.
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2.  Cil prace a metodika

Cilem bakalarské prace je analyza stavajicich moZznosti responzivniho designu a
charakteristika moznych postupii navrhu a vyvoje responzivniho webu. Praktickym
vystupem prace bude vytvoieni komplexni responzivni webové Sablony na zakladé
vysledku zjisténych v reSerSni ¢asti prace.

Prvni Cast bakalarské prace bude vénovana explanaci teoretickych vychodisek
prace. Informace v této Casti budou ziskdny studiem odborné literatury zabyvajici se
vyvojem a vhodnymi postupy pro vyvoj responzivniho webu. Prakticka ¢ast bakalaiské
prace bude zaméfena na vytvofeni responzivni webové Sablony na zdkladé syntézy

teoretickych poznatkt z teoretické ¢asti prace.
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3. Historie a vyvoj jazyka HTML

Jazyk HTML je zkratkou zanglického HyperText Markup Language. Tento
znackovaci jazyk se pouzivd pro tvorbu webovych stranek, které jsou propojené
hypertextovymi odkazy.

World Wide Web zapodal sviij Zivot v roce 1989 ve Svycarském CERNu. Tom
Berners-Lee pracoval ve vypocetni Casti stiediska, kde pfiSel s konceptem sdileni dat a
informaci mezi jednotlivymi organizacemi tak, aby si vyzkumnici mohli jednoduse
poskytovat a sdilet své vysledky mezi sebou. Hlavni myslenkou nebylo samotné sdileni
souborti, ale textovych informaci, které by byly navzdjem propojené pomoci
hypertextovych odkaz. [17]

HTML zalozené Timem Berners-Leem bylo silné zavislé na jazyce SGML, ktery
byl pouzivan pro strukturovani obsahu pomoci paragrafii, nadpist, Ccislovanych a
necislovanych seznamt atd. Tento jazyk vSak neumél vytvaret hypertextové odkazy,

pomoci kterych je mozné prochazet z jednoho dokumentu na dokument druhy. [41]

3.1. HTTP protokol

Prvni verze protokolu (HTTP 0.9) byla navrzena Tomem Bernersem-Leem a jeho funkce
spo¢iva ve vymeéné hypertextovych dokumenti ve formatu HTML. Server pfijme
pozadavek a nasledné v zavislosti na tomto pozadavku zasle zpét webovou stranku. Dotaz

ani odpovéd’ ale neobsahovaly hlavicku ani jiné meta informace.

$> telnet google.com 80
Connected to 74.125.xXXX.XXX
GET /about/

(hypertext response)
(connection closed)

Obrazek: 1 - HTTP protokol 0.9 [28]
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V kvétnu roku 1996 pracovni skupina HTTP publikovala dokument pro implementaci

HTTP 1.0, ktera ptidavala k pozadavku i k odpovédi hlavicku.

$> telnet website.org 80

Connected to XXX.XXX.XXX.XXX

GET /rfc/rfcl945.txt HTTP/1.0 1

User-Agent: CERN-LineMode/2.15 libwww/2.17b3
Accept: */*

HTTP/1.0 200 OK 2

Content-Type: text/plain

Content-Length: 137582

Expires: Thu, 01 Dec 1997 16:00:00 GMT
Last-Modified: Wed, 1 May 1996 12:45:26 GMT
Server: Apache 0.84

(plain-text response)
(connection closed)

Obrazek: 2 - HTTP protokol 1.0 [28]

Necelych sedm mésicti po uvedeni standardu HTTP 1.0 vznikla také verze HTTP 1.1, ktera
opravovala chyby predeslé verze protokolu a zarovenl se z ni stala verze, kterd je znama
dnes.
HTTP 1.1 tesila nasledujici nejasnosti:

¢ vykonnost

* propojeni

* ptevod blokového kodovani

* byte-range

* keSovani (Cache)

* ptenosové kodovani

[11; 28]

3.2. Doménovy systém pojmenovani

Domain Name System (DNS) je hierarchickym syst¢émem doménovych jmen.
Ukolem serveru a stejné zvaného protokolu je pievod doménovych jmen na IP adresy uzld
sité.

Systém DNS byl vyvinut v roce 1983 Paulem Mockapetrisem a v roce 1987 byl
protokol aktualizovan do dnesni podoby. [7]
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Tento systém pojmenovani usnadiuje uzivatelim pouzivani internetu tim, Ze neni
potieba znat jednotlivé IP adresy, ale pouze jejich slovni ekvivalenty.

Doménova jména byla rozdélena do jednotlivych trovni, které¢ jsou oddéleny
te¢kou. Urovné jsou &islovany pozpatku, kde doména prvni trovné je zaroveii doménou

nejvyssi urovné a byva nejcastéji zkratkou daného statu (napf. .cz, .de,...). [6]

3.3. Prvni graficky webovy prohlize¢

Béhem vyvoje jazyka HTML doSlo na univerzit¢ v Illinois k vyvoji prvniho
grafického internetového prohlizece, ktery byl nazvan Mosaic (1994). Pozd¢ji byl portovan
mimo Unix a bylo jej mozné pouzivat také na platformé Apple Macintosh a pocitaich
s Microsoft Windows, a to zcela bezplatné.

Na zaklad¢ jeho zdrojového kodu byly vyvinuty dnes zndmé webové prohlizece
Internet Explorer a Netscape Navigator.

Pted vyvojem grafickych webovych prohlizect doslo k vyvoji textovych, kde mezi

nejznaméjsi patii napt. Lynx. [12]

3.4. World Wide Web konsorcium a jazyk HTML

Vroce 1994, pét let po vytvoteni prvni verze jazyka HTML, zakladatel jazyka
HTML Tom Berners-Lee zalozil konsorcium, které¢ mélo za ukol sjednotit rizné verze
jazyka HTML od rtiznych vyrobct a déle se starat o dal$i rozvoj jazyka a samotného webu.
[39]

V Cervenci roku 1994 doslo kdefinici druhé verze jazyka HTML, ktera
zachycovala stav jazyka HTML k tomuto datu, a pfidala specifikaci pro interaktivni
formuléfe a podporu grafiky.

V lednu roku 1997 byla specifikovana verze HTML 3.2 a zachycovala jazyk k tomuto
datu. K definici jazyka byly ptfidany nové tabulky, zarovnani textu a prvky pro ovlivitovani
vzhledu.

Verze HTML 4 a 4.01 byly vydany v roce 1997 a 1999 a opravily chyby
z predeslych verzi. Zaroven byly pfidany nové prvky pro tvorbu tabulek, formuldit a
podporu pro ramy (frames), coz piedstavovalo rozdéleni okna prohlizece na n¢kolik Casti a
zobrazovani vice HTML stranek naraz. Ve verzi HTML 4 bylo snahou dosidhnout

puvodnich uceli jazyka a to ptidanim konkrétniho sémantického vyznamu kazdému prvku.
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V roce 2000 doslo ke specifikaci jazyka XHTML 1.0, ktery mél pln¢ nahradit
HTML 4.01, jehoz vyvoj byl do té doby pozastaven. Jazyk XHTML se délil na tii Casti a
to na XHTML Strict, Transitional a Frameset. Rozdil mezi jazykem HTML a XHTML byl

nasledujici:

* kazdy tag je parovy a je potieba jej ukoncit,
* tagy a atributy je nutné psat malymi pismeny,
* veskeré hodnoty atributii musi byt ohrani¢eny uvozovkami,

¢ dokument musi za¢inat XML deklaraci
Aktudlni verzi jazyka je HTML 5. Jeji hlavni zménou je ukonceni zavislosti HTML na
SGML. Opravuje spoustu predeslych chyb, vytfazuje zastaralé tagy a pridava fadu novych.

[17; 41]

Ptehled verzi jazyka HTML a roku, kdy byla verze vydéna:

HTML 1991
HTML 2.0 1995
HTML 3.2 1997
HTML 4.01 1999
XHTML 2000
HTML 5 2014

Tabulka 1 - Pfehled verzi HTML a roku jejich vydani (autor)

3.5. Kaskadové styly
V roce 1995 doslo k zasedani konsorcia W3C z divodu jednani nad kaskddovymi
styly. Nazev kaskddové vychazi s faktu, ze jednotlivé styly jsou psany do kaskady pod

sebe a mohou se piekryvat, ¢imz zvysuji svou efektivnost.
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Smyslem kaskadovych styli je oddélit vzhled dokumentu od jeho obsahu a struktury.
Piivodné uz samotné HTML obsahovalo nékolik moznosti jak upravovat vzhled webové

stranky, ale samotné pouziti nemélo tolik moznosti, jak vzhled upravit. [37] [9]
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4. HTML sémantika a kaskadové styly

HTML sémantika popisuje pravidla struktury HTML dokumentu a ptiklada
vyznam jednotlivym HTML tagim.

4.1. HTMLS

Ptichodem HTML 5 vroce 2014 doslo knékolika zméndm v sémantickém
vyznamu dosavadnich HTML znacek. Déle doslo k vyfazeni zastaralych znacek a ptidani
n¢kolika novych.

Vyznam HTML znacek v minulosti znamenal také rGzné vizualni zobrazeni daného prvku.
Ptichod kaskadovych stylti zménil zplisob a moznost zobrazeni téchto prvk.

Na sémanticky vyznam jednotlivych znacek nahlizeji automatické nastroje, které
posuzuji vyznam a strukturuji nebo jinak nakladaji s obsahem webovych stranek. Jako
priklad takového nastroje 1ze uvést internetové vyhleddvace (Google, Seznam a podobn¢),
které prochazeji HTML kod webovych stranek. Svym uzivatelim nasledné zobrazuji ve
vyhledavani vysledky, které obsahuji titulek stranky, hlavni nadpis (H1) a dal$i obsah
webovych stranek. [4; 9]

Vyvoj webovych stranek byl v minulosti pomalej$i nez je tomu dnes a webové
prohlizece obsahovaly fadu chyb, kterym se tehdejsi vyvojari prizpiisobovali. S prichodem
tehdy pokrocilého Internet Exploreru 5, ktery podporoval standardy HTML o mnoho 1épe
nez jeho konkurence, doslo k nespravnému zobrazovani starSich webovych stanek. Tyto
stranky predpokladaly, ze nova verze prohlizece bude obsahovat stejné chyby, jako ty
predeslé.

Redeni bylo v piilozeném typu dokumentu, ktery se zadal piidavat do kodu
webovych stranek. Webovy prohlize¢ pti nacitdni webové stranky zkontroloval typ
dokumentu a na jeho zdklad¢ zobrazil stranky podle novych standardd. StarS$i webové
stranky zpravidla typ dokumentu neobsahovaly a v tomto piipad¢ je webovy prohlize¢
interpretoval podle standardi starych.

Myslenka s typem dokumentu se rozsitila a webové prohlizece zacaly podporovat
dva modely zobrazeni pro webové stranky. Prvnim modelem byl tzv. ,,Quirks mode* a
druhy ,,Standardni rezim*. [30; 31]

V HTMLS vypada zapis typu dokumentu nésledovné:
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<!DOCTYPE html>

Obrazek: 3 - Zapis Doctype v HTMLS (autor)

a tika prohlizeci, aby zobrazil webovou stranku ve standardnim rezimu. [41]
Struktura webové stranky pfipomind strom. Prvky, které jsou soucasti tohoto stromu,
se nazyvaji ,,rodice*, ,,déti* nebo ,,sourozenci‘.
Hlavni prvek se nazyva ,kofenovy prvek™ a obaluje cely obsah webové stranky.

Vypada nasledovné:

<html>

</html>

Obrizek: 4 - Kofenovy prvek HTML (autor)

Prvnim potomkem kofenového prvku <html> je hlavicka dokumentu. Hlavicka
dokumentu obsahuje meta informace o strance, cestu ke kaskddovym stylim nebo piimo
vlozeny (inline) kus JavaScriptového kédu. [30]

Ukazka hlavicky dokumentu vypada néasledovné:

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>My Weblog</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style-original.css" />
<link rel="shortcut icon" href="/favicon.ico" />

</head>

Obrizek: 5 - Hlavicka HTML (autor)

Meta znacky umisténé v hlavicce dokumentu obecné slouzi k popisu daného
dokumentu (stranky). Mezi takové meta znacky patfi:

* description

* keywords

* robots

* content-language

* charset

e author
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Meta znacky, jako jsou ,,description® nebo ,.keywords™ popisuji, co je obsahem webové
stranky. Dals§i znacky urcuji kodovani weboveé stranky (,,charset), autora webovych
stranek (,,author*) nebo nam upravuji viditelnost stranek pro vyhledavace (,,robots®). [30]
S ptichodem nové verze jazyka HTML doslo k odstranéni zastaralych znacek a k
ptichodu nékolika novych, mezi které patfi:
* <section> - Obecny usek dokumentu nebo aplikace, ktery typicky obsahuje nadpis.
e <nav> - Cast stranky obsahujici odkazy na dalsi stranky, typicky hlavni navigaci
stranek.
e <article> - Samostatny celek stranky v dokumentu, ktery je ur€en k opakovanému
pouziti.
* <header> - Piedstavuje skupinu uvodnich nebo navigaénich prvka .
* <footer> - Predstavuje paticku pro nejblizsiho piedka nebo pro celou stranku.
* <aside> - Predstavuje Cast stranky, kterd se netyka hlavni casti obsahu.
[9; 30]

Nadpisy webovych stranek urcuji strukturu celého dokumentu. HTML 5 dava
moznost pouzit nadpis prvni az Sesté urovné¢ (<hl> - <h6>), kde nadpis prvni Grovné
urcuje nazev uzlu dokumentu. [30]

Ukazka struktury webové stranky:

Nazev webové stranky (HL)

+-- Podnadpis webové stranky (H2)

+-- Dalsi podnadpis webové stranky (H2)

+-- Podnadpis podnadpisu webové stranky (H3)

Obrazek: 6 - Struktura nadpist v HTML [29]

Do HTML 5 byla nové pfiddna moznost pouzit tag <hgroup> a vytvofit tak naptiklad

slogan doplilujici ndzev webové stranky:
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<header>
<hgroup>
<h1>N&azev dokumentu</hl>
<h2>Slogan</h2>
</hgroup>

</header>

Obrazek: 7 - VyuZziti <hgroup> ve struktuie nadpisi [29]

Tento novy zapis dvou navazujicich nadpisi vytvafi jeden uzel dokumentu, na rozdil od
predeslého sémantického vyznamu. [30]

Nazev webové stranky (H1 + slogan H2)

+-- Podnadpis webové stranky (H2)

+-- Dalsi podnadpis webové stranky (H2)

+-- Podnadpis podnadpisu webové stranky (H3)

Obrazek: 8 - Struktura nadpisii s vyuZitim <hgroup> [29]

HTML 5 mé oproti ptedeslé verzi pouziti vice nadpisi HI vjediném dokumentu.
Umoziuje to nova znacka <article>, ktera definuje samostatny uzel dokumentu. Kazdy
uzel dokumentu pak mtize obsahovat vlastni nadpis prvni urovné. [4; 30; 38]

Parovy tag <nav> slouzi pro oznaceni hlavni navigace. Oznaceni navigace ma hlavné
vyznam pro automatické roboty a hendikepované uzivatele webu, kteti tak mohou snaze

prochazet web, preskakovat jeho Casti a dostat se rychleji naptiklad k navigaci. [30]

<nav>
<ul>
<li><a href=““>...</a></1li>
<li><a href=““>...</a></1li>
<li><a href=““>...</a></1li>
</ul>
</nav>

Obrazek: 9 - Ukazka pouZiti navigace v HTMLS5 [29]
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Ani dnes neni zaruceno, ze kazdy prohlize¢ a jeho verze budou podporovat cely
standard HTML 5. Pro tento pfipad vznikla JavaScriptova knihovna nazvana Modernizr.js
a je vhodné ji vkladat do hlavicky dokumentu (<head>).

Knihovna je sadou logickych podminek pro kazdou detekovanou vlastnost, ktera je
nalezena v DOM dokumentu. Pokud je vlastnost podporovéna, je vracena pravda,
v opaéném piipadné¢ nepravda. Na tomto zdkladé¢ je mozné pfifazovat prvkim tfidy a

zobrazovat je rozdiln€ pro zafizeni nepodporujici novy standard. [8; 9; 30]

4.2. CSS3

Poslednim standardem pro kaskadové styly je tfeti verze tohoto standardu, kterd
mimo jiné pfisla s animacemi, zakulacenymi rohy, stiny, rotacemi, prihlednosti nebo
RGBA modelem barev.

CSS3 je také na rozdil od druhé verze standardu délena do modull, kde kazdy
modul muze ptidavat nové moznosti a rozsifovat tak funkce definované v CSS 2. [40]

Pro jednoduché animace element, je v CSS3 mozné pouzit tzv. transition efekt, ktery
spociva ve stanoveni doby trvani animace a specifikaci vlastnosti elementu, které¢ se maji
zmenit.

I kdyz CSS transformace nejsou plnohodnotnym animaénim nastrojem, je mozné
pomoci nich dosdhnout spousty animaci, jako jsou animované hover stavy tlacitek,
zvyraziovani ramecki u vstupnich poli nebo animované prechody. [24; 49]

Jednoducha CSS transformace ma nésledujici tvar:

transition:
(_hlidane vlastnosti_)
(_trvani_animace )
(_funkce_prubehu_)
(_zpozdeni )
(, _dalsi_ transition );

Obrazek: 10 - Animace v CSS3 [49]

Pied ptfichodem CSS3 bylo jedinym moznym zplsobem, jak zakulatit rohy obsahu
nebo vytvofit kulatou fotografii pouze pomoci obrazku. Jednalo se o metodu pomérné
naro¢nou, nebot’ bylo potieba vytvofit obrazky v pozadovaném rozméru, s pozadovanym
zakulacenim a barvou, ale také definovat HTML znacky, které reprezentovaly zakulacenou

cast.
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CSS3 umoznuje zakulacovat rohy vSech prvkd jednoduse pomoci vlastnosti
border-radius. Tato vlastnost nese parametr velikosti zakulaceni, pfipadné je mozné
zakulatit jen ty hrany, které chceme (border-top-left-radius, border-bottom-right-radius,
atd.).

Pomoci zakulacovéani roht je mozné také docilit kulatych fotografii, kde pfidanim
této vlastnosti k obrazku s dostate¢nou velikosti zakulaceni v parametru, se z hranaté
fotografie stane kulata, bez potfeby vytvaret a umistit na fotografii poloprihledny obrazek.
[24; 34]

Pomoci kaskddovych styli lze velmi jednoduse ptidavat stin k blokovym prvkim a
textu pomoci vlastnosti text-shadow a box-shadow. Tyto dvé vlastnosti obsahuji
parametry pro:

* horizontalni pozici,

* vertikalni pozici,

* radius rozostienti,

* Dbarvu.

[46; 47]

CSS3 rotace nebo také 3D transformace umoziuji pomoci kaskddovych stylt otacet
HTML elementy o urcity pocet stupiiti a docilit tak zajimavych vizualnich efektt.
Animace se provadi pomoci vlastnosti transform, ke které se ptidava jedna ze tii hodnot
(rotateX, rotateY nebo rotateZ) spolecné s hodnotou ve stupnich, napt.: [24; 48]

transform: rotateX(150deg);

Obrazek: 11 - Rotece v CSS3 [48]

Nové také dosSlo na rozSifeni barevného modelu, kde se ke standardnimu RGB
modelu ptidal stupeii Alpha, ktery udava hodnotu prihlednosti v procentech (1 = 100 %, 0
= 0 %). Tato metoda Setii ¢as a datovy ptenos. U piedeslych moznosti bylo mozné
doséhnout poloprihledného pozadi prvkd pouze pomoci poloprihledného PNG obrazku,

ktery byl opakovan v dané oblasti. [22; 24]

color: rgba([red], [green], [blue], [alphal);

Obrazek: 12 - Pouziti RGBA modelu [22]
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4.3. CSS preprocesory

Cesta k zjednoduseni zapisu a znovu pouzitelnosti koédu se ukdzala v kompilovani
zapisu a tak roku 2007 vznikl SASS. Jeho ukolem bylo zjednodusit a rozsitit samotné CSS.
Tento zapis nevyhovoval vSem a v roce 2009 vznikl dnes hodné rozsiteny LESS, jehoz
zapis cely vychazi ze zapisu CSS.

Ptekladace a preprocesory umoznuji vyuzivat proménné, vypocetni vyrazy,
objektové ,mixins“, vnofovani pravidel a dalsi funkce. Diky uzivani preprocesoru je
mozné zkracovat zapis CSS, zrychlit préaci a naslednou kompilaci jesté snizit jeho datovou
velikost. [20]

LESS byl vyvinut pro zjednoduseni zapisu kaskaddovych stylt. Zavadi uzitecné

vlastnosti jako jsou:

*  Proménné — Proménné se zapisuji pomoci znaku zavina¢ a ndzvu proménné napt.:
@black. Takovouto proménnou je poté mozné znovu pouzit, ¢imz odpada nutnost
pamatovat si hodnotu této proménné.

* RozSiFeni vyrazu — Pomoci roz§ifovani vyrazu je mozné vzit vlastnost ptedeslého
prvku a doplnit ji o vlastnosti nové. Rozsifeni se provadi pomoci :extend(), kde
v kulatych zavorkach je obsazen selektor rozsitujiciho elementu.

e MIXINS — Zavadi funkce do kaskddovych stylt. Jejich zapis je téméf totozny se
zapisem klasického CSS. Pomoci .nazev-funkce([parametr]){[vlastnosti]}, Ize
vytvofit znovupouzitelnou sadu vlastnosti.

[20]

Diky mix-in lze v LESS dosdhnout vytvareni funkci, které mizeme pouzivat na vice
mistech v dokumentu a vyhnout se tak duplikovani kodu.
Takova funkce v LESS lze zapsat s parametrem a bez parametru a v zavislosti na tom ji
také volat.

Funkce bez parametru mé nasledujici zapis (tucné):
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.a, #b {
color: red;

}

.mixin-class {
-a();

}

.mixin-id {
#b();

}

Obrazek: 13 - PouZziti funkci v LESS [20]

Lze ji volat pomoci ndzvu a kulatych zavorek, jak je ukdzéano u tfidy .mixin-class a .mixin-
id. Tento zapis je vhodny pro jednoduché recyklovani kusu CSS zapisu.
V ptipadé, ze chceme pridat funkci parametr, je zapis o néco jiny a vypada

nasledovné:

.border-radius(@radius) {
-webkit-border-radius: @radius;
-moz-border-radius: @radius;
border-radius: @radius;

Obrazek: 14 - Funkce border-radius() [34]

Pro jeho ukazku je zvolena vlastnost border-radius, kterd ma svlj zapis rozdilny pro
kazdou skupinu webovych prohlizecd. Pomoci mix-inu s parametrem je mozné docilit
jednotného zéapisu, kde se zbytek vytesi samotnym doplnénim.

Funkce je doplnéna parametrem nesoucim hodnotu zaobleni, kterd je doplnéna do
kazdé vlastnosti samostatn¢. [21]

Vysledny soubor .less je potieba zkompilovat a ziskat z ného zndmy zapis CSS. Nad
timto souborem je tieba pouzit sadu funkci potfebnou pro kompilaci.

Pro tyto potfeby lze pouzit piikazovou fadku a nad souborem spustit sadu
JavaScriptovych piikazii nebo pouzit software tieti strany. Mezi nejlepsi aplikace patii
CodeKIT, vyvijena pro platformu OS X.

Aplikace hlidd nejenom spravnost zépisu, ale také zobrazuje misto chyby,
minifikuje vysledny CSS soubor, HTML, JavaScriptovy kod a redukuje velikost vlozenych
obrazku. [14]
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5.  Webové prohlizece

Webové prohlizece funguji jako brana do internetu a umoznuji zobrazovat webové

stranky na riznych typech zafizeni. Mezi nejzndméjsi a nejpouzivangj$i internetové

prohlizece patii Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera a Safari.

S.1. Internet Explorer
Prvni verze prohlizece Internet Explorer pochazi zroku 1995 a byla odvozena
z prohlizee Spyglass Mosaic vyvijeného spolecnosti NCSA, pozdéji pfejmenovaného na

Netscape Navigator.

EJ Microsoft Internet Central B ES
File Edt View Favoites Help

=2 sl O I ] [ e 5 N N W Y=Y i
Addess: lh&tp://www.msncom __I "'&

New to the Internet? [ 2
q"— Click here 77msn Membership

Explore
Int

Searches, Links and Tools

=l

Microsoft® o= h;,','
Windows95 Launch Event \Products & lnformatlomoer.
Help Site Map Site Search Feedback @Internet Explorer |
=
BE)

Obrazek: 15 - Internet Explorer 1.0 [35]

Druhd verze prohlizece byla dostupnd v dubnu roku 1996 pro platformu Windows 3.1 a
Macintosh.

V srpnu téhoz roku byla dostupnéd jiz tfeti verze prohlizeCe, kterd se stala soucasti
Windows 95. Tteti verze prohlizece obsahovala nové Mail, News 1.0 a Adresaf.

Ctvrta verze prohlizede ptisla v zaii 1997 a byla integrovana hloubé&ji do systému Windows

a podporovala DHTML, Outlook Express 4.0 a RSS.
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Bfezen roku 1999 se zapsal ptichodem paté verze prohlizece, ktery podporoval CSS 1 a 2,
automatické doplnovani, kédovani jazyka a pridani oblibenych polozek. Tato verze byla
soucasti MS Windows 98.

Internet Explorer 6 byl vypustén roku 2001 a obsahoval tzv. ,,Quirks mode*. Mdd
simuloval verzi IE 5.5. a byl soucasti Windows XP. Prohlize¢ byl kritizovan za jeho
znacné bezpecnostni chyby a nedostate¢nou podporu novych standardii.

Po péti letech pfisla dalsi verze prohlizece s oznacenim Internet Explorer 7 a byla
soucasti tehdy aktudlnich Windows Vista. Sedmé verze prohlizeée vylepsila podporu
standardd, a i kdyZ neprosla testem ACID 2 ani 3, dostala vylepSeni bezpec¢nosti, phising

Internet Explorer 8 byl uvolnén roku 2009 jako dalsi vylepSeni prohlizece. IE 8 byl
prvni prohlize¢ ze série, ktery uspésné prosel testem ACID 2. Zlepsil podporu pro RSS,
CSS a doslo k ptidani podpory pro technologii Ajax.

Vroce 2011 vysla 9 verze prohlizece a od doby Internet Exploreru 2 nebyla
soucasti operacniho systému Windows. Devata verze prohlizece podporovala nékolik
vlastnosti z novych CSS 3 a vylepSovala vykon pro JavaScript. Implementovala podporu
pro vektorovou grafiku (SVG), hardware akceleraci nebo podporu pro HTMLS5 video a
audio. Devata verze prohlizeCe také Uspésné prosla ACID 3 testem, ktery slouzi pro
testovani dodrzovani standardd DOM a JavaScriptu.

Internet Explorer 10 je dostupny od roku 2012 a byl zakladnim prohlize¢em ve
Windows 8. PIné podporuje CSS3, HW akceleraci a HTMLS.

Internet Explorer 11 je dnes nejnovéjsi verzi prohlizeCe, ktera byla uvedena roku
2013. Dockala se redesignu néstrojui pro vyvojaie a dostala podporu pro WebGL.

Dalsi verzi v poradi je Microsoft Edge, kterd uzavird dosavadni Cislovani verzi
prohlizece. Stava se také zékladnim prohlizeCem soucasnych chytrych telefonti a tablett

s operac¢nim systémem Windows Mobile. [25; 27; 31]

5.2.  Mozilla Firefox

Prohlize¢ Mozilla Firefox zapocal svlij Zivot v roce 1998 po zveiejnéni zdrojového
kédu prohlizece Netscape Navigator. Okolo projektu se zacala shromazdovat velka
skupinka nadSenct, ktefi méli jediny cil, a to vytvaret zdarma software pro lepsi prozitek

7 internetu.
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Po nékolika letech Mozilla vydala verzi prohlize¢e s oznacenim Mozilla 1.0,
jednalo se o prvni verzi prohlizece a byla vydana v roce 2002. Bohuzel ji v tomto roce
nepouzivalo dost uzivatell, nebot’ 90 % znich vyuzivalo Internet Explorer, ktery byl
soucasti systému Windows. V roce 2003 byla zalozena spole¢nost nesouci nazev Mozilla
Foundation. Neziskova organizace, ktera se starala o vyvoj Firefoxu a Thunderbirdu.

Firefox 1.0 byl zvefejnén v roce 2004 a mél veliky uspéch. B€hem prvniho roku si
jej instalovalo vice nez 100 miliond uzivateltl.

Na rozdil od Internet Exploreru se od roku 2011 provadél update prohlizece
kazdych 5-6 tydnl.. Dochazelo tak k rychlejSimu odstranovani chyb, pfichodu novych
funkei a vylepseni.

Aktualni verze prohlizeCe nese oznaceni Mozilla Firefox 40. [25; 26; 31]

5.3.  Google Chrome

Dnes velice popularni prohlize¢ Google Chrome byl zalozen na renderovacim jadru
WebKit. Jeho nejnovéjsi verze je zalozena na jadru Blink, ktery je jednodussi a
vykonng;jsi.

Prvni stabilni verze prohlizece byla vydana v roce 2008. Jesté¢ téhoz roku se
prohlize¢ Google Chrome dostal do prvni pétice prohlize¢t a stil tak za Internet

Explorerem, Firefoxem a prohlize¢em Safari.

Google == X
ﬁ ® Google Chrome +
C|l* tools.google.com » O &~
[ windows Marketplace (] Other bookmarks

~

GO@gle Welcome to Google Chrome

Chrome

What makes Google Chrome different

One box for everything
New Tab page
Application shortcuts

View all features B . [ Steotview J[ tanc J[ uwe J[ wap | sateate | teran |

Obrazek: 16 - Google Chrome [3]

Od verze Google Chrome 3 jsou pro uzivatele k dispozici vlastni motivy zmény

vzhledu prohlizece.
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Ctvrta verze pfisla s moznosti instalovat rozsiten.
Webovy prohlize¢ Google Chrome je dostupny pro desktopové operacni systémy,
tablety a mobilni telefony.

Posledni aktuélni verzi prohlizece je verze Google Chrome 45. [25; 44]

5.4. Opera

Historie webového prohlizece sahad do roku 1994, kde zacala jako projekt nazvany
Telenor Norské telekomunikaéni spolecnosti. Jako samostatny se projekt stal roku 1995 a
byl pfejmenovan na Opera Software.

Verze 2.0 byla demonstrovana na tfeti mezinarodni WWW konferenci v roce 1995.

Tteti verze prohlizeCe byla predstavena v roce 1997 a podporovala JavaScript a kaskadové

styly.
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Obrazek: 17 - ProhliZe¢ Opera 3.62 [43]

V roce 2013 Opera oznamila ptechod na jadro WebKit a nasledné Blink. Jde o
stejné jadro, které pouziva prohlize¢ Google Chrome. Opera Software vyviji jadro

spole¢né se spolecnosti Google. [15; 45]

5.5. Safari

Safari je webovym prohlize¢em distribuovanym spolecné s opera¢nim systémem
OS X a i0S. Prvni stabilni verze prohlizece byla vydana v roce 2003 a v roce 2007 i pro
platformu Windows.

Webovy prohlizec¢ Safari pouziva pro vykreslovani jadro WebKit.
Aktudlni verzi prohlizece Safari je jeho verze s oznaCenim Safari 8 vydand soucasné

s novou verzi OS X Yosemite. [25]
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5.6. Podil soucasnych prohliZec¢ii na trhu
V pocatcich rozvoje internetu byl jednoznaénym lidrem v pouzivani Internet

Explorer, ktery k lednu roku 2003 mél celych 84,6 % podilu na trhu.

2003
Mozilla Internet Explorer Netscape Opera
4,0 % 84,6 % 4,0 % -

Tabulka 2 - Podil vyhledavaci roce 2003 [42]

S ptichodem prohlizece Firefox v roce 2004 se zacal pomér mezi prohlizec¢i ménit a

své pfiznivce na svou stranu pfitahovala Mozilla Firefox.

2005

Mozilla Internet Firefox Netsca Opera
Explorer ciscape pe

3,4 % 74,5 % 16.6 % 1,1 % 1,9 %

Tabulka 3 - Podil vyhledavaci v roce 2005 [42]

V roce 2008 zacal trh ovliviiovat prohlize¢ Google Chrome spole¢né s rostouci popularitou

Firefoxu, ktery po 10 letech ovladal témét polovinu trhu.

2008
Internet . .

Google Chrome Firefox Safari Opera
Explorer

3,6 % 46,0 % 44,4 % 2,7 2,4

Tabulka 4 - Podil vyhledavaci v roce 2008 [42]

Jednalo se o prvni roky, kdy se Internet Explorer dostal pod 50% hranici. Za dva
roky poté vzrostla popularita prohlize¢e Google Chrome a dostala se v prosinci roku 2010

na 22,4 %.
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2010

Google Chrome Internet Firefox Safari Opera
Explorer
22,4 % 27,5 % 43,5 % 3.8% 2,2 %

Tabulka 5 - Podil vyhledavaci v roce 2010 [42]

O dalsi dva roky pozdéji se roku 2012 stal Google Chrome nejpouzivanéjSim

webovym prohlizecem, zatimco Internet Explorer klesl pod hranici 15 %.

2012
Internet . .

Google Chrome Firefox Safari Opera
Explorer

46,9 % 14,7 % 31,1 % 4,2 % 2,1 %

Tabulka 6 - Podil vyhledavaci v roce 2012 [42]

K srpnu roku 2015 je podil prohlizect nasledujici.

2015
Internet . .

Google Chrome Firefox Safari Opera
Explorer

64 % 6,6 % 21,2 % 4,5 % 2,2%

Tabulka 7 - Podil vyhledavaci v roce 2015 [42]

Podil prohlizece Internet Explorer se za poslednich 12 let dostal z 84 % na
necelych 7 % na rozdil od Chromu, ktery za poslednich 7 let stoupa a pouziva jej

nadpolovi¢ni vétSina uzivatelil internetu. [42]
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6. Responzivni webdesign

S ptichodem mobilnich telefonii a ostatnich mobilnich zafizeni se vyrazné¢ zménil
pristup k vyvoji webovych stranek. Nové je potfeba webové stranky zobrazovat riznym
zpiisobem na rtznych mobilnich zafizenich a poskytnout tak uzivatelim maximalni
komfort. S tim souviseji také techniky pro sniZeni poctu pozadavkl odeslanych na server a
datova velikost stanek, kterd kvili datovym limitim a rychlosti mobilniho pfipojeni
k internetu hraje vyznamnou roli.

Responzivni webové stranky se vytvareji nejéastéji pomoci tzv. ,,Media Queries*,
ktera jsou soucasti specifikace CSS3, kde je mozné rozeznat vlastnosti zatizeni. Pomoci
této techniky je mozné docilit rizn¢ho zobrazeni stranek pro riznéd zafizeni. Stale je ale
potieba myslet na rizné zobrazeni webovych stranek v riznych webovych prohlizec¢ich,

nebot’ zobrazeni jednotlivych prvkl v prohlize¢ich neni stale jednotné.

6.1. Historie

Vyvojati chtéli, aby webové stranky byly zobrazeny co nejvétsimu poctu uzivatelil.
Pomoci fixni Sitky webové stranky, kterd byla mezi 800px a 1024px, bylo docileno jisté
optimalizace stranek pro nejvétsi mozny pocet rozliseni.

Po ptichodu prvnich chytrych telefont se zacalo premyslet o rizném zobrazeni
webl pro tyto zafizeni. Pomoci JavaScriptovych knihoven a CSS2 se zacaly vytvaret prvni
mobilni webové stranky, které byly uzivatelim zobrazovany pii piistupu z mobilniho
datovou velikost, nebot’ standardni velikost FUP mobilnich operatorti byla v t¢ dob¢ v fadu
desitek megabajtt dat prenesenych za mésic.

Pojem responzivni webdesign specifikoval az Ethan Marcotte v novinach A List
Apart. V téchto novinach zvefejnil, jak vyrazné¢ se meéni prostiedi internetu a piibyva
mobilnich uZzivatell. Domnival se, Ze jedinou cestou jak se dostat doptfedu, je vyuziti
fixniho nebo fluidniho layoutu stranek.

Responzivni webdesign, jak ho zname dnes, je kombinaci fluidniho layoutu, ktery
pouziva relativni jednotky, flexibilnich obrazkl a medialnich knihoven (,,Media Queries®),

které podle zatizeni aplikuji na stranku rtizné styly. [24; 32]
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6.2. Metody navrhu webovych stranek

Webové stranky Ize navrhovat ze dvou riznych pohledd. Ten prvni, a dnes jesté
stdle nejpouzivanégjsi, je tzv. ,desktop first“ a jeho ndvrh je soustfedén nejprve na
desktopova zafizeni a az nasledn¢ je navrh transformovan na mobilni zatizeni.

Druha metoda je nazyvéana ,,mobile first“ a zamétuje se nejprve na navrh stranek
pro mobilni zafizeni a az ndsledné pro zatizeni pevna.

»Mobile first“ metoda je uspornéj§i na samotny navrh a také na mnozstvi
zdrojového kodu, ktery je nezbytny pro jeji pozdé€jsi implementaci. Z tohoto diivodu je tato
metoda povazovana za efektivnéjsi a tim padem také lepsi. Na druhou stranu je tato
promyslet.

O metod¢ ,,mobil first™ se poprvé zminil Luke Wroblewski, a to necelé dva roky po

uvedeni prvniho Apple iPhone na trh. Sest let poté uz mobilni telefony zabiraly vice nez 40

% trhu. [2; 36]

6.3. Graficky navrh

Webové stranky mohou byt roztazeny na celou $itku webu nebo jako horizontalni
pruh uprostied prohlizece. Rozlozeni webu se déli na fixni a fluidni.

Fixni layout je slozen z obalovaciho boxu, ktery ma danou pevnou §itku a jeho obsah
je uveden pevnou nebo procentudlni hodnotou. U tohoto typu layoutu neni dulezité jaké

rozliSeni ma zatizeni, na kterém je webova stranka zobrazena (Obr. 1). [16]
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520px 200px 200px

\ 20px/

Obrazek: 18 - Fixni layout [16]

Fluidni layout ma veSkeré komponenty s procentudlni hodnotou. Diky tomu jsou
prvky automaticky ptizpisobeny velikosti zafizeni a jsou na vSech zafizenich zobrazeny

totozné. [16]

50% 20% 20%

\5%/

Obrazek: 19 - Fluidni layout [16]
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Metoda mobile first vychazi z navrhu, ktery je primarné uréen pro mobilni telefony a
az nasledn¢ je ndvrh adaptovan pro pevna zafizeni. Cely navrh je soustiedén na
minimalizaci datové velikosti, rychlosti, a jednoduchosti navrhu.

Jednou z vyhod mobile first ptistupu je predani stejnych informaci jak pro uzivatele
mobilnich zafizeni, tak pro uzivatele zatizeni pevnych. Na rozdil od desktop first pristupu,
je obcas potieba nékteré informace tplné vynechat.

Desktop first metoda je naopak zaméfena primarné na ndvrh webu pro desktopova
zafizeni a nasledné¢ pomoci media queries jsou stranky transformovany na mobilni

telefony. [33; 36]

6.4. Obrazky

U responzivnich webovych stranek je nutné zobrazovat obrazky nékolika zptsoby.
S ptichodem vysokych rozliseni u mobilnich telefond jsou obrazky v rozliSeni 72 DPI
neostré a rozmazané. Z tohoto diivodu je pro mobilni telefony a tablety potfeba pfipravovat
obrazky v alespon dvojnasobném rozliseni, aby byly zobrazeny ostfe.

Webové stranky obsahujici vice obrazki, jako jsou ikony, lze redukovat do jednoho
souboru a tim snizit datovou velikost a poCet HTTP requestli, rychlejsi nacitani a

odstranéni prodlevy, ktera vznika u obrazku, které se zobrazuji az po najeti mysi (hover

efekt).
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Obrazek: 20 — CSS sprite [19]

CSS sprite funguje tak, ze jsou jednotlivé ikony a obrazky, které se na webové

strance Casto opakuji, sjednoceny do jediného souboru a rozdéleny do jakési matice,
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ulehcujici nésledné pozicovani obrazki pomoci CSS. Jednotlivé obrazky jsou pozicovany
na web urenim X a Y soufadnice.

U responzivniho webu je tieba Casto vytvaret hned dveé sady obrazki. Jedna sada je
urcena pro zafizeni s nizsi hustotou bodii a druhd sada pro zafizeni s ,retina* displejem.
Bez vytvafeni dvou sad obrazkii by obrazky s vysokym rozliSenim byly neostré a
rozmazané.

Nevyhodou jsou rizné datové naroky, nebot’ sada obrazka pro vysoka rozliSeni je
obvykle 2x vétsi nez sada normalni. [19; 24]

Scalable Vector Graphics je formatem pro vektorovou grafiku, jeho standard pochdzi
z roku 2001.

Vyhody obrazkii ve formatu SVG jsou ve vyrazné datové uspofe. Obsah je strojove
Citelny a neztraci vizualni kvalitu u zafizeni s vysokokapacitnimi displeji.

Na druhou stranu se SVG obrazky pouzivaji pouze pro zobrazovani jednoduchych
obrazkl, protoze jsou vypocetné narocné. Ostatni obrazky je potieba stale pouzivat jako
bitmapu. [9; 23]

Ikony pomoci font jsou znamé uz od prvni verze HTML a CSS. Jejich praktické
vyuziti se dostavilo az dnes, kdy jsou vhodné nastroje pro jejich snadnou implementaci do
webove stranky.

Nejvétsi vyhodou je ,,nekonecné™ zvétSovani a neomezend zména barvy.
Do stranek lze tento ikonovy font vkladat pies @Font-face, stejné jako fonty, které

nejsou soucasti operacnich systému. Implementace vypada nasledovné:

@font-face {

font-family: 'Entypo';

src: url('/fonts/Entypo/entypo.eot');

src: url('/fonts/Entypo/entypo.eot?iefix') format('eot'),
url('/fonts/Entypo/entypo.woff') format('woff'),
url('/fonts/Entypo/entypo.ttf') format('truetype'),
url('/fonts/Entypo/entypo.svg#entypo') format('svg');

font-weight: normal;

font-style: normal;

}

Obrazek: 21 - PouZiti @Font-face metody [18]

Problém s fonty miize nastat v ptipade€, ze prohlize¢ nebude podporovat techniku @Font-

face. V takovém piipadé bude webova stranka plna nesrozumitelnych znakd.
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Tento problém se fesi pres tzv. ,ligatury*. Jedna se o spojeni n€¢kolika znaki, pod kterymi

je nasledné ikona dostupna. [18; 24]

<h1l class="logo"> “ o
<a href="#">Meebioc/a> == l .

</h1>

b,
NG Aic vk

Obrazek: 22 — Poutziti ligatury [18]

6.5. Responzivni grid systémy

Pro urychleni vyvoje webovych stranek lze vyuzit néktery z grid systémi. Grid
systém je ve své podstaté hrubou strukturou ndvrhu webu a slouzi jako voditko.

Gryd systém je obvykle rozdélen do dvanacti sloupct s deseti mezerami. Velikost
sloupce mize byt napiiklad 60px a velikost mezery 20px. Dohromady to déla 960px na
sitku. [1; 5]

COLUMN GRID 12

540 380

Obriazek: 23 - Grid systémy (autor)
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6.6.

Jednotky

Webové stranky jsou sestaveny ze samostatnych blokt, které maji ur¢enou vysku a

Sitku v ur€enych jednotkach. Jednotky, které 1ze pouzit jsou bud’ relativni (napf. procenta)

nebo absolutni (napft. pixely).

U responzivniho webu je vhodné pouzit relativni jednotky pro layout, nebot’ rozliSeni

zafizeni je velmi variabilni, a absolutni jednotky pro fonty. Tim je docileno shodného

zobrazeni jak struktury, tak jednotlivych prvki webu. [13]

Mezi relativni jednotky patfi:

EM - Jednotky relativni k velikosti fontu (odpovida Sifce pismene M).

REM - Jednotky relativni k velikosti zdkladniho fontu (= Root EM).

EX — Jednotky relativni k x-vySce aktudlniho fontu (odpovida vySce pismene x).
VW — Jednotky relativni k 1 % Sitky displaye.

VH - Jednotky relativni k 1 % vysky displaye.

Absolutni jednotky jsou potom:

6.7.

PX — Velikost obrazového bodu.
MM — 1 mm = 3,75 px.

CM -1 cm = 37,8 px.

PT -3 pt=4px.

PC -1 px =16 px.

Google speed insights

Google, jako nynéjsi svétova jednicka ve vyhleddvani, uvolnil néastroj pro vyvojare

nejen mobilnich webli. Nastroj pro zvySeni jejich efektivnosti a prozitku uzivateld pfi

jejich prohlizeni.
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LVA D] UZivatelsky dojem

Gratulujeme vam! Nebyly nalezeny Zadné problémy.

QO beneficio

Nakonfigurujte viewport
Stranka uréuje viewport podle velikosti zafizeni, coz umozfiuje vykreslit stranku spravné na vsech zafizenich. Dal3i informace
o konfiguraci viewporti

Nepouzivejte vsunuté reklamy na instalaci aplikaci, které zakryvaji obsah Intemetové
2d4 se, 7e stranka neobsahuje Zadné vsunuté reklamy na instalaci aplikac, které by zakryvaly velkou &ast obsahu. Prectéte si 4
dalsi informace o tom, pro¢ je dlleZité nepouzivat vsunuté reklamy na instalaci aplikaci. ag entura

Pouzivejte itelné velikosti pisma
Text na vasi strance je Gitelny. Dalsi informace o pouzivani Gitelnych velikosti pisma

Piizpiisobte velikost obsahu viewportu
Obsah stranky se vejde do zobrazované oblasti (viewport). Dalsf informace o prizpiisoben velikosti obsahu velikosti
zobrazované oblasti

Vyhnéte se pluginam
Vase strénka ziejmé pluginy nepouziva. Pluginy mohou branit pouZiti obsahu na celé fadé platforem. Prectéte si dalsi
informace o tom, proé je ddleZité se pluginim vyhybat

Zvolte vhodnou velikost prvki pro klepnuti
Vechny odkazy a tlacitka na strance jsou dostatecné velks, aby na né uzivatelé mohli snadno klepnout na dotykovych
displejich. Dalsf informace o volbé spravné velikosti prvkd pro klepnuti

*Ulozeni vysledkis do mezipaméti trva 30 sekund. Pokud jste na strénce provedi zmény, vyckejte 30 sekund a teprve poté test spustte
znovu.

Obriazek: 24 — Google pagespeed test (autor)

Zaroven se jednd o néstroj, ktery posuzuje samotnou optimalizaci stranek pro
mobilni zafizeni a radi vyvojarim, jak stranky vylepsit, pfipadné upravit.

Kazda webova stranka, testovana néstrojem Google Page Insights je povazovana za
vykonnou, jestlize dosahuje alespon 85 bodli hodnoceni.
U stranek se hodnoti rychlost nacteni a tedy: konfigurace serveru, HTML struktura stranek

a vyuziti externich zdroju jako je JavaScript, CSS a obrazky. [10]
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7.  Prakticka ¢ast bakalarské prace

Pro ucely bakalaiské prace byly vytvoreny nové webové stranky internetové
agentury. Responzivni webové stranky byly vytvofeny pomoci metody vyuzivajici
techniku media queries. Déle byly pouzity CSS sprite obrazky pro ikony a opakujici se
obrazky pro snizeni poctu HTTP pozadavki na server a odstranéni prodlevy mezi
nacitanim obrazkti pro HOVER stavy elementt. Kaskaddové styly byly generovany pomoci
LESS preprocesoru pomoci aplikace CodeKit a byly nasledné spojeny do jednoho souboru
a minifikovany. Tim bylo docileno dal§iho snizeni HTTP pozadavkl a tim zrychleni
nacitani stranek. Pro vykonnost stranek byl pouzit nastroj Google Page Insights, pomoci

kterého byly stranky optimalizovany pro maximalni uzivatelsky komfort a rychlost.

7.1. Design

Design webovych stranek byl pfizpiisoben snadné implementaci pro mobilni
zafizeni. VSe je tedy zobrazeno v jednosloupcovém fixnim layoutu. Z divodu zvysSeni
pouzitelnosti stranek na co nejvétsi pocet zafizeni a zaroven zajiSténi stejného vykresleni
prvkil na riznych monitorech, byla vybrana pro fixni layout maximalni Sitka 1280px.

Sife stranek je piizpiisobena §ifce obrazovky az po rozlideni 1024px. Pro niZsi

rozliSeni je stranka upravena na 100% S$itky okna prohlizece.

0beneﬁcio.

Internetova agentura

vymazlenych webl

Obrazek: 25 - Ukazka desktopové verze stranek (autor)
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U mobilni varianty stranek je navigace schovéana za tzv. ,Burger”. Po kliknuti na burger
dojde k vysunuti navigace stranek. Obsah stranek je soustiedén pod sebe tak, aby byla

zachovana jeho struktura.

Gbeneﬁcio. E

Internetova
agentura

Obrazek: 26 - Ukazka mobilni verze stranek (autor)

7.2. HTML c¢ast
Struktura HTML stranek vychazi z fixniho layoutu. Hlavicka dokumentu obsahuje

informace o typu dokumentu a pouzité verzi HTML.
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<!doctype html>

<html class="no-js" lang="cs">

<head>

<meta charset="utf-8">

<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,chrome=1">
<title>Tvorba webovych stranek a internetovy marketing - Beneficio Media,
s.r.o.</title>

<meta name="description" content="Jsme tvirci vymazlenych webl s vlastnim
stylem a jedinec¢nou filosofii, které jsou zarovern plnohodnotnym marketingovym
nastrojem pro vas byznys.">

<meta name="keywords" content="internetova agentura, digitalni agentura,
tvorba www, tvorba webovych stranek, webdesign, online marketing, marketing">

<meta name="author" content="Beneficio Media, s.r.o.">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<meta name='"robots" content="index,follow'">

<link rel="shortcut icon" href="/favicon.ico">

<link rel="stylesheet" href="/css/style.css">

<!--[if 1lte IE 8]><script src="/js/respond.min.js"></script><![endif]-->

<script src="/js/modernizr.js"></script>

</head>

Obrazek: 27 - Doctype a hlavi¢ka projektu (autor)

Hlavicka dale obsahuje ndzev dokumentu, popis dané stranky a klicova slova
specifikujici jeji obsah. Zpiisobu vykreslovani stranky na mobilnich zafizenich (viewport)
je ptidélena hodnota 1. Tato hodnota znamena, ze stranky budou zobrazeny vzdy v métitku
1:1. Tim je docileno spradvnému zobrazeni a rozmisténi prvkli na mobilnich zafizenich.
Informace pro roboty (robots) informuji vyhledévaci sluzby o tom, ze stranky maji zaradit
do svého vyhledavani. Nakonec byly pfipojeny kaskadové styly a knihovna modernizr pro

optimalizaci zobrazeni stranek ve starSich verzich prohlizeci.
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<body>
<div class="page”>
<header class="header”>

</header>
<section class="content”>

</section>
<footer class="footer”>

</footer>
</div>
</body>

Obrazek: 28 - Struktura téla projektu (autor)

Stranky byly rozdéleny na hlavicku, télo dokumentu a paticku. Hlavicka spolecné
s pati¢kou byly spole¢né pro vSechny stranky a podstranky, zatimco t¢lo dokumentu bylo
pro kazdou jednotlivou stranku jedine¢né.

Hlavicka dokumentu byla clenéna na cast obsahujici logo a dvouuroviiovou
navigaci stranek. Pro zjednodusenou préci s responzivnosti stranek byl vnitiek hlavicky
jesté zabalen do vnitiniho divu <div class="“in*“></div>, ktery urcuje Sitku obsahu stranky.

Metoda zabaleni obsahu do nadfazeného prvku se velmi osvédc¢ila. Tim, Ze je
definovana nadfazenému prvku pevna velikost a jeho potomkiim procentualni velikost, 1ze
jednoduse prizptisobovat obsah riiznym rozliSenim pouhou zménou velikosti jednoho

nadfazeného prvku. Ve své podstaté se jednd o kombinaci fixniho a fluidniho layoutu.
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<header class="header">

<div class="in">

<a href="/" class="logo" title="Beneficio Media, s.r.o. | Tvorba webovych
stranek a internetovy marketing"><img
src="http://www.beneficio.cz/img/beneficio-media-logo.png" alt="Beneficio

Media, s.r.o. - Logo"></a>

<nav>

<span class="mobileBurger"></span>
<ul>

<li><a href="/" title="Beneficio Media, s.r.o.">Domu</a></li>

<1li class="submenu" id="sluzby"><a href="#" title="Tvorba webovych stréanek a
internetovy marketing">Sluzby</a>

<ul>

<li><a href="/tvorba-webovych-stranek" title="Tvorba profesiondlnich webovych
stranek a aplikaci">Tvorba <strong>webovych stranek</strong></a></1li>
<li><a href="/internetovy-marketing" title="P¥isun kvalitnich navs$tévnika a
budovéani silné znacky diky online marketingu">Interentovy
<strong>marketing</strong></a></1li>

</ul>

</1i>

<li><a href="/reference" title="Uk&zka webovych a marketingovych
uspécht">Reference</a></1i>

<li><a href="/volne-pozice" title="Volné pracovni pozice">Volné
pozice</a></1li>

<li><a href="/kontakt" title="Kontaktni informace">Kontakt</a></1li>

</ul>

</nav>

<hgroup>

<hl>Internetovad agentura</hl>

<h2>Jsme tvlrci <strong>vymazlenych webl</strong> s vlastnim stylem a
jedinec¢nou filosofii,<br>které jsou zaroven plnohodnotnym marketingovym
nastrojem pro va3 byznys.</h2>

</hgroup>

<div class="arrow"></div>

</div>

</header>

Obrazek: 29 - Hlavicka téla projektu (autor)

Logo bylo vytvofeno pomoci bézného HTML tagu <img> s popisem atributu ALT,
namisto pouhého nahrazeni textu obrdzkem na pozadi. Nahrazeni textu obrazkem je
vyhodné z pohledu SEO optimalizace. Ma vétsi efekt na vSech podstrankdch opakovat
obrazek, namisto piekryvani stejného textu obrazkem loga.

Navigace stranek byla uzaviena HTML tagem <nav> a hlavni nadpis stranek byl
uzavien tagem <hgroup> kvuli spravné struktufe uzli nadpist.

Paticka stranek obsahuje informace o subjektu, copyright, mapu s adresou a také

tlacitko pro rychly pfesun na vrsek stranky.
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<footer class="footer">

<div class="googleMap">

<section class="contactBox">
<header><h2><strong>Prijdte</strong> za nadmi</h2></header>
<p>

Beneficio Media, s.r.o.<br>

Bohdalecka 8/1420, Praha 10, 101 00<br>

Sidlime v 1. patre.

</p>

<div class="redBox">

<ul>

<li><a href="mailto:info@beneficio.cz" onclick="ga('send', 'event', 'mailto',
'footer', 'info@beneficio.cz');">infol<strong>beneficio.cz</strong></a></1li>
<1i>+420 <strong>721 352 621</strong></li>

</ul>

</div>

</section>

<div id="map"></div>

</div>

<div class="copy">

© 2015 Beneficio Media, s.r.o.
<span id="btnUp">Nahoru</span>
</div>

</footer>

Obrazek: 30 - Pati¢ka projektu (autor)

Mapa s adresou je importovana skrze Google Maps API a tlacitko pro pfesun na
vrek stranky je feSeno funkci animate() z JavaScriptové knihovny jQuery. Kliknutim na
Sipku v pravém dolnim rohu tedy dojde k animovanému ptesunu na vrsek stranky.

Pfipojeni javascriptovych knihoven je provedeno na uplném konci HTML
dokumentu, aby nedochazelo ke zbytecné prodlevé béhem nacitani webové stranky.
Dochézi tedy nejprve k nacteni CSS souborti a HTML dokumentu a az nasledné k nacteni
a provedeni skripti. Uzivateli je tak webova stranka zobrazena rychleji.

<script src="{$basePath}/js/jquery-1.10.1.min.js"></script>

<script src="{$basePath}/plugins/Swiper-
master/dist/js/swiper.min.js"></script>

<script src="{$basePath}/plugins/colorbox-master/jquery.colorbox-
min.js"></script>

<script src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js"></script>
<script src="{$basePath}/plugins/WOW-master/dist/wow.min.js"></script>
<script src="{$basePath}/js/min/global-min.js"></script>

7.3. Animace
Webové stranky byly doplnény animacemi po najeti obrazovky na jednotlivé
prvky. K efektu animace byla pouzita knihovha WOW. Ta umoziuje pfifadit tiidy

s nazvem efektu a urcit tak smér a typ animace.
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<article class="wow fadeInLeft'">

Obrazek: 31 - Pouziti knihovny WOW (autor)

7.4. Fonty

Fonty jsou do stranek vlozeny pomoci vlastnosti @Font-face a jsou nacitany do
prohlizece pfimo ze stranek, namisto z vlastniho pocitace.

Nevyhodou nacitani ,,vlastnich® fontli na strance je jejich pomalejsi vykresleni
oproti fontiim, které jsou bézné soucasti operacniho systému. Bohuzel pro potieby designu
stranek nebyla jina efektivnéjsi moznost, jak vlastni fonty do stranky importovat.

Druhou moznosti je importovat fonty zonline knihovny spolecnosti Google,
nicméné prodleva mezi nactenim byla mnohem vétsi nez nacitani ze serveru, na kterém
jsou uloZeny samotné stranky.

Pro ucely optimalizace jsou fonty ofezdny o znaky, které nepouziva Cestina, tim je
zamezeno nacitani kompletni znakové sady, které stejn¢ neni potieba.

Fonty jsou do stranky pfidany nasledovné:

@font-face {
font-family: 'light';

src: url('../fonts/roboto/roboto light/Roboto-Light-webfont.eot');
src: url('../fonts/roboto/roboto light/Roboto-Light-
webfont.eot?#iefix') format ('embedded-opentype'),
url('../fonts/roboto/roboto light/Roboto-Light-webfont.woff")
format ('woff'),
url('../fonts/roboto/roboto light/Roboto-Light-webfont.ttf"')
format ('truetype'),
url('../fonts/roboto/roboto light/Roboto-Light-

webfont.svg#robotolight') format ('svg');
font-weight: normal;
font-style: normal;

Obrazek: 32 - PouZiti fonti pomoci @font-face (autor)

7.5. Obrazky
Aby bylo dosazeno co nejnizsiho poctu pozadavkl odeslanych na server, byly
nejCastéji pouzivané obrazky seskupeny do jednoho obrazku. Takto zabalené obrazky,

které jsou dale na strance rozmistény pomoci kaskadovych styli, se nazyvaji CSS Sprites.
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Obrazek: 33 — CSS sprite projektu (autor)

Obrazky byly vytvofeny v dvojndsobném rozliSeni nez je bézné pro desktopovy

pocita¢, aby nebylo potieba vytvaret pro mobilni telefony obrazky ve vétsim rozliSeni
samostatné.
Dvojnasobnym rozliSenim bylo docileno ostrych ikon jak na desktopovém zafizeni, tak na
mobilnich zatfizeni s vysokym rozliSenim, jako je naptiklad Apple iPhone, iPad atd. Navic
jsou obrazky optimalizovany i pro nové verze pocitacti Apple s retina displayem, tak pro
ostatni zafizeni s vysokym rozliSenim.

Obsahov¢ grafické prvky jsou v pfipad¢ stranky s referencemi kompromisem mezi
datovou velikosti a vzhledem. B&hem vyvoje stranek byl nalezen problém s redukci
velikosti u vétSich polopruhlednych obrazki v PNG formatu. Obrazky v rozméru
1600x560px maji v priméru S00kB. Pii vyS$im poctu téchto obrazkd na jedné strance se
jedna o vice nez 7 MB dat. Tim vznika pfi pomalejSim pfipojeni k internetu nepohodlné

prohlizeni, nebot’ jsou obrazky naéteny jen ¢astecné.

7.6. Kaskadové styly

Kaskadové styly jsou generovany ze souboriit LESS pomoci aplikace codeKit.
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Obrazek: 34 — CodeKIT (auto)

Aplikace spravuje kompilaci soubort a spravnou interpretaci CSS vlastnosti do kone¢ného
souboru s kaskddovymi styly.

Po ptidani projektu do aplikace byla automaticky sledovana zména soubort, kde po jejich
ulozeni doslo k opétovné kompilaci a vytvoteni findlniho style.css souboru.

Struktura kaskadovych styla byla rozdélena do nékolika samostatnych souborti pro
zlepseni orientace a potadku. Soubory byly rozdéleny na soubory vénované obecnym
¢astem, proménnym, utilitdm a tzv. Mixin soubor, ktery obsahuje funkce a ptedpfipravené
casti jako je clearfix, borderradius, pfidané pluginy atd..., aby byly veskeré kaskadové
styly v jednom CSS souboru. Tim doslo ke snizeni po¢tu HTTP pozadavki a zrychleni
nacitani stranky.

Kaskadové styly byly rozd€leny pro lepsi orientaci do n¢kolika soubori mezi nimi.
Prvnim souborem je reset.less, ktery nastavuje defaultni hodnoty jednotlivym prvkim tak,

aby byly ve vSech prohlizecich zobrazeny stejn¢.
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Dalsi vlozeny styl je swiper.min.css, pro implementaci pohyblivého slideru, colorbox.css
pro popup okno s kontaktnim formuldfem a animate.less dopliujici knihovnu podporujici
animace.

Dulezitymi styly jsou potom variable.less obsahujici globdlni proménné a jiz
zminény mixin.less, obsahujici funkce a predpfipravené ¢asti. Definice fontl jsou
obsazeny v souboru type.less. Soubor obsahuje importované fonty pomoci @font-face
metody a vynulovani vlastnosti pro ostatni prvky, jako jsou Cislované a necislované
seznamy, odstavce, tabulky, atd..

Hlavnim stylem je site.less. Tento soubor obsahuje kaskadové styly definujici
webové stranky jako celek. V souboru se definuje layout, pozice prvki, barvy boxt atd..

Zbytek ptipojenych styli obsahuje definice pro responzivni verzi stranek. Styly
byly rozdeleny podle béznych rozliSeni sitky od 320px do 1920px. V kazdém souboru jsou
definovany vlastnosti stranek rozsitujici soubor site.less pro konkrétni rozliSeni zatizeni.

Veskeré soubory byly importovany do jednoho souboru (style.less). Po ulozeni
kteréhokoliv souboru dojde k nové komprimaci vSech soubori do vysledného souboru
(style.css).

Vysledny soubor byl navic minifikovan. Minifikaci doslo k odstranéni veskerych

bilych znakl (mezery, tabulatory) a tim byla sniZena celkova velikost souboru.

@import "site.less";

Obrazek: 35 - Atom.app (autor)
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8. Zavér

Z historie vyvoje internetu vyplyva, ze dostupné technologie se méni opravdu
rychle a je potfeba s nimi drzet krok. Za poslednich sedm let se dramaticky zménil podil
webovych prohlize¢ii a na predni pozici se dostal Google Chrome, ktery vysttidal Internet
Explorer a Firefox.

Jako jediny ve svém vyvoji zaostal znackovaci jazyk HTML, ktery se od svého
pocatku zdsadné nezménil. Po bezmala patnacti letech a prichodu nové verze HTMLS,
doSlo k vyraznéjSim zméndm v sémantickém vyznamu jednotlivych HTML znacek a
k pfidani fady novych, které pomoci atributi umoziiuji mimo jiné pracovat rizné
s formulafovymi prvky na mobilnim telefonu a stolnim pocitaci.

Nejvetsi pokrok byl zaznamendn v navrhu uzivatelského rozhrani (UI/UX) a
v celkovém pftistupu k ndvrhu webu. Pii navrhu je potfeba nové pocitat s Sirokou Skalou
novych mobilnich zafizeni s vysokymi ,retina® rozliSenimi a také s tabletovymi
zafizenimi. Rostouci pocet uzivatelil internetu, ktefi pfistupuji k webu skrze mobilni
telefon a tablet, pfispél k vyraznému ztizeni navrhu webu a kpfichodu tzv.
,Responzivniho webdesignu*.

Ruku v ruce s pfichodem mobilnich zatfizeni doslo k optimalizaci webt tak, aby je
bylo nejenom pohodIné ovladat, ale také, aby je bylo mozné nacist na mobilnim telefonu
v redlném Case. Zaroven nesmi dochazelo k nadmérnému stahovani dat béhem prohlizeni
webu.

V praktické Casti bakalatské prace byly vytvoreny webové stranky internetové
agentury, které byly pfizptisobeny novym trendiim, mezi které patii predevsim funkénost v
mobilnich zafizenich, jako je mobilni telefon a tablet. Snizeni datové velikosti jednotlivych
souborli, pomoci komprese usetiilo témét 50% prenesenych dat béhem nacitani webu.
Minifikace kaskadovych styla snizila datovou velikost styld. Spojenim veskerych styla do
jednoho, navic doslo ke snizeni po¢tu pozadavkl na server a zrychleni nacitani stranek.
Tim bylo docileno celkového zrychleni webu a zvySeni uzivatelského komfortu béhem
prohlizeni.

Pomoci techniky CSS sprite zjisténé v teoretické Casti prace jsou obrazky nejen
ostré na zafizenich s vysokym rozliSenim, ale také maji nizsi datovou velikost a zaroven
snizuji pocet HTTP pozadavkii na server. V on-line ndstroji Google Pagespeed dosahl

projekt skore 90 z 100 bodl ve vykonnosti a 100 z 100 bodi z uzivatelského dojmu. Tento
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test dokazuje, Ze informace zjisténé v teoretické Casti bakalarské prace funguji v praxi a
vedou ke zvySeni rychlosti nacitdni strdnek i k vyS$Simu uzivatelskému prozitku

z prohlizeni webu.
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9.  Prilohy
Zdrojové soubory praktické ¢asti jsou dostupné na webové adrese:

https://drive.google.com/folderview?id=0B2qQlgInG95sTU1UcUVCY 1 Z4c WM &usp=sha

rin

Zivé prezentace je dostupnd na adrese www.beneficio.cz.
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Obrazek: 26 - Ukazka mobilni verze stranek (QUtor)...........cceeevvveeeiiieeeiiieeeiie e 31
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