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Anotace

Tato prace pojednava o fenoménu anime, ktery prostoupil v poatku 21.
stoleti mezi dospivajici jedince a stal se vyraznym hybatelem ve volnoCasovych
aktivitach mladeze. S rostouci multikulturni vychovou a internacionalizaci vznikly
osobité obory obsahujici tématiku anime nebo i podobné, do kterych fenomén
spada. Fenomén zastava tak silnou pozici v popularni kultufe, ze jiz neni

vyjimkou, Ze studentiv koni¢ek se stane jeho oborem a praci.
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UvoD

Jiz od zakladni Skoly sleduji anime, a proto vybér tématu této zavérecné prace

bylo néco, co mi je vice nez blizké.

Prace se bude €lenit do dvou €asti. Prvni bude teoreticka, kde bude popsana
japonska popularni kultura se vSemi moznymi prvky, které anime obsahuje a
mohly by mit potencionalné vliv na studentovo rozhodovani. Zaroven tak Ctenare
prace seznami se zakladni pojmy fenoménu, které mohou zaznit v nasledujicich

rozhovorech.

Druha ¢ast bude prakticka a bude se skladat z rozboru dotaznikového Setfené
obohacené o nazorné grafy. Dotaznik nam pomuze s uzsim vybérem ucastniku
rozhovoru a zaroven nam poskytne prvni data o tom, zda skute¢né se studenti
citi jakymkoli zplsobem ovlivnéni &i nikoli. Sekundarni data nam poskytnou
nahled na pomér ovlivnénych a neovlivnénych ¢&i pomér fanouskl a fanynek

anime.

Po vybéru vzorku uc€astniku budou provedeny polostrukturované rozhovory,
které budou pfilohou prace a budou podrobeny analyze. Prace si dava za cil
zZjistit, zda fenomén anime ma takovy vliv na divaka, aby ovlivnil jeho vybér

studijniho &i pracovniho oboru.



TEORETICKA CAST
1 JAPONSKA POPULARNI KULTURA

Popularni kultura je termin odkazujici na technologie, média a produkty s tim
spojené, které vyuziva vétsina lidi v populaci. Casto je popularni kultura

zaménovana za masovou kulturu. (Plencer: in Gazova 2005, s.181 — 205).

Do popularni kultury, zkracené popkultury mizeme fadit vSechny popularni
média a fenomény. Hudbu, televizni vysilani, videohry, seridly, filmy dokonce i
noviny a ¢asopisy. Produktd popularni kultury je mnoho a stale pfibyvaji. Jmenovité
lze uvést hned nékolik fenoménd, jako jsou napfiklad Simpsonovi, Pokémoni,

superhrdinové od MARVEL nebo DC a dal$i popkulturni dila a vesmiry.

Otazkou zUstava, jak zjistime, Zze se skuteCné jedna o dostate¢né popularni
fenomén, aby byl fazen do popularni kultury a je taktéz popularni mezi lidmi. Na tuto
otazku odpovida John Storeye, ktery tvrdi, Zze popularni kulturu &i popularnost
fenoménu muzeme oveérit tak, Zze probadame prodeje CD a DVD, prodeje akénich
figurek, sbératelskych pfedmétu, listki na hudebni akce, listky do kina a sportovni
udalosti. (Storey 2006: 4) Muzeme tedy Fici, Zze popularni kultura je ten druh

kulturnich produktd a fenoménu, které jsou snadno dostupné a obecné pfijimané.

Fenomén japonské popularni kultury, do kterého spada anime a komiksy
manga je velmi specificky sam o sobé. Komiksy manga se na rozdil od zapadnich
komiksu liSi tim, Ze se jedna o perokresbu, postavy maiji nepfirozené velké odi.
Anime je tvofeno ruznymi animacnimi nastroji, pestrymi grafickymi efekty a

stylem zahrnujici rizné Zanry.

Fanouskum japonské popularni kultury se fika otaku. Bohuzel v japonském
pojeti je toto slovo urazka. Doba pokrocila natolik, aby se hanlivé pojeti témér
v Japonsku eliminovalo na neutralni vyraz. Mimo Japonsko je slovo otaku na
urovni zapaleného fanousSka. Clarissa Graffeova se ve své praci zabyva

fenoménem manga a podrobnéji i cituje nékteré manga umélce. Konkrétné



manga umeélec Azuma Fika, Ze pojem otaku odkazuje na lidi, ktefi se aktivné
zabyvaji mnoha formami subkultury, které jsou silné propojeny s anime, hrami,
pocitaci, sci-fi, filmy, anime figurkami atd. (Azuma 2009: 3 in Graffeo 2014: 2). Tato

parafraze odkazuje vyloZzené na japonské otaku.

Na nejaponské otaku by se spi$ hodila jina definice, kterou uved! Sutcliffe. Rika,
Ze ve veétsiné skupin lidi se stejnym zamérfeni existovala jista bariéra a bylo obtizné
s nékym se spratelit. Proto se zacali nazyvat jednotnym oslovenim ,otaku®. (Sutcliffe
in CeCotkova 2017: 13)

Muzeme konstatovat, ze esti fanouSci anime se takto nazyvaji, aby se jasné
vymezili, do jaké skupiny lidi spadaji a jakou €ast popkultury pfijimaji a zajimaji
se o ni. Timto terminem davaji najevo, Ze se divaji na anime a maji radi vyhradné

japonskou popkulturu, nikoli jiny trend tomu podobny.

Navzdory tomu, chceme-li v japonstiné specifikovat zapaleného fanouska
Harry Pottera musi prob&hnout specifikace. V japonském jazyce to je: ,Hary Pota

no otaku®,

U fenoménu anime je potfeba si uvédomit, Ze se nemusi nutné jedna jen o
anime serialy, ale o styl kresby a vyjadfeni jako takovy. Anime je serial ¢i film,
ktery je puvodné vysilan v japonské televizi i kiné. Tento termin je hluboce
zakofenén ve spolecnosti jak japonské, tak i mimo Japonsko. Déle je tfeba si ale
uvédomit, Zze dalSi postavy ve stylu anime mohou figurovat jako reklamni tvare,

sportovni maskoti atd.

Slovo anime znamena animace. Pro Japonce je anime jakykoli animovany
pofad. Tim padem i animovana pohadka od Pixar nebo i veCerniCek v Ceské
televizi. SpoleCné s rozSifujicim se vlivem Japonska, vnimani zahrani¢nich
fenoménl a multikulturalismu se globalné ujal pojem anime pro japonské

animované porady stejné jako pro styl animace.



Predni Ceska japanolozka Anna Kfivankova, ktera se v posledni dekadé
dostala do vnimani mladych lidi i mimo odborné pole pusobeni diky pfekladim
japonskych komiksi manga piSe: ,Svét japonské popularni kultury je zkratka
postmoderni laboratof, kde se potkavaji a misi razné kulturni ikony vytrzené ze
svych puavodnich kontexti a predvedené v c¢asto bizarnich mutacich ¢i
kombinacich* (Kfivankova 2017: 8).

Samotny marketing velice vyuziva anime. Je natolik popularni, Ze anime styl
vidame na ruznych produktech. Napfiklad obaly od instantnich polévek, na
lahvich, bilboardech lakajicich na novou kosmetiku. Dokonce v minulych letech
byly naborové a propagacCni materidly pro japonskou armadu, letectvo a

namornictvo graficky v anime stylu.

DalSi neodmyslitelna a podstatna soucast fenoménu anime je manga. Jedna
se o komiks, kresleny tzv. manga stylem. Jediné, ¢im se liSi od anime stylu je
nebarevnost. Anime je barevné, rozpohybované a plné efektd. Manga je

predloha, Cernobily pfedstupen anime serialu.

Existuje divod, pro€ jsou Japonci tak zaujati do kresleni postavi¢ek a neni

divu, Ze tento fenomén prorazil v tak vysoké kvalité.

~Japonci lépe prijimaji informace doplnéné kresbou diky prevzatému
logografickému pismu kandZzi, které odkazuje na obrazkové pismo. Jiné teorie
zase tvrdi, Ze obyvatelé ostrovu si navykli pouZivat piktogramické sdéleni jesté v
dobé, kdy na zemi vladla vysoka negramotnost a kresby snadno srozumitelné
vSem bez rozdilu umozriovaly organizovat spole¢nost, prikazy a zakazy“
(Krivankova: 2017: 10).

Tato citace nam zcela vysvétluje, Ze kresba byla velmi dulezita pfi vyvoji
japonské spolecnost a jistym zplsobem se vyvinula z jednoduchych piktogramu
do komplexnich obrazkovych pfibéhu. Déle je podstatné, Ze Japonci nemaji Cisté

g v

jednotny vyraz pro ,psat‘. Japonské znaky se ,maluji“ Stétcem. To je jiz druhy



divod, pro¢ je pro Japonsko kresba natolik podstatna a v moderni dobé

eskalovala do fenoménu, jak ho zname nyni.
1.1 ANIME A CESI

Anime existuje v Ceské republice jiz Fadu let a neni zcela novodbou
zalezitosti, jak si nékdo muze myslet. JelikoZ v povale€ném Japonsku byla anime
tvorba velmi nakladna, rozhodla se tehdejSi animacni studia spojit své sily a
umeéni s jinymi zemémi, a tak vznikla mezinarodni koprodukce anime. VétSina
animovanych serialli, které sledovali jiz rodice mych vrstevniki jsou ve své

podstaté anime, nicméné ne proto, ze by byly animované.

V 70. letech 20. stoleti Japonsko uzavielo koprodukéni smlouvu
s Némeckem. A tak vznikla u nas znama Vcelka Maja.! V originalni japonstiné
Micubaci Maja no boken (Dobrodruzstvi v€elky M4ji). Anime o vCelce Maje
vzniklo na zakladé némecké pohadkové knihy, kterou Japonci animovali jako
anime. TehdejSi urovenl animace ale nebyla tak rozsahla a technologie
nedovolovala vytvofit specifické rysy, které nese dnes. Proto VEelka Maja je
neidentifikovatelna jako anime od jinych animovanych pofadu té doby. Mimo jiné

jsou anime i Muminci, Willy Fog a cesta kolem svéta Ci Byl jednou jeden Zivot.

Anime mimo Asii se prosadilo od 70 let vic neZ vyrazné, ale jeho zacatky zde
byly velmi pomalé a nejasné. Zvlast fanousci tohoto sméru byly ponékud

izolovani, jelikoz z poCatku tvofili mensSinu, které nikdo nerozumél.

Anime se dostavalo mimo tyto licencované koprodukce do Evropy velmi
pomalu a do Ceska témé&F viibec. Prvni anime, které byly takfka dostupné byly
vysilany pfes satelitni a kabelové televize a navic se nejednalo o Ceské stanice.

Satelitni poskytovatelé méli tehdy v nabidce nejen Ceské ale i némecké kanaly a

! Velkd prsa a o€i maji upoutat, ale i véelka Maja je manga, tvrdi japanolozka. In:

aktualné.cz [internetova reportaz]. Martin Veselovsky. DVTV 6. 12. 2015 6:00
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tam se daly shlédnout nékteré dnes uz legendarni anime, jako jsou Ju Ju Hakuso

nebo Trigun. Bohuzel v némeckém dabingu.

Az béhem prvni dekady 21. stoleti si ojedinéla anime nasla sva mista mimo
internet v televiznim vysilani. Ceska satelitni stanice Jetix (dnes Disney Channel)
vysilala anime jako byly Kral Saman( a Naruto. Konkurenéni stanice Animax se
zaméfila pfimo na anime. Nékteré byly dabované Cesky jiné byly v originalnim

znéni s Ceskymi titulky. Kvalita pfekladu nebyla bohuzel vzdy dobra.

Ceska televize ojedinéle vysilala anime filmy od zndmého scénaristy a
reziséra Hajaa Mijazakiho jako byly Princezna Mononoke, Zamek v oblacich
nebo Cesta do fantazie. Tyto filmy tvofili velkou vyjimku, jelikoz to jsou

celovecerni rodinné filmy ocenény i cenami Zlaty globus.

S rozSifujicim se pokrytim internetu a usilovhou ,piratskou® cinnosti
nejriznéjSich webovych stranek se anime dostalo k mladym divakim zdarma.
Preklady titulka délali jini jazykové nadani fanousci. NejCastéji prekladany

z anglitiny do Cestiny.

S postupem €asu a vznikem dalSich produktli v anime stylu se anime stavalo
¢im dal oblibenéjSim. Napfiklad hra League of legends povysila fanouskovskou
zakladnu na novou uroven. FanouSci anime pfestali byt tolik diskriminovani,
jelikoz se mohli ztotoznit s hraCskou komunitou, ktera tento styl animace taktéz

uznavala a byla ve své podstaté dominantné;si.

Po nastupu predplacenych streamovacich platforem jako je Netflix prestalo
anime byt trendem pro mensinu, ale zaujalo v Cesku své pravoplatné misto mezi
dospivajicimi jedinci i dospélymi. Samotny Netflix je velkym donatorem a
producentem anime seridld. Na zakladé myslenky pfredplacené sluzby vznikly
dalSi streamovaci platformy a informacni servery, které zacali legalné dodavat
anime s licencovanymi preklady za maly mésicni poplatek. Konkrétné se jedna o
internetové streamovaci a informacni sluzby Crunchyroll & Funanimation, Kromé
nabidky online sledovani a novinek v oblasti anime ma napfiklad Crunchyroll i

vlastni e-shop s reklamnimi a sbératelskymi pfedméty z anime.
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Velkym zasahem do oblibenosti anime mélo samotné Skolstvi, jelikoz anime
bylo dlouho primarné v cizich jazycich. ZvySeny zajem o cizi kultury a povinny
cizi jazyk odemkl mladym ¢&tenarim a divakim moznosti divat se na zahranicni

tituly, které v Ceské republice nebyly dostupné nebo jim nemohli rozumét.

1.2 ZANRY V ANIME

Stejné jako serialy a filmy maji své zanry a s tim i doporucenou vékovou
hranici pro nejmlad$iho divaka. Zanry jsou v anime déleny demograficky podle

pohlavi.

Zakladni zanry jsou kodomo, Sonen, 86dZo. DalSi jsou dzZzdsej, sejnen,
rabukome atd. Kodomo znamena v japonském jazyce dit€, a proto takové anime
bude pfizpisobeno nejmladSim divakim, a to détem od 6 let. Napfiklad
Pokémoni jsou zafazeny do zanru kodomo, jelikoz animace a pfibéh je
dostate¢né zjemnén pro nejmladsSi divaky a nevyskytuje se tam nic, co by mohlo
byt nevhodné. Samoziejmé to neznamena, ze by se kvuli Zzanrovému zarazeni
nemohli na toto anime divat i dospéli. Leckdy je tam spousta na prvni pohled

skrytych véci, které odhali jen dospély divak.

Sénen v japonéting znamena chlapec. Anime je doporuéeno pro chlapce od
12 let a obvykle se jedna o akéni nebo sportovni pfibéhy, fantasy a sci-fi plné
bojovych scén a dobrodruzstvi. Hlavni postavou bude chlapec mezi 12 — 18 lety.
OvSem nemuzeme fict, Ze by se na tento zanr nedivaly divky a stereotypné patfi

jen chlapeckému publiku.

S6dZo znamena divka a je protikladem pro Zanr $6nen. Doporuéeni je pro
divky od 12 let. Hlavni postavou bude divky mezi 12 — 18 lety. Tyto anime jsou

plné romantiky a pfibéhu o pratelstvi.

Z dalSich zminénych dzZzdésej znamena mlada sle€na, tudiz pfibéhy jsou
zaméreny na dospivajici divky, které vstupuji do dospélého Zivota, vysokou Skolu
atd. Seijnen jsou psychologicka drama, pro obecné dospivajici a dospélé
publikum. Rabukome je spiS subzanr, ktery dopliuje majoritni zanry a je to
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zkomolenina anglického ,love comedy“. Jak vyplyva z nazvu jedna se o

romantickou komedie.

VSechny hlavni Zanry maji své subzZanry, aby se jasné vymezil obsah serialu.
Stézejni pro tuto praci ale bylo ukazat, Ze Zzanry v anime jsou déleny
demograficky nikoli specificky podle obsahu pfibéhu, ale doporu¢eného véku a

pohlavi.
1.3 PREDLOHY PRO ANIME

Malo kdy se stava, ze by anime bylo Cisté originalni napad studia. Obvykle
ma anime néjakou predlohu. Byva to komiks manga (dale jen manga), light

novela, videohra nebo specialni druh hry jménem vizualni novela.

Manga je Cernobily komiks vytvofeny perokresbou. Termin manga poprve
pouzil dfevorytec Kacusika Hokusaj a nazval tak sérii svych rytin. Slovo manga
znamena humorné obrazky. Anime a manga se mezi lajky ¢asto plete, jelikoz na
sebe navazuji. Manga je Cernobila komiksova verze a anime je rozpohybovany

animovany serial. Maji spole¢ny zaklad.

Light novela je pfibéhova knizka. Dala by se pfirovnat beletrii. Jsou to knizky
s brozovou vazbou. Pismena, potazmo znaky uvnitf jsou pomérné velké, a proto
jeden svazek ma i nékolik set stranek. Obsahu téchto knih je bézné pfedlohou
pro anime. Knihy maji vlastni ilustratory, ktefi tvofi doprovodné kresby a obalky

v anime stylu.

Vizualni novely jsou knihy v podobé videohry. Pfedstavuji vypravné pribéhy
rlznych zanr(. Hrac¢ vidi scény a psany textovy pfibéh na obrazovce. V urcité
Casti se nabidne hraci volba, aby odpovédél nebo doplnil pfibéh jednou

z moznosti. Jeho volby ho mohou dovést k riznym konclm pfibéhu.

Dale nejriznéjSi videohry mohou byt motivem nebo predlohou pro anime.
Napfriklad tzv. hry Zanru RPG (role playing games) jsou jednou z €astych pfedioh

anime.
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Kazdé z téchto zminénych predloh pro anime bych mohl vénovat mnohem
vice prostoru nebo dokonce kazdé zvlast samostatnou praci vzhledem k tomu,

jak rozsahla témata to jsou.
1.4 JAPONSKE TISKOVINY

| kdyZ popsat japonské tiskoviny by zabralo celou jednu kvalifikaéni praci, jak
bylo zminéno v prfedeslié podkapitole, je dulezité pro pochopeni fenoménu anime

kratce popsat jejich fungovani a kratkou historii.

Japonské tiskoviny se prodavaji v podstaté vSude. Nejedna se jen o knizky
ale Casopisy, noviny, magaziny a dalSi. V podstaté nic tak stereotypniho jako
predstava trafiky v Japonsku neexistuje. Tyto tiskoviny jsou k dostani témér
v kazdém obchodé se smiSenym zbozim a potravinami od samoobsluhy a

supermarkety po knihkupectvi.

,Casopisy s komiksy spoluvytvéfi také kolorit tokijskych ulic. Najdete je lezet u
odpadkovych kontejnert ¢i na sedadlech v metru, kam je prectené odloZili cestujici
pro pfipadné dalsi pouziti. Odtud je sbiraji bezdomovci, ktefi je pak prodavaji za
snizenou cenu pred vchodem do podzemky nebo si jejich strankami stelou svoje
provizorni brlohy. Prodej mangy tvori v Japonsku v uhrnu zhruba 38 % vSech
papirovych tiskovin a c¢asopisové antologie tvori pomysinou pater mistniho

komiksového pramyslu® (Vesely 2017: 10).

Existuji magaziny, které funguji jako sborniky mangy. Kazdy tyden ¢i mésic,
vyjde svazek, ve kterém &tenar nalezne po jedné kapitole riznych mang. O osudu
vydavani série mangy nerozhoduje vydavatel ale c¢tenafi. Kazdy magazin
obsahuje dotaznik, ktery étenaf maze vyplnit. Zvoli pofadi podle toho, jak se mu
kapitola libila. Pokud néktera manga série dostane urCity pocet zaporného

poradi, v o€ich vydavatele je nepopularni a zaCne se jednat o ukonceni série.

Podle uspésSnosti a prodeje mangy se mulze predpokladat, ze v dohlednu
dostane anime a zaroven je pfedpokladanym indexem uspéchu samostatné

anime série.
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Za poslednich pfiblizné dvacet let se podoba magazinu drasticky zménila.
Jsou napfiklad k nim pfikladany rizné sbératelské a raritni pfredméty, které
motivuji mladého Ctenare ke koupi. Jedna se tfeba o sbératelské karticky, ktere
nakreslil jeden ze zndmych manga autord a takovy pfedmét nalezne ctenar jen

V magazinu.

,Popularita manga asopist tkvi ve velmi nizké cené — Sukan $6nen dzampu
(zndmy na zépadé, jako Weekly Sénen Jump) s péti sty strénkami stoji v obchodé
pouhych 250 yendu, tedy priblizné 50 korun. Viydavatelé na nich trati, v komiksovém
prumyslu se vydélava az na tzv. tankébonech — nasledujicich kniznich verzich ve
formatu A5 a s cca 200 strankami, kterych se doCkaji nejpopularnéjsi série” (Vesely
2017: 11-12).

Jak mulzeme postifehnout, fenomén anime a stim i spojené produkty jsou
obsahla témata, ktera nejdou popsat kratce, abychom je pIlné pochopily. V této praci
vSak bylo vystizeno vSe tak, aby mél Ctenar zakladni pfedstavu o tomto tématu a

pochopil Iépe nasledujici rozhovory a jejich rozbory.

Je dulezité vnimat, co anime skute¢né je, a jak vznika, uvédomit si jaké obory
zahrnuje. Samotny fenomén se dotyka jak uméleckého oboru, tak technologie,

sociologie, kulturologie, fenomenologie a dalSich.
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PRAKTICKA CAST
2 DOTAZNIKOVE SETRENi A ROZHOVORY

Cilem této prace je zjistit, zda fanousci anime jsou timto fenoménem
motivovani a ovlivhovani ve svych dalSich rozhodnutich. | kdyz anime je pro
v8echny vékové kategorie, byl vybér cilené zuzen pouze na studenty tretiho a
Ctvrtého roCniku stfednich Skol, jejichz zakonCeni je maturitni zkouska a maji

moznost se rozhodnout mezi dalSim studiem ¢i praci.

Fanousci a potencionalni respondenti byly osloveni skrz socialni sit Facebook
ve fanouskovskeé skupiné ,Anime Cz/Sk“. S vypInénim dotazniku souhlasilo 20
studentd. Respondenti k polostrukturovanym rozhovorim byli vybrani z této
skupiny na zakladé predesSlého dotaznikového Setfeni a vSichni udélili

informovany souhlas na podileni se vyzkumu a zaneseni do zavérecné prace.
2.1 Dotaznikové Setreni

Anime je fenomén, ktery silné zasahuje do volnoCasové zabavy tak i do
reklamniho a zabavniho primyslu 21. stoleti a dnes je prakticky malo kdo
z generace milenialt, kdo by neslySel o pofadech jako jsou Pokémoni nebo
Naruto. Dotaznikové Setfeni probihalo od 2. 5. 2022 do 15. 5. 2022. Dotaz se
zajmem o dotaznikové Setfeni byl publikovan na socialni siti Facebook ve
fanouskovské skupiné Anime Cz/Sk a nez novéjsi prispévky prekryly odkaz na

dotaznik, vyplnilo jej 20 respondentl v pozadovaném vékovém rozmezi.

Toto Setfeni mélo za ukol zjistit, zda fanousci skute¢né citi, Ze by je fenomén
anime ovlivioval natolik, aby mél dopad na jejich blizkou budoucnost, ¢i dokonce
volbu oboru potazmo povolani. Dale bylo zasadni rozdélit respondenty dle
pohlavi, véku a tfidy. | kdyz student neni zatim v maturitnim roCniku, stale vice
Skol integruje studenty do pfiprav na vysokou jiz od nizSich ro¢nikl a zahajuje
programy, které nuti studenty pfemyslet nad jejich budoucnosti.

Dotaznik byl koncipovan do Sesti jednoduchych otazek, diky kterym bylo

mozné vyfiltrovat respondenty, ktefi sice maji radi anime, ale neciti se byt
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ovlivnéni. Respondenty, ktefi se o tento fenomén zajimaji ale neciti se byt
fanousky. A nakonec respondenty, ktefi se citi byt fanousky a vnimaji, Ze tento

fenomén ma néjaky zasadni dopad na jejich volby.
Otazky v dotazniku:

1. Jsi student nebo studentka stfedni Skoly s maturitnim zkouskou?

2. Kolik je vam let?

3. Citite se byt fanouskem japonské popularni kultury/fenomeénu
anime?

4. Citite, Ze tento fenomén té néjak ovliviiuje?

5. Do jakého ro¢niku stfedni Skoly chodite?

6. Citite, Ze ma anime vliv na vasi budouci volbu oboru a

rozhodovani?

Prakticka Cast zavéreCné prace s dotaznikovym Setfenim bude obsahovat

grafy. Nasbirana data mi pomohla vybrat respondenty pro nasledné rozhovory.

Graf €. 1: Jsi student nebo studentka stredni Skoly s maturitnim

zkouskou?

@ Usem studentka.

Jsem student.

Zdroj: dotaznikové Setfeni survio.com, online. cit. 2022-08-28
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Jak vidime z prvni otazky, skupina, ktera se pfihlasila k vyplnéni dotazniku je
heterogenni. Na dotaznik odpovédélo 12 studentek a 8 studentd. NemUzeme
timto grafem urcit, zda je anime popularnéjSi vic u divek nez chlapcu, jelikoz

k tomu by byl mnohem rozsahlejSi vzorek respondentu.

Muzeme vsak urcit to, Ze anime nepfitahuje jen vylozené jedno pohlavi, ale

na tyto pofady se divaji jak divky, tak i chlapci.

Graf €. 2: Kolik je vam let?

@ 1
® 20
® 18

17

16

Zdroj: dotaznikové Setfeni survio.com, online. cit. 2022-08-28

Druha dotaznikova otazka determinuje vék respondentl, aby mohli byt
vybrani respondenti pro polostrukturované rozhovory. Maturantiim ve ctvrtém
rocniku muze byt jak osmnact, tak jiz devatenact a dvacet let. Divodem muze
byt odklad na zakladni Skole, pfestup na jinou $kolu nebo narozeniny v pozdéjSim

mésici, nez se uskute€riuje nas vyzkum.

Jedenacti respondentim bylo 19 let, Etyfem bylo 20 let a dalSim &tyfem bylo
18 let. Jednomu z respondentd bylo 17 let ale chodil jiz do tfetiho ro¢niku a
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zanedlouho ho cekaji osmnacté narozeniny, jak bylo sdéleno dodatecné

v soukromé konverzaci.

Byly by odpovédi rozSifeny o dalSi vékové kategorie, tak je pravdépodobné,
Ze by si kazda nasla fanousky anime, ktefi by ji v podobném Setfeni zvolili a hlasili

se k ni.

Graf ¢. 3: Citite se byt fanouskem japonské popularni kultury/fenoménu

anime?

Ano. _ 13

Znam to (sleduju pofady, étu japonské
komiksy manga) ale necitim se byt 6
fanouskem.

Zdroj: dotaznikové Setfeni survio.com, online. cit. 2022-08-28

Tato otazka byla do dotazniku zadana z toho divodu, Ze jedinec, ktery sleduje
anime nebo je pfiznivcem tohoto stylu se nemusi nutné identifikovat jako
fanousek. Prikladem tohoto tvrzeni muze byt sledovani sportovniho utkani.
Jedinec, ktery se diva na sportovni fotbalové utkani nebo Olympijské hry nemusi

byt sportovnim fanouskem nebo se tak identifikovat.

Skupina, ktera byla nasledné oslovena k pokraCovani ve vyzkumu
s polostrukturovanymi rozhovory byla ta ¢ast respondentt, ktefi se identifikuji

jako fanousci anime a potvrdili to v dotaznikovém Setfeni.
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Tfinact respondenttl se dle grafu identifikuje jako fanou$ci anime. Sest
odpovédélo, Zze se neciti byti fanousci, ale maji anime radi. Jeden jedinec
odpoveédél, ze se neciti byt vibec fanouskem anime a ani k nému nechova zadné

zvlastni sympatie.

Graf ¢. 4: Citite, ze tento fenomén té néjak ovliviiuje?

® Ano.

Zdroj: dotaznikové Setfeni survio.com, online. cit. 2022-08-28

V této otazce Sestnact respondentl odpovédélo, ze je fenomén anime néjak

ovliviiuje. CtyFi respondenti odpovédéli, Ze je fenomén nijak neovliviuje.

Otazka nespecifikuje, jak pfesné je ovliviiuje, ale jiz nyni u této otazky pocituji,
ze néjakym zpusobem ano. Je tfeba si uvédomit, Zze v celku Sestnacti
respondentu jsou zahrnuti i néktefi respondenti, ktefi se neciti byt fanousky. To
samo o sobé, naznacuje, ze aby fenomén nebo zaliba ovlivnily jedince jakymkoli
zpusobem, at uz kulturné, mentalné nebo kariérné tak se nemusi identifikovat
jako fanouSek nebo jako Clovék hloubégji znaly pfedmétu ovlivnéni. Jak velky
dopad v naSem zkoumani ma fenomén anime na jedince bude zfetelné v analyze

rozhovoru.
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Graf €. 5: Do jakého ro¢niku stredni Skoly chodite?

® 4 roénik
® 3. roénik
2. roénik

1. roénik

Zdroj: dotaznikové Setfeni survio.com, online. cit. 2022-08-28

Jak jsme determinovali, dotaznik je ur€en pro studenty tfetiho a Ctvrtého
roCniku, ktefi jsou na prahu rozhodovani se o své budoucnosti. Tfinact studentu

bylo ve 4. roCniku stfedni Skoly. Sedm jich bylo ve tfetim ro¢niku.

Studenti vtomto véku jsou na stfednich Skolach podrobovani pfipravam
k maturité. Dochazeji do kurzl, které je maiji pfipravit na budouci pfijeti na
vysokou Skolu. Jedinci, ktefi se nechystaji na vysokou Skolu nebo k jinému
vzdélani se zacleni do pracovniho rezimu. Nicméné i vybér prace mlze byt

ovlivnén nejen urovni vzdélani, vystudovanym oborem ale i koniCky a zajmy.

Pokud ma jedinec silny vztah k néjaké €innosti mize to ovlivnit jeho vybér
prace. Tim silnym vztahem k zajmové cinnosti muze byt vztah k anime.
Pravdépodobné bude chtit najit praci, ktera je néjak kreativni a bude mit blizko k

této jeho oblibé. V ramci trhu prace nemusi takovou praci najit hned nebo ji vibec
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najit, nicméné jde o to, zda anime mélo na jedince tak silny dopad, aby ovlivnilo

jeho pfemysleni o vybéru zaméstnani, popfipadé studia.

Graf ¢. 6: Citite, ze ma anime vliv na vasi budouci volbu oboru a

rozhodovani?

Ano. Nikdy jsem nad tim nevuaZoval/a. Ne.

Zdroj: dotaznikové Setfeni survio.com, online. cit. 2022-08-28

Tato posledni otazka uzavira cely dotaznik. Direktivné se taze, zda
respondent pocituje, Ze by fenomén anime mél né&jaky vliv na jeho volbu oboru,

at’ uz studijniho ¢&i pracovniho.

Osm respondentt odpovédélo, Ze ano. Potvrdilo svou odpovédi, Zze na né ma

anime vliv, ktery je ovlivnil. Na to, jak konkrétné odpovi analyza rozhovordu.

Sedm respondentl odpovédélo, Ze nikdy nad tim nepfemysleli, zda je anime
néjak konkrétné ovliviiuje. Je mozné, Ze je ovliviiuje, aniz by si to uvédomovali
nebo pfipoustélo, ale nedovedou odpovédét ani ANO ani NE. Zbylych pét

respondentl odpovédélo, ze na né anime nema tento druh vlivu.

Nasledné se tato prace bude zabyvat polostrukturovanymi rozhovory a jejich
analyzou. K polostrukturovanym rozhovorim bylo vyzvano nékolik ucastniku
z reprezentativniho vzorku. Ten byl vytvofen pomoci dotaznikového Setfeni.

Konkrétné se jedna o ty respondenty, ktefi odpovédéli nasledovné:
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Otazka €. 3: Citite se byt fanouskem japonské popularni kultury/fenoménu
anime?
Odpovéd: Ano

Otazka ¢. 4: Citite, ze tento fenomén t& néjak ovliviiuje?
Odpovéd’: Ano

Otazka ¢. 6: Citite, Ze ma anime vliv na vasi budouci volbu oboru a
rozhodovani?
Odpovéd’: Ano

Zbylé otazky a odpovédi na né nas ujistili, ze se jedna jen o studenty tfetich
a Ctvrtych ro€nikd stfednich Skol. Dale, ze fenomén anime se neomezuje pouze

demograficky jen na jedno pohlavi, ale cili Zanrové na Zeny i muze.

Z grafu jsme zaznamenali, Ze i kdyZ se uCastnik Setfeni neidentifikoval jako

fanousek, muze ho fenomén anime dostateéné ovlivhovat.

2.2 Analyza polostrukturovanych rozhovoru

Cilem této prace je zjistit, zda fenomén anime ovlivnil zkoumané osoby
natolik, aby meél vliv na jejich rozhodovani o smysleni o vlastni budoucnosti.
Vyuzity k tomu bylo dotaznikoveé Setfeni a polostrukturované rozhovory. Kromé
zucastnéného pozorovani, které autora prace provazi v této komunité cely Zivot
se mlze povazovat za insadera. Bylo vyuzito polostrukturovanych rozhovorq,
kde jsme se drzeli osnovy, ale zaroven byl ponechan prostor pro dalSi dotazy

V ramci sméru rozhovoru.

Z nabizenych metod bylo brano v potaz vyuzit i metodu focus group, nicméné
vzhledem k tomu, Ze se uc€astnici nemohli sejit na jednom misté, byl by tento
zpusob neefektivni. Zaroven ucastnici odmitli konferenéni hovor, ktery by

dokonale napodobil prostfedi pro tuto vyzkumnou metodu.

Pro polostrukturované rozhovory byly vybrany tfi osoby diky dotaznikovému

Setfeni. Vzhledem k lichému poctu ucastnikd je vzorek muzl a Zzen v zasadnim
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nepomeéru, nicméné cilem prace neni zjistit, zda se o anime zajima vice muzl

nez zen ani jiné genderoveé zameéreni prace.

Samotné dotaznikové Setfeni mélo slouzit k potvrzeni i vyvraceni hypotézy,
Ze jsou osoby, které anime ovlivnilo natolik, Ze rozhodlo o jejich blizké
budoucnosti. Druhy davod Setfeni byl zjistit v jakém poméru jsou lidé ovlivnéni
anime a lidé neovlivnén anime. Ze vzorku ovlivhénych studentt pak byli vybrani
tfi, ktefi souhlasili s rozhovory. VSichni u€astnici byli pfed rozhovorem pouceni o
intenci prace a byl udélen mimo rozhovor i v ném informovany souhlas s jeho
zverejnénim.

Struktura rozhovoru byla nasledovna:

- Souhlas se zvefejnénim rozhovoru v zavérecné praci.
- Kolik je vam let?

- Jak jste se k anime dostal/a?

- Jak dlouho se divate na anime?

- Hiasite se na vysokou Skolu?

- Mate pocit, Ze anime né&jak ovlivnilo vase rozhodovani €i Zivot?

Znéni téchto otazek nebylo vzdy dodrzeno stejné, nicméné jadro dotazu a
interpretovatelnost otazky zlstala neménné. Celé prfepsané rozhovory budou

pfilohou této prace.

221 Rozbor rozhovoru

V rozhovorech figurovaly dvé divky a jeden chlapec ve véku 18 a 19 let. Jak
nam jiz predestinovalo dotaznikové Setfeni, tak vSichni respondenti a tim padem

i uCastnici jsou fanousky anime nebo anime znaji.

VSichni u€astnici jsou nepochybné studenti i Cerstvi absolventi stfedni Skoly
s maturitou. Rozhovory probihaly v mésici ¢ervnu v roce 2022. To znamena, Ze
mezi dotaznikovym Setfenim, vyhodnocenim a nasledné rozhovory existuje
nékolikatydenni rozsestup. Z nasbiraného vzorku odpovédi muzeme vycist, ze
se studenti skute¢né citi byt ovlivnéni timto fenoménem a na tomto faktu se

nezavisle na sobé shodli. Nemuzeme vSak potvrdit, Ze kazdému z nich byl Zivot
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prostfednictvim anime ovlivnén stejné. MuzZeme predpokladat, Zze existuje néjaky

stejny zaklad, ale to by bylo pfedmét spiSe sociologické prace.

Rozhovory nam dale poskytly informaci o tom, Ze le¢ kazdému z nich anime
silné vstoupilo do Zivota, kazdy se hodla vydat jinym smérem a zvaZzuji své
schopnosti. Viz. sle€na, ktera si je jista, Ze chce umét japonsky, ale zna své
hranice, a proto si vybrala vice moznosti, jak svého cile dosahnout na zakladé

zainteresovanosti do fenoménu.

Ve dvou z naSich tfi pfipadu jedince k anime pfived| kolektiv a socialni pole,
ve kterém se studenti pohybovali. MiZeme uvazovat o tom, Ze to mohl byt krok
k udrzeni si vlastni popularity mezi vrstevniky stejné jako strach z vyrazeni
z kolektivu &i jen nahoda. Na druhou stranu nemuizeme tim potvrdit na 100%, ze
se zajem o anime pirenasi z Clovéka na Clovéka timto zplsobem, jelikoz nase
ucastnice rozhovoru Denisa se ktomuto fenoménu dostala Cisté nahodou
nezavisle na lidech. MUzeme ale potvrdit, Ze kontakt lajka s fanouSskem anime
ma jisty vliv. Navic anime je soucasti kultury a spoleCnosti japonské, takze
jedince k anime muze pfivést jakékoli internacionalni badani, zajem o orient Ci
jen vyuka déjepisu, zemépisu Ci vytvarné vychovy. To je hned nékolik zpusobd,

jak mUze jedinec pfijit k anime bez pfimého natlaku okoli.

Dale byl mezi respondenty mladik, kterému anime otevielo cestu k bojovym
sportim. Mizeme konstatovat, Ze nebyt anime, jedinec by si nevyzkousel sport
na urcité urovni, aby se utvrdil v tom, Ze ho naplriuje a jeho budoucnost by mohla

byt naprosto odliSna.

Za dalSi si muzeme potvrdit, Ze kazdy z u€astnikd se zacal zajimat o anime
mezi 12 — 15 lety Zivota, coZ je podstatna ¢ast véku Clovéka, kdy se formuje jeho
osobnost a konicky. Anime tedy z psychologického hlediska mélo velky vliv na
jejich dospivani a mysl. Zaroven z role insidera mizeme dodat, Ze dnes je témér
nemozné vyhnout se anime, jelikoz mnoho her i animovanych pofadu je bud od
originalni anime tvorby k nerozeznani nebo sdili podobné prvky. Popfipadé se
jednd o mezinarodni koprodukci s Japonskem a jejich tym pfidal do tvorby

podstatné prvky tohoto fenoménu.
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Kazdy z respondentu potvrdil, Ze anime ovlivnilo jejich rozhodovani ohledné
dalSiho oboru a zaméreni. V pfipadé chlapce se odehralo i to, ze popsal svou
budouci karieru v pfipadé, Ze by nebyl v budoucnu pfijat na sportovni fakultu. To
nam potvrzuje, Ze se nejedna pouze o ovlivnéni studijni drahy ale i kariery
pracovni. Navic kazdy z u€astnik( si vybral zcela odliSny obor, takze anime

netahne specificky jen k jednomu specifickému oboru.

Prace v tomto rozsahu bohuZel mize jen potvrdit, Ze fenomén ma né&jaky vliv,
nicméné v jakém uplném rozsahu a sile je, k tomu by byla potfeba rozsahlejsi

studie, vétsi reprezentativni vzorek respondentt a hlubsi rozhovory.
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3 DOPORUCENI

Jak jsem zatim z prace zjistili, tak fenomén anime je expanzivni a méa potencial
prilakat studenty k oborim na vysoké Skole, avSak, co skoly stfedni? Mame plejadu
stereotypnich oborti, které naplnuji roc¢niky, nicméné¢ mame hrstku umeéleckych a
filmovych stfednich Skol, kde se studenti nemaji, jak v tomto sméru projevit, jelikoz

fenoménu anime a manga ucitelé¢ bud’ nerozumi nebo viibec ho vitbec neregistruji.

Po svéte existuji Skoly, zamétené piimo na anime tvorbu a popkulturu a stavaji se ¢im
dal lukrativngj§im oborem. Novi studenti by v Ceské republice mé&li moZnost uéit se o
produkci, tvorb€, uméni, reklamé, rezii atd. z Gplné€ jiného pohledu, nez nabizi filmova
produkce jako takova. Nemusime se zaméfovat konkrétné na anime ale na popkulturu
obecné. K takovému specifiku se dostanou studenti az vysokych skol, ale je spousta
sttedoSkolskych studentl s potencidlem, kteti nedostanou pftilezitost se projevit, jelikoz
studuji obor, ktery je jim nabizen nebo je v jejich lokaci figuruje je nenapliuje natolik,
aby je motivoval k vysokoskolskému vzdélani. A navic usiluji o univerzalni statni

maturitu nebo vyuceni v tom, co je jim dostupné.

M¢lo by vzniknout vice novych, modernich obori jiz na stfednich Skolach. Uz jen
z divodu, Ze ne kazdy student ma schopnosti nebo umi odemknout sviij potencidl jiz na
stfedni $kole, aby se ptihlasil na vysokou $kolu, kde se mozna dostane vybérové na jednu
z n¢kolika skol, kterd ramcove nabizi program, ktery ¢astecné obsahuje néco z fenoménu
anime nebo se v tomto sméru mize projevit. Tyto nové obory by mély jit ruku v ruce
s novymi technologiemi a fenomény, jelikoZz jak v teoretické ¢asti bylo ukazano, nejedna
se jen o zabavu ale i1 businesS. Zaroven jsou tyto obory potfeba diky rozSifujici se
popularité, vzniku silného komiksového trhu, animacni tvorby, ktera se vic a vic dostava

na streamovaci platformy 1 do televizniho vysilani.

Anime postavy jsou V televiznim vysilani ne ptili§ dobie dabovany opakované
stejnymi dabéry, kterym chybi znalost a spravny prozitek, ktery mize nabidnout fanousek
nebo fadné proskoleny student v tomto sméru. Pieklady titulkti do ceského jazyka na
Netflixu jsou neptesné, vzhledem ke Spatné uchopenym japonskym terminim a

prekladim. Fatdlni chyba je, Ze nékteré komiksy a anime piekladaji lingvisti bez
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bohemistického studia a tim vznikaji strojové a doslovné pieklady. To nam otevira uplné

novou uroven piekladatelstvi.

Aktualné s podobnym problémem nekvalitniho ptekladu a zaroven grafické sazby se
potyka nakladatelstvi Dobrovsky, ktery Celi velké kritice a jiz z téchto zminénych divoda
dostali nejmenovanou cenu, kterd se udili za Spatnou praci. Nicméné tento fakt nam
ukazuje, jak jsou potieba lidi, skoleni v prostfedni fenoménu a Ze je pro n¢ potencionalné

1 pracovni uplatnéni.
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ZAVER

V zavéru prace bych rad vyzdvihl nékolik faktl z osobniho zu€astnéného
pozorovani. Spousta dospivajicich déti a studentl je timto fenoménem zcela
pohlcena a snaZi se najit v rostouci komunité svou identitu. Jsou schopni po
vzoru japonskych trendd zménit i svlj vzhled, oblékani a chovani jen aby se

priblizili Silenosti nad€asoveého Japonska.

Analyza rozhovortl nam odhalila, Ze anime ma skute€¢ny dopad na studenta,
a to nejen na urovni traveni volného ¢asu ale i na urovni rozhodovani o své vlastni
budoucnosti. Z analyzy taktéz vyplynulo, Ze se nejedna o pouze jeden obor, ktery
by byl definovan diky anime ale hned nékolik, které byly zminény v rozhovorech
a je pravdépodobné, Zze by se nasly i dalSi obory. Kromé& oboru orientologie
muzZeme jmenovat napfiklad japonskou filologii, kulturologii, historii, teritorialni
studia, politologii a dalSi. JednoduSe kazdy aspekt a fragment z lidského
spolecenstvi muze byt promitnut do anime, a naopak anime muze podnitit zajem

o obor, ktery nema nic do€inéni s animaci nebo anime jako takovym.

Rad bych podotkl, Ze tento fenomén silné ovliviuje i jejich partnersky a
socialni zivot, jelikoZ vzniklo mnoho skupin na socialnich sitich, kde si hledaji
pratele a protéjsky, ktefi jsou taktéz postizeni timto fenoménem. Nékteré tento

fenomén odlouci Uplné od spolecnosti jiné naopak spoji dohromady.

Tato prace uspésné odpovédéla na nasi otazku, zda fenomén anime ma vliv
na rozhodovani pfi vybéru oboru. Odpovédi je ano, anime ma patficny vliv na
rozhodovani o budoucnosti. MizZzeme namitnout, Ze kazdy konicek jistym
zpusobem ma vliv na formovani charakteru a osobnosti ¢lovéka. Napfiklad ale
jen proto, ze nékdo hraje rad fotbal a podstatnou ¢ast Zivota se vénuje fotbalu,
nestane se profesionalnim hracem fotbalu. Navzdory tomu anime ma natolik silny
vliv, Ze i rekreacni Cinnost jakym je sledovani serialt ovlivni ¢lovéka. Stejné

rekreacné jak jej sledovali nasi respondenti a u€astnici rozhovoru.

OvSem nemuzeme potvrdit, Ze na 100% divaku to ma tentyz vliv, naopak

v dotazniku se nam potvrdilo, Ze néktefi vnimaji anime uplné odliSné nebo ho tak
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silné nevnimaji. Dovoluji si fict, ze k takovému vyzkumu by byl potieba vétsi

reprezentativni vzorek a rozsahlejSi studie.

Dale se nam tu rozmaha fenomeén, ktery trpi tim, Ze mu akademicka obec
vénuje pozornost az ve vysokoSkolském vzdélani, a to jeSté ve specialnich
pfipadech. Potencionalné mame neurcity pocet studentd, u kterych by nové
moderni obory vztahujici se k tomu to nebo jinému fenoménu nasel pracovni i
akademické uplatnéni. Jedna se také o motivaci, jelikoz klasické obory napfiklad
ekonomického typu nemusi plné naplnit studenta, avSak obory by se daly
kombinovat. Napfiklad ekonomie se zaméfenim na filmovou a animacéni
produkci. Samotni kolegové z pedagogické praxe potvrdili, ze se fenomén anime
v jejich Skole Casto sklonuje, a Zze mladSi ucitelé zaclenili tento fenomén do
nékterych vhodnych pfedmétl jako je vytvarna vychova a postoj zakl se
razantné zmeénil spoleCné s celym klimatem tfidy alespofi na omezenou dobu
vyucujiciho pfedmétu. Byla udajné znatelna motivace k probirané vyuce a

tvofivosti oproti jinym béznym vytvarnym tématim.
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Priloha A - Dotaznik

1. Jsi student nebo studentka stfedni Skoly s maturitnim zkouskou?
a. Jsem student.
b. Jsem studentka.
2. Kolik je vam let?
a. 16
b. 17
c. 18
d. 19
e. 20
3. Citite se byt fanouskem japonské popularni kultury/fenoménu anime?
a. Ano.
b. Ne
4. Citite, ze tento fenomén té néjak ovliviiuje?
a. Ano.
b. Ne.
5. Do jakého rocniku stfedni Skoly chodite?
a. 1. rocnik.
b. 2. roCnik.
c. 3. rocnik.
d. 4.rocnik.
6. Citite, Ze ma anime vliv na vasi budouci volbu oboru a rozhodovani?
a. Ano.
b. Ne.

c. Nikdy jsem nad tim neuvazovall/a.



Priloha B - Rozhovor 1

Ja: Dobry den. Prihlasila jste se k uCasti na polostrukturovaném rozhovoru na

zakladé dotaznikového Setfeni, které jste vyplnila.

Ja: Souhlasite s uvefejnénim v meé zavérecneé prace, kde bude rozhovor pouzit pod

klicovym slovem ,Aneta“?
Aneta: Ano
Ja: Kolik je vam let?
Aneta: Je mi 19 let a aktualné jsem v prabé&hu maturity.
Ja: Jak jste se k anime dostala?

Aneta: K anime jsem se dostala skrz kamarady ve Skole. Neustale mluvili o riznych
anime a ja zacala byt zvédava. Navic jsem si diky tomu, Ze jsem to neznala neméla

co fict.

Ja: Citila jste se tedy, Ze neznalost anime néjak ovliviiuje vas osobni Zivot alesponi

v tom spole€enském kruhu, ve kterém se pohybujete?
Aneta: Tehdy mi to tak pfislo. Byla jsem na zakladce.
Ja: Jak dlouho se tedy divate na anime?

Aneta: Na anime se divam zhruba 7 let. Ale postupné jak starnu si uz anime

vybiram.
Ja: Jak to myslite?

Aneta: No dfiv jsem v zapalu koukala na vSe. Hlavné to popularni ale i to
nepopularni. Pozdéji jsem se naucila rozeznavat kvalitu a jen proto, Ze je néco

popularni neznamena, Ze je to popularni pro mé, sedne mi to nebo je to kvalitni.

Ja: Rozumim, na kazdy zanr musi byt zvlastni rozpolozeni.



Ja: Na anime se divate jiz néjakou dobu. S anime je spojeno vic véci, jako jsou
komiksy manga, videohry a sbératelské pfedméty. Jste uzivatelem i téchto odnozi

V japonském stylu?

Aneta: Ano. Kupuiji si néjaké ceské mangy od CREW. Zaroven Ctu i anglicky online.

A hry mi moc nefikaji.
Ja: K manze jste se dostala stejné jako k anime?

Aneta: Velmi podobné. JelikoZ je manga predlohou pro mnoha anime, rada navazu

po skonceni anime a Ctu si.
Ja: Mate pocit, ze anime néjak silné ovlivnilo vas zivot?
Aneta: Urcité.
Ja: Jak?

Aneta: Za sebe mohu fict to, Ze jsem se hodné vzhlédla v japonské kultufe a
spole¢nosti. Je na ni néco kouzelného stejné jako Sileného a extrémniho. Po Case to

da Clovéku jinou optiku na svét.
Ja: A jak konkrétné vas to ovlivnilo?

Aneta: ZacCala jsem tfeba vic nosit sukné. Je to asi zvlastni, ale div€éi moda je
v anime i Japonsku velmi vyrazna rozmanita. Zacala jsem taky pouzivat rizné
japonské a popkulturni vyrazy i mimo okruh fanouskld diky ¢emuz vypadam jako

blazen. Obecné to dalo naprosto jinou energii.
Ja: Hlasis se na vysokou Skolu?
Aneta: Ano.
Ja: A jaké zaméreni Ci obor jste si vybrala?
Aneta: Hlasim se na orientalistiku na Metropolitni univerzité.
Ja: To je soukroma $kola, ze?

Aneta: Ano



Ja: Takze po zaplaceni Skolného je vase pfijeti jisteé?
Aneta: Ano.
Ja: Mélo anime né&jaky zasadni vliv na vybér oboru dal$iho vzdélani?

Aneta: Urcité ano. Na orientalistiku jsem Sla prakticky kvali tomu, Ze budu moci

studovat Japonsko.

Ja: A proc jste si nevybrala napfiklad Japonskou filologii, jazykovou Skolu nebo jiny

obor tykajici se spole€nosti, historie Ci kultury?

Aneta: Vite, ja chci sice vysokoSkolské vzdélani, a jesSté k tomu v oboru, ktery mé
bude bavit, nicméné jsem si nevéfila s pfijimacima zkouskama. Nejsem sice hloupa,
ale nevéfim, Zze bych se dostala na statni Skolu, a tak jsem probrala moznosti s rodici
a oni svolili, ze pokud si vydélam na brigadach polovinu skolného a budu bydlet doma,

tak mohu jit na metropolitni.

Ja: Rozumim problematice, sam jsem neuspél prvni rok v pfijimacim fizeni na

vysokou.

Ja: Muzete tedy potvrdit nebo vyvratit, Ze vas anime ovlivnilo tak moc, ze diky tomu

jste si vybrala tento obor?
Aneta: Ano.
Ja: Mate dalsi alternativy, pokud by se véci zménily?

Aneta: No jako alternativu mam jazykovou Skolu Zpévacek, ktera nabizi rozsahlé
nékolikaleté programy vyuky jazykl, a prave i japonstinu, nicméné radgji bych nejen

jazyk ale i tu kulturu a historii.
Ja: Rozumim.

Ja: Myslim, Ze jsem vycCerpal vSechny otazky, které jsem mél pfipravené a nasbiral
dostatek dat.

Ja: Pfeji vam mnoho uspéchl ve vasem studiu.

Aneta: Dékuiji



Priloha C - Rozhovor 2

Ja: Dobry den, pfihlasila jste se na zakladé dotaznikového Setreni

k polostrukturovanému rozhovoru o anime.

Ja: Souhlasite se zvefejnénim rozhovoru v zavére¢né praci pod oznacenim

Denisa?
Denisa: Ano
Ja: Kolik je vam let?
Denisa: Je mi 19 let.
Ja: V jakém jste roCniku?

Denisa: Letos jsem maturovala a hlasim se na vysokou. Konkrétné bych se chtéla

dostat na FAMU na obor audiovizualni tvorby.
Ja: Na FAMU se ale dostane velmi malo studentd. Mate né&jaky zalozni plan?

Denisa: Jelikoz se vénuju digitalnimu kresleni na tabletu, mam pfihlasku na jednu

uméleckou Skolu.
Ja: Néjaky specificky obor?

Denisa: No je to napul kresleni a napll IT. Hodné studentl pak déla bud

primyslovy desing nebo tfeba se uplatni i v hernim pramyslu.
Ja: Takze je to desingovy obor?
Denisa: Ano, ma to k tomu nejblize.
Ja: Jak jste se dostala k anime?

Denisa: Ja vlastné ani nevim. Prosté jsem jednoho dnes brouzdala na internetu a
zaujalo mé to. No a neZ jsem si to uvédomila stala jsem fanouskem, aniz bych tusila,

jak moc je to popularni.



Ja: TakzZe jste k anime pfiSla sama od sebe. Ne na zdkladé vné&jSich vlivl ze Skoly,

rodiny atd.?
Denisa: Presné tak.
Ja: Jak dlouho se na anime divate?
Denisa: Poslednich 6 let.
Ja: Mate pocit, Ze anime néjak silné ovlivnilo vas Zivot?

Denisa: Tohle je véc, nad kterou jsem nepfemyslela. Stalo se, Ze se divam na

anime a urcité prostoupilo cely muj zivot. Takze asi ano.

Ja: DalSi otazka by byla, zda se hlasite na vysokou ale na tuto otazku jste mi

odpovédéla dfive.

Ja: Muzete tedy potvrdit nebo vyvratit, Ze vas anime ovlivnilo tak moc, Ze diky tomu

jste si vybrala tento obor?

Denisa: Rozhodné to ma néco spole¢ného. Sice od détstvi rada kreslim ale stejné
dlouhou dobu i koukam na anime. A urcité se chci zabyvat anime stylem, navrhovat

herni postavy, takze ano, anime je divod, pro€ se hlasim na uméleckou $kolu.

Ja: Tento rozhovor byl prekvapivé pfimoc€ary. Ja vyCerpal vSechny své otazky a

timto dékuji za poskytnuty rozhovor.
Denisa: Ja také dékui.

Ja: Na shledanou.

Vi



Priloha D - Rozhovor 3

Ja:. Dobry den, pfinlasil jste se na zakladé dotaznikového Setfeni

k polostrukturovanému rozhovoru o anime.

Ja: Souhlasite se zvefejnénim rozhovoru v mé zavérecné praci pod prezdivkou

Yukio?
Yukio: Ano
Ja: Za¢nu s prvni otazkou. Kolik je vam let?
Yukio: Je mi 18 let.
Ja: Takze jste ve tfetim roCniku stfedni Skoly?

Yukio: Pfesné tak, nicméné zanedlouho mi bude uz 19 jelikoz jsem narozeny v |été.

Takze mi bude 19 jesté pred 4. roCnikem.
Ja: Dobfe. Jak jste se k anime dostal?
Yukio: No ja se k tomu dostal pfes kamosSe.
Ja: Jak konkrétné pres kamose.

Yukio: No jesté na zakladce jsme vSichni hrali Lolko (League of legends) a to je hra

v anime stylu.
Ja: Dobre, ale Lolko je korejska hra.

Yukio: No jenZe tahle hra nese kresbu z anime. A vSechny nas to zajimalo, bylo

popularni divat se na anime, a tak jsem zacal.
Ja: A jak dlouho se divate na anime?
Yukio: No od 14 let. TakzZe pfiblizné 4 roky.
Ja: A divate se stale na anime?

Yukio: Ano, stale mé to drzi.
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Ja: Mate pocit, ze anime néjak silné ovlivnilo vas zivot?

Yukio: No urcité ano. Kromé toho, Ze se divam na anime stale a néjak tak jsem
soucasti otaku komunity, tak jsem zacal i hrat vic hry a dokonce jsem se pfidal do

karatistického klubu.
Ja: Anime vas pfimélo pfidat se do karatistického? Jak to myslite.

Yukio: Karate je japonské bojové umeéni. Tak néjak mé to tahne ke vSemu

japonskému a v karate jsem se naSel.

Ja: Pfemyslite o vysoké Skole nebo se pfiklanite spis k moznosti po skole rovnou

pracovat?
Yukio: Ano, rad bych Sel na vysokou, ale mam vice moznosti, nad kterymi uvazuiji.
Ja: Nad jakymi?
Yukio: Tak zaprvé bych se rad dostal na sportovni fakultu.
Ja: Kvuli bojovému uméni?
Yukio: Ano.
Ja: Prerusil jsem vas. Jaké jsou vase dalSi moznosti.

Yukio: No premyslel jsem o kurzech, diky kterym byl mohl délat senseie a ucit

karate nebo dokonce i rozhodcéiho.

Ja: Muzete tedy potvrdit nebo vyvratit, Ze by anime ovlivnilo vase rozhodovani

ohledné zaméreni at' uz studijniho ¢i pracovniho?
Yukio: Ur€ité ano. Anime mé néjak zménilo.
Ja: Dékuiji za rozhovor s vami. To je vSe.

Yukio: Také dékuiji.

VIl
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