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Uvod

V Cervenci roku 2016 byla na streamovaci portal Netflix uvedena prvni fada
amerického seridlu Stranger Things® (2016-?) bratrského dua Matta a Rosse
Dufferovych. Zanrové hybridni serial situovany do fiktivniho mésta Hawkins
v Indiané, charakteristicky pro estetiku 80. let minulého stoleti, elektro hudbu,
odkazy na popkulturu a atmosféru typickou pro filmy Stevena Spielberga ¢i knihy
hororového autora Stephena Kinga, se ihned stal divacky popularnim a doplnil tak
dalsi Netflixové originalni potady jako je napiiklad Diim z karet (House of Cards,
2013-2018) ¢&i Narcos (2015-2017).2 Stranger Things byly hodnoceny jako isp&sné
I ze strany kritikti, obzvlast' pro inovativni praci s klasickymi Zanry, atraktivné
zpracované postavy ztvarnéné svézim hereckym ansamblem (s dirazem na détské
herce a navrat Winony Ryder), nebo pro svou nostalgickou atmosféru, ktera dokazala
zaujmout vice generaci.® O tom, Ze prvni sezéna dokazala upoutat pozornost, svédi
i 18 nominaci na cenu Emmy, fada dalSich prestiZznich nominaci a ocenéni, neméné

isp&sné pokracovani v podobé dalsich tif sezon a plan fady paté.*

Tato prace se soustiedi na postavy a jejich konstrukci, a to z divodu jejich dlouholeté
atraktivity pro divaky a duleZitosti, kterou jim pfipisuji teoretici a televizni tvirci.

rowr I3

Cilem této prace je zjistit, jakym zptisobem se podili zanrova hybridizace ve Stranger

1 Stranger Things [televizni pofad] Tvdrci: DUFFER, Matt, DUFFER Ross. USA, Netflix, 2016-
soucasnost.

2 Nelze ale stanovit konkrétni ¢isla sledovanosti, které Stranger Things utrZila, a to z diivodu toho, Ze
je Netflix velmi choulostivy ke sdileni svych analytickych dat. Nicméné kladné divacké hodnoceni je
Citelné naptiklad z webovych stranek www.rottentomatoes.com, kde se divacké hodnoceni prvni
rady pohybuje primérné okolo 95 %, ¢i fady ¢lanka kolujicich po internetu. Stranger Things: Season
1 [online]. [cit. 2021-01-07]. Dostupné z: https://www.rottentomatoes.com/tv/stranger_things/s01
3 VyzdviZzeni zmifiovanych aspekt( je patrné v fadé text(, téchto par je vloZeno pro ptiklad: YAHR,
Emily. In a dismal movie season, Netflix's 'Stranger Things' is our great summer blockbuster.
Washington Post [online]. 2016-08-18. [cit. 2021-01-07] Dostupné z:
https://www.washingtonpost.com/news/arts-and-entertainment/wp/2016/08/18/in-a-dismal-
movie-season-netflixs-stranger-things-is-our-great-summer-blockbuster/; KEELEY, SEAN. Netflix’s
Stranger Things reminds genre TV what it’s been missing: Fun. The Comeback. [online]. 2016-07-21.
[cit. 2021-01-07] Dostupné z: https://thecomeback.com/pop-culture/stranger-things-netflix-review-
fun-spielberg-king.html; MANGAN, Lucy. Stranger Things review — a spooky shot of 80s nostalgia
straight to your heart. The Guardian. [online]. 2016-07-15. [cit. 2021-01-07] Dostupné z:
https://www.theguardian.com/tv-and-radio/2016/jul/15/stranger-things-review-a-shot-of-80s-
nostalgia-right-to-your-heart-winona-ryder

4 Spoleéné vechny sezdny zatim &itaji na 38 Emmy nominaci, ze kterych 7 proménili. Stranger Things
— Emmy Awards, Nominations and Wins. Television Academy [online]. [cit. 2022-03-15]. Dostupné z
https://www.emmys.com/shows/stranger-things
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https://www.theguardian.com/tv-and-radio/2016/jul/15/stranger-things-review-a-shot-of-80s-nostalgia-right-to-your-heart-winona-ryder
https://www.theguardian.com/tv-and-radio/2016/jul/15/stranger-things-review-a-shot-of-80s-nostalgia-right-to-your-heart-winona-ryder
https://www.emmys.com/shows/stranger-things

Things na konstrukci zenskych postav a zdali tak zanrova hybridizace piispiva
k tvorbé nekonvencnich postav. Konkrétné se zabyvam postavami, vybranymi na
zakladé jejich genera¢niho zastoupeni vV potadu, které reflektuje i zastoupeni divacké,
a nabizi tak rozdilné hledisko vi€i narativu 1 samotnému zkoumdni. Témito
postavami jsou Joyce Byers, Nancy Wheeler a Jedenactka. Ackoliv z velké Casti
pracujici s cliché a zazitymi stereotypy, V seridlu zaujimaji ur¢itou progresivni roli
v pohledu zanrového zobrazovani, nebot’ se ze svych Skatulek dokazou vymanit.
Pracuji tedy s hypotézou, ze diky Zanrové hybridizaci vznikaji v ramci narativu
komplexni postavy, vymykajici se jinak konven¢nimu zanrovému zobrazovani.
Tvrzeni obsazena v této praci podepiram 0 teoretickou praci Jasona Mittella, ktery se
ve své knize Komplexni televize: poetika soucasného televizniho vypravéni® zabyva
mimo jiné dulezitosti vytvafeni komplexnich postav ve spojeni pifimo se
soucasnou televizni tvorbou a reflektuje i intenzivni miseni zanr, které je pro tuto
praci vysoce relevantni. Nemén¢ dulezitou knihou Jasona Mittella, ktera mi pomaha
pro uchopeni zanrové teorie ve vztahu s zadnrovou hybridizaci a caste¢né ke
kategorizaci zanra, je Genre and Television.® Dale se inspiruji v publikaci Television:

Visual Storytelling and Screen Culture,’ ve které Jeremy G. Butler uvadi

vvvvv

zdrojem informaci je samotny serial Stranger Things, konkrétné jeho prvni sezona,®

Vjejimz ramci analyzy provadim. Dalsi vychozi texty a Konkrétni vyuziti

jednotlivych publikaci vice predstavuji v sekci vénované kritice literatury.

Teoretické koncepty piedstavené v této praci se vénuji piedev§im zanrové teorii
Vv pojeti Jasona Mittella, ktery ptinasi nahled na zanr jako na kulturni kategorii.
Piinosny je také Glen Creeber se svou publikaci The Television Genre Book,® kde se
vénuje zanrové Klasifikaci a slouzi jako podklad pro metodologickou ¢ast prace.

V praci se ovsem podrobné nevénuji konkrétnim definicim jednotlivych zanrt, pouze

5 MITTELL, Jason. Komplexni televize: poetika soucasného televizniho vyprdvéni. Praha: Akropolis,
2019. POPs

8 MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture. Routledge,
2004.

7 BUTLER, Jeremy G. Television: Visual Storytelling and Screen Culture. Routledge, 5th edition, 2018.
8 Stranger Things.1.série [8 epizod televizniho pofadu] Tvlrci: DUFFER, Matt, DUFFER Ross. USA,
Netflix, 2016.

9 CREEBER, Glen; Toby MILLER a John TULLOCH. The Television Genre Book. London: British Film
Institute, 3rd edition, 2015.



je vyuzivam k vymezeni toho, jak se projevuji ve Stranger Things. Pro samotnou
analyzu postav je stézejni teorie konstrukce fikénich postavi® predstavena Jeremy G.
Butlerem, vychazejici ze znaku, které pied nim stanovil filmovy teoretik Richard
Dyer.!! Oba tak prezentuji sadu komponenti, na jejichz zakladé se daji postavy

dekonstruovat.

Soucasti metodologické Casti, ktera je rozdélena na kapitoly vénujici se zanrové teorii
a konstrukci postav, je i stanoveni sledovanych parametri, pravé podle kategorii
Jeremyho G. Butlera, a vytyceni Si dominantnich zanrt ve Stranger Things, jejichz
konkrétni projevy ptedstavuji v analytické ¢asti. V1iv téchto zanrt na charakter
avyvoj postav je reflektovan v ¢asti vénované analyze vybranych postav, kde je

podle nejvyrazngjsich kategorii dekonstruuji.

10 Konkrétné jde o kapitolu Building Narrative. BUTLER, Jeremy G. Television: Visual Storytelling and
Screen Culture. Routledge, 5th edition, 2018. s. 85-128.
11 DYER, Richard a MCDONALD, Paul. Stars. New edition. London: BFI Publishing, 1998. s. 109-112.
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Kritika prameni a literatury

V této kapitole blize predstavuji zakladni prameny a literaturu, ze kterych tato prace
vychazi. PredevS§im Cerpam z literatury veénujici se zanrim a zanrové teorii, dale
z literatury zabyvajici se seridlovymi postavami a jejich dekonstrukci, které budou

slouzit jako podklad teoreticko-metodologické ¢asti.

Hlavnim pramenem je samotny serial Stranger Things v délce prvni série, ktera ¢ita
8 epizod s pramérnou délkou 50 minut. I piesto, ze vznikly série dalsi a bylo by
zajimavé sledovat postavy v kontextu dila celého, tak se kvili stanovenému rozsahu
a samotnému cili prace soustfedim pouze na sérii prvni. Sledovani vyvoje napfi¢
vSemi sériemi by mohlo ptivodni zamér o charakterizovani postupti vyuzivanych pti
konstrukci zanrové inovativnich Zenskych postav zna¢né rozsifit, ale také

znepiehlednit.

Pro uchopeni zanrové teorie je pro mé stézejni publikace Jasona Mittella Genres and
Television,*? vénujici se kromé vyvoje televiznich zanri i vyvoji mysleni o Zanrech.
Zduraziuje nutnost specifické Zanrové teorie pro televizi jakozto média S jinym
produkénim kontextem a potfebami, nez ma literatura ¢i film. S timto jeho vyrokem
uplné nesouhlasim, protoze v dnesni dobé, kdy dochazi k cinematizaci televizniho
média, se hranice mezi filmem a televizi stiraji. V knize, konkrétné
v kapitole 6 - Making Fun of Genres,®® se vénuje soucasnym trendiim a diileZitosti
zanri v jejich hybridni podobé. Zduraziuje, Ze i pies jejich miseni jsou jejich
konvence a fungovani v ramci konkrétnich potadd stale relevantni, ne-li dokonce
mou praci. Pracuji s pfedpokladem, ze pii nalezeni konkrétni konvence u jedné
postavy, ktera je typicka pro jeden Zanr, dokaze postava alespon ¢aste¢né vybocit
z predpokladaného zanrového zobrazovani, a to pravé diky fluidnimu charakteru,

ktery zanrova hybridizace predstavuje.

12 MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture. Routledge,
2004.

13 Making Fun of Genres — The Politics of Pardoy and Genre Mixing. MITTELL, Jason. Genre and
Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture. Routledge, 2004, s. 153-195.



V publikaci Komplexni televize: poetika soucasného televizniho vypraveni** zaroven
Mittell hovoti o komplexnim pfistupu k postavam, ktery je pro tuto praci také
dalezitym. Stejn¢ jako Mittell povazuji postavy za ustfedni bod televizniho
vypraveéni, uz jen proto, Ze se s nimi divaci nejvice ztotoznuji a vytvaii si k nim vztah,

na jehoz zékladé¢ seridlu dale vénuji sviij Cas.

Pro mé potieby definovani si zanrd je konkrétnéji zaméiena publikace Glena
Creebera The Television Genre Book.'® Kromé &asti téZ zaméfené na hybridizaci se
vénuje i obecnéjsi kategorizaci zanr, pricemz je pro me relevantni kapitola vénovana
sci-fi, telefantasy a teen dramatu. Zni Cerpam informace o konvencich vyse
zminénych zanrt, kterym se V usouvztaznéni k zanrim serialu Stranger Things
vénuji v kapitole zaméfené na zanrovou teorii a nasledné i v analytické ¢asti, kde
predstavuji jednotlivé Zanry a konvence s nimi spjaté. V Creeberové textu chybi
jakékoliv zohlednéni televizniho hororu, a z toho divodu se budu castecné opirat
o publikaci TV Horror'® Lorny Jovett a Stacey Abbott. Zde je pro mé dilezita ast
vénujici se predstaveni konvenci televizniho hororu, diky kterym mohu definovat
zanrovy ramec seridlu. Zaroven pojednava 0 samotné hybridizaci zanru ve spojeni
s hororem. Z publikace The philosophy of horror: or paradoxes of the heart!’
amerického filozofa Noélla Carrolla ¢erpam pii popisovani obecnych hororovych
prvki, jako je funkce napéti, strachu a monstra v ramci hororu. Carroll se nicméné
zanru hororu vénuje napfi¢ riznymi médii a nevénuje se komplexné piimo filmovym

a televiznim subzanram.

Zésadni je pro muj vyzkum prace Jeremyho G. Butlera Television: Visual Storytelling
and Screen Culture,!® ve které se mimo jiné vénuje postavam a jejich konstrukei,
ktera mi slouzi jako hlavni metodicka inspirace pfi samotnych analyzach. Stanovuje

systém znaki na jejichZ zdklad€ mohou byt fikéni postavy dekonstruovany a nasledné

vvvvvv

¥ MITTELL, Jason. Komplexni televize: poetika soucasného televizniho vyprdvéni. Praha: Akropolis,
2019. POPs

15 CREEBER, Glen; Toby MILLER a John TULLOCH. The Television Genre Book. London: British Film
Institute, 3rd edition, 2015.

16 ABBOTT, Stacey; JOWETT, Lorna. TV Horror: Investigating dark side of small screen. |.B.Tauris, 2013.
17 CARROLL, Noél. The philosophy of horror: or paradoxes of the heart. 1. New York:

Routledge, 1990.

18 BUTLER, Jeremy G. Television: Visual Storytelling and Screen Culture. Routledge, 5th edition, 2018.
19 DYER, Richard a MCDONALD, Paul. Stars. New edition. London: BFI Publishing, 1998.



ale aplikoval na postavy filmové, tudiz je Butlerdv pfistup vystavény pro televizni
postavy pro mou praci vhodné&jsi. Dikladnéji Butlertiv koncept a metodu piedstavuji

v kapitole Konstrukce postav.

Jako sekundérni literaturu vyuzivam i publikaci Heroines of Film and Television,?°
ve které je popsané tradi¢ni a konven¢éni zobrazeni zen napfic historii filmu a televize,
a kterych je vyuZivano i ve Stranger Things. Kromé seznameni s pojmy,?* je pro mé
dalezité teoretické predstaveni nejvice ukotveného stereotypu v popkultuie, a to
konven¢niho zobrazovani hrdiny a hrdinstvi napti¢ zanry. Hrdinstvi byva primarné
spjato s maskulinitou a muzskymi postavami, tzv. ,,cesta hrdiny*, kterou absolvuje,
a béhem které bojuje S nespravedlnosti, nauci se dilezitym Zivotnim lekcim
a porozumi i sobé samému. Oproti tomu u zenskych hrdinek je pfedpoklad hrdinstvi
velmi odlisny. Zenam byva tato cesta sebepoznani odepiena, misto toho je veskeré
hrdin¢ino snaZeni soustfedéné na nalezeni romantické lasky. Zaroven je ale v knize
bojujici proti témto ukotvenym genderovym stereotypnim piedpokladiim. CehoZ je

podle m¢ vyuzivano praveé i u postav v poradu Stranger Things.

20 JONES, Norma; Maja BAJAC-CARTER a Bob Batchelor. Heroines of Film and Television: Portrayals in
Popular Culture. Rowman & Littlefield Publishers, 2016. s. 5-6.

21 Napfiklad final girl = ,findlni divka“, termin ze 70.-80. let typicky pro Zanr hororu (konkrétné
slasher) definujici mladou finalni divku, kterd se postavi zaporakovi a zvitézi nad nim, nebot ma
implicitni moralni nadrazenost (napfiklad oproti ostatnim odmita sex, alkohol a drogy).
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Limity prace

Mezi limity této prace patii urité koncentrace na vybrany vzorek postav, daly by se
analyzovat dalsi Zenské postavy spole¢né s témi muzskymi a v mnohem S§ir§im
méfitku. Nicméné kvali rozsahu a piehlednosti neni mozné poskytnout vSem
postavam dostate¢ny prostor, Z toho ditvodu doslo k ziZeni na tfi postavy, kdy kazda
reflektuje jinou zobrazovanou generaci. Obdobné¢ je to i s zanry, kterymi se prace
zabyva. Stanovuji si ty, které jsou v pofadu dominantni. Dal§im omezenim je urcité
prace s anglo-americkou literaturou, a tedy spolehnuti se na vlastni pieklad,

vyjimkou je pfelozena publikace Jasona Mittella: Komplexni televize.??

22 MITTELL, Jason. Komplexni televize: poetika soucasného televizniho vyprdvéni. Praha: Akropolis,
2019. POPs

10



1. Teoreticka vychodiska a metodologie

1.1. Zanrova teorie
Cilem prace je poukdzat na to, jak jsou dilezité zanrové kombinace pii vytvaieni
nekonvencénich postav, a jak se diky témto kombinacim vymykaji jinak typickému
zanrovému zobrazovani. V nasledujici podkapitole proto podrobnégji ptedstavuji
obecné smysleni o Zanrech a zpusoby, jakymi k nim lze pfistupovat dle teorii Glena

Creebera a Jasona Mittella.

Slovo zanr (z francouzského genre = druh, typ)?® oznaduje skupinu textd (literarnich,
filmovych, televiznich), které sdileji ur¢ité spoleéné typy znakd, a které se v kontextu
televize ustalily natolik, ze je mizeme nazyvat konvenci. Mezi né patii napiiklad
zapletka, téma, motiv, typ postavy nebo ¢asoprostor. Tyto znaky jsou znamé jak pro
divaka (Ctenafe), tak i pro tvirce dila, ackoliv ne vzdy si pod stejnym zanrem vybavi

ob¢ skupiny to samé.

Dle Glena Creebera ma zanrové zarazeni dila nckolik vyhod a vyuziti. Diky
zanrovému zatrazeni se divak mize predem rozhodnout, zda mu dany potad stoji za
Zhlednuti ¢i nikoliv. Zaroven s Zanry pracuji i samotné televizni spolec¢nosti, a to
napiiklad na trovni programovani nebo brandingu jednotlivych stanic. Zanrové
zafazeni dila slouZi pro budovani jistych divackych ocekéavani, ktera pfi nenaplnéni
¢i poruseni mohou budit zanrovou frustraci, nebo naopak vést k inovaci zanru
akjeho naslednému piedefinovani (kdyz je tomu veénovan dostatek casu).
Problematikou je tedy ikonkrétni definice, jelikoz Zanry prochézi neustalou
transformaci. Zaroven se 1i8i jeho definice pro kazdé médium, protoze kazdé médium
pracuje odlisnymi zptisoby.?* U televize, jakozto média mladsiho?, které se odvijelo
a ¢erpalo z médii ostatnich, je tento fakt Casto prodiskutovavan v ramci Zanrové teorie
mezi akademiky.?® Z t&chto diivodii se pravé Jason Mittell soustfedi na prosazeni

takové zanrové teorie, ktera bude pifimo korespondovat s potiebami televizniho

23 CREEBER, Glen; Toby MILLER a John TULLOCH. The Television Genre Book. London: British Film
Institute, 3rd edition, 2015. s.3.

24 Tamtéz. s. 4-9.

25\ kontextu filmu, rozhlasu a divadla.

26 Nejvyraznéjsi vliv toto mélo na teoretika Jasona Mittella, kterého debaty inspirovaly k vytvofeni
konceptu Zanru jako kulturni kategorie. MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to
Cartoons in American Culture. Introduction: Genres That Matter. Routledge, 2004, s. xi-xviii.

11



pramyslu, protoze dosavadni zanrové teorie opomijely specificnost média, kterou
jsou naptiklad divacké navyky, serializace a kazdodenni mix fik¢nich a nonfikénich
pofadli v ramci segmentace televizniho vysilani. Mittell tedy popisuje a vnima
televizni zanr jako kulturni kategorii, kulturni produkt, ktery vznika vlivem vice
prvki a ktery prochazi neustalou zménou a redefinicemi.?” Resi, Ze zanrové kategorie
funguji v celé fad¢é oblasti, které dohromady utvaii televizi jako médium, a pro
prozkoumani zanru se proto musi hledét na aspekty lezici mimo text, stejné jako na
text samotny.?® Pro zkoumani Zzanri objevujicich se ve Stranger Things zohlediuji
I kritéria, ktera typicky nejsou soucasti textu samotného, napiiklad vliv politické
sféry, stejné tak jako popkultury. Zde vyuziji eseju napsanych o Stranger Things
v publikaci Uncovering Stranger Things®® a Stranger Things and the '80s: The
Complete Retro Guide,*® které se vénuji kontextualizaci Stranger Things a 80. let
v Americe s ohledem na Reaganovu éru, studenou valku a zabavni primysl. V 80.
letech byly szanry zazité jiné konvence, nez jsou dnes, a korespondovaly
s pozadavky dané doby vzniku. Téchto tehdy stanovenych konvenci bratii Dufferové
vyuzivaji a pifetvafeji je pro dne$ni publikum s nostalgickym odkazem k dobam

minulym. Konkrétné¢ se k témto esejim vracim Vv ¢asti vénované vybranym zanram.

Dilezitym pojmem, ktery byl v praci jiz n€kolikrat zminén, a se kterym i nadale
pracuji, je zanrova hybridita. Stejné jako Mittell s timto terminem pracuji ve vyznamu
kombinace vice zanrG v ramci jednoho potadu.®! Ve Stranger Things dochazi ke
kombinovani hned nékolika zanrl, které lze vycist diky konvencim, a jez jsou
jednotlivym zanrim ptisuzované, i na zakladé predpokladi a ocekavani, které s sebou
drama, sci-fi a fantasy, jejichz konvence a podobu ve Stranger Things ptedstavuji

Vv analytické Casti své prace. Pokus 0 detailni definici vSech téchto zanrl by vystacil

2 MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture. Routledge,
2004, s. 1.

28 Tamtéz, s.18.

2 WETMORE, Kevin J. Ir. Uncovering Stranger Things: Essays on Eighties Nostalgia, Cynicism and
Innocence in the Series. [e-kniha] Jefferson, North Carolina: McFarland & Company, Inc., Publishers,
2018.

30 VOGEL, Joseph. Stranger Things and the ’80s: The Complete Retro Guide. [e-kniha] CARDINAL
BOOKS, Kindle Edition, 2018.

31 MITTELL, Jason. Genre and Television: From Cop Shows to Cartoons in American Culture. Routledge,
2004, s. 154.
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na celou dalsi praci, tudiz se vV ramci svého vyzkumu soustfedim pouze na vymezeni

toho, jakym zptisobem se tyto zanry projevuji a funguji ve Stranger Things.

1.2. Konstrukce postav
., Téemer vsichni uspésni televizni scendristé oznacuji postavy za ustiedni bod své
tviirci prace a to, ¢im oni sami pomeruji uspéch. Dokazete-li vytvorit presvédcivé
postavy, pohlcujici scenaristické koncepty a pribehové linky budou pravdépodobné

ndsledovat. ““ %

Teoreticky a metodologicky zaklad, ze kterého vychazim, je pfedstaven v publikaci
Jeremyho G. Butlera Television: Visual Storytelling and Screen Culture,®® ve které
se po vzoru Richarda Dyera®* vénuje dekonstrukei postav na zakladé typti kodd, které
mohou byt voditkem pfi analyzovani postav. Butlertiv koncept se soustiedi pfimo na
fik¢ni televizni postavy, tudiz je jeho koncepce vice relevantni pro mtj vyzkum nez
ta Dyerova. Jednotlivé kody, slouzici pro pochopeni konstrukce charakteru, popsal
v kapitole Building Narrative.® Tyto kody déli na dvé kategorie. Prvni kategorii, kdy
jde o kody piimo souvisejici s postavou, nazyva statické komponenty.3® Patfi mezi
n¢ predchozi znalost divaka, jméno postavy, vzhled postavy, objektivni korelat,
dialogy, mizanscéna (styl) a jednani (akce) postavy. Druhou kategorii nazyva
dynamické komponenty,3’ na ty se vaze jiz konkrétni herecky projev. Soucsti této
kategorie je prace s hlasem, vyraz tvare, gesta, a prace s télem. Veskeré tyto kody

nize piedstavuji a dle Butlera vymezuji jejich zakladni aspekty.

Prvnim ze statickych komponentt je dle Butlera pFedchozi znalost divaka, kterou
oznacuje jako vlastni zkuSenost divéka s dalSimi kulturnimi texty. MiiZe jit o znalost
zanrovych konvenci, a tudiz typl postav. V piipadé, kdy se jednd o pokracovani
jiného serialu, pak mize jit o realnou znalost postavy, nebo se nabizi znalost

hereckého piedstavitele a jeho predchozich roli, coz také pfinasi jistd ocekavani.

32 MITTELL, Jason. Komplexni televize: poetika souc¢asného televizniho vyprdvéni. Praha: Akropolis,
2019. POPs. s. 164.

33 BUTLER, Jeremy G. Television: Visual Storytelling and Screen Culture. Routledge, 5th edition, 2018.
34 DYER, Richard. Stars. British Film Institute, 1979.

35 BUTLER, Jeremy G. Television: Visual Storytelling and Screen Culture. Routledge, 5th edition, 2018,
s. 85-124.

36 Tamtéz, 5.89-96.

37 Tamtéz s. 97-101.

38 Tamtéy, s. 89-91.
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Zaroven je do této znalosti zahrnuta i znalost, kterou si divak vytvaii béhem sledovani

potadu.

Jméno postavy®® mize evokovat kladné ¢&i zaporné konotace. Vzdy nese né&jaké
informace o svém nositeli, Se jménem muize byt spjata etnicita dané postavy nebo jeji
nabozenské vyznani. Jméno slouzi k diferenciaci jednotlivych osob a K uréeni jejich
specialnosti, ¢i naopak fadovosti. Stejné dulezita je i absence jména, kterou budu

V praci fesit u postavy Jedenactky.

Vzhled postavy*? Butler déle déli na tfi samostatné zkoumané prvky. Obliéej a tiées,
prvek, ktery je velmi tézké uchopit, avsak Casto je pravé tim, co divaka upouta
a vybizi k mnoha otazkam o dané postave. Jisté typy byvaji spjaty se zakotenénymi
stereotypy Vv kultute, vyraznym piikladem jsou blondyny, které byvaji spojovany se
sexualni otevienosti, ¢i nizsi inteligenci. Dale jde o postavu, tudiz o jaky télesny typ
se jedna. Nakonec zmifuje kostym, ktery je Casto tim nejvyieénéjsim. Slouzi jako

dobry indikator ¢asoprostoru, zanru nebo socialniho postaveni dané postavy.

Objektivnim Kkorelatem*' miize byt véc, zvife, nebo i prostor, ve kterém byva
postava zobrazovana. Dulezité je, Ze vypovida o jejim charakteru, vlastnostech nebo

zvycich.

Dialogy* zastupuji v tomto pfipad& vse, co postava sama fekne nebo je o ni feceno.
Ve vztahu k feci postav se fesi také zpusob a styl, jakym je informace sdélena nebo

I samotna divéryhodnost hovofici postavy.

Mizanscéna (nebo také styl)*® predstavuje vse, co je pied kamerou a méa vliv na
snimany obraz, at’ uz je tim nasviceni a ramovani obrazu, postaveni hercti na scéné
¢1 samotné umisténi kamery a jeji rakurzy. I vSechny tyto prvky mohou odrazet stav

mysli postavy nebo vypovidat o jejich charakteru a vztahu k ostatnim.

39 BUTLER, Jeremy G. Television: Visual Storytelling and Screen Culture. Routledge, 5th edition, 2018,
s. 91.

40 Tamtéz, s. 91-93.

4 Tamtéz, s. 93-94.

42 Tamtéz, s. 94.

43 Tamtéy, s. 95-96.
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Butler popisuje jednani postavy** jakozto veskerou akci, kterou postava udini

Vv ramci pribéhu. Jednani postavy vypovida napiimo o jejim charakteru.

Hlas*® a prace s nim, je jiz soudasti dynamickych komponenti. Soustiedi se na
jednotlivé slozky hlasu, které pomahaji utvaret hereckou akci. Riizna hlasitost, vyska,
barva i specificky temporytmus se mohou lisit ve svych vyznamech. Naptiklad vyska
poloZzeného hlasu byva Casto spojovana s piedstavami spole¢nosti 0 genderu. I kdyz
je genderova signifikace zakofenéna v biologii, tak jde stile o velmi individualni
zalezitost, a herci tak mohou tohoto pfedpokladu jednoduse vyuzivat a naschval sviij
hlas pokladat nize ¢i vySe, aby dali diraz bud’ na maskulinitu ¢i femininitu své

postavy.

Vyraz tvare*® je vysledkem prace herce s vyrazy vlastniho oblideje a je Casto
nejvetsim signifikatorem jejich emoci. Jde o mimiku, pohyby o¢i i pohyby vlast, kdy

nejmensi nuance mezi nimi maji diametralné odlisny vyznam.

S tim, jak chapeme gesta*’ a jak interpretujeme jejich vyznamy, souvisi velka
problematika, protoze vkazdé kultufe jsou vnimana jinak. Né&kdo s gesty
a gestikulaci miiZze pracovat hojné v ramci svého hereckého projevu a nékdo naopak

velmi minimalisticky. VZdy ale pomahaji utvaret charakter postavy.

Prace s télem* navazuje na hereckou praci s gesty, jde 0 zpiisob, jakym se postava
pohybuje v prostoru. Jednotlivé pohyby mohou nastinit povahové vlastnosti

zobrazované postavy, které by jinak nebyly znatelné.

1.3. Metodologie
Metoda, sniz postupuji v analytické casti, se odviji od zanrové teorie a teorie
konstrukce postavy, predstavené v predchozich podkapitolach. Jelikoz ma tato prace
za cil analyzovat zenské postavy v potfadu Stranger Things ve vztahu k zanrovym
kombinacim, tak si nejprve stanovim dominantni zanry, a jakym zplsobem se na
postavach projevuji. Nasledné podle Butlerovych kategorii jednotlivé postavy

dekonstruuji, ne vzdy vSak vénuji stejny prostor vSem kategoriim, nebot kazda

4 Tamtéz, s. 96.

45 BUTLER, Jeremy G. Television: Visual Storytelling and Screen Culture. Routledge, 5th edition, 2018,
s. 98-99.

46 Tamtéz, s. 99-100.

47 Tamtéz, s. 100-101.

48 Tamtéz, s. 101.
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Z postav je konstruovana odliSnymi kody a nékterych tak nemuselo byt viibec
vyuzito. Zaroven S zanry a zanrovymi ocekavanimi pracuje vyrazné jen par z nich,

a proto se na n¢ zameétuji.

Potad Stranger Things je na oficialnim portalu Netflix a na vétsin¢ internetovych
strankach kategorizovan vzdy skrze nékolik zanri. Mezi témi nejCastéji se
opakujicimi se objevuji tyto: sci-fi, teen drama, horor a fantasy.*® Pravé s ohledem na
n¢ probiha naslednd analyza postav. Kromé toho, Ze se tyto Zanry ur¢itym zpiisobem
ve Stranger Things objevuji a navzajem prolinaji, maji také historickou spojitost se
zobrazovanou érou a zanrovymi filmy 80. (a pozdnich 70.) let, na které je estetikou
Stranger Things a popkulturnimi odkazy obsazenymi v nich neustale poukazovano.
Jasna paralela je naptiklad mezi Stranger Things afilmy E.T. — Mimozemstan
(1982),° Blizka setkani tretiho druhu (1977),%t Carrie (1976),%2 Vetrelec (1979),>
Rostaci (1985),>* Nocni miira v EIm Street (1984)> a mnoha dalsimi. Konkrétni
podobnosti piedstavuji v analytické ¢asti a kapitolach vénujicich se jednotlivym
postavam a zanrim. Pfedpokladem nicméné je, ze bratii Dufferové aktivné pracuji
s konvencemi zanrovych filmi 80. let azaroven je michanim zanrt aktualizuji

a obnovuji.

Na urovni postav, kterymi se prace zabyva, tedy Joyce Byers, Nancy Wheeler
a Jedenactka, se v analytické ¢asti vénuji piimo tomu, jak dané zanry (televizni horor,
teen drama, sci-fi, fantasy) a jejich miseni ovliviiuji jednotlivé charaktery. Nepracuji
se vSemi kody, které byly predstaveny Jeremy G. Butlerem, ale pouze s témi, které
byly pfi konstrukci dané postavy nejvice vyuzivany a daji se spojit s vnimanim
jednotlivych zanrt. Ne u kazdé postavy se nutné pouzilo vSech kodi pfi jejim
vytvéreni, tudiZ neni tfeba vSem kategoriim davat stejny prostor, podobné tak ne
vSechny kategorie souviseji pfimo se zanrovymi konvencemi, zejména dynamické

komponenty (hlas, prace s télem). Ve své praci se navic nesoustiedim na analyzu

49 Mezi dal$imi nejvice citovanymi se objevuje déle thriler a Zanr mysteriézniho dramatu. Jedna se
o oficialni stranky Netflixu a déle IMDb, CSFD, dale na tento fakt naraZi i odborné publikace vénujici
se pfimo i Stranger Things, naptiklad Uncovering Stranger Things: Essays on Eighties Nostalgia,
Cynicism and Innocence in the Series.

50 E.T.: The Extra-Terrestrial [film]. ReZie Steven SPIELBERG. USA, 1982, 115 min.

51 Close Encounters of the Third Kind [film]. ReZie Steven SPIELBERG. USA, 1977, 135 min.

52 Carrie [film]. ReZie Brian DE PALMA. USA, 1976, 98 min.

53 Alien [film]. ReZie Ridley SCOTT. USA/Velkd Britanie, 1979, 117 min.

54 The Goonies [film]. ReZie Richard DONNER. USA, 1985, 114 min.

55 A Nightmare on Elm Street [film]. ReZie Wes CRAVEN. USA, 1984, 87 min.
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herectvi, které¢ je z vétSi Casti tvofeno pravé dynamickymi komponenty (prace
s télem, prace s hlasem, vyraz tvafe, gesta), podnétné jsou pro mé proto zejména
komponenty statické, spjaté piimo s postavou (jednani, jméno postavy, vzhled,
objektivni korelat, dialogy). U postavy Joyce Byers se soustiedim pfevazné na vzhled
a jednani postavy, kterymi je nejvice budovan jeji charakter v ramci zanru
melodramatu a hororu. Nancy Wheeler nabizi propojeni s mysteriéznimi zanry uz
skrze intertextualitu svého jména, dale je u ni prominentni vzhled, ktery se vaze
Kk teen dramatiim a skrze jeji jednani se daji vycist klasické narativni vzorce taktéz
z zanru hororu. Nejvice kodim se vénuji u postavy Jedenactky, ktera je ustfedni
seridlovou postavou, a kterou tvirci skrze nejvétsi mnozstvi koda konstruuji. Je jimi
jméno postavy, vzhled, objektivni korelat, dialogy (a hlavné jejich absence) a jednani

postavy.
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2. Analyticka Cast

V analytické ¢asti nejprve predstavuji Stranger Things, nasledné ptiblizuji projevy
jednotlivych zanri a poté provadim analyzy postav Joyce Byers, Nancy Wheeler
a Jedenactky.

2.1. Stranger Things
Jak zminuji v Gvodu, cela prvni série serialu méla premiéru na Netflixu 15. Cervence
v roce 2016 a k dnesnimu datu se sklada celkem ze ¢tyf hotovych fad s planovanou
posledni patou fadou. Rezisérské, producentské a scenaristické duo slozené
z identickych dvojcat Matta a Rosse Dufferovych spolecné pracuje na veskerych
svych projektech, mezi které patii kromé& Stranger Things psychologicky horor
Hidden,®® ¢&i par epizod z mysteriozniho televizniho pofadu Meéstecko Pines.®’
S namétem pro Stranger Things bratii pfisli v roce 2015. Ten vychazel zejména
z dlouhotrvajiciho z&jmu natocit pofad inspirovany filmy Stevena Spielberga ¢i
Johna Carpentera, na kterych vyrustali, a vzdat jim timto zptisobem poctu. Zaroven
je ldkala idea vytvofit pofad, kde se normaélni snoubi s nenormalnim.>® O vlivu

jednotlivych reziséri na Stranger Things se zminuji v nasledujicich podkapitolach.

Pro komplexné&jsi pochopeni motivaci a charakteri niZe analyzovanych postav
ptedstavuji nyni kratce samotny d&j prvni fady Stranger Things spole¢né s jejimi
postavami. Cely ptib&h zacéina 6. listopadu 1983 v méstecku Hawkins v Indiané, kdy
védclim v Hawkinské narodni laboratofi po otevieni trhliny do alternativni dimenze
(tzv. ,,obraceného svéta“) utee do svéta jedno z monster, které v této dimenzi Zije.
Paralelné s timto déjem probiha v domé Mika Wheelera kampan D&D, kterou Mike
pfipravil pro partu svych pratel, Dustina Hendersona, Lucase Sinclaira a Willa
Byerse. Po pred¢asném ukonéeni této kampané Mikovou matkou Karen dojde po
cesté domu k tinosu Willa uprchlym monstrem z laboratofe. Po tomto incidentu zacne
Willova matka Joyce Byers se Serifem Jimem Hopperem patrat po zmizelém synovi.

Stejné tak Cini 1 particka Willovych pratel, kteti ziskaji na pomoc nalezenou divku

56 Hidden [film]. ReZie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2015, 84 min.

57 Wayward Pines [televizni pofad]. ReZie M. Night SHYAMALAN, Steve HILL, Nimréd ANTAL a dalsi.
USA, FOX, 2015-2016, 14 h 31 min.

58 Z rozhovoru pfepsaném pro IGN Ericem Goldmanem. How Steven Spielberg, John Carpenter and
Stephen King Influenced Stranger Things. IGN [online]. Eric GOLDMAN, 2016-7-8. [cit. 2022-08-09]
Dostupné z: https://www.ign.com/articles/2016/07/08/how-steven-spielberg-john-carpenter-and-
stephen-king-influenced-stranger-things
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Jedenactku se superschopnostmi. | ta je, stejné jako monstrum, ute¢encem
Z Hawkinské narodni laboratofe. Ve mésté se vytvofi jeste jeden patraci tym, sloZzeny
z bratra hledaného Willa, samotafe Jonathana Byerse a Mikovi sestry Nancy
Wheeler, které zmizela po vecirku u Nancyina pfitele Steva Harringtona nejlepsi
pritelkyn¢ Barbara Holland stejné zahadnym zptisobem, jako zmizel Will. Postupné
vSechny skupinky nezéavisle na sobé odkryvaji désivou pravdu obklopujici jejich
mésto, odhaluji nebezpeéna vladni tajemstvi, a az pii spojeni svych sil jsou schopni
rostouci zlo zastavit a zachranit tak alespon Willa, ktery bojuje o zivot v ,,obraceném

e

svete,

Kazda z vybranych analyzovanych postav je v pfibéhu souéasti jiného patraciho tymu
dobirajicimu se pravdy odlisnymi zpusoby a prostiedky, kazda z nich ma esencialni
vliv na svou dé&jovou linku a zaroven kazda z nich zastupuje jinou generaci, jak
V poradu samotném, tak i mimo n¢j. Uz v zakladu ptredstavuji odlisné pohledy a jejich
analyza Vv nasledujicich podkapitolach nabizi zajimavy nahled na soucasné televizni

zenské hrdinky.

2.1.1. Horor ve Stranger Things
Prvky hororu jsou pfitomny od samotné¢ho zacatku a svym zpiisobem tvoii ramec
celého piibéhu. Dominantni zanr hororu nastoluje jiz prvni scéna, tzv. cold open®®,
ktery ma divaka skrze atrakci udrzet u sledovani. Scéna se odehrava v prostiedi
laboratote, ve které doslo k néjakému incidentu. Ve zvuku tvlirci pracuji se sirénou,
ohlasujici nebezpe¢i, napéti v obraze zase podporuji freneticky blikajicimi svétly.
Kamera je neustale v pohybu a rychly stfih vytvaii prostorovou dezorientaci. Utk
védce pred neviditelnym nebezpecim skon¢i netspéchem a  zatim
neidentifikovatelnou bytosti je vyzdvizen do vzduchu. Uz tady je v divakovi
vzbuzena jasna piedstava nebezpeci, které misto skryva. Cela tato sekvence ma za cil
vyvolat izkost a strach, coz jsou definujici emoce Zzanru hororu dle Noélla Carolla.®
Jiz od pocatku je jasné, Ze utikajici muz nema zadnou Sanci na pieziti. VSechny tyto

prvky (pohybliva kamera, blikajici svétla a hlasité sirény) buduji napéti a vzbuzuji

59 ALLRATH, Gaby, GYMNICH, Marion (eds.). Narrative Strategies in Television Series. 2005.
Houndmills and New York: Palgrave Macmillan. s. 12.
80 CARROLL, Noél. The philosophy of horror: or paradoxes of the heart. 1. New York:
Routledge, 1990. s. 28.
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narativni otazky nad tim, proc se dané véci odehravaji, pro¢ ma postava strach a pred
¢im to utika. Divak ma byt motivovan k ivaham nad tim, €0 je pfi¢inou prob¢hlé
scény. Tuto adrenalinovou sekvenci podporuje i stiihova skladba. Stfithem na dalsi
scénu se divak do kontrastu ptenese na domnélou pohodu ve mésté, k parté kluka
hrajicich ve sklepé D&D, %! ktef jesté netusi, k ¢emu doslo. Pomoci zminénych prvki
a rozsahu védéni ma byt utvareno divacké ocekavani a napéti — budou i tito mladi
hrdinové konfrontovani s neznamem? Rozdil vSak spociva v rozsahu expozice, ktera
je mladym postavam déna, a divacké ztotoznéni je proto siln€j$i nez u anonymni
postavy z uvodni scény. Tvurci toto divacké ocekavani napliuji také tim, ze
monstrum brzy vyléza ze stinti a jednoho z protagonistti unasi. Diky tomu, ze tvurci
dlouhou dobu neukazuji podobu monstra, udrzuji jeho hrtiznost a napéti nepomiji.
Tato expozice do déje nastavuje atmosféru celého poradu. Strach a budovani napéti
je definujicim prvkem jakéhokoliv hororového dila.®? Podobné i samotnou p¥itomnost
nadptirozeného monstra®® Ize povazovat za typicky prvek hororového zanru, adkoliv
monstra mohou mit sviij pavod i Vv zanru sci-fi, kde s nim nemusi pokazdé byt
nakladano v konvencich hororu. Ve Stranger Things je monstrum (Demogorgon)®*
spojeno s paralelni dimenzi, ktera svym ptivodem mtize zapadat do obou zanrd. Cela
prvni fada si vice zaklada na budovani désivé atmosféry a napéti neZ na pfimém

nasili.

Stranger Things se vsak vraci i ke konkrétnim filmovym hororim 70. a 80. let, a to

nejen referencemi (filmové plakaty jakozto rekvizity do dekorace®, projekce filmt

61 D&D (nebo také DnD) je klasickd fantasy role-playing hra na hrdiny s ndzvem Dungeons and
Dragons, kterd se stala vysoce populadrni pravé v 70. a 80. letech. Ceskou obdobou této hry je Draéi
doupé. Zaklady fungovani této hry jsou popsany v esejich Gaming as Culture, Essays on Reality,
Identity and Experience in Fantasy Games. WILLIAMS, J. P.; HENDRICKS, S. Q.; WINKLER, W. K. (2006).
Gaming as Culture, Essays on Reality, Identity and Experience in Fantasy Games. McFarland &
Company: Oxford University Press. s. 3-4.

52 CARROLL, Noél. The philosophy of horror: or paradoxes of the heart. 1. New York:

Routledge, 1990. s. 28.

63 Tamtéy, s. 29.

64 podle monstra ze hry D&D, ke které postavy Stranger Things veskeré nadpfirozené Ukazy
pfirovnavaji.

85 Uz v prvnim dile (Kapitola prvni: Zmizeni Willa Byerse) je napfiklad vidét, Ze ma Mike Wheeler ve
sklepé plakat filmu Véc (The Thing, John CARPENTER, 1982) a v jednom z dalsich dil(i (Kapitola sedmd:
Vana) se postava ucitele pana Clarka na Véc prfimo kouka. Dale v patém dile (Kapitola pdta: Blecha a
akrobat) je vidét plakat Lesniho ducha (Evil Dead, Sam RAIMI, 1981), ktery visi v Jonathanové pokoji.
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v kin&®, &i citace®”). Tvirci tak pracuji s predchozi znalosti divaka, tak jak ji popisuje
Butler. Piejimaji naptimo nékteré jejich zapletky, piibéhy postav, styl nebo dokonce
i hudbu®®. Jednim ze zminénych a &asto citovanych inspiraénich zdrojti je rezisér John
Carpenter®® a jeho hororové snimky Halloweeen,”® MIha™ a Veéc.”? Jasna paralela,
které ale neni vénovano tolik prostoru, funguje mezi postavou Jedenactky
a postavami, které se v 80. letech zacaly vice zpracovavat, jde 0 ptib¢hy, kterym se
vénoval a sam psal Stephen King, a jimz se dostalo i filmovych adaptaci. V dé&ji
typicky figuruji mladé divky s piekvapivymi super schopnostmi, naptiklad Charlie
McGee ve filmu Ohnivé oci”™ nebo Carrie White ve filmu Carrie.” Charlie
I Jedenactka maji jisté telepatické schopnosti, obé jsou stihané zlou vladni organizaci,
a také zpusob, jakym byly jejich schopnosti probuzeny, je podobny (jejich matky se
ucastnily pokust s halucinogennimi drogami, které meély rozsifit podvédomi).
Podobnost mezi Jedenactkou a Carrie spociva zase v tom, jak ob¢ objevuji a snazi se
mit kontrolu nad svymi schopnostmi. Pro stiedoSkolskou linku nalezli bratfi
Dufferové inspiraci ve filmech jako je Pdtek tFindctého™ a Nocni miira v EIm Street.
V obou téchto snimcich teenagefi bojuji s nebezpecnymi monstry. Stavi se proti nim,
hledaji jejich slabiny, snazi se je pochopit, aby je mohli porazit. Spielbergtv vliv na
hororovy Zanr ve Stranger Things je zase patrny skrze film Poltergeist,”® ke kterému

psal scénaf. Stejné jako ve zminéném snimku, kde je postava Carol Anne Freeling

56 Steve v dile Kapitola pdtd: Blecha a akrobat zve Nancy na promiténi filmu Sprdvnd hra (All the Right
Moves, Michael CHAPMAN, 1983), ke kterému je vidét i vyvésni stit na kiné v dile Kapitola Sestd:
Prisera.

57V druhé epizodé (Kapitola druhd: Posuk na Maple Street) Dustin pfirovnava chovani Jedenactky
k chovani postavy Michaela Myerse z hororu Halloween (John CARPENTER, 1978).

%8 Cely elektronicky soundtrack k sérii je dilem Kyla Dixona a Michaela Steina, pfi tvorbé se inspirovali
hudebnim soundtrackem z film{ Johna Carpentera, konkrétné tfeba Halloweenem, s tim Ze mu dali
hudba ve stylu Johna Williamse, typicka pro filmy Stevena Spielberga) a nabidnout néco trochu
temnéjsiho, popisuji v knize Stranger Things and the ‘80s: The Complete Retro Guide. VOGEL, Joseph.
Stranger Things and the ‘80s: The Complete Retro Guide. [e-kniha] CARDINAL BOOKS, Kindle Edition,
2018.

97 filma se inspirovali pfevazné atmosférou a praci s kamerou, konkrétné zplsobem, jakym slidivé
snimaji nékteré postavy a Carpenterovym Sirokouhlym ramovanim 2:1. VOGEL, Joseph. Stranger
Things and the ‘80s: The Complete Retro Guide. [e-kniha] CARDINAL BOOKS, 2018.

70 Halloween [film]. ReZie John CARPENTER. USA, 1978, 91/101 min

71 The Fog [film]. ReZie John CARPENTER. USA, 1980, 89 min.

72 The Thing [film]. ReZie John CARPENTER. USA, 1982, 109 min.

73 Firestarter [film]. ReZie Mark L. LESTER. USA, 1984, 114 min.

74 Carrie [film]. ReZie Brian DE PALMA. USA, 1976, 98 min.

75 Friday the 13th [film]. ReZie Sean S. CUNNINGHAM. USA, 1980, 95 min.

76 poltergeist [film]. ReZie Tobe HOOPER. USA, 1982, 114 min.
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unesena z domu od rodiny a drzena démonem v jiné dimenzi, je obdobn¢ unesen
I Will Byers do ,,obraceného svéta“. Prace s intertextualitou tedy vytvaii o¢ekavani,
spjatd s konvencemi zanru. Zanrovou hybridizaci vSak dochazi k jejich naruSovani,

jak popisuji pii analyze konkrétnich postav.

2.1.2. Projevy sci-fi ve Stranger Things
Vliv sci-fi je také viditelny jiz od prvni epizody. Ve Stranger Things nedochazi
k Zadnym cestam vesmirem, ale tvirci obdobné pracuji se zkoumanim neznama,
obzvlast' v pouzivani technologii spolecné s pokusy, které v Americe realné
probihaly od 50. do konce 70. let. Linie vénujici se pfibéhu Jedenactky byla zalozena
na ¢asteéné skuteénych udalostech, které blize popisuje Joseph Vogel v publikaci
Stranger Things and the '80s: The Complete Retro Guide.”" V Americe béhem
studen¢ valky opravdu probihaly, dokonce pod vedenim CIA, experimenty na lidech,
kdy se védci snazili rozsitit lidské védomi riznymi (ne vzdy etickymi) zptsoby,
napftiklad branim LSD, zkouSenim hypnézy, smyslovou deprivaci a psychologickym
mucenim, to vSe za ucelem vytvofit nové drogy ¢i adaptovat techniky, které by se
daly pouzit pti vyslesich sovétskych nepiatel. Kryci jméno pro jeden z téchto projekti
bylo dokonce stejné jako ve Stranger Things, MK-Ultra.”® Ten dal za vznik mnoha
konspiraénim teoriim a inspiroval 1 bratry Dufferovi, ktefi vytvofili variantu nasi

reality, ve které lidé experimenty dotahli az za hranu védy.

Spojitost potadu s kultovnimi sci-fi filmy zac¢ina opét u Stevena Spielberga a jeho
snimcich Blizkd setkani tretiho druhu a E.T. — Mimozemstan. Bratti Dufterové
pfizndvaji, Ze jim pii vymysleni charakteru Joyce Byers pomohla postava Roye
Nearyho z Blizkych setkani tretiho druhu, protoze se stejné jako on Joyce po vétsinu
epizod okolnimu svétu zda jako Uplné Silend, posedla mysSlenkou, ze s ni jeji syn

komunikuje skrze paranormalni jevy.”® VIiv E.T. — Mimozemstana je patrny jests

77 VOGEL, Joseph. Stranger Things and the ’80s: The Complete Retro Guide. [e-kniha] CARDINAL
BOOKS, Kindle Edition, 2018.

78 O projektu MK-Ultra vice v €¢ldnku na refresher.cz. FILKASZOVA, Karin. Tajny projekt MK-Ultra
experimentoval na lidech béhem 20leté existence. Zamérem byla manipulace s lidskym chovdnim.
[online]. 2019-04-20. [cit. 2022-08-25]. Dostupné z https://refresher.cz/64624-Tajny-projekt-
MKUItra-experimentoval-na-lidech-behem-20lete-existence-Zamerem-byla-manipulace-s-lidskym-
chovanim

79 Z rozhovorl pro s internetovy magazin Empire. THROWER, Emma. Stranger Things: the Duffer
brothers share the secrets of their hit show. [online]. 2016-07-20. [cit. 2022-08-10] Dostupné z:

22


https://refresher.cz/64624-Tajny-projekt-MKUltra-experimentoval-na-lidech-behem-20lete-existence-Zamerem-byla-manipulace-s-lidskym-chovanim
https://refresher.cz/64624-Tajny-projekt-MKUltra-experimentoval-na-lidech-behem-20lete-existence-Zamerem-byla-manipulace-s-lidskym-chovanim
https://refresher.cz/64624-Tajny-projekt-MKUltra-experimentoval-na-lidech-behem-20lete-existence-Zamerem-byla-manipulace-s-lidskym-chovanim

vice, ptib¢h ztraceného mimozemst'ana, kterého se ujme 10ti lety hoch Elliot a vezme
si ho k sob¢é domd, kde ho u¢i o Zemi skrze hrac¢ky ve své domacnosti a nasledné mu
pomaha se ukryvat a utikat pfed vladou, velmi pfipomina linii Jedenactky a Mika,
ktery se ji obdobné ujme. Se stejnym zdjmem ji predstavuje veSkeré domadci
vymozenosti, chrani ji pred zlymi vladnimi lidmi a zéroven i pied vlastni rodinou
a prateli. Dalsi inspirace se da nalézt v dile Ridleyho Scotta, konkrétné ve filmu
Vetrelec.B Stranger Things stejné jako Vetielec kombinuje Zanr sci-fi a hororu a dala
by se nalézt jista paralela mezi monstry obou fik¢nich svétii. Jedna se o zptisob, jakym
jsou skrze kameru a sviceni postupné zobrazovana od stind a neznatelnych obryst
postav, vejcovité kokony, chapadlovité utoky a celkovy pavucinovy vzhled
,,obraceného svéta®. Obzvlast scéna z posledni epizody prvni série,®! kdy Joyce
a Hopper poprvé vstupuji do ,,obraceného svéta“ v ochranném obleku, evokuje
navstévu cizi planety ve Vetrelci, pravé diky vyuzivani podobného designu rekvizit
V mizanscén¢ a budovani napéti. Jako piima inspirace se daji povazovat i Hvezdné
valky 82 Ve Stranger Things se objevuji na filmovou sagu pfimé odkazy v podobé
hra¢ek (mala vesmirna lod” Millenium Falcon, figurka Yody), dale postavy na
Hvezdneé valky délaji aluze a pfirovnavaji svlj zivot k urCitym déjovym prvkim
z filmd. Jedenactka také zaziva obdobné momenty jako hlavni hrdina Luke
Skywalker, celkova piibéhova linie nabizi nékolik paralel, napt. schopnosti
pfipominaji pouzivani Siy®® a jejich cesta hrdiny. Dokonce i vztah mezi Jedenactkou
a Dr. Brennerem by se mohl pfirovnat ke vztahu mezi Lukem Skywalkerem a Darth
Vaderem (oba se ve svych ,,otcich® snazi najit dobro i pfes vSechno zlo, co jim

pusobi).

https://www.empireonline.com/movies/features/stranger-things-duffer-brothers-share-secrets-
hit-show/

80 Alien [film]. ReZie Ridley SCOTT. USA / Velkd Briténie, 1979, 117 min.

81 Kapitola osmd: Vzhiiru nohama. Stranger Things, SO1E08. Chapter Eight: The Upside Down [epizoda
serialu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min.

82 pQvodni trilogie Hvézdnych vdlek, vymyslena Georgem Lucasem. Star Wars [film]. ReZie George
LUCAS. USA, 1977, 121 min. The Empire Strikes Back [film]. Rezie Irvin KERSHNER. USA, 1980, 124
min. Return of the Jedi [film]. RezZie Richard MARQUAND. USA, 1983, 131 min.

8 Energetick3 sila, kterad ve svéte Hvézdnych vdlek prochézi celym vesmirem, dd se pfirovnat magii,
nebot urditi lidé (rytiti Jedi a ti co sbéhli) ji mohou vyuzZivat a ovladat.
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2.1.3. Stopy teen dramatu v serialu Stranger Things
Stfedoskolsky ramec ve Stranger Things je z velké ¢asti zakotfenén v piibézich
a klasickych zvratech znamych zteen drama pofadi a jim piedchazejicim
popularnim hollywoodskym coming of age filmiim, vznikajicim od 50. let minulého
stoleti az po soucasnost. Obzvlast’ patrny je vliv Johna Hughse a jeho coming of age
filma z 80. let (Sixteen Candles,®* Snidariovy klub,®® Volny den Ferrise Buellera,®
Kraska v riizovéem®”), kterymi &asteéné ukotvil a zavedl normu t&chto piibéh,
piedstavil zékladni narativni struktury, prostiedi, typy postav a zapletky. Jeho obecny
dopad zminuje Rachel Moseley v publikaci The Television Genre Book, kde se vénuje
teen dramatu v televizi.®® John Hughes zménil svymi filmy i zpiisob vnimani
teenageri samotnych. V jeho filmech byli teenagefi brani vazné, nebagatelizoval
jejich vztahy a zajmy, a déaval prostor jejich vnitinim konfliktim a tuzbam. CozZ se

promitlo do fady nasledujicich filmt a potadu v televizi, véetné Stranger Things.

Prvni podobnost je uz v samotném prostiedi. Volny den Ferrise Buellera | Snidarnovy
klub se odehravaji v mensich sttedozapadnich mésteckach na okraji Illinois, jsou tedy
podobné situované jako fikéni Hawkins. Protagonisty z dospivajici generace divak
poznava pievazné v prostiedi stfedni skoly, ktera je charakteristickym stfedobodem
vSech teen dramat a coming of age film1, protoze hlavné tam postavy navazuji vztahy
mezi svymi vrstevniky. Stejné dileZité jsou pak jejich vlastni domovy, kde divak
postavy poznava v jejich ryzi formé€, neovlivnéné okolim, a zaroven dovoluji
nahlédnout na piibuzenské konflikty, které maji se svymi rodi¢i nebo sourozenci. Ve
Stranger Things si divak mtze vSimnout jisté paralely mezi vztahem Nancy Wheeler
S jejim mladSim bratrem Mikem a sourozeneckym vztahem Ferrise Buellera s jeho
star§i sestrou Jeanie z filmu Volny den Ferrise Buellera. Typické charaktery, které
John Hughes ptedstavil nejvice naptimo ve Snidanovém klubu, se v raznych
podobach objevuji i ve Stranger Things, jde o postavy srozdilnym socidlnim
postavenim na urovni stiedni Skoly. V obou porovnavanych dilech se nachazeji

zastupci popularnich tfidnich décek (Casto nafoukanych a z bohaté rodiny), ve

84 Sixteen Candles [film]. ReZie John HUGHES. USA, 1984, 89 min.
85 The Breakfast Club [film]. ReZie John HUGHES. USA, 1985, 97 min.
8 Ferris Bueller’s Day Off [film]. ReZie John HUGHES. USA, 1986, 102 min.
87 pretty in Pink [film]. ReZie Howard DEUTCH, scénaf John HUGHES. USA, 1986, 96 min.
88 Kapitola TEEN DRAMA, MOSELEY, Rachel. CREEBER, Glen; Toby MILLER a John TULLOCH. The
Television Genre Book. London: British Film Institute, 3rd edition, 2015. s. 38.
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Stranger Things reprezentované Stevem Harringtonem a jeho partou, a tfidnich
odpadlikt, které si popularni skupina dobira, a které zastupuje Jonathan Byers.
Zaroven byvava predstavena postava, ktera osciluje mezi témito tfidami, je jakymsi
prototypem krasné a chytré divky, ktera je ale svym zpiisobem jina a pfitahuje tak
pozornost obou chlapcii, coz vytvari zapletku v podobé milostného trojuhelniku.
Dalsim ze zndmych troptd Johna Hughse je pomysiné napraveni postavy, ktera se
vétsinu Gasu chovala jako absolutni idiot, ale pouéila se a prosla vyvojem.® Ve
Stranger Things je tomu tak s jiz zmifiovanou postavou Steva Harringtona. Ne kazda
postava Vv seridlu je tedy nutné zpracovana s ohledem na méfitko nekonvenénosti,

kterou zminuji u tff ustiednich zenskych postav.

2.1.4. Stranger Things a fantasy
Spojitost mezi fantasy zanrem a Stranger Things neni tak zfejma a nespociva jako
U ostatnich zminovanych zanrt v opakovani konvenci, spiSe se nachazi v prevzeti
terminologie a taktik z konkrétni fantasy hry (D&D), kterou v serialu hraje détska
parta a ktera zazivala sviij nejvétsi rozpuk v 80. letech. Postavy si v§echno neznamé
a nadpfirozené za pomoci znalosti z této hry odtivodiuji a pojmenovavaji. Monstrum
nazyvaji Demogorgonem, temnou stinovou dimenzi, kopirujici tu jejich, zase
ptirovnavaji k Udoli stini. Zarovei i to, jak vramci skupinky funguji, svym
zpisobem kopiruje jejich rozdéleni pii plnéni fikénich D&D kampani, pracuji
spole¢né jako tym a kazdy pfinasi svou vlastni unikatnost. Co byva typické pro zanr
fantasy a telefantasy (a dal$i fantaskni Zanry), je snaha o vytvoreni fikéniho svéta,
ktery plisobi na divéky realisticky a pravdépodobné, ale zaroven je né¢im diametralné
odlisny a diky tomu zajimavy.®® Stimto pracuje Stranger Things prolinanim
americkych realii a nadpfirozena pochézejiciho z paralelni dimenze. Tim, Ze je seriél
ukotven do nedavné historie a veskerymi popkulturnimi a politickymi detaily v této
iluzi divdky podporuje, plsobi fikéni svét velmi pravdépodobné a povédomé.
Fantazijni linie ale toto zndmé a ditvérné pfevraci a nabizi tak divaklim novy pohled
na realitu, pricemz obzvlasté kontrastem mezi zndmym a neznamym si je dokaze

upoutat.

8 pojem ,redemption of the douche”.
90 Kapitola TELEFANTASY. JOHNSON, Catherine. CREEBER, Glen; Toby MILLER a John TULLOCH. The
Television Genre Book. London: British Film Institute, 3rd edition, 2015. s. 57.
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Souhrnné 1ze tedy prohlésit, ze bratti Dufferovi pracuji s intertextualitou jednotlivych
zanry, jimiz se snazi vytvaret urcitd divacka ocekdvani, které nékdy napliuji, jindy

ale ozvlastnuji.

2.2. Joyce Byers
Joyce Byers je v serialu zastupitelkou nejstar$i zobrazované generace, predstavuje
finan¢né nestabilni matku samozivitelku od dvou déti, starS§iho Jonathana Byerse
a mladsiho Willa Byerse, jehoz zmizenim zac¢ina cely pfibéh. Joyce po ném v ramci
prvni série patra i ptes vSechny dikazy, ze je mrtev, a pftes to, ze ostatni lidé vnimaji
jeji snahu jako blaznovstvi. Uz jen proto, ze je ztvarnéna hvézdou pozdnich 80. let
a 90. let, Winonou Ryder, znamou napiiklad pro ocefiované role ve filmech Smrtici
atrakce (1988),%! Beetlejuice (1988),% Stihoruky Edward (1990)% nebo Malé Zeny
(1994)%* a Vetrelec: Vzkriseni (1997)%, tak svou pfitomnosti v serialu p¥inasi riizna
divacka oc¢ekavani. Jeji jméno se dokonce objevuje jako prvni v titulkové sekvenci,

¢imz je 1 jeji roli pfisuzovéna dulezitost.

Expozice postavy probihda v Kapitole prvni: Zmizeni Willa Byerse po Willové
zmizeni, zhruba v jedenacté minuté stopaze. Skrze zanr melodramatu je predstavena
jako matka rodiny, pfi¢emz jeji jednani je motivovadnO zejména starosti o rodinu
(mimo jiné ma zde expozici i postava starSiho syna Jonathana). Charakter Joyce je
zde konstruovan skrze roztékané a neklidné jednani (hledani kli¢t od auta). Hned
V prvni scéné je nicméné ustanovena hlavni motivace jeji narativni roviny, tedy

zmizeni jejiho mladSiho syna Willa.

Tato expoziéni scéna je nasledné definujici pro Joyce a jeji charakter. Predstavuji ji
jako matku, ktera travi veskery sviyj ¢as v praci, aby mohla obstarat své déti i na tkor
toho, ze ne vzdy vi, kde se nachazeji, anebo co dé¢laji. Tyto situace nebyly v 80. letech
viibec ni¢im novym, uz jen z toho divodu, ze rozvody byly stale ¢astéjsimi a mnoho

rodin kvuli tomu mélo jen jednoho zrodi¢t nablizku. Proto ¢asto dochazelo

1 Heathers [film]. ReZie Michael LEHMANN. USA, 1988, 103 min.

92 Beetlejuice [film]. ReZie Tim BURTON. USA, 1988, 92 min.

93 Edward Scissorhands [film]. ReZie Tim BURTON. USA, 1990, 101 min.

% Little Women [film]. ReZie Gillian ARMSTRONG. USA, 1994, 114 min.

95 Alien: Resurrection. [film]. ReZie Jean-Pierre JEUNET. USA, 1997, 116 min.
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k situacim, kdy se o sebe déti musely doma samy postarat.”® Skrze postavu Joyce
nastavuji tviirci pomyslné zrcadlo spolecnosti, ukazujici socialni kritiku zobrazované
doby v Americe. Zduraznuji, jakym zptisobem doba nebyla pfizniva pro Zeny
samozivitelky, které cCasto nebyly schopny skloubit zaméstndni na plny tuvazek

s vychovou svych déti, a jak toto hnalo déti k pfedcasné samostatnosti.

Willovo zmizeni je tedy hlavni zapletkou Joyce narativni linie. Skrze jednani
a dialogy s ostatnimi postavami je reflektovana osobni vina postavy.®’ Opakované se
pak setkava s odsuzovanim za Willovo zmizeni, uz z jen divodu jejiho socialniho
statusu (chudoba, rozdélena rodina, Zena samozivitelka). Na tomto misté vSak tvirci
postupuji proti ocekdvani, kdyz postava Joyce spoleCenskym ocekédvanim nepodléha
a svym jednanim sebeuvédomeéle ptijima roli bldzna. Toto scéndristické rozhodnuti
lze interpretovat tak, ze i rodina, ktera nenaplituje prototyp nuklearni rodiny, mize

néjakym zpisobem fungovat.

O Joyce a jejim charakteru vypovidd mnohé jeji vzhled. V momenté, kdy ji divak
poprvé pozndva, pusobi svymi hnédymi po ramena zastfizenymi a ledabyle
ucesanymi Vvlasy zna¢né hekticky. Tento vzhled se pro ni stane typicky po vétsinu
celé série. Joyce je drobné postavy, nosi vzdy praktické obleceni a charakteristickou
je pro ni sesla pracovni uniforma z obchodu, kterou piekryva velkou hnédou bundou.
V tomto obleceni je skoro celou prvni epizodu, a to do prace ani nedorazi. To, Ze
V uniformé zistava, i kdyz by se mohla pievléct do svého civilniho obleceni, znaci,
jak je ji jeji vlastni vzhled lhostejny, protoze se soustiedi pouze na nalezeni Willa,
a vSe ostatni jde stranou. | domaci obleceni, slozené z jednoduchého tricka, kalhot
a vetsi kosile v tmavsich ténech, ptisobi stejné sepran¢ a obnosen€. Z jejiho oblékani
je patrné, Ze se nesnazi zalibit a Ze se obléka opravdu pro funkcénost. Kostym u Joyce
velmi podporuje melodramaticky archetyp milujici matky, ve kterém je pfedstavena.
Zosobnuje jeji oddanost k détem a zdlraziuje touhu dopftat jim to nejlepsi, i presto

7ze je tomu tak na ukor jeji vlastni osoby. Joycein socidlni status a mentalni

% Joseph Vogel zmifiuje Ze v roce 1981 rozvody nabyly nového vrcholu, kdy skoro 50% manzelstvi
skoncilo rozvodem. Stranger Things and the ‘80s: The Complete Retro Guide.VOGEL, Joseph. Stranger
Things and the ‘80s: The Complete Retro Guide. [e-kniha] CARDINAL BOOKS, Kindle Edition, 2018.
97V Kapitole prvni: Zmizeni Willa Byerse, se omlouva svému synovi Jonathanovi, e stéle jen pracuje
a nevénuje mu svou pozornost natolik jak by chtéla. Kapitola prvni: Zmizeni Willa Byerse. Stranger
Things, SO1EQ1. Chapter One: The Vanishing of Will Byers [epizoda serialu]. Rezie Matt DUFFER, Ross
DUFFER. USA, 2016, 49 min. [00:43:20-00:43:34].
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rozpolozeni je z oblékani rovnéz Citelné, obzvlast’ kdyz se Joyce naléza na scéné
s dalsimi postavami. Nejvétsi kontrast je mezi Joyce a nali¢enou a nac¢esanou Karen,
kterou divak vidi vzdy pouze upravenou a nejéastéji v Satech & sukni.®® Karen je
zaroven predstavitelkou idealni rodiny, ktera si zije na pfedmésti ve velkém domé
apysni se nejnovejSimi technologickymi vymozenostmi, pusobi tak ale jen na
povrch, nebot’ vztahy v jeji rodiné nejsou o nic lepsi nez v rodin€ Joyce, o svych
détech a jejich Zivotech nevi prakticky vibec nic. Vyjimkou, kdy je Joyce
Vv zaiivéjsich barvach a teplejsich tonech, jsou flashbacky,® v nichz vzpomina na
Willa a Stastngjsi chvile, které spolu zazili. Obecné v nich vypadd mnohem
upravengji a spotradanéji nez v soucasnosti. Do této jeji barevnéjsi a kostymove
hravéjsi verze se Joyce vrati jesté na konci posledni epizody, kdy slavi se svymi syny
Viénoce, vlasy ma séesané a obledend je do barevnych $at.1®° Zaroveri se jeji kostym

zméni na Williv pohteb v paté epizodg,1%t

kdy na sebe vezme smutecni Cerné Saty
a ¢ernou kozenou bundu — tento outfit posléze nosi po zbytek série, pouze Saty
pozdé&ji v epizodé vyméni za tmavy rolak. Jedinou vyjimkou, kdy se z tohoto kostymu
ptevlece, je v Hawkinské laboratofi, kde je jeji obleceni spoleéné s Serifem Jimem
Hopperem motivovano narativné — oblékaji si ochranny oblek pro vstup do
,obraceného svéta“. Jak zminuji v kapitole v€énované zanrum, tento oblek velmi

ptipomina ochranné obleky, které méla vesmirna posadka ve filmu Vetrelec na své

vyzkumné misi, a odkazuje tak k Zanru sci-fi.

Svérazny vzhled a kostym Joyce koresponduje i s jejim jednanim vuéi ostatnim.

Vétsinu svého jednani vystupuje jako silna a odhodlana postava, jak o ni fika jeji

9 Karen prijde Joyce navétivit domu v Kapitole tfeti: Stastné a veselé. Stranger Things, SO1E03.
Chapter Three: Holly, Jolly [epizoda seridlu]. ReZie Shawn LEVY. USA, 2016, 52 min. [00:24:24-
00:24:42].

9 Konkrétni flashbacky v epizodach Kapitola prvni: Zmizeni Willa Byerse. Stranger Things, SO1E01.
Chapter One: The Vanishing of Will Byers [epizoda seridlu]. ReZie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA,
2016, 49 min. [00:25:27-00:26:19] a Kapitola pdtd: Blecha a akrobat. Stranger Things, SO1EQ5.
Chapter Five: The Flea and the Acrobat [epizoda serialu]. ReZie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA,
2016, 53 min. [00:13:32-00:14:20].

100 gapitola osmd: Vzhiru nohama. Stranger Things, SO1EQ8. Chapter Eight: The Upside Down
[epizoda seridlu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:50:20-00:52:15].

101 Kapitola pdtd: Blecha a akrobat. Stranger Things, SO1EQ5. Chapter Five: The Flea and the Acrobat
[epizoda seridlu]. ReZie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 53 min

28



star$i syn Jonathan ,,Mdma je drsnd.1%2. Joyce zastava ve své rodiné nejen roli
matky, ale i roli otce. Uz jen proto, ze je v domacnosti sama, je ke svym détem
dvakrat tak ochranitelska. Nema trpélivost s lidmi, ktefi ji zdrzuji od jejiho cile, to je
viditelné na jeji konverzaci pies telefon S Lonnieho pfitelkyni Cynthii a poté
s Lonnieho zaznamnikem, U n€hoz vyjde na povrch i jeji malicherna ¢ast — zahorklost
z toho, ze ji Lonnie opustil.1® Ze scén s vedoucim Donaldem z obchodu je téz
zietelné, ze postupné ztraci trpélivost, kdyz se on zdraha vyplatit zalohu, i piesto, Ze
Joyce pro né&j pracuje 10 let a ani jeden den nevynechala.!%* Jako kdyby se neustéle
schylovalo ke zméné, kterd se ma v charakteru postavy odehrat. Jeji pribojnost je
znat i pfi jednani s Hopperem a ostatnimi policisty na stanici, nenecha se nikym
odbyt, a dokud neni po jejim, ve svém odhodlani nepolevuje.’%® Pfestoze nejprve
napliluje stereotyp matky v domdcnosti, posléze se ukazuje jako emancipovana,
mimo jiné iV ramci muzského prostiedi. Jeji roztrzitost podporuje na obrazovce
zlozvyk koufeni cigaret, ke kterému se vraci, vzdy kdyz je nejvice rozhozena
a nejista. Koufi prevazné v prvni €asti série, kdy se timto zpisobem vyrovnava
s okolnim dénim. Jakmile si je zase vice jista sama Sebou a ma uz divéru Hoppera,

cigarety odklada.

Zaroven je skrze jednani a dialogy vyobrazena jako velmi vnimava, kdyz se jedna
0 jeji déti — v dé&ji je n€kolik scén, v nichz ukazuje citlivost tim, jak mluvi s nimi,
nebo o jenom o nich. Obzvlast v piipadé Willa ochotné piistupuje na jeho hry,'%
nijak neshazuje jeho zajmy, dokonce ho v nich podporuje (kresleni) a nasloucha mu.

S Jonathanem ji vice sblizi Willovo zmizeni a jejich vzajemna starost o druhého.

Tim, Ze si svou ,Silenost” uvédomuje, se tak vymyka typickym konvencim

melodramatickych zen, které jednaji pfevazné iraciondln¢. Svym aktivnim jednanim

102\ konverzaci v marnici mezi Hopperem a Jonathanem. Kapitola étvrtd: Télo. Stranger Things,
SO1E04. Chapter Four: The Body [epizoda serialu]. Rezie SHAWN LEVY. USA, 2016, 50 min. [00:12:40-
00:12:49].

103 kapitola prvni: Zmizeni Willa Byerse. Stranger Things, SO1EQ1. Chapter One: The Vanishing of Will
Byers [epizoda seridlu]. ReZie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 49 min. [00:30:25-00:31:12].
104 Kapitola druhd: Posuk na Maple Street. Stranger Things, SO1EQ2. Chapter Two: The Weirdo on
Maple Street [epizoda seridlu]. ReZzie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:18:34-
00:19:58].

105 kapitola sedmd: Vana. Stranger Things, SO1EQ7. Chapter Seven: The Bathtub [epizoda seridlu].
ReZie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 42 min. [00:07:00-00:07:42].

106 pouziva vstupni heslo Radagast, kdyz ho navitévuje v jeho lesni pevnosti Hradu Byers
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se nezdraha ukazovat své emoce. To, co proziva uvnitf, vyjadifuje napifimo jak
statickymi, tak dynamickymi komponenty (skrze praci s hlasem, obli¢ejem), at’ uz
jde o strach, hnév, ¢&i §tésti. Jeji postava je jakymsi typem filmovych matek,*®” které
se snazi udélat vSe pro ochranu svych déti. Ztrata Willa a nésledny skok do zénru
hororu nabizi paralelu mezi Joyce a Diane z Poltergeista. Ob¢ jejich déti zmizely do
jiné dimenze, ob¢& s nimi komunikuji skrze elektricka zafizeni (v pfipad¢ Joyce jde
0 barevnad Vanocni svétylka a v piipadé Diane o televizi) a obé se pro své déti do jiné
dimenze samy vydaji. Obé bezmezné véfi, Ze citi pritomnost svych déti kolem,
a neztraci nad¢ji v to, Ze jim mohou pomoci. Ve vysledku je jim jedno, S ¢im désivym
a nadpfirozenym se potykaji, protoZe jejich matetské lasce se to vyrovnat nedokaze.
Toto mé tvrzeni koresponduje s faktem, Ze se Joyce v druhém dile dobrovolné vrati
zpatky do svého domu, kde se dé&ji nevysvétlitelné véci, jen aby mohla prozkoumat,
zda tam n&kde neni i Will.1%® Postava Joyce v ramci hororového zanru ve Stranger
Things skvéle funguje. Z po€atku je jakymsi prototypem cvoka, kterému nikdo
neptiklada moc dulezitosti, a pravé proto se ji dafi hrtizy odhalovat, zaroven ji jeji
determinace a vira ve vlastni pravdu nedovoli se vzdat. Jeji jednani je v ramci
stylizace zanru Casto opro$téno racionalnich a logickych zabran, kdyz naplno véfi
nadpfirozenym jevim, které¢ se kolem ni dé&ji. Tim, jak sama s nadpfirozenem
komunikuje, se posouva chapani jejiho zitého vesmiru, a v tuto chvili se jeji postava
vymyké klasickym melodramatickym Z&nrim a posouvd se smérem k Zanrim

fantasknim.

Pro Joyce je charakterizujici, Zze neni pouhym pfihlizejicim, sama kona a bojuje za
svou pravdu. Neptenechava tézka rozhodnuti a nebezpecné akce muzim ¢i mlad$im
protagonistiim, jak byva Casto pro Zeny V téchto zanrech ve zvyku. Zajimavé na jeji
postave je to, Zze ochranitelsky se nechova pouze ke svym détem. Poté, co pozna
Jedenactku, se za¢ne ihned starat i 0 ni, je ji vdécna za vSe, co pro nalezeni Willa
podnika, ujistuje ji a utdsuje po celou dobu, co se s Willem a Barb snazi spojit.1%

V dalsi epizodé, kdyz je Joyce vyslychand Dr. Brennerem, mu odmita cokoliv

107 Napf¥iklad jde ve stopach Ellen Ripley ve filmu Vetfelci, kterd zde ochrariuje malou hol&i¢ku Newt,
¢i Sarah Connor z Termindtora, ktera jednda ve jménu toho, co je nejlepsi pro jejiho syna Johna.
108 Kapitola druhd: Posuk na Maple Street. Stranger Things, SO1EQ2. Chapter Two: The Weirdo on
Maple Street [epizoda seridlu]. ReZzie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:46:46-
00:49:12].
109 Kapitola sedma: Vana. Stranger Things, SO1EQ7. Chapter Seven: The Bathtub [epizoda serialu].
Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 42 min. [00:29:12-00:30:06]; [00:33:40-00:34:10].
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0 poloze Jedenactky sd¢lit, piestoze by ji to usnadnilo cestu za Willem. To dokazuje

jeji moralku a charakter.

Ve vysledku se Joyce celou dobu drzi své jediné a hlavni role, role matky, kterd pro
zachranu svého syna udéla cokoliv. Hybridizaci melodramatu s hororem vsak
dochazi k tomu, ze je jeji domnéld Silenost odivodnéna raciondlni existenci
nadpfirozena a fixace na rodinu pfevracena do kontrapunktu, kdyz se stava

sob&stacnou a emancipovanou Vv ramci vysetfovani.

2.3. Nancy Wheeler

Dalsi z hlavnich postav Stranger Things, na kterou se zamé&fuji, je stifedoskolacka
Nancy Wheeler, ztvarnéna hereCkou Natalii Dyer, ktera na po¢atku série fesi pouze
konflikt svého nového vztahu se Stevem Harringtonem a jeho vliv na pratelstvi
s nejlepsi kamarddkou Barbarou Holland. Zlomem pro Nancy je obdobné jako pro
Joyce zmizeni blizké osoby, v jejim ptipadé pravé kamaradky Barb, které motivuje
jeji jednani a stanovuje ustiedni témata postavy, jimiz jsou spravedlnost a hledani
pravdy. Nancy je ve své prvotni podobé¢ klasickou piedstavitelkou zanru teen drama,
lehce naivni divkou soustfedici se pouze na svij milostny zivot. Tato jeji linie je
narusena disledkem zmény Z&nru na zanr hororovy, ktery ji pomilZe ve vyvoji

v aktivni a vice uvédomeélou postavu.

Samotné jméno Nancy Wheeler mize v divacich vyvolavat konotace na fikéni
postavu mladé americké vysetiovatelky Nancy Drew,! ktera obdobné jako pozdgji
Nancy Wheeler lusti rizné mysteridzni zahady. Zaroven ji jménem ukotvuje do
rodiny Wheelerovych, coz by ji normalné mohlo pteduréit pouze roli Mikovy starsi
sestry, s niz se pracuje pouze pasivné jako s prostiedkem, ktery ma zobrazit jejich
dynamicky sourozenecky vztah. Nancy je nicméné proti ocekavani piekvapivé

aktivnim charakterem s vlastni déjovou linii.

110 postava Nancy Drew jakoZto teen amatérského detektiva vénujiciho se zdhaddm, zapocala sv(j
pfibéh knihami uz v roce 1930 a je zdkladem pro celou fransizu sloZzenou z velkého mnozstvi knih,
filma a seridlu. KEENE, Carolyn. Nancy Drew: The Secret of the Old Clock. Grosset & Dunlap. USA,
1930, 210 stran.
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V dialozich je konvencné popisovana jako krasna, mluvi tak o ni Vv nékolika
piipadech jeji piitel Steve Harrington!!! nebo Jedenactka.''? Je drobné §tihlé postavy
ana prvni pohled muze diky tomu ptsobit slabé. Pfedstavuje typ postavy z klasickych
teen dramat a coming of age film®,'*® krasnou, chytrou, milou divkou, a zaroven
odli$nou od ostatnich, kterd okouzli pfitroublého Skolniho krale Steva Harringtona

I zamlklého umélecky zalozeného outsidera Jonathana Byerse.

Nancy je stylizovana do ptirozenych a pohodlnych div¢ich outfiti, které podporuji
jeji zenskost. Je skrze n€ predstavena i jako komfortni ve svém vlastnim téle. To je
naptiklad viditelné ve scéné, kdy se svléka pied Stevem.!'* Vlasy nosi nejéastéji
piirozené s¢esané dozadu a sepnuté, coz se zméni vV okamziku, kdy se rozhodne
aktivné jednat v konfliktech, a své vlasy si pro vétsi funkénost svaze gumickou do
culiku.!®® Je to jedno z gest, kterym zdiiraziuje své odhodlani. Kostym i vzhled tedy
pracuje s divackym oc¢ekavani spojenym S vnimanim divky jako ,.kfehké bytosti®,
kterd potfebuje zachrénit. Tvirci vS8ak chovani Nancy stavi do kontrastu jejiho
vzezieni, kdyz ji zapojuji do akce a podobn¢ jako postavu Joyce stanovuji vidcem

své skupiny.

S Nancy se divak seznamuje na zadatku prvni epizody.!'® P¥i této expozici je
dialogem piedstaven jeji vztah s kamaradkou Barb, ktera je pozdé&ji spoustécem
charakterové premény. Obdobné se z konverzace s klucici partou ustanovuji zakladni
vztahy mezi jednotlivymi postavami (mimo jiné s bratrem Mikem) — Nancy tedy
divék nejprve poznava spise skrze optiku mladsich postav, ¢imz by mohl vzniknout
dojem typické stiedoskolské studentky s charakteristickymi problémy, ktera bude
fungovat na vedlej$i urovni od hlavnich postav. I tviirci ji nejprve zobrazuji v této

poloze —z po¢atku se Nancy opravdu zamétuje jen na sviyj zacinajici vztah se Skolnim

111 Kapitola prvni: Zmizeni Willa Byerse. Stranger Things, SO1EQ1. Chapter One: The Vanishing of Will
Byers [epizoda seridlu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 49 min. [00:42:52].

112 kapitola druhd: Posuk na Maple Street. Stranger Things, SO1EQ2. Chapter Two: The Weirdo on
Maple Street [epizoda serialu]. ReZie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:15:35].

113 yelmi podobnd je postavé Claire Standish, ztvarnéné Molly Ringwald ve Snidariovém klubu.

114 Kapitola druhd: Posuk na Maple Street. Stranger Things, SO1EQ2. Chapter Two: The Weirdo on
Maple Street [epizoda seridlu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:50:53-
00:51:10].

115 poprvé v Kapitole pdté: Blecha a akrobat. Stranger Things, SO1EQ5. Chapter Five: The Flea and the
Acrobat [epizoda serialu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 53 min. [00:25:43].

118 Kapitola prvni: Zmizeni Willa Byerse. Stranger Things, SO1EQ1. Chapter One: The Vanishing of Will
Byers [epizoda seridlu]. ReZie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 49 min. [00:03:49-00:04:25].
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playboyem a nenabizi tak nijak nové hledisko. Nicméné uz od pocatku se nenechava
Stevem meénit, coz je napiiklad vyjaddfeno jejim akademickym orientovanim
a zdravym sebevédomim. Odmita byt jen jeho trofeji coz podporuje ocekavani
stanovena zanrovym zafazenim K teen drama (pfipadné coming of age filmim), ve

kterych Nancy predstavuje typ odligné a tim zajimavé divky.!’

Jakozto typicka teenagerka se se svym soukromém Zivoté nesvéfuje své matce, coz
vytvaii mezi postavami konflikt. Dialogy v ramci rodiny neslouzi pouze pro
vykresleni vztahi mezi postavami, také vyjadiuji Nancyinu schopnost ¢aste¢né

manipulace s matkou a otcem.!!®

Jak vySe zmifiuji, pro postavu Nancy je stéZejnim katalyzatorem udalosti kamaradka
Barb. Pravé s ni puvodné rozebira vztah se Stevem, a ze vzajemnych dialogi se divaci
dozvidaji informace o jejich charakterech. Opét se jedna o typickou premisu,
spojenou se zanrem coming of age filmu, a pokud by nedoslo ke zmizeni Barb, tak
by postava Nancy dosla ke konven¢ni katarzi skrze vztah se Stevem — at’ uz
s vyslednym zklamanim ze vztahu s nim, nebo sjeho zazratnym proménénim

Vv lepsiho muze bez ptitomnosti realného ristu postavy.

Dalsi vyuzity archetyp, ktery se z jisté ¢asti projevuje na postavé Nancy, je hororovy
archetyp finalni divky, ktera ma monstrum v zavéru porazit svou inteligenci, fyzickou
silou a ¢istotou. Tim, Ze ma Nancy sex se Stevem, by v§ak méla o svou vyhodu piijit,
a monstrum by ji dle hororovych konvenci mélo zabit. Tvirci tento znamy archetyp
pozménili, misto aby Nancy ptipravili o zivot, vzali ji nevinnou nejlepsi kamaradku.
Tento okamzik se diky tomu stane pro Nancy definujicim, motivuje jeji dalsi jednani
a pomaha srustem jeji postavy. Béhem celé série si zachova svou Zzenskost
a zranitelnost, ale také sebevédomi a vudcovstvi, coz v zanru hororu byva typicky

maskulinni pfednosti.

117 Nancyino smysleni je patrné jiz z prvni epizody, kdy ji Steve vleze oknem do pokoje pod zédminkou
pomoct ji s uéenim. DokaZze ho kontrolovat a soustfedit se na své. Kapitola prvni: Zmizeni Willa
Byerse. Stranger Things, SO1EQ1. Chapter One: The Vanishing of Will Byers [epizoda seridlu]. ReZie
Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 49 min. [00:40:59-00:43:07].

118 Bgéhem rodinné vedefe schvalné matce pochvaluje jidlo, aby od ni dostala svoleni jit ven, co? ji
vyjde. Kapitola druhd: Posuk na Maple Street. Stranger Things, SO1E02. Chapter Two: The Weirdo on
Maple Street [epizoda seridlu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:33:26-
00:33:55].

33



Spousta postav ma skrze dialogy tendenci Nancy podcenovat. Jasnym prikladem jsou
Tommy a Carol, Stevovi pratelé, ktefi ji posméSné nazyvaji princeznickou a slecnou

dokonalou,?

aniZ by se o ni realn¢ snazili cokoliv zjistit. Dalsim, kdo ji podcenuje,
1 kdyz nechténé, je Karen, pro kterou je stale malou hol¢ickou, kterou by méla chranit,
ale nevi jak. Sam Steve udéla tu chybu, Ze podceni Nancy a nedivétuje ji, coz celé

eskaluje v situaci, kdy ji pfede viemi nazve dévkou.'?°

Nancy je vud¢i typ a iniciator. NejCastéji se to projevuje v samotné akci postavy,
napftiklad pfi zachézeni se zbranémi (baseballova palka, stielna zbran), pii aktivnim
vysetfovani zmizeni Barb, nebo pfi vytvafeni pland na lov Demogorgona. Proti tomu

je Jonathan nezvykle pasivnim a pouze ji doprovazi a pomaha na jeji cesté.

Postava Nancy vychazi z klasickych schémat teen dramatu, ve kterych by i ztstala,
kdyby nedoSlo zménou Zanru k transformaci jejiho charakteru, ktery vysledné
odpovida vlastnostmi a konvencemi uz typickym postavam objevujicim se
Vv hororovych dilech. V ramci vyvoje jeji postavy nejsou potlateny Nancyiny puvodni
charakterové rysy, stale je ve svém romantickém zivoté aktivni, dokaze byt kichkou
a zranitelnou, nicméné v sobé dokazala vice probudit svou nesebestiednou
a pribojnou stranku. Z diive pasivnéjs$i postavy se stavd piimym hybatelem déje
a rozviji se tak i mimo své vztahy. Zaroveni Nancy na rozdil od Joyce a od zbylych
Clent party nenaléza na konci série $tastné rozuzleni, jeji postava nevyftesi ztratu

Barb, ackoliv svou pomstu na monstru dokona.?!

2.4. Jedenactka
Jedenactka (v originale Eleven) je hlavni protagonistkou celého serialu. Ztvarnila ji
britska herecka Millie Bobby Brown, které bylo v dobé vzniku 12 let, a kterou tato
role svétové proslavila. Jedenactka je nejvyraznéj$im hybatelem déje a hrdinkou
celého ptibéhu, kvili niz se cely narativ odviji. Po svém utéku z laboratofe
v Hawkins, kde byla od narozeni drZena kviili svym telekinetickym a telepatickym

schopnostem, pomaha trojici kamaradi (Mike Wheeler, Lucas Sinclair, Dustin

19 Kapitola treti: Stastné a veselé. Stranger Things, SO1E03. Chapter Three: Holly, Jolly [epizoda
seridlu]. ReZie SHAWN LEVY. USA, 2016, 52 min. [00:36:35-00:36:38].

120 Kapitola Sestd: PFisera. Stranger Things, SO1EQ6. Chapter Six: The Monster [epizoda seridlu]. ReZie
Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 47 min. [00:30:32-00:31:55].

121 Jediny, kdo si toho na Nancy v3imé je Jonathan, ktery sdili ¢ast jejiho traumatu a citi se s ni spojen.
Kapitola osma: Vzhiru nohama. Stranger Things, SO1EQ8. Chapter Eight: The Upside Down [epizoda
seridlu]. ReZie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:43:11-00:43:30].
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Henderson) najit ztraceného Willa Byerse. V zavéru série se na ochranu svych
novych pratel obétuje, postavi se monstru z jiné dimenze a spoleéné s nim sama

Zmizi.

Eleven (Jedenactka), El, Eleanor, Jane, kluk, blazen, cvok, zbran, monstrum. Témito
vSemi jmény a prizvisky je Jedenactka v prvni sérii nazvana. Sama se posunky
predstavuje ostatnim postavam pravé Cislem 011 vytetovanym na levé ruce, kterym
ji oznacil Dr. Brenner béhem experimentii provadénych na ni v laboratofi. To, ze je
pojmenovanad pouhym ¢islem, ji ubira individualitu a degraduje z ¢lovéka na jeden
z mnoha moznych testovacich subjektti. Tato ozvlastiujici prace s konstrukénim
kédem je vyznaénym konstrukénim principem, jak identitu postavy vyuzit jako
narativni hadanku. Zaroven ji tak odliSuje od ostatnich postav a déla ji nécim
vyjimecnou, mimo jiné tim vytvaii jisté divacké ocekavani nad jejim ptivodem. Je
tak vytvafen konflikt toho, jestli je vice ¢lovékem neZ monstrem. Se jménem se poté
pracuje vyznamotvorné, kdyz Mike polid$ténim jména na El ptiznaéné polidsti i jeji
charakter. Timto jednanim projevi zajem o Jedenactku jako osobu, a nejen jako o véc
nebo zbrat, kterou ostatni Vyuzivaji.'?? Opaénym zptisobem funguje, kdyz ji nazyvaji
ostatni postavy monstrem. Pravé skrze osloveni v dialozich je tak neustéle
pfipominan jeji vnitini konflikt — tedy pochybnosti nad vlastni identitou. Samotné
jméno tak konstruuje rizné chapani postavy, prohlubuje jeji charakter, ale také jsou

reakcemi na néj definovany ostatni postavy.

Jedenactka poutd pozornost svym vzhledem uZz od prvniho dilu. Svou nakratko
oholenou hlavou a prepubertalnim drobnym télem ptipomina spi§ malého kluka, se
kterym ji ostatni postavy ¢asto zaménuji. Mylné ji takto oslovi Benny, majitel bistra,
kterého okrade o jidlo.'?® Jeji oholena hlava vzbuzuje v postavach riizné otazky, jako
odkud je a ¢im si prosla. Jedenactka ma na sobé z pocatku jen $pinavy nemocniéni
mundir, zaSpinény z jejiho Utéku z laboratofe, nema dokonce ani boty. Svym
vzezienim nezapada do seridlem predstaven¢ho bézného fikéniho svéta. Teprve az

kdyZ ji Benny vénuje své velké Zluté tricko, které pozdé&ji vyméni za obleceni od

122 Kdy? ji Mike nechdva nocovat ve svém sklepé a snaZi se s ni sbliZit, zeptd se ji na jméno a sdm se ji

predstavi. Celou dobu se k ni chova velmi laskavé, a proto se ho Jedendctka neboji, Kapitola druha:

Posuk na Maple Street. Stranger Things, SO1EQ2. Chapter Two: The Weirdo on Maple Street [epizoda

serialu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:03:07-00:03:55].

123 kapitola prvni: Zmizeni Willa Byerse. Stranger Things, SO1EQ1. Chapter One: The Vanishing of Will

Byers [epizoda seridlu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 49 min. [00:22:24-00:22:54].
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Mika, tak ptisobi vice pfirozeng, a podobné jako jméno ji prace s timto konstrukénim
kodem polidstuje. Kostym, ktery se pro ni stane charakteristickym, jsou rizové $aty,
které diive patfily Nancy, podkolenky a modra bunda, které ji daruje Mike spole¢né
s blond parukou, aby nevy¢nivala nad spole¢enské normy zobrazovaného fikéniho
méstecka. Cely make-over, ktery Jedenactce kluci udélaji, je sice hodné stereotypni,
véetné¢ klucic¢ich ptfedstav 0 tom, jak méa divka Vv jejich véku vypadat, nicméné
poskytne Jedenactce moznost se poprvé citit a vnimat jako dévée.'?* Jediny dalsi
kostym, ktery divak mutze vidét ve flashbaccich z laboratofe, se sklada i z jakéhosi
obleku, ktery Jedenactka nosi vzdy, kdyz musi do nadrze pro senzorickou deprivaci.
Co se neméni po celou dobu, je jeji konstantni krvaceni z nosu, pokazdé kdyz pouzije
své schopnosti. Svym zpiisobem kostym slouZi jako kod, ktery mé svymi variacemi
naruSovat predstavu o nelidském monstru z laboratofe. Kostym ji pomdaha

k identifikaci, k sebeurceni.

Jedenactka také jako jedna z mala postav ma jasny objektivni korelat. Jsou jim vafle,
které ji ptinese k snidani Mike po jeji prvni noci v jeho sklepé.?® Vafle jsou od této
chvile jidlem, ke kterému se upina. V jednom momentu, kdy je na utéku, dokonce
ukradne z obchodu né¢kolik bali¢kd. Vafle pro Jedenactku symbolizuji normalnost,
postavu Mika a s nim spjatou ptredstavu 0 normalni roding a zivotu. Zaroven diky
vaflim, které Hopper na konci posledniho dilu zanechd v lese, muze divak
predpokladat, Ze Jedenactka stale Zije, protoze je Sni tento objektivni korelat

spojen.t2®

Jedenactka je odliSna tim, Ze toho moc nenamluvi. Za celou prvni sérii fekne
v dialozich celkem jen 246 slov (pfiblizné 30 slov na epizodu). Nejcastéji se jedna
o0 jednoslovné repliky. Stfidmost v jejim projevu muze posilovat netypi¢nost
a nelidskost. Cokoliv, co Jedenactka vyslovi, tak nese velky narativni vyznam.
Z jejich dialogi se tak napfic seridlem stava jedno z urcujicich témat, které postupné

definuji jeji prerod v lidstéjSi podobu. To, Ze je v fe€i tak pozadu oproti svym

124 Kapitola Ctvrtd: Télo. Stranger Things, SO1EQ4. Chapter Four: The Body [epizoda seridlu]. ReZie
SHAWN LEVY. USA, 2016, 50 min. [00:17:36-00:18:46].

125 Kapitola druhd: Posuk na Maple Street. Stranger Things, SO1EQ2. Chapter Two: The Weirdo on
Maple Street [epizoda seridlu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:09:30-
00:11:00].

126 Kapitola osmd: Vzhiru nohama. Stranger Things, SO1EQ8. Chapter Eight: The Upside Down
[epizoda seridlu]. ReZie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:49:39-00:49:48].
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vrstevnikim, souvisi s jejim drzenim v laboratofi, kde neméla moznost se rozvijet
jako ostatni déti. Zaroven takto mize potlacovat i trauma z véznéni. Jeji posun
V ramci série je velmi viditelny, uci se od Mika a jeho kamaradd, ktefi ji v dialozich
vysvétluji vyznamy jednotlivych slov ¢i slovnich spojeni. Tyto dialogy mladé hrdiny
sblizuji, zejména pak Mikovo vysvétleni pojmii slib'?’ a kamardd'?® — skrze nasledné
jednani je zfetelné, ze se Jedenactka postupné uci byt ¢lovékem skrze empatie

porozumeéni.

Jedenactka je od pocatku na utéku, pisobi v Hawkins jako cizinec z jiného svéta. Jeji
odli$nost je podpofena telekinetickymi a telepatickymi schopnosti, které poprvé pred

129 3 kde také pozdéji

divaky pfedvede v Bennyho restauraci, kdy mysli zastavi vétrak
ve stejné epizod¢ zlikviduje mimo obraz dva agenty, ktefi ji chtéli zajmout. Jeji
specialni schopnosti se tedy projevuji zejména akci napiic¢ celou sérii a jsou
odhalovany postupné. Dojem monstra je budovan tfeba flashbacky z minulosti,
v nichZ se odhaluje jako osoba schopna nasili, kterd na prvni pohled nepocituje
vyc¢itky (¢ehoz je docileno zejména praci s dynamickymi komponenty). Do kontrastu
k zobrazovani Jedenactky jako nasilné bytosti, tviirci stavi scény, v nichz ma naopak
vyvstat jeji rozkol s nevinnosti a zranitelnosti (napfiklad kdyz place v Satni skiini,
nebo kdyz nechce ublizit nevinné kocéce). Z jejiho jednani je také znatelné, ze se své
moci stale boji a neumi ji jesté pofadné kontrolovat. Casto ji pouzije samovolné
Vv reakci na néjaky silny emocionalni podnét. Obzvlast ji vydési, kdyz svou silou
nechténé ublizi Lucasovi, b&hem jeho rvacky s Mikem.'*® Narativni oblouk postavy
je zavrsen tehdy, kdyZz v posledni epizodé obétuje svij zivot a sama znici
Demogorgona, aby pomyslné od¢inila to, ze mu svymi schopnostmi umoznila ptijit
Zjiné¢ dimenze. Jeji motivaci pro toto jednani je odhodlani dokézat, ze neni

monstrum.

127 Kapitola druhd: Posuk na Maple Street. Stranger Things, SO1EQ2. Chapter Two: The Weirdo on
Maple Street [epizoda seridlu]. ReZzie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:22:45-
00:24:57].
128 kapitola druhd: Posuk na Maple Street. Stranger Things, SO1EQ2. Chapter Two: The Weirdo on
Maple Street [epizoda seridlu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 55 min. [00:36:22-
00:37:01].
129 kapitola prvni: Zmizeni Willa Byerse. Stranger Things, SO1EQ1. Chapter One: The Vanishing of Will
Byers [epizoda seridlu]. Rezie Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 49 min. [00:28:56-00:29:10].
130 poté co se hadka mezi Mikem a Lucasem, kviili Jedendctce a jeji motivaci klukim pomoct, proméni
ve rvacku, tak Jedenactka nevédomky zakroéi svou silou a odmrsti Lucase. Kapitola pdta: Blecha
a akrobat. Stranger Things, SO1EQS5. Chapter Five: The Flea and the Acrobat [epizoda serialu]. ReZie
Matt DUFFER, Ross DUFFER. USA, 2016, 53 min. [00:40:57-00:44:03].
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Své schopnosti ukazuje divaklim a ostatnim postavam postupné (to Ze je schopna
zabit, je nejprve ukazano mimo obraz, a az pozdé&ji v ptibéhu je tato jeji schopnost
vyobrazena ve flashbaccich). Tviirci nejprve pozvolna zobrazuji, jakym zptisobem
pouziva telekinezi na vétrak, nechava levitovat Mikovy hracky a zabouchava dvete.
Teprve svyvojem piibéhu a jeji narativni linky (zejména se ziskdnim davéry
k ostatnim postavam) ukazuje Jedenactka své dalsi schopnosti, jako je hledani osob.
I kdyz své schopnosti obCas pouzije pro vlastni zisk (vypnuti vétraku nebo kradez
vafli v supermarketu), jeji nejvétsi ¢iny jsou na ochranu druhych. Zachrani Mika pii
skoku do lomu, piepere svymi schopnostmi Sikanatory, vyhodi do vzduchu dodavku,

ktera je pronasleduje, vytidi n€kolik agentii najednou a na zavér zni¢i Demogorgona.

Jedenactka Celi pfedsudktim a pochybam o jejim charakteru po celou dobu. Kazdy ji
fika, jakd by méla byt a jak se chovat, postrada svou vlastni identitu a zmita se
Vv piedstavach ostatnich. Dr. Brenner ji vyuziva pro vladni ucely spise jako nelidsky
experiment, pro Lucase funguje jako doCasnd nahrada za zmizelého Willa
a prostfedek k jeho nalezeni, pro Mika je zase ztélesnénim jeho fantazii. Divakim je
stejné jako vSem postavam piedkladana myslenka toho, ze Jedenactka mozna je
monstrum. Sama o sob¢& pochybuje a neni si jista svymi schopnostmi. Katarze postavy
pak spoc¢iva v nalezeni symbidzy téchto dvou protipdlnych charakteristik, jimiz
v sob&é ma vyjadiit lidské hodnoty i pfes nelidské schopnosti. Sama je vSak svym
zpusobem zajimavym komentafem toho, jak ji nova spolecnost (zde tedy mladi
kamaradi) stanovuji urCité hodnoty, které by méla jako spravny Cloveék zastdvat,
pfestoZe si v nich ona sama nakonec musi najit vlastni cestu, ¢imZ se zna¢n¢ odliSuje

od stereotypu.
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Zavér

Cilem préace bylo skrze analyzy jednotlivych Zenskych postav dokézat, ze zZanrové
kombinace ve Stranger Things, pomahaji konstrukci nekonvenénich a komplexnich
postav. Vychodiskem prace bylo Mittellovo tvrzeni, ze dulezitost zanrh pretrvava
i Vjejich hybridni podob€, nebot’ stale odkazuji ke konkrétnimu fungovani
a principum konstrukce poradut, jejich narativii a postav. Jednotlivé zanry v ramci
pofadu umoziuji svym postavam rozvijet své charaktery vice zplisoby. S timto
predpokladem pracuji tvtrci i s postavami ve Stranger Things, kdy kombinuji cliché
a zazité stereotypy z jednotlivych Zanrl a nabizeji jim netypické rozuzleni pouzitim

zanru dalsiho.

Ve svych analyzach jsem se zaméfila na postavy Joyce Byers, Nancy Wheeler
a Jedenactky, které dominuji prvotné ustanovenym Zanrim, ale vlivem narativnich
okolnosti se z nich vymanuji a ptechazi do zanru novych. Diky nim maji jejich
charaktery moznost se rozvinout jinym smérem. Zaroven kazda ze zminénych postav
ptinasi odlisné hledisko, uz jen z toho dtvodu, Ze zastupuji jinou generaci a jsou

aktivnimi hybatelkami svych piib&éhovych linii.

V piipad€ Joyce Byers se jednd o vystoupeni z zdnru melodramatu, ve kterém
predstavuje archetyp finan¢né nestabilni matky samozivitelky, kterou potka tragédie
vV podob¢é zadhadného zmizeni nejmladsiho syna, a ktera ji po psychické strance
rozhodi. Skrze fantaskni prvky (komunikuje s Willem skrze svétylka) zacne jeji
postava prozkoumavat nové moznosti reality, které ostatni pouze utvrdi v tom, Ze se
nedokaZe vyrovnat se svym zarmutkem. CoZ neni pravda, Joyce se svou odli$nosti
stava hybatelkou vlastni d€jové linie. Pti konstrukci jeji postavy se vyuZzilo konvenci

z zanru melodramatu, které byly narativem pietvoieny do Zanru hororu a sci-fi.

Nancy je hlavni postavou stfedoSkolské linie, v ramci narativu Stranger Things,
zastupuje dospivajici generaci, pro kterou je charakteristické objevovani své socialni
skupiny a vlastni sexuality. V nalezeni této pozice ji pomiize pierod v aktivni hrdinku
skrze objevujici se a nasledné pievazujici hororové prvky v piibéhu. Ty Nancy
pomtizou ujasnit Si své priority a stat se siln¢j$i osobou. Pretvari klasicky archetyp
findlni divky a monstrum pordzi, i pfestoze podlehla jistym pokuSenim, které ji mély

dle hororovych konvenci pfipravit o zivot.
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Jedenactky ptib&h zacina v experimentalni laboratoti v Hawkins, kde je drZzena pro
své telekinetické a telepatické schopnosti. Svym utékem z tohoto prostiedi zacina
celit otazce své identity. Ve vnéjSim svéte se Casto ostatni postavy Jedenactky boji
kvuli jejim schopnostem a nazyvaji ji monstrem, coz piivadi na pochyby i ji
samotnou, obzvlast’ pii vzpomince na své ¢iny z minulosti. Zaroven diky seznameni
s kluci¢i partou, kterd ji zacleni do svého kolektivu a poméaha ji porozumeét
neznamému okolnimu svétu, zacne vnimat sama sebe nové i jako moZnou
superhrdinku, kterou se ve finale stane, kdyz se pro své ptatele obétuje. U postavy
Jedenactky se prolinaji konvence spjaté se zanry sci-fi a hororu, pfedstavuji ji jako

mozné monstrum a nechavaji tam touto ambivalentnosti prostor pro jeji rozhodnuti.

Z analyzy postav vyplyva, ze zanrova hybridizace je zajimavym ozvlastiujicim
prvkem soucasné televizni tvorby, nicmén¢ je to pfedev§im samotny narativ, ktery
zanrovou proménu v ramci potfadu zptsobuje. Narativ je tedy zakladnim hybatelem
zmény, ktera néasledné miize ovlivnit fungovani Zanrovych konvenci a pomoci pfi
pferodu charakteru postav. V dusledku této kombinace pak miZze vzniknout
komplexni pfibeh s komplexnimi postavami, jez dovoluji divakiim se na postavy

napojit a Iépe si k nim vybudovat parasocialni vztah, jako v ptipad¢ Stranger Things.
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