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Anotace

Bakalarska prace se zaméruje na vyvoj webové aplikace. Tato aplikace slouZi pro
spravu uZivateldi, obort, predméti, termini, klasifikace, rozvrhu a e-learningovych
kurzi vysokych Skol. Hlavnim tkolem je co nejvice ulehcit praci pedagogiim a
studentlim s administrativou a propojeni administrativni a e-learningové ¢asti.

V teoretické Casti se prace zabyva technologiemi pro vyvoj webovych aplikaci a
jejich funkcemi. Dale jsou zde charakterizovany webové aplikace pro podporu
distan¢niho vzdélavani vysokych Skol.

Prakticka cast se vénuje samotnému vyvoji, a to analyze, navrhu a implementaci
webové aplikace pro podporu distan¢ni vyuky.

V zavéru prace jsou zhodnoceny dosaZené vysledky a srovnani vytvorené aplikace
s jiz existujicimi systémy pro podporu distan¢niho vzdélani (IS/STAG, SIS, Moodle,
Blackboard Learn).

Annotation

Title: Web applications for support of distance learning

The bachelor’s thesis deals with web application development. This application is
used to manage users, fields, subjects, dates, classifications, schedules and e-
learning courses of universities. The main task is to make the work of teachers and
students with administration as easy as possible and to connect the administrative
and e-learning parts.

The theoretical part deals with technologies for web application development and
their functions. Furthermore, web applications for the support of distance education
of universities are characterized here.

The practical part deals with the development itself, namely the analysis, design and
implementation of a web application to support distance learning.

At the end of the work, the achieved results are evaluated and compared with
already existing web applications to support distance education (IS/STAG, SIS,
Moodle, Blackboard Learn).
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Uvod

Pro administraci a e-learning se v dneSni dobé pouZiva spousta webovych
aplikaci (STAG, SIS, Blackboard Learn, Moodle atd.). Tyto aplikace se vétSinou
soustredi pouze na jednu cast, a to administraci nebo e-learning. VétSina z téchto
aplikaci ma zastaraly a neresponzivni styl, ve kterém je obtiZné nékteré véci najit.

V dobé pandemie Covid-19 vSechny Skoly preSly na distan¢ni vyuku a
vyuzivaly e-learningové aplikace pro vyuku. Myslim si, Ze je to dal$i divod pro
zlepSeni kvality téchto aplikaci. Néktefi studenti jsou odkazani pouze na mobilni
telefon, kde je obtiZné pracovat bez responzivniho stylu.

Tato prace se snaZi vybrané rysy webovych aplikaci sjednotit a zjednodusit.
Hlavni vlastnosti bude jednoduchy a moderni styl, kde nebude pro studenty sloZzité
cokoliv najit.

Administrator bude mit na starosti pridavani, upravovani a mazani pedagogf,
studentli, administratord, obort, predmétl. Dale bude nastavovat celou webovou
aplikaci a jeji chovani.

Pedagogové zde budou moci jednoduse editovat jednotlivé kurzy piredméti
(pridavani testd, soubort, ukold, sloZek, zaloZek, textu), hodnotit testy studenti a
zaslani zpétné vazby k vysledku.

Pred zacatkem semestru si budou studenti ve webové aplikaci pro podporu
distan¢niho vzdélavani zapisovat predméty a tvorit rozvrhy hodin. V priibéhu
semestru se budou moci ucit vjednotlivych kurzech predmétu z dostupnych

material{i, psat zde testy i vidét jejich vysledky.



Teoreticka cast

Teoreticka cast je zamérena na moderni technologie pro vyvoj webovych
aplikaci. Technologie jsou rozdéleny na frontend, backend a frameworkova reSeni.
Ve spojeni s nimi jsou charakterizovany jednotlivé programovaci jazyky.

Dale jsou zminény aplikace pro podporu distan¢ni vyuky, které jsou vyuZzivany
na vysokych $kolach v Ceské republice. V této &asti jsou také vyjmenovany jejich

vyhody i nevyhody.



1 Technologie pro vyvoj webovych aplikaci

1.1 Frontend

Frontendem je mysSleno to, co se déje v popredi neboli na strané klienta. Je to
tedy cast, kterou vidi navstévnik aplikace. Mezi technologie frontendu patii
napfiklad HTML, ktera zajistuje zakladni strukturu webu. Dale do frontendu spada
CSS pro upravu vzhledu stranky. Nakonec sem patii JavaScript pro dynamiku

aplikace. [1]

1.1.1 HTML

HTML je hypertextovy znackovaci jazyk, ktery je pouZivan pro zakladni stavbu
webu. Do zakladni struktury webu se fad nadpisy, texty, obrazky, tabulky,
seznamy a dalsi jiné prvky. VSechny stranky aplikace jsou mezi sebou spojeny za
pomoci hypertextovych odkazi. [2]

Kazdy obsah na strance ma presné definovany vyznam, ktery je vyjadren
konkrétnim prvkem. Prvek dale urcuje pocatecni a koncova znacka tak zvany tag.
Ne kazdy prvek musi mit koncovou znacku. V pocate¢ni znalce mohou byt

definovany riizné atributy, které jsou zapsany nazvem a danou hodnotou. [2]

1.1.2CSS

CSS neboli kaskadové styly jsou formatovacim jazykem, ktery popisuje jak
elementy HTML, XHTML nebo XML budou vypadat na kone¢né obrazovce. Diky
kaskddovym styliim se oddéluje vzhled stranky od jeji struktury. Jazyk byl vyvinut

vroce 1996 a v soucasnosti je pouZzivana jeho treti verze CSS3. [3]

1.1.3 JAVASCRIPT

JavaScript je skriptovaci jazyk vyvinuty v devadesatych letech 20. stoleti, ktery
slouZi pro zajisténi dynamiky aplikace. Oproti klasickym statickym strankam bylo
mozné s JavaScriptem vytvorit interaktivni aplikace s jednodu$Sim uZzivatelskym
rozhranim a s 2D nebo 3D animacemi. Se samotnym JavaScriptem je moZné vytvorit
klientskou ¢ast aplikace, ale naptiklad se softwarovym systémem Node.js miliZe byt

vytvorena i ¢ast na serveru. [4]
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1.2 Backend

Backend je ta Cast aplikace, kterou bézny uZzivatel nevidi, protoZe se déje na
strané serveru. V této Casti se vétSinou pracuje s databazi, kde se na serveru pripravi

potirebna data a poté se zobrazi uzivateli na frontendu. [1]

1.2.1 PHP

PHP je razeno mezi skriptovaci jazyky. Tento jazyk probiha na strané serveru a
byl vyvinut specialné pro web. PHP kéd je mozné vkladat pfimo do HTML kédu,
ktery se spusti pri kaZdém nacteni konkrétni stranky. Kod je interpretovan
webovym serverem pri generovani dokumentu HTML nebo jiného vystupu, ktery
bude zobrazen uzivateli. [5]

Jazyk PHP byl plivodné navrZzen dansko-kanadskym programatorem
Rasmusem Lerdorfem v roce 1994. K nému se pozdéji pripojili dalSi talentovani
programatori a z velké ¢asti tento jazyk prepsali a pretvorili do podoby, ve které je

znamy dnes. [5]

1.3 Framework

Framework je rozsahld sada vyvojarskych nastrojii, ktera pomaha
programatorovi svyvojem novych aplikaci. Bez pouziti frameworku by
programator musel vSe vlastnoru¢né naprogramovat. Framework umoZiuje

programatorovi vyuZivat predpripravené softwarové soucasti. [6]

1.3.1 LARAVEL

Laravel se fadi mezi PHP frameworky a obsahuje spoustu nastrojii pro
jednoduchou tvorbu webovych aplikaci. Byl vyvinut Taylorem Otwellem. Tento
framework je open-source, to znamena, Ze je s dostupnym zdrojovym kdédem.

Laravel vyuziva architekturu MVC. [7, 8]

1.3.1.1 MVC architektura

Tato architektura rozdéluje aplikaci do tfi zakladnich komponent: Model,
View a Controller. Model reprezentuje databazovou relaci nebo zaznam z tabulky
(napriklad Uzivatel, Predmét). View neboli pohled je Sablona pro zobrazeni

vystupnich dat kone¢nému uZivateli (napriklad prihlaSovaci stranka obsahujici
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HTML, CSS a JQUERY). Tyto dvé komponenty propojuje controller, ktery vezme
HTTP dotaz z prohliZece a podle dotazu se stara o ziskani spravnych dat z databaze,
kontrolu vstupnich uzivatelskych dat a posila je zpét uzivateli. [8]

UZzivatel tedy nejdrive komunikuje s controllerem, kterému zasle HTTP dotaz
pomoci prohliZece. Controller ziska spravna data z databaze nebo data po kontrole
zapiSe do databaze. Nakonec tyto data controller za$le Pohledu a ten je zobrazi

kone¢nému uZzivateli v prohliZeci. [8]

Obrazek 1 Fungovani MVC architektury [8]

1.3.1.2 Adresarova struktura

Na obrazku cislo 2 je zobrazena vychozi adresarova struktura ktera se

vygeneruje hned po vytvoreni Laravel projektu.

app
bootstrap
config
database
public
FESOUrCes
routes
storage
tests

vendar
Obrazek 2 Adresarova struktura
App

Adresar app obsahuje hlavni kéd projektu a je rozdélen do nékolika dil¢ich

adresarti. Ve sloZce Console se nachazi vSechny Artisan prikazy, v http vSechny
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vytvorené Controllery, middlewary a requesty. Artisan prikazy jsou pouZivany pro
vytvareni adresarti nebo generovani souborti. Middlewary ovéruji HTTP dotazy
vstupujici do aplikace (napf. ovéreni, jestli je uzivatel prihlasen). Do slozky Models
jsou vkladany modely tfid pro praci s databazi. [9]

Bootstrap

V tomto adresari jsou umistény soubory, které framework pouziva pro
nacteni. Také obsahuje adresar cache, ktery je vytvoreny frameworkem pro
optimalizaci béhu aplikace. [8]

Config

V této sloZce se nachazi soubory pro nastaveni celé aplikace. [8]

Database

Zde jsou uloZeny vSechny migrace a seedy. Migrace slouZi pro vytvoreni
struktury databaze a seedy pro jeji naplnéni daty. [8]

Public

Ve sloZce public se nachazi soubor index.php, ktery je jako prvni nacteny
aplikaci. Dale jsou zde verejné soubory, a to CSS a JavaScript. [8]

Resource

V resource jsou uloZeny Pohledy (Views), které jsou zobrazovany konenému
uzivateli. Také jsou zde uloZeny nezkompilované soubory (SASS, LESS,
JavaScript). [9]

Routes

V adresari routes jsou definovany vSechny URL cesty aplikace. Po vytvoreni
Laravel projektu jsou v této sloZce vytvoreny tfi soubory. V souboru web.php jsou
vytvareny URL cesty aplikace, které miiZzou byt vklddany do middleware skupin.
Tyto skupiny poskytuji session, ochranu CSRF a Sifrovani cookies soubord.
Soubor api.php umoziuje obalit celou aplikaci do skupiny middleware. Konzolové

prikazy jsou definované v souboru console.php [9]
Storage

Do tohoto adresare jsou ukladané zkompilované Blade S$ablony, session
soubory, cache soubory a jiné soubory vytvarené frameworkem nebo aplikaci.

Adresar je rozdélen do dalSich podsloZek app, framework a logs. Soubory se ukladaji
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do adresart podle toho, jestli byly vygenerovany frameworkem, aplikaci nebo jestli

to je soubor se zaznamy aplikace. [9]
Vendor

Tato slozka zahrnuje vSechny Composer balicky, které byly do frameworku

pridany. [8]

1.3.1.3 Blade Templates

Blade je jednoducha technologie, se kterou lze vytvaret Sablony. S touto
technologii se pracuje ve vrstvé Pohledu (View). Blade umoziuje pouZzivat PHP kéd
pfimo v klasickém HTML kdédu. NejvétSi vyhodou je pouziti dédi¢nosti, ktera
umoziuje jednoduchou tvorbu Sablon pro stranku. [9]

<html lang="cs">

@include('layouts.head')

<body class="bg-gray-180 h-screen antialiased font-sans">

@include('layouts.header')

<div class="md:flex flex-col md:flex-row md:min-h-screen w-full">
@include('layouts.administration-sidebar')

<div class="w-11/12 md:w-10/12 mx-auto px-2 py-2">
<div class="hidden md:block">
@yield('breadcrumbs')
</div>
<div class="py-2 md:py-4">
@yield('content')
</div>
</div>
</div>

@yield('scripts')

</body>
</html>

Obrazek 3 Sablona stranky za pouziti Blade Templates

1.3.2 TAILWIND

Tailwind je velmi oblibeny a jednoduchy CSS framework, ktery poskytuje
stylovani aplikace bez potieby CSS. Framework vyvinuli Adam Wathan a Steve
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Schoger. Tailwind obsahuje utility tfidy pro uplné stylovani, coZ znamena, Ze
Tailwind ma predpripravené obecné CSS tridy pro kazdou vlastnost a jeji riiznou
hodnotu, ¢imZ se lisi od ostatnich CSS frameworkd, jako je napfiklad Bootstrap.
Bootstrap obsahuje preddefinované komponenty. Tailwind také umoZinuje
jednoduchou upravu nebo pridani utility tfid, staci pouze tridy upravit v souboru

tailwind.config.js a poté vSe zkompilovat. [10, 11]

<div class="flex flex-col">
<div class="absolute top-8 right-0 mt-4 mr-4 space-x-4 sm:mt-6 sm:mr-6 sm:space-x-6">
<a href="{{ route('login') }}"
class="hover:underline font-semibold text-x1 text-gray-600 hover:text-gray-900"=Prihlasit se</a>

<div class="min-h-screen flex items-center justify-center"=>

<div class="flex flex-col justify-around h-full"»>
<div class="text-center"=
<i class="fas fa-8x fa-graduation-cap px-5 text-black"=</i>
<hl class="leading-normal text-red-600 font-semibold tracking-wider text-5x1 sm:text-7xL1">
WASDL
</hl>
<fdiv>

Obrazek 4 Ukazka pouziti frameworku Tailwind

Velikost souboru CSS tohoto frameworku je kolem 3 MB. Tato velikost by byla
pro normalni CSS velika a trvalo by déle nacteni stranek aplikace. Nicméné Tailwind
vyuziva PurgeCSS knihovnu, ktery prozkouma cely HTML kdéd a nepotirebné CSS
tridy odstrani. Vysledny soubor ¢asto byva velmi maly, a to v fadech kB. [10]

Pri pouziti CSS frameworku se stale opakuji stejné utility tiidy dokola, jak je
ukazané na obrazku Cislo 4. V CSS by se musel vytvorit selektor se stylem, ktery jde
znovu pouZit. Tailwind ma pro toto také reSeni. Utility tridy z HTML staci zapsat
do obycejného CSS selektoru za zasadni slovo @apply a poté v HTML kddu pouZivat
tento selektor viz obrazek 5. [10, 12]

<h2 class="text-3x1 font-semibold uppercase tracking-wider mb-4">Administratori</h2>
.nadpisq

[@apply text-3x1 font-semibold uppercase tracking-wider mb-4
}

<h? class="nadpis">Administratori</h2>
Obrazek 5 Extrahovani tiid pomoci @apply

Diky Tailwindu je jednoduché vytvorit responzivni styl aplikace, protoZze

kazdou utility tfidu je moZné pouZit vriznych bodech velikosti neboli
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v breakpointech (viz tabulka ¢islo 1). Tyto body jsou po instalaci frameworku

nastaveny na defaultni hodnoty, ale tyto hodnoty mohou byt upraveny. [12]

Breakpoint = Minimalni Sifka (px) Kaod v CSS
sm 640 @media (min-width: 640px) { ... }
md 768 @media (min-width: 768px) { ... }
Ig 1024 @media (min-width: 1024px) { ... }
xl 1280 @media (min-width: 1280px) { ... }
2x1 1536 @media (min-width: 1536px) { ...}

Tabulka 1 Breakpointy responzivniho stylu
1.3.3 JQUERY

JQuery je JavaScriptova knihovna, ktera ulehcuje praci s HTML strukturou,
animacemi, efekty, JavaScriptovymi funkcemi. Vznikla v roce 2006 a je poskytovana
jako open-source. [13]

JQuery ma jednodusi a kratSi zapisy kddu oproti samotnému JavaScriptu nebo
ostatnim JavaScriptovym knihovnam. VSechny jeho metody jsou obaleny udalosti
pred naCtenim samotné stranky. Mohlo by se stat, Ze v kddu je manipulovano
s elementem, ktery nebyl jeSté nacten. Diky obaleni kédu do této udalosti miiZe byt
jQuery kéd vloZen v hlavicce stranky a stale dojde ke spusténi kdédu az po nacteni
stranky. [14]

$(document) .ready(function(){

};

Obrazek 6 Document ready udalost

JQuery selektory jsou urceny pro vybrani nékterého HTML elementu, s kterym
miiZe byt dale pracovano. Element miiZe byt vybran pomoci znaku dolaru a zavorek.
V zavorkach se uvadi parametr, v tomto pripadé se jako parametr vklada jméno, id,
tiida nebo typ HTML elementu. Oproti klasickému vybéru elementu v JavaScriptu je

jQuery selektor kratsi a jednodussi (viz obrazek ¢islo 7). [15, 16]
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// Javascript
document.getElementById('select')

// jQuery
$('#select')

Obrazek 7 Srovnani JavaScript selektoru s jQuery selektorem

1.3.3.1 AJAX

AJAX neni programovaci jazyk, ale technologie, ktera se vyuZziva pro tvorbu
webovych stranek chovajicich se jako desktopova aplikace. Funguje na klientové
strané pro vznik asynchronni webové aplikace. AJAX se stara o ziskani dat a
zobrazeni téchto dat navstévnikovi bez jakéhokoliv nacitani stranky. JQuery nabizi
nékolik metod pro praci s AJAX. Diky témto metoddm miiZou byt ziskdna data
ze serveru a dale zobrazena do HTML struktury webové aplikace. Takto jednoduse

miiZe byt vytvorené filtrovani dat bez nutnosti stalého nacitani stranky. [15, 17]

1.4 Databaze

Za databazi je povaZovana jakakoli usporadand kolekce dat, ktera miZe byt
digitalni i fyzicka. NejrozSirenéjSim typem digitalni databaze je rela¢ni databaze.
Rela¢ni databaze je tvorena tabulkami (relacemi), které jsou pojmenovany
(napriklad Users). Do kazdé tabulky jsou vkladany radky (zaznamy), kazdy zaznam
vyjadruje jiného uZzivatele v relaci. Jednotlivy zaznam je tvofen rliznymi hodnotami,
které maji datovy typ. Kazdy zaznam je poté identifikovan primarnim klicem a
tabulky mohou byt propojeny pomoci cizich kli¢ti. Tyto data jsou poté pripravena na

serveru a jsou zobrazena na klientové strané. [5, 18]

1.4.1 SQL

SQL je standartni databazovy dotazovaci jazyk, ktery je pouZivan témér vSemi
relacnimi databazemi pro tvorbu dotazli a manipulaci s daty. Tento jazyk byl vyvijen

v 70. letech spolec¢nosti IBM a Oracle, od kterych dostal mnoho rozsiteni. [19]

1.4.2 MYSQL

MySQL je velmi rychly a robustni systém, ktery vytvorila $védska firma
MySQL AB. Tento systém slouzi pro spravu rela¢nich databazi (RDBMS). Databaze
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umoznuje efektivni praci s daty - ukladani, vyhledavani, fazeni, na¢itani a mazani.
Pro praci s daty pouziva jazyk SQL - standartni databazovy dotazovaci jazyk. MySQL
se zacalo vyvijet jiZ vroce 1979, avSak verejné pristupny je aZ od roku 1996 a nyni
je nejoblibenéjsi databazi ve svété, ktera ma otevireny zdrojovy kdd. Tato databaze
dokonce vyhrala cenu Volba ¢tendri v Casopise Linux Journal. [5]

Tento server fidi pristup k datim v databazi. Server také zajiStuje rychly
pristup, pristup vice uZivatelli soucasné a zabranuje tomu, aby piistup ziskal
neopravnény uZzivatel. MySQL je server, ktery podporuje vice uZivatelli a vice

vlaken. [5]

18



2 Webové aplikace pro podporu distancniho
vzdélavani

2.1 IS/STAG

IS/STAG byl vytvoren Centrem informatizace a vypocetni techniky -
Stiediskem informacnich systémii na Zapadoceské univerzité v Plzni. IS/STAG je
webova aplikace, ktera byla vyvinuta pro spravu administrace vysokych $kol a
univerzit. Poprvé byl nasazen na server v roce 1993 na ZCU, kde je stale pouZivan.
Tento systém byl vyvinut pouze pro administraci studia nikoli pro jeho podporu.
V aplikaci mliZe byt pouZit systém s kredity, i bez nich. V soucasnosti tuto aplikaci
pouZiva 14 vysokych $kol a univerzit v Ceské republice. [20]

Chyby STAGU se vyskytuji spiSe ve funk¢nosti, napriklad se vrozvrhu
zobrazuji terminy zkouSek, které jiz probéhly pred nékolika mésici. DalSi chybou
miiZe byt také to, Ze pti rozvrhové akci pro zapis zavérecnych statnich zkousek si lze
predzapsatrozvrh na dal$i semestr, poté po datu zapisu jiZ staci predzapsany rozvrh
ulozit. STAG pouziva zastaraly styl, ktery se nejspiSe od pocatku aplikace nezmeénil.
Styl responzivity je také zastaraly, ale na rozdil od jinych aplikaci funk¢ni a Ize se

v ném snadno orientovat.

2.2 SIS

Studijni informacni systém vyuZziva vice univerzit. Vyuziva ho napriklad
Univerzita Karlova a Vysoka Skola chemicko-technologicka v Praze. Tato webova
aplikace ma velice zastaraly styl, ale Ize se v ni snadno orientovat na velkém zarizeni.
Negativum této aplikace je to, Ze neni viibec responzivni pro mobilni zatizeni a pro

uzivatele je tak orientace a prace s technologii sloZzita a neprehledna.

2.3 Blackboard Learn

Blackboard Learn je e-learningovy systém, ktery je primarné urCen pro
stfedni a vysoké Skoly. Aplikace mliZe byt pouZita pro tradi¢ni prezenc¢ni formu

uceni i pro plné distan¢ni formu. [21]
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Responsivni styl v této aplikaci neexistuje, misto toho je vytvorena mobilni
aplikace. Ve webové aplikaci se text horniho navigatniho menu prekryva s ikonou

menu (viz obrazek 8).
—Moje instituce (U]
Obrazek 8 Prekryti textu s ikonou menu

Po rozkliknuti tohoto menu lze vidét stale se opakujici logo s nazvem instituce.
Pres tento obrazek loga jsou zobrazeny zalozky menu, které zaniknou v tomto
pozadi.

|
® f N Universita I-lmds-ri%

Moje instituce

Moje instituce

Panel upozoméni

Univerzita Hradec K
Fakulta informatiky

Obrazek 9 Otevirené menu

Pri prechodu na stranku klasifikace aplikace zobrazi stranku bez jediného
zaznamu, jak miiZeme vidét na obrazku 10. Klasifikace se zobrazi aZ po otoceni

mobilu na $irku, u které se ale prekryva text.

Moje Klasifikace

Vsechny Kurzy—Posledni Klasifikace
Ve

Obrazek 10 Klasifikace
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Na strance kurzu v levém bo¢nim menu se nelze pohybovat, tudiZ se musi
posouvat celd stranka dolli. Ale pfi posouvani celé stranky se levé bo¢ni menu
schova, tudiz se musi znova rozkliknout. Tento proces se musi stale opakovat, dokud
neni nalezena hledana zalozka v menu.

Dal8$im negativem je, Ze pokud se vypnou notifikace konkrétniho predmétu,

systém stale upozornuje na ¢innosti, které se staly v predmétu.

2.4 Moodle

Moodle se Fadi mezi aplikace pro spravu e-learningovych kurzii. Autorem
systému je Martin Dougiamas, ktery se stara o vyvoj dodnes. Prvni verze byla vydana
20. srpna 2002 pro mensi tridy na vysokych Skolach. Systém je stale zlepSovan a
vyvijen. Aplikace nabizi spravu systému, uzivatell a kurzi. [22]

Moodle je otevieny software, ktery je moZné vyuZzivat zdarma a je chranén
obecnou verejnou licenci GNU. JednoduSe feceno je to otevireny software, ale je pod
ochranou autorskych prav. Zdrojovy kdd je moZné pouZzivat, kopirovat a upravovat,
pod podminkou sdileni tohoto kddu. Také musi byt pouZity stejné licen¢ni podminky
u odvozenych produkti. [22]

Software je moZné nasadit na jakykoliv server s podporou PHP a databazi
PostgreSQL nebo MySQL. [22]

Moodle nabizi veliké nastaveni samotné aplikace, testli nebo roli. Lze je
jednoduSe upravovat. Podporuje spoustu balicku, ktery systém vylepSuji stylové
(stylové Sablony) nebo funk¢né (rtizné matematické rozsireni). Nevyhodou pro

nékteré miiZe byt seznameni se se systémem kviili mnoho funkcim.
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Prakticka cast

Prakticka ¢ast se zabyva vyvojem nové aplikace pro podporu distan¢niho
vzdélavani, kterd ma ulehcit a zptijemnit praci pedagogiim a také zjednodusit praci
v aplikaci na vSech zarizenich pro studenty. Nejdrive byla vytvorena analyza
aplikace, ve které jsou uvedeny uZzivatelské pozadavky. Ve druhé ¢asti jsou navrzeny
technologie pro vyvoj nové aplikace a jeji design. Dale je zde popsana databaze a
také jsou charakterizovany funkce nové vytvorené webové aplikace pro vSechny
role (administrator, pedagog, student). V tomto uUseku jsou znazornény ukazky

vzhledu webové aplikace.
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3 Analyza

Aplikace bude mit jednoduchy prehledny styl, ktery bude cely responzivni pro
mobilni zarizeni. Vaplikaci budou pouZity tfi role uZivatelii (administrator,
pedagog a student).

Administrator bude moci spravovat celou webovou aplikaci (sprava aplikace,
uZzivateld, obort, predmétil), véetné vSech kurzii predméti.

Pro pedagoga bude vytvoren ucet administratorem a bude pridan
k predmétiim, které vyucuje. U téchto predmétli bude moci pedagog spravovat
kurzy (pridavat soubory, testy, texty, vytvaret rozvrh, upravovat sylabus). Pedagog
v kazdém kurzu uvidi seznam studentii, ktery si mlZe vytridit podle cviceni. MliZe
zde také vloZzit ru¢né Kklasifikaci. U testli se odpovédi vyhodnoti automaticky a
vytvori se klasifikace, ale pedagog tyto pokusy bude moct upravovat. V seznamu

také bude moct studenta oznamkovat vyslednou znamkou ze zapoctu nebo zkousky.
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Student na zacatku studia dostane prihlaSovaci udaje k vytvorenému uctu
administratorem. V daném datu predzapisu si bude moci zapsat predméty a
predzapsatrozvrh.V datu zapisu si ho bude moci zapsat do svého rozvrhu. Po zapisu
student hned uvidi kurzy zapsanych predmétii a jejich materialy ke studiu. Soubory
si student bude moci stahovat a studovat. Procvictovaci testy bude moct student
vypliiovat bez omezeni pokusy. Pokud bude v predmétu vypsan termin zapoctu
nebo zkous$ky, studentovy prijde oznameni, které ho zavede do zapisu terminti, kde
sijej bude moci zapsat. Po pridani ru¢ni klasifikace pedagogem student dostane také

oznameni, které ho naviguje do klasifikace daného predmétu.

Zobrazeni
klasifikace

Sprava
uZivateld

Zapis
zkouskovych,
zapottovych
termind

Sprava
predmétd

Absolvovani
testd

Sprava obor(i

Admin
i Pristup ke
Sprava ijni
apFIJikace studijnim
materialtim
i . Zapis
Spréava kurz( predmat
Student
Sprava
klasifikace
Tvorba
Pedagog rozvrhu

Obrazek 11 Use case diagram aplikace
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4 Navrh

V této casti jsou navrzeny technologie pro vyvoj webové aplikace pro podporu
distan¢niho vzdélani. Jsou zde charakterizovany vlastnosti téchto technologii. Dale
je zde navrZen design Sablon, které budou vytvoreny pro webovou aplikaci.

Do téchto $ablon poté bude vkladan rizny obsah.
4.1 UvazZované technologie pro vyvoj

4.1.1 Laravel

Laravel je povaZovan za nejpopularnéjsi PHP framework, se kterym neni
slozité vytvaret webové aplikace a které jdou lehce dale rozsirit. UmoZiuje
jednoduchou praci sdaty zdatabaze. Diky Laravelu lze jednoduSe vytvorit
prihlaSeni pro uzivatele, sta¢i pouze zadat prikaz php artisan make:auth do
konzole a ten vytvori vSechny potiebné pohledy a controllery. Vyuziva technologie
Blade Template, pomoci které je snadné zapisovat PHP kéd primo do HTML

struktury a tim je jednoduché vytvareni Sablon stranek.

4.1.2 jQuery

Pro dynamiku aplikace je navrzena knihovna jQuery, ta umoziiuje jednodussi a
krat8i zapisy oproti JavaScriptu a poskytuje metody pro praci AJAX technologii. AJAX
bude vyuzit pro filtrovani dat v seznamu bez nutnosti obnovovani stranky, dale pro

zapis jednotlivych bodii tloh a klasifikace studenti.

4.1.3 Tailwind

Pro jednoduché a rychle stylovani se hodi Tailwind. Pomoci Tailwindu lze
snadno vytvaret styl stranek, které lze dale vbudoucnu jednoduSe ménit a

vylepSovat. Tento framework nabizi jednoduchou konfiguraci styld.

4.1.4 MySQL
Pro tvorbu databaze bude vyuzita MySQL open-source databaze. Tato
databaze podporuje pristup z mnoha programovacich jazykd. MySQL je velmi
roz8ifrena databaze, diky ¢emuZz ma velkou podporu a nachazi se na vétSiné

hostingovych servert.
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4.2 Navrh sablon

4.2.1 Sablona s boénim menu

Tato $ablona obsahuje zahlavi, kde je vlevé Casti umistén nazev instituce a
v pravé casti je navigacni menu pro zakladni orientaci (administrace, kurzy, profil,
odhlasit se). Pod zahlavim bude pro zjednoduSeni orientace na webu zobrazena
cesta, kterou uZzivatel prosel od uvodni ¢asti. Bo¢ni menu se bude lisit podle toho,
v jaké Casti pravé uzivatel nachazi. Jestlize bude v administraci, uvidi zde odkazy pro
spravu aplikace. Odkazy menu v kurzech bude vytvaret pedagog, ktery byl pridan

k predmétu tohoto kurzu.

WAS D L Administrace / Kurzy / Profil / Odhl&sit se

Levell = Llevel2 > Llevel3 =
Button

Button

Button

Button

Obrazek 12 Sablona s bo¢nim menu
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Na mobilnim zarizeni se na této Sabloné bo¢ni menu presune pod hlavni menu,
kde bude moZné obé menu rozkliknout. Po rozkliknuti se menu rozjede a zobrazi se
vSechny navigacni odkazy. Cesta na mobilnich zarizenich pro prehlednost nebude

zobrazena.

o

[ waspL

| Administrace

\ y

Obrazek 13 Sablona s bo¢nim menu na mobilnim zarizeni

4.2.2 Sablona bez boéniho menu

Tato Sablona bude mit stejné zahlavi jako Sablona s bo¢nim menu. Bude zde
pouze skryté bo¢ni menu a cesta. Sablona bude pouZita u testfi, aby studenta

nerus$ila cesta ani bo¢ni menu.
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WAS D L Administrace / Kurzy / Profil / Odhlasit se

Obrazek 14 Sablona bez bo¢niho menu

Na mobilnim zafizeni bude tato $Sablona stejna jako Sablona s bo¢nim menu,

ale jen s jednim menu.
o

‘ WASDL - |

. .

Obrazek 15 Sablona bez bo¢niho menu na mobilnim zarizeni
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5 Implementace

5.1 Databaze

Databaze shromazd'uje vSechny vloZené udaje, jako jsou napftiklad udaje o
uzivatelich (jméno, prijmeni, e-mail, ...), vloZené testy a vysledky, studijni materialy
atd. Kvili spojeni administrativni ¢asti a ¢asti e-learningové se databaze stava velice

sloZitou a ¢ita okolo 20 tabulek.

5.1.1 Relace
Users

V této relaci se nachazi informace o uzivateli, prihlaSovaci udaje a role

uzivatele. Role jsou pouzity tri: administrator, pedagog a student.
Fields

Do této tabulky se zapisuji vSechny obory univerzity. Tabulka ma pouze dva

atributy - nazev a zkratku oboru.
Subjects

Vrelaci Subjects jsou uloZeny vSechny predméty univerzity. U pfedmétu se
uvadi nazev, zkratka, rok a semestr, ve kterém je predmét vyucovan, ukonceni

predmétu (zapocet, zapocet a zkouska), pocet kreditli a informace o predmétu.
Menus

Odkazy v menu kazdého predmétu jsou ukladany do této tabulky a jsou

sefazeny podle pozice. Kazda poloZka nadale ma obsah (text, test nebo soubor).
Contents
Kazdy obsah, ktery je pridan pedagogem, je uloZeny do této tabulky. Ke
kazdému obsahu je zapsana pozice, ktera urCuje poradi zobrazeni na strance.

Obsahem mtZe byt text, test nebo soubor.
Tests

Zde jsou vloZeny testy pro studenty. Mohou byt tfi druhy testi (procvicovaci,
zapoctovy, zkouskovy). Test miiZze mit ¢asové omezeni. Zapoctovy a zkouskovy test

miiZe mit heslo k zamezeni pristupu studenta, ktery neni na test prihlasen. Také
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miiZe byt nastavené datum zacatku a konce testu, mezi timto datem bude test

zobrazen studentim.
Files

Relace obsahuje soubory vloZené na stranku predmétu. Do tabulky jsou

uloZeny nazvy a pripony, podle kterych se soubor nalezne na serveru.
Categories

V relaci jsou nahrany vSechny kategorie banky uloh, které slouzi pro roztiidéni
vSech uloh v pfedmétu. Po vytvoreni predmétu se automaticky do relace uloZi
vychozi kategorie a dale se vétvi do dalSich kategorii. Do kaZdé kategorie mohou byt
pridany ulohy, které se déle filtruji podle kategorii a piidavaji se do testi.

Questions

Tabulka obsahuje ulohy, které patii do urcité kategorie. Kazda uloha obsahuje
zadani, typ ulohy (Pravda/nepravda, Vybér z moZnosti, Oteviena uloha), datum

vytvoreni a datum upravy.
Answers
Do této relace jsou uloZeny vSechny mozné odpovédi uloh a jejich spravnost.
Attempts

Po zahajeni pokusu testu se vZdy vytvori zaznam do této tabulky. Ze zacatku
jsou vloZeny pouze cizi klice, poté co se test odevzda a opravi, zméni se celkové body

zaznamu.

Classification

V této relaci jsou uloZeny znamky ze zkouSek a zapoctu.

Lessons

Tabulka obsahuje vyucujici hodiny predmétu, které vytvori pedagog vyucujici
dany predmeét a student si posléze miiZe hodinu zapsat do rozvrhu. V zaznamu je
uloZen vyucujici den, ¢as zac¢atku a konce, typ hodiny (cviceni, prednaska), mistnost
vyucovani, kapacita mistnosti a obsazenost hodiny.

Exam_dates

Tabulka obsahuje terminy predmétu. V zaznamu je uloZen datum zacatku,

datum konce, typ (zapoctovy, zkouskovy) a forma (prezencni, online).
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Schedules

Do této relace se ukladaji zaznamy terminu udalosti, které vytvori
administrator. Terminy jsou rozdéleny podle ro¢niku studia, které spolu tvori

harmonogram pro dany ro¢nik.
Settings

Tabulka obsahuje pouze jeden radek s nastavenim webu, jako je nazev

univerzity, zkratka, $kolni e-mail, tvorba loginu, ¢as prvni hodiny.
Notifications

Tabulka je urtena pro ukladani oznameni. Zaznam se vytvori po pridani
nového terminu zapoctu nebo zkous$ky, znamky a po vyplnéni testu. Po zobrazeni

uzivatelem se zaznam smaze.

Users_subjects

Tato relace je spojovaci pro tabulky Users a Subjects. Vyjadfuje studentovy
zapsané predméty a pedagogovy vyucujici predméty.

Users_lessons

Tato tabulka spojuje relaci Users a relaci Lessons. Jsou zde ukladany hodiny,

které si student uspésné zapsal do rozvrhu.
Preregistrations

Tabulka Preregistration spojuje relace Users a Lessons. Predstavujici

studentovy predzapsané hodiny.
Users_examdates

Spojovaci relace pro Users a Exam_dates, vyjadiujici uzivatelovy prihlaSené

terminy zkouSek a zapoctd.
Fields_subjects

Fields_subjects je spojovaci tabulka pro relace Fields a Subjects, urcujici

vSechny pfedméty oboru.
Tests_questions

Toto je spojovaci tabulka pro testy a jejich ulohy. Také je zde uloZeno bodové

ohodnoceni ulohy.
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Users_answers

Pri vytvoreni zaznamu do relace Attempts se do této tabulky vloZi zaznamy za
kazdou otazku s cizimi kli¢i, po opraveni testu se upravi hodnota studentovy

odpovédi a bodové ohodnoceni ulohy.

5.2 Uzivatelské rozhrani

UZzivatelské rozhrani webové aplikace je jednoduché a prehledné, aby z kazdé
stranky mél uZzivatel pristup kamkoliv, ale aby ho zase jiné véci nerusily. Aplikace je
rozdélena na dvé casti, které jsou navzajem od sebe oddélené. Prvni cast je
administrativni, kde role administratora miiZe spravovat celou aplikaci (pridani
uZivatell, oborfli, predmétli) a studenti si zde mohou vytvorit rozvrh, vidét
klasifikaci, zapisovat predméty, terminy zkouSek a zapoctli. Druha ¢ast se soustredi
na e-learning. Zde studenti naleznou predmeéty, do kterych se zapsali a pedagogové
predméty, ke kterym byli prifazeni. Pedagogové mohou tuto Cast spravovat
(pridavat zalozky do menu, testy, ulohy, soubory, texty). Studenti si zde mohou
prohliZet sylabus, soubory ve formé studijnich materialdi, vypliiovat testy, nalézt
kontakty pedagogl, ktefi dany predmét vyucuji. Administrator spravuje vSechny
predméty. Kazda ¢ast ma vlastni naviga¢ni menu.

Do aplikace budou mit pristup pouze prihlaseni uZzivatelé, a to studenti a

pedagogové univerzity.

5.2.1 Zahlavi

V levé casti zahlavi je vloZeno logo s nazvem aplikace. V pravé ¢asti se nachazi

zakladni rozloZeni aplikace: Administrace, Kurzy, Profil a tlac¢itko pro odhlaseni.

t WAS D L ADMINISTRACE / KURZY / PROFIL / ODHLASIT SE

Obrazek 16 Zahlavi

5.2.2 Cesta

Pod zahlavim se v nékterych castech aplikace nachazi cesta, kterou prosel

uzivatel. Cesta obsahuje odkazy pro vraceni na pfedchozi stranky.
Programovani1 » Obsah ? Vyvojaiské nastroje - instalace a pouzivani
Obrazek 17 Cesta predmétu Programovani 1
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5.2.3 Bo¢ni menu

Bo¢ni panel je v kazdé ¢asti a pro kazdou roli jiny. Na nékterych strankach se
vlibec nezobrazuje, aby uZivatele nerusil (napf. u testi).
Administrator v administracni ¢asti vidi odkazy pro spravu webu. Student zde

najde odkazy pro zapis predméti, termind.

ADMINISTRACE

Nastaveni
Harmonogram
Administratofi
Pedagogové
Studenti
Obory

Predméty

Obrazek 18 Boc¢ni panel administrace (role administrator)

Menu v e-learningové Casti je pro vSechny role skoro stejny, pouze
administrator a pedagog zde vidi tlac¢itko po zapnuti rezimu uprav. Po kliknuti na
toto tlacitko mohou editovat stranku. Prvni dva odkazy jsou v kazdém predmétu
stejné - sylabus a kontakty. Dale jsou zobrazeny odkazy piidané od pedagogii. Tyto
odkazy lze prfi zapnutém reZimu uprav presouvat a ménit jejich pozici nebo je po
kliknuti na kriZek odstranit. Pod ¢arou pedagog a administrator vidi zalozky pro

pridavani dloh, termind, hodin, klasifikace, zaloZek.
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PROGRAMOVANI 1
Sylabus

Kontakty

Obsah b

Testy X

Banka uloh
Terminy
Hodiny
Studenti
Pridat zalozku

Vypnout reZim tprav

Obrazek 19 Bo¢ni panel kurzu (role administrator pedagog)

5.2.4 Uvodni stranka

Uvodni stranka je vytvorena vjednoduchém stylu. Kde je pouze zobrazen
nazev univerzity ve stredu obrazovky. Dale se na strance nachazi tlacitko pro
prihlaSeni do aplikace.

PRIHLASIT SE

=

UNIVERZITA HRADEC KRALOVE

Obrazek 20 Uvodni stranka
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5.2.5 Prihlaseni
V ¢asti prihlaseni se uZivatel po vyplnéni spravnych prihlaSovacich tdajt
prihlasi do aplikace. V pripadé zapomenuti hesla, je zde zobrazen odkaz pro

obnoventi hesla, kde aplikace po vyplnéni e-mailové adresy odeSle uZzivateli e-mail

s odkazem pro obnoveni hesla.

PRIHLASENI

Ugivatelské jméno:
Heslo:

Zapomnél jsi heslo?

Prihlasit se

Obrazek 21 Prihlaseni do aplikace

5.2.6 Kurzy

V této ¢asti miZe uzivatel vstoupit do vyukovych kurzii pres odkazy, které se
zobrazi na strance. Kurzy slouZi pro vyuku studentli. Pedagog zde miiZe nasdilet

vyukové materialy (soubory, testy) a student si je miiZe prochazet.

5.2.6.1 Role administrator a pedagog

Administrator zde vidi vSechny predméty na univerzité, pedagog predméty,
které vyucuje. Po presmérovani se uzivatel dostane na stranku konkrétniho
predmétu a jeho kontent. Tuto Cast po zapnuti rezimu Uprav mohou tyto role
editovat. Na stranku kurzu lze ptridat vyukové materidly, rtizné testy nebo sloZzky, do

kterych dale mohou vkladat materialy a testy. V kurzu mohou pridavat hodiny do
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rozvrhu a vypisovat terminy zkouSek a zapocCtl. Také je zde moZnost zobrazit si

seznam studentd, ktef'i pfedmét studuji a spravovat jejich klasifikaci.

OBSAH

V této sekci najdete jednotlivé vyukové moduly kurzu, které budou postupné béhem semestru zveiejriovany. Pokud patfite v oblasti objektového programovéani mezi
zacatecniky, pak doporucuji studovat moduly v poradi zde uvedeném. Az se sem budete po Case vracet (jelikoZ se Vam tu ur¢ité bude libit), m{iZete jiZ jit do sekel v poradi

dle libosti. Upravit
X

AS Test
Moznosti v

- . x
[ Deklarace tfidy, asociace
Deklarace tiidy, proménné, atributy. Zakladni asociace mezi tfidami
Moznosti v
L oo . x
= Vyvojarské nastroje - instalace a pouZivani
Moznosti v

PFidat ¢innost

Obrazek 22 Obsah kurzu (role administrator, pedagog)

5.2.6.1.1 Sylabus

Tato stranka je vytvorena automaticky po pridani predmétu do aplikace. Text,
ktery bude zobrazen na strance, vypliluje administrator pri vytvareni predmétu.

Pedagog ho zde ale miiZe déle upravovat.

5.2.6.1.2 Kontakty
Kontakty predmétu se generuji automaticky podle pedagogii, ktefi byli piridani

k predmétu jako vyucujici.
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5.2.6.1.3 Banka uloh

Kazdy predmét ma na zacatku vytvoreny zaznam do relace Categories Vychozi

kategorie, do které mliZe dale stromové pridat dalsi kategorii nebo tlohu.

KATEGORIE

Pridat novou kategorii

» Vychozi kategorie Pridat dlohu

e  Zakladni pojmy Upravit Odstranit Pridat alohu
e TridavJavé Upravit Odstranit Pridat dlohu
*  Rozhrani, kolekce, asociace Upravit Odstranit Pfidat dlohu

e Datoveé typy a operatory Upravit Odstranit Pridat ulohu

Obrazek 23 Kategorie predmétu

Do kategorie se mohou pridat tfi typy uloh - Pravda/nepravda, Vybér z moZnosti,
Kratka tvorena odpovéd'. V uloze Pravda/nepravda se vzdy vybere jedna ze dvou
moZnosti. Ve Vybéru z moZnosti miiZe vyucujici zvolit tfi aZ osm odpovédi. Spravna
odpovéd musi byt alespon jedna. KdyZ je vice spravnych odpovédi a student vybere
$patnou odpovéd’, odecitaji se mu body, avsak nikdy nemtiZe jit do minusu. Posledni
typ je Kratka tvorena odpovéd, zde je odpovédi kratky tvoreny text, se kterym se

odpovéd musi shodovat. Je zde moZné uvést vice spravnych odpovédi.

VYCHOZIi KATEGORIE

Pfidat novou dlohu

Typ Nazev Datum vytvoreni Datum posledni upravy
Z Uloha 1 8. Unor 2022 16:07 8. Unor 2022 16:07 Nahled Upravit
Z Uloha 2 8. Gnor 2022 16:25 8. Gnor 2022 16:25 Nahled Upravit
= Uloha 3 21. nor 2022 12:44 21.dnor 2022 12:44 Nahled Upravit
= Uloha 4 21. tinor 2022 16:14 21.dnor 2022 16:14 Nahled Upravit
Uloha 5 21.Gnor 2022 19:34 21.Gnor 2022 19:34 Nahled Upravit
Uloha 6 21. Unor 2022 21:12 21. dnor 2022 21:12 Nahled Upravit
Uloha 6 21. unor 2022 21:12 21. dGnor 2022 21:12 Nahled Upravit
Obrazek 24 Banka uloh
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5.2.6.1.4 Testy

U pridani testu se nastavi nazev, popis a typ testu. Jsou tri typy - procvicovaci,
zkouskovy a zdpoctovy. Dale se mliZe nastavit casové omezeni testu. U test typu
zapocCtovy a zkouskovy se navic miiZe pridat datum zac¢atku a konce, v tomto datu se
test zobrazi studentiim, a také heslo pro zamezeni pristupu. U procvi¢ovaciho testu
miiZe mit student vice pokusii. VZdy po ukonceni uvidi spravné odpovédi a tlacitko
na zahajeni nového pokusu. U zapoctového a zkouSkového testu po ukonceni
nebudou zobrazeny spravné vysledky, ani nebude moZné zahajit novy pokus.

Po vytvoreni testu a tloh je potieba pridélit danému testu ulohy. Zde si je miiZe
pedagog roztridit podle kategorii, které byly vloZeny do banky tloh. Posléze kazdou
tilohu je potfeba obodovat. Ulohdm nelze ménit bodové ohodnoceni, pokud byl

zapocat pokus testu.

5.2.6.1.5 Soubory

Pro pridani souboru je potieba vyplnit nazev, ktery uvidi studenti a poptipadé
pod kterym si soubor stahnou. Dale popis, ktery neni nutné vypliiovat a soubor,
ktery staci pretahnou do vyznaceného pole nebo vybrat ze sloZky. Pedagog mtZe

nahrat soubory ve formatu docx, pptx a pdf.

5.2.6.1.6 Terminy

Zde pedagogvidi vSechny vypsané terminy z daného predmétu. Dale u terminu
najde obsazenost a seznam vSech studentdi, ktefi jsou prihlaSeni na termin. Tyto

terminy miiZe pridavat, upravovat a mazat.

5.2.6.1.7 Hodiny

Na této strance se pedagogovi zobrazi rozvrh se v§emi vypsanymi hodinami
predmétu. Pedagog miiZe hodiny ptridavat, upravovat a mazat. U kazdé hodiny se

uvadi zacatek, konec, vyucujici, kapacita a typ hodiny (cviCeni, prednaska).

5.2.6.1.8 Studenti

Zde se zobrazuje seznam vSech studentli, ktefi studuji predmét a jejich
klasifikace. Pedagog si mliZe seznam vyfiltrovat podle cvi¢eni nebo miiZe studenta
vyhledat podle jména, prijmeni, e-mailu nebo loginu. U kaZdého studenta je vypsana

klasifikace. Klasifikace se pridd automaticky po vyplnéni online testu, ddle mlZe
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pedagog pridat manualné klasifikaci. U klasifikace online testu je moZné si zobrazit
nahled pokusu studenta. Vedle jména miiZe pedagog zapsat znamku ze zkousky a
zapoctu.

STUDENTI PREDMETU

Vsechny citeni

DREVIKOVSKA PAVLINA Zkouska: C Zépotet: B
Nazev testu Body Néhled
Upravit
Test 1 25/30 3
Odstranit
Upravit
Test 3 30/20 3
Odstranit
Upravit
Test 2 20/20 )
Odstranit
Upravit
Test 4 20/50 3
Odstranit
Upravit
Test 5 20/20 3
Odstranit
Pridat klasifikaci
RADINOVA JAROSLAVA Zkouska: ? Zapocet: ?

Obrazek 25 Seznam studentti a jejich klasifikace

5.2.6.1.9 Pridat zalozku

Tato stranka slouZi pro pridani zalozZky do bo¢niho menu a stranky do

konkrétniho predmétu. Na kterou dale pedagog miiZe vloZit text, soubor nebo test.

PRIDANI ZALOZKY

Nazev

e
Obrazek 26 Pridani zalozky
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5.2.6.2 Role student

Studentovi se na této strance zobrazi predméty, které si jiz zapsal. Po
presmérovani student uvidi konkrétni stranku kurzu, kde bude mit sylabus,
kontakty, vSechny informace ohledné predmétu a poloZky menu, které pridal

pedagog a jejich kontent.

OBSAH

V této sekci najdete jednotlivé vyukové moduly kurzu, které budou postupné béhem semestru zverejiiovany. Pokud patfite v oblasti objektového programovani mezi
zacatecniky, pak doporucuji studovat moduly v poradi zde uvedeném. Az se sem budete po case vracet (jelikoz se Vam tu urcité bude libit), mGzete jiz jit do sekei v poradi
dle libosti.

A% Test

[ Deklarace tridy, asociace

Deklarace tfidy, proménné, atributy. Zakladni asociace mezi tridami

= Vyvojarské nastroje - instalace a pouzivani

Obrazek 27 Obsah kurzu (role student)

5.2.6.2.1 Sylabus

Na této strance jsou zobrazeny informace ohledné predmétu. Studentby se zde
mél dozvédét podminky pro splnéni zapoctu, formu zkouSek. Dale osnovu, podle
které se bude vyucovat. A které predméty by mél mit student splnény pro uspésné

dokonceni daného predmeétu.

SYLABUS

CILE PREDMETU:
Pfedmét je vénovan problematice objektové orientovaného programovani. Cilem je seznamit studenty se zaklady implementace objektového pfistupu v objektovém
programovacim jazyce Java.

POZADAVKY NA STUDENTA:

Pozadavky k zapoctu:
s Uspésné absolvovani dvou pribéznych testl (min. 60% bodd)
¢ Je umoznén jeden opravny test

OBSAH

. Zakladni pojmy z oblasti tvorby softwaru. Objekt, tfida, instance, vlastnosti a koncepty.
. Trida v Javé deklarace, asociace |

. Rozhrani, kolekce, asociace Il

. Datové typy a operatory

. Zakladni fidici konstrukce, zaklady obsluhy vyjimek.

. Dédicnost, redefinice a pretizeni metody, ladéni kodu

Pole deklarace, alokace, vyuziti

. Razeni posloupnosti a kolekcf

. Prace s fetézci. Proudy dat (streamy)

. Reseni vybranych problém0 viditelnost ¢len, prevody kolekci a poli, parametry metod
. Kolekce Il seznam, mnozina, mapa

S oLVLENO U A WN =

Obrazek 28 Sylabus predmétu
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5.2.6.2.2 Kontakty
Student zde vidi seznam vSech vyucujicich pedagogti daného predmeétu a jejich

kontaktni udaje.

KONTAKTY

Iveta Karrasova Martin Knizek Petr Mako
E-mail: karraivi@uhk.cz E-mail: knizemal@uhk.cz E-mail: makope1@uhk.cz

Vitézslav Svarc
E-mail: svarcvi1@uhk.cz

Obrazek 29 Kontakty pedagogii

5.2.6.2.3 Testy

Pokud je test zabezpecen heslem, student musi vyplnit heslo. Poté ho aplikace
presméruje na test, kde se zobrazi vSechny ulohy testu. Jestli je test casové omezen,
se zobrazi Casova osa. Po uplynuti €asu se test sam odevzda. Kazda uloha obsahuje
zadani, mozny pocet bodu z dané ulohy. Nékteré ulohy dale obsahuji moZné
odpovédi. Po odeslani testu web presméruje studenta na vysledky. Kde student
uvidi ziskané body z testu. Pokud je test typu procvic¢ovaci, zobrazi se i spravné
vysledky a student miiZe opakovat pokus testu. KdyZ je test zkouskovy nebo

zapoctovy, student ma pouze jeden pokus a nezobrazi se mu spravné vysledky.

A8, Test

Obrazek 30 Karta testu

5.2.6.2.4 Soubory

Soubory ve formatu docx a pptx se studentovi stahnou pod nazvem, ktery
vyplnil pedagog. Format pdf se otevie na novém okné, kde je dale mozné soubor

vytisknout nebo uloZit.

[ Deklarace tridy, asociace

Deklarace tridy, proménng, atributy. Zakladni asociace mezi tiidami

Obrazek 31 Karta souboru
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5.2.7 Administrace

Tato ¢ast slouZi pro administraci aplikace (administrace uZivateld, predmétd,
obort atd.) u role administratora, u role studenta slouzi pro spravu svého studia
(rozvrh, klasifikace, terminy zkouSek).

Administrator na této uvodni strance vidi odkazy pro spravu stranky. Student
si zde mlZe prohlédnout vlastni rozvrh a dale se mliZe dostat na zapis predmétd,

terminu zapocti a zkousek.

5.2.7.1 Role administrator

Administrator na uvodni strance vidi odkazy pro spravu aplikace. Jako prvni
odkaz je Nastaveni, které slouZzi pro nastaveni celé aplikace. Odkaz Harmonogram
slouZi pro spravu harmonogramu, ktery je rozdélen do jednotlivych ro¢niki. Dale
jsou tfi odkazy pro spravu uZivatelli, které jsou rozdéleny do tiech roli
administrator, pedagog a student. Administrator zde miiZze pridavat, upravovat a
mazat uZivatele. Poté nalezneme odkaz pro pridani, upraveni a smazani oborit. Ke
kaZzdému oboru miiZeme pridat predméty, které se vdaném oboru vyucuji. Jako
posledni je odkaz pro spravu predmeétd, které miZeme pridavat, upravovat a mazat.

Také zde miiZeme pridat pedagogy ke kaZdému predmétu.

5.2.7.1.1 Nastaveni

Na této strance administratofi mohou nastavovat celou webovou stranku. Lze
zde nastavit nazev univerzity, zkratku a doménu e-mailu, podle které se budou tvorit
e-mailové adresy studentii a pedagogt.

MNazev:
Nazev univerzity

Zkratka:

NU

Doména e-mailu:

domena.cz

Obrazek 32 Nastaveni univerzity
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http://domena.cz

Dale zde miiZe byt nastavena tvorba uZivatelského jména, a to pocet pismen
z prijmeni a jména.
Tvorba uzivatelského jména:
Pocet pismen z jména:

2

Pocet pismen z pfijmeni:

5

Obrazek 33 Nastaveni uzZivatelského jména

Poté nasleduje nastaveni rozvrhu. Nastavitlze ¢as prvni hodiny, podle kterého
se bude dale dopocitavat cely rozvrh, datum predzapisu, po tomto datu si studenti
mohou predvytvorit sviij rozvrh. Lze nastavit i datum zapisu, kdy si studenti svij
predvytvoreny rozvrh zapiSou, pokud bude hodina mit volnou kapacitu, jinak si
budou muset rozvrh upravit. Jako posledni jde upravit datum konce zapisu, po

tomto datu neptijde rozvrh uZ dale ménit.

Nastaveni rozvrhu:

Cas prvni hodiny

08:00 ®
Datum predzapisu

12.09.2021 08:00 ]
Datum zdpisu

19.09.2021 08:00 ]
Datum konce zépisu

03.10.2021 08:00 ]

Obrazek 34 Nastaveni rozvrhu

V posledni ¢asti 1ze nastavit data zac¢atkli a koncl semestr, a to jak zimniho,

tak i letniho. Tyto data se automaticky vloZi do harmonogramu vSech ro¢nikd.

5.2.7.1.2 Harmonogram

Zde administratori vytvori pro kazdy ro¢nik harmonogram akademického
roku. Zacatek a konec semestrii, datum predzapisu a zapisu se do harmonogramu

vloZi automaticky podle nastavenych hodnot na webu.
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5.2.7.1.3 Administratori

Tato stranka slouZi pro prehled vSech administratorti na webu, kde je dale

v tabulce moZnost upravit, odstranit nebo ptidat nového administratora.

- v
Pridat nového administratora
Q
Jméno E-mail Uzivatelské jméno
s . . Upravit
Blazek Miroslav blazemi1@uhk.cz blazemi1 .
Odstranit
Bledy Minh bledymi1@uhk bledymit Upravit
cz

edy Min edymi1@ul edymi e
. Upravit

Brasna JiFi bl 1@uhk. b 1
rasna JiFi rasnji1@uhk.cz rasnji ety
= u it
Cechova Hana cechohal@uhk.cz cechohat praw'
Odstranit
.. , .. Upravit
Dvorakova Katefina dvoraka1l@uhk.cz dvoraka1 )
Odstranit
Upravit

Hahn Patrik hahnpal@uhk hahnpat
ahn Patri ahnpal@uhk.cz ahnpa .
U it
Hrdina Josef hrdinjo1@uhk.cz hrdinjo1 L .
Odstranit

Obrazek 35 Seznam administratori

5.2.7.1.4 Pedagogové
Po presmérovani administrator vidi tabulku se v§emi pedagogy na univerzite.
Tyto informace miZe upravit nebo odstranit. Také zde miiZe pridat nového

pedagoga.

Pridat nového pedagoga
Q
Jméno E-mail Uzivatelské jméno

o Upravit
Anderlova Krista anderkri@uhk.cz anderkr1 B
Odstranit
Upravit
Bartosova Marie bartomal@uhk.cz bartoma’ ; 3
Odstranit
Upravit

Gruntova Marti tmal@uhk.cz tmat
runtova Martina gruntmal@u gruntma Odstranit
Upravit

Hlusicka Pavel hlusipa1@uhk.cz hl il
usicka Pave usipal@u usipa Odstranit
. ) Upravit

Hylan Milosl hyl 1@uhk.cz hyl 1
ylan Miloslav ylanmi1@ul yianmi Odstranit
Upravit

Jasek Andrej jasekan1@uhk.cz jasekan1
asek Andrej jasekan1@u Jasekan Odstranit
Upravit
Karrasova Iveta karraivi@uhk.cz karraiv1 o 3
Odstranit

Obrazek 36 Seznam pedagogii
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5.2.7.1.5 Studenti

Tato stranka zobrazuje vSechny studenty univerzity a jejich informace.
Administrator miiZe tyto informace upravovat. Dale miiZe studenty piidavat nebo

smazat jiz existujiciho studenta .

Pridat nového studenta
Q
Jméno E-mail Uzivatelské jméno

V] it
Benesova Alena benesal1@uhk.cz benesall pravi B
Odstranit
. . Upravit

Drevikovska Pavli d 1@uhk. d 1
Fevikovska Pavlina revipal@uhk.cz revipa et
Upravit

Dudychova Renat: dud 1@uhk. dud 1
udychova Renata udycre1@uhk.cz udycre o
U it
Hlavacova Jana hlavajal@uhk.cz hlavaja1 pravi )
Odstranit
Upravit

Holesovsky Pet hol 1@uhk. hol 1
olesovsky Petr olespel@uhk.cz olespe et
V] it
Juhaszova Klara Jjuhaskl1@uhk.cz juhaskl1 L )
Odstranit
u it
Klasna Lukas klasnlu1@uhk.cz klasnlu1 pravi B
Odstranit

Obrazek 37 Seznam studenti

5.2.7.1.6 Obory
Zde se zobrazuje seznam vSech oborii na univerzité. U kaZdé poloZky je vypsan
nazev, zkratka a déle si miiZe administrator zobrazit seznam piedmétli v oboru. Do

seznamu miiZe administrator piidavat dal$i predméty nebo je odstranit.

Pfidat novy obor
Q
Nazev Zkratka

U it

Aplikovana informatika Al pravi ‘

Odstranit

Upravit

Aplikovana informatika Al-KF = )

Odstranit

U it

Aplikovana informatika - Doktorské Al-D p"a‘"4
Odstranit

U it

Aplikovana informatika - Doktorské Al-D-KF praw4
Odstranit

L) it

Aplikovana informatika - Magisterské navazujici Al - MN praw‘
Odstranit

L) it

Aplikovana informatika - Magisterské navazujici Al-MN-KF praw‘
Odstranit

Upravit

Matawi eXda  Alan e R A— e s

Obrazek 38 Seznam oborti
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5.2.7.1.7 Predméty

Administrator zde vidi prehled vSech predmétii a jejich nazev, zkratku, roc¢nik,
semestr, pocet kreditd, zplisob ukonceni. Tyto informace miiZe rovnéZz upravovat.
Predméty miliZe administrator pridavat nebo mazat. Ddle zde miiZe rozkliknout
seznam vSech pedagogt, ktef'{ vyucuji dany predmét. Do tohoto seznamu miiZe dals{

pedagogy pridat nebo odebrat.

Pfidat novy predmét
Q
Nazev Zkratka Ro¢nik Semestr Ukonéeni Kredity

. —— 5 A . Upravit

Architektura pocitaca ARCH 1. Letni Zapocet + zkouska 5 )
Odstranit

a 5 _ A . Upravit

Autonomni systémy AUTS 3. Zimni Zapocet + zkouska 5 .
Odstranit

L. e — L . Upravit

Databazové systémy 1 DBS 2. Zimni Zapocet + zkouska 6 .
Odstranit

S e 5 L . Upravit

Databazové systémy 2 DBS2 2. Letni Zapocet + zkouska 5 .
Odstranit

S g 2 . . Upravit

Diskrétni matematika DIMA 2. Letni Zapocet + zkouska 5 .
Odstranit

Logické programovani 1 LP1 2 Zimni Zapocet + zkouska 5 S
g s ’ i Odstranit

: . L . Upravit

Makroekonomie 1 MAEKT1 1. Letni Zapocet + zkouska 6 .
Odstranit

Obrazek 39 Seznam predméti

5.2.7.2 Role student

Pro studenta na této strance je zobrazen jeho rozvrh se zapsanymi predméty a
hodinami. Pod rozvrhem student vidi sviij seznam zapsanych termini zkousek a

zapoctd.
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5.2.7.2.1 Zapis predméti

Na této strance jsou vypsany vSechny predmeéty ze studentova oboru. Seznam
predmétil lze filtrovat dle ro¢niku a semestru. Student si miiZe kazdy predmét
zapsat (pokud uZ neni predmét zapsan, jinak si ho miiZze odzapsat). KdyZ je predmét
zapsan, u predmeétu se objevi Cervené levé ohraniceni, které znaci zapsani predmétu.
Pokud si student predzapiSe vSechny potirebné hodiny pro splnéni predmétu, objevi
se modré levé ohraniceni. Jestli jsou potiebné hodiny zapsany, pak se u predmétu
vykresli zelené levé ohraniceni.

Po oznamkovani predmétu se zméni barva pozadi, a to na zelenou, pokud je
predmét splnén (predmét dale nejde zapsat) nebo Cervenou, kdyZ predmét splnén
neni (po nesplnéni prfedmétu se studentovi odecte jeden pokus, ktery ma na splnéni
predmeétu, jestli ma jeSté néjaké pokusy, tak predmét Ize znova zapsat).

ZAPIS PREDMETU

| predmét je zapsan
| Predzapsané viechny hodiny piedmétu
| Zapsané viechny hodiny predmétu
Predmét lsp&né absolvovan
Predmét neiispésné ukonéen

Datum predzapisu: 17. leden 2022 12:00 — 24. leden 2022 12:00

Datum zapisu: 24. leden 2022 12:00 - 20. tnor 2022 23:59
Roénik:

1. roénik
Semester:

Letn{ semester

Nézev Zkratka Roénik Semestr Ukonéeni Kredity
Programovani 1 PRO1 1 2 2 5 Zapsat
Zaklady matematiky pro informatiky 2 M2 1 2 2 7 Zapsat

Architektura pocitacii ARCH 1 2 2 5 Zapsat

Obrazek 40 Zapis predméti

5.2.7.2.2 Tvorba rozvrhu
Zde student vidi vSechny hodiny (pfednasky a cvic¢eni) zapsanych predmétt v
rozvrhu, datum predzapisu a datum zapisu. Po uplynuti data zacatku predzapisu si

student bude moci vytvorit sviij rozvrh, ktery nelze ale zapsat. Zapis lze provést aZ
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po datu zacatku zapisu po kliknuti na tlacitko zapsat. Pokud bude mit dana hodina

plnou kapacitu, zapis se neprovede. A student si bude muset vybrat jinou hodinu.

TVORBA ROZVRHU

et precaapa 17 [den 0% 1100 A a0 10 “

Datum zapisu: 24. leden 2022 11:00 - 20. tnor 2022 22:59

8:00-8:45 8:50-9:35 | 9:40-10:25 10:30-11:15 11:20-12:05 12:10-12:55 13:00-13:45 13:50-14:35 14:40-15:25 15:30-16:15
0/20 0/20 0/20
o, S.
Pondali PROT &3 PRO1 &, PROT &,
makope1 makope1 knizema1
J1 J1 J1
0/25
o,
Utery (g e
svarcvil
J20
Streda
Ctvrtek
Patek

Obrazek 41 Tvorba rozvrhu

5.2.7.2.3 Harmonogram
V harmonogramu jsou vloZeny dtileZité terminy a udalosti. Harmonogram je

rozdélen podle ro¢niku studia, aby student mél piehled o dlilezitych datech.

HARMONOGRAM 1. ROCNIKU

Datum Nézev
1. Zaff 2021 Zatatek zimniho semestru
6. 24 2021 - 24. 24 2021 Zépis do studia studentd prvnich a vysich roénikd dle rozpisu studijniho oddélent
6. 24if 2021 - 3. ffjen 2021 Standardnf predzapis na zimni semestr (zapis pfedméti do studijnich pland, pfihléenf rozvrhovjch ake) - dle skupiny standardniho predzapisu

19. fijen 2021 Imatrikulace

15. listopad 2021 Koneény termin pro podén( #adosti o socialnf stipendium na studijnf oddélenf

20. prosinec 2021 - 2. leden 2022 Zimni prézdniny

3. leden 2022 - 6. tnor 2022 Zkouskové obdobf

5. tnor 2022 Konec zimniho semestru

Obrazek 42 Harmonogram 1. ro¢niku
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5.2.7.2.4 Klasifikace

Na této strance se vypiSe seznam piredmétdl, v kterych ma student zapsanou
néjakou klasifikaci. Predméty se radi podle ¢asu zapisu klasifikace. Student si miiZe

jednotlivé predméty rozkliknout a prohlédnout si jednotlivé klasifikace.

KLASIFIKACE
PROGRAMOVANI 1 Zkouska: C Zapocet: B
Klasifikovano Nazev testu Body Poznamka
5. tnor 2022 10:50 Test 2 20/20 Pékna prace.
12. leden 2022 13:38 Test 1 25/30
ZAKLADY MATEMATIKY PRO INFORMATIKY 2 Zkouska: ? Zapocet: ?

Obrazek 43 Klasifikace

5.2.7.2.5 Zapis termini

V seznamu se zobrazi predméty, které maji vypsany aspoil jeden termin
zkou$ky nebo zapoctu. Po rozkliknuti se zobrazi jednotlivé terminy predmétu. U
terminu je zobrazena forma terminu, datum zacatku, datum konce, mistnost a

kapacita.

ZAPIS TERMINU

ARCHITEKTURA POCITACU 2
Typ Datum Mistnost Kapacita
Prezencni zkouska 30. duben 2022 14:00 - 30. duben 2022 15:00 j1 1/50 Odzapsat
Prezencni zkouska 1. kvéten 2022 08:00 - 1. kvéten 2022 09:00 i) 0/20
ZAKLADY MATEMATIKY PRO INFORMATIKY 2 1

Obrazek 44 Zapis termint
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5.2.8 Profil

Administrator zde ma vypsané pouze osobni udaje. Pedagog zde navic ma
vykreslen rozvrh hodin, které vyucuje a terminy zkousek a zapoctl. Studenti zde
vidi vSechny své osobni udaje a informace o studiu. V dolni casti jsou vypsany
studentovy predméty a znamky ze zkouSek a zapoctl. Dale zde miiZe najit rozvrh

hodin a seznam vSech zapsanych terminti. VSechny role si zde také miiZou zménit

heslo.
OSOBNI UDAJE:
Jméno: Drevikovska Pavlina Obor: Aplikovana informatika
Login: drevipal Odstudovano: 137 dni
E-mail: drevipal@uhk.cz Kredity: 5/180
Heslo: zménit Planované kredity: 12
Splnéné predméty: 1/35
KLASIFIKACE:
1. rocnik
Nazev Zkratka Kredity Zkouska Zapocet
Architektura pocitact ARCH 5 = =
Zaklady matematiky pro informatiky 2 ZMI2 7

Obrazek 45 Profil (role student)
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6 Zhodnoceni dosazenych vysledkt

Vysledna webova aplikace neni tak komplexni jako napriklad Moodle, ktery
ma spoustu variant nastaveni v ramci celé aplikace. Diky tomu by méla byt prace
s novou aplikaci pro pedagogy jednodussi, rychlej$i a nemélo by byt sloZité se se
systémem seznamit.

Tvorba testii je o dost jednodussi oproti Moodlu tim, Ze se nemusi pokazdé
nastavovat spravnost znamky v procentech. Pokud je vice spravnych odpovédi,
nemusi se pokazdé zaSkrtavat pole, které tuto funkci umoziuje. V novém projektu
stall pouze nastavit u odpovédi, zda jsou spravné nebo ne a systém si tak sam
vyhodnoti poCet spravnych odpovédi. Moodle ma vice nastaveni pro tvorbu uloh, ale
vétSinou se nevyuzivaji. A proto jsou v nové aplikaci zvoleny nejCastéji vyuzivané
funkce a tim je prace snazsi a pro pedagogy pirehlednéjsi. Pro ukazku je do aplikace
prozatim zaneseno pouze par typi uloh (Pravda/nepravda, Vybér z moZnych
odpovédi a Kratka tvorena odpovéd’), ale v budoucnu nebude sloZzité rozsirit
aplikaci o nové typy uloh.

Ve STAGU se casto stava, Ze pokud si student zapiSe predmét, systém ho dale
nepfida do kurzu daného predmétu v Blackboard Learn. Diky sjednoceni casti
administrativni a e-learningové by se tento problém vyskytnout nemél a zaroven
jsou tak vSechny funkce spojené v jedné aplikaci a nemusi se tak pouZzivat aplikaci
vice.

Webova aplikace je verejné dostupna na odkazu wasdlLherokuapp.com. Do

aplikace je mozZné se prihlasit pomoci prihlasovacich tdajti, které jsou uvedeny

v tabulce 2.
Role Prihlasovaci jméno Heslo
Administrator zvakmal zvakmal
Pedagog makopel makopel
Student drevipal drevipal

Tabulka 2 Prihlasovaci udaje

Pro analyzu byly vybrany webové aplikace, které znam z role studenta a jsou
vyuzivany na Univerzité Hradec Kralové (IS/STAG, Blackboard Learn) a ty, které
jsou pouzivany na jinych univerzitach v Hradci Kralové (SIS) spolu s aplikaci, ve

které jsem dlouhou dobu pracoval a znam ji z pozice administratora (Moodle).
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Vtabulce ¢. 3 je zhodnoceni, zda se webové aplikace zaméruji na
administrativu nebo e-learning. Pro zhodnoceni jsou pouZity aplikace STAG, SIS,
Moodle, Blackboard Learn a nova aplikace, ktera je pracovné pojmenovana WASDL
z anglického nazvu bakalarské prace Web applications for support of distance
learning. Kporovnani byly vybrany funkce, které povaZzuji za dilezité pro
administrativni a e-learningové systémy. Bylo zjiSténo, Ze aplikace STAG a SIS
obsahuji pouze administrativni ¢ast a Moodle a Blackboard Learn jsou zaméreny
pouze na e-learningovou cast. V nové aplikaci jsou obé tyto casti sjednoceny pro
rychlej$i a jednodussi praci a vétsi prehlednost.

| STAG SIS Moodle | Blackboard | WASDL

Administrativni ¢ast | Ano Ano Ne Ne Ano

E-learningova cast | Ne Ne Ano Ano Ano

Tabulka 3 Srovnani webovych aplikaci pro podporu distan¢ni vyuky

V tabulce ¢. 4 jsou porovnany administrativni webové aplikace IS/STAG, SIS

s novym projektem WASDL.
STAG SIS WASDL

Responzivni styl Ano Ne Ano
Terminy zkouSek Ano Ano Ano
Zapis rozvrhu Ano Ano Ano

Upozornéni na terminy a
Ne Ano Ano

Klasifikaci

Tabulka 4 Srovnani administrativnich webovych aplikaci

Srovnani e-learningovych webovych aplikaci (Moodle, Blackboard a nového

projektu WASDL) nabizi tabulka ¢. 5.
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Moodle Blackboard WASDL
Responzivni styl Ano Ne Ano
VKkladani testt Ano Ano Ano
Vkladani soubori Ano Ano Ano
Vkladani uloh Ano Ano Ne
Kontakty pedagogii
automaticky pridany do Ne Ne Ano
Kurzu
Pluginy Ano Ano Ne

Tabulka 5 Srovnani e-learningovych webovych aplikaci
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Zaveér

Teoreticka Cast prace se vénuje technologiim pro vyvoj webovych aplikaci,
které jsou rozdéleny podle mista vykonavani, zda na strané klienta (frontend) nebo
na strané serveru (backend). Pro popis byly vybrany technologie, které byly vyuZzity
v nové aplikaci. Z frontend technologii byly zvoleny HTML, CSS a JavaScript a
zbackendu PHP technologii. V této casti bakalarské prace jsou popsany
frameworky, vychazejici z frontend a backend technologii a byly pouzity v nové
aplikaci. Dale jsou charakterizovany databazové jazyky a systémy SQL a MySQL.
Nasledné jsou také rozebrany webové aplikace pro podporu distan¢ni vyuky, které
jsou vyuZzivany na Univerzité Hradec Kralové (IS/STAG, Blackboard Learn), na
jinych Skolach v Hradci Kralové (SIS) a ve které jsem pracoval (Moodle). Tyto
webové aplikace jsou charakterizovany a dale uvedeny jejich vyhody a nevyhody.

Prakticka c¢ast je rozdélena na 3 ¢asti - analyzu, navrh a implementaci.
V analyze byly stanoveny funk¢ni pozadavky, které by méla nova aplikace splnovat.
Dal8i ¢ast navrhuje technologie pro zpracovani systému a design aplikace. V ¢asti
implementace byla popsana funkcnost databaze a nové webové aplikace pro
podporu distan¢niho vzdélani.

V zavéru jsou zhodnoceny dosaZené vysledky pomoci tabulky, kde je novy
projekt porovnan s ostatnimi webovymi aplikacemi, které jsou popsany v teoretické
¢asti. Vysledkem prace je vytvoreni funkéni webové aplikace pro podporu
distantniho vzdélavani. Ta spliluje poZadavky responzivity, spojeni

administrativni a e-learningové ¢asti do jedné aplikace a dalSich funkci.
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