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Abstrakt

Préace je rozdélena do dvou ¢asti. Prvni diskutuje o webovych technologii pouzivanych
v dnesni dobé a webovych standardech. Podrobnéji se zaméfuje na technologii Ajax a jeji
vyuziti. V druhé ¢asti se prace vénuje analyze, navrhu a implementaci plné objektového,
modularniho redakéniho systému.

Abstract

This work is separated into two section. First section discusses about web technologies
and standards using at this time. In more detail is focused on technology called Ajax and
it’s usage. In second section work is focused on analysis, design and implementation full
object-oriented, modulary editorial system.
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Kapitola 1

Uvod

V dnesni dobé snad uz kazdy vi, co je to internet, k ¢emu slouzi a jak se k nému pripoji.
Poskytovatele internetovych sluzeb se predhanéji v nabidkach a diky velké konkurenci se
kvalita internetovych sluzeb nejenom pro domécnosti neustéle vyviji a zkvalitiiuje. Situace
s cenami za internetové sluzby jsou podobné, diky tomu ve vétSiné dnesnich modernich
domaécnosti ptistup k internetu existuje.

To samoziejmé nahrava do karet samotnym webovym aplikacim, jelikoz se na poli mar-
ketingu stavaji velice silnym hrac¢em. Obchodni zastupci, ale i programatori, hledaji neustéale
nové a nové zpusoby, jak své produkty odliSit od konkurence a nabidnout svému klientovi
néco navic. To mé za dusledek vznik stale novych technologii, které ve své atraktivité, inter-
aktivité, ovladatelnosti a kvalité, uz dokazi konkurovat tzv. offline aplikacim, tj. aplikace,
které ke svému chodu nepotfebuji pripojeni k internetu. Navic maji vyhodu stale aktualni
verze aplikace a minimalni naroky na uzivateltv systém. Uzivateli v podstaté staci webovy
prohlizec, ktery je ve vSech nejpouzivanéjsich operacnich systémech naprostym standardem.

V této praci se podrobnéji zamérim na webovou technologii Ajax. PopiSu i jiné, casto
pouzivané, webové technologie a také se budu vénovat praktické casti této prace, tedy
aplikaci nazvané Weblymp.

Ajax je zkratka pro Asynchronous JavaScript and XML, coZ je termin, oznacujici webo-
vou technologii, kterd je schopna pomoci javascriptu dotazovat na webovy server bez nut-
nosti nacteni celych stranek. Pomoci této technologie lze webové stranky navrhnout vice
interaktivné a zpfijemnit uzivateli praci s obsahem webovych stranek. Mezi nejéastéjsi vyu-
ziti technologie Ajax bezesporu patii kontrola formulait a dopliiovani slov. Vice se zabyvam
technologii v sekci 4 Ajax podrobnéji na strané 13.

V kapitola 2, nazvané Webové technologie na strané 4, popisuji dnesni webové techno-
logie. Kratce nastinim historii vyvoje webovych technologii a vénuji se nékterym, dle mého
webovym aplikacim na strané 10. V této kapitole pisi o nékterych zasadach a standardech,
kterym je tfeba pii vyvoji webovych aplikaci vénovat pozornost. Nastinim problematiku
CMS (Content Managment System) aplikaci v porovnani s aplikacemi programované na
miru a také zde popisi problematiku vyhledavac¢i a v dnesSnich dnech velice casto opako-
vané SEO - Search engine optimalization. Webové technologii Ajax se podrobné vénuji v
kapitole nazvané Ajax podrobnéji na strané 13 a v posledni kapitole Ndvrh, implementace
a popis aplikace na strané 17 se vénuji praktické ¢asti této prace.



Kapitola 2

Webové technologie

Terminem webovd technologie se oznacuji nastroje a postupy pro tvorbu a prezentaci webové
aplikace. MUzZe se jednat o programovaci jazyk, framework, serverové aplikace nebo kom-
binaci nékterych nastroju, napr. Ajax. Webovych technologii je velké mnozZstvi, zamérim
se na ty, které povazuji za zasadni a nejpouzivanéjsi v dnesnich webovych aplikacich, jako
je samotné (X)HTML, CSS nebo nejoblibenéjsi programovaci jazyk na webové aplikace -
PHP. Pfi tvorbé webové aplikace by si kazdy programator uz pri navrhu mél rozhodnout,
jaké webové technologie bude pouzivat. V nejcastéjsich piipadech bude piistup k webové
aplikaci pomoci prohlizece, tedy vyuziti systému World Wide Web [3], ktery jako standard
pro zobrazovéani informaci vyuziva technologie (X)HTML. V dnesnich dnech se dle mého
nazoru nejcastéji pouziva skriptovaci PHP a pro ulozeni dat databaze MySQL, coz se odrazi
i na hostingovych sluzbach, kde kombinace PHP a MySQL je v drtivé vétsiné nabidek.

2.1 Historie

Historie webovych aplikacich jde ruku v ruce s historii internetu a informacnich technolo-
gii celkové. Prvni myslenky vyuziti pocitach pro komunikaci publikoval Vannaver Bush
(1890-1974) v Americkém védeckém ¢asopise The Atlantic Monthly uz v roce 1945. Na jeho
praci pfimo navazoval Theodor Holm Nelson (narozen 1937), ktery v roce 1963 po-
prvé pouzil termin hypertert a v roce 1965 jej zvefejnil. Prvni nastroj k tvorbé hypertextu
prezentoval vynalezce pocitacové mysi Dr. Dougles C. Engelbart.

Pocitacova sif, tedy komunikace pocita¢ti mezi sebou, ma pocéatky v roce 1968 v N4-
rodni vyzkumné laboratoti ve Velké Britanii. Instalace této sité se ale nikdy nerozsitila a
zustala pouze na pomezi jedné budovy. Ministerstvo obrany USA finan¢né podpoftilo vy-
zkum agentury ARPA, kterd v roce 1969 vynalezla experimentalni sit, kterou pojmenovala
ARPANET. Internet byl az do poloviny osmdesatych let omezen pouze na vladni a vojenské
organizace, tak se ani pfilis nerozvijel.

Do Evropy se rozmach internetu dostal hlavné diky Svycarskému institutu pro jaderny
vyzkum CERN, kdy v roce 1980 Tim Berners-Lee vyuzil myslenku hypertextu pro usnad-
néni sdileni informaci mezi vyzkumniky. V roce 1989 vlastnil CERN nejvétsi internetovy
server v Evropé€ a v listopadu 1990 Tim Berners-Lee predvedl prvni prototyp web serveru,
pojmenoval ho hitpd a zanedlouho, 6. srpna 1991, na adrese http://info.cern.ch/, spustil
prvni webové stranky. Prvni prohlize¢ byl zéroven i prvnim WYSIWYG (what you see is
what you get) editorem, ktery nesl nazev WorldWideWeb, ale brzy byl pfejmenovan na
Nezus. V roce 1984 bylo k internetu piipojeno pouze 1000 uzivateli, v roce 1992 to bylo jiz
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vice nez milion pocitaci, které byly piipojeny na internet. V roce 1992 byl taky zapocat
vyvoj prvniho grafického prohlizece pod nazvem Mosaic. Cely prohlize¢ byl psan na pudé
NCSA (National center for supercomputing applications) a na vyvoji se podileli Mark An-
dreessen a Eric Bina. Prvni verze grafického prohlizece byla zdarma uvolnéna 22. dubna
1993. Koncem roku byl prohliZze¢ uz i pro verze Apple Macintosh a Mircrosoft Windows. Z
prohlizece Mosaic v budoucnu vznika velice populdrni Netscape, vyvijeno stejnou skupinou
vyvojaru, ktera se ale prejmenovala na Netscape Communications.

V roce 1993 nastal velky rozmach internetu, byl vyvinut standard WWW a jiZ existovalo
kolem 50 servert podporujici WWW. Od roku 1993 do 1995 se zdvojnasobil pocet uzivatela
k internetu, odhaduje se, ze jiz v roce 1995 je pfipojeno na 20 miliént pocitaci a v roce
2000 uz bylo pfipojeno vice nez 300 miliéni pocitacii.

Dulezitym datem je rok 1994, kdy vznikla instituce nazvand WWW Consorcium (W3C),
ktera se podili na rozvoji WWW a v pozdéjsich letech definuje nékolik standardi pro rizné
webové technologie. Jejim feditelem je tviirce WWW Tim Berners-Lee.

2.2 Prehled webovych technologii

Webové technologie, které se dnes pouzivaji je celd rada. V poslednich letech se na inter-
netu objevuji stale castéji interaktivni aplikace, aplikace, které streamuji videa, virtualni
prohlidky a mnoho dalsich. Kazda takova aplikace vyzaduje pouzivani jinych technologii.
Technologie, které budu popisovat, jsou vétSinou zdarma a mozné i proto je jejich oblibenost
vysoka.

Vsechny technologie jsou na tvorbu nebo prezentaci WWW, tedy takové aplikace, které
ke spusténi pouzivaji internetovy prohlize¢, ktery je jiz dnes, troufam si fict, na vsech osob-
nich pocitacich. Neni vzacnosti, Ze se internetové prohlizece instaluji i do prenosnych a
mobilnich zafizeni. Osobné povazuji pravé tyto pristroje za velice marketingové atraktivni
a vérim, ze v nasledujicich mésicich a letech budeme svédky stale vétsi optimalizace apli-
kaci pravé pro tato zatizeni. Operatofi mobilnich sluzeb nabizeji stale vyhodnéjsi mobilni
pripojeni k internetu, ale instalace WiFi do zarizeni otvird moznosti i pro vysokorychlostni
pripojeni. Ve vétsich méstech zacina byt naprostym standardem pripojeni zdarma na né-
kolika mistech, takze dostupnost k internetu je z mobilniho zafizeni kazdym dnem snazsi a
prostor pro vyvoj je obrovsky.

V dalsich podkapitolach popisu zakladni programovaci a znackovaci jazyky pro tvorbu
webovych stranek a nastroje, kterymi lze docilit interaktivity ¢i prehravani videi.

2.2.1 HTML, XHTML

HTML (HyperText Markup Language) a XHTML (Extensible HyperText Markup Lan-
guage) jsou naprostym standardem pro zobrazovani webovych stranek. A v dnesni dobé
nejpouzivanéjsi jazyk pro prezentace na internetu pomoci webovych prohlizecu. Historie
vyvoje sahd do 80. let minulého stoleti a jejim hlavnim tvircem je Tim Berners-Lee.
HTML béhem svého vyvoje proslo nékolika verzemi, posledni a nejzasadnéjsi, dnes stéle
pouzivana, je verze HTML 4.01. XHTML je dalsim stupném vyvoje.

Jedna se o znackovaci jazyky pro tvorbu hypertextovych dokumenti. Ve své definici
obsahuje rizné znacky pro tvorbu tabulek, seznami, obrazk, odkaz, odstavci a spoustu
dalsich elementt vhodné pro prezentaci textu. Verze XHTML vznikla hlavné z divodu kom-
patibility. Kombinuje HTML a XML, které zarucuje rozsiritelnost se zachovanim kompati-
bility se starsimi verzemi prohlizeci, tedy alespon podle W3C a jeho standardid. Problém je,



ze témér kazdy internetovy prohlize¢ v dnesni dobé ma své specifika a chyby, takze vyvojari
webovych aplikaci stale musi travit spoustu casu nad testovanim. Vice o validité webu a
kompatibilité pisu v kapitole 3.4 Validni vystupy na strané 11. Dalsim divodem, pro¢ byl
XHTML vyvinut, je oddéleni struktury a obsahu dokumentu od forméatovani a stylovani.
Standardy starsiho HTML maji ve svych definicich spoustu atributi, které urcujici gra-
fické vlastnosti, ale ty v pripadé zpracovani nebo vyhledavani v dokumentu nejsou zadouci.
Proto podle standardt pro XHTML lze pouze strukturalizovat obsah a jeho grafické prvky
se vkladaji do externich soubort pomoci CSS.

HTML i XHTML je rozdéleno do hlavnich dvou blokt, které jsou ohraniceny elementy
<head></head> a <body></body>.

V tagu head jsou prezentovany META informace o konkrétni webové strance a uzivatel je
standardné nevidi. Tyto informace vyuzivaji prohlizece pro indexovani a ziskani informaci.
O vyhledavacich pisu vice v kapitole 3.5 Vyhledavace a SEO na strané 12.

Obsah dokumentu, ktery navstévnik dané webové stranky ma obvykle zobrazeny, je
definovany mezi tagy body. Cely dokument v html by mél byt strukturovany a dobfe na-
vrzeny. V dnesni dobé se jako graficky stavebni kdmen pouziva tag div, coZ nebylo a neni
vzdy pravidlem, nicméné hlavné ve verzi XHTML odbornici tento pfistup maximalné do-
porucuji. Problém je ale s jiz uz zminénou rozdilnou interpretaci jazyka riznymi prohlizedi,
ale i verzemi prohlize¢ti. Nekteii programatoii vénujici se HIML a tzv. rozrezu webu, coz
je v podstaté preneseni grafiky do HTML znacek s vyuzitim CSS, nedaji dopustit na roz-
vrzeni webu pomoci tabulek, tedy pomoci skupiné tagu table, th, tr, td. Tento zpiisob
osobné povazuji ale za zastaraly. Odbornici se shoduji, Ze tabulky jsou v definici XHTML
pro vypis dat a nikoliv pro stavbu grafiky celé stranky.

V dnesni dobé je vétsina webovych stranek generovana pomoci jinych programovacich
jazyku, respektive prekladacu jazykt. Tyto prekladace generuji vystupni kéd a zpravidla
jim byva pravé HTML nebo XHTML. Pomoci spravné kombinace téchto prekladacd se
statickymi informacemi v HTML, lze docilit velké interaktivity, modularnosti i flexibilnosti.

2.2.2 CSS

HTML i XHTML jako takové pouze definuji strukturu a obsah dokumentu a vzhled vysled-
ného dokumentu se upravuje pomoci technologie CSS (Cascading Style Sheets).

Prvni definici, z které vychazi dnesni CSS, definoval, tehdy jesté CHSS (Cascading
HTML Style Sheets), Hakon Wium Lie v roce 1994 a v prosinci 1996 bylo oficidlné
predstaveno CSS level 1 a v kvétnu roku 1998 byl verejné predstaven CSS level 2.

Vyvoj CSS a HTML, potazmo XHTML, je velice tizce spojen. Vyvojari spojeni kolem
definice a tim uleh¢it programatorim webovych aplikaci praci. Velkym problémem je zpétna
kompatibilita se starsimi prohlizeci, proto jejich tpravy v definicich standardu se v praxi
odrazi az po urcité dobé, kterd nebyva zrovna kratka.

CSS by se mélo oddélovat do samostatnych soubort. Mize byt soucasti HTML doku-
mentu, ale neni to doporucované. Jednotlivé styly lze vpisovat primo do HTML tagt. Jejich
priorita byva vétsinou vyssi, nez definovani stylu pro dany tag v externim souboru. Jiz z
principu oddéleni textu a grafiky, bych osobné tento zptsob nikdy nedoporucil a napft. pro
urceni priority v CSS pouzil atributu !important;.

Dnesni webové aplikace by mély dbat na variabilnost svych navstévnika a technologie

-----

pouzivaji nejruznéjsi prohlizece a je vice nez vhodné, aby ve vSech prohlizecich byla graficka



prezentace obsahu shodné, minimalné bezchybna. Jednotlivé prohlizece proto upravily své
prekladace, aby vyvojari byli schopni definovat specialni vlastnosti pouze pro dany pro-
hlize¢. Pro prezentaci uvedu nasledujici kéd:

Koéd 1 ukézka css kédu a rozdilnosti v prohliZzecich

div#menu {
color: black;
#color: yellow;
_color: blue;

Jak je vidét v kddu 1 je parametr color pro tag div s id=‘ ‘menu’’ definovan tt¥ikrat,
pouze s rozdilnym prefixem. Jedna se o parametr barvy a kazdy prohlize¢ takto zapsany kéd
interpretuje jinak. Jako zaklad je parametr bez jakéhokoliv prefixu, tedy barva ¢erna. Pokud
je pred parametrem uveden znak #, tak prohlize¢ Internet Explorer 6 i verze 7 interpretuje
jako prioritnéjsi hodnotu a znak _ pred atributem Internet Explorer 6 uptednostni i pred #.
Jinymi slovy, naptiklad v prohlize¢i Mozilla Firefox, bude vysledny tag div v barvé ¢erné, v
Internet Explorer 6 bude modry a v Internet Explorer 7 bude zluty. Jak lze vidét, rozdilnost
neni pouze v ruznych rodinach prohlizecd, ale i u jednotlivych verzi. Tyto rozdily jsou
markantni obzvlasté u prohlizece od firmy Microsoft, jelikoZ starsi verze prili§ nedbaly na
standardy definované W3C a v novych verzi se jiz interpretace HTML i CSS ke standardim
priblizila.

2.2.3 Javascript

Javascript je naprostym zékladem pro interaktivni weby. V jeho nazvu Cast slova java je
pouze z marketingovych divodu a s programovacim jazykem Java nemé kromé jména a
podobné syntaxe nic spole¢ného. Syntaxe jazyka je podobné jazykim C/C++, Java atd.
Je to jazyk objektovy a velmi dtleZitou vlastnosti je, Ze se jazyk spousti na strané klienta.
Tzn, Ze se nejdiive od serveru stahne veskery obsah webové stranky, véetné zdrojovych
kédu pro JavaScript a jeho interpretace nastéva az v prohlizeci klienta. S tim jsou spojena
jista rizika, proto ma JavaScript spoustu omezeni, naptiklad nemuze pracovat se soubory.
Javascript je i zakladem pro Technologii Ajax, kdy pomoci JavaScriptovych objektt lze
kontaktovat server.

Historie JavaScriptu za¢ind ve spolecnosti Netscape Communications a vyvijel jej Bren-
dan Eich pod nazvem Mocha. Pozdéji byl pfejmenovan na Live Script a nakonec nesl finalni
jméno znamé dnes, JavaScript. Dulezitym faktorem, proc¢ se tato technologie pfejmenovala
pravé na JavaScript, je také to, ze v roce 1995 kdy byl JavaScript implementovan do pro-
hlizece Netscape byla ptidana podpora Java Technology.

Vyznamnym divodem pro¢ je JavaScript tak silny je, Ze umi pracovat s DOM strukturou
html stranky. Tim lze docilit témér jakjchkoliv zmén v uzivatelském prohlizeé¢i bez zasahu
interpretacniho jazyka na strané serveru jako je PHP nebo ASP. Diky JavaScriptu je mozné
pridavat do webovych aplikaci rizné dynamické prvky, které lze vyuzit v galerii, menu
polozkach, ale napr. v reklamnich bannerech.

Tato technologie je velice kvalitni a silnd, pfesto v riznych ¢lancich a férech JavaScript
kritizuji. Problematika rozdilné interpretace technologii v prohlizecich se nevyhnula ani Ja-
vaScript. Z tohoto divodu ¢asto napsany kéd presné podle referenci jazyka funguje spravné



pouze na nékterych prohlizecdich, rozdily v interpretaci jsou prevazné v pojmenovani atri-
but.

Koéd 2 ukézka JavaScriptu oSetfujici rozdilné pojmenovani atribut v prohlizecich

function getElementClass(elm) {
cn = (tr.getAttribute(, class‘‘)) ? | class‘‘ : | className‘‘
return tr.getAttribute(cn);

7 ukazky kédu 2 je vidét, ze JavaScript nejdiive zjisti, zda je nastaveny pro element
elm parametr class. Pokud takovou definici nezné, zvoli parametr className. Timto jed-
noduchym kédem lze docilit ziskani atributu class pro rizné typy prohlizec¢t. Parametr
class je ve vétSiné prohlize¢t implementovany, ale v Internet Explorer se musi pouzivat
parametr className.

Nastésti v tomto jazyce je napsano spousta frameworkt, které usnadnuji a zrychluji

praci s JavaScriptem. Osobné povazuji za velice silny nastroj, ktery pouzivam i v projektu,

opensource Dojo Toolkit [3]. Jeho pomoci lze docilit velice kvalitnich a dobfe vypadajicich
efekta.
2.2.4 PHP

Vyznam slova PHP se postupné s vyvojem ménil. V roce 1995, kdy bylo prvni oficialni
vydani, PHP bylo zkratkou pro Personal Home Page. Pti pfepsani paresearu tohoto jazyka
v roce 1998, vznikla verze PHP3 a nastalo pfejmenovani, které se pouziva do dnesni doby.
PHP tedy znamena: ,,PHP: Hypertext Preprocessor®.

Jedna se o jeden z nejoblibengjsich a nejpouzivanéjsich programovacich jazyku pro vyvoj
webovych aplikaci. Dokazuje to procento poskytovateli nabizejici své sluzby s podporou
této technologie.

Ve verzi PHP5 byl prepracovan model objektového programovani, ktery na oblibenosti
jenom pridal. Zdaleka neni dokonaly, ale k efektivnéjsimu programovani rozhodné prispiva.
Tento jazyk ma velkou podporu ze strany jednotlivych programatort, diky tomu existuje
jiz spousta feSeni na rtizné problémy.

Vétsina OpenSource projektt, dotykajici se néjakym zpusobem webovych aplikaci, na
svoji implementaci vyuziva tento programovaci jazyk.

V jazyce samotném je zaimplementovano obrovské mnozstvi funkci a jelikoZ je prekladac
napsany v programovacim jazyce C, jsou ¢asto funkce velice efektivni.

Velkou vyhodou této technologie je kombinace s technologii (X)HTML. Snadno lze totiz
kombinovat psani HTML tagt a v pfipadé néjaké proménné oblasti, 1ze vyuzit pravée PHP.

Tento jazyk je velice benevolentni, proto i mélo zkuseni programétofi jsou schopni rychle
napsat fungujici kdd, ale ma to sva tuskali. Ne kazdy kod je stejné efektivni a snadno
Ize Spatné napsanym kdédem zahltit cely server. DalSim problémem je také bezpecnost,
bez potfebnych zkusenosti a znalosti programator ve své implementaci neoSetfi vSechny
moznosti a zanechd v programu ,bezpecnostni diru“ kterou pripadny tutoc¢nik najde. V
poslednich verzich se vyvojovy tym PHP hodné zaméruje pravé na bezpecnost a jeho snaha
je primét programéatory pouzivat zadkladni nastaveni PHP takové, aby minimalizovali mozné
nedostatky.

PHP povazuji za tak zasadni, ze se dle mého nazoru zaslouzil velkou mérou o rozvoj
webovych aplikaci po celém internetu.



2.2.5 Flash

Flash je koncepéné odlisna technologie od ostatnich a jeho vyuziti neni pouze ve webovych
aplikacich. Tato technologie pridava moznost do webovych projektt zapojit rizné druhy
médii, véetné jejich streamovani. Nejcastéjsi pouziti v praxi je na reklamnich bannerech
nebo napi. server YouTube, kde je technologie pouzita na streamovani videi.

Pomoci Flashe lze naprogramovat cely web, ale neni to moc ¢asté. Vice se vyuziva pro
grafické prvky nebo nékteré webové hry. Moznosti technologie jsou ale obrovské a v kazdé

v es

2.2.6 ASP.NET

ASP.NET (Active Server Pages) od firmy Microsoft je dal$im stupném vyvoje ASP. Jeho
velkou vyhodou je .NET Framework a CLR (Common Language Runtime). Programétoti
proto mohou aplikace psat v jakémkoliv jazyce podporujici CLR, napf. Visual Basic NET,
JScript. NET, C# aj.

Vyvoj takovych aplikaci probihd v Microsoft Visual Studio. Vyhodou je to, Ze spousta
véci je jiz naprogramovana a programator méa usetfeno spoustu prace. Tato technologie je
placena a osobné ji povazuji za méné oblibenou nez PHP.


http://ASP.NET
http://ASP.NET
http://JScript.NET

Kapitola 3

Moderni pristupy k webovym
aplikacim

V dnesni dobé existuje velké mnozstvi technologii, kterymi lze tvorit webové aplikace. Proto
se v této kapitole zaméiim na obecnéjsi pohled na véc, ne na konkrétni zpiisoby v jednotli-
vych technologiich. Kazda technologie mé své vyhody i nevyhody, a proto je potifeba vzdy
pred zacatkem vyvoje webové aplikace rozhodnout, co mé obnaset a jak pusobit na navstév-
niky. Urcité se pouziji jiné technologie na server s interaktivnimi hrami a jiné na eshopy
nebo prezentace firmy. Co byva castym problémem v neprofesionalnich feSenich je praveé
volba dané technologie. Programatoii se snazi ¢asto predvést své schopnosti tam, kde spise
navstévnik hleda jasné a srozumitelné strukturované vystupy.

3.1 Srozumitelnost a prehlednost webovych aplikaci

Nez se zac¢ne vytvaret webova aplikace nebo webova prezentace, je vzdy potieba mit jasno,
pro koho je vysledek uréen. Pokud se bavime o webovych aplikacich a strankach, je vzdy
potieba védét, co je standardem a snazit se ho v co ho dodrzovat. Navstévnici daného
webového serveru vzdy oceni vice pirehlednost, strukturovanost a srozumitelnost, nez cCer-
vené kiiklavé texty s nejrozmanitéjsi skalou barev v pozadi.

Kazdy web by mél mit k dispozici uzivatelim znamé a sympatické nastroje, jako je
mapa webu, navigator nebo naptiklad vzdy pristupny odkaz na domovskou stranku. Moz-
nou vyjimkou mohou byt specifické weby pro odlisné ucely nebo s pouZitim netradi¢nich
technologii.

3.2 Redakéni systémy, CMS

Umistit své prezentace na internet dnes uz neni zadny problém ani pro naprostého zacatec-
nika. Existuje mnoho serveri, které nabizeji své prostory a sluzby pro seberealizaci. Pokud
se ale od prezentace o¢ekava urcita kvalita, je vZdy lepsi obratit se na profesionaly v oboru.
Existuji mnoha Teseni a vizdy je tfeba mit co nejjasnéjsi pfedstavu o urceni webu a jeho
budoucim obsahu.

V soucasnosti uz malokdo fesi své internetové prezentace statickymi strankami, které
je potieba znovu a znovu ru¢né nahravat na servery, aby doslo k aktualizaci dat zobrazené
uzivatelim. Pokud ma byt webova aplikace umisténa na internet standardni a podobna
vétSiné ostatnich, tedy prezentace texti, galerie, novinky nebo tieba ankety, je vhodné

10



vyuZzit jiz néktery ovéreny systém. Je jiz z ¢eho vybirat a napriklad moznosti v opensource
projektech jsou obrovské.

Redakéni systémy a CMS jsou idedlnim FeSenim pravé pro tyto tucely, tedy jednoduché
i slozité prezentace. Jejich modularnost nabizi navstévnikim velkou flexibilnost a pfi kva-
litni spravé webu lze docilit dobrych vysledki. Sila redakénich systémt a CMS spociva v
jednoduché editaci a spravé obsahu, formulait, anket a vseho, co dany systém nabizi. Ta-
kova aplikace musi byt schopna dodrzovat aktualni standardy a méla by administratorim
co nejvice ulehéovat praci. Naprosto nedilnou soucasti takovych systémi jsou WYSIWYG
editory, které pomahaji generovat spravné vystupy textti. Problémy muZou nastat v pii-
padé velkého projektu se specidlnimi pozadavky, kde je vyZzadovana velice netradi¢ni funkce.
Dobry CMS je dostatecné obecny na to, aby implementace nového modulu nebyla problém.
Takové FeSeni neni vzdy idedlni. Pfikladem mtze byt eshop. Jeho naroc¢nost a slozitost je
natolik velkd, Ze je vhodné Tesit tento problém individudlné. Neni to ale dogma. Rozhodu-
jicim faktorem je dostatecnd obecnost systému, vyuziti vhodnych technologii a samoziejmé
jeho rychlost.

3.3 ResSeni na miru

Pokud mé byt vysledek specificky, odlisny od béznych projektt, je dobré vytvorit feseni na
miru.

Vhodnym prikladem jsou slozité specialni aplikace jako nap¥. intranetové systémy, in-
ternetové bankovnictvi, sadzkové kancelafe nebo online hry s rozhranim pfistupnym pres
webovy prohlize¢. V téchto prikladech by programéatofi méli pristupovat k feseni naprosto
stejnému jako je navrh offline aplikaci v kompilovanych jazycich. Rozhodné tim nechci fict,
7e je potieba psat vSechny knihovny znova, ale jadro aplikace by mélo byt prizpusobeno
potiebam dané aplikace. Nikdy nebude pro internetové bankovnictvi vhodné pouzivat jadro
systému vyvinuté pro redakéni systém nebo CMS. V tomto konkrétnim pripadé se musi cela
aplikace zamértit predevsim na dostatecnou bezpecnost a divéryhodnost.

Jelikoz jsou tyto aplikace velice specifické, dochéazi ¢asto k vyuzivani netradi¢nich techno-
logii. Ve velkych projektech neni vyjimkou pouziti jinych ¢i upravenych serverovych sluzeb,
vhodnych pro danou aplikaci.

Protoze se jedna o specifické sluzby, jsou vyZzadovany netradi¢ni nastroje a uzivatel je
nucen pro spravny chod nainstalovat nestandardni nastroj, ktery mu pfistup umozni.

3.4 Validni vystupy

Neékolikrat jsem se jiz zminil o problémech rtznych interpretaci jednotlivych technologii
prohlize¢i. Nejznaméjsi z téchto problému je okolo technologii CSS a JavaScript. Pfi vyu-
zivani téchto technologii je programéator vzdy povinnen svoji praci velice ¢asto a precizné
kontrolovat a testovat ve vSech pouzivanych nebo alespon nejvice pouzivanych prohliZzecich.

Validni webova aplikace ¢i validni webova stranka je takova stranka, kterd dodrzuje
dohodnuté standardy v dané specifikaci. Kazda stranka musi na svém tuvodu specifikovat,
jakou standardizaci implementuje, v jaké verzi a jakém jazyce. Jak takovy validni dokument
vypadéa lze nalézt na strankach W3C.

Zjistit, zda jednotlivé stranky nebo styly jsou validni, lze pomoci riznych validatort.

.....

torem.
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S prichodem XHTML se situace trochu zlepsila a obzvlasté pfi dodrzovani validnich
vystupd v jednotlivych technologiich lze eliminovat rozdilnost. Ne vzdy lze vystacit pouze
se zakladnimi a hlavné validnimi postupy. Nékdy nelze jinak, nez sdhnout po feSeni, které
neni validni. Trochu si protife¢im, ale ukdzka v kédu 1, kdy pomoci CSS lze jednotlivym
prohlize¢tim definovat jiné vlastnosti, je nevalidni. Co by ale opravdu kazda aplikace, kte-
rou zkuseni programatoii vyvijeji, méla spliiovat, je validni (X)HTML, které v nékterych
pripadech ovlivni i vysledny pohled vyhledavace na danou webovou stranku.

3.5 Vyhledavace a SEO

Aby byla webova aplikace pristupna a dohledatelnd pro vefejnost, musi byt nékde zaevi-
dovana. O to se staraji vyhledavace, které indexuji vSechny weby jim pristupné a poté je
svym navstévnikim pridavaji do vysledku hledani.

Existuje spousta kriterii, které ovliviiuji vysledky vyhleddvani a v poslednich letech se
diky sluzbam SEO (search engine optimalization) rozristaji marketingové trhdaky“, které
slibuji umisténi v prvnich péti vysledcich. Majitel takového webu neusiluje vzdy o takové
prvenstvi. Obzvlasté u internetovych obchodi je to vysledek velkou mérou odrazejici se na
poc¢tu prodanych kust v daném internetovém obchodé.

SEO je casto témi, kteri alespon trochu znaji tento vyraz, prekrucovano. V dnesSnich
dobé obchodni zastupci nabizeji sluzby SEO a slibuji okamzité umisténi na prvnich mistech
ve vyhledavacich. Casto jim chybi argumentace k dosazeni vysledku. SEO rozhodné nesmi
byt chapano jako jednorazova ¢innost. Da se optimalizovat vystup webovych stranek tak,
aby byl pro vyhledavace co nejjasnéjsi, at uz pomoci spravnych meta informaci, nadpisi
nebo vyuziti prepisu url a vyuzivat tzv. prdatelské url. Osobné povazuji umisténi ve vyhle-
dévacich jako jednoduchy nasobek: kolikrdt je strdnka vidét * jak kvalitné je strdanka vidét.
odkazy na stranky, byly co nejcetnéjsi. Tak vyhledavace maji Casty pristup k webovym
strankam a nasobek kolikrdt je stranka vidét roste. Pii pFistupu na stranky je potieba mit
stale kontrolované a optimalizované vystupy, nejenom meta informace, ale i samotny obsah.
Dilezité je dodrzovat i spréavnou strukturu.

Hodnotici systém vyhledavact se ¢asto méni a dnes uz témér kazdy dulezity vyhledavac
nabizi moznosti pro reklamni umisténi, ale finanéné narocné. Pokud mé byt internetova
aplikace Uspésné, neobejde se v dnesni dob& bez zna¢né investice, at uz pro zkvalitnéni
vystupu a umisténi ve vyhledavacich nebo jiné marketingové ¢innosti, podporujici znamost
webu.
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Kapitola 4

Ajax podrobnéji

Ajax, nékdy uvadén jako AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), je skupina webovych
technologii, které umoznuji asynchronné v pozadi bez preruseni komunikovat se serverem,
at uz za ucelem zapisu dat nebo zmény aktuélniho obsahu. VyuZivani této technologie
vede k zatraktivnéni a zinteraktivnéni webové aplikace a zkvalitni webovych sluzeb diky
asynchronnimu médu. Zékladnim stavebnim kamenem je objekt XML HttpRequest, v jehoz
nazvu je XML, ale nemusi byt vzdy nutné technologii pouzivat.

Nékdy je slovo Ajax pouzivano na mistech, kde se rozhodné o tuto technologii nejedna.
Uzivatelé i programatoii se domnivaji, Zze sta¢i pomoci javascriptu zmeénit ¢astecné obsah
webové stranky a pouzivaji tim technologii Ajax. Naopak, tato technologie nemusi zménit
naprosto nic, mize naptiklad asynchronné na pozadi ukladat na server aktualni rozestaveni
panelt uzivatele a obsah stranky nechat beze zmén. O technologii Ajax se jednd pouze
tehdy, pokud prohlize¢ na pozadi komunikuje se serverem a piitom nemusi ménit obsah
webovych stranek.

4.1 Historie

Termin Ajax existuje oficidlné od roku 2005. Asynchronni spojeni mezi prohliZze¢em a serve-
rem existuje uz od poloviny devadeséatych let minulého stoleti, af uz v technologiich jako je
IFrame element v HTML piedstaveny v Internet Explorer v roce 1999 nebo Java applets,
které uz v roce 1996 umély komunikovat asynchronné se serverem na pozadi prohlizece.
5. dubna 2006 W3C vydalo prvni koncept XMLHttp objektu, pro definovani zikladniho
standardu této technologie.

4.2 Ajax z pohledu uzivatele

7 uzivatelského hlediska je tato technologie velice vyhodna. Pokud je vhodné a kvalitné
implementovéna, je i ¢asovym prinosem. Hlavni vyhodou je, Ze komunikace se serverem
probihé na pozadi, uzivatel nemusi byt pferusovan od své prace. Velmi vhodny je priklad s
anketou. UzZivatel zvoli moznost a zaktualizuje se pouze oblast s anketnim listkem, nikoliv
cely obsah. Problém muze nastat, pokud uZivatel méa standardné vypnuty JavaScript. Bez
této technologie algoritmy napsané pro Ajax fungovat nebudou a webovéa stranka s tim musi
pocitat a nabizet uzivateli alternativu. Nevhodnym feSenim je pouze oznéameni uzivateli, at
si JavaScript povoli. V pfipadé mobilniho prohliZzece tuto moznost mit ani nemusi.
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4.3 Ajax z pohledu programatora

ey

voleny JavaScript. Proto je vzdy nutno implementovat dvoji feSeni. Dobry priklad jsou
formuléare, kdy pomoci Ajaxu jiz v prubéhu plnéni formulafe 1ze definovat, zda je zadana
hodnota platné, validni nebo jedine¢na. Pokud mé uzivatel JavaScript vypnuty, tyto va-
lidace neprobihaji a je potfeba na to myslet pri zpracovani formulafe. V tomto prikladé
1ze také demonstrovat vyhody Ajaxu oproti samostatnému JavaScriptu. Validovat pole lze
uz na urovni JavaScriptu. Zjistit pomoci JavaScriptu, zda je hodnota formuléfe zadana a
spliuje kritéria napt. emailové adresy, neni problém. Velkou vyhodou Ajaxu je fakt, Ze na
validace dané polozky staci napsat jedna funkce v interpreta¢nim jazyce, napt. PHP, ktera
se vola jak pri ukladani nebo zpracovani celého formulare, tak pfi editaci dané polozky.
pomoci kterého se tidi veskera asynchronni komunikace se serverem. Trochu problém je jeho
implementace v riznych prohliZec¢ich. Nejjednodussim zpusobem, ale i zakladnim, presto
dostatecné efektivnim, je ziskavani objektu pomoci funkce v kédu 3.

Koéd 3 Ziskani objektu pro asynchronni p¥istup z prohlizeée na server

function ajaxCreateHttp() {
var xmlHttp;
try A
// Firefox, Opera 8.0+, Safari
xmlHttp=new XMLHttpRequest();
} catch (e) {
// Internet Explorer
try {
xmlHttp=new ActiveXObject(, Msxml2.XMLHTTP‘‘);
} catch (e) {
try {
xmlHttp=new ActiveXObject(, Microsoft.XMLHTTP‘‘);
} catch (e) {
alert(, ,Your browser does not support AJAX!‘‘);
return false;

b
return xmlHttp;

Z kédu 3 je vidét, ze pro ziskéni objektu jsou pouzity vyjimky. Diky komentaitim lze
i zjistit, Ze rozdilnd implementace je hlavné v Internet Exploreru, kde je misto XMLHtt-
pRequest objektu implementovan objekt ActiveXObject. Nastésti je to jediny rozdil a prace
se ziskanym objektem je uz identicka.

Pomoci tohoto objektu lze komunikovat se serverem, posilat parametry i volit typ me-
tody mezi GET a POST. Pii zasldni dotazu server vrati odpovéd, kterd se na trovni
JavaScriptu zpracovavé. Odpovéd muze byt ve formatu prostého textu nebo XML, zalezi
na implementaci. Obecné plati, Ze pokud chceme ménit bloky kéda uz vytvoreného podle
(X)HTML pravidel, je vhodné pouzit prosty text, ktery neni potieba zpracovéavat, pouze se
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vymeéni za predesly. Pro zpracovani riznych dat je vhodné pouzit strukturované XML, které
lze pomoci riznych funkci zpracovavat. Odpovéd ze serveru mize nést pouze informaci, zda
dana operace probéhla tispésné a programator nemusi uz tuto informaci zobrazovat uziva-
teli. Opét zalezi na situaci a vhodnosti.

4.4 Vyhody a nevyhody technologie Ajax

Vyhody i nevyhody této technologie uz byly lehce naznaceny. Mezi hlavni vyhody bezesporu
patri:

e Zinteraktivnéni a vétsi komfort webovych aplikaci a stranek
e SniZeni zatéZe na strané server
e Zkvalitnéni nabizenych sluzeb

e Automatické ukladani zpracovavanych dat uzivatelem

Jednotlivé vyhody se prolinaji a zéalezi na jejich interpretaci, principialné se dé shrnout
do dvou hlavnich — komfort a mensi zatéz. Vzdy je mnohem piijemnéjsi zjistit, zda uzi-
vatelské jméno je jiz pouzito pfi jeho zadavani, nez nékolikrat odesilat cely formular. To
samoziejmé ovliviiuje i zatéz na strané serveru.

Mezi hlavni nevyhody patii asi problematika ohledné SEO. Pokud néktery obsah a
klicova slova jsou zobrazena pouze po néjaké interaktivité uzivatele, miize nastat, zZe je
vyhledava¢ viibec nemusi zaindexovat. Tato chyba se da eliminovat na tplné minimum a
spise zalezi na znalostech a kvalité programatora. Dalsi nevyhodou je jiz zminéné potfeba
fesit vzdy dvé moznosti. Zda uzivatel ma podporu vsech technologii pro Ajax ¢i nikoliv. I
zde zalezi na tom, jak se programétor s problémem vypoiadé. Je dilezité a vhodné fesit
problematiku jiz na trovni nadvrhu a implementovat systém tak, aby se nemusel psat dvoji
kéd.

Tato technologie obecné mé vice méné jenom vyhody. Plati zde pravidlo vSeho moc
skodi. Pokud se bude technologie pouzivat naprosto vsude, nevyhod bude pfibyvat kazdou
dalsi funkci. Vzdy je potfeba mit na mysli to, k ¢emu mé vysledek slouzit a zohledriovat
standardy, na které jsou uzivatelé zvykli.

4.5 Vyuziti technologie Ajax v praxi

Vyuziti Ajaxu v praxi je stale Castéjsi. Na nejznaméjsich a nejvétsich portalech, jako je
Google, Seznam a dnes uz i Centrum, je vyuZziti znat na prvni pohled. Uzivatel si muze
dynamicky spravovat vzhled, obsah i pozice obsahu. Dalsi velice ¢asté pouziti lze vidét v
ruznych vyhledavacich formulé¥ich. P¥i psani dochéazi k naseptavani a uzivateli je nabidnut
seznam moznych slov, kterd muze vyhledavat. Ovéfovani formulari, fazeni, strankovani a
mnoho dalSich mozZnosti. Moznosti, kde lze tuto technologii pouzit, je nepreberné mnozstvi
a spise jsou omezené znalostmi a moznostmi programatora.

Casto se tato technologie uplatituje na mistech, kde je zbytecna. Jeji implementace
zabird mnoho casu a ne vzdy je vysledek ideadlni. Pfi navrhu aplikace by si méli vyvojari
stanovit cile, zda chtéji vytvorit webovou interaktivni aplikaci, kde vyuziti Ajaxu nema
omezeni nebo zda chtéji vytvorit webovou stranku s podporou Ajaxu, kdy uzivatel nemusi
premyslet nad nestandardnim ovladanim.
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4.6 Konkurence

Primého konkurenta tato technologie nema. Samoziejmé zalezi na pohledu srovnani. Tato
technologie vyuziva jiné technologie, proto napftiklad pfimé srovnani s PHP nebo ASP neni
zcela spravné.

MozZné srovnani by mohlo byt s technologii Flash nebo SilverLight. Nicméné nalézt
spravedliva kritéria srovnani je témér nemozné. Vsechny technologie maji jiné urceni. Ajax
podporu, navic koncept stranek se nelisi od jiz znamych standardt. Aplikace ve Flashi a v
SilverLightu maji mnohem bliz k typickym aplikacim na osobnim pocitaci, ale muzou byt
prezentovany pres web. Jejich grafické moznosti jsou témeéf neomezené a s kazdou novou
verzi jsou sofistikovanéjsi. Tyto technologie v sobé zahrnuji i nastroje na streamovani médii,
coz Ajax nezvladne. Ajax, Flash, SilverLight a jiné technologie nabizeji uzivateli interaktivni
pristup k webovym strankam, ale rozhodné se neda Fici, ze néktera technologie je lepsi nez
jind. Kazda technologie se hodi na jiné druhy implementace a hlavné se daji kombinovat,
coz mnohdy byva nejsilnéjsi a nejkvalitnéjsi vysledek.
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Kapitola 5

Navrh, implementace a popis
aplikace

Tato kapitola se vénuje praktické ¢asti bakalaiské prace. Ukolem bylo naprogramovat plné
objektovy, modularni redakéni systém s vyuzitim technologie Ajax. Postupné se budu véno-
vat analyze, vyjmenuji pouzité nastroje pfi implementaci, obecné popisu samotnou aplikaci,
navrh aplikace i jeji implementaci.

Jako nazev aplikace jsem zvolil WebLymp. Toto slovo je odvozeno od slov Web a Olymp.
Slovo Olymp je z toho divodu, Ze server, na kterém je uloZen repozitory k svn, ma nazev
Zeus.

5.1 Analyza

Pred samotnym névrhem aplikace a nislednou implementaci jsem zanalyzoval zadany ukol.
Snazil jsem se vytyCit mé hlavni cile a zvolit vhodny navrhovy vzor. Hlavni kritéria, ktera
pri analyze vyplynula a byla je tfeba zahrnout do samostatného navrhu jsou:

e plné objektovy systém

o modulérnost

e snadnd rozsiritelnost a upravitelnost jadra systému
e template systém

e obecny systém ukladani dat

e vicejazyc¢nost

Systém musi byt plné objektovy. Musi byt i modularni, bylo potfeba navrhnout takovy
systém, ktery bude schopny sam sebe rozsifovat pomoci zasuvnych moduli. Daraz pri
navrhu musi byt kladen na oddéleni samotného jadra systému od jeho rozsiritelnych funkeci.
Systém musi byt moderni a lehce pfizptisobitelny novym trendim a standardtm a tedy jeho
jednotlivé ¢asti jadra by mély byt na sobé nezavislé a jednoduSe upravitelné bez moznosti
ovlivnéni funk¢énosti jiné ¢asti systému. Systém musi byt velice jednoduse aplikovatelny na
rizné grafické navrhy a byt v tomto sméru velice flexibilni. Jeho vlastnosti musi byt takové,
aby jednotlivé prvky byly editovatelné stejné snadno jako cely koncept grafického navrhu.
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Obrazek 5.1: Navrhovy vzor: Module-View-Controller

Pro kvalitni objektovy vysledek a obecnou kompatibilitu systému je potfeba navrhnout
zakladni t¥idu tvorici objekt, ktery bude schopny sam sebe ukladat a takovy objekt pouze
rozsifovat velice obecnou definici. Za timto Gcelem bylo nutno vytvorit obecny systém na
ukladani dat.

Diky definovani si zédkladnich pozadavku systému jsem se mohl rozhodnout pro vhodny
navrhovy vzor, ktery by mi byl voditkem pro samotny névrh aplikace. Navrhovy vzor, ktery
jsem pouzil jako zdkladni voditko je Module-View-Controller a je zobrazeny na obrazku 5.1.
Jedna se o oddéleni nékolika na sobé nezavislych vrstev:

e datova vrstva
e aplikacéni vrstva

e vystupni vrstva

Navrhovy vzor mi dovoluje jednotlivé vrstvy upravovat bez ovliviiovani jinych. Jiz pri
prvnich definovani pozadavka jsem chtél vytvorit template systém. O veskeré grafické vy-
stupy se stara vystupni vrstva, kterd je v systému implementovana jako template systém.
Zjistil jsem, Ze je velice vyhodné oddélit samostatné vrstvy pro praci s databazi. V pri-
padé zmény typu databaze nebo kombinaci nékterych typt nebude potieba vétsiho zasahu
do systému, pouze se naimplementuje nové knihovna pro pfistup k datiim v jednotlivych
databéazich. Jadro systému a jednotlivé moduly jsou implementovany jako vrstva aplikacni.

5.2 pouzité nastroje

Pri vybéru pouzitych nastroju jsem se rozhodoval celkem jednoznac¢né. VSechny zvolené

nastroje musi byt zdarma a s dobrou dokumentaci. Jak ale popisuji v kapitole 2 vzhledem

k obecné preferenci programovaciho jazyka PHP jsem i ja zvolil tento jazyk jako hlavni.

7Z tématu bakalarské prace vyplyva, Ze v systému existuje podpora pro technologii Ajaz.

Systém méa oddélenou vystupni vrstvu, vyuzivajici technologie XHTML s kombinaci CSS.
V systému pouzivam v soucasném stavu tii extérni knihovny:

1. DatePicker - JavaScriptovy vybér datumi [10]
2. Dojo Toolkit - JavaScriptovy toolkit []

3. TinyMCE - WYSIWYG editor [7]
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5.3 obecny popis

5.3.1 Zakladni uzivatelsky popis

Aplikace je rozdélena na administrac¢ni a vefejnou ¢ast. Obé ¢asti jsou kresleny pies template
systém a jejich prvky nejsou tedy pevné dané a mizou byt jednodusSe zménény.

Verejné pristupnd ¢ast je obsahové plné editovatelna. Samoziejmé zalezi, jaky template
je pouzit a jak je implementovan. Template by ale mél implementovat vSechny moznosti

systémy.
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Obrazek 5.2: Ukazka administra¢niho rozhrani WebLymp

Administra¢ni rozhrani je navrzeno tak, aby byla maximalizovana oblast, kde probihaji
jednotlivé editace. Na obrazku 5.2 je ukazka administra¢niho rozhrani. V hnédé oblasti ¢islo
1 je ovladaci panel pro prvky v levém ovladacim panelu, ktery je ve Zluté oblasti ¢islo 2.
Horni ovladaci panel nemusi byt vzdy pristupny, zalezi jaky modul se edituje. V ukézce je
modul menu, horni panel tedy slouzi pro editaci jednotlivych polozek menu. V oblasti ¢islo
1 se také v pravé ¢asti nachéazi odkaz na odhlaseni ze systému.

Panely s ¢isly 2, 3 a 4 jsou zakladnimi panely celé administrace. Jsou rozdéleny do tii
¢asti s tim, ze ¢asti v oblastech 3 a 4 se daji libovolné schovat podle potifeb uzivatele. v
cervené oblasti ¢islo 2 jsou vzdy ikony jednotlivych moduli, které jsou v modré oblasti ¢islo
3 popséany. Zluta oblast ¢islo 4 nemusi byt zobrazena, opét zélezi na definici modulu, zda
ma k dispozici rozsifitelny panel.

V oblastech 5 a 6 probiha samotna editace s tim, Ze oblast 5 je nepovinna a jsou zde
zobrazeny zalozky, které jsou plné definovatelné v jednotlivych modulech. Oblast 6 je jiz
plné vénovana jednotlivych editacim a zde je prostor pro vystupy jednotlivych moduli.
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5.3.2 Popis funkci

V administraéni ¢asti jsou k dispozici na vybér ¢tyfi hlavni moduly, které maji své pozice
v ovlddacim panelu na levé strané. Jednd se o tyto moduly:

e Konfigurace
e Menu
o Texty

e preklady

Konfigurace

V modulu Konfigurace jsou t¥i zalozky, pomoci kterych lze volit obsah v tomto modulu.

e Konfigurace webu
e Price s databazi

e O weblympu

V prvni zaloZce Konfigurace webu je uz podle nazvu jasné, Ze se zde konfiguruji jednot-
livé moznosti samotného systému a konkrétniho webu. Kazdy modul mize mit definované
své konfigura¢ni hodnoty a podle toho jsou zde nabizeny. Nazvy jednotlivych polozek od-
povidaji jejich funkénosti. Systém mé svoji zdkladni skupinu konfigura¢nich dat, ktera je
nazvand obecné config. Jsou zde nastaveni pro nékteré META informace k webu a hlavné
moznost zapinani modul povolenych pro jednotlivé weby. Zapnutim nebo vypnutim mo-
duld se muze ovlivnit i nabidka nabizenych typa obsahu pro jednotlivé polozky menu. V
soucasné chvili je v systému implementovan pouze jeden administra¢ni tcet, ale v dalsich
verzich by tento modul mél byt pro normalni administratory skryty a mél by k nému pfistup
pouze ten, kdo web instaluje.

Dalsi zélozka je Prdce s databdzi. Pti jeji inicializaci probéhne kontrola zakladnich ta-
bulek, které jsou nezbytné k funkénosti webu. Pokud dané tabulky chybi, systém je auto-
maticky vytvori. V této zaloZce je taky sprava nad jednotlivymi tabulkami definovanych v
jednotlivych modulech. Kazdy modul mtize mit definici svych tabulek a podle zapnutych
modultl se zde objevuji. Pokud tabulka v databazi chybi, systém ji nabidne vytvofit, tato
funkce je naprogramovand pres Ajax callback. V soucasném stavu systém neumi mazat
tabulky a ani pracovat s upgrady tabulek, je ovSem pfipraveny k takové implementaci.

V posledni zaloZce jsou zobrazeny informace o aktualni verzi WebLympu a autoru. V
navrhu je zde prostor pro vytvoreni dalsi polozky pro automatické zjistovani na externim
serveru aktualni verzi systému a pripadny jeji upgrade.

Menu

Menu je zadkladni modul v systému. Pomoci tohoto modulu se tvofi stromova struktura
celého webu. Pokud neni vytvofena jesté zadna polozka, systém ji pfi prvnim puziti modulu
nabidne vytvorit.

Formula¥, pomoci kterého se edituje tato polozka se opakuje casto v celém systému. Je
to zékladni, editovatelny formuldf pro DbObject (definovatelny objekt, ktery umi sém sebe
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ulozit do databaze). Vice o DbObjectu je napsano v kapitoldach 5.4 Navrh aplikace a 5.5
Implementace na stranach 22 a 27. Jednotlivé Menu polozky se edituji, mazou a ptridavaji
pomoci tlacitek v hornim panelu. Pfi editaci polozek jsou k dispozici nasledujici hodnoty:

o Nazev polozky
e Typ obsahu
e Maska

Nazev polozky je vicejazycna polozka, lze editovat jednotlivé jazyky pomoci pfepinace
vpravo od polozky. Typ obsahu definuje, jaky obsah bude mit dana polozka k dispozici.
Pocet typu obsahti, které jsou zde k dispozici, jsou ovlivnény zapnutymi moduly. V soucas-
ném stavu jsou k dispozici 4 typy obsahu:

1. Seznam d¢lanka
2. Webova stranka
3. Interni odkaz

4. Externi odkaz

Seznam ¢lanku je seznam webovych stranek s mozZnosti definovat anotace a obdobi, v
kterém je ¢lanek pristupny. Editace ¢lanku vyuziva tabulkového widgetu, ktery se opakuje
v celém systému. Tento widget mize definovat callbacky na jednotlivé polozky, pripadné i
Ajaxové, jako je tomu v definici databéazi v modulu Konfig. Tato tabulka je nadefinovana
spolu s prikazy na pfidavani, editovani a mazani jednotlivych ¢lanku. Cela tabulka je Aja-
xova, v pripadé velkého mnozZstvi ¢lankt se objevi pager, ktery je rovnéz implementovan
za pomoci Ajaxu. Samotné editace ¢lankt probihd pres formuldf DbObjectu. K editovani
textovych ¢asti je pouzit WYSIWYG editor, konkrétné TinyMCE [7].

Dalsim typem obsahu je Webovd strdnka. Tento obsah je nejzékladnéjsi a je to jedno-
duché prezentace textu, jeji editace je podobna ¢lankim v seznamu ¢lanki, jeji pole jsou
v8ak omezeny o polozky, které nejsou potieba.

Posledni dva typy obsahi jsou Internt odkaz a Externi odkaz. Jedna se pouze o odkazy,
které nékam sméruji. Interni odkaz se edituje vybérem jiné polozky v systému menu pomoci
formulafe DbObjectu. Externi odkaz ke své editaci vyuziva textové pole, do kterého lze
napsat normalni adresa ve formatu http://www.adresa.cz.

Pii editaci polozky menu je kromé nazvu polozky a typu obsahu k dispozici polozka
Maska. Tato hodnota definuje, ktera maska, neboli template, bude pouzit pro vykresleni.
Timto mechanizmem lze docilit rozdilné grafiky pro jednotlivé polozky menu nebo rtzné
volani moduld podle aktualni pozice polozky. Jednotlivé template se ukladaji do adresate
webu a systém uz sdm nabidne jeho zobrazeni v tomto formulafi. Vhodné pouziti je hlavné
na rozdilnost stranek typu Home a ostatnich podstranek. V konfiguraci webu lze nastavit
standardni masku pro web, ktera bude pouzita jako zakladni. Z vybéru ve formulafe, kromé
konkrétnich masek a hodnoty ,standardni“ je jesté hodnota ,Stejny jako nadrazeny“. Tato
moznost pouzije pro vykresleni masku zdédénou od rodicovské polozky.

V tomto modulu je nejvétsi prostor pro dalsi rozsitovani. Casteéné piipraveny je i ndvrh
pfipon, kdy bude k objektim, které maji moznost ke svému obsahu pfipinat dalsi obsah,
definovany jako pripona, zobrazena editace i pravé téchto pfipon. V této ¢asti bude vyuzito
pravé technologie Ajaz.
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Obrazek 5.3: Obecné rozvrzeni komponent

Texty

Tento modul je velice jednoduchy, jedna se o editaci statickych textt, které jsou pouzity
pri vytvareni template pro systém. Kazdy takovy text mé svij identifikator, ktery je volan
v template, a hodnotu. Samoziejmosti je vicejazycnost. Pro editaci polozek je zde pouzita
Ajaxova tabulka.

Preklady

Tento modul je pouze pomocny a pripadny administrator by jej k dispozici nikdy nemél.
Jedna se o editaci vsech textd, které systém mé definovano, a jejich lokalizace ve vSech
dostupnych jazycich. Jsou to texty, které lze nalézt v administracnim rozhrani systému,
at uZz se jednd o chybové hlisky, ndzvy jednotlivych polozek nebo i nidzvy modult. Pro
spravnou funkcénost je potfeba mit nastavené prava na soubory s moznosti zapisu.

5.4 Navrh aplikace

P1i nédvrhu aplikace jsem postupoval hlavné s ohledem na oddeéleni ¢asti a vychazel jsem z
navrhového vzoru Module- View-Controller, viz. obrazek 5.1. P¥i postupu jsem tedy oddélil
¢asti pracujici s databazi, vykreslovaci a ¢ast, ktera je jadrem celé aplikace.

7 obrazku 5.3 je patrné, ze hlavni komponentou, ktera se stard o funkcionalitu webu je
komponenta nazvand web. Komponenta sama analyzuje uzivatelovi pozadavky, o nastaveni
se stara komponenta konfig a data z databaze pripravuje komponenta databdze. Po inicia-
lizaci komponenta web zavold prislusny template a uzivatelem zvolenda akce je vykreslena.
O to se stara template systém, tedy komponenta vystup.

5.4.1 Databaze

Piistup k databazi je tvorfen pfes jednu tridu nazvanou DbDriver. Tato tf¥ida nepracuje
pfimo s databézi, je pouhym rozhranim k pfistupu do databize za Gcelem jednoduché
vymény typu databédze a editovani pouze této vrstvy. Pri inicializaci si vytvori vSechna
pripojeni k databazi, které reprezentuji jednotlivé objekty. V soucasné chvili systém imple-
mentuje pouze jedno pripojeni a to pripojeni k databazi typu MySql.

Pii dotazu na databazi je tedy v systému potieba vzdy dotazovat komponentu DbDriver,
kterd komunikuje s aktudlni databézi a vraci odpovéd. Schéma dotazu na databézi je na
obrazku 5.4.
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Obréazek 5.4: Prubéh dotazu na databazi

5.4.2 Konfig

Pri ndvrhu této komponenty bylo potfeba vyfesit problém priorit. Konfig pracuje s data-
bazi a nékteré hodnoty nacita pravé z databaze, na druhé strané, aby bylo moZzné pfipojit
se k databazi, je potfeba mit jiz nactené nékteré statické konfigurac¢ni data potifebné k
autentizaci a vybéru databaze.

C/ytvof konﬁMaétem’ statickych daMFipojem’ k dMaétem’ dat z dD

Obrazek 5.5: Jednotlivé kroky pri vytvareni konfigu

Tento problém jsem vyftesil dvoufazovym nacitanim konfigu. Samotné vytvareni konfigu
je trifazové, ale pouze dva kroky jsou ziskavani konfigura¢nich hodnot. VSechny kroky jsou
zobrazeny na obrazku 5.5. Pfi inicializaci webu se jako jedna s prvnich akci vytvoii konfig.
Ten pri svém vytvafeni nejdfive nacte konfiguraéni data ze statického souboru u webu,
projde vsechny moduly, zjisti, zda m&ji definované néjaké konfigura¢ni soubory, pokud ano
nacte jeho defaultni hodnoty. Poté se vytvori pripojeni k databazi, ta jiz vyuZiva konfigu
k nacteni autentiza¢nich hodnot. Po vytvoreni pfipojeni k databazi konfig inicializuje svoji
posledni ¢ast a to nac¢teni hodnot z databaze, tyto hodnoty prebijeji hodnoty defaultni z
definic modulu.

Zminil jsem zde, %Ze moduly mohou definovat konfigura¢ni hodnoty. Tyto hodnoty jsou
editovatelné pres modul Konfig. Ukazku definic proberu v kapitole 5.4.4 Moduly.

5.4.3 Vystup

Dalsi zékladni komponentou aplikace je komponenta, ktera se stara o vykreslovani vystupu.
Tuto roli ma na starosti Template Systém. P¥i navrhu komponenty jsem se snazil o co nej-
vétsi editovatelnost vystupi bez jakychkoliv zadsahu do jinych komponent systému. Princip
template systému je zobrazen na obrazku 5.6.

Slovné popséno, prvni inicializaci kresleni podniti komponenta web, ta rozhodne, ktera
maska bude jako zékladni, podle aktualniho obsahu. Pri vykreslovani mize dojit k situ-
aci, ze template systém nalezne néjakou systémovou komponentu jako je napt.: polozka
menu, vyhledavaci box, navigator aj. V takové situaci template systém zavold vykresleni
na komponentu a zde se proces opakuje az do té doby, nez jsou vSechny komponenty pti
vykreslovani masky zpracovany a vykresleny.
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Obrazek 5.6: Princip fungovani template systému

Pii vykreslovani maji masky k dispozici vSechny hlavni komponenty web, databaze i
konfig, pomoci kterych lze ziskavat informace ze systému pro pfipadné rozhodnuti v algo-
ritmu.

V zéakladni masce webu jsou definovany také callbacky, pomoci kterych lze v nékterych
mistech volat funkce jednotlivich modult. Jejich implementace je vysvétlena v kapitole
5.5.6 Callbacky na strané 33.

5.4.4 Ridici vrstva — komponenta Web

vvvvvv

psany konfig, ale jeji hlavni jadro tvori tfida, kterd je pojmenovana web.

Tato tiida mé odkazy na vSechny dilezité prvky v celém systému vcéetné databaze a
konfigu. Jedna se o systém modulovy, proto je Fidici vrstva rozsifitelna jednotlivymi moduly
a nékteré casto opakujici se prvky, jako jsou tabulky, maji své widgety.

Uzivatel nebo administrator musi nékde definovat obsah, pro tuto funkci je navrzeny
DbObject, ktery diky své definici a flexibilnosti je zédkladnim stavebnim kamenem kazdého
webu v tomto systému.

Zakladni tF¥ida

Triida web v sobé neskryva zadné slozité algoritmy, pouze spravuje poradi vSech inicializaci,
maé v sobé ulozeny vSechny odkazy a je soucasti kazdé dalsi t¥idy v systému. Jeji nejdilezi-
téjsi role je analyza uzivatelskych informaci. Tato t¥ida rozezné, zda se jedna o Ajax volani,
administracni ¢ast nebo vefejnou c¢ast. Je zde implementovan také systém na tvoreni a
analyzu url adresy. VSechny adresy tvorené v systému musi projit pres tuto funkci.

Tuto tfidu rozsifuje tf¥ida admin. TFida je zdédénad a pouze upravuje nékteré funkce
tak, aby bylo v celém systému jednoznac¢né, v které ¢asti webu se pravé nachéazi uzivatel.
je priorita vykreslovani. Proto je systém ziskavani a vytvareni masky lehce odlisny od
zakladniho ve verejné ¢asti webu.
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Knihovny

Knihovna je v systému takovy prvek, ktery je neodseparovatelny od systému a tvofi jeho ja-
dro. Kazda obecna funkce musi byt implementovana v knihovné. VSechny moduly i widgety
muzou s pritomnosti dané knihovny vzdy pocitat a neni potieba fesit riizné moznosti. Jako
knihovna je také implementovana tfida web, konfig nebo DbObject a t¥idy z nich zdédéné.
Knihovny deklaruji zakladni funkce pro moduly a widgety a vSechny komponenty musi byt

vvvvvv

e base - implementace zakladnich funkci a t¥id pro systém
e data - definovani datovych typu pro systém, vyuzivanych hlavné v DbObjectu
e array - prace s poli, implementace Quick Sort nad asociovanym dvojrozmérnym polem

e html - definice HTML vystupt. Samotné template tyto funkce vyuzivat nemusi, jed-
notlivé komponenty ale ano.

e js - definovani funkci pro préaci s JavaScriptem a Ajaxem

e module - deklarace a definice zékladni t¥idy pro jednotlivé moduly
e widget - deklarace a definice zakladni t¥idy pro jednotlivé widgety
e template - template systém

o web - zédkladni fidici tiida

Toto je pouze vycet nékterych knihoven v systému implementovanych. Zakladni knihovny
byly navrzeny jesté pfed samotnou implementaci, v pribéhu implementace se rozsifoval
nejenom jejich pocet ale i knihovny samotné.

Widgety

Widget byl definovéan pfi navrhu jako prvek systému pro ¢asto opakujici se komponenty nebo
se pri incializace preda nastaveni, které zpracuje spolu s prifazenymi daty a p¥i zavolani
vykresli. Widget miize vyuzivat vSechny knihovny a je povazovan jako jadro systému, tedy
kazdy widget je pfitomen ve vSech verzich aplikace.

Dulezita ¢ast kazdého widgetu je nastaveni. Pri definici widgetu se definuje zékladni
nastaveni, které je pouzito pro pripad nedefinovani pozadavka pri inicializaci. Pokud jsou
predéna néjaka inicializacni data ke konfiguraci, systém data spoji s definici widgetu. Tim
je docileno vzdy kompletni nastaveni i moznost Uprav jednotlivych widgett. Je to vhodné
pro pouziti ¢asto proménnych prvku jako jsou styly, pocty nebo typy. Pfikladem je pocet
prvkil na jedné strance v tabulce nebo definovani stylu pro zalozky.

25



Mezi nejcastéji pouzivané widgety patii:
e formulére

e menu

e tabulky

o zilozky

Kazdy widget musi byt zdédén ze zdkladniho definovany v knihovnéach. Ten jiz v sobé
implementuje mechanizmy pro komunikaci se systémem nebo praci s nastavenim jednotli-
vych widgetu.

Moduly

Moduly jsou na sobé nezavislé, mohou se vSak nvazajem rozsirovat. Kazdy modul, podobné
jako widgety, musi byt zdédén z hlavni tfidy modul, kterd v sobé definuje zdkladni funkce
pro komunikaci s fidici tFidou. Moduly mtzou pii implementaci vyuzivat widgetu i knihoven,
nesmi vSak spoléhat na jiné moduly. V praxi to znamené, Ze zapnuti jakékoliv kombinace
modult musi fungovat.

Moduly se déli do dvou zékladnich skupin:

1. Moduly s vlastnim administra¢nim rozhranim

2. Moduly bez rozhrani, skryté nebo rozsitujici

Toto zakladni rozdéleni definuje, zda modul disponuje funkcemi na vykreslovani v ad-
ministra¢ni ¢asti nebo pouze rozsifuje definici jinych moduli. Napfiklad modul Menu ma
administra¢ni rozhrani, patii tedy do prvni skupiny modulti. Oproti tomu modul Webpage
je pouze rozsirujici a pridava definici nového DbObjectu. DbObject podle své definice mé
vzdy zafazeni. V pripadé WebPage moznost byt pfifazen jako typ obsahu pro polozku menu.
O definici DbObjectu a DbObjectu samotném pisu v dalsi ¢asti.

Zapinani jednotlivych modultt ma za nasledek pfidavani funkci na rizné mista, v sou-
¢asné dobé systém implementuje nasledujici moduly:

e seznam Clanku - definuje seznam webovych stranek s rozsifenymi definicemi
e konfig - administracni rozhrani pro nastaveni systému

e externlink a interlink - dvojce modulti, rozsitujici typy obsahu

e menu - zdkladni modul pro stavbu struktury webu

e search - modul pro vyhledavani v systému, vyuziva Ajax

o texts - statické texty

e preklady - administracni rozhrani pro preklady

e webové stranka - zdkladni modul rozsitujici typ obsahu
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DbObject

DbObject je zakladnim prvkem pro obsah. Kazdy DbObject ma vlastni definici, ktera jej
popisuje, zafazuje a pridava proménné. Z definice takového objektu urcuje, zda muze byt
objekt prirazen k menu poloZce, jestli mize jako pripony piijimat jiné objekty nebo jestli
mize byt k jinym objekttim ptilozen jako pripona. Jednotlivé definice se daji kombinovat
podle potieb daného objektu.

Kazdy DbObject méa ve své definici pole proménnych. Jednotlivé typy proménnych jsou
definovany v knihovné data. Zakladni typy proménnych, které DbObject muize piijmout
jsou:

e string
e text

e link

e number
e boolean

e date

Toto jsou jednotlivé zakladni typy, které jsou implementovany v systému. Kazdy za-
kladni typ méa svoji tabulku v databazi. V systému miizou vznikat i typy odvozené, které
maji definované jiny editacni formulér, ale uklada se vzdy do jedné ze zakladnich tabulek.

Kazdy takovy datovy typ ma definovany svij editaéni formulay. Pyi editaci DbObjectu se
postupuje tak, Ze se z definice zjisti vSechny proménné a vykresli se. Tim vzniké vzdy stejné
prostiedi pro editaci jednotlivych objekti a uzivatel si nemusi zvykat na rtzné zpusoby
editace.

Uzce spojena komponenta s DbObject je komponenta, ktery se stara o registraci, nahra-
vani a ukladani objektt. Jeho nazev je DbObjectManager. Registrovat objekty se musi, aby
systém zjistil, které objekty muzou byt prifazeny k menu nebo jako pfipona. Tato kom-
ponent Uzce spolupracuje s komponentou DbDriver tedy komponentou zajistujici datovou
vrstvu. Nékteré funkce v DbDriver jsou implementované specialné pro potieby DbObject.

5.5 Implementace

V této kapitole popisu vybrané komponenty systému a jejich implementaci a nastinim i im-
plementaci systému jako celek. Systém ma v souborech shodnou hlavicku, kterd definuje kdy
byl dany soubor vytvofen i jeho posledni modifikace. Celd implementace a vyvoj systému je
revizovan pomoci SVN. Pro zdkladni administraci jsem implementoval jednoduchy skript v
programovacim jazyce python, ktery zjisti aktualni ¢islo revize, zjisti zda jsou v revizi zmény
a pripadné upravi informace v souboru, ktery informuje v zalozce O weblympu v modulu
Konfig o aktualni verzi systému. Verzovani dodrzuje pravidlo: milestone-version-datum.
Milestone a verze jsou definovany vzdy trackovacim systémem. Pfi implementaci pouzivam
Trac [5].
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5.5.1 Systém komplexné

Béh systému mize mit v soucasné podobé tii zptlisoby:
1. vefejné cast
2. administrac¢ni ¢ast
3. ajax dotazy

Kazdé ¢asti odpovida jeden soubor, konkrétné index.php pro vefejnou ¢ast, admin. php
pro cast administracni a o ajax dotazy se stard ajax.php. V kazdém souboru je jako kompo-
nenta web zvolena jina tiida, wl_web, wl_admin respektive wl_ajax. Prvni dvé tiidy wl_web
a wl_admin jsou témeér identické, wl_admin pouze definuje specidlni masku a nastavuje pro-
meénné aby bylo jasné, Ze se program nachézi v administra¢nim rezimu. wl_ajax je trochu
odlisny. Nedochazi k vykresleni webu ale podle proménnych predanych pfes technologii
Ajax se volaji zadané funkce, které vraci obsah. Cely web je ale zinicializovany a tak jeho
funkénost je identickd s normalnim mdédem.

poZadavek
na stranku

neni admin je admin

nastaveni
proménnych

| = =] databze

“w= = - analyza URL

——>| modul I
(nenl’ admirJ% DbObject

> obsah [€—— [

ma pravo
na obsah

nema pravo
na obsah

vykresleni

obsahu

Obrazek 5.7: Schéma systému

7 diagramu na obrazku 5.7 je patrné, jak systém funguje. Pfi pozadavku uZivatele
systém rozhodne, do které skupiny patfi a nastavi spravnou komponentu web. Inicializace
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probiha v konstruktoru t¥idy, kde také probéhne ziskani pfistupu k databazi a konfiguraci. V
inicializaci systém taky nacte vSechny moduly, které méa v aktualnim nastaveni k dispozici.

Po Fadné inicializaci dochézi k ziskani a nasledném vykresleni daného obsahu. Systém
zjisti, jaké jsou parametry v URL a podle nich dohled4 spravny obsah. Také kontroluje, zda
ma na dany obsah prihldSeny uzivatel pravo, respektive, jestli je obsah verejny nebo vyza-
duje autentizaci. Podle toho systém rozhoduje, zda obsah vykresli nebo vyzada autentizaci
uzivatele.

V systému je spousta specifik a tohle je pouze hruby nastin funkénosti, nékteré jeho
dtlezité soucasti popisuji v dalsich sekci této prace.

5.5.2 Widgety

Widgety jsou implementovany jako objekty. Kazdy widget vychézi ze zakladni t¥idy, kde
je implementovan systém nastaveni widgetu. Nastaveni se merguje. Kazdy modul muze
definovat své zakladni nastaveni jako asociované pole hodnot. Proménné, kterd defaultni
hodnoty nese, musi byt definovana v t¥idé widgetu s ndzvem options. Pfi vytvareni widgetu
v systému se pak do konstruktoru mize predat nastaveni pro widget. Systém mergovani je
zobrazen v koédu 4.

Koéd 4 Ukézka mergovani nastaveni ve widgetu

var $options = array(Q);
function __construct($options = array()) {

$this->options = array_merge($this->options, $options);

Kéd 4 je isek kédu ze zdkladni t¥idy wl_widget. Jak je patrné, pro mergovani nastaveni
je pouzita nativni funkce PHP array merge. Pole nastaveni je asociované pomoci hodnoty
typu string, takze pokud v poli $options exituje shodné hodnota jako v obecném poli v
definici tridy, je povaZovéana za prioritni.

5.5.3 Moduly

Moduly, podobné jako widgety, maji zdkladni tfidu, z které musi byt odvozeny. Velice
dilezitou funkci v zadkladni t¥idé wl_module, je funkce skipAdminMenu(). Tato funkce je
definovana jiz v zékladni tiidé a jeji ndvratovd hodnota je false. Z nazvu je patrné, ze
tato funkce rozhoduje, zda bude modul prifazen jako hlavni a vykreslen v nabidce hlavnich
modulli v administraéni ¢asti systému.

Pokud ma modul své vlastni administra¢ni rozhrani, musi mit grafickou reprezentaci v
podobé ikony v adresaii s webem.

Kazdy modul muZe mit definované své vlastni konfigura¢ni data nebo tabulky v data-
bazi. K témto potfebam jsou dva soubory v adresari modulu a to dbdef . php a config. php.
V obou pripadech je definice pomoci asociovanych poli.

O zpracovani a prezentaci téchto dat se stard modul konfig. V tomto modulu jsou také
definovany zakladni tabulky i konfiguracni data pro cely systém. Tabulky databazi jsou
definovany vzdy jako pole s asociaci, kterd odpovida nazvu tabulky a jejich hodnoty jsou

29



opét asociované pole s asociaci nazvu sloupce, jako hodnoty jsou jiz atributy jednotlivych
sloupci. Kazda takova definice ma specidlni hodnotu __meta_data__, kterd definuje meta
informace o tabulce, jako jeji verzi a pripadné upgrady, které slouzi pro porovnani s aktu-
alnimi tabulkami v databazi a pripadny upgrade. Ukazka takové definice je v useku kédu
5.

Koéd 5 Ukéazka definice databazové tabulky object
’object’ => array(

// field name

’0id’ => array (

’type’ => ’int’,
’primary’ => true,
‘null’ => false,

),

’cid’ => array (
’type’ => ’varchar’,
’length’ => 255,
‘null’ => false,

),

‘modify’ => array (
’type’ => ’timestamp’,
‘null’ => false,

),

’create’ => array (
’type’ => ’timestamp’,
‘null’ => false,

),

’__meta__data__’ => array (
’version’ => 1,
’upgrades’ => array(

)

Definice konfigurac¢nich dat funguje na stejném principu pomoci asociovanych poli. Jako
hodnoty jsou vzdy typ, defaultni hodnota a kvantita, pro pfipadné vicendsobné zadavani
dané hodnoty. Pro nékteré typy jako je 1ist je potieba definovat i zdroj dat. Hodnota 1ist
je vycet danych hodnot editovatelnych pomoci checkbozu. V tseku kédu 6 je predvedena
jednoduché definice pro nastaveni moduli.

Funkce _getModules musi byt definovana v daném modulu jako statickd a musi vracet
vzdy vycet vSech mozZnosti, v uvedeném pripadé vycet vSech dostupnych moduli.

Pokud modul neimplementuje administra¢ni rozhrani, neni potieba tfidu dale progra-
movat, pokud nejsou zadné funkce potieba. Pokud dany modul pfidava nové definice DbOb-
jectu, musi byt deklarovan ve stejném souboru a pri inicializaci modulu zavolat registraci
objektu.

Pokud je modul definovan s administra¢nim rozhranim, mé k dispozici nékolik funkci,
které pomahaji s pfidavanim nejenom grafickych prvkia a v neposledni fadé vSechny do-
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Koéd 6 Ukazka definice konfigura¢nich hodnot
$cfg_data = array(

’modules’ => array(’type’=>’list’, ’source’=>’_getModules’,
’quantity’=>’multiple’, ’default’=>array(’config’)),

)

stupné widgety. Za zminéni stoji funkce addTab, kterd pfijma dva parametry, hodnotu a
popis. Zavolanim této funkce se zajisti pfidani nové zalozky v administra¢nim rozhrani s
danym popisem. Dilezité je oSetfit, aby nebyly definovany dvé zalozky se stejnou hodnotou.
Dalsi funkci je showPanel, jejiz vystup, pokud je definovy, systém prifadi k levému panelu.
Tento mechanizmus je vyuzit napiiklad v modulu menu, kde je v oblasti levého panelu
vykreslena stromova struktura menu polozek.

5.5.4 Ajax

Technologie Ajax ma v systému svoji vlastni JavaScriptovou knihovnu, kde jsou funkce na
vytvareni amlHttp objektu. V této knihovné je definovina funkce ajaxProcess, ktera jako
prijmé jako parametry identifikdtor néjakého elementu v DOM dokumentu a callback funkci
pro ziskdni dat. Funkce si poté sama zpracuje vSechny procesy spojené s Ajax volanim a
obsah elementu nahradi ziskanymi daty.

Pro ziskani dat existuje tfida wl_ajax, kterd je zdédéna z wl_web. Tato tfida jiz byla
popséna v sekci 5.5.1 Systém komplexné na strané 28.

Ajax je pouzit v tabulkovém widgetu. Pomoci Ajaxu probiha fazeni a strankovani ta-
bulky pres jakykoliv obsah. Muzou zde byt definovana i Ajax callback volani na kazdy
fadek tabulky, které dynamicky provadi zmény v definovanych funkci. Této vlastnosti je
napiiklad vyuzito pri vytvareni databazovych tabulek v modulu konfig.

Specialni t¥idy jsou definovany pro modul vyhleddvdni. Pomoci této technologie pro-
bihaji v pozadi dotazy na databazi a vraceji vysledek ,naseptdvace. Uzivatel v pripadé
psani fraze do pole pro vyhleddvani dostane od systému moznost volby jiz dfive jinymi
uzivateli zadané, uspesné nalezené, vyrazy. TTidy jsou definoviany oddélené z divodu co
nejvétsi rychlosti provedeného dotazu. Kazdy dotaz probiha po zméné textu ve vyhleda-
vacim formulafi, proto jsem se rozhodl implementovat specialni tfidy, které nemusi byt
neustale znovu inicializovany jako normalni stranka v systému.

5.5.5 DbObject

Vyznam DbObjectu byl jiz popsan v predeslych kapitolach. Kazdy DbObject v systému
musi mit svou definici. Definice se sklada z nékolika proménnych, s tim, Ze nékteré jsou
povinné a musi se pii definovani nového objektu vzdy zadat, nékteré musi byt jedinecné.
Definice je realizovana jako statické pole dat, zde jsem ovSem narazil na problém v PHP.
Objekt je dédén z rodice, ktery definuje vSechny dilezité funkce pro jeho chovani. Pro-
blém ale je prave se statickymi metodami a vlastnostmi v PHP, pfistupuje se k nim pomoci
klicového vyrazu self::. Kvili zapouzdieni aplikace jsem definoval funkci getDef jako
statickou a v pripadé volani z jinych funkci na objekt vzdy vrati definici rodi¢ovského ob-
jektu, nikoliv aktudlniho objektu, na kterém funkci voldm. Tento problém je popsany v
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vzdy predefinovanim funkce v jednotlivych DbObjectech, tak docilim vzdy vraceni spravné
definice.

V predeslych kapitolach jsem zminil, ze o ukladani a nahravéani objektt, tedy o komu-
nikaci s databézi, se stara tfida DbObjectManager. Kromé toho objekty také registruje do
systému. Diky definici DbObjectu, DbOBjectManager vzdy vi, kterd hodnota je uloZena v
jaké databazi. V definici hodnoty u DbObjectu se zadava typ, ktery vychéazi z néjakého typu
zékladniho popsaném v knihovné data. Tento zakladni typ ma definovanou tabulku v data-
bazi. DbObjectManager si tedy pfed uloZenim nebo nactenim néjaké hodnoty DbObjectu
zjisti, jakého typu hodnota je, a poté jej podle identifikatoru vyhledd v databazi. Na ER
diagramu na obrazku 5.8 je zobrazeno schéma ulozeni hodnot v databazi. V tabulce object
jsou uloZeny vSechny objekty v systému, jejich atributy jsou cid a id.

l—d/ 1n
object hodnota
. did value
cid —

Obrazek 5.8: ER diagram uloZeni DbObjectu v databazi

cid je identifikace, o jakou definici DbObjectu se jedna. Identifikator objektu je spoleény
i u vSech hodnot, které mize DbObject definovat. Pro hodnoty jsou v databézi rizné
tabulky podle typu hodnoty, v soucasném stavu se jedné o nasledujici tabulky:

date - ukladani hodnot s datumem

link - ukladani odkazu na jiné objekty

e number - uklddani hodnot typu ¢islo

string - ukladani textovych fetézctu

text - ukladani textovych bloku

7 diagramu také vyplyva, Ze u hodnot jsou také identifikdtory pro jazyk. Nicméné
ne vSechny hodnoty potfebuji takovy identifikator, proto u nékterych tabulek neni tento
identifikator pritomen.

Pii registraci DbObjectu do systému DbObjectManager prochazi definici a podle defi-
nice zafazuje objekt. V ukazce kédu 7 je definice DbObjectu.

Tato definice musi byt napsana vzdy uvnitf tfidy jednotlivych DbObjecti. Prvnich né-
kolik hodnot definuje objekt obecné. Hodnota label definuje oznaceni t¥idy a musi byt
jedine¢né, cid je jednoznacny identifikator v systému, ktery je pouzit i pfi ukladani do
databaze. Dalsi tfi hodnoty, které muzou nabyt hodnot pravda nebo nepravda zatfazuji ob-
jekt v systému, definuji, zda muze pfijmout jiné objekty, zda mize byt pfijmuty k jinym
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Koéd 7 ukézka definice DbObjectu, ¢ast definice polozky menu
static $def = array(

’label’ =>’db_object wl_menu’,

’cid’ =>’wl_menu_item’,

’canattached’ =>true,
’isattachable’ =>true,
’ismenuable’ =>false,
’localename’ =>’wl_module_menu’,
’fields’ => array(

’title’=>array(

’type’=>’string’,
’require’=>false,
’ml’=>true, //multilang
’hidden’=>false,
’require’=>true,

),

’content’ => array(
’type’=> ’content’,
‘ml’=>false,
’hidden’=>false,
’require’=>true,
’_getHtmlForm’=>’wl_menu_item::_formContent’,

),

’children’=>array(
’type’=>’objectlist’,
’require’=>’false’,
’hidden’=>true,

),

objektiim a jestli mize byt definovan jako polozka menu. Proménna localname definuje
t¥idu, z které se prevezme lokaliza¢ni objekt. Vétsinou se jednad o t¥idu modulu, ve kte-
rém je DbObject definovan. Nasleduji definice hodnot, které DbObject obsahuje. Jedna se o
asociované pole, které ve svych hodnotich nese nazev a typ. Muzou byt definovany i dalsi
hodnoty, které jsou pouzity pfi editaci DbObjectu, napf. zda je polozka povinna, skryta
nebo jestli jestli muZze mit vicejazycné hodnoty. Lze definovat také funkci, ktera bude pou-
zita pro vykresleni, tato definice méa identifikator _getHtmlForm a v ukézce je v definici
hodnoty content.

DbObject 1ze editovat volanim funkce edit na dany objekt. Systém s vyuzitim widgetu
formulafe vykresli edita¢ni formular pro editaci objektu.

5.5.6 Callbacky

Aplikace ma definovany systém callback volani. Kazdy callback musi mit definovany hook,
na ktery se registruji funkce. Hlavni vyuziti callbacku je pfi vykreslovani, napfiklad meta
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data, konkrétné nalinkovanych soubort s JavaScriptem nebo CSS. Systém mé definovany
hook html-start, ktery postupné vola vSechny registrované funkce v okamziku otevieni
tagu head v html dokumentu. tim lze docilit nalinkovani potiebného javascriptu v jednot-
livych modulech.

P1i registraci funkce jsou povinné t¥i parametry, hook, func, obj, prvni je nazev defino-
vaného hooku, druhy je ndzev volané funkce a tfeti je objekt, ve kterém je funkce definovana.
Jako posledni, nepovinny parametr registrace callbacku, pfijimé pole hodnot. Pole je poté
predéano jako parametr volané funkci.
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Kapitola 6
Zaver

V prvni ¢asti této prace jsem obecné popsal nékteré standardy tvorby webovych aplikaci,
popsal jsem nékteré zasadni webové technologie a podrobnéji jsem se vénoval Technologii
Ajax.

V dalsi casti jsem se vénoval nadvrhu a implementaci projektu. Projekt povazuji za
velmi kvalitné navrzeny a diky zvolenému navrhovému vzoru velmi dobfe rozsititelny a
editovatelny.

V projektu se na nékterych mistech vyuziva technologie Ajax. Jeji pfinos hodnotim
kladné. Na mistech, kde je implementovana zrychluje praci a zlepsuje prehlednost aplikace.

Cely systém ma kvalitni objektovy névrh a je plné modularni. Deklarace novych moduli
jsou casové nenaroc¢né. Implementuje zajimavé widgety, které zrychluji programovani celé
aplikace.

Implementace nového webu jsou velice jednoduché a zkusSeny programator ji zvladne
velice rychle.

Puvodni analyza a navrh byl splnén a vzhledem ke kvalitnimu vystupu je povazuji za
kvalitni a spravné.

Ve vyvoji aplikace budu pokracovat a technologii Ajax vyuZiji na mnoha dalSich mistech.
Mezi prvnimi dalsimi kroky bude implementace souborového systému a moznosti tvorby
DbObjecti typu galerie a soubory. Zamérim se také na tpravy WYSIWYG editoru pro
pohodInéjsi ovladani a implementace plugint, pro lepsi a jednodussi praci s textem.
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Dodatek A

Obsah CD

Na prilozeném CD nosi¢i jsou soubory se zdrojovymi kdédy a grafickd maska pro jeden
ukazkovy web.

Pro instalaci systému je potieba zkopirovat obsah CD nosice do adresare web serveru a
ve sloZce ukazkového webu v souboru localconfig.php nastavit pristup k databazi a heslo pro
administratora, které je hashovano pres PHP funkci SH1. Uzivatelské jméno s pfistupem
do administracni ¢asti je vzdy zeus a nastavené heslo je test.

Na CD nosic¢i se nachéazi sql soubor pro naplnéni databaze testovymi daty. Podrobnéjsi
informace o instalaci jsou priloZeny na nosic¢i v souboru readme.
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