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UVOD

Kazdy clovek je schopen utvéret fantastické myslenky. Jednim ze zakladnich
kament lidského mysleni jsou predstavy, které se seskupuji do vzajemné souvislosti
a vysledny produkt téchto ptedstav, maji lidé moznost piedavat dale.

Diky schopnosti ¢lovéka myslet fantaskné, sahaji pocatky fantasknich Zzanrt
daleko do minulosti. Sahaji az do doby, kdy pomyslna ¢ara, ktera ma oddélovat
mytologii od historie, ma tendenci se vytracet. Kofeny zanru tedy sahaji do doby, kdy se
zaCaly objevovat prvni pohadky a povésti. Z nich se za dlouha staleti nastiadaly motivy,
které pozdéji daly vzniknout nékolika Zanrim, véetné science fiction.

Motivy fantaskniho Zanru se objevuji v nejstarSich pisemnych pamatkach,
napiiklad v eposu o GilgamesSovi, ktery je stary vice nez 4000 let. Za dalsi predchtiidce
Ize povazovat starofecké fantastické cestopisy, které vznikaly ptiblizné ve stejnou dobu.
Tyto fantastické cestopisy maji hodné spole¢ného s utopiemi, souvisejicimi s popisy
idealniho statu. Platonova Ustava je povazovéana za vibec prvni utopii. Tento rozséhly
spis Citd deset knih a Platon v ném popisuje idedlni zfizeni statu, v jehoz cele stoji
filosofové. Toto dilo podnitilo Thomase Moreoa Vv 16. stoleti k sepsani latinského spisu
Utopia. Ve své dob¢ se kniha stala velice oblibenou a ¢tenou po celé Evropé.

S vyvojem moderni védy uzce souvisi literarni dila The Blazing World od
Margaret Cavendishové a Gullverovy cesty Johnathana Swifta. Tato dila se daji
povazovat za jedny z prvnich skutecnych science fantasy dél, jejichz hlavnim rysem
jsou piibéhy odehréavajici se na riznych fiktivnich mistech.

I tato vySe zminéna dila pfispé€la k formovani science fiction, nejprve jako
literarniho zanru a pozdéji i zanru filmového. Tato bakalarska prace se zaméfuje
piedevsim na filmova dila zanru science fiction a okrajové zmifuje i literarni dila, sci-fi
serialy a sci-fi pocitacové hry.

Hlavni cile v prvni casti bakalaifské prace jsou nejprve vymezit pojem science
fiction a strucné charakterizovat pfidruzené podzanry. Dale se tato prace zamétuje na
rana literarni dila science fiction a jejich prvni hlavni pfedstavitele. V historické ¢asti se
prace zaméfuje na vybér nejvyznamnéjSich filmovych dél Zanru science fiction

Vv konkrétni historické etap¢.



V posledni teoretické Casti, se prace zabyva filmovym jazykem a jeho urCitymi
slozkami, jako jsou scéna, zabér, stfih, dekorace, kostymy atd. Poznatky nabyté diky
této Casti prace jsou pak aplikovany do ¢asti praktické.

Druhd praktickd cast se zaméfuje na blizsi rozbor konkrétniho vyznamného
filmového dila, které je rozebrano z nékolika hledisek. Rozbor se tykd namétu, kamery,
stiihu, dekoraci apod. Cilem praktické c¢asti je zjistit, ¢im je dilo vyznamné pro
soucasnou kinematografii, ¢im bylo dilo vyznamné v dob¢ svého vzniku, jakou slozkou
se nejvice snazi pusobit na divaka, a ¢im se liSi nebo popiipadé shoduje s ostatnimi
vybranymi dily zénru science fiction. V rdmci moznosti bude provedeno srovnani téchto
dél. Vétsina vybranych snimkii ma spole¢né jen to, Ze patii do zanru science fiction,

nelze je proto zcela Gipln€ srovnavat.
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TEORETICKA CAST

1 VYMEZENI POJMU

1.1 Vymezeni pojmu science fiction

Science fiction je obtizné jednoznacné definovat, protoze zahrnuje celou skalu
dil¢ich zanrd. Zadna oficialni definice, ktera by pfesné charakterizovala tento Zanr,
proto neexistuje. Kazdy jedinec miize chapat a vnimat sci-fi zcela rozdilnymi zpisoby.
To, co pro jednoho ¢lovéka science fiction predstavuje, to uz pro druhého predstavovat
nemusi.

Nejjednodussi definice, kterou lze dohledat, je definice amerického autora
science fiction Federika Pohla, ktera zni: ,, Science fiction pojednava o tom, co se podle
nazoru autora mohlo kdesi a kdysi stat, ale pokud je znamo, dosud se nestalo.*
Formulace je hodn¢ obecna a piesné nevyjadiuje charakter science fiction.

O néco obsahlejsi definici, se kterou se lze setkat je: , Science fiction je
realisticka cast fantastické literatury, ktera uziva v redalném, at uz budoucim,
pritomném, ¢i minulém svete znalosti a vynalezii, které v dobé vzniku dila nebyly
v§eobecné znamy, skutecnosti, které dosud nenastaly, a teorii, které nebyly uplatneny
v praxi.“* Ale ani tato formulace vsak nemusi pln& charakterizovat podstatu tohoto
Zanru.

I pies vSechnu neurcitost ma science fiction n€kolik typickych znaki, diky nimz
se sci-fi odliSuje od ostatnich zanrd. Nejcastéji se setkavame s pojmy jako cestovani
vesmirem, mimozemské civilizace, minulost, budoucnost, neexistujici technologie,
roboti, obfi monstra, cestovani v ¢ase atd. Tohle vSechno a daleko vic, k tomuto zanru
neodmyslitelné patfi.

Science fiction pfib&hy Casto byvaji mnohem vic nez sled fantastickych udalosti.
Jsou jakymsi odrazem na$i vlastni spole¢nosti. OdraZzi naSi vlastni kulturu, naSe
zvyklosti, problémy ¢i obavy celé nasi spole¢nosti. Do sci-fi piibéhui se ¢asto promitaji

strach a obavy jedince nebo skupiny lidi, ba dokonce i celého naroda.

! ZELEZNY, 1.: StvoFitelé novych svétii. Praha: Albatros, 1980, s. 257.
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Vétsinou si tuto skutecnost pfi sledovani filmu, hrani pocitacové hry nebo cteni

knihy lidé neuvédomuji a vnimaji jen samotny piib&h.

1.2 Pod-zanry science fiction

Stejné jako hudba nebo cokoliv jiného ma i science fiction své podzanry. Slouzi
hlavné k lepsi orientaci a zafazeni daného dila, at’ uz literarniho ¢i filmového. Charakter
science fiction ma hodné spoleéného s zanrem fantasy. ,,Podstatnou slozkou fantasy je
Casto nevysvetlitelny, nadprirozeny ukaz nebo primo projev magie.“ 2 Hlavnimi
postavami tohoto Zanru byvaji magové, elfové, trollové, vily, draci apod. Zanry se

navzéjem ovliviiuji a mize dojit 1 k jejich plnému, ¢i ¢aste€nému splynuti.

1.2.1 Hard a soft science fiction

Synonymem pro samotné science fiction je tzv. hard sci-fi. ,, Tyto pribéhy se toci
hlavné okolo zkoumani soucasnych pokrocilych védeckych myslenek, zabyvaji se

“® Termin

spekulacemi o jejich budoucnosti a o tom, jaké technologie z nich vzejdou.
hard science fiction byl poprvé pouzit P. Schuylerem Millerem v roce 1957, kdy mé¢l
pivodné oznacovat Cistou science fiction ze zlatého véku sci-fi.

Tato literatura se opira o poznatky tzv. hard (tvrdych) véd. Mezi tyto védy patii
fyzika, astrofyzika, astronomie apod. Pfednimi predstaviteli hard sci-fi jsou Arthur C.
Clarke, Isaac Asimov a Robert Heinlein, jinak nazyvani ,,velka trojka science fiction®.

Opakem hard sci-fi je soft sci-fi. P¥ibéhy se to¢i kolem tzv. ,,mékkych* véd,
jimiz jsou psychologie, sociologie, ekologie, biologie, lingvistika a antropologie. Soft
sci-fi se vice dotyka budoucnosti narodid a spolecenstvi a dopadu jejich technologii, nez
na technologie a védu samotnou. Piikladnymi autory soft sci-fi jsou Ray Bradbury,

Phillip K. Dick a Stanistaw Lem. V dnesni dobé se termin soft science fiction jiz

prakticky nepouziva.

2 NEFF, O.: Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF a H&H, 1995, s. 31. ISBN 80-85390-
33-7 a ISBN 80-85787-90-3.
® BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: VVolvox Globator, 2015, s. 546. ISBN 978-80-7511-169-2.
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1.2.2 Dalsi pod-Zanry science fiction

Apokalyptické a postapokalyptické science fiction

Apokalyptické piibéhy pojednavaji o rozsahlé zkaze, ktera néjakym zplsobem
ohrozuje lidstvo ¢i jinou civilizaci. VétSinou se jednd o ohrozeni skrze valky, pandemie,
ekologické katastrofy, ¢i katastrofické stfety astronomickych téles se Zemi. Na tento
zanr pak mize volné navazovat postapokalyptické science fiction, jehoz podstatou jsou
ptibéhy odehravajici se po urcité katastrofé v castecné, ¢i uplné zdevastovaném sveté.
V 90. letech 20. a pocatkem 21. stoleti nabyl velkého vyznamu pod-zanr apokalyptické
a postapokalyptické science fiction — zombie apokalypsa — ktery si pozdé&ji vyslouzil
svou vlastni kategorii. Podstatou tohoto zanru jsou zombie, neboli nemrtvi, ktefi svou

existenci ohrozuji posledni zbytky piezivsich lidi na planeté.

Space opera, space western a military science fiction

Space opera patii mezi dobrodruzné science fiction. ,, PFibéehy, které se zabyvaji
galaktickymi konflikty, zasazené na pozadi 7isi obyvanych mnoha riiznymi rasami.
Casto jde o dlouhé knizni nebo filmové cykly. Véda v nich pouze sekunduje piisobivé
podivané. “*Military science fiction je definovano prib&hy odehravajicimi se v &isté
vojenském prostiedi. Hlavni Gilohu zde hraji vojaci, ¢i Zoldnéfi a cela zapletka se rovnéz

odehrava na pozadi né&jakého mezigalaktického konfliktu. Space western je pod-zanr

science fiction, ktery vyuziva prvky westernu, Kuptikladu vesmirné kovboje.

Alternativni a ztracené svéty

Ptibéhy, popisujici alternativni svéty, které mohou byt pfimo ustfednim bodem
celého ptibéhu nebo v ném dochézi jen k vzajemné interakci a cestovani mezi svéty.
Dale pak ztracené svéty, jejichz tstfedni mySlenkou jsou nezmapovana mista na nasi

vlastni planeté, kde ptezivaji prehistoricti tvorové.

Alternativni historie a cestovani ¢asem
Tyto ptibeéhy jsou zaloZzeny na predpokladu, Ze nékteré historické udélosti
dopadly jinak nez ve skutecnosti. Soucasti téchto piibéhli mize byt cestovani asem

a s nim spojené zmény v minulosti. Pfibéh se mize rovnéZ odehravat v naSem vesmiru,

4 BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: Volvox Globator, 2015, s. 547. ISBN 978-80-7511-169-2.
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ale se zcela jinou historii, nez je ta nase. Cestovani v Case se uskuteciiuje za pomoci
stroje Casu, diky kterému se hlavni hrdina ¢i hrdinové dostavaji do rtiznych ¢asovych

obdobi. K tomuto zénru patii tzv. paradoxy, casové smycky a ¢asova turistika.

Utopie a dystopie

Utopie jsou piib&hy li¢ici idealni spole¢nost. Naproti tomu dystopie popisujici
spolecnost ¢i komunitu, nenavratné zkazenou a nespravedlivou, ktera se siln¢ drzi své
existence, ale v dasledku jisté katastrofy je prakticky nefunk¢ni. Tento druh ptibéhtt ma

Casto slouzit jako jisté varovani.

Invaze mimozemst’ant

Pfi invazi na zemi Uto¢i mimozemska civilizace. VétSinou utok pochazi z cizi
planety, ale mize se jednat i Gtok z jiné doby ¢i dimenze. ,,V nekterych pripadech se
tyto pribehy zabyvaji tim, co nastalo po podrobeni Zemé. At uz piisobi vychozi bod
tohoto Zanru jakkoliv bombasticky, muzZe se misit s Fadou rafinovanéjsich
podzanri.“° Existuji také piibshy pojednavajici o invazi mimozemitand, formou
pomalé infiltrace mezi lidi. Tito infiltratofi se pohybuji skryt¢ a ve velmi malych
poctech. Jejich zdmérem piitom nemusi byt pouze obsazeni planety, ale naptiklad

prizkum lidské rasy jako takové.

Obii monstra
Creature feature je science fiction, které se zamétfuje na obii monstra, Casto
vytvofena mylnym védeckym postupem, zejména ,,magickou jadernou fyzikou* ¢i

novym ,,magickym DNA*.

Roboti, kyberpunk a steampunk

Roboti nebo také duchové ve strojich jsou pfredmétem ptibéht, zaméfenych na
umeélou inteligenci vytvofenou lidstvem. Pfi¢emZ umélé inteligence nemusi byt nutné
vytvofena zamérn¢. Tento zanr si velmi €asto pohrava s myslenkou, ve které se vytvory
obrati proti svym stvofitelim a popisuje nasledky této vzpoury. Uméla inteligence Casto
byva soucasti zanru kyberpunk. ,, Obsahove se autori kyberpunku casto zaméruji na

spodinu a okraj spolecnosti, symbiozu cloveka S moderni technikou, zejména

® BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: Volvox Globator, 2015, s. 546. ISBN 978-80-7511-169-2.
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pocitacovou, umoznujici pripadné i pohyb v ,,matrixu*, virtudlnim svété pocitacovych
dat...“° Piibshy byvaji Casto zasazeny do dystopického svéta, ktery je ovladan
nadnarodnimi korporacemi a vladne zde organizovany zlo¢in. Steampunk vychazi z téch
samych motivi jako kyberpunk, ale na misto blizké budoucnosti voli jiz uplynulé
historické etapy. Nejvice pouzivanou etapou je obdobi 19.stoleti, kde popisuje
spoleCnost a jeji technologie, které jsou zaloZzeny na pafe jakozto hlavnim zdroji

energie.

® NEFF, O.: Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF a H&H, 1995, s. 31. ISBN 80-85390-
33-7 a ISBN 80-85787-90-3.
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2 HISTORICKY UVOD

2.1 Pocatky science fiction jako uméleckého Zanru

2.1.1 Mary Shelleova — prvni oficialni science fiction

Za prvni a oficialni science fiction, je povazovan Frankenstein od anglické
spisovatelky Mary Shelleyové. Puvod dila saha az roku 1816, kdy Mary Shelleyova
a par dalsich lidi travili ¢as ve vile blizko Zenevského jezera, kde si kratili chvile
vypravénim duchaiskych piibéht. A pravé zde poprvé zaznél piibéh Frankensteina od
teprve devatendactileté Mary Shelleové.

Sepsany piibéh spatiil svétlo svéta roku 1818. V tehdejsi dobé byl velice
oblibenou literdrni formou dopis a stejné jako jini spisovatelé, tuto formu vyuzila
i Shelleyova. ,, Cerpala z tradice gotickych romami, 7 niz prevzala predstavu vidésnych
hriz a zkoumani veci mravnich, a vetkala do nich romantismu vlastni lasku k prirode
a diraz na emoce.“’ Cely piibéh se to¢i spi§ kolem touhy po poznani neZ kolem
védeckych mechanismi. Piesto je vSak Frankenstein povazovan za prvni science
fiction.

Siroké vefejnosti se piibéh o monstru, které se naucilo mluvit a psat, libilo.
Roman se vsak setkal i s velkou davkou kritiky. To vSak nezabranilo tomu, aby ve
20. letech 19. stoleti byla vytvorena divadelni hra. Frankenstein se posléze s pfichodem
filmu dockal nékolika filmovych zpracovani. Prvni film vznikl roku 1910 o délce
16 minut. Posledni filmové zpracovani pochazi z roku 1994, které reziroval Kenneth
Brangh a hlavni role monstra se ujal Robert de Niro. Pozd¢ji se Frankenstein opét vratil
na prkna, ktera znamenaji svét, kde se o hlavni role stiidali Johny Lee Miller a Benedict
Cumberbatch.

"BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: VVolvox Globator, 2015, s. 18. ISBN 978-80-7511-169-2.

16



2.1.2 Jules Verne a H.G. Wellse — otcové zakladatelé science fiction

Jules Verne a Herbert George Wellse jsou dnes velmi ¢asto oznaCovani za
zakladatele science fiction. ,, Oba polozili zaklady dvou proudii ve svétovém sci-fi. Tam,
kde Verne chce hlavné pobavit ctenare dobrodruznymi prihodami literarnich hrdinu,
poucit ho o dalekych krajich a prirodnich védach a ohromit ho neomezenymi moznostmi
vSemocné techniky, Wells uziva fantastickych prvkii jen jako kulis, proti nimz zretelnéji
vynikaji spolecenské problémy jeho doby a kritika kapitalistického systému. Fantastické
vynalezy, jako napriklad stroj casu, mu umoznuji varovat lidstvo pred zneuzitim védy
i pred znepokojivymi smery spolecenského vyvoje, odsoudit rasovou nenavist a lidské
predsudky. “® H. G. Wellse mimo jiné ve svych dilech nastolil témata, z nichz Gasto
vychézi i dne$ni science fiction. Jedna se pfedevSim o jiz zminény stroj Casu a s nim
spojené cesty casem a kontakt s mimozemskymi civilizacemi.

Jules Verne byl velkym obdivovatelem Edgara Allana Poea. Poeliv romén
Dobrodruzstvi Arthura Gordona Pyma se uzce dotyka teorie ,,dutozemé&®. Tyto teorie
byly oblibené v 19. stoleti a jesté dnes se najdou lidé, kteti predstaveé ,,dutozemé™ stale
véii. Jde o teorii, podle které je nase planeta dutd a taktéZ obyvatelna. Z tohoto pak
vychéazi Verneovo slavné dilo Cesta do stiedu zemé z roku 1864. Hlavni postavou
romanu je ptirodovédec a profesor mineralogie Otto Lidenbrock a jeho synovec Axel.
Lindenbrock objevi Sifrovanou poznamku islandského alchymisty Saknusseho.
Poznamku desifruje a dozvi se informace o tom, jak jiz zemfely alchymista, kdysi
sestoupil do stfedu zemé. Posléze se profesor spole¢né s Axelem a islandskym
pravodcem Hansem, vydaji sami dle pokyni do stfedu zemé.

Cesta do stredu zemé se stala velice oblibenou, a to nejen u Ctenafd, ale pozdéji
Verneova dobrodruzného ducha na platno. Rezie se ujal Henry Levin a zahrali si v ném
Pat Boone, James Mason a Arlene Dahl. Dilo se dockalo dalsiho filmového zpracovani
v roce 2008, kdy jej reziroval Eric Breving v hlavni roli s Brendanem Fraserem.

Dalsi z verneovskych piibéhd, ktery se tési velké oblibenosti, je 20.000 mil pod
morem. Dockal se nékolika filmovych zpracovani. Tento roman vySel roku 1870 jako

Sesty vitadé zcyklu Podivuhodnych cest. Piibéh zaina tim, kdyz se v anglickych

8 ZELEZNY, 1.: StvoFitelé novych svétii. Praha: Albatros, 1980, s. 257.
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listech objevila zminka o jakémsi obfim moiském netvorovi, ktery napada lod¢.
Hlavnimi postavami jsou profesor a moisky biolog Arronax, jeho sluha Consell
a harpunat Ned Land. Tato trojice se piipoji k expedici, ktera po tomto zdhadném tvoru
patra. Souhra udalosti na mofi je ptfivede k obfimu monstru, které vSak neni tim, ¢im se
zdalo byt. Ve skutecnosti se jednd o obfi ponorku. Kapitdnem ponorky je zahadny muz
jménem Nemo, ,, ktery patri mezi Vernovymi vytvory k nejvice strhujicim, okouzlujicim
a mordlné nejsloéitéjs“z’m.“g 20.000 mil pod morem ma volné pokracovani s ndzvem
Tajuplny ostrov. Oba tyto romany poslouzily jako zaklad pro nékolik filmovych
zpracovani. Poprvé bylo toto dilo zfilmovano jest¢ v dobé némé éry roku 1916. Dosud
nejlepsim zpracovani 20.000 mil pod morem zlstava zfilmovana verze z roku 1954.

Jeden z nejslavngjsich romant anglického spisovatele H. G. Wellse Stroj casu
vySel tésné pifed jeho tficatymi narozeninami a velice rychle ziskal na popularité.
wtejné jako v jeho ostatnich dilech se v nem projevuje viiv jeho zkusenosti z détstvi,
sympatie k socialismu a jeho vzdélani. “*° Hlavni hrdina celého ptibhu je védec, ktery
se diky svému vynalezu dostane do roku 802.701, kde lidstvo dosahlo urc¢itého vyvoje.
Spolecnost v této dobé je rozdélena na dva velké tdbory, na krasné a okouzlujici eloie,
ktefi ziji na povrchu zemé a na morloky, kteti se béhem tisict let pfizpasobili k zivotu
pod povrchem zemé. Cestovateli v Case se zdd vSe na prvni pohled v poradku. Pozd¢ji
se ukaze, ze krasni eloiové jsou bezdusi a ziji v nevédomosti a co vic, maji slouzit
technicky vyspélejsim morlokiim jen jako potrava.

Slavny Wellsiv roman byl jiz n&kolikrat filmov€ zpracovan. Jeho
nejveéruhodnéjsi zpracovani reziroval roku 1960 George Pal. Paliv snimek se drzi hodné
blizko plvodni zéapletky. ,,Film, uzpusobeny americkému publiku na vrcholu studené

“M Zatim posledni filmové

valky, je pevné zakotven v globdlni politice své doby.
zpracovani bylo nato¢eno v roce 2002. Hlavni role cestovatele v Case si zahral Guy
Pearce a jednu z vedlejsich roli Jeremy Irons. Film nesklidil tak velky uspéch hlavné
diky motivaci hlavniho hrdiny, ktera byla vyménéna za prostou védeckou zvidavost.
Ttreti a zaroven také nejrozporuplnéjsi z romant H. G. Wellse je roméan Ostrov

Dr. Moreaua. Ptib¢h pojednava o Anglicanovi Edwardu Prendickovi, ktery ztroskota na

o BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: VVolvox Globator, 2015, s. 30. ISBN 978-80-7511-169-2.

0 Tamtéz, s. 36.

1 SCHNEIDER, S.: 101 sCi-fi filmii, které musite vidét, nez umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 89. ISBN
978-80-7391-320-5.
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neznamém ostrove, kde se setkd s Dr. Moreauem. Tento doktor provadi vivisekce'
a dalsi hrizné experimenty. Moreau se snazi pfetvaret zvirata v lidské bytosti. Timto
romanem daval Wells jasn¢ najevo svilj negativni postoj vici vyzkumu na zvitatech,
o ¢emzZ se v t€ dobé& hodné hovotilo.

V roce 1898 vysel Wellstuv ctvrty roman Valka svetii, ktery ziskal jeSté vétsi vliv
nez jeho predesla dila. ,,\Wells v ném propojil viastni teorii o evoluci a darwinismus
S myslenkami astronomu jako Percival Lowell (ktery v roce 1895 spekuloval, Ze na
planeté Mars kdysi mohl byt Zivot) a popsal, jak se Velka Britanie, tehdejsi
nejvyznamnéjsi svetova velmoc, stala tercem utoku vyspélejsi mimozemské civilizace. 3

Piivodni piibéh se odehrava koncem 19. stoleti, kdy na Zemi pfistanou jakési
kovové valce, které pochazeji z planety Mars. Jeden z téchto valcu pfistane pobliz
anglického mésta. Ve chvili, kdy se tento valec otevie, objevi se v ném nehezky
vyhlizejici mimozems$tan. Mimozemstané sestroji obii trojnohé stroje, za pomoci
kterych nici vSe, CO Se jim postavi do cesty.

Do Vdlky svetii vtisknul Wells vzristajici obavy z ¢im dal tim vice rostouciho
mezinarodniho napéti, které se projevovalo v pfedstavach o toku jinych mocnosti na
Velkou Britanii. ,,V jistem smyslu byl Wellsuv fantasticky pribeéh temnou alegorii
imperalismu, ktera zobrazovala utok mimozemskych sil na Britanii, stejné jako britské

. ., v/ ;14
impeérium vyuzivalo dalSich zemi.

Piibéh o invazi mimozemstant sklidil velky
uspéch a rovnéZ mélo toto dilo hodné velky vliv na dalsi vyvoj Zanru science fiction.
Valka svetii se také dockala hned né€kolika filmovych zpracovéani. Prvni filmova
adaptace pochazi z roku 1953, kde byl do celé zapletky vetkan milostny ptib&éh. Diky
povedenym efektim, které se ve filmu vyskytovaly, vynesly tomuto filmu Oscara. Pro
souCasnou generaci je nejznaméjs$i zpracovani z roku 2005, které mé pochmurné;jsi
a temn&j$i atmosféru. Zaroven je 1 nasilngjsi nez starsi filmové zpracovani. Rezie se ujal
Steven Spielberg, ktery se v jistych smérech drzel originalu. Hlavni roli si zahrali Tom

Cruise a Dakota Fanning.

12 Chirurgicky zékrok provadén na Zivém tvoru za uelem vyzkumu.
¥ BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: Volvox Globator, 2015, s. 42. ISBN 978-80-7511-169-2.
“ Tamtéz, s. 42.
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3 HISTORIE SCI-FI VE SVETOVE
KINEMATOGRAFII

3.1 Prvni filmové kroky science fiction

Vroce 1895 byl vynalezen bratry Augustem a Louisem Lumiérovymi
kinematograf a tim zapocala nova éra. Sprvnim kinematografem pfiSly prvni
dokumentarni filmy, které natoc€ili sami bratfi Lumiérové. Jejich tplné prvni snimek byl
jen necelou minutu dlouhy a jmenoval se Délnici odchdazejici z Lumierovy tovarny.
Bratfi Lumierové nataceli spiSe dokumentarni filmy. Ten, kdo naucil filmy vypravét

ptib&h, byl Georges Méligs.

Cesta na Mésic

Za vubec prvni science fiction film v historii lze povazovat snimek Cesta na
Mesic (Le voyage dans la lune). Vroce 1902 byl francouzskym prikopnikem
kinematografie Georgesem Méliésem natocen pfiblizné ¢trnactiminutovy snimek, ktery
byl vytvofen v M¢éliesové vlastnim studiu. Studio mél postavené za domem ve
francouzském Monteruil. Film byl promitan jak v Cernobilé, tak v barevné verzi. Pro
barevnou verzi bylo nutno kazdé okénko filmu ru¢né kolorovat. Mélies byl ptivodnim
povolanim iluzionista. RovnéZ vlastnil divadlo Robert-Houdin a stale se snaZil své triky
zlepSovat. Snimek Cesta na Meésic Cerpa zromanu Julese Verna a H. G. Wellse
a vypravi ptibéh o profesoru Barbenfouillise, kterého hral sam Mélies, o tom jak se
snazi profesor sestrojit raketu, ktera ho dopravi az na mésic. Cesta na Mésic je velice
dilezitym dilem nejen éry, ve které vzniklo, ale je i jednim z nejvice dileZitych dél
Vv historii kinematografie. Snimek se stal vzorem pro budouci tvorbu a to nejen po
technicke strance. ,,Tvori ji asi dvacet zabéru, prevazné statickych, nehoni se za
realisticnosti, a misty dokonce jako by ignorovala zakladni zdakony perspektivy. Presto
Meélies, za pouziti dumyslnych kulis s odnimatelnymi Ccastmi, strihi, prolinacek
a dvojexpozic, vdechl svétu ciré fantazie Zivot.“*® Ve filmu je mozno vidét zp&vaky,

akrobaty a tanecnice na misto profesionalnich hercd, ktefi s timto projektem nechtéli

1> SCHNEIDER, S.: 101 sci-fi filmii, které musite vidét, nez umiete. Praha, Slovart, 2010, s. 9. ISBN 978-
80-7391-320-5.
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mit nic spolecného. Tento snimek byl velice ndkladny na ptipravu a sdm M¢élies z néj
nemél nic.

Science fiction literatura silné ovliviiovala rand filmovd dila. Kromé
Frankensteina z roku 1910 a 20.000 mil pod morem z roku 1916, byla zfilmovana
adaptace romanu Arthura Conana Doyla Ztraceny sveét, ve kterém byla predstavena fada

novych sci-fi konceptl jako jsou monstra, dinosaufi a ztracené svéty.

Nebeska lod’

Po Méliésoveé Cesté na Mesic a par dalSich science fiction filmt piichazi roku
1918 dansky rezisér se svou Nebeskou lodi. Snimek je povazovéan za prvni celovecerni
sci-fi film. Ve své dobé méla Nebeskd lod’ velice nakladnou produkci, mohla se vSak
chlubit vybornymi scénami a exteriéry Marsu, které byly natoCeny v kamenolomu.
Ptibéh se toci kolem vypravy lidi na Mars, kde narazi na mistni obyvatele. Martané
pfivitaji pozemstany s otevienou naruci, coz je do jisté miry v tomto zdnru zamétené na
setkani s mimozemskymi bytostmi, atypické. Tento snimek byl nato¢en v dobé¢, kdy ve
svété zuftila prvni svétova valka a ,,dodnes divaky oslovuje svym poselstvim 0 soucitu
a toleranci. Predstavuje snad nejméné antagonistické setkani Martanii s Pozemstany

V historii filmového pldtna. «16

3.2 Science fiction filmy ve 20. a 30. letech

Ve 20. letech 20. stoleti mé&li filmafi tendenci vyuzivat science fiction k vykladu
budoucnosti z lidského hlediska. Konstruovali pfedstavy o tom, jak budou lidé Zit za

nékolik desitek let.

Kraska z Marsu

V roce 1924 je natocCen rusky némy snimek Krdska z Marsu, téZ znamy jako
Aelita, adaptace romanu Alexeje Tolstého. Tento film je prvni science fiction z ruské
tvorby viibec. Jedna se o kosmické melodrama, jehoZz hlavni déjova linka se to¢i kolem

setkani martanti a pozemstant. Cely snimek ma politické zaméfeni. Na Marsu panuje

1® SCHNEIDER, S.: 101 sCi-fi filmii, které musite vidét, nez umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 14. ISBN
978-80-7391-320-5.
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totalitni rezim a celd zépletka se to¢i kolem boje vladnich predstavitelti a délnického
osazenstva. Snimek se stal ve své dob¢ velice populdrnim. Diikazem toho byl i fakt, ze

v dob¢ jeho vzniku se zvysilo procento Cetnosti Zenského jméno Aelita u novorozencii.

Spici Pariz

Snimek Spici Pariz (1925), francouzského reziséra René Claireho, je nékdy
mylné¢ povazovan za vibec prvni science fiction. Piibéh pojednavd o Sileném
védatorovi, ktery sestrojil uspavaci paprsek a pomoci n¢j uspi celou Pafiz, az na par
jedinct. Tito jedinci pak bloudi spici Pafizi a vyuzivaji celé situace ke kradezim.
»Kratky film udajné vychazejici z Clairovy fantazie, Ize nejlépe popsat jako kosmickou
fantasmagorii, jejimz jadrem je situace ,,ztroskotancii v nezivotném prostiedi”, kterou
potom ddle rozvijel pod-Zanr postkatastrofického filmu. “*" Cely snimek méa poukazovat
na modernitu a to pfedev§im na vynalez kinematografu.

Roku 1926 vydal Hugo Gernsback prvni ¢islo svého nového ¢asopisu Amazing
Stories. Amazing Stories bylo prvni celosvétové periodikum, zaméfené na science
fiction. Magazin dostal podtitul ,,scientifiction®, coz bylo jeho vlastni jméno pro rodici
se zanr. Historik science fiction Sam Moskowitz tvrdi, Ze tato publikace je nejdulezitéjsi
udalosti v d€jinach science fiction.

»Zlaty vek science fiction ve sféfe literarnich dél se datuje ptiblizné od roku
1938 do roku 1946. Béhem této éry si science fiction ziskala pozornost Siroké vetejnosti
a hodné klasickych literarnich dél tohoto zanru byla publikovana pravé v této dobé. Byl

to Cas, kdy se science fiction zacalo brat vazné coby rovnocenny zanr.

Metropolis

Nejvyznamngj$im filmovym dilem této éry, které mélo vliv na pozd¢&jsi science
fiction tvorbu, je némecky snimek Metropolis od rakouského reziséra Fritze Langa.
Film Metropolis byl natocen roku 1927 a byl ve své dob& nejdraz$im snimkem, diky
kterému malem pfiSlo némecké studio UFA na mizinu. ,,Vlastni rozporuplnost vynesla
této filmové klasice od doby jejiho vzniku az do dnesnich dnit spoustu chvaly, ale i

odsouzeni. “*® Lang cely tento projekt planoval spolecné se svou manzelkou Theou von

" SCHNEIDER, S.: 101 SCi-fi filmil, které musite videt, nez umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 22. ISBN
978-80-7391-320-5.
8 ELSAESSER, T.: Metropolis. Praha, Casablanca, 2007, s. 9. ISBN 978-80-903756-2-8.
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Harbou. ,Harbou i Lang — af uz veédomé, ¢i nevédomé — prihodili do svého
divotvorného kotle prakticky vse, cO V nich vyvolavalo vzruseni: k nebi se pnouci New
York, dohasinajici jiskry néemeckého expresionismu, odvizné nové vzory stylu art deco,
soupereni komunistickych a fasistickych sil o Vymarské Némecko, kiestanskou

«19

eschatologii, robotiku, romantismus a myslenky Sigmunda Freuda. “~~ D¢&j Metropolis je

zasazen do fiktivniho mésta, jehoz obyvatelé jsou rozdéleni na dvé skupiny. Na bohatou
privilegovanou elitu a otrocky slouzici d€lniky zijici v podzemi. Vladnouci elita si uziva
vSech radosti Zivota, naproti tomu délnici jen vykonavaji jejich rozkazy. Film prosel
béhem let nékolika razantnimi sestfihy. Nejvétsi zasah do stfihu provedl Giorgo
Moroderno v roce 1984, ktery film koloroval, pfidal nové efekty, hudbu a titulky. Velka
¢ast Langovy puvodni verze v priabéhu let zmizela.

Filmy béhem roku 1930 byly do zna¢né miry ovlivnény ptichodem zvuku
a dialogi. Obrovsky vliv méla na filmovou tvorbu Velka hospodaiska krize, ktera
zacala roku 1929. Divaci zacali vénovat vice pozornosti filmim s tématikou tniku, coz
vedlo k poklesu oblibenosti snimki s vaznou spekulativni tématikou.

Po velkém neuspéchu velkorozpoctového amerického filmu Just imagine
z roku 1930, nebyla nadale filmova studia ochotna financovat nakladné futuristické
snimky.

V roce 1930 zacind vychazet dalsi periodikum zaméfené na science fiction
Astouding Stories of Super-Science. Zalozil ho William Clayton, ktery svym
prispévatellim platil o néco Iépe nez jeho konkurent Gernsback. V magazinu se objevily
prvotiny tady spisovatelll, ktefi se pozd¢ji stali ikonami zanru science fiction a diky
nimZz vznikla Cetna vyznamna literarni dila, kterd se v pozd¢jSich letech dockala
filmovych zpracovani. Jednalo se pfedevS§im o Roberta Heinleina, Isaaca Asimova a ve

40. letech literarni debuty Arthura C. Clarka.

King Kong
V roce 1933 ptichazi poprvé na filmovou scénu néco z pozdéji definovaného
pod-zanru creature feature. King Kong je sice povazovan spi$ za dobrodruzné fantasy,

ale nese sebou i cosi védeckého. ,,Spojuje aroganci lidskych pokusit podmanit si prirodu

¥ BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: Volvox Globator, 2015, s. 64. ISBN 978-80-7511-169-2.
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a alternativni ekologii prehistorické rajské zahrady. “® Tvirci King Konga smetli
mylnou, ale oblibenou pfedstavu o tom, ze gorily jsou agresivni masozravci,
a dali velkému zvifecimu hrdinovi dusi. To je jeden z duvodu King Kongova velkého
uspéchu. V roce 1976 se King Kong dockal uspésného remakeu, ale jelikoZz se o rok
pozd¢ji na filmova platna dostaly Hvezdné valky (1977), King Kongova slava byla
zastinéna. S poslednim zpracovanim ptisel Peter Jackson, jehoz verze dosahla uspéchu

jak u kritik1, tak aspéchu financniho.

Neviditelny muz

Ve stejném roce jako King Kong pfichazi na scénu snimek Neviditelny muz.
Scénai byl napsan podle predlohy H. G. Wellse, kde byly zachovany hlavni rysy
romdnu, ale jeho hlavni myslenky byly pfevedeny do moderni doby. Ptib¢h pojedndva
o doktorovi, ktery objevil latku zvanou monokain, diky které se se ¢lovek miize stat
neviditelnym. Snimek obsahuje specialni efekty, které predbéhly svou dobu. ,,Efektu
neviditelnosti bylo dosazeno sloZitym matovacim procesem, kviili nemuz musel byt Rains
cely zahaleny do cerné, tésné priléhajici kombinézy. Tocilo se na cerném pozadi
a zabery se kombinovaly se zabeéry prazdné scény, takze bylo vidét jen obleceni. «2l

V roce 1936 byl natoc¢en britsky snimek Svét za sto let na motivy romanu
H. G. Wellse, popisujici budoucnost svéta na dalSich 100 let. Film se stal propadakem
a od té doby az do padesatych let 20. stoleti science fiction filmy v podstaté nevznikaly.
Misto toho byl v tomto desetileti zaznamendn vzestup filmovych seriald.
Nizkorozpoctové kratké snimky, zobrazujici futuristické a hrdinské dobrodruzstvi.
V této dobé& vznikaly serialy Flash Gordon a Buck Rogers.

30. fijna roku 1938 vydésila americka rozhlasova stanice své posluchac¢e mylnou
informaci, Ze nasi planetu napadli mimozemsti tvorové. Tedy alesponi tak to pochopili
néktefi jejich posluchaci. Radio totiz odvysilalo adaptaci romanu Vilka sveétu. Jednalo
se pouze o inscenaci tohoto dila. Posluchac¢i to vzali vazné a mezi lidmi propukla

Castecnd panika. Celé situaci ptisp€li novinafi tim, ze celou vec jesté vic nafoukli.

20 BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: VVolvox Globator, 2015, s. 78. ISBN 978-80-7511-169-2.
2l SCHNEIDER, S.: 101 sCi-fi filmii, které musite vidét, nez umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 30. ISBN
978-80-7391-320-5.
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3.3 Atomova éra science fiction filmu

Na konci druhé svétové valky mél velky dopad na science fiction vyvoj atomové
bomby a s tim souvisejici obava z mozné apokalypsy a jaderné valky. V této dobé¢
zacinal dlouhotrvajici politicky konflikt studené valky a s ni spojené obavy
z mozného komunismu. To vs§e vedlo k obrovskému nar@stu poctd science fiction filmi,
které¢ vznikaly v pribéhu 50. let. Hodné¢ vyznamnym snimkem této doby byl
Destination Moon. Film mél velky komeréni Gspéch a filmovému studiu pfinesl hodné

penéz. Sled téchto udalosti dal vzniknout dalSimu snimku Srdzka svetii.

Srazka svéti

Srdzka svetit je film, ktery vyobrazuje soupeteni mezi USA a SSSR v oblasti
kosmické techniky. Snimek prohloubil zdjem o science fiction jako Zanr, ale také Sifil
paranoiu a strach z nuklearnich zbrani. Diky tomuto dilu vdééi science fiction za vznik

nékolika pod-zanru. Jedna se o apokalyptické a postapokalyaptické sci-fi.

Den, kdy se zastavila zemé

V roce 1951 pfichazi na platna americky snimek Den, kdy se zastavila Zemé, coz
byla ptivodné povidka, vydana v ¢asopise Astounding Science-Fiction. V tomto snimku
se prokazuje jak velkou schopnost mé science fiction zanechdvat v divacich legendéarni
a nezapomenutelné okamziky. ,,Vyjev spojujici pristani stribritého létajiciho talire
v srdci Washingtonu s gigantickym hladkym télem robota Gorta, tyciciho se nad tou
spousti, zustava zapsany vpaméti i dlouho poté, co film ztratil na historické

, . 22
nalehavosti.

The Thing
John W. Campbell ml. vydal roku 1938 kycovity piibéh Kdo tam piijde?, ktery
byl o nékolik let pozdé&ji v roce 1951 piepracovan a zfilmovan jako The Thing (Vec

22 SCHNEIDER, S.: 101 SCi-fi filmu, které musite videét, nez umiete. Praha, Slovart, 2010, s. 45. ISBN
978-80-7391-320-5.
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Zjiného sveéta). Z tohoto snimku se stalo ukazkové dilo science fiction hororu, bez

kterého by pravd&podobné nevznikla novéjsi dila jako Vetfelec & Resident Evil.2®

Utoénici z Marsu

Americky snimek Utocnici zMarsu zroku 1953, pojednavd o tom, jak
jednotlivé postavy nedokdzi sami myslet a rozhodovat se a jen vykonavaji ptikazy
jinych. ,,Studena valka byla v roce 1953 uz docela horka a strach z ,,rudych vetrelcii*
a atomové bomby si rychle nasel cestu do mnoha antikomunistickych filmi a sci-fi
poslouzila jako dokonaly zpusob, jak komunisty vylicit coby radikalné ,,jiné ", usilujici
pouze o moc a ménici lidi v roboty s vymytymi mozky. “** Tento film je jasnym odrazem

vnimani tehdejsich lidi na hrozbu komunismu.

Godzilla

Japonsky rezisér ISiro Honda, inspirovan King Kongem, se rozhodl vytvofit
vlastni creature feature a v roce 1954 dal vzniknout Godzille, coz se vyplatilo, jelikoz
se Godzilla stala obrovskym hitem. Hlavni ,,postavou” je obrovsky jestér, ktery byl
stvofen pfi neStastném vybuchu béhem jaderného testu. Tato omylem vytvoiend obfi
kreatura se po svém osvobozeni vyda vstfic méstu a nici vSe, co ji pfijde pod paraty.
Godzilla se dodnes tési velké popularité a to piedev§im v Japonsku, kde se stala soucasti
tamni popkultury. V pribéhu let se tento snimek natacel jesté n€kolikrat. Verze z roku
1998 zachovava ptivodni mySlenku monstra devastujici mésto. N&které verze, naptiklad
ta z roku 2014, nam piedestiraji Godzillu jako hodnou a bojujici za samotné lidstvo

proti hrozbam z jiného svéta.

Star Trek

PiSe se rok 1966 a americka televizni a rozhlasova spolecnost NBC praveé
odvysilala prvni dil televizniho serialu Star Trek. Star Trek vytvofil americky scénarista
a producent Gene Roddenberry. Tento obrovsky a rozmanity svét je dodnes povazovan

vvvvvv

ze v dobé jeho vzniku na né&j bylo nahlizeno skepticky.

2 Pivodng série slavnych videoher, kde hlavni hrdinové &eli utokiim nemrtvych, zombie. Resident Evil
ma momentalné na svém kont¢ jiz pét celovecernich filmda.

?* SCHNEIDER, S.: 101 sci-fi filmii, které musite vidét, nez umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 49. ISBN
978-80-7391-320-5.
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,Star Trek je klicovou soucdsti science fiction jiz vice nez pul stoleti, behem
nehoz spolehlive dokdzal, Ze je vzorcem, ktery Ize prekrucovat, kopirovat a pretvairet na
nespocet zpusobii. Bez Star Treku by napriklad neexistovaly Hvezdné valky. Neni
vylouceno, Ze by bez néj nevznikly pocetné televizni sci-fi porady, pocinaje obéma
verzemi seridlu Battlestar Galactica nebo Hvézdnou branu. “®

Svét Star Treku se dockal nejen nékolika serialt, ale také nékolika celovecernich
filmt, knih a pocitaCovych her. Posledni filmové zpracovani J. J. Abramse sklidilo

velky uspéch a v roce 2013 se fanousci dockali neméné uspesného pokracovani.

Planeta opic

Koncem sedesatych let 20. stoleti byla natoCena Planeta opic, jejiz ptibéh
vychazi z knihy Pierra Boullea z roku 1963. Planeta opic je povazovana za nejveétsi
a nejtrvanlivéjs$i science fiction z doby pted Hvezdnymi vdlkami. Vypravi piibéh
o astronautech, ktefi se dostanou na planetu podobnou té nasi. Na této zemi vSak
vladnou inteligentni opice, které nosi $aty, jezdi na konich, mluvi, jedi a chovaji se jako
lidé. ,,Schaffneriv film, natoceny v USA v 60. letech 20. stoleti, uprostred spolecenského
a politického vieni (hnuti za obcanskd prava, protesty proti Vietnamu), se casto vyklada
Jjako liberdlni alegorie rasového konfliktu a zapadniho kolonialismu... * 2

Planeta opic byla zkomeréniho hlediska jednim z nejaspésnéjsich hitd
roku 1968. Po dokonceni prvniho dilu se ihned zac¢alo pracovat na jeho pokracovani. Do
druhého pokracovani s nazvem Do nitra Planety opic se promitla obava z jaderného
zbrojeni a ve snimku se objevuje New York pohibeny pod zemi. U druhého dilu byla
zachovana navaznost na prvni dil, objevuje se zde ale novy hlavni hrdina.

Za posledni roky probéhly dva vyznamnéjsi pokusy o restart této filmoveé série.
Prvniho z nich se ujal Tim Burton v roce 2001, kde do hlavni role obsadil Marka
Wahlberga, Tima Rotha a Helenu Bonham Carter. Ohlasy na film byly smisené a zadné
nasledné pokracovani se nekonalo. O deset let pozdé€ji se americké filmové studio
20th Century Fox pod taktovkou reziséra Ruperta Wyatta pokusilo o dalsi oziveni

S nazvem Zrozeni planety opic. To se vSak neinspirovalo pivodnim filmem. Hlavnim

hrdinou je geneticky upraveny inteligentni Simpanz Cézar, ktery pozdéji povede

B BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: Volvox Globator, 2015, s. 243. ISBN 978-80-7511-169-2.
% SCHNEIDER, S.: 101 SCi-fi filmii, které musite vidét, nez umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 134. ISBN
978-80-7391-320-5.
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vzpouru opic proti lidem. V roce 2014 bylo natoeno pokratovani s ndzvem Usvit

planety opic.

2001: Vesmirna odysea
Vyznamnym milnikem ve vyvoji sci-fi filmu je 2001: Vesmirnd odysea (1968)

Stanleyho Kubricka, kterd byla inspirovana povidkou Hlidka Arthura C. Clarka.
Filmové dilo mi povést jednoho znejlepsich science fiction filma vibec. ,,Sive
imaginace a mimoradnost ambici filmu jsou dnes snad jeste zietelnéjsi nez v dobé
premiéry, kdy jej stejné jako mnoho jinych experimentdlnich dél mnoho divakii viibec
nepochopilo. “?’

Piibéh vypravi o monolitu, ktery pfed miliony let zanechali na Zemi
mimozemstané a diky kterému se z opolidi stanou inteligentni piemyslejici tvorové.

Tento film byl prikopnicky pfedevSim svou kvalitou vizudlnich -efekti
a realisticky vyobrazenou cestou do vesmiru. Ptibeéh 2001: Vesmirnd odysea, mél
filozoficky podtext, coz vétSina snimku z dfivéjsi doby nemély.

Vznik Vesmirné odysey trval tii roky a stal 10,5 miliond dolart. Zpocatku to

vypadalo, Ze o film nebude moc velky zajem, ale nakonec myslenky tohoto velkolepého

filmu inspiruji svét science fiction dodnes.

3.4 Vyznamné sci-fi filmy v letech 1970 az 1990

Dne 21. Cervence roku 1969 vkrocil Neil Amstrong jako prvni ¢lovék na Mésic.
Diky tomuto velkému kroku lidstva kuptedu, doslo k velké obnové zajmu o science
fiction filmy v 70. letech 20. stoleti. Filmy Hvezdné vdlky a Blizka setkani tietiho druhu
v sob& obsahovaly prvky mysti¢na a diky tomuto faktu svym zptsobem pifipominaly
snimek 2001: Vesmirna odysea.

Na zacatku 70. let maji lidé strach z ekologickych katastrof a také z velmi rychle
se vyvijejicich technologii, coZ se odrazi na filmové tvorbé.

Obdobi mezi roky 1970 az 1990 bylo bohaté na filmové sci-fi trhaky, které se vice

¢1 méné zapsaly do déjin kinematografie. Mnohé snimky sebou pfinesly technické

2l SCHNEIDER, S.: 101 SCi-fi filmii, které musite vidét, neZz umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 137. ISBN
978-80-7391-320-5.
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inovace, diky kterym dnes svét filmu vypada tak, jak vypada. Reziséfi, ktefi se v této
dobé nejvice angazovali, a to nejen v oblasti science fiction, byli Stanely Kubrick,

Ridley Scott, George Lucas, Steven Spielberg a James Cameron.

Mechanicky pomeran¢

V roce 1971 reziroval Stanley Kubrick piibéh Mechanicky pomeranc¢ na motivy
novely Anthonyho Burgesse. Pfibéh pojednavd o mladém krimindlnikovi milujicim
nasili, ktery je nucen, po svém zadrzeni, podstoupit 1écbu protispolecenského chovani.
Tento ptibeh byl dobfe pfijat jiz v knizni podob¢, ale az jeho filmové zpracovani mu

zajistilo velky uspéch.

Solaris

O rok pozdé&ji pfichazi filmova adaptace roméanu polského spisovatele science
fiction Stanistawa Lema, Solaris, kterou reziroval Andrej Tarkovskij. ,,Tento 166 minut
dlouhy rusky snimek je obecné uzndvan jako jeden z nejinteligentnéjsich filmii Zanru
sCi-fi, ktery byl kdy natocen.“*® Na vesmirné stanici, ktera obihd vzdalenou planetu
Solaris, je hlavni hrdina nucen zjistit, co se stalo s jeho zmizelou posadkou. Solaris byl
pfi své premiéfe pripodobnovan americké Vesmirné odyseje. ,, Tarkovskij se snaZil
nezahltit své dilo specialnimi efekty, védeckou hantyrkou i jinymi pastmi Zanru. «29
Blizka setkani ti‘etiho druhu

Steven Spielberg sledoval se svym otcem v roce 1957 meteoricky dést, ktery
zvysil jeho z4jem o UFO. Tento astronomicky tikaz ho pozdéji dovedl k natoceni filmu
Firelight a v roce 1977 k nato¢eni snimku Blizka setkani tfetiho druhu.

Cela zépletka se toci kolem osudu opravare elektrického vedeni Roye Nearyho,
ktery po dramatickém zazitku s mimozemskou vesmirnou lodi za¢ne byt posedly horou
jménem Dablova véz. Diky jeho posedlosti se odcizi své vlastni roding. Pozdéji se snazi
dostat se k hote a pfi jeho cesté se k nému pfipoji Zena, ktera je presvédcena, ze jejiho

syna unesli mimozemstané.

2 BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: VVolvox Globator, 2015, s. 193. ISBN 978-80-7511-169-2.
» SCHNEIDER, S.: 101 sci-fi filmii, které musite vidét, nez umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 158. ISBN
978-80-7391-320-5.
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Specialni efekty byly vytvoreny spole¢nosti Future General v ¢ele s Douglasem
Trumbullem, jehoz ,,tym dotlacil moznosti nataceni v dobé pred vyuzZivanim pocitacove
grafiky na samou hranici moznosti a vytvoril v tanci barevnych svétel a zableski
uveFitelng UFO.“*° V dobg kdy byl Spielberg s natdCenim hotov, se naklady tohoto
filmu vyS$plhaly na 19,4 milionu dolard, coz z n&j délalo jeden z nejdrazSich snimka té
doby. Povznasejici poselstvi a okouzlujici vizualni stranka filmu se trefila do noty

milovnikam sci-fi a i diky tomuto faktu, se stal ze snimku kasovni trhak.

Hvézdné valky

Neexistuje snad zadné jiné science fiction, které by se svou slavou a vlivem na
pozdgjsi filmovou tvorbu mohlo rovnat Hvézdnym valkam. 25. kvétna roku 1977 byl do
kin uveden film, ktery navzdy zménil filmovou historii. V1iv Hvézdnych vdalek je patrny
témert ve vSech sci-fi ptibézich, které ptisly po nich.

Veskeré vlivy, které George Lucas do Hvézdnych vdlek promitl, se tdhnou do
nekonecna. ,Je ovsem spravedlivé rici, ze sviij epos poskladal na zdklade rozsahlé

(X3 1 b4 . : . b4 ~ W
3! Lucas Gerpal inspiraci viude mozng.

knihovny klasickych dobrodruznych prvkii.
Z komiksového serialu Flash Gordon pievzal tivodni titulky, u japonského tvurce Akiry
Kurosawy se inspiroval samurajskymi souboji a néktefi roboti se vizualné podobali
robotovi z némého filmu Metropolis.

Se svym namétem o epickém souboji dobra a zla zacal obchazet velkd filmova
studia. Nikde ho vsak nechtéli pfijmout, ujal se ho az Alan Ladd z 20th Century Fox,
ktery vkladal nad¢je spiSe do Lucase nez do samotného napadu.

Zacatkem roku 1975 existovaly dve hrubé verze scénaie. Na sveété byli bojovnici
dobra, rytifi fadu Jedi a jejich zli protivnici — Sithové. ,,Hvézdné valky se odehravaji
v, daleké, predaleké galaxii“ — ve vesmiru plném podivnych svetu a fantastickych
hrdinii. Aby pridali této vsudypritomné a stile se rozriistajici legendé novy rozmer
a Zivot, vytvorili George Lucas, designeri spolecnosti Industrial Light and Magic
a desitky spisovatelii, kreslirii komiksu a tviircit pocitacovych her cely vesmir obydleny

v ’ v ’ . ’ . 32
neprebernym mnozstvim exotickych forem Zivota.*

% BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: Volvox Globator, 2015, s. 321. ISBN 978-80-7511-169-2.
31 Tamtéz, s. 310.
2 LEWIS, A.: Ilustrovany atlas ras a bytosti. Praha, Egmont, 2002, s. vii. ISBN 80-7186-804-3.
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Lucas zalozil Gipln€ novou firmu na vyrobu specidlnich efekti Industrial Light
and Magic, ktera byla prvni svého druhu ve filmovém prumyslu. Diky této firm¢ mél
moznosti vytvorit zcela prilomové efekty, které pak dodali filmu na realisti¢nosti.

Po uvedeni do kin se Hvézdné vdlky staly obrovskym hitem. Jenom v USA
vydélaly 460 miliond dolarti a dalSich 314 miliond vydélaly v zamofi, pficemz se tak
staly nejvice vydéle¢nym filmem té doby.

Stal se z nich kult a maji miliéony fanouskt po celém svété. Svét Hvézdnych
valek se neustale vyviji a rozrusté 1 diky neoficidlnim fanouskovskym kniham.

Zaklad Hvézdnych valek tvoti ptivodni trilogie, nova trilogie a nyni jiz i epizoda
VIIL., ktera ptibéhoveé navazuje na starou trilogii. S pifichodem Hvézdnych valek VII do
Kin, byly vSechny, do té doby oficialni knizni ptibéhy prohlaseny za neoficialni.
Soucasti tohoto svéta je také neékolik pocitacovych her a seriali.

Po obrovském tspéchu Hvezdnych valek se kazdé vyznamnéjsi studio poustélo
do vyroby svych projektd. Hvezdné valky a Star Trek se staly dominantou science

fiction.

Vetrelec

Vetrelec (Alien) patii spolecné s Hveézdnymi valkami a 2001: Vesmirnou
odysseou k prelomovym dilam filmové science fiction. ,,Jeho historicky vyznam
spociva ve zpusobu, jakym misi Kubrickovo pomalé pluti prostorem se specidalnimi
efekty a prodejnosti Lucasova dila, aniz opousti doménu drsné zabavy pro dospélé. «33
Ve Vetrelci by ptedveden novy vizualni styl budoucnosti. Po elegantné zatizenych
vesmirnych snimcich, ndm byla pfedstavena budoucnost jako temnd, Spinava
a chaoticka.

Posadka obchodni lodi Nostromo je probuzena z hibernace poté, co lodni pocita¢
zachyti tistové volani. Doleti na misto, odkud volani pfichazi, kde najdou vesmirné
plavidlo. Po bliz§im prizkumu zjist'uji, Ze ndkladni prostor je plny stovek ohromnych
vajec. Z jednoho tohoto vejce unikne neznaimé mimozemské stvoreni, které se ptichyti

na oblicej ¢lena posadky. Ten pak nasledné upada do komatu. V tomto filmu se zrodila

% SCHNEIDER, S.: 101 SCi-fi filmii, které musite vidét, neZ umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 205. ISBN
978-80-7391-320-5.
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jedna z nejkultovnéjsich scén filmové science fiction a to, kdyz z hrudi ¢lena posadky
vyhtezne vetielec.

Vroce 1986 natoCil James Cameron pokracovani Vetrelci. Nasledné
pokracovani sklidilo jesté vétsi uspéch nez prvni dil. ,,Cameron zachovava lepkavé

«34

hruzny svét Scottova origindlu...””". Mimozem§ti vetfelci se v roce 2012 mihli ve

snimku Prometheus, ktery ma tvofit urcitou déjovou souvislost s ptivodnimi dily.

E. T. - mimozems$t’an

E. T. — mimozemstan je pohadka se science fiction prvky. V piibéhu dochazi
k navazani pratelstvi mezi malym chlapcem a navstévnikem z jiného svéta. ,, Obraz
Eliota a jeho nového kamardda mimozemstana, dvou malych postavicek s kapucemi,
které se rysuji proti zaricimu mésici v upliku, vstoupil do déjin filmu jako symbol
inspirace, diileZitosti pratelstvi a domova. «35
Tento snimek si dlouho po premiéte drzel post nejvice vydéleéného filmu vSech

dob. Americky Filmovy Institut ho fadi mezi 25 nejlepsich snimkd vibec a sam

Spielberg ho oznacil za své nejoblibenéjsi dilo.

Blade Runner

Ve stejném roce jako E. T. — mimozemstan ptichdzi Ridley Scott se svou
adaptaci romanu — Sni android o elektrickych oveckach? — od Phillipa K. Dicka.
Blade Runner vypravi piibéh dystopické povale¢né spole¢nosti, v niz se Zem¢, zasazena
radioaktivitou, potyka s hromadnym odchodem obyvatelstva na jiné planety. ,,V tomto
mistrovském dilu Zanru se velkolepé realizuje potencial sci-fi vyhnout se tlaku realismu,

prekrocit vSednost kazdodenniho Zivota a jit po podstate, ktera je za ni. «36

Terminator
Dva roky po Blade Runnerovi piichazi na filmova platna Termindtor (1984)

Jamese Camerona. Termindtor piedstavuje nizkorozpoctovy zazrak, jenZ v sob€ spojuje

% SCHNEIDER, S.: 101 sci-fi filmai, které musite videt, nez umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 297. ISBN
978-80-7391-320-5.

% Tamtéz, s. 229.

% Tamtéz, s. 237.
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,,nekomplikovanou, drsnou honicku s jednoduchym predpokladem o cestovani v case
a s dystopickou obavou ze zlovolné kybernetiky. “’

Jedna dé¢jova linka piibéhu se odehrava v budoucnosti v roce 2029 a pojednava
o valce lidi s umélou inteligenci, kterou sami v minulosti vytvofili. Diky moznosti
cestovani ¢asem prosakuje konflikt do soucasnosti, kde se Terminator snazi zlikvidovat
Saru Connorovou, kterd se ma stat matkou budouciho vidce povstalcii, ktery povede
valku proti strojam.

Druhy dil Termindatora (1990) piekrocil rozpocet 100 milionti dolarti a Cameron
do n&j zapojuje i pocitacovou animaci, vyvinutou pro piedchozi snimek Propast (1989).
Postava zaporného hrdiny z budoucnosti T-1000 vyuziva tzv. 3D morphingu — pfeména

jednoho obrazku na jiny — a Termindtor z tekutého kovu vypada velice plsobivé.

Navrat do budoucnosti

Zadny jiny film neni tak typicky pro 80. 1éta jako Ndvrat do budoucnosti (1985).
Z mnoha snimkl o cestovani v Case, je tento snimek nejzabavnéjsi. ,, Tato komedie
prodchnutad optimismem podle hesla ,, nadéje umird posledni* a Fitici se jak na horské
draze, ostre kontrastovala s chmurnymi vizemi vetsiny tehdejsich deél tohoto Zanru. 38

Navrat do budoucnosti pojednava o teenagerovi Martym McFlyovi, jehoz pfitel
Sileny vynalezce zkonstruuje stroj Casu ze sportovniho vozu. Marty se neStastnou
nahodou dostane do doby o 30 let diive, kde se setka se svymi rodi¢i. Jeho nic netusici
matka se do n¢j pomalu, ale jist¢ zamilovava, misto toho, aby vénovala pozornost
Martyho otci.

Zapletka je prosta, ale zarovenl genidlni. Po tspéchu prvniho dilu se Robert

Zemeckis pustil do dalSich dvou pokracovani, které rovnéz sklidily uspéch.

Predator
Film Predator (1987) pfivedl na scénu jednoho z nejoblibenéjSich netvort
moderni science fiction. Zaroven byl jednim z velkych kroki k filmové slavé Arnolda

Schwarzeneggera. ,, Dokonalé spojeni drsného pribéhu vilecného komanda a sci-fi

37 BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: VVolvox Globator, 2015, s. 374. ISBN 978-80-7511-169-2.
%8 SCHNEIDER, S.: 101 sci-fi filmii, které musite vidét, nez umiete. Praha, Slovart, 2010, s. 289. ISBN
978-80-7391-320-5.
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ve Schwarzeneggerem obsazeném snimku Preddtor upevnilo spolu s filmy jako

Termindtor, Vetfelci nebo Robocop dobovy trend sci-fi nadopované a plné ndsili. “*
Popularita Predatora byla tak vysoka, ze si vyzadala dalsi pokracovani. V roce

2004 doslo dokonce k filmovému spojeni dvou oblibenych tvorti ze svéta science

fiction, a to Predatora a Veticlce (Vetielec vs. Predator)

Cerveny trpaslik

Britsky televizni sci-fi serial Cerveny trpaslik, ktery m4 momentalné na svém
konté 10 sérii, patii mezi nejsledovanégjsi sitkomy vSech dob. Vysilani zacalo v roce
1988 na televizni stanici BBC. D¢&j seridlu se odehrava v hodné daleké budoucnosti.
Cerveny trpaslik je velka dlni vesmirna lod’, ktera je ztracena ve vesmiru a na jejiz
palub¢ se vétSinou odehrava veskeré déni serialu. Hlavnimi postavami jsou flaka¢ Dave

Lister, hologram Arnold Rimmer a tvor, ktery se vyvinul z ko¢ky jménem Kocour.

3.5 Moderni science fiction

Se vznikem internetu a s rozmachem World Wide Webu® a kyberpunku, vznikaji
¢etna filmova dila s tématikou pocitact a virtualniho svéta. Ukazkovy film Total Recall
(1990), ve kterém si hlavni aktér necha modifikovat své vzpominky za ti¢elem zabavy.
Dalsim piikladnym filmem tohoto zanru je Matrix. S pfibyvajicimi roky hrali pocitace
¢im dal tim vétsi roli. Pridavani specidlnich efektd do filmt prosakuje do vice zanra.

Od roku 1990 az po soucasnost se to science fiction tématikou jen hemzi, a to
nejen co se filmu tyce. V pribéhu 90. let byla natocena celd tada slavnych science
fiction serialt napi. Akta X, Babylon 5 ¢i Hvézdna brana.

Vzrista také obliba pocitacovych her, kde je science fiction zanr viele vitan.

V 90. letech bylo vydano nékolik pocitacovych her, které se vice ¢i méné zapsali do

% SCHNEIDER, S.: 101 SCi-fi filmii, které musite videt, nez umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 305. ISBN
978-80-7391-320-5.

0 Svetova rozsahla sit’ neboli celosvétova sit, je oznadeni pro aplikace internetového protokolu HTTP. Je
tim myslena soustava propojenych hypertextovych dokumentt.
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herni historie. Jedna se piedevsim o akéni sci-fi hororovou hru DOOM, sci-fi strategii
StarCraft a sci-fi FPS* Half-Life.

Jursky park

Steven Spielberg koupil prava k romdnu Jursky park (1993) Michaela Crichtona,
ktery byl vydan roku 1990. Na samém zacatku byla spousta lidi pfesvédcena, ze volba
reziséra neni piili§ $t'astnd, jelikoz Spielbergovi filmové pociny v 80. letech ,, prrevazné
sklouzévaly k levné roztomilosti a prehnané sentimentalité.“** Tyto obavy rychle
zmizely béhem promitani filmu v kiné, kdy jej divaci sledovali se zatajenym dechem.
Jursky park Stevena Spielberga byl smésici zvlastnich efektii vytvorenych riznymi
technikami: padesatky zaberu s vyuzitim pocitacové animace, animatronickych
modelit™ i nékolika lidi v oblecich dinosaurii. “**

D¢j se odehrava na odlehlém ostrové, na némz se nachazi laboratof, kde byl
objeven zpisob ziskani dinosauti DNA z komart uvéznénych v jantaru po miliony let.
Diky tomuto objevu za¢nou klonovat tuto DNA a daji tak zivot tvorim, kteti jiz ddvno
vyhynuli. Dal§sim krokem je otevieni zabavniho centra, kde hlavni atrakci budou

dinosaufi.

Paty element

Snimek Paty element patii mezi nejvlivnéjsi evropské science fiction filmy.
Reziroval jej Francouz Luca Besson. Prib¢h za¢ina v egyptské pousti v roce 1914, kdy
se mimozemstané vraceji na zem a berou si zpet zbrail proti Zlu. Zlo zacne lidstvo
ohrozovat ve 23. Stoleti a zde se ukdZze, Ze ona zbran je ve skutenosti mlada Zena
jménem Leeloo.

S obsazenim vétSim nez 1000 lidi byl Paty element nejdraz$im evropskym
snimkem, ktery byl do té doby natoCen. Vyd¢lal vSak trojnasobek svého plivodniho

rozpoctu, coz ¢inilo 90 miliont dolart.

*1 EPS — First person shooter je sttilecka z pohledu prvni osoby.

42 SCHNEIDER, S.: 101 sci-fi filmai, které musite videt, nez umrete. Praha, Slovart, 2010, s. 337. ISBN
978-80-7391-320-5.

* Animatronické modely jsou roboticka zatizeni, kterd maji slouzit k preneseni realistického vzhledu na
jinak nezivé ptedméty (rostliny, zvitata, véetné¢ mytickych zvitat a dinosaurtt).

“ BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: Volvox Globator, 2015, s. 434. ISBN 978-80-7511-169-2.
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Matrix

Jen opravdu malo science fiction projektd si dokédzalo ziskat takovy vliv jako
Matrix (1999). Tato uspé$na filmova trilogie od sourozenci Wachowskych v sobé
kombinuje prvky gotického moédniho stylu a hongkongského filmového kung-fu. Ve
snimku se objevuji Casté narazky na nabozenskou symboliku a také na jista literarni
dila.

Hlavnim hrdinou je hacker Neo, ktery se setkava se zahadnym Morpheem, jenz
mu ukéze pravdu o tom, Ze svét, ktery Neo pokladal za skutecny, ve skutecnosti takovy
neni. Pfibéh Matrixu se odehrava v daleké budoucnosti, kdy lidé slouzi strojim jako
zdroj energie pro jejich vlastni fungovani. Paradoxem je, ze lidé kdysi tyto stroje sami
vytvorili. Matrix zde figuruje jako pocitatovy software, ktery ma lidem, pfipojenych
k hadickam, navodit iluzi normalniho zivota.

Matrix je dnes povazovan za jeden z hlavnich kyberpunkovych zdroji v tomto
zanru. Sr$i z néj i notnd davka dystopické atmosféry. Dilezitou inovaci, kterd se poprvé
objevila v tomto snimku je tzv. ,, bullet time“*, ktery se pozdgji objevil i ve spoustd
dalsich filmech a pocitacovych hrach.

Po roce 2000 se science fiction filmy caste¢né odvratili od tématu cestovani
vesmirem. V této dobé vznika spousta fantasy snimkd a filmy se superhrdiny podle
komiksovych ptedloh. Science fiction se vratilo k otazkam politické komunikace

naptiklad ve snimcich Minority Report nebo A. 1. Uméld inteligence.

Avatar

Nejvétsi filmova udélost roku 2009, kdy do kin pfiSel dlouho o¢ekavany snimek
Avatar Jamese Camerona. Piibéh samotny sice nepfinasi vylozené nic nového, ale
kouzlo Avatara tkvi n¢kde uplné¢ jinde. Jedna se vSak science fiction, a proto si
rozhodné zaslouZi byt v tomto vybéru filmu.

D¢j Avatara se odehrava na smyslené planeté Pandofe, kam se dostane Jake
Sully, byvaly marinak na invalidnim voziku. Jake je vybran do programu Avatar, kde
ma nahradit svého zemtelého bratra. Pomoci uméle vytvoreného avatara, bytosti témet

totozné s mimozemstany z Pandory, ma Jake moZnost dostat se mezi mistni domorodce.

*® Vizualni efekt, pii kterém stiela proléta ve zpomaleném zébéru, zatimco kamera se pohybuje normalni
rychlosti.
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Avatar je dulezitym milnikem v oblasti filmu, a to ptredev§im v oblasti
technickych inovaci. Spolecnost Sony vytvorila specidln¢ pro Cameronova Avatara
zcela novy kamerovy systém. Tento systém zachycoval vyrazy jednotlivych herct, aby
1 ty sebemensi pohyby byly zachyceny a zpracovany. Dalsi novinkou vyrobenou taktéz
specialné pro Avatara se stala tzv. vizualni kamera, diky ¢emuz mohl Cameron natacet
jednotlivé scény v prostiedich vygenerované pocitacem.

Diky vSem technickym inovacim a nekone¢né fantazii Jamese Camerona se pred
oCi divakll dostava néco jedinecného. ,,Tézko si vybavit jiny film, jehoz obrazova
stranka by tak dokonale evokovala kiiiklavé obaly fantasy knih. Avatar je vysledkem snii
autorti pulpove literatury, ilustratorii obalek knih a alb, kreslirii komiksovych stripii,
animatoru i hernich designeril. “4® S4m James Cameron se o vizualnim vyvoji filmu
vyjadftil takto: ,,Vyvoj filmu, jako je Avatar vyzaduje mnoho umélcii a spousty napadi,
spojenych k jedinéemu ucelu. Hledali jsme a vybirali ty naprosto nejlepsi fantasy umélce

Z celého svéta a dali jim volnost. At

wewvr

vice nez 2,5 miliardy dolart ptedehnal i tituly jako Titanic, Pan prstenii: Navrat krdle ¢i

Temného rytire.

*® BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: Volvox Globator, 2015, s. 535. ISBN 978-80-7511-169-2.
" FITZPATRICK, L.: Avatar cesta do svéta Jamese Camerona. Brno: Computer Press, 2010, s. 105.
ISBN 978-80-251-2992-0.
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4 FILMOVY JAZYK

4.1 Scéna a filmovy zabér

Scéna neboli filmovy obraz je konkrétni misto v urcitém cCasovém useku, ve
kterém se odehrava dand cast piibéhu napt. prostory ve vesmiru, vesmirna lod’, cizi
planeta atd. Zména scény nastava ve chvili, kdy se d¢j pfesune na jiné misto déni,
pricemz se nova scéna mtize odehravat 1 na totozném misté jen v jiném filmovém casu.
Zabér je to, co momentalné kamera snima od svého zapnuti az po vypnuti. Existuje
nékolik druhti zabért a kazdy ze zabéru plisobi na divakovu psychiku riznymi zpisoby
a slouzi k riznym uceltm.

Prvnim ze zabéra je velky celek, v némz je divakovi ukazan cely urcity prostor,
Krajina, interiér a jiné. Divak se muze okamzité orientovat, kde se pravé nachazi a kde
se bude odehravat dé&j. Tyto zabéry slouzi k navozeni atmosféry. Velky celek se da
pouzit nejen pro poskytnuti informaci divdkovi, ale také pro vyobrazeni c¢lovéka
ztraceného v krajin€. Dalsi ze zabéru je celek, ktery je ,,V jistém smyslu prirozeny, dany
rozmérem herce ukdzaného v celé vysce, od hlavy k patam*“.*® Celek poskytuje
konkrétn&jsi informace velkého celku a ,slouzi k prendseni dirazu z pozadi na
hrdinu.* V dnesni dob& je hojn& vyuzivan polocelek. ,.Tento druh zabéru je vizudlni
realizaci zdkladniho zpiisobu, jak vnimdme lidi ze svého okoli, kdyz Zadna podrobnost
nesoustreduje na sebe nasi pozornost a kdyz ani my se nezajimdame o celé Siroké okoli
nebo krajinu“.*® Casto vyuZzivanym velmi specifickym zab&rem je tzv. americky plén,
ktery je charakteristicky tim, Ze zabird urcité postavy od kolen nahoru. PouZiva se
pfedevSim pii dialozich. Zabér, ve kterém pfestava pro divéka existovat okolni
prostiedi, se nazyva polodetail. , Polodetail je vhodny pro rozvijeni akce zacaté

v americkém planu, kdyi uz vime, jakd je podstata konfliktu“.>"

Tento druh zabéru
zachycuje neverbalni komunikaci herce a mimiku herce. DetailnéjSi zabér nez je
polodetail, je detail. VétSinou je v ném zabiran herciv oblicej. Tento druh zabéru

zdiiraziiuje emoce, intimitu ¢lovéka a jeho vnitini pocity. A posledni ze zabéra je velky

* PLAZEWSKI, J.: Filmova fec. Praha: Orbis, 1967, s. 41.
* Tamtéz, s. 41.
% Tamtéz, s. 42.
 Tamtéz, s. 42.
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detail, ktery se zaméfuje na urCitou konkrétni Cast Clovéka ¢i jiného predmétu.
Naptiklad miize vyzdvihnout krasu Zeny pii detailu na o¢i, rty apod.

Pfi nataceni mize dochdzet k urcitému odchyleni od klasického sklonu kamery, tj.
postaveni pozorovatele pfi konkrétni situaci. K t€émto odchylenim dochazi v ptipadé¢,
zada-li si to samotny d¢j. Jedna se piedevs§im o nadhled, kdy ,, zento sklon kamery tiskne
cloveka k zemi, ¢ini ho mensim, osameélym, podrizenym cizi Moci, bezradnym, hodnym
soucitu“** a nebo podhled, kdy ,,sklon kamery majestatizuje, vyzveddiva nebo zvétsuje.
Vyjadiuje exaltaci a triumf, nebo autoritu a moc.**

Vyuziti pohyblivé kamery posunulo moznosti filmu o krok kupfedu. Rozdé¢lujeme
nékolik zékladnich pohybl kamery. Panorama, coz je pohyb, pii némz kamera opisuje
¢ast kruhu své osy. Ma za tkol sezndmit divdka s podstatnou ¢asti prostoru. Dale pak
Svenk, kdy se pifi tomto druhu zdbéru prenasi divdkova pozornost z jednoho mista na
druhé prudkym pohybem kamery. Mezi dals$i pohyby kamery patii jizda kamery. Najezd
kamery slouzi k tomu, aby se divak vice pfiblizil k ohnisku dé&je a dikladnéji si prohlédl
podrobnosti. Naproti tomu odjezd, je pohyb, kdy se kamera vzdaluje od urcitého
objektu. Divak mutize mit pocit, Ze jiz neni soucasti d¢je. Traveling je pohyb kamery, pfi
kterém se objektiv pohybuje soucasné s filmovanym objektem.

Existuje mnohem vice druh rozdé¢leni, ale tyto patii mezi nejzakladnéjsi.
Zajimavy uhel snimdani, se kterym se lze setkat je tzv. POV (point of view) nebo také
subjektivni kamera, kdy se na okolni déni divame z pohledu prvni osoby, ¢ili o¢ima
samotného hrdiny. To slouzi pfedevsim ke vciténi se do postavy. V nékterych snimcich
Ize narazit také na OSS (over the shoulder shot), coz je zabér pies rameno herce

a je nejcastéji pouzivan pii dialozich.

4.2 Strih a filmova interpunkce

Stiihem neboli montazi se rozumi proces spojeni dvou zabéru tak, aby vysledny
produkt tvotil urcity celek. Montaz organizuje filmovy material sestavenim jednotlivych
zabéra v urcité posloupnosti ¢asové a pfi¢inné, piicemz se tomuto materialu dodava

patfi¢ny rytmus a plynulost.

2 py. AZEWSK], J.: Filmova fec. Praha: Orbis, 1967, s. 58.
5 Tamtéz, s. 59.
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Mozaikova montaz ma za kol piedstavit divakovi nékolik riznych postav, jez se
vyskytuji na nékolika rtiznych mistech. ,,Teprve filmova montaz nam dala poznat
mozaikovy raz vaimani vnéjsiho sveta clovekem.«>* Tyto mozaikové ¢asti se pak slozi
do jednotného celku.

Podobn¢ jako psany text ma své tecky, ¢arky a vykfi¢niky, tak i film ma svou
vlastni interpunkci. Ve filmu se objevuje dost scén, které jsou do urcité ¢asti vliozeny.
Tyto ¢asti maji obdobnou funkci jako v psaném textu. ,,Filmova interpunkce funguje na
miste, kde by ostry strih piisobil rusive a nevhodné. V podstaté se jednda o radu
stylistickych prostiedkii, jez se staly beznou soucasti filmového umeni a postupem doby
jim byly prirazeny jisté vlastnosti, které si divak osvojil a naucil se tak chapat jejich
smysl ve Vztahu k formé vypravéni (zatmivacka oznacuje konec scény, urcitou zménu
atd.)«>®

Existuje nékolik druhd filmové interpunkce. Mezi ty nejzakladnéjSi patii
roztmivani, kdy obraz se z uplné tmy postupné zesvétluje na nasledujici zabér. Timto
druhem interpunkce se vétsinou oznacuje zacatek nové scény. Naproti tomu zatmivani,
je proces, pii némz obraz postupné tmavne do uplného ¢erna, ¢i je nasledné zabarven do
jakékoliv jiné barvy. Zatmivani vétSinou uréitou scénu zakoncuje. Dalsi interpunkci je
prolinani, kdy konec jednoho zabéru postupuje do zacatku druhého zabéru. V dnesni
dobé¢ jiz méné pouzivané stirani, kdy prvni zabér vytlacuje zabér druhy. Vétsinou se tak
déje za pomoci geometrického obrazce napt. ¢ary, kruhu apod. Nej€astéjsi druh stiihu,
ktery se pouziva, je pfimy stiih, tzn. okamzitou zménu zabéru. U stfihu plati pravidlo,

ze by nemél plsobit jakkoliv rusiveé a divak by ho nemél, pokud mozno, viibec vnimat.

4.3 Dekorace, masky a kostymy

Dekorace jsou ,jakékoliv nezivé vizualni prvky hraného filmu, jez tvori pozadi

lidskému poc“z’ndm’“ss. Déli se na umélé a prirozené. Konkrétni dekorace maji za ukol

% PLAZEWSK], J.: Filmova eé. Praha: Orbis, 1967, s. 141.

% MASNER, L.: St7ih-montdz [online] © 2007 [cit. 2007-08-25]. Dostupné z: http://25fps.cz/2007/strih-
montaz/.

% P AZEWSK], J.: Filmovda ec. Praha: Orbis, 1967, s. 327.
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navodit divakovy urCitou atmosféru. Aby se tak mohlo stat, méla by byt dekorace
zpracovana vérohodné a realisticky.

Maska slouzi piedevsim k modifikaci hercova vzhledu, hojné vyuzivana pravé
v zanru science fiction, kdy se ve filmech vyskytuji mimozemska stvoieni, jejichz
fyziologie se zcela ¢i ¢asteéné odliSuje od fyziologie lidi.

Kostym slouzi k charakteristice urCité postavy napiiklad uniformou ¢i uborem.
Kostymy jdou v mnoha piipadech ruku v ruce s maskami a to ptredev§im v ptipadech
vyse zminénych mimozemskych tvorti, zombie, nestviir a dalSich.

Mohou se pouzivat kostymy, které odrazi médu dané doby, ve které byl film
natocen, nebo se mohou zcela lisit. To je bézné v pripadé, kdy se d€j odehrava napiiklad

v budoucnosti, ¢i na jiné planetg.

4.4 Zvuky ve filmu, filmova hudba, dialogy a monology

Zvuky ve filmu nebo také akustické efekty jsou takové zvuky, které dotvareji
atmosféru jednotlivych scén. Mnohdy si tyto zvuky divdk neuvédomuje, napt. ve
scénach, které jsou tocené ve méstech, a pii nichz pozorovatel piestdva vnimat zvuky
automobilt, chodct apod., jelikoz jsou brany jako samoziejmost.

Dalsi akustické prvky, které mohou byt do filmu vloZeny umysin¢, ptipadné na
sebe maji vice ¢i méné upozornit a dotvofit atmosféru, mohou byt okolni Sumy, klapot,
bzukot, cinkot, pleskot atd. Neékteré zvuky jsou vytvafeny specialné pro konkrétni filmy
za Ucelem vytvoreni charakteristického a jedine¢ného audio podkladu.

Ticho ve filmu je ve své podstaté také povazovano za ur€ity druh ,,zvuku®. Tiché
scény jsou vyuzivany pievazné v hororovych filmech, konkrétn€ ve scénach, které maji
za ukol divéka vylekat.

Hudba ve filmu je dnes jednou z nejzakladnéjsich slozek. Ma za tkol vytvaiet
urcitou atmosféru. Pocity stisnénosti, strachu, vitézstvi, radosti atd. Hudba ve filmu ma
prohlubovat vizualni dojmy. V dnesni dob¢€ je mozné, setkat se s riznymi zanry hudby
ve filmech. I kazdy sci-fi snimek ma svou specifickou hudbu, ktera mtize do jisté miry

odrazet charakter filmu nebo hrdiny.
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Dialogy neodmyslitelné patii k zakladnim kamentim dne$nich filma. Dialogem se
mysli rozhovor jedné ¢i vice postav, které svym mluvenym projevem rozvijeji d¢j.
Dialogy by mély piisobit pfirozené a piesveédCive.

Monolog je rozmluva jednoho &lovéka se sebou samym. Casta forma monologu
ve filmu se muze vyskytovat hned v uvodu, kdy je divak uveden do dé¢je hlavni nebo
vedlejsi postavou. To samé se muze vyskytovat i v zavéru, kdy jedna z postav uzavira
konec¢nou fe¢i dé€j filmu. Zavér muze odkazovat na dals$i mozné pokracovani. Monolog
se muze rovnéz vyskytovat i v pribéhu déje, kdy hrdina trpi samomluvou nebo vklada

své myslenky a pocity do deniku.
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PRAKTICKA CAST

5 ROZBOR VYBRANYCH FILMOVYCH DEL

Nasledujici cast se zabyva rozborem vybranych filmovych dél zanru science
fiction. Filmt bylo vybrano 10. Jeden za kazdé desetileti, s vyjimkou 40. let 20. stoleti,
kdy nebylo ve svétové kinematografii zaznamenano zadné vyznamnéjsi sci-fi dilo, které
by zasadnim zpusobem ovlivnilo pozdéjsi tvorbu. VSechna vybrana dila byla zminéna
Jiz v teoretické Casti.

Kazdé jednotlivé dilo bude obsahovat zakladni informace. Rok vyroby, zemé
puvodu, rezisér a stru¢ny d¢j. Nasledovat bude rozbor jednotlivych filmovych dél
zaméfeny na namet, kameru, stiih, kostymy, lokace apod. V téchto jednotlivych ¢astech
budou vyzdvizZeny urc€ité charakteristické prvky, kterymi jsou dila tvotena.

Béhem rozboru bude bran zietel na srovnani s dilem piedeslym ¢i dilem, které se
namétové podoba dalSimu filmu z vybéru. I pfesto, Zze jsou vSechna vybrand dila
zafazovana mezi science fiction, nelze je porovnavat jako celek, jelikoz kazdé dilo se

zamétuje na urcitou problematiku. Zavér kazdého rozboru obsahuje kratké shrnuti.
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5.1 Cesta na mésic
Rok: 1902
Zemé puvodu: Francie

Rezie: Georges M¢lics

Déj

Snimek Cesta na M¢sic Cerpa z romant Julese Verna a H. G. Wellse. Vypravi
ptibéh o profesoru Barbenfouillise, ktery se snazi sestrojit raketu a ta ho dopravi az na
Meésic. Vytvor profesor ukdze svym kolegiim a zaroven je presvédci, aby se na M¢ésic
vydali spolu s nim. Raketa je poté vystfelena z obiitho déla (stejné jako Verniv
vesmirny kordb) a pfistane pifimo v pravém oku M¢éliesova mésice s lidskou tvaii. Pti
zkoumani Mésice zajmou celou expedici mistni a agresivni obyvatelé Selénité, ktefi
jsou v pripadé ohrozeni schopni vybuchovat. Expedice je zajata a piedvedena pted
jejich krale. Cestovatelé zptsobi krali umyslnou explozi, po které se vydaji na uték zpét
k raketé, do které nasledné nasednou a fiti se zpét k zemi. Tam jsou zachranéni

parnikem.

Rozbor

Z pohledu dneSni generace nejsou cesty do vesmiru a na M¢sic jiz tak
nepredstavitelné jako tomu bylo kdysi. V tehdejsi dobé si asi kazdy predstavoval, jaka
by mohla byt cesta na M¢sic, zdali je to viibec mozné, a pokud ano, tak co by vSechno
obnasela. Mélies byl vizionaf, ktery dokéazal svou predstavu zkonstruovat a predat
ostatnim. Jeho pifedstava o cestovani na M¢ésic sice ptsobi dnes jiz pohadkove a hodné
naivné, ale vezme-li se v potaz, Ze jde o snimek stary vice nez 110 let, je to néco
naprosto neskutec¢ného.

Tento film ma piiblizné 14 minut, ovSem objevuje se v ném urcity filmovy
postup, ktery se vyuziva dodnes. Ustfedni myslenkou tohoto pfibéhu je vyprava za
dosud neobjevenym. Figuruje zde silny a obétavy hrdina. Nastavaji komplikace, kdyZ se
objevi vettelci (Selénité), a proti kterym je nutno pouzit vraZzednou zbran (v tomto
ptipad¢ destnik). Vse je zakonceno happyendem.

Cely snimek je nato¢en pouze jednou kamerou. Kamera je po celou dobu

staticka a zabira vétSinu scény. Ztohoto duvodu zde nejsou vidét zadné detaily.
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Pii ,stfihu” mezi jednotlivymi scénami bylo pouzito prolindni, ¢ili konec jednoho
zabéru postupuje do zacatku zabéru druhého. To co bylo zcela revolucni, co se stiihu
tyce, je scéna pii které expedice bojuje s deStnikem se Selénity. Pii uderu deStnikem do
nepratel prichazi stiih a celd nasledna scéna tak budi dojem, ze obyvatelé Mésice se
bud’to vypafili, vybuchli ¢i se zménili v kouf. V tomto pocindni Georges Mélics
naprosto predbéhl svou dobu.

Veskeré kulisy objevujici se ve snimku maji divadelni charakter. V podstaté se
vSechny scény toCily na jednom mist¢ a ménily se pouze kulisy. Zajimava byla
predevsim M¢éliésova predstava, jak vypada prostiedi Mésice. Mésic je plny neznamych
exotickych rostlin, obfich hub, velmi podivnych zivocichti a hlavné primitivnich
domorodych obyvatel.

Tento kratky film byl natiCen v dobé némé éry, proto neni mozné rozebirat
hudbu ¢i zvuky. Divak si mize domyslet vSechno to, co nebyla tehdejsi technika
schopna zachytit. V pozdégjsich letech byl film obohacen o doprovodnou hudbu, ale
kazda verze se trochu lisi. Je mozno dohledat verzi obohacenou hudebnim doprovodem
symfonického dila Slavnostni predehra 1812 od ruského skladatele Petra Iljice
Cajkovského.

Stejné jako veskeré kulisy, i kostymy a masky maji divadelni charakter. Samotna
expedice ma po vétSinu ¢asu dobové obleCeni a to i na povrchu M¢sice. Nebyly zde
potieba skafandry a to je zdneSniho hlediska néco naprosto neptedstavitelného.
Zajimavé jsou hlavné masky a kostymy Selénitd, které se podobaji ¢emusi mezi
hlodavcem a hmyzem.

V dob¢ némé éry zalezelo hlavné na feci téla a mimice. V tomto snimku je vidét
herce jen z dalky, proto l1ze mluvit pouze o samotné teci téla. Velkou ¢ast tohoto filmu,
expedice vasnivé rozhazuje koncetinami, aby mohlo byt vyjadieno to, co slovy nebylo
mozZno. PovétSinou tato gesta pisobi spiSe komicky.

Film obsahuje hned né€kolik zvlastnich efektl, které se dnes zdaji spiSe usmévné,
ale pted vice nez 100 lety to znamenalo obrovsky posun kupiedu, nejen po technické
strance. Cely film byl natocen Cernobile, ale je mozno ho zhlédnout i v kolorované

verzi, ktera vSak pusobi trochu psychedelicky.
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Zavér

Tento film je jeden z prvnich filmovych pocinli v historii viibec a zéaroven
prvnim filmem Zanru science fiction. Méli¢sova Cesta na Mésic polozila zaklady pro
budouci utvafeni filmu a v podstaté¢ i celého jednoho Zanru. Pfinesla s sebou hned
nékolik inovaci a novych ndpadl. Scéna, pii niz raketa vystielena z obiiho déla, narazi
do Mésice s lidskou tvafi, patii dodnes k tém nejslavnéj$im a nejopévovanéj$im scéndm

v historii kinematografie.

5.2 Nebeska lod’
Rok: 1918
Zemé pivodu: Dansko

Rezie: Holger-Madsen

D&

Hlavniho hrdinu kapitana Planetarose ¢eka vyprava na vzdalenou planetu Mars.
Pro tuto vypravu je sestrojena kosmicka lod’, ktera ma kapitana s celou jeho posadkou
dopravit bezpe¢né na misto uréeni. Od startu rakety spolu posadka travi na palubé lodi
pfiblizné 6 mésict, nez dorazi na ,,rudou planetu. Po pfistani jsou k jejich velkému
piekvapeni privitani mistnimi obyvateli, ktefi jsou vlidni a ptatelsti a vzhledové stejni
jako lidé. Zivot martanti je az utopisticky krasny. Kapitan se zamiluje do
mimozemstanky, se kterou se pozdéji vrati na zem, kde se poté snazi spole¢né hlasat

dobro.

Rozbor

Martané maji zobrazovat dokonale utopistickou a pacifistickou spolecnost.
Z tohoto dila je patrny hodné velky pokrok oproti Cesté na Mésic. Oba ptibehy sleduji
vypravu do vesmiru, ale od obycejn¢ zvidavého a dobrodruzného Méliesova piibéhu se
Nebeska lod’ odliSuje tim, Ze sebou nese poselstvi spojené s mirem. Film byl natocen
v dobé, kdy stale zufila prvni svétova valka a tento film mél v lidech probudit vlidnost

a toleranci.
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Jelikoz se stale nachdzime v dob&é némé éry, cely film je prokladan nékolika
texty, které maji vice ptiblizit divakiim d¢j. Kamera zGstava stale staticka jako v Cesté
na Mg¢sic, ale uz se zde vyskytuje vétsi spektrum zabérii. Velké celky jsou pouzity
predevsim v zabérech, kdy se expedice chysta pfistdt na Marsu. Zde ma divak moznost
seznamit Se S prostiedim Marsu. V zdbérech jsou jasné vidét taméjsi obyvatelé, kteti
ptatelsky vitaji nové hosty. Velké celky jsou zde kombinovany s celky a americkym
planem. Divakova pozornost se prenasi na hlavni hrdiny. V zdbérech na Marsu
dominuji pfedevsim hlavni protagonista kapitan Planetaros a zastupce obyvateli Marsu.

Mezi jednotlivymi scénami je pouzito zatmivani a roztmivani. Nejprve lze
pozorovat zavéreCnou fazi zabéru, jehoZz obraz je postupné ztmaven az do Uplného
cerna. Poté nasleduje bud’ kratky text dopliiujici ptibeh ¢i dal§i scéna. Z ptechodu
z textového pole na hrany zabér je pouzito roztmivani, kdy se ze tmy zesvétluje na dalsi
zabér. Bylo zde pouzito i ptimého stfihu.

VeétSina scén se odehrava v realném prostiedi a i samotné kulisy vytvoiené ve
Prostory vesmirné lodi ptsobi dost stisnénym dojmem. Prostfedi Marsu je stejné jako na
Zemi, coz je hodn¢€ nekreativni pfedstava, na rozdil od Méli¢se, ktery pii vyobrazovani
Me¢sice, zapojil vice své fantazie. Méliesovo vesmirné plavidlo vypadalo jako obii
nabojnice, kdezto v Nebeské lodi vypadala vesmirna lod’ jako vétsi vzducholod’ s prvky
dvouplosniku.

Néma éra je stale ptitomna a jednotlivé zvuky, ruchy a Sumy si divak stale musi
jen predstavovat. Po celou dobu filmu hraje hudba. Jedna se o klavirni solo. Oproti
jinym filmovym pociniim této doby, nebyl zaznamenan zadny jiny hudebni néstroj.
Hudba ve filmu je jednotvarna. Film ma vice nez hodinu a poslouchat takto dlouhy
jednotvarny zvuk miiZze byt pro sluchové smysly vycerpavajici.

Ve filmu lze narazit na nékolik druhti kostymi. V prvé fadé se jedna o klasické
dobové oSaceni. Dale se ve filmu objevuje uniforma, kterou maji vSichni Clenové
posadky, coz v Meliésové Cesté na Mésic chybélo. Oblek se podoba dobovym leteckym
uniformédm. Absence fadného technického vybaveni stale pretrvava. U mimozemského

zastoupeni nachazime antikizujici prvky a to 1 u kostymu. Obyvatelé¢ Marsu nosi togy.
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V nékterych pasdzich je mozno stale pozorovat piehravani herci pii vyjadrovani
emoci, ale oproti Cesté¢ na Mé&sic je zde ocividny pokrok. Pfedevsim bylo eliminovano
piehnané rozhazovani koncetinami.

Toto shledani pozems$tanii a martanti pfedstavuje pravdépodobné jedno
z nejmén¢ nepratelskych setkani ve filmové historii. Ve vétsing jinych filmovych dél je
setkani bud’to ryze neptatelské nebo se na prvni pohled jevi jako pratelské, ale nasleduje
nevrazivost ¢i pfimo agresivni napadeni (viz. Mars utoc¢i 1996). Na druhou stranu
pusobi martané do znacné miry ,,uméle co se zpiisobu chovani tyce. Maji piedstavovat
dokonalou spolecnost, kterd ptekonala necivilizované stadium, kterym si lidstvo jeste
stalé prochazi. Piedstava toho, ze by mohla existovat az takto utopisticka spole¢nost,

ktera svou pteslazenosti ztratila Svou osobitost a lidskost, je hodné tézka.

Zavér

Nebeska lod’ je jednim z prvnich science fiction filmi. Zaroven je povazovan za
prvni celovecerni science fiction film v historii. Oproti Méliesové Cesté na M¢sic je
o¢ividny obrovsky technicky pokrok. Nicméné nepiinas$i zadné nové fantaskni
piedstavy. Setkani s martany ma vyobrazovat kontakt s lidstvem samym. M¢l za tkol

Vv lidech vzbudit pochopeni a toleranci.

5.3 Metropolis
Rok: 1927
Zemé pivodu: Némecko
Rezie: Fritz Lang
Déj

D¢j se odehrava v roce 2026 a je zasazen do fiktivniho mésta Metropolis, jehoz
obyvatelé jsou rozdéleni na dvé skupiny. Bohatou, privilegovanou elitu a otrocky
slouzici délniky Zzijici v podzemi. Vladnouci elita uziva vSech radosti Zivota, oproti
tomu d¢lnici jen vykonavaji rozkazy. Mezi délniky se nechtic dostane syn vladce celého
mésta Freder, kde se zamiluje do krasné a usSlechtilé Marie. Marie vykofistované

obyvatelstvo potaji vzdélava. Freder je zdé€Sen z toho, co vidi a rozhodné se to zménit.
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Soubézné s touto d&jovou linkou vstupuje na scénu Sileny védator Rotwang, ktery na
pokyn Frederova otce Fredersena zkonstruuje robota, na néjz ptenese Mariinu podobu.
Robot ma za cil rozpoutat nepokoje, aby tak mohl Fredertiv otec zacit boj proti

délnikum.

Rozbor

Film a namét samotny je zajimavy a odvazny predev§im snahou, vyobrazovat
socidlni nerovnosti mezi urCitymi skupinami. V tomto piipad¢ se jedna
o privilegovanou sortu lidi a oby¢ejné délniky, jejichZ Zivoty jsou povazovany za lehce
nahraditelné. Jistou podobnost namétu — vladnouci tfida a chudi délnici — je
V soucasnosti mozné zaregistrovat v popularnim sci-fi snimku Hunger Games.

Kamera je ve snimku stdle statickd a obsahuje riizné druhy zabérli, vcetné
detailu. Na zacatku filmu, kdy Freder poprvé spatfuje Marii, ma divak moznost vyc¢ist
Z jejiho pohledu nevinnost, laskyplnost a soucit, a to pravé diky detailnéjSimu zabéru.
Ten pak siln¢ kontrastuje se scénou, kdy robot piejima Mariinu roli. Detailngjsi zabér na
diive odusevnélou bytost ukazuje nyni jeji bezduchost a prazdnotu. Ve scéné kdy se
Freder dostane mezi tézce pracujici délniky, ma divak moznost prohlédnout si celou
podzemni tovarnu. Zab&ry pisobi hodné¢ pochmurné a depresivné. V momenté, kdy
Rotwang poprvé ukazuje Fredersonovi sviij roboti vytvor, je cela situace zabirana
z dostatecné velké vzdalenosti. Diky tomu je na sténé vidét velky obraceny pentagram.
Obréceny pentagram je poklddan za symbol zla a divak uz dopfedu muze tusit, k jakym
ucelim bude tento ozivly robot slouzit. V tomto snimku lze pozorovat mnoho
rozlicnych zabért, které se zaméfuji na jednotlivé detaily. Pfedev§im na emoce
a intimitu jednotlivych postav. V nékterych zabérech dominuji urcité postavy, na rozdil
od Nebeské lodi, kde na sebe zadna postava nestrhava ptilis velkou pozornost.

Stejné jako tomu bylo u Nebeské lodi 1 zde se objevuji doprovodné Casti textu,
které vice ptiblizuji déj divakovi. Po celou dobu filmu je pouzit ptimy stfih a stfihy
mezi jednotlivymi zabéry jsou vyvazené. Divéak si stihne prohlédnout jeden konkrétni
zabér, nez ptijde druhy.

Vize samotné metropole je nadCasova a i jeji technické zpracovani piedbéhlo
svou dobu. Mésto je plné gigantickych budov. Jezdi zde nadzemka, ktera je situovana

o hodné vySe, nez nadzemky ve skutecnych méstech. Automobily jezdi po silnicich,
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které se rovnéz vyskytuji abnormalné vysoko. Mezi budovami létaji dvouplosniky.
I touto predstavou se pravdépodobné nechali inspirovat pozdéjsi tvirci sci-fi ptib&ht
a to predevsim kyberpunku. Celkova architektura mésta ma futuristicky nadech ve stylu
art-deco.

Film je némy, ale po celou dobu je doprovazen symfonickym orchestrem. Diraz
na emoce je zde kladen také v oblasti hudby. Hudba se méni v zavislosti na konkrétni
situaci. Je-li scéna vice akéni, drzi hudba tempo spolu s ni. Pokud je scéna klidnéjsi,
hudba se chova také tak. Hudba je vice rozmanita oproti hudebnimu doprovodu
v Nebeské lodi, kde byl cely snimek doprovazen jen klavirnim sélem, coz v mnohych
scénach nemohlo presné vyjadrit charakter konkrétni scény.

Nejzajimavéjsim kostymem celého filmu je bezpochyby kostym robota. Jeho
vizualni zpracovani je nad¢asové, pusobi realisticky a jeho vzhled je uvéfitelny i1 dnes.
Diky kostymim jsou zde jasné patrné rozdily mezi socialnimi vrstvami. Vladnouci tiida
nosi perfektné padnouci obleceni, kdezto délnici maji uniformy, které jsou totozné.

VeétSina herc svou mimikou dokonale vystihuje emocionalni stranku situaci za
vSech okolnosti. Brigitte Helm perfektné zvlada svou dvojroli. Stejné tak jako dokaze

byt mila a piivétiva jako Marie, dokaze s piehledem ztvarnit i roli své roboti dvojnice.

Zavér

Snimek Metropolis by se dal nazvat matkou vsech science fiction filmd.
Objevuji se zde naméty, které byly v pozdéjsich letech mnohokrat vyuzity. Napiiklad
spolecenské boje mezi vrstvami, utopisticky zivot vladnouci ttidy, roboti a Sileni védci.
Ma vynikajici technické zpracovani a precizné pracuje s kamerou. Snimek byl na svou

dobu pokrokovy a rozhodné neurazi ani v dnesni dob¢, naopak hodné mile piekvapi.
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5.4 Neviditelny muz
Rok: 1933

Zemé puvodu: USA
Rezie: James Whale

D

Ve 30. letech 20. stoleti byla objevena latka zvana monokain, jejiz zvlastnosti
byla schopnost vybélit vse, s ¢im piijde do styku. Zpocatku se s ni bélily latky, ale
ukézala se byt agresivni a pfili§ ni¢ila materidl. Z neznamého diivodu byla pouzita i na
psa, ktery nasledné Uplné zbé&lal a zeSilel. Doktor Jack Griffin, neznaly vedlejSich
uc¢inkd, latku vpravil do vlastniho téla a stal se neviditelnym. Velmi brzy se dostavily

ony vedlejsi ucinky a doktor Griffin zacal pachat zlo¢iny bez jakéhokoliv pocitu viny.

Rozbor

Je-li vdnesni dobé zminéno slovo neviditelnost, ve vétsing lidi to evokuje
myslenky na superhrdiny, ktefi disponuji touto schopnosti. Cili svou schopnost
vyuzivaji k dobru a pomoci ostatnim. V tomto snimku je vSak postava neviditelného
monokainem, ale pfirozenost lidské povahy by i pii absenci zminéné latky, mohla
svadét hrdinu ke Spatnému chovani. Vysledny efekt by se pak nemusel o mnoho lisit.

Cely snimek ma jen néco malo pres hodinu. Film se nezdrZuje zbytecnym
vysvétlovanim, jak dand latka vznikla. Pfistupuje rovnou k jadru problému, pficemz
nabird rychly spad hned po tvodnich titulcich a béhem né&j se nevyskytuje pfili§
,hluchych® mist. VSechny dialogy plynou sviznym tempem a jsou vyvazovany akénimi
scénami.

V tomto filmu jsou zaznamenany plnohodnotné pohyby kamery. U snimku
Metropolis byla kamera jesté staticka. V Neviditelném muzi byly pouzity §venky. Divak
ma diky tomu mozZnost prohlédnout si vétsi ¢ast prostfedi, ve kterém se dany zabér
odehrava. Na zacatku filmu, kdy Griffin vstoupi do hostince, snima kamera jeho
postavu z podhledu. Neviditelny muz stoji vzpiimené a zabér z podhledu ho stavi do
pozice padoucha. Nasleduje kratky detail na jeho zahaleny oblic¢ej. Kvuli této masce

nema divak moznost Vvycist z hercovy tvare aktualni pocity. To, co vizudlni projev
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nemuze dostatecné vyjadiit, plné¢ kompenzuje herciiv osobity hlas. Béhem filmu ma
divak moznost vidét mnoho detailnich zabért. Stejné jako tomu bylo u Metropolis, i zde
lze snadno vycist lidské emoce jako naptiklad strach, zarazeni nebo smutek.
U Metropolis ale jednotlivé zabéry trvaly o néco delsi dobu. Divak mél tim padem vice
Casu Cist hercovu mimiku a jeho momentalni rozpolozeni. Né&které Svenky jsou
provedeny az pftili§ rychle. Diky tomu scéna Casto plsobi chaotickym dojmem a mtize
dojit k piehlednuti nékterého dtlezitého prvku. Traveling je ve snimku rovnéz

Pti prechodu z jednoho zébéru do druhého je pouzito pfimého stiihu. Pii
pfechodu z jedné scény do druhé je pouzito prolindni, jako tomu bylo u nékterych
pfedchozich snimk. VSe odsypa sviznym tempem. Rytmické vztahy mezi jednotlivymi
zabéry jsou veelku vyvazené.

D¢j se odehrava na nékolika mistech. Od hostince, kde Griffin zapo¢ina drahu
zloCince, pres banku, kde ukradne penize, az po nemocnici, kde ztraci svou
neviditelnost. Lokace a veSkeré kulisy maji dobovy charakter.

Néma éra uz skoncila a filmy bez zvuku jsou vystfiddny témi se zvukovou
stopou. Prednosti tohoto filmu je jednoznac¢né hercliv osobity hlas, kterym dokonale
ztvarnil zlovolného zloducha, ktery by v éfe némého filmu piisel vniveé. Uvod filmu je
protkan specifickou hudbou, kterd navozuje temnou a pochmurnou atmosféru.

ProtoZe je hlavni hrdina po celou dobu neviditelny, musi byt oblecen doslova od
hlavy az k paté. Obli¢ej ma omotan bandazemi, pies které ma posazené bryle, kterych
za cely film vystiidd nékolik. Nosi rukavice, kabat atd. VeSkeré oSaceni je dobové.
Naptiklad staré policejni uniformy, doktorské plasté apod.

Nejgenialngjsim hercem je ptedstavitel samotného neviditelného muze Jacka
Griffina. I presto, Ze se jeho tvar ukaze az na samotném konci filmu, je herecky vykon,
obohaceny zlovéstnym hlasem, naprosto dokonaly. Jeho postava zaujimé vice poloh
projevu. Vystupuje v roli Silence, komika (kdyZ si pohrava s policisty), ale i v roli
citlivé a zranitelné bytosti (kdyz travi ¢as s Florou). Co mtze byt brano jako minus jsou
zbyte¢né prehnané hysterické vylevy a kiik pani hospodské, které mohou piisobit spise
teatralng.

Zvlastni efekty jsou velmi dobie provedeny a ohromuji i v dneSni dobé. Pii

scénach, kdy jednotlivé kousky obleceni 1étaji vzduchem, zistava divakovy rozum stat.
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Vse navic vypadd hodné presvédCiveé. Velmi dobie zpracovanou scénou je Cast, kdy
Griffin sunda ¢ast bandazi z obli¢eje. Tam kde mély byt tista a brada neni nic. Zde je
velmi dobfe patrno, ze kouzlo specidlnich trikli netkvi jen v tit€rnych lanech, které
davaji do pohybu jednotlivé kusy obleceni. U zvlastnich efektii byla zaznamenana jedna
logickd chyba. Téme¢r na konci, kdy Griffin kraci Gpln€ nahy sn€hem, zanechava v ném

stopy bot a nikoliv nohou, jak by tomu logicky mélo byt.

Zavér

Tento snimek ptredevsim upoutd skvéle zpracovanymi efekty, které posunuly
moznosti filmovych trikli zase o kus dal. Toto dilo nelze obecné¢ srovnavat s piedeslymi
snimky. I pfesto, Ze se jedna o science fiction, ma tento snimek zcela jiny namét. Tim je
zde neviditelnost, kdezto v pfedeSlych snimcich bylo ndmét, vhodnych ke srovnani

vice. Neviditelnost je zde brana jako néco monstrézniho.

55 Godzilla

Rok: 1954

Zemé puvodu: Japonsko
Rezie: ISiro Honda

we

Déj

Po né¢kolika nevydafenych jadernych pokusech se v Tichomoii objevuje
neznamy tvor gigantickych rozmérid. Tento tvor dostane jméno Godzilla. Kdyz se
Godzilla dostane do konfliktu s lidmi, projevi se jeji destruktivni sklony, které neznaji
hranic. Napadne mésto a ni¢i vse, co se ji postavi do cesty. Cely piib¢h se to¢i kolem

toho, jak toto obii monstrum zlikvidovat.

Rozbor

Godzilla je jakousi alegorii na udélosti z konce druhé svétové valky. Zatimco
v Evropé uz byl konec, mezi USA a Japonskem to stale vielo. Cely véale¢ny konflikt
skoncil kapitulaci Japonska po svrzeni bomb na HiroSimu a Nagasaki. Tato udalost

nasledn¢ vzbuzovala u Japonského obyvatelstva paranoiu ze vSeho atomového. To se
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také do snimku silné promitlo. Z dila vyzatuje obava z jadernych zbrani a samo obii
monstrum zde funguje pouze jako sekundarni prvek. Zaroven nese skryté poselstvi
budoucim generacim.

Samotny scénaf a dialogy mezi postavami jsou hloubavé, nicméné v nékterych
sekvencich se zbyte¢n¢ moc mluvi a nedéje se zadnad akce. VétSinu Casu pak divak
stravi s veédci, ktefi fesi eticka dilemata, nez se samotnym monstrem.

Kamera vyuziva béhem celého filmu nékolik druhii zabéri od velkého celki, pii
zabirani lodi na mofi aZ po detaily, které se soustiedi na jednotlivé postavy a jejich
mimiku. Zabéry trvaji dostate¢né dlouho na to, aby se divak mohl seznamit s okolim.
Nejzajimavéjsi momenty jsou ty, kdy se pozornost soustied'uje pravé na ono obii
monstrum. Charakteristickym prvkem pro tyto filmy jsou zabéry, pii nichz kamera
zabird chodidla gigantického netvora pfi devastaci mésta. Divdk ma pocit, Ze je pfimo
ve stiedu déni a pfitom muze sledovat pocindni Godzilly z dostate¢né bezpecné
vzdalenosti.

Piechody mezi jednotlivymi scénami jsou feSeny dostatecné plynule. Pti stiihu
byl pouzit ptimy stfih. Dale bylo pouzito prolinani, které divdka pozvolna a nenasilné
presouva k dalsi scéné. Novée zde bylo pouzito i stirdni, které funguje tak, ze jeden zabér
vytlauje zabér druhy. Pti pouziti tohoto stylu stfihu jsou vyuzity rizné grafické prvky,
v tomto piipad¢ se jedna o ¢aru.

Pro scény, pfi kterych monstrum devastuje prostory mésta, byly vytvofeny jeho
zmenSené modely. Pfi natdceni konkrétnich scén do nich vchéazi kaskadér, oble¢en do
kostymu Godzilly. Podobné zpracovan byl i pohled na mésto Metropolis, kde bylo
mozné vidét zmenSené modely dvouplosnikii 1étajici mezi mrakodrapy. VétSina scén,
kterd v sobé nezahrnovala pfitomnost Godzilly, byla natocena bud'to v pfirozenych
venkovnich prostorach, nebo ve studiich.

Co se zvuku tyce, nejzajimavejsi jSou ty, které vydava samotny netvor. Jedna se
o silny a hlu¢ny fev. Absence dunivych kroku, které jsou predzvésti toho, ze se Godzilla
bliZzi na urcité misto, ubird scéné na jeji napinavosti. Ty bylo moZno zaznamenat az
v nov¢jsich filmovych zpracovanich.

Samotnad Godzilla je vlastné¢ velky gumovy oblek, navleCeny na nékterého

Z kaskadért. Na platné vSak jeji pohyby piisobi daleko realnéji, nez tomu bylo u prvniho
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King Konga, kde byla velka gorila jen loutkou. Z tohoto divodu nevypadal jeji pohyb
moc presveédcive.

Vétsina herct zvlada svou roli velmi dobie. Stale jsou vSak k vidéni teatralni
projevy. U hlavni hrdinky ¢astokrat neni jisté, zda jeji vyraz ve tvafi znaci zdéSeni Ci

smich. Herecky vykon miize ptsobit krkolomné.

Zavér

Godzilla je spolu s King Kongem nejznaméjsim sci-fi creature feature vSech
dob. Isiro Honda stvofil postavu, ktera se stala soucasti Japonské popkultury a je velice
popularni u svétovych filmati. Piibéh King Konga mél dobrodruzny podtext, kdezto
Godzilla méla katastroficky nadech. Film Godzilla mél za kol upozornit na tehdejsi
problémy, které koneckoncii pietrvavaji dodnes. Jedna se hlavné o devastaci Zivotniho
prostfedi. Dale mél poukazovat na mozna budouci nebezpec¢i. Témi je myslena
,pretechnizovanost™ svéta a nezastavitelny vyvoj, ktery se mize kdykoliv vymknout

kontrole.

5.6 2001: Vesmirna odysea
Rok: 1968

Zemé puvodu: Velka Britanie a USA
Rezie: Stanley Kubrick

Déj

V obdobi pravéku se na Zemi objevi zdhadny mimozemsky monolit. Tento
monolit zptisobi nardst inteligence u vSech opolidi, ze kterych se pozd¢ji vyvinou lidé.
V dobé, kdy je lidstvo schopno cestovat vesmirem se totozny monolit vyskytl na
Mésici. Nalez se vydava blize prozkoumat védec Heywood R. Floyd. Pii dotyku
s monolitem vysle objekt signal smérem k Jupiteru. Ke kterému se po n¢kolika mésicich
vydava vesmirnd lod’ s cilem nalézt ptijemce signalu. Na palubé lodi jsou dva
astronauté a nekolik dalSich ¢lent posadky, kteti jsou v hibernaci. Celou posadku
doplnuje pocitac HAL 9000.
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Rozbor

Zajimavych filozofickych ndmét ve filmu, vhodnych k bliz§imu prozkoumani,
se nabizi hned nékolik. D& pracuje s myslenkou evoluce a smyslu celé existence
lidstva. Predestira ideu toho, Ze se ¢lovék stal panem tvorstva tim, ze proménil
obycejnou kost ve smrtici zbran. Namét si pohrava s myslenkou, ze se vytvor, ktery byl
vytvofen za Ucelem usnadnit zivot, mize obratit proti svym stvofitelim. Tajemny
mimozemsky objekt, ktery byl neznamou rasou rozeset po vesmiru, nemiize zustat
opomenut. Tato rasa zlstava skryta po celou dobu filmu. Je mozno spekulovat i o tom,
Ze tyto entity nemaji hmotna téla. Tim padem by se dali pfirovnat k inteligenci
oproiténé od hmoty. Clovék by je mohl piirovnavat k vy$si moci.

Film obsahuje skromné mnozstvi dialogh, které jsou vsSak do detailu
promysleny. Dialogy jdou ruku v ruce s vizualni a hudebni strankou dila, diky cemuz
vzniké naprosto unikatni déj.

Toto filmové dilo je charakteristické dlouhymi zabéry na urcité objekty nebo
postavy, jako jsou vesmirné lodé€, planety, béZici astronaut a tak dale. Objekty jsou
zabirany z riznych Ghli. Zprava, zleva, z ptaci perspektivy, z podhledu. Nekteré zabéry
jsou az moc dlouhé a tahlé. Toto dilo ma poskytovat zrakové viemy. Ve filmu je pouZito
subjektivni kamery, konkrétn¢ u lodniho pocitace HALa, diky niz lze pozorovat blizké
okoli jeho ,,o¢ima“. Jednd se o prvni barevny snimek z vybéru. Barvy hraji roli
predevsim ve fazi, kdy astronaut proléta jakousi Cervi dirou. Vizualizace tohoto letu ma
psychedelické zpracovani a muize mit az hypnotizujici ucinky. V této pasazi bylo
pouzito prostiihl, které maji za ukol priblizit protagonistovy pocity. Obli¢ejové kreace
béhem cesty, pisobi spiSe komicky. Na okamzik je zaznamenan detail astronautova
oka, které mtize puisobit ,,warholovsky*.

Na konci pasaze s opolidmi, vyhodi pfedchidce ¢lovéka do vzduchu kost, na
kterou je soustiedén zabér po celou dobu jejiho letu. Posléze je nahrazen zédbérem na
vesmirnou lod’, kterd je svym tvarem totoznd. Tento druh filmového stithu se nazyva
,match cut“ (nebo také graphic match). Pouziva Se ve chvilich, kdy se dva ruzné
objekty nebo prostory graficky shoduji ve dvou rtiznych zabérech. Tento druh stiihu
pomahd vytvofit silnou kontinuitu a propojeni mezi dvéma snimky. Scéna s kosti

spolecné s vesmirnou lodi, obsahuje skryty podtext, ktery ma znazorniovat vyvoj lidstva.
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VétSina scén se odehrava na palubach vesmirnych lodi. Prostory z dne$niho
pohledu, pisobi ponékud zastarale se slabsim futuristickym nadechem. Podivné az
komické naslapovani vesmirné letusky, je zfetelnym pokusem o zndzornéni stavu
beztize.

Hudba je dalsim klicovym prvkem filmu, ktery dotvafi atmosféru. Ve snimku se
objevuji dva druhy hudby. Prvnim jsou klasicka dila skladatelt Richarda Strausse
a Johanna Strausse mladS$iho. V prvnim piipadé se jedna o symfonickou basen
z konce 19. stoleti Tak pravil Zarathustra, ktera se vyskytuje hned v né€kolika scénach.
Poprvé pii scéné s opoclovékem, ktery poprvé pozveda tapiii kost nad hlavu. Tento akt
je symbolem pokroku a vitézstvi. Ve druhém piipadé se jedna o skladbu Na krdsném
modrém Dunaji. Tato skladba provéazi scénu volné plujici vesmirné stanice vesmirem.
Spojeni klasické hudby a ,,moderniho* sci-fi je pon€kud atypické. Béhem scény, kdy se
védec poprvé chystd dotknout monolitu, ozyva se hudba, kterd by se dala pfipodobnit
k zoufalému naiku. Hudba je napinava, temna az ponura a doslova zaléza pod kuzi.
Nelze opomenout i1 dal§i zvuky, které mohou plsobit az nepfijemné (zvuky dychéani
apod.)

Filmové kostymy pouzité béhem nataceni, odrdzeji dobu, ve které byl snimek
vytvofen. K vidéni je zde klasickd moda 60. let, lehce okofenéna prvky science fiction.

Nov¢ se zde objevuji skafandry, na kterych nebyl bran v predeslych dilech zietel.

Zavér

Vesmirna odysea byla ve své dobé vrcholnym dilem science fiction. Film
oplyval vybornym technickym zpracovanim 1 diky trikiim, které vypadaji tctyhodné
i dnes. Snimek ukazuje, jak krasné se da pracovat s hudbou ve filmu. Zaroven je plny
filozofickych namétd, které si kazdy jednotlivec mize vysvétlit po svém. Divak ma tak

volnou ruku pti dotvareni déje, za pouziti vlastni fantazie.
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5.7 Hvézdné valky: epizoda IV. — Nova nadéje
Rok: 1977
Zemé puvodu: USA

Rezie: George Lucas

Déj

Rytifi fadu Jedi byli pied lety vyhlazeni a galaxie je nyni ovladana Impériem.
Skupiné rebeld se podafi ukradnout plany k nejmocnéjsi zbrani Impéria, tzv. Hvézdé
smrti. Jednd se o vesmirnou stanici obfich rozmér, kterd je schopna nicit celé planety.
Princezna Leia, plany Hvézdy smrti ukryva na své lodi. Je zajata a vyslychéna Darthem
Vaderem. Jesté pred svym zajetim vSak stihla nahrat plany do malého protokolarniho
droida R2-D2. Tomu se spole¢né s C-3PO podaii prchnout na planetu Tatooine, kde se
setkavaji s Lukem Skywalkerem. R2-D2 ma poslani donést tyto plany Obi-Wan

Kenobimu.

Rozbor

Namét Hvézdnych valek ma klasicky pohadkovy podtext. Dobro versus zlo. Ti
dobii jsou zde zastoupeni povstalci, spole¢né s Lukem Skywalkerem, jehoz otec byval
kdysi rytif Jedi. A ti zli jsou zastoupeni Impériem v ¢ele s Darthem Vaderem a Darthem
Sidiousem. Pocatecni dé€j se toci okolo zachrany princezny Lei. Cely déj se odehrava
Vv minulosti, tudiz méa svét Hvézdnych vélek nekone¢né mnoho moznosti. Jsou plné
originalnich a nad¢asovych vytvora.

Uvod Hvézdnych valek je tahly a dlouhy. Na druhou stranu ma divak moznost
zorientovat se v novém prostiedi a nasat atmosféru. V celém dgji se vyskytuje nékolik,
na prvni pohled nelogickych chyb. Naptiklad, kdyZz se dvojice droidi pohybuje po
Hvézd€¢ smrti naprosto bez povSimnuti okoli a to i pfesto Ze jsou hledani. Veselé
postuchovani mezi nimi, pfidava dé&ji na komicnosti a odlehCuje jinak napinavou
atmosféru.

Kamera vyuziva béhem celého natdCeni témét vSechny druhy zabért, kromé
velkého detailu, ktery nebyl ve snimku zaregistrovan. Snimek vyuZzivd ptredevSim
polocelek, coz vede k bliz§imu seznameni divaka s jednotlivymi postavami a rasami.

Béhem scén na planeté Tatooine je vyuzito velkého celku. V tomto zabéru je R2D2
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vyobrazovan jako ztraceny robot v krajiné. Je zcela opustén a ¢iha na néj nebezpeci,
které pak pfijde ve form¢ Tuskent.

Mezi jednotlivymi scénami je pouzito stirani, pficemz je nejcastéji vyuzito ¢ary,
nebo kruhu pro piechod. Ve scéné, kdy Obi-Wan poprvé ukazuje Lukeovi svételny mec,
lze pozorovat neplynulost stiihu. Ve chvili, kdy Luke me¢ aktivuje, je vidét vyrazny
skok obrazu. Dalsi podobny stfihovy skok je patrny ve scéné, kdy Han hovoti
s Greedem Vv baru. Nasledné po sob¢ oba vystieli. Tato scéna se stala teréem dohadu,
kdo ze dvou zucastnénych vystrelil prvni. Nékteti jedinci se stavi na stranu Hana,
néktefi na stranu Greeda.

Velka ¢ast ptibéhu se odehrava na poustni planeté Tatooine. Prostfedi na planeté
ma realny zaklad. Jsou zde vidét rekvizity s futuristickym nadechem. Jednad se
ptedevsim o dopravni prostiedky, jako jsou vznasedla. Hvézda smrti je druhou hlavni
lokaci, ve které se d¢j odehrava. Zvenku vypada jako velka kovova planeta a jeji vnittek
vypada jako prostorn&jsi vesmirna lod’.

Soundtrack k Hvézdnym valkdm slozil znamy americky skladatel John
Williams, za ktery si vyslouzil Oscara. Hudba je velice ziva, akéni, misty mize pusobit
az agresivn¢. Charakteristickd neni jen hudba, ale i jednotlivé zvuky, které lze ve
snimku zaregistrovat a které se nesmazatelné vryji do paméti divaka. Naptiklad sipot
Dartha Vadera, zvuky svételnych mecl a bojové stihaCky Tie Fighter. Diky
charakteristickym zvukim droida R2-D2, maze divak vycist, v jakém ,citovém
rozpoloZeni* se robot pravé nachazi.

VétSina kostymu a rekvizit je redlné zpracovand a jen mald hrstka postav, napf.
Jabba Hutt, byly dodé¢lany pocita¢em. Svét Hvézdnych valek je obyvan Sirokym
spektrem mimozemskych ras. Jedna se jak o humanoidni, tak i nehumanoidni rasy.
Velkou ¢ast kostymi mizou divaci pozorovat ve znamé barové scéné z Mos Eisley.
Z dne$niho pohledu se kostymy mohou jevit roztomile. Jsou vSak hodné rozmanité
a kazda rasa se od sebe viditelné 1i8i. Jelikoz se jedna o redlné vytvorené kostymy, neni
u urcitych ras vyjadfena mimika. Co stoji za zminku je kostym Dartha Vadera,
Chewbaccy, robota C-3PO a stormtrooperd.

Vétsina efektl byla vytvafena na modrém pozadi. Efekty byly jak finan¢né, tak

vyrobn¢ naro¢né. V roce 1977 se i diky t€émto efektim.
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Zavér

V roce 1977 se divakim naskytla jedine¢na podivana, ktera se navzdy zapsala
do déjin. Po vzoru Hvézdnych valek se zacaly tocit i dalsi filmové trhaky. Do doby nez
vySel tento snimek, nebyly sci-fi filmy az tak popularni. To se vSak zménilo s jeho
pfichodem. Z Hvézdnych valek se stal kult a md miliony fanouskli po celém svéte.
V urcitém smyslu se da fict, ze z hlediska popularity nebudou Hvézdné valky nikdy

piekonany.

5.8 Terminator
Rok: 1984
Zemé puvodu: USA a Velka Britanie

Rezie: James Cameron

we

Déj

Piibéh se odehrava v roce 1984 v americkém mésté Los Angeles. Hlavni
hrdinkou je Sara Connorova, obycejna servirka, které hrozi nebezpeci z budoucnosti.
Z roku 2029 je do minulosti vyslan terminator. Terminator je kyborg, ktery ma za ukol
Saru zabit, protoze ma porodit syna Johna Connora, ktery v budoucnosti povede
povstani proti strojim. Hlavnim mozkem téchto stroji je uméla inteligence nazyvana
Skynet. Ten ovladl cely svét. Do stejné doby jako Terminator, je poslan 1 muz Kyle
Reese, jehoz tkolem je Saru pifed Terminatorem chranit. Oba aktéti se béhem jejich

spolecné cesty sbliZi a Sara piijde do jiného stavu.

Rozbor

Hlavnim namétem piibéhu jsou umélé vytvory cloveéka, které se obrati proti
svym stvofitelim. Vzpoura strojii zacind, kdyz si pocitacovy systém Skynet uvédomi
sam sebe. Céste¢né mohli divaci tento namét pozorovat ve snimku 2001: Vesmirna
odysea, kde hral jednu z hlavnich roli po¢ita¢ HAL 9000. Ve vesmirné odyseji bylo toto
obraceni strojii vyobrazeno v samotnych pocatcich, pficemz v Terminatorovi jde tento

namét vice do hloubky, co se ty¢e moznych nasledkii.
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Akce zacina od samého zacatku. Pak pfichazi mensi pauza a divak md moznost
sledovat pohyb Sarah Connorové a trochu se sblizit s jeji postavou. Stejné tak pohyb
Kyala Reese a Terminatora, kterého hraje Arnold Schwarzengger. V tomto snimku hraje
zapornou postavu, coz je v pripad¢ tohoto herce vyjimecné. VEtSinou ma role kladné.

Stejné jako u novéjsich snimkd, jsou i v tomto pfirozené pouzity téméf vSechny
druhy zabéru. Nejvice se zde vyskytuje polocelek a detail, pficemz se tak divak vice
priblizi hlavnim hrdintim bojujicim o Zivot. NejzajimavéjSim detailem ve scéné je, kdyz
se Terminator zbavuje poskozenych casti svého obliceje.

VétSina scén se odehrava ve mésté Los Angeles. VétSina kulis ma realné
zpracovani a architektura odpovida dobé¢, do které je snimek zasazen. V ¢€asti filmu, kdy
rekvizita terminatora je jiz zbavena povrchové kiize a zbyla z néj jen kovova kostra
s vyraznyma Cervenyma ocima, pusobi vcelku redlné. Scény posklddané ze zabérh
s loutkou v zivotni velikosti a klasickou animaci, ptisobi nedokonalym a nerealnym
dojmem, ktery mtze ptripadat dnesnimu divakovi spise komicky.

Stejné tak jako pro jind vyznamnd dila, byl i pro Termindtora vytvofen
samostatny soundtrack, pfedevs§im tedy uvodni skladba. Hudba je strhujici a dodava
snimku na atraktivité. V napinavych momentech jsou scény prokladany zvuky, které se
daji prirovnat ke kladivu, busicimu do kovadliny.

Vétsina kulis a rekvizit odpovidaji dobé, ve které se odehrava. Kostymy a masky
jsou zpracovany stejnym zpusobem. VesSkeré oSaceni, Ui€esy, doplitkky apod. odpovidaji
modé 80. let.

Ptiblizn€ v poloving filmu se nachédzi pasaz, kde si Termindtor 9000 opravuje
poskozenou c¢ast svého obliceje, konkrétné o¢ni bulvu. Nejdiive je hercova postava
snimana z boku. Posléze je zabirana z profilu a herec je zde nahrazen umélou bustou,
specialné vytvotenou pro tuto scénu. Diky této napodobening, vypada scéna s ohledem

na technické moznosti své doby, vysoce kvalitné a realisticky.

Zavér
Terminator patii mezi nejlegendarnéjsi a nejkultovnéjsi sci-fi filmy. James
Cameron odvedl vybornou praci a Arnold Schwarzenegger mél moznost zazafit v jedné

z jeho nejslavnéjsich roli. Timto snimkem vznikla postava kyborga, ktera se dockala
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dalsich dild. Od pavodniho dila wvznikly v prabéhu let ¢tyfi pokracovani

a n¢kolik serialt. Dalsi filmy jsou planovany.

5.9 Matrix

Rok: 1999

Zemé puvodu: USA a Australie
Rezie: Andy a Larry Wachovski

we

D¢j

Thomas A. Anderson je mlady, nadéjny programator, ktery vede tajny zivot jako
hacker Neo. Skrze sviij pocita¢ je kontaktovan zenou jménem Trinity, kterd ho pozdé&ji
dovede k Morpheovi. Morpheus Neovi nabizi moznost zjistit co je to Matrix a ukazat
mu tak pravdu. Neo souhlasi. Pravda je désivéjsi nez sam c¢ekal. P¥ibéh Matrixu se
odehréva v daleké budoucnosti (pfesné nelze urcit), kdy lidé slouzi inteligentnim stroju,
které paradoxné sami pied lety vytvofili, jen jako pouhy zdroj energie. Lidé uz se
nerodi, nybrz klonuji a slouzi doslova a do pismene jako baterie pro stroje. Matrix je
sofistikovany pocitacovy program, ktery vSem lidem navozuje iluzi normalniho Zivota
v roce 1999. Existuje zde skupina lidi, bojujici proti strojim. Témito lidmi jsou
Morpheus, Trinity a dalsi. Neo je udajné vyvoleny, ktery ma ukoncit valku se stroji

a prinést mir.

Rozbor

Zakladnim namétem piibéhu podmanéni lidi stroji 1ze v kinematografii nalézt jiz
diive (naptiklad Terminator). Dulezitou roli zde hraje kyberneticky vytvofeny svét,
ktery posouva piibéh a jeho moZnosti o né€co dal. V celém snimku lze postupné
nachazet odkazy na riizna literarni dila, mytologii a naboZenstvi.

V Matrixu je mozné zaregistrovat nékolik odkazii na néktera vyznamna dila, ve
kterych se rovnéz objevuje existence paralelnich svéti. Napiiklad véta, kterou fekne
Morpheus Neovi pfi prvnim setkani: ,,...ale s tou ¢ervenou, zistanes v fisi divl a ja ti
ukazu, jak hluboko krali¢i nora vede.“ Coz je spolec¢né s narazkou na nasledovani bilého

kralika ptimym odkazem na Alenku v i8i divi. Dal$i narazka na jiné dilo se objevuje
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ve scéné, kdy se Neo chysta poprvé opustit Matrix. Pti tomto procesu Cypher prohlasi:
.»...pripoutej se, Dorotko, protoze Kansas néjaky Cas neuvidis.“ Toto je odkaz na
Carodgje ze zemé Oz.

Hodné nevsedni a zaroven charakteristické pro Matrix, jsou zabéry, pti nichz se
pro herce jakoby zastavi Cas. Tyto zabéry jsou snimany nékolika kamerami, aby mohl
vzniknout vysledny efekt (viz. ptiloha). Tento jev je mozné pozorovat jiz v Gvodu
filmu, kdy se policisté snazi zatknout Trinity. Ve snimku je pouzito né¢kolik druht
zabéri. Ve scéné kdy je Neo probuzen k zivotu ve skuteCném svéte, muze divak
pozorovat thel snimani POV, neboli subjektivni kamery. Na malou chvili se divak diva
na svét ocima hlavniho hrdiny. Tento thel snimani se zde vyskytuje jesté nekolikrat.

Ve vétSiné pripadl je klasicky pouzivan ptimy stiih. V zabérech, kdy Neo lezi
na stole a tym provadi nékolik procedur za ucelem zbaveni jeho téla atrofie, je vyuzito
prolinani. Stiihy jsou velmi svizné a vyskytuje se zde vétsi pocet zabéru, které navozuji
dojem, ze cely proces ve skutecnosti trva nékolik hodin.

Ve filmu jsou divdkovi pfedstaveny dva svéty. Oba spolu barevné kontrastuji.
Prvnim z nich je Matrix samotny, ktery je zndzornén nazelenalym pozadim. Oproti
tomu redlny svét, odehravajici se v postapokalyptické budoucnosti, ma nadech do
modra. Ve filmu se mnohokrat objevuji kulisy zrcadel (Morpheovi bryle), coz odkazuje
na dilo Alenka v i8i za zrcadlem.

Nejznaméjsi pisni z Matrixu je skladba Clubbed to Death od australského
skladatele, ktery skladbu slozil jiz v roce 1995. O ctyfi roky pozdéji byla pisenn diky
tomuto snimku proslavena a je s nim spojovana. V Matrixu mtze divak zaregistrovat
nékolik rockovych songl, které se ve spojeni s instrumentalni hudbou do
kyberpunkového prostiedi skvéle hodi a dokresluji celou atmosféru.

Ve scénach odehravajicich se v Matrixu se objevuje klasické, kazdodenni
oSaceni. VSichni agenti nosi dokonale padnouci obleky. Mimo Matrix maji kostymy lidi
prosty nadech. Jedna se o skromné, otrhané a Spinavé obleceni, které ma vyobrazovat
zoufalost redlného svéta.

Jelikoz se jedna o snimek, jehoz ptibéh se z poloviny odehrava v pocitatovém
softwaru, jsou jeho moznosti v podstaté nevyCerpatelné. Matrix je plny zvlastnich
efekti. Nejvyraznéj§im efektem snimku je tzv. ,bullet time* jinak feCeno zabér

zpomalenych kulek.
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Zavér

Nejvétsi piinos Matrixu, a to nejen pro kinematografii, jsou jiz zminéné
zpomalené zabéry leticich kulek. Tento efekt byl jiz nékolikrat napodoben i v dalSich
filmech a pocitacovych hrach (Max Payne). Zaroven se tento efekt stal soucasti
filmového jazyka. Jedna se o jedno znejvyznamnéjSich a nejslavnéjSich

kyberpunkovych d¢l.

5.10 Avatar
Rok: 2009
Zemé pivodu: USA

Rezie: James Cameron

Dé¢j
V roce 2154 je Jake Sully, paraplegik a byvaly marinak, vybran do programu

Avatar, kde ma nahradit svého zemfelé¢ho bratra (identické dvojce). Jake cestuje na
Pandoru, vzdélenou planetu s jedineCnym ekosystémem a zaroven atmosférou, ktera je
pro lidi nedychatelna. Jake se v lidské kolonii setkavd s veterdnem Milesem
Quaritchem, Normenem Spellmanem a doktorkou Grace Augustinovou, kterd program
Avatar fidi. Avatafi jsou uméle vytvofené bytosti, kombinujici lidskou a tamni
mimozemskou DNA. Do téchto avatarii pak lidé za pomoci pfistroji promitaji svou
mysl a tim je ovladaji. Pomoci jednoho z nich pronikne Jake Sully k mistnim
obyvatelim Na’vi, kde se uci jejich zvyklostem a dovednostem. Na’vi nejsou na tak
pokrocilém technologickém vyvoji jako lidé, davaji prednost souznéni s ptirodou. Jake
ma za tkol proniknout do Na’viiské komunity, aby je mohl presvédéit k nasledné
migraci z jejich domovského mista, stromu zivota, jelikoz se pod nim ukryva vzacna

hornina, po které lidské osazenstvo prahne.

Rozbor
Piibéh je odvazny a zajimavy piedevs$im tim, Ze lidstvo je tu postaveno do role
padoucha, kdezto mimozemstané Na’vi jsou ti hodni. Ve vétSiné filma s bytostmi

z jiného svéta, byvaji naopak mimozemstané velice neptatelsti, agresivni a Utocni
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a lidstvo je vnimano jako obét. Do dila se promitaji myslenky Greenpeace. Lid¢ se ke
své planeté nechovaji, tak jak by méli a tento snimek ma slouzit jako urcité varovani.

Samotna zépletka vSak nepfinasi nic nového. Ve scénafi se objevuji otiepané
fraze a také logické nesrovnalosti. Dialogy po vétSinu ¢asu rychle odsypaji. Ve scénafi
Ize zaregistrovat ironii, sarkasmus, pfirovnani, vtip a narazky. Cely film za¢ina avodnim
prologem Jakea v dobé, kdy je jest¢ na Zemi (toto je mozno sledovat pouze
v prodlouzené verzi filmu). Zajimavy je osobity jazyk Na’vi, ktery se nepodoba zadné
existujici fe€i. Tato vymySlena fe¢ obsahuje ptiblizné¢ 500 slov.

Pro samotného Avatara vymyslela spolecnost Sony zcela novy kamerovy
systém. Tento systém zachycoval vyrazy jednotlivych herct, a i ty sebemensi pohyby
byly zachyceny a zpracovany (viz. ptfiloha). Dalsi novinkou vyrobenou taktéz specialné
pro Avatara se stala tzv. vizualni kamera, diky ¢emuz mohl Cameron natacet jednotlivé
scény v prostiedi vygenerovaném pocitacem. VéEtSina zabérl je toCena z pohledu treti
osoby. Je mozno vidét i pohled z prvni 0soby. Napftiklad, kdyz poprvé dojde ke spojeni
Jakea a jeho avatara. Objevuji se zde i zabéry, to¢eny webkamerou, kdy si Jake vede
videodenik. Vyskytuje se zde prvek slow motion (zpomaleny zabér), naptiklad pii Gtéku
Jakea pred predatorem.

Béhem celého filmu je pouzivan piimy stith. Kazd4d scéna na sebe logicky
navazuje a rytmické vztahy mezi jednotlivymi zébéry jsou taktéz logicky uspotadany
a jsou vyvazené.

Predev§im ona okouzlujici pfiroda Pandory je to, co divdka skutecné vizudlné
uchvati. Pandora ma vlastni do detailu promysleny ekosystém, ktery funguje ve
vzijemné symbiodze naprosto dokonale. Od stromu dusi a fosforeskujici floru az po
veskeré zivé tvory spoletné s Na‘vii. Filmaii se zde snazili docilit co nejvétsi
uvéfitelnosti a zanechat tak v divakovi ojedinély pocit. Uzasné jsou pandorské
vznasejici se hory, kde se Cameron nechal inspirovat ¢inskym narodnim parkem
Wu-ling-jiian. Védecka laboratoi a vojenské lod¢ pusobi futuristicky. Oproti tomu
zbran€ (Uto¢né pusky, samopaly, atd.), pouZivané lidmi, v tomto sméru zaostavaji
a pusobi obycejné az zastarale.

Hudbu k celému filmu slozil James Horner, ktery s Cameronem jiz
spolupracoval, napf. na filmu Titanic ¢i Vetfelci. Veskera hudba je instrumentalniho

charakteru. Kazdy jednotlivy ,,hudebni* nastroj si Horner sam uméle vytvotil za pomoci
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pocitace. Nastroje tudiz nikdy fyzicky neexistovaly. Hudba k Avataru je okouzlujici
a podtrhuje celkovou fantasti¢nost celého filmu. Oproti tomu zvuky vsech zvifat na
Pandofte patii redlnym zvitfatim a kazdy jednotlivy zvuk odrazi jeho charakter a aktualni
stav, jako napftiklad dravost, vyzvu k boji ¢i pocit ohrozeni.

Nedd se zde hovofit pfimo o kostymech, nybrz o fyziologii a vzhledu
mimozemské rasy. Obyvatelé Pandory Na’vi jsou humanoidi. Jsou vysoci, modii a az
atypicky krasni ve srovnani s jinymi mimozemskymi rasami z jinych filmt. Maji cop,
na jehoz konci jsou nervova zakonceni, diky nimz mtize dochazet ke spojeni s jinymi
tvory ¢i rostlinami. Avatafi se podobaji svym hereckym protéjSkiim. VétSina télesnych
proporci byla zachovana, ale napiiklad o¢i maji mimozemsti humanoidé vétsi a usazené
vice na stran¢ hlavy. Zajimavym poznatkem je to, Ze Na’vi maji na rukou pouze Ctyfi
prsty, kdezto uméle vytvoreni avatati maji prst pét, stejné jako lidé. Obleceni Na’vit je
prosté, domorod¢é a osobité. Ve filmu se objevuji také klasické vojenské uniformy
a ,,uniformy* védcu.

Avatar je zvlastnimi efekty zcela prostoupen. Lze fici, Ze ho utvareji. Vice nez

80% zabérl je tvoreno digitalné a zbylych 20% zabéry hercl na skute¢ném pozadi.

Zavér

Vyznam Avatara pro svétovou kinematografii je obrovsky. Je to doposud nejvice
vydélecny film vSech dob a po technické strance pfinesl mnoho inovaci. James
Cameron piedstavil na platné néco doposud nevidaného a aZ neuvetitelné realistického.

Od ptekrasné krajiny Pandory, aZ po okouzlujici mimozemskou rasu.
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ZAVER

Zamérem teoretické Casti této bakalarské prace bylo vymezit pojem science
fiction a jeho jednotlivé podzanry, charakterizovat rana literarni sci-fi dila, ktera
ptispéla svou existenci k budovani celého zanru. Dale popsat jednotlivé, historicky
vyznamné etapy vyvoje science fiction a konkrétni dila. V neposledni tadé strucné
priblizit filmovy jazyk a jeho vybrané jednotlivé slozky.

Praktickd cast se zaméfila na rozbor konkrétnich science fiction snimki. Pro
rozbor bylo vybrano deset nejzajimavéjsich dél z pohledu autorky prace. Cast snimkd
v sob¢é viditelné odrézela obavy své doby. Strach zjadernych zbrani, véle¢nych
konfliktti, napadeni nebo pfimé zniCeni svéta. Néktera meéla upozornit na nesetrné
zachéazeni s na$i planetou. Jind na hrozbu pfiliSného technického pokroku, jez muze
vyustit vytvofenim umélé inteligence, ktera se pak miize zaslouzit o degradaci lidského
druhu. Z tohoto zavéru vyplyva, ze kazdé z téchto vybranych futuristickych dél v sobé
ukryva poselstvi, a to nejen pozitivniho vyznamu.

Zatimco pocatky sci-fi vyobrazovaly prostou lidskou zvidavost, dnes je
k science fiction pfistupovano spise z vizudlniho a komercniho hlediska. Obecné je
vétsina novejSich snimki sice bohatd na vS§emozné efekty, ale postrada hlubsi vyznam.
V mnoha ptipadech se jedna o bezduché filmy s plytkymi ptibéhy, jez maji za cil
vydélat co nejvice penéz. Neni to vSak pravidlem a i v dnesni dobé lze nalézt sci-fi dila,
kterd mohou pfinést néco vic, nez jen dalsi akéni trhdk. Jen musi divak vice patrat
a zapojit prirozené svou fantazii.

Do o¢i bijici je to, ze ur€ité napady obsazené v science fiction se mohou stat
predzvésti technického pokroku pro lidstvo. Témata, kterd se dfive objevovala ve
sci-fi literatufe ¢i filmech je mozno dnes sledovat v realném Zzivoté. Do starSich snimki,
napt. Cesta na M¢ésic ¢i Nebeskd lod’, se promitaly vize o cestovani do vesmiru, pfi¢emz
o nékolik desitek let se tento pocin stal skutecnosti. TehdejSi fantaskni predstavy
velkych metropoli plnych gigantickych budov, také nejsou dnes jiz daleko od
skutecnosti. V dnesni dob¢ védci zkoumaji ptenos atomovych castic z jednoho mista na
druhé, pficemz se myslenka okamzité teleportace, poprvé objevila v seridlu Star Trek
a zUstdva jen otdzkou Casu, kdy se i tento zpusob pfepravy stane skutec¢nosti. To svédci

o tom, ze moznosti lidské fantazie jsou neomezené.
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,,Jedinym zpiisobem, jak zjistit meze mozného, je odvdzit se alespon maly kousek

za hranice nemozného.

Arthur C. Clarke

68



SEZNAM POUZITYCH ZDROJU
Seznam pouzitych ¢eskych zdroji
ZELEZNY, 1.: StvoFitelé novych svéti. Praha: Albatros, 1980

NEFF, O.: Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF a H&H, 1995. ISBN
80-85390-33-7 a ISBN 80-85787-90-3

BAXTER, S.: Kronika sci-fi. Praha: Volvox Globator, 2015. ISBN 978-80-7511-169-2

SCHNEIDER, S.: 101 sci-fi filmu, které musite videt, nez umrete. Praha, Slovart, 2010.
ISBN 978-80-7391-320-5

ELSAESSER, T.: Metropolis. Praha, Casablanca, 2007. ISBN 978-80-903756-2-8
LEWIS, A.: llustrovany atlas ras a bytosti. Praha, Egmont, 2002. ISBN 80-7186-804-3

FITZPATRICK, L.: Avatar cesta do svéta Jamese Camerona. Brno: Computer Press,
2010. ISBN 978-80-251-2992-0

PLAZEWSKI, J.: Filmovd re¢. Praha: Orbis, 1967

Pouzité internetové zdroje

MASNER, L.: StFih-montadz [online] © 2007 [cit. 2007-08-25]. Dostupné z:
http://25fps.cz/2007/strih-montaz/

69


http://25fps.cz/2007/strih-montaz/

SEZNAM OBRAZKU

Obrazek 1: Ukazka z filmu Cesta na MEsiC.........ovveviiiiiiiiiiiiinin, 72
Obrazek 2: Ukazka z filmu Cesta na MESIC........oovvviviiiiiiiiiiiiniene, 72
Obrazek 3: Ukéazka z filmu Nebeskd lod’ ... 73
Obrazek 4: Ukéazka z filmu Nebeskd lod’ ..., 73
Obrazek 5: Ukéazka z filmu Metropolis ...........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiins 74
Obrazek 6: Ukéazka z filmu Metropolis ...........cccooiiiiiiiiiiiiiiiiiaas 74
Obrazek 7: Ukazka z filmu Neviditelny muz ..., 75
Obrazek 8: Ukazka z filmu Godzilla ..............ooooiiiiiii 75
Obrazek 9: Ukdzka z nataceni filmu Godzilla ..., 76
Obrazek 10: Ukazka z filmu 2001: Vesmirnd odysea .............c.cevvvvninnnenn. 76
Obrazek 11: Ukéazka z filmu 2001: Vesmirnd odysea .............cccooeviiiiinnine. 77
Obrazek 12: Ukéazka z filmu Hvézdné valky: epizoda IV. ..................o. 77
Obrazek 13: Ukazka z filmu Hvézdné valky: epizodaIV. ......................... 78
Obrazek 14: Ukazka z nataceni filmu Hvézdné valky: epizoda IV. ............... 78
Obrézek 15: Ukazka z filmu Termindtor.............ooooiiiiiiiiiien . 79
Obrazek 16: Ukazka z filmu MatriX...........cooooviiiiiiiiiiciie e, 79
Obrazek 17: Ukazka z nataceni filmu MatriX..........c.oooiiiiiiiiniiii. 80
Obrazek 18: Ukazka z nataceni filmu Avatar..............oooviiiiiiiiiiiiinnn... 80
Obrazek 19: Ukazka z filmu Avatar...........coooiiuiiiiiiiiiiii e 81
Obrézek 20: Ukazka z filmu Avatar............ccooooiiiiiiiiii e 81

70



SEZNAM PRILOH

Piiloha A — Obrazkova priloha.........ccceeceeiiiiiiiiiiiniiiieiiiiiiiiiininennne,

71



Piiloha A — Obrazkova priloha

Obrazek 1: Ukazka z filmu Cesta na Mésic

Zdroj: http://img.fdb.cz/galerie/6/6575598¢93f57b8707ad141867.jpg

Obrazek 2: Ukazka z filmu Cesta na Mésic

Zdroj: http://i.lidovky.cz/11/102/Inorg/WOK3e6fel MELIES.JPG
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Obrazek 3: Ukazka z filmu Nebeska lod’

Zdroj: http://2.bp.blogspot.com/-
hThisBjUgss/UDPzREXOPTI/AAAAAAAAKMSE/OkyZeu8FraU/s1600/Life+on+Mars
+Himmelskibet+1918.png

4. Obrazek 4: Ukazka z filmu Nebeska lod’

Zdroj: https://rymdfilm.files.wordpress.com/2015/09/himmelskibet06.jpg
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Obrazek 5: Ukazka z filmu Metropolis

al

Zdroj: https://niels85.files.wordpress.com/2012/02/metropolis.jpg

Obrazek 6: Ukazka z filmu Metropolis

Zdroj: http://pausegeek.fr/img/photos/cine/film/metropolis-1927//003.png
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Obrazek 7: Ukazka z filmu Neviditelny muz

Zdroj: http://www.geeklegacy.com/wp-content/uploads/2013/02/Invisible-Man-SFX.jpg

Obrazek 8: Ukazka z filmu Godzilla

e

Zdroj: http://4.bp.blogspot.com/-
IR901QYNnWpM/VKk0O9IgsRDXI/AAAAAAAACeU/9IWTmHcunc4/s1600/godz.gif
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Obrazek 9: Ukazka z nataceni filmu Godzilla

Zdroj: http://i.telegraph.co.uk/multimedia/archive/02898/Godzilla-1954-
111_2898601b.jpg

Obrazek 10: Ukazka z filmu 2001: Vesmirna odysea

Zdroj: http://www.popoptig.com/wp-content/uploads/2014/06/bone-and-satellite-.jpg
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Obrazek 11: Ukazka z filmu 2001: Vesmirna odysea

Zdroj: http://screenmusings.org/movie/dvd/2001-A-Space-Odyssey/images/2001-A-
Space-Odyssey-229.jpg

Obrazek 12: Ukazka z filmu Hvézdné valky: epizoda IV. — Nova nadéje

Zdroj: http://www.themarysue.com/wp-content/uploads/2014/07/hem-dazon-at-mos-

eisley-cantina.jpg
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Obrazek 13: Ukazka z filmu Hvézdné vilky: epizoda IV.

R

Zdroj: http://img.lum.dolimg.com/v1/images/C-3PO-See-
Threepio_68fel25c.jpeg?region=0%2C1%2C1408%2C792&width=768

Obrazek 14: Ukazka z nataceni filmu Hvézdné valky: epizoda IV.

Zdroj: http://image.toutlecine.com/photos/g/u/e/guerre-des-etoiles-1977-tou-29-g.jpg
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Obrazek 15: Ukazka z filmu Terminator

Zdroj: http://3.bp.blogspot.com/-
GnkXyDmdbpo/UHtA2bzYoGI/AAAAAAAAAPY/gXUTap-h8ys/s1600/the-

terminator-1.jpg

Obrazek 16: Ukazka z filmu Matrix

Zdroj: http://i.kinja-img.com/gawker-media/image/upload/s--jifN631Q--

/18m500sy8vhvgjpg.jpg
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Obrazek 17: Ukazka z nataceni filmu Matrix

Zdroj: http://thenewmatrix.free.fr/BT.jpg

Obriazek 18: Ukazka z nataéeni filmu Avatar

Zdroj: http://panifousnova.bloger.cz/obrazky/panifousnova.bloger.cz/ilm/avatar.jpg
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Obrazek 19: Ukazka z filmu Avatar

.
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Zdroj:
http://www.jenproholky.cz/sites/default/files/node/photogallery/7495/1avtr_400.jpg

Obrazek 20: Ukazka z filmu Avatar

N

Zdroj: http://www.avatarmovie.com/assets/backgrounds/avtr-he-bg-02.jpg
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