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Cil prace: Cilem prace je prehledné zpracovat problematiku téZeni kryptomén
pouzitim grafickych karet. Podat pfehled zakladnich principt a typt téZeni kryptomen,
piehled vhodnych typt grafickych karet, a rovnéz upozornit na vyhody a rizika
jednotlivych typt téZby. Podat pfehled v soucasnosti existujicich kryptomén, pripadné
uvést i nékteré souvisejici okolnosti, napf. porovnani kryptomén dle rtiznych
definovanych kritérii, apod.

Stupen hodnoceni (znamka)
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Prace svym zamétfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektl tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Préce s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka droven

Formalni Giprava a nélezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi)
Vyjadfeni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

V systému Odevzdej.cz byla podobnost ohodnocena 4%, nékteré formulace obecnéjs$iho
razu ¢i nékteré definice z dané oblasti jsou obdobné zpracovany v bakalarskych pracich
jinych autoru, ale nepovazuji to za podstatny prohtesek.

Diléi pFipominky a naméty:

Prace vznikala v oboru Aplikovana informatika, tematicky je tak trochu na pomezi tohoto
oboru a nap¥. oboru Informaéni management. Nicméné informatické aspekty dané
problematiky jsou v praci docela vyrazné.

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Predlozend prace je zaméfena na celkem popularni téma kryptomén, provazat ji
s vykladem pouziti grafickych karet se ukazalo byt rozumné. Prace pfinasi fadu zajimavych


http://Odevzdej.cz

informaci, ma logickou strukturu a solidni jazykovou i grafickou iroven. Seznam pouzité
literatury obsahuje 49 relevantnich polozek, dvé polozky jsou knizni publikace, ostatni
jsou internetové zdroje, coz u této problematiky neni pirekvapujici. V teoretické ¢asti prace
se celkem stru¢né vénuje problematice kryptomeén, je to naplni kapitol 3 a 4. V kapitole 5
podrobné popisuje jednotlivé aspekty tézby kryptomén, uvadi mechanismy koncensu,
popisuje typy tézby, jednotlivé komponenty téZebnich zafizeni a algoritmy téZby. Popisuje
dale Sest konkrétnich tézebnich softwart. V zavéru kapitoly 5 se stru¢né vénuje propojeni
problematiky téZby s problematikou grafickych karet a vybéru nejvhodnéjsi karty. Pak ale
v kapitole 6, kterou 1ze povazovat za praktickou ¢ast, navazuje na problematiku grafickych
karet a vénuje se podrobnému porovnani tii konkrétnich téZebnich softward, na coz
navazuje porovnanim téZebnich operacnich systémii. Tato ¢ast je pak dokumentovana
n¢kolika prilohami, kde mimo testovaného software autor piiklada i obrazovou
dokumentaci z instalace jednotlivych softwara.

Autor pracoval na své bakalarské praci pilné€ a intenzivné, nevahal pozadat o konzultaci,
bylo-li to potfeba. Vysledkem je zajimava prace, poskytujici fadu relevantnich informaci
pro zajemce o kryptomény. V nékterych mistech je sice vyklad ponékud povrchni
(teoreticka ¢ast), ale pfesto praci hodnotim jako velmi solidni.

Otazky k obhajobé:

1. Pokusil jste se o téZbu nékteré kryptomény? Pokud ano, jaké s tim mate zkuSenosti?
2. Jak se zasadné od sebe 1i§i Vami testované tézebni softwary?

Praci doporuéuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: B

V Hradci Kralové, dne 22. kvétna 2024
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