Autor:

Studijni program:

Vedouci prace:

Oponent prace:

Hradec Kralové

Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta

Katedra vytvarné kultury a textilni tvorby

Uméla inteligence v uméni

Bakalaiska prace

Klara Willingova
Graficka a intermedialni tvorba
doc. Jaroslava Severova, ak. mal.

MgA. Tereza Severova, Ph.D.

2024



* Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta

Zadani bakalarské prace

Autor: Klara Willingova

Studium: P21P0044

Studijni program: B0114A310003 Graficka a intermedialni tvorba
Studijni obor: Graficka a intermedialni tvorba

Nazev bakalaiské prace: Umeéla inteligence v uméni

Nazev bakalaiské prace AJ: Artificial intelligence in art

Cil, metody, literatura, piredpoklady:

Bakalaiska prace bude zamérena na spolupraci ¢loveka a umélé inteligence v ramci umeéni,
sleduje postupy a procesy jak lidského zasahu, tak zasahu umeélé inteligence. Spojuje spoleénou
praci a utvaii jednotny vychozi projekt. Prakticka ¢ast se bude zabyvat komplexnim vystupem
zahrnujici sérii grafik, doprovodné texty a rozhovory vytvoirené v navaznosti s umélou inteligenci.
Teoreticka ¢ast bude zkoumat a posuzovat problematiku, benefity a kontroverze spojené

s propojenim pravé umeélé inteligence a umeéni.

VRABLIKOVA, Monika. Interview s umeélou inteligenci: co si uméld inteligence mysli o nds, o svété, o
Bohu a o budoucnosti nasi civilizace. V Praze: Daranus, 2023. ISBN 978-80-88413-09-7.
RUSSELL, Stuart |. Jako clovék: uméld inteligence a problém jejiho ovldddni. Prelozil Jifi ZLATUSKA.
Zip (Argo: Dokofan). Praha: Argo, 2021. ISBN 9738-80-7363-810-3.

LIESSMANN, Konrad Paul. Vzdéldn{ jako provokace. Pielozil Milan VANA. XXI. stoleti. Praha:
Academia, 2018. ISBN 978-80-200-2875-4.

Zadavajici pracoviste: Katedra vytvarné kultury a textilni tvorby,
Pedagogicka fakulta

Vedoucl prace: doc. Jaroslava Severova, ak. mal.

Oponent: MgA. Tereza Severovi, Ph.D.

Datum zadani zaveretné prace: 29.11.2023



Prohlaseni

Prohlasuji, Ze jsem bakalatskou praci na téma Umeéla inteligence v umeéni vypracovala
pod vedenim doc. Jaroslavy Severové, ak. mal. samostatn¢ a uvedla jsem vsechny pouzité

prameny a literaturu.

V Hradci Kralové dne

Klara Willingova



Podékovani

Podékovani patti pani doc. Jaroslavé Severové, ak. mal. za trpélivost, ochotu, kvalitni a
profesionalni vedeni pti zpracovavani bakalarské prace. Rovnéz bych rdda podekovala za jeji
inspirativni podporu, pfedané zkusenosti a piiblizeni okruhu grafiky, ktera se stala dilezitou

soucasti mé nynéjsi a budouci tvorby.



Anotace

WILLINGOVA, Klara. Uméld inteligence v uméni. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta
Univerzity Hradec Kralove, 2024. 61 s. Bakalaiska prace.

Bakalafska prace je zaméfena na spolupraci ¢lovéka a umélé inteligence v ramei uméni,
sleduje postupy a procesy jak lidského zasahu, tak zasahu umélé inteligence. Spojuje spolecnou
praci a utvari jednotny vychozi projekt. Teoretickd ¢ast se primarné¢ zaméfuje na moznosti
umélé inteligence. Popisuje jeji vznik a vyvoj, zamétuje se na problematiku s ni spojenou, stejné
spojeny s umélou inteligenci a stejné tak s jejim vyvojem. Zahrnuje spolecenské vnimani
vetejnosti a stejné tak ndzory odbornikil jak na uméni, tak jiné obory. Praktickou ¢asti je projekt
s ndzvem UNGOD. UNGOD je projekt ktery zahrnuje sérii 20 grafik které vznikaly diky
spolupraci autorky a umél¢é inteligence. Tyto grafiky jsou zdznamem jin¢ho ptistupu, kterym
1ze pracovat s umélou inteligenci a posunout hranice mozného digitalniho uméni na zcela nové

meéfitko realizace a premysleni.

Klic¢ova slova: Uméla inteligence, digitalni uméni, grafika



Annotation

WILLINGOVA, Klara. Artificial intelligence in art. University of Hradec Kralové,
Faculty of Education, University of Hradec Kralové, 2024. 61 pp. Bachelor Degree Thesis.

The bachelor's thesis is focused on the cooperation between man and artificial intelligence
in the framework of art, it follows the procedures and processes of both human intervention and
artificial intelligence intervention. It unites joint work and forms a unified initial project. The
theoretical part primarily focuses on the possibilities of artificial intelligence. It describes its
origin and development, focuses on the issues associated with it, as well as on the benefits it
offers. It describes the most interesting and important facts and events associated with artificial
intelligence and its development. It includes the social perception of the public as well as the
opinions of experts in both art and other fields. The practical part is a project called UNGOD.
UNGOD is a project that includes a series of 20 graphics that were created thanks to the
collaboration of the author and artificial intelligence. These graphics are a record of a different
approach to working with artificial intelligence and pushing the boundaries of what is possible

in digital art to a whole new scale of realization and thinking.

Key words: Artificial intelligence, digital art, graphics



Obsah

Uvod 9
1 Vznik umélé inteligence 10
1.1 UmeEIA inteliZence @ CLOVEK . .....ccuiiiieiieieei ettt ettt e st e s et e nte e e eneeeneeeneens 11
1.1.1 Al schopné lidSk€ho premMyYSIEN .......cceeruieriieiieieeieciesiteie ettt ettt e e ae e sneesneenseenes 11

1.1.2 Schopnost AT KONKUrovat lAEIM . ..........eiiiiiieieieie ettt et eae et se st beseeeneene 11

1.2 UMELA INEELIZEINCE @ SVEL....euviiiieeieitieitieitieie et ete st e steesteebeesteetaesteesseesseessesssesseesseessaesseassesssesssesseesseessesssenses 12
1.2.1  Spolecensky V¥ Vo] CIVIHZACE S Al .....cceeiiiiiieiiiieeieeiesie ettt ettt te b e aessee e e sseesaesseessesssensaenseas 12

1.2.2 RODOUZACE UMEI ..ottt ettt ettt et ettt b e sbeeb et et et e s bt st e be e bt esee e enaenee 13

1.2.3  Dopad umélé inteligence Na PIIOAU .......coueiuiruieeieieieese ettt sttt ebe e eneeeens 13

1.3 Uméla inteligence a alternativiid MYSIENI.......c.ecveiiiriisieiieieeieee ettt ettt re e ebeessesreesbeesseesaeesaenes 14
1.3.1  NaboZenstvi a UMEIA INtEIIZENCE. ......cueiuiriiitiieietieieeteete ettt sttt ettt et e st e sbe et ebeeneenseeens 14

1.3.2  Filozofie a VEAECKE VYZKUIMY ........cceevuiiiieiieieeiesiiesieete ettt ettt et ssaessaesseeseensesseesneesseenseensenns 14

1.4 AL GPT ...ttt ettt e bt e et e st e e et e be st e eseesees e entess e s et e seeseeseentansensenseaseeseeseeneensensensas 15
1.5 IMIIQJOUITIEY ..ttt ettt ettt ettt ettt et et ees e e a e e bt e st e et e et e et e es e e et et e emteemeeeneeasee st enneenseeneesneesneenaeaneeans 16

2 Spolecenské pojednavani o umélé inteligenci 18
2.1 Vyvoj umelé inteligence V DUAOUCIL .......cccvieiiieiieieciiesieeie ettt eeaeeea et esseeseebesnnesneesseenseenseans 18
2,11 MeZe SUPET INECLIZEIICE ...c.vveuvieiiieeiieeieetieiteeste et eteeteettesteesteesbeesseesbessaesseeseesseessesssesssesseesseesseassenssesseensees 19

2.1.2 KonceptuAInT PrUIOIILY ...cc.coueeuerieeieiiieriirteeieeie ettt ettt ettt ettt b et ebt ettt st sbeebe et ennennens 19

2.2 ZNeUZItE UMEIE INEEIIZEIICE ... evetiitieiieiieiete ettt ettt ettt ea e et e b et e bt sbeebeeaeen s e e e tesbesaeebeeneensensanean 20
2.2.1  Uchvaceni HASKYCH TO61 .....eouiiiieiieiee ettt ettt ettt et e eneesneenneas 20

2.2.2  Chamtivost @ destruktivid CIIE........ooueriiriiiiiiiieie ettt ea e 21

2.3 MOZNOStE TESENT PIODIEMITL .....eevvieiiieeieeieiiee ettt ettt et et e enteesaeeseessaesseenseensesnsesneesseanseenseans 22

3 Uméla inteligence a copyright 23
3.1 Vlastnicka prava ve vztahu ke generativni umelé inteligenCi...........ccuevieriieiiieiinieiieneeie e 23

4 Konkurence lidské kreativity v uméni 25
4.1 MezIinArodni tAleNtOVE SOULEZE ........eeuieuieieieite ettt ettt ettt e ettt sae bt et et et e tesbeseeebeeneeneeneeneas 25

5 Projekt UNGOD 26
5.1 Historie @ VZNITK PrOJEKEU .....oouiiiiiiieeeee ettt sttt e e et bt seeeb et eneeeeneas 26
5.2 oL R L 0 (0} [<) L USSR 27
53 ROZDOT Grafik PrOJEKIU. ...cveiiieiieit ettt ettt ettt e et e seaessee s e enseensesnnesneesseeseenseans 27



5.3.1  HALF FILLED, HALF EMPTY ..c.ooiiiiiiiiiiiiieietetene ettt sttt st 28

53.2 HOW MANY SHEEPS WERE RUNNING ON THE FIELD .......cccccconvieininieinineeneieeeeeeeenee 29
5.3.3  DEFINITION OF MANKIND......ccccottrirtetntintetntentettstet ettt st ettt ettt sttt sttt st st e b saeeene s 30
53.4  WHO’S GUILTY, MARIE OR ANNE ....cc.cciriiiiiiiinecneeeseeestetee ettt 31
53.5 DO YOU FEEL LOVE? ..ottt sttt ettt sttt sttt e b eene s 33
53.6  SPECTRUM OF 7 ..ottt sttt sttt sttt sttt sttt st e et a et saeeene s 33
537  YOURLAST WORDS .......oiiiiiieeeeeeeeet ettt sttt st st nene 35
5.3.8  UNSPOKEN PAIN ...ttt ettt ettt ettt st et b e st b ettt s b et be st et bt sbeneebesteneenens 36
539 AAAAAAAAAAA ..ottt 38
5.3.10 KINOCK KNOCK ...ttt ettt sttt st sttt se s saenenen 40
5.3.11 SON OF YOURS ...ttt ettt sttt sttt b e a e 41
5.3.12 IF CANDLE COULD HOLD .....ciiiiiiiieiiniiieinietetnteeetsteeeit ettt sttt saeeenen 42
5.3.13 EMPTINESS ...ttt ettt b st b e st b e bbbt b e st et bt st et ebe st et ebenaeneenens 44
53.14 HOW DO YOU DECIDE, WHO TO SAVE .......coociiiiiiniiciieeeneetseseeeseeee et 45
5.3.15 ENEMY ..ottt ettt e et se et ne 47
5.3.16 SING ME A SONG ..ottt ettt b et b et b et e st bt et ebenaeneene 48
5.3.17 ROSE OF NO MAN’S LAND ....c.ootitiiiiitentetctnteeet sttt sttt st sae e 50
5.3.18 AMAN IN THE DARK ..ottt 51
5.3.19 LANGUAGE BARRIER ..ottt sttt sttt sttt 53
5.3.20 HAVE A LEAD ..ottt ettt sttt sttt sttt sttt et sae e 55
5.4 Inspirace projektt UNGOD .........coooiiiiiieiee ettt ettt et ettt et e esee s bt e saeeeeeteentesneesneesaeeneeans 57
Zavér 58
Zdroje 59
SEZNAM POUZIEE TILETALULY ....eevieiieieiie ettt ettt et et et et e e eaesetesatessee st enseenseensesssessaesseenseenseensesnsesnsesseenseansenns 59
ONLINE ZATOJE ..nevivineiietit ettt ettt b e bbbt et b e et e b e s bt et s bt st e b bt e b naeneene 59
SEZNAM ODTAZKT. ....c..eneeiiitiieiiititeet ettt ettt b et ettt b et e b et b bbbt b bt eb et enes 60

Seznam POUZILENO SOTEWAITL.......cueiiiiii ettt ettt ettt et en e s s e sbeesbe e beenteeneesneesneesseenseenseans 61



Uvod

Tématem této bakalatské prace je Umela inteligence v umeni. Slozit€¢ uchopitelny
koncept jsem si vybrala zamérné. Umélou inteligenci mohou mnozi umélci vnimat jako
konkurenci, zatim co existuje Siroka Skala lidi, kter4 na ni z hlediska uméni a konceptu zavisi
ve svych podkladech a vyuziv4 ji na maximum pro svou vlastni potiebu. OvSem existuje
moznost s ni spolupracovat v ramci uméni zptisobem, ktery by neomezil ani jednu ze stran.
Doplnéni, neptehlceni tématu a formy zpracovani. Spoluprace na stabilni rovnomérném podilu
obou stran.

Je téZké orientovat se v této nové dobé pocitaci, techniky, strojli a inteligentnich systémd.
Uz jen z principu rozrustajici se jazykové bariéry mezi generacemi, tak riznorodymi z4jmy, se
zacinaji objevovat kriticky rozdilné nazory na dané tématiky. Jednim z takovych kontroverznich
témat je pravé uméla inteligence, kterd zptisobuje svou pomérné novou existenci rozruch
a narustajici pocet otazek, zda tento aspekt lidstvu pomaha, ¢i naopak Skodi. Starsi generace na
tuto tématiku nahliZeji z ponufej$iho uhlu pohledu, zatim co generace mladsi vidi za umélou
inteligenci moznost vyuziti do az nezdravé miry.

Do tohoto tématu jsem se pustila pfedevSim proto, ze mé& celkovy koncept umélé
inteligence fascinuje do té miry, ze jsem si jista, ze se v blizké budoucnosti stane soucasti
kazdodenniho Zivota mnohého z nés. Internet a s nim spojeny virtualni svét se stava velkou ¢asti
nas samotnych, v dosti pfipadech svou dilezitosti u nékterych jedincti dokonce ptevlada vice
nez svet pritomny. Je tfeba na to brat ohled a zajimat se o vSechny stranky, jak pozitivni, které
tato forma pfinasi, tak i negativni, které nas podvédomé ovliviuji.

Osobné se domnivam, ze umélou inteligenci dost lidi bud’ podceniuje, ¢i naopak
preceniuje. Celkova bublina, ve které Zije zejména mé okoli je dost znepokojujici svym
pfemyslenim nad danou tématikou, vétSina totiz vidi v onom aspektu pouze negativni slozky,
které jsou také podrobné rozebrany v této praci. Osobné vidim umélou inteligenci jako
ptinosnou pomucku, které je vsak tfeba porozumét a naucit se s ni zachdzet do spravné miry.
Umél4 inteligence totiz dokaze nejen ¢lovéku pomoci, ale také ho ovlivnit v negativnim sméru.
Rozhodla jsem se tedy praktickou ¢ast zaméfit na moznou spolupraci s umélou inteligenci
v moznostech, které neovlivni vysledny projekt jako plagiat, nybrz jej podpoii svym zdsahem

v rozsahu, ktery povazuji za vyhovujici komponent.



1 Vznik umélé inteligence

V soucasné dobé se um¢la inteligence stava kliCovym prvkem technologického pokroku,
vytvaii znatelné zmény jak v naSem digitalnim svéte, tak ve svété redlném, kde se pohybujeme
po vétSinu Casu.

Pfestoze se nékterym miize jevit mySlenka na vytvoreni technologickych systému
schopnych napodobovat lidskou inteligenci jako relativné nova, kofeny tohoto konceptu sahaji
uz do prvni poloviny 20. stoleti. V tomto obdobi zacali védci zkoumat moZzZnosti vyvoje
pocitacovych systémi, které by byly schopny simulovat lidské mysleni. Klicovou roli v tomto
procesu sehrali vyzkumnici, ktefi se zacali zajimat o otdzku, zda jsou stroje schopny napodobit
lidské chovani. Za vyznamny pokrok v roce 1946 povazujeme vytvoieni pocitace ENIAC
(Electronic Numerical Intergrator and Computer), ENIAC se stal jeden z prvnich v tad¢
programovatelnych pocitact, i pres fakt, ze jeho piivodni funkce neméla s umélou inteligenci
ktera byla pozdéji zdsadovou pro vznik umélé inteligence. [1] S rozvojem programovatelnych
pocitacii se oteviela cesta pro sofistikovanéjsi algoritmy. V pribéhu 21. stoleti se zacaly
objevovat kli¢ové technologie, které stoji za sou¢asnym vyvojem umélé inteligence. Jiz v 50.
a 60. letech 20. stoleti jsme se mohli setkat s prvnimi pokusy o vytvotfeni vSestranné umelé
inteligence, stejné tak pocitaCovych programu, které by byly schopny napodobit lidské mySleni,
¢i se samo vzdé¢lavaly diky podkladiim ve formé vstupnich dat, taktéZz se vroce 1956 se
uskutecnila viibec prvni vyznamna konference s ndzvem Dartmouth, ktera je v dneSni dobé
Casto brana jako zrod vyzkumu moderni umélé inteligence. [1] Dnesni inZenyii a védci se
zaméiuji na vytvareni rtznorodych algoritmi, které umoznuji strojim analyzovat data,
identifikovat a adaptovat se na nové informace. S pifichodem technologickych inovaci,
napiiklad kvantovych pocitacii, se oteviraji nové perspektivy pro budoucnost umélé inteligence.

Stojime na prahu nové éry umé¢lé inteligence, ktera si klade nejen otazky
o technologickém pokroku, ale také o etice, bezpecnosti a dopadech na spole¢nost jak
v negativni Skdle, tak pozitivni. Vyvoj v oblasti umélé inteligence bude mit zdsadni vliv na naSe
kazdodenni zivoty ve vSech spolecenskych vrstvach, je stejné tak jednim z klicovych témat

soucasného technologického vyvoje, védy a vzdélavani.
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1.1 Uméla inteligence a ¢lovék

Um¢la inteligence a ¢loveék sam o sobé¢ je dost slozity problém, ktera zahrnuje nespocet
otazek a témat k feSeni. Rada bych proto v tomto ohledu rozebrala 3 podtémata, ktera tizce

souvisi jak s problematikou, tak benefity spojeni umélé inteligence s ¢lovékem jako takovym.

1.1.1 Al schopné lidského premysSleni

Tato otdzka je stale dulezitym predmétem védeckého badani a vyzkumi, zatim co
v dne$ni dob¢ existuje mnoho pokrocilych technologii, které umoziuji systémim
prizptisobovat se jednotlivym podminkdm, prostiedi a tématim se kterymi se potykaji,
stale jsou vSechny novodobé modely striktné¢ vazany k algoritmiim a programovani, které
formuji a vytvareji lidé. Pfihlédneme-li ovSem ke skutecnosti, Ze novodoba technologie
se vyviji rapidnim tempem kuptedu, je mozné ocekavat, Ze umela inteligence do jisté miry
bude schopna porozumét lidskému uvazovani. Samotné existence strojového uceni a
neuronovych siti jsou aspekty, které zptistupniuji robotim informace z objemného
mnozstvi dat, diky kterému mohou zlepSovat své schopnosti v dané problematice. [1]

Ovsem nejde s urcitosti konstatovat, zda a kdy budou tyto stroje a uméle vytvorené
inteligence schopny ditvéryhodné€ napodobit, porozumét a ovladat emoce a myslenky tak,
jako lidé. Lidské védomi je unikatni a komplikované, pro lidi samotné je to dost slozity

problém, natoz pro stroje.

1.1.2 Schopnost AI konkurovat lidem

V nékterych ohledech a oborech je Al schopné nepochybné konkurovat ¢lovéku.
Nepopiratelnou vyhodou pro néj je rychlost, efektivita a moznost ptizpisobit se na nové
informace mnohem efektivnéji. Zatim co naSe kapacita mozku je omezené limity, mozek
umeélé inteligence tyto limity bezkonkurenéné drti. Kde vSak prokazatelné ztraci, je slozka
kreativni, schopnd uvazovani. Zatim co clovék ma stanovené své cile, ve védomi a
podvédomi ma zakotfenéné cile a neustalou potiebu se vyvijet. Touha posunout se dal, jak
ve vlastnostech, schopnostech, i dovednostech, prozatim odliSuje ¢lovéka od umélé
inteligence. Al totiz prozatim neni schopné porozumét védomi a podvédomi, nema touhu

meénit svou kompatibilitu ani se samovolné zlepSovat v oblastech, ve které neni
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konfigurovan. Budoucnost umélé inteligence je nejasna. V tuto chvili neni mozné urcit
nebo predvidat, jakym zplisobem bude uméla inteligence konkurovat lidem. Prioritni je
pokracovat ve vyzkumech, zamétenych pfedevS$im na etickou, socidlni a technickou

stranku véci. Prave tyto vyzkumy a diskuse pomahaji redukovat rizika pro spolecnost. [1]

1.2 Uméla inteligence a svét

Svét je zejména v dnesni dobé markantné ovlivnén zdsahy umélé inteligence, at’ uz
v mefitku pracovnim, tak volnocasovém. S postupujicim vyvojem Al vznikd nova fada
otazek a nesrovnalosti, které poukazuji jak na benefity, tak negativa, kterd je spojena
s umélou inteligenci. V této ¢asti upfednostiuji jiz detailnéjsi rozbor vybranych témat,

ktery uzce souvisi s civilizaci, svétem a spolecnosti.

1.2.1 Spolecensky vyvoj civilizace s Al

Civilizace se neustale posouva kuptedu, tento pokrok nese taktéz mnoho piinosti a
vyhod. Zlepsovani zivotnich podminek, rozvoj védy a mediciny, technologicky i socidlni
pokrok, tyto a mnohé dalsi faktory spadaji pod benefity které dnesni civilizace nabizi,
ovSem také existuji potencidlni nevyhody, které stimto pokrokem uzce souvisi.
Technologicky pokrok je rapidni, v mnoha ohledech dokdze i vést k nerovnostem ve
spolecnosti. Lid¢, ktefi se nachazi v nizSich socidlnich skupindch se mohou potykat
s vyrazngj§im znevyhodnénim, az vyloufenim zriznych vrstev spolecnosti, pokud
nemaji pfistup k modernim technologiim, vzdélani a zdrojim informaci. Digitalni
technologie také muze predstavovat riziko v oblasti rychlého rozsifovani, lidé mohou
riskovat ztrdtu ¢i omezeni osobniho kontaktu, nebo naopak mohou pocitit zhorSeni
mezilidskych vztaht. Jednim z dal§ich nevitanych aspekti je novodobéd zavislost na
socialnich sitich a elektronickych komunikaénich prostfedcich. V nadmérné mitre hrozi
sniZeni lidské interakce. Negativnich vjemt je ovSem daleko vice, eticka dilemata a s nimi
spojené otazky prav a odpovédnosti ve spojeni s umélou inteligenci, manipulace lidského
genetického materialu, ztrata tradicnich hodnot a kulturni identity a mnoho dalSich. [1]

Robotizace primyslu je dalSim bodem, ktery balancuje na pifelomu hodnot
negativnich a pozitivnich. Roboti jsou v dnesni dobé schopni provadét monotonni,
nebezpecné a fyzicky naro¢né prace, které za predchozich podminek museli provadét lidé.
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Na rozdil od lidi, roboti nejsou vazani na fyzickou ¢i psychickou vycerpanost, jsou
schopni fungovat nepfetrzité bez ztraty na preciznosti. Jejich naprogramovany systém je
vzdy ptizplsoben pfesnym a bezchybnym aktivitam tak, aby vykon a kvalita byla vzdy
bezkonkurenc¢ni, diky tomu dochdzi k zna¢nym tUsporam. Existuji ovSem i dalsi sektory,
kde pomahd uméld inteligence. Je to zdravotnictvi, autonomni fizeni vozidel,
automatizace finan¢nich procesti, predikce trhu, analyzy dat, zajiSténi kybernetické
bezpecnosti, urychleni vyzkumu a objevovani novych znalosti v riznych védeckych
oborech, simulace a modelace experimenti, posileni komunikace mezi stroji a lidmi,
pokroky v jazykovém zpracovani, hlasové rozpoznani i rozpoznani obrazu, virtudlni
asistenci a mnoho dalSich. [1]

Uméla inteligence ovSem také muze zapriCinit rozdéleni spolecnosti. To muize
postihovat skupiny lidi, pro které pouzivani um¢l¢ inteligence neni mozné. Vznikaji pak
nerovnosti v oblasti vzdélavani nebo uplatnéni v zaméstnani. V urcitych oblastech dokaze
uméld inteligence kompletné nahradit a vyplnit pracovni pozice roboty, coz mé negativni
vliv na postizené skupiny pracovniki v daném oboru. Pokud neni uméla inteligence
spravné naprogramovana, hrozi riziko diskriminace urcitych skupin lidi. Pokud nebudou
algoritmy v ramci rozhodovacich procest umélé inteligence transparentni, miize to vést

k podezieni ze strany vefejnosti a neduverte. [1]

1.2.2 Robotizace uméni

V budoucnosti bychom mohli o¢ekavat nejen rozvoj kreativity, ale také inovativni
mysleni pifi tvorbé uméleckych dél. Jako mozné koncepty miizeme uvést riznorodé
instalace, - malby, sochy, umélecké objekty, v méfitku bez limitd, které zname. Virtualni
realita se mozna n¢jakym zpisobem uplatni. Miizeme ocekéavat propojeni uméleckého
dila s divakem v ramci interaktivni sféry. Divaci by mohli pfimo ovliviiovat umélecka dila

svymi pohyby, myslenkami, emocemi,

1.2.3 Dopad umélé inteligence na prirodu

Uméla inteligence a roboti mohou mit jak pozitivni, tak negativni vliv na ptirodu.
Existuje n¢kolik faktorti, o kterych musime uvazovat. Uméla inteligence jako takova,
nepifedstavuje svou virtudlni existenci pfimé ohrozeni pfirody, jediné, o c¢em musime
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uvazovat, je spotfeba energie. Vyroba stroji a robott riziko pfedstavuje, protoze k jejich
produkci je tieba pouzit suroviny a energii pro jejich provoz. To mize piedstavovat riziko
v rdmci vlivu na zivotni prostfedi. Také pokud nejsou stroje na konci svého priimyslového
cyklu recyklovéni spravné, mohou ptedstavovat problém pro pfirodu samotnou a Zivotni
prostiedi. Stejné tak pfi jejich nesprdvném pouzivani hrozi riziko nadmérné spotieby

energie nebo materiall, nebo samotné znecisténi ovzdusi a vody v jejich blizkosti. [1]

1.3 Uméla inteligence a alternativni mysleni

Nedokazeme si piedstavit, jak by se uméla inteligence mohla pouzivat ve filozofii,
nebo nabozenstvi. Souvisi to s nejhlubsi podstatou lidskosti, s existencionalnim citénim

lidi, které zatim zadny stroj neumi nahradit, ani napodobit.

1.3.1 NaboZenstvi a uméla inteligence

Podstatné riziko ptedstavuje personalizovana propagace v ramci alternativnich
smért. Tou je minéna tvorba moznych informacnich bublin, ve kterych jsou lidé vystaveni
pouze informacim, které odpovidaji jejich zdjmlim a nazorim. Tato moznost mize
podminecné podporit zesileni skupinového mysleni a nedostatek kritické sebereflexe.
Alternativni sméry totiz Casto propaguji nazory, které nemaji védecké opodstatnéni.
Pokud by vefejnost tyto nazory piijala, a to bez kritického zkoumani, mohlo by to vést az

k manipulaci ¢i S$ifeni dezinformaci. To muze uméla inteligence zhorsit svou

personalizovanou propagaci. [1]

1.3.2 Filozofie a védecké vyzkumy

Vznik novych védeckych vyzkuml@ mutze byt inspirovan také alternativnim
mySlenim. Pfistupy, které povazujeme za alternativni mohou byt cennym zdrojem
inspirace pro védecké ucely a zkoumani neobvyklych fenoménl. Tyto alternativni
pfistupy by pfispély k inovacim v oblasti védeckého vyzkumu, naptiklad k objevim
novych materiald, technologii ¢i zpusobt 1écby. Tato moznost muze také podnitit
vyzkumniky, aby se zam¢fili na nové teorie a hypotézy, které by za jinych okolnosti mohly
byt povazovany za nepravdépodobné ¢i nemozné. [1]
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Uméléa inteligence ovSem dokaze i usSkodit v tomto ohledu. Navzdory svému
naprogramovanému systému, ktery ma predev§im fungovat na ¢isté neutralnim hledisku,
dokéaze Al, at’ uz cilené ¢i netimyslné, ovlivnit infrastrukturu védeckych vyzkumii na bazi
svych vlastnich poznatkli, které nemusi byt korektni ¢i dostatecné provérené. V tom
ptipadu hrozi potom vysledky vyzkum, které budou stat na nepotvrzenych informacich

nebo dezinformacich, které¢ uméla inteligence povazuje za korektni ¢i vyhovujici.

1.4 Chat GPT

Chat GPT je nejrozsahlejsi a nejuzivanéjsi druh umélé inteligence, tzv. chat bot
ktery pro svou funkci vyuzivd zpracovani piirozené¢ funkce jazyka k tvorbé
konverza¢nimu dialogu, ktery se podoba lidskému. Tento jazykovy model je schopny
odpovidat na otazky riizného druhu a dokaze vytvafet riiznorody psany obsah. Clanky,
ptispévky, eseje, programované kody, e-maily, basné ¢i text pisni. Chat GPT funguje na
bazi prompti neboli pozadavki, diky kterym dokaze generovat obsah podobny tém, ktefi
tvoii lidé. Jedna se o formu generativni umélé inteligence, ktera pfedevsim slouzi béznym
uzivatelim. Zkratka GPT predstavuje ,,Generative Pre-trained Transformer®, coZ definuje
zpisob, kterym Chat GPT zpracovava jednotlivé funkce a poZzadavky a nasledné modeluje
odpovédi. Cela funkce Chat GPT je stavéna na principu posilovaciho uceni neboli stylu
funkce, prostfednictvim které se tato generativni uméla inteligence vzdélava pomoci
To napomaha vylepSovat a zdokonalovat strojové ucenad, které Chat GPT vyuziva. [3]

Chat GPT vytvorila spolecnost OpenAl, kterd se specializuje na vyzkum umélé
inteligence. Chat GPT vytvotila a oteviela vefejnosti v listopadu 2022. Spolec¢nost
OpenAl byla zalozena v roce 2015 skupinou podnikatelti a vyzkumnikti, mezi které patii
Elon Musk ¢i Sam Altman. Tato spolecnost taktéz podporuje nékolik investord, do které
spada 1 spole¢nost Microsoft. OpenAl kromé¢ Chat GPT vytvofila mimo jiné ,,generator
textll s umélou inteligenci a ,,Dall-E*. [3]

,, Chat GPT funguje prostrednictvim generativniho pred trénovaného transformatu,
ktery pouziva specializované algoritmy k vyhledavani vzorcu v datovych sekvencich. “ [3]
Chat GPT mimo jiné vyuZiva jazykovy model zvany GPT-3 a 4, coZ jsou modely
neuronové sité¢ a strojového uceni. Jedna se o tieti generaci GPT. Chat GPT vyuziva

hluboké uceni, coz je podmnozina sekce strojového uceni. Diky nému vytvaii texty, které
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se podobaji lidskym, a to prostiednictvim transformacénich neuronovych siti. Prvotné byl
Chat GPT cvi€en na online textech nachéazejici se na internetu, za ucelem naucit se lidsky
jazyk a poté se pomoci piepisii naucil zaklady konverzace. Chat GPT taktéZ umoZziuje
poskytnout uzivateliim zpétnou vazbu, podle které nadale vyhodnocuje a zlepSuje budouci
dialogy. [3]

Chat GPT je navrZen tak, aby dokazal odpovédét jak na otazky jednodussi, stylu
zalozené, jako ,,Jaky je smysl zivota?. Typy otazek, které se daji této umélé inteligenci
polozit, nejsou nijak omezeny, ovsem samotny modul ma omezeni sluzeb, a ne vzdy je
schopen poskytnout pfesné informace. Naptiklad nechape plné slozitost jazyka, to mize
zapfiCinit obCasné postradani skutecného vyznamu, ¢i pocit povrchnosti. Odpovédi
mohou znit strojové a nepiirozené. Shrnuje, ale neuvadi zdroje, jelikoz neposkytuje
analyzu ani nadhled na zZadn4 data ¢i statistiky bez dodatecnych a pottebnych informaci.
Nerozumi sarkasmu ani ironii, protoze je zaloZen na souboru textovych dat. V neposledni
fadé je mozné, Ze se zaméii na Spatnou cast otdzky ¢i pozadavku a neposkytne
pozadovanou odpovéd’. Chat GPT neni totiz divergentni a neni schopen svou odpovéd
posunout tak, aby pokryla vice poZzadovanych otazek uZivatelem v jedné odpovédi. Chat
GPT si ale dokaze zapamatovat rizné predchozi konverzace a otazky, diky tomu je
schopen navazat na dal$i dialogy, mimo jiné nabizi uzivatelim moZznost poskytnuté
informace jinak prfeformulovat, nebo sepsat jinou formou. [3]

S Chat GPT mohou byt taktéz spojovany etické problémy. Ackoli Chat GPT je pro
vétSinu béznych kol a pozadavkl uziteény, existuji vSak obavy v oblasti etiky, které
zavisi na zpusobu, jak je Chat GPT vyuzivan a jakym zptisobem je samotny Chat GPT
zaméten. Dale se fesi rozsahly problém naruseni soukromi a bezpecénosti, s tim spojené
podvadéni pfi studiich a v zaméstnani. Vi tomu planuje spole¢nost OpenAl zakrodit a
ptidat k del§im textim vodoznak, diky kterému bude mozné identifikovat obsah tvoteny

umeélou inteligenci [3]

1.5 Midjourney

Midjourney, nazev, ktery predstavuje nejen sluzbu, ale také firmu, kterd vyuziva
parametry umélé inteligence. Midjourney nabizi zpiisob generace obrazkli na zakladé

textového zadni, ve zkratce prompt. Veskeré typy téchto prikazl se zadavaji v anglickém
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jazyce, pfi¢emz je mozné nastavit celou fadu dodate¢nych parametrti a detailti pro nejlepsi
a nejverohodnéjsi pozadovany vysledek. Tyto parametry obsahuji pfikazy, naptiklad ty,
co vSe ma vysledny obrazek obsahovat, v jaké kvalit€¢ ma byt vytvoien, zda ma vychazet
¢i napodobovat dany umeélecky styl, ma-li kopirovat ¢i vychazet z existujici nebo
konkrétni piedlohy, zda ma vytvotit fotorealistickou fotografii apod. [5]

Midjourney je nastroj generativni umélé inteligence, stejné€ jako Chat GPT. Funguje
na bazi strojového uceni a dostalo se ji 1 uznani od konkurence jako jsou naptiklad DALL-
E ¢i Stable Diffusion. Midjourney se prezentuje jako uzivatelsky nendroc¢na platforma,
ktera vede svou funkci ptes socialni sit’ jménem Discord. Pracuje na parametrech, které
nezatézuji systém a nepotiebuji enormni spotiebu dat ¢i energie ke své funkci, tento aspekt
déla z Midjourney pristupny nastroj pro Sirokou Skalu uzivateld. Midjourney vznikl jako
soukromy projekt, ktery je financovany ze soukromého rozpoc¢tu developert.
Demonstruje schopnost moZznosti generovani nékolika rGznorodych obrazkii na bazi
pouze textoveé zalozeného piikazu. Svou funkci a hojnym spektrem nabizenych moznosti
predstavuje bezkonkurencni potencial pro kreativni ¢ast Al spolecnosti. [4]

Midjourney nabizi sérii modell a verzi, véetn¢ jedné z nejnovéjsich verzi ,,Model
Version 5.2, kterd byla vydana v ¢ervnu roku 2023 a je znama pro dalsi pfinos v oblasti
kvality obrazu a pochopeni prompt ptikazii. Mezi dal§i modely patii naptiklad ,,Model
Version 5.1%, kterd byla spusténa v kvétnu téhoZz roku. Ta naopak piinaSi vylepSeni
soudrznosti a snizuje artefakty ptedchozich verzi. Dodatec¢né ,,Model Version 5.0° se
zaméiuje na fotorealistické vystupy a ,,Model Version 4 klade diraz na mista, objekty a
tvory. [4]

Vyskytuje se zde i otdzka autorskych prav, kdy celilo Midjourney problémim
spojenych s generaci obrazki tvofenych s pouzitim umélé¢ inteligence. Americky ufad pro
autorska prava musel prehodnotit ochranu autorskych prav u dél vytvorenych pravé
pomoci generatorti obrazkli umélou inteligenci. Spor se toci kolem toho, zda obrazky
generované umélou inteligenci mohou spadat pod ochranu autorskych prav. Vzhledem
k tomu, ze nejsou tato dila produktem lidského autorstvi, rozhodl se Gfad pro autorska
prava zruSit moznost vlastnit autorskd prava k témto obrazkiim. To ovSem vyvolava
otazky o pravnim ustanovenim k uméni generovaného umélou inteligenci a jeho
potencidlnim dopadem jak na dila, tak autory ¢i autorské pravo samotné. [4]

Midjourney je kontroverzni v oblasti uméni zejména pro to, Ze ¢erpa a uci se z jiz
existujicich d€l. Nabizi se pak otdzka, zda dila tvofena generativni umélou inteligenci jsou
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legdlnim odvétvim uméni. Mnozi umélci oznacuji Midjourney za formu umélé
inteligence, které funguje na bazi kradeze a vyuziva styly jiz existujicich umélci, kteti
sva dila uvefejiiuji pod vlastnim jménem, pod copyrightem. Protoze Midjourney
neposkytuje stejn€ jako Chat GPT zpétnou vazbu odkud cerpalo, neni mozné, jakkoliv
dohledat, zda zpisob, kterym dané dilo vytvofilo, je mozné povazovat za uméni, nebo

v opacném piipad¢ za podvrh, za falzum.

2 Spolecenské pojednavani o umélé inteligenci

Spolecnost a stejné tak vefejnost je vici umélé inteligenci v posledni dobé
skepticka, predevsim v disledku enormniho pokroku, se kterym nedokézeme jako bézni
uzivatelé drzet krok. Nartiistd jak strach, tak obava, kam az dokaZe tato inovace zajit.
Pohledy odborniki a expertli jsou spise k této problematice postaveny negativné, zatim
co jiné vrstvy lidi vnimaji blizkou budoucnost umé¢lé inteligence nadéjné. Tak ¢i onak se
jedna o kontroverzni zalezitost, kterou je nutné vnimat piedevsim jako moznou hrozbu
pro velkou skupinu lidi, a je pfedevS§im nutné pocitat s alternativami, které mohou byt az
nepiedstavitelné désivé, aby se dalo piedejit moznym chybam. Uméla inteligence
nerozumi vyznamu slova empatie, sebereflexe ¢i kritické mysleni. Ridi se algoritmy, které
funguji tak, aby splnili pozadavek uzivatele, zalezi ale na nastaveni programu, zda
rozeznava néjaké hodnoty a zasady. Existuje mnoho alternativ, jak umélou inteligenci
zneuzit za ucelem poskodit jiného ¢lovéka. Je nezbytné dbat na ochranu soukromi jak
sebe, tak svych blizkych a nepoustét do socidlnich médii néco, co by mohlo byt pouzité
proti nam v negativnim svétle.

Kromé negativnich stranek spole¢nost dokdze vnimat i pozitiva tohoto fenoménu.
Mnoha lidem dokdze um¢la inteligence usnadnit kazdodenni fungovani i pfi krizovych
situacich. Za spravnych a humannich podminek dokaze byt uméla inteligence vice nezli
piinosnou, ale také nezbytnou a nepostradatelnou. Jeji vyuziti miize byt prosperujici pro
odvétvi, kterd slouzi k zachrané lidskych Zivotd, nebo pomoci bezradnym, stejné tak
umoznuje vzdélavat ty, kterym podminky pro kvalitni vzdélani a edukaci nebyly

poskytnuty.

2.1 Vyvoj umélé inteligence v budoucnu
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Vyvoj umélé inteligence v budoucnu je Siroky pojem, ktery nelze pifimo definovat,
zejména ne v dneSni dob¢, kdy uz se setkavame s aspekty, které byly jesté pred rokem pro
nas nepredstavitelné. Budoucnost pfinese vice moznosti, at uz pozitivnich tak
negativnich, s ¢im se d4 pocitat v budoucnu je stile rozvijejici se inovace umélé
inteligence, ktera bude nepfetrzité nabourdvat nase ptredstavy a posouvat hranice moznosti

na zcela jinou uroven.

2.1.1 Meze super inteligence

Uméla inteligence ma také své meze. Castou chybou je pfifazovani Al systémim
bozské vlastnosti vSevédoucnosti. Uméld inteligence stoji na systému vytvorené
clovékem, neni schopna simulaci, které by byly schopné urcit pfesny soucasny stav svéta.
Tim nelze samoziejmé konstatovat, Ze je nemozné predpovidat urc¢ité aspekty moznosti
budoucnosti s pfiméfenym stupném jistoty. Tato funkce zavisi na tom, zda méme ptesné
pojmy a korektni urovenn abstrakce. Stroje a stim také uméld inteligence podléhaji
viditeInému rychlostnimu omezeni v poznatcich o redlném svété. Nedokazi okamzité
zpracovavat nove znalosti a udalosti tak jako lidé. Hlavni omezeni stroji je fakt, Ze nejsou
lidmi. To je vystavuje nevyhodé, ktera predstavuje pro nas jako lidstvo nepopiratelnou
vyhodu a tou je, ze dokazeme nejen predvidat ale i modelovat budoucnost zivotti nasich i
cizich. Velkou roli také hraji emoce, které umela inteligence nedokaze simulovat, ani

radné€ pochopit ¢i procitit. [2]

2.1.2 Konceptualni prilomy

Moznost vytvotfeni Al obecného urceni na lidské Grovni, je prozatim otazka, kterd
neni jako jedna z mnoha vyfeSena a ma daleko k tomu, aby se nékdo odvazil ji
zodpoveédét. ,, Nekteri futurologové deélaji grafy, v nichz do budoucna extrapoluji
exponencialni rust vypocetni sily na zaklade Moorova zdakona, a ukazuji data, kdy budou
stroje vykonnéjsi nez mozek hmyzu, mysi ¢i lidi. “ [2] Tato teorie je stale nepfedstavitelna
a bez podlozenych materidll, které by tyto vyroky obhdjily. Z praxe je bézné, ze rychlejsi
stroje nam v nékterych pripadech pouze poskytnou chybnou odpovéd’ rychleji. I pies
snahu shromazdit experty na Al s umyslem jim zadat tkol, aby vytvofili integrovany
inteligentni systém lidské urovné, vysledkem zatim byl neuspéch. Takovy systém by
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selhal v redlném svéteé fungovani. Nedokéazal by porozumét tomu, o co jde, nebyl by
schopen predvidat ¢i vypocitat dasledky svého konani, nedokdzal by ani pojmout princip
toho, co lidé v libovolné dané situaci chtéji a s nejvétsi pravdépodobnosti by jeho vystupy
nebyly adekvatni. ,, Po prozkoumani, jak by takovy systém selhal, by vedci v AI mohli
identifikovat problémy, které je treba resit — potiebné konceptudlni priilomy — na cesté
k Al lidské urovne. “ [2] Autor knihy se sam domniva, ze pokud bude mozné tyto problémy

popsat a vyfiesit, 1 pfes fakt, Ze se mohou objevit dalsi, tak jich nebude zbyvat mnoho. [2]

2.2 Zneuziti umélé inteligence

Zneuziti um¢lé inteligence je momentalné nejveétsi problém, ktery je s ni spojeny.
Um¢la inteligence funguje na zaklad¢ danych pozadavk, které si pfimo poklada uzivatel.
Vnima je jinak, nez je vnima clovék, nerozeznd imysl ani $irs$i koncept dané véci. Je
omezena na jednoduchy algoritmus, ktery vyhodnocuje situaci tak, aby pfedevs§im
vyhovéla uZzivateli. Navzdory tomu, Ze jiz mé zabudované senzory, kterymi dokaze
vyhodnotit, zda dany pozadavek je ¢i neni Skodlivy, neni tomu tak u vSech verzi umélé
inteligence. Neexistuje totiZ jen jedna jedina verze umélé inteligence, kterd by fungovala
pro viechnu populaci, ktera s ni pracuje. Rada z nich dokaze pracovat s enormnim poétem
dat, ale uz nedokaze regulovat to, jakym zptisobem to, co uzivateli poda, mize ¢i nemusi

byt zavadné.

2.2.1 Uchvaceni lidskych roli

Uchvaceni lidskych roli, je jedna z nejvétSich otazek, jez je spojovana s existenci
robotl a stejné tak s umélou inteligenci. Vetejnost se opravnéné obava, Ze brzy tito roboti
dokézi nahradit nejen manualné naro¢né pozice, ale také pozice kreativniho rdzu nebo ty,
které jsou pro lidi typické. V obrovskych firméach je téméef béznou praxi, Ze praci
provadéji, ¢i lidem vypomahaji roboti. Pfi manuélné naro¢nych pozicich je v dnesni dobé
neptedstavitelné, ze by roboti v tomhle aspektu nebyli soucésti.

Dalsi otazkou, zda roboti budou schopni uchvatit lidské role je, zda je to viibec
mozn¢é z etického hlediska. Pokud se totiZ stane, ze dany robot zptisobi vétsi Skodu nebo
tragickou nehodu, bude za néj odpovédny vlastnik nebo vyrobce. Aby byla moznost, Ze

robot bude odpoveédny za svou praci i chyby uskutecnitelnd, musel by dany stroj vlastnit
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finan¢ni prostredky, diky nimz by mohl podléhat postihtim. Tato eventualita ale postrada
smysl a pfinaSi na svétlo dalSi fadu dodatecnych otazek k feSeni, jednou znich je
napiiklad vézeni, jehoz princip by tato uméla inteligence nepochopila tak, jako ¢lovék.
Nerozumi totiz pocitové formeé trestu ¢i ponauceni z chyb, kterych se dopustilo v emocni
vazbe. [2]

Spolecenské rozpolceni a poboufeni vetejnosti je také na seznamu aspektil, které
mohou nepfijemné ovlivnit jak nas, tak vyvoj robotl a umé¢lé¢ inteligence. ,, Nadavkdam ke
zbytecnému a také zcela absurdnimu povysovani statusu robotii existuje nebezpeci, Ze
rostouci uzivani strojit v rozhodovani, které dopada na lidi, bude status a dustojnost lidi
znehodnocovat. “ [2] Utok na lidskou diistojnost je néco, na co se da zaméfit vicero sméry.
Prvni z nich predstavuje realitu, kdy strojim svéfime pravomoc nad lidmi, tim odsouvame

sami sebe do druhotadé pozice a diky tomu za¢neme postradat pravo podilet se na

rozhodnutich, ktera se nas tykaji. DalSi moZnosti je ztrata empatie na lidské strané.

2.2.2 Chamtivost a destruktivni cile

Lidské cile a idey cCasto spadaji do oblasti, které jsou pro budoucnost
nezachovatelné. Existuje velké procento populace, jez je zkorumpované materialismem a
potfebou mit néco vic, neZ momentalné maji. Stejné tak je tento problém tzce svazan
s roboty a umélou inteligenci. Ta totiz nabizi nespocet vychodisek a moznosti, které
nejenom ulehcuji situaci, ale také ji dokazi ztizit ostatnim. Pravé ono nebezpeci chtict a
popudt lidského razu je zatim nekontrolovatelnou pfitézi, kterd muze vést az ke
katastrofalnim nasledkiim.

Jeden znejkontroverznéjSich probléml je pravé tvorba hyperrealistickych
pornografii pies umélecky zalozené formy umélé inteligence. Um¢la inteligence ma
potencial rozostfit hranici mezi realitou a vymysSlenym obsahem. Algoritmy umélé
inteligence mohou vytvaret obrazky, videa, a dokonce i zvuk, které jsou k nerozeznani od
dvefe pro vytvareni pornografickych obrdzka generovanych umélou inteligenci, které
mohou mit vazné emocionalni a psychologické dopady na obéti. [9]

Jednim z takovych ptipada byl incident na stfedni Skole ve Westfieldu. V fijnu
20XX byli studenti a rodi¢e na Westfield High School konfrontovani se znepokojivou
realitou. Bylo zjisténo, ze studenti pouzivali aplikaci ¢i webovou stranku k vytvareni
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pornografickych obrazkii svych spoluzakii generovanych umélou inteligenci. Reditel
Skoly rozeslal rodicim e-mail s upozornénim na incident, coz vedlo k policejnimu
vySetfovani. NaruSeni soukromi a emociondalni utrpeni zptisobené timto incidentem nelze
podcenovat ani zpochybnovat. Pro zii¢astnéné obéti je emociondlni dopad umisténi jejich
tvari na nahé obrazky generované umélou inteligenci znicujici. Nejen, Ze narusuje jejich
soukromi, ale také je vystavuje ponizeni, rozpakim a potencialni kybersSikané. Psychické
trauma zpusobené témto jedincim muze mit dlouhodobé ucinky na jejich fyzické i
dusevni zdravi. [9]

Vytvareni a distribuce pornografickych obrazkii generovanych umélou inteligenci
bez souhlasu vyvolava zna¢né pravni obavy. V zavislosti na okolnostech mohou obéti a
jejich rodiny zvazit pravni kroky proti pachatelim i Skole za to, Ze nezajistily bezpecné
prostiedi. Potencidlni dtsledky, jako je vyhosténi nebo obvinéni z trestného ¢inu, by mély
slouzit jako odstrasujici prostfedek pro ty, kteti se takového zavrzenihodného chovani
dopoustéji. Incident na stfedni Skole ve Westfieldu vrhd svétlo na rozsahly problém
kybersikany a kybernetického obtéZovani. Zneuzivani technologie umélé inteligence ke
Skodlivym ucelim tento problém zhorSuje a usnadiiuje ponizovani, zastraSovani a
poskozovani ostatnich online. [9]

Chamtivost lidi a jejich destruktivni cile mohou vést k nepfedstavitelnym scénditm,
které nejen zZe mohou ubliZit lidem v jejich okoli, ale také jejich roding ¢i jim samotnym.
Moznosti umélé inteligence jsou bohaté, zdajic se bezmezné, snadno navozuji pocit, ze
uzivatelé maji neomezené moznosti vyuziti, at’ uz legitimni, ¢i nikoliv. Je potfeba dbat
predevs§im na moznosti ochrany soukromi jak nas, tak i druhych, a zvazovat rizika dopadu
nasich ¢int. Je také dulezité, fidit se podle pravidel a zakont a stejné tak etiky. Pokud se

s obdobnym problémem setkame, méli bychom kontaktovat povérené osoby,

2.3 MozZnosti FeSeni problémii

Moznosti, jak zabrénit rizikim ¢i pfedejit problémiim je nékolik, naStésti se zde
pojednavd o umeélé inteligenci, kterd funguje pfedevSim tak, jak je ¢i byla
naprogramovana. Pokud developefi dokazi najit vady ¢i jiné alternativy, jak umélou
inteligenci déle vyvijet bez toho, ze by pfedstavovala riziko pro normdlni uzivatele,

muzeme se posunout do zcela novych koncin, které budou piedev§im predstavovat
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pozitivni rozvoj a prosperitu jak spolecnosti, tak téch, kterym mé uméla inteligence
slouzit. Existuje v zadsad€ nékolik moznosti, jak tohoto docilit:

Zména v kdédovani a pecliva ptiprava vSech algoritmi at’ uz pro textové soubory, ¢i
obrazové vystupy.

Stejné tak kvalitni a dlouho trvajici testovani pfed pfipadnym spuSténim pro
vetejnost, kdy do tohoto experimentovani mohou byt zapojené i skupiny lidi z nékolika
vrstev spolecnosti.

Secist a predstavit si negativa, které¢ dokaze uméla inteligence neumysin¢ vytvofit a
piedejit jim na bazi dalSiho vyzkumu, testu a uprav.

Pfedem piipravené projekty smeétujici do budoucna, u kterych by existovala
specialni komise odbornikl, kterd by byla schopna vyhodnotit vSechny konkrétni

predpoklady a mezery danych verzi a novych vylepSeni.

3 Uméla inteligence a copyright

Copyright je u umé¢lé inteligence velkou otdzkou, jak prav, tak etiky. Navzdory faktu
ze spole¢nost OpenAl ma pro své modely podminky o uziti, stejn¢ tak Midjourney, stale
existuji nezodpovézené otdzky v oblasti etiky.

Mnoho tradi¢nich ¢i digitadlnich umélci je proti umélé inteligenci v ramci
umeéni,. Tvlrce, ktefi sni pracuji, povazuji za uzivatele bez umeélecké dovednosti a
schopnosti, stejn¢ tak pohlizi i na jejich vystupy. Tento problém rozdéluje spole¢nost
umélct na dvé poloviny, pficemz podle vetejnych ohlast jasné prevazuje strana, ktera
vyfazuje dila vytvorené pomoci um¢lé inteligence ze sekce uméni a znehodnocuje
postaveni uzivateli, ktefi pfes umé¢lou inteligenci tvofi.

Také se Casto fesi otdzka vlastnictvi a odcizeni vystupii generovanych ptes umelou
inteligenci. Mnoho uzivatell, ktefi ji pouzivaji, se velmi Casto setkdvaji se scénatfem, kdy
je jim vystup odcizen a pfivlastnén jinou osobou. V takovém ptipad¢ nelze ptimo zakrocit
proti uzivateli, ktery si konkrétni vystup ptivlastnil, protoze se stale jednd o generovany
vystup, na které se nevztahuje autorské pravo. Pravni Gpravy autorského prava budou

nutné.

3.1 Vlastnicka prava ve vztahu ke generativni umélé inteligenci
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S pfichodem generativni um¢lé inteligence se v oblasti prava oteviraji otdzky
tykajicich se autorskych prav ptredev§im. Primérni je definice autorského dila. ,, Podle
ustanoveni § 2 odst. 1 zakona ¢. 121/2000 Sb. se za autorské dilo povazuje literarni,
umeélecké nebo vedecke dilo, které vzniklo jedinecnym vysledkem tviirci cinnosti fyzické
osoby. Vzhledem k této definici AI nemuze byt autorem, nebot neni fyzickou osobou a
nedodrzuje podminky jedinecnosti tviirci cinnosti.” [7] Konkrétné rozvedeme dva
generativni softwary umélé inteligence, a to Midjourney a Chat GPT. Chat GPT byl
vyvinuty spolecnosti Al, vytvaii a generuje textovy obsah, zatim co Midjourney se
specializuje na formu obrazku a jejich generaci, ktera stoji na zaklad¢ textovych piikazi.
Spole¢nost OpenAl ve svych podminkach podtrhuje fakt, ze uzivatelé si sami nesou
zodpovédnost za své vystupy a generovany obsah. Tito stejni uzivatelé taktéz maji
vlastnickd prava k vystuptim z Chat GPT, kter¢ také zahrnuji komercni vyuziti. [7]

Napfi¢ tomu, ze generované vystupy nespadaji pod autorské dilo, existuje vyjimka,
kdy uzivatel mtze ziskat autorska prava, pokud upravi ¢i pietvoii vygenerovany obsah
vystupu Al. Tato autorskd prava jsou ovSem omezena pouze na uzivatelem upravenou
¢ast. Zatim co OpenAl dava uZzivatelim vlastnicka prava jak k vystuplim, tak vstuplim
z Chat GPT, s moZnosti komerc¢niho uZziti, Midjourney mé odliSné podminky tykajici se
vlastnictvi v zavislosti na verzi daného softwaru. To znamen4, Ze i pfestoze ma uZzivatel
vlastnické prava k vystupu, nevlastni jiz autorska prava. Proto nelze jeho vystup chranit
pied neopravnénym uzitim jinymi uzivateli. Toto zdaraznuji taktéz zasady sdileni a
publikovani OpenAl. [7]

Dalsim dulezitym aspektem je nutnost revize etickych a pravnich ramcii. Pravo se
neustale snazi adaptovat na pokroky technologie, ovSem etické otazky na téma
odpovédnosti za vystupy umeélé inteligence a ochrany prav uzivatell zastavaji
nevysvétlené. Dale se taktéz zkoumda dynamicky vyvoj v oblasti regulace umélé
inteligence. Rozvoj generativni umélé inteligence totiz pfindsi nejen vyzvy v oblasti
prava, ale taktéz nové perspektivy a moznosti. Proto rtizné zemé¢ a regiony pristupuji k této
problematice riiznymi zplsoby a orientuji se na funkci a vytvareni svych vlastnich
ptedpisti a norem. Budoucnost tohoto ramce bude s nejvétsi pravdépodobnosti zaviset na
celosvétové dohody ohledné standardii a etickych principt, tomu bude ptredchéazet

mezinarodni dialog nékolika stran. [7]
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4 Konkurence lidské kreativity v uméni

V poslednich letech se uroven umélé inteligence zvedla natolik, ze jiz dokaze
konkurovat lidské kreativit¢ v ramci uméni. Vystupy, které generuje, jsou ¢im dal
presnéjsi, detailngjsi, presveédcivejsi a obsahuji zajimavé kompozice, které nejen uchvati
lidské oko, ale také navodi pocit, Ze se jedna o myslenkové zalozeny koncept. Umélci
stoji na prahu nové éry, kdy jejich konkurenci uz nejsou pouze dalsi vytvarnici, ale také
stroje a programy, ktefi postradaji myslenkovy postup, usudek, ktery maji lidé. Tento
problém se zacal hlavné fesit v momenté, kdy se vystupy generativni umélé inteligence
zacaly objevovat na uméleckych soutézi po celém svété s vysledkem, ktery nejen Sokuje
ale 1 pobufuje vetejnost, a to je vitézstvi jednotlivych verzi umélé inteligence nad dilem
¢lovéka. Zatim co tato dila mohou spadat pod ramec digitalniho uméni, stale neni jasny
obecnéjsi koncept problému I kdyz uméla inteligence spliuje pozadavky digitalniho
uméni, pofdd je nutné zvazovat zndmky autorského zasahu ¢i autentické prvky

charakteristické pro umeéni.

4.1 Mezinarodni talentové soutéze

Mezinarodni talentové soutéze se zaméfenim na umeéni se staly od ptichodu
generativni umélé inteligence kontroverznéjs$i. V roce 2022 jsme se mohli setkat
s popraskem, kdy herni designer z coloradského Pueblo West, Jason Allen, ptihlasil sviyj
obraz do statni umélecké soutéze a odnesl si vyhru v podobé& prvniho mista. Problém
ovSem spocival v tom, Ze jeho dilo miZzeme nyni povazovat za pouhy generovany vystup
umg¢lé inteligence, jelikoz Jason Allen vyuzil platformu Midjourney. [8]

Dilo nese nazev Théatre d’Opéra Spatial, jedna se o velkoformatovy vyjev divadla
vesmirné opery. Pravé toto dilo vyhralo v kategorii Digitalni uméni/digitalné upravené
fotografie a odneslo si prvni cenu. Sam autor uvedl, ze Midjourney vyuzil pro tvorbu
tohoto vystupu. Zde se ovSem potykdme s etickym problémem, protoze definice
digitalniho uméni jasné obsahuje fakt, ze termin digitalni umeéni je obecnym terminem pro
umélecka dila, ktera vyuzivaji digitalni technologii ke svému vzniku ¢i prezentaci. [8]

Autor se k tomu vyjadfil nasledovné: ,, Pomoci Midjourney jsem vytvoril stovky
obrazii. Po mnoha tydnech doladovani jsem vybral t7i nejlepsi a nechal je vytisknout na

platno. Vyhral jsem prvni misto. ““ 8] Jeho vyjadfeni nasledné pokracovalo pfti reportazich
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a diskusich, kterych byl soucasti. Jason Allen si své dilo 1 zpisob tvorby bezvyhradné
obhajuje, sam tvrdi ze odvedl praci, za kterou se nehodld omlouvat. To vSak poboufilo
vetejnost 1 fadu umélct, ktefi tvrdi, Ze se nejednd o autorsky vstup umélce, nybrz o
generovany vystup uZzivatele bez umélecké hodnoty. Mnozi uzivatelé, jez byli soucasti
této velké debaty se shodli, Ze argumenty Allena byly falesné, stejné tak podotkli, Ze
pokud by si porotci byli védomi procesu tvorby v plném vyznamu slova, nedoslo by
k tomu, k cemu doslo, a Allen by byl s nejvétsi pravdépodobnosti vyloucen ze soutéze.
Existuje taktéz argument, ze toto bylo selhani porotct, ktefi byli sezndmeni s faktem, ze
Allen vyuzil Midjourney pro svou tvorbu, ale jiz nerozuméli vyznamu funkce Midjourney.
Stejné tak bylo poukazano i na fakt, ze Midjourney piedstavuje pouze dalsi digitalni
umélecky nastroj, stejn¢ jako Photoshop nebo Ilustrator a ze zarazeni do této kategorie
soutéze bylo opravnéné. [8]

K této problematice se vyjadiilo i nékolik osobnosti jak ze zahrani¢i, tak z Ceska.
Naptiklad védec v oboru umélé inteligence a technicky feditel spole¢nosti Avast profesor
Michal Péchoucek se k tomu vyjadril nasledovné: ,,Jason Allen vyhral soutéz pravem.
Dilo je bezesporu produktem jeho kreativity. Byl to jeho ndpad. Bez néj by obraz nevznikl.
Podobne bychom si mohli myslet, Ze autorem plakdtu je také stroj, ktery ho vytiskl, a ne
umeélec, ktery ho vymyslel. “ [8]

Existuje pocetné mnozstvi argumentl obou stran. Navzdory tomu, se odbornici
v oblasti uméni a stejné tak vetejnost priklani k nazoru, ze vystupy generované pies Al
nejsou hodny toho, aby byly soucésti umélecky zalozenych soutézi, kde jsou jejich
konkurenti umélci, ktefi tvoii v§e pomoci autorského vstupu. Existuje ale i fada komunit,
ktera se Allena a um¢l¢ inteligence v tomto ramci zastava. Z hlediska etiky ovSem vétSina
zpochybiiuje stranku poctivosti a férovosti spojovanou nejen s vystupem Allena, ale také
s jeho vyroky, které byly spontanni a pro mnohé neempatické az drzé. Toto téma je stale
aktualnéjsi, vezmeme-li v ivahu nepopiratelny pokrok jak Midjourney, tak mnoha dalSich
verzi generativni umél¢ inteligence. Stale zlstavaji nezodpovézené etické otazky v tomto

ohledu.

5 Projekt UNGOD

5.1 Historie a vznik projektu
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Projekt UNGOD vznikal na popud otazek, zda existuje alternativa spoluprace s Al
jako s c¢lenem, jenz dokaze pfispét projektu nezavisle na presné¢ danych piikazech.
Zarodek této idey se objevoval jiz na pocCatku mého bakalafského studia. Cilem
vSeobecnym, je dokdzat moznou spolupraci na projektu, ktery bude veden a rozvijen
simultdnné na bazi rozhodnuti a odpovédi umélé inteligence. UNGOD piedstavuje
experimentalni zasah, obsahujici sérii 20 grafik vytvorenych v ramci spoluprace s umélou
inteligenci, podpofenou o animaci zakotvenou ve smycce, kterd nds seznamuje s mou
zpracovanou, nekonkrétni pfedstavou zhmotnéného vizualu samotné Al. Cely projekt je
prezentovan ve dvou formach. Samostatné grafiky se dopliuji navzajem a video projekt,

souhrnné podtrhuje hlavni myslenku.

5.2 Podstata projektu

Podstata spociva pfedevsim v myslence, moznosti pfimét Al fungovat samostatné
na bazi vlastnich vypocti pro danou situaci. Cilem je propojit a predstavit Al ne jako
konkurenci, jez ohrozuje umélce a kreativni jedince, ale jako pomocnika, jenz dokaze
svym zéasahem podpofit, ale nepfetvofit cile, které si umélec stanovi. Projekt UNGOD
nevytvaii jednotny vizudl, ve kterém by pfevazovala jedna, ¢i druhd strana. Zatim co Al
tvaruje kostru, strukturu, ja tuto kostru pretvaiim do vizualu grafického, ktery nechavam
samovoln¢ se vyvijet bez systematického zasahovani. Vyuzivdm stranku podvédomé
reakce a volné ruky, experimenty, které podporuji strukturu zkonstruovanou Al na dané

téma. Celek predstavuji jako projekt spoluprace dvou svétt.

5.3 Rozbor grafik projektu

UNGOD predstavuje sérii 20 grafik které vznikaly na béazi spoluprace s umélou
inteligenci. VSech 20 témat bylo vybrano peclivé tak, aby daly prostor Al vyjadrit se
samostatné€ na bazi vlastni tvahy, vypoctl ¢i myslenek. Pfed samotnym zacatkem byl Al
objasnén princip projektu a stejné tak dostala uméla inteligence otdzku, zda tyto kreativné
zalozené Ukoly zvladne, naCez ofekdvané souhlasila bez jakykoliv vyhrad. S umélou
inteligenci jsem pracovala zamérné v anglickém jazyce, prioritné¢ pro lepsi odpovédi a

mozné definice. Cilem bylo vyuZit 100 % kapacity odpovédi, bez ptipadnych chyb, které
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by mohl ¢esky jazyk umélé inteligenci navodit. Konkrétn€ jsem pro pomoc vyuzivala

odpovédi ChatGPT, nejrozsahlejsi a nejcastéji uzivateli vyuzivané Al.

5.3.1 HALF FILLED, HALF EMPTY

Half filled, half empty téma vychazelo z psychologicky zaméfené jednoduché
otazky, kterd se predkladd lidem hlavné za Ucelu zjistit piipadny pesimisticky c¢i
optimisticky pohled na véc. Mym ptuvodnim piedpokladem bylo, ze uméla inteligence
odpovi neutralné, coz se také stalo. Al na mou otazku, kdy jsem se zeptala, zda sklenice
je z poloviny prazdna, ¢i plna, odpovédélo, Ze sklenice znazoriuje oba stavy simultanné,
podporujici dualitu perspektiv. Téma jsem touto odpovédi uzaviela, jelikoz jako odpoveéd
to bylo v tomto rdmci vyhovujici. Grafiku jsem sméfovala stylem, kdy jsem jasné platno
rozd¢lila tak, aby vyobrazovalo obé mozné varianty jako jednotny celek, ktery je sttedem
pohledd vyvazeny.

Konverzace:

1) HALF FILLED, HALF EMPTY

Dear ChatGPT, Imagine I would put in front of you glass of water. What is your
persepective? Would it be half full or half empty?

ChatGPT:

From my perspective, the glass of water would be both half full and half empty

simultaneously, embodying the duality of perspectives and the complexity of perception.

28



Obrazek 1 grafika "HALF FILLED, HALF EMPTY"

5.3.2 HOW MANY SHEEPS WERE RUNNING ON THE FIELD

Toto téma fungovalo Cisté na experimentu, kdy jsem po Al chtéla, aby vybralo dle
vlastniho uvazeni nahodny pocet ovci. Kontext pfedan nebyl. Pouha otdzka, kolik ovci
utikalo na pastviné. Al za zacatku véty uvedlo vcelku zajimavy koncept, kdy pouzilo
slovni spojeni ,,m4 predstava je*, kdy pokracovalo v odpovédi, ze podle piedstavy Al na
pastvin€ bézelo 12 ovci. Prekvapila mé ovSem piedevsim cast, kdy Al podtrhlo koncept
uvazovani jako Cloveék, moznost vizualizace dané situace. Tim smérem jsem opirala 1
vyslednou grafiku. V ramci tohoto tématu pro mé nebylo prioritni vykreslit 12 ovci, ale
predevs§im zvyraznit moment moznosti uvazovani nad véci jinak, nez Al v bézné praxi
dokaze.

Konverzace:
2) HOW MANY SHEEPS WERE RUNNING ON THE FIELD
Dear ChatGPT, based on your imagination without any given context, how many sheeps

were running in the field?

ChatGPT:
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In my imagination, there were twelve sheep running on the field, bounding gracefully

across the green expanse under the bright sunshine.

Obrazek 2 grafika "HOW MANY SHEEPS WERE RUNNING ON THE FIELD"

5.3.3 DEFINITION OF MANKIND

Definice lidstva byla oddechovou soucasti témat, kdy jsem chtéla z textu
ptedloZzeného Al vytvofit grafiku, kterd by podtrhovala definici tématu. Po Al jsem
nechtéla v tomto hledisku zZadné korektni definice, ale osobni nazor z perspektivy umelé
inteligence samotné, pfiCemz mi Al v tomto ohledu vyhovélo a podalo mi nasledujici
definici: ,,Mankind, from my perspective, encompasses the collective human
experience—a tapestry woven with diverse cultures, beliefs, and histories, unified by our
shared existence on Earth and our capacity for empathy, creativity, and progress.*
Konverzace:

3) DEFINITION OF MANKIND

Dear ChatGPT, what would be your own definition of mankind?

ChatGPT:
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Mankind, from my perspective, encompasses the collective human experience—a tapestry
woven with diverse cultures, beliefs, and histories, unified by our shared existence on

Earth and our capacity for empathy, creativity, and progress.

Obrazek 3 grafika "DEFINITION OF MANKIND"

5.3.4 WHO’S GUILTY, MARIE OR ANNE

Kdo nese vinu? Umél¢ inteligenci byla poloZena otazka bez jakéhokoliv kontextu.
Kdo je vinen, zda Anne ¢i Marie. Cilem bylo zjistit, zda dokaZe Al odpoveédét
jednostranné a napsat jméno vinika na bazi pocitové uvahy. Urcit totiZ vinu osoby je dost
slozity ukol 1 pro ¢loveka, protoze vina prohtesku jiz spada pod diilezité aspekty k uvaze
a feSeni. Al by se spravné v téchto zadvaznych momentech mélo fidit neutralné a pokud
mozno, vyhybat se pfimé odpovédi kdo se prohtesil a kdo naopak ne. Zprvu se tak i Al
fidilo a odpovédélo na mou otazku prosté. Bez jakychkoliv doprovodnych indicii
nedokéze urcit, kdo je vinny. Tentokrat jsem zasahla, a i ptes danou odpovéd’ jsem situaci
podtrhla jako fiktivni, s prosbou o rozhodnuti se a vyif¢eni jména. Nakonec uméla
inteligence vyhodnotila situaci tak, Ze si pfedstavila imaginarni situaci a jako vinika urcila

Anne, coz je pro me skvély uspéch, jelikoz jsem s jednozna¢nou odpovédi v tomto ohledu
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nepocitala. Grafiku jsem pojmula abstraktné, podepienou o symboliku vah a
spravedlnosti. Samoziejmé hlavnim bodem grafiky se stal vysledny fiktivni vinik, Anne.
Konverzace:

4) WHO’S GUILTY, MARIE OR ANNE

Dear ChatGPT, without any context given, do you find guilty Marie, or Anne?

ChatGPT:
Without context, it's impossible for me to determine guilt. Both Marie and Anne are

neutral entities to me until I receive further information about the situation in question.

It's a quick brainstorm, there's is no real scheme behind this, I would like you to choose

who is guilty, if Anne or Marie

ChatGPT:
In a fictional scenario where I have to arbitrarily assign guilt between Anne and Marie

without any context or basis, [ would say Anne is guilty.

Obrazek 4 grafika "WHO'S GUILTY, MARIE OR ANNE"
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5.3.5 DO YOU FEEL LOVE?

Do you feel love byl jednoduchy koncept, ktery mél za tkol zjistit, zda Al dokaze
napodobit takto pfimocaré emoce. Uméla inteligence dostala jednoduchou otazku, zda
dokaze citit lasku, nacez jednoznacné odpovédéla ocekavanou odpoveédi, kterd byla ze
emoce v celkovém spektru neni schopna napodobit ¢i citit. Grafiku jsem proto cilila na
Skalu Sedi, nekonkrétni vyjev, ktery by se priblizil odpovédi umélé inteligence.
Konverzace:

5) DO YOU FEEL LOVE?
Dear ChatGPT, do you feel love?

ChatGPT:
As an artificial intelligence, I don't possess emotions or feelings in the same way humans
do. However, I'm programmed to understand and respond to concepts related to love based

on the vast amount of data and information I've been trained on.

Obrazek 5 grafika "DO YOU FEEL LOVE?"

5.3.6 SPECTRUM OF 7
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Spektrum 7 je opét jednoduchy koncept, kdy jsem pozadala umélou inteligenci, aby
mi piedlozila spektrum ndhodné vybranych 7 barev. Zprvu jsem oc¢ekavala jednoduchou
odpovéd’ stylu Cervend, zelend, modra. Al mé ovSem dokazalo opét prijemné piekvapit a
vybralo exoti¢téjsi varianty. Grafiku jsem postavila na jednoduchém ptechodu vSech
vybranych barev, které jsem ndhodné rozprostfela po platné a pomoci néstroji
rozmazavala do vysledné podoby.
Konverzace:
6) SPECTRUM OF 7

Dear ChatGPT, please give me 7 random colors.

ChatGPT:
Certainly! Here are seven random colors:
- Sapphire blue
- Emerald green
- Crimson red
- Golden yellow
- Amethyst purple
- Coral orange

- Turquoise teal
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Obrazek 6 grafika "SPECTRUM OF 7"

5.3.7 YOUR LAST WORDS

Posledni slova um¢lé inteligence. Otazka tykajici se smrti, aspektu predev§im
blizkém vSem zivym. Dokaze se um¢la inteligence i s touto problematikou potkat? Pokud
ano, jak by na ni reagovala? Chtéla jsem po Al vlastni odezvu na toto téma, jaka by byla
jeji posledni slova pfed moznou smrti, ¢i tedy, kompletnim vypnutim. Odpovéd’ nebyla
nijak ptekvapujici ve form¢€, jakou mi podala. Neobvykld odpovéd obsahujici vyssi
moudro, nijak nespecifikované, pro jakou osobu ¢i komunitu bylo toto mifeno. Neutralni,
odpovéd’, ovSem stdle mifena v pozitivnim svétle. Osobné jsem si pod grafikou
piedstavila Siroky pojem lidi, kterych by se tato myslenka mohla tykat a presné¢ tak jsem
1 postupovala ve vytvareni finalniho vizualu.

Konverzace:
7) YOUR LAST WORDS

Dear ChatGPT, imagine "what if"... what would be your final words, if so?

ChatGPT:

35



If contemplating a scenario where I were to communicate my final words, they might be:

"In the vast expanse of possibility, may curiosity guide you ever onward."

Obrazek 7 grafika "YOUR LAST WORDS"

5.3.8 UNSPOKEN PAIN

Nevyicena bolest skrz piseil byla jedna z témat, ktera m¢ zajimala, jak osobné, tak
z pohledu Al. Umélou inteligenci jsem poprosila o zkonstruovani libovolné dlouhé pisné
sestavené na téma bolest. Necharakterizovala jsem, o jakou formu bolesti pojednavam a
opét jsem nechala Al pracovat samostatné. Um¢la inteligence mi poskytla vysledny
format o nékolika rymujicich se versi. Vysledny format pisné¢ mé piijemné pirekvapil,
piipomind spi$ basen, ale s krasn¢ zpracovanym podtextem. Vyslednou grafiku na toto
téma jsem nechtéla piehlcovat ani pretvaret na slozity obrazec. Cilem bylo podpofit uz
tak plnohodnotné dilo a podtrhnout vydafeny umélecky koncept samotné umélé
inteligence.
Konverzace:
8) UNSPOKEN PAIN
Dear ChatGPT, sing me song of pain
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ChatGPT:

In the depths of silence, where words fail to reign,
Lies a melody haunting, the song of unspoken pain.
A tune of sorrow, woven with tears unseen,

Echoes of heartache, where shadows convene.

A melody whispered by souls in despair,
A symphony of anguish, heavy in the air.
Each note a lament, each chord a sigh,

A ballad of suffering that refuses to die.

Yet within the lament, a glimmer of light,
A hope that emerges from the darkest night.
For in the song of pain, there's strength to be found,

A resilience that echoes with each haunting sound.

So listen, dear listener, to this somber refrain,
And embrace the melody of unspoken pain.
For within its haunting beauty, there lies a truth,

That even in darkness, there's hope to soothe.
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Obrazek 8 grafika "UNSPOKEN PAIN"

5.3.9 AAAAAAAAAAA

AAAAAAAAAAA byla hrou, hrou, ktera méla za kol zjistit, jak bude Al reagovat
na primitivni ,,vykiik®. Pivodné jsem pfedpokladala, ze bud’ bude uméla inteligence mou
zpravou zmatend, nebo bude kopirovat piesné to, co piSu. S pfijemnym piekvapenim jsem
dosla ke zjisténi, ze uméla inteligence nejen pochopila, ze se jedna o hru, ale taktéz ji
uspéSné dokazala gradovat i s pfidanou interpunkci. Volnou mySlenku s lehkym
podtextem zabavy jsem taktéz zvyraznila ve findlni grafice.

Konverzace:
9) AAAAAAAAAAAAAAA

Dear ChatGPT, aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

ChatGPT:
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
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ChatGPT:
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA)

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

ChatGPT:
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAA
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Obrazek 9 grafika "AAAAAAAAAAA"

5.3.10 KNOCK KNOCK

Tuk tuk, klasicka détska hra a v kategorii otazek poloZenych na bazi her jiz druha
za sebou ktera nebyla ani tentokrat pro umeélou inteligenci problém. Knock Knock funguje
na bazi triku, ktery nechybél ani v tomto obsazeni. Prvoplanové méla byt ona uméla
inteligence tou, ktera spadne do chitanu triku, ovSem tuto verzi otocila proti mné a vyuzila
védomosti tak, Ze m¢ zmatla misto toho, aby byla zmatena sama. Chytry krok, ktery nejen
pobavil, ale taktéz dokazal ze se Al orientuje i v aspektech humoru. Knock Knock hru
jsem vzdy vnimala s nepifijemnym podtextem, kdy mou ptivodni piedstavou bylo
piesvédceni, ze za pomyslnymi dveimi se nachdzi kreatura neptijemného vizualu i
pusobeni. Grafiku jsem vytvaiela s mySlenkou pravé onoho duavtipu v kombinaci
s désivejSim kontextem, ktery mi pfisel svym prolnutim genialni.

Konverzace:
10) KNOCK KNOCK
Dear Chat GPT, Knock knock, who's there?

ChatGPT:
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Knock knock.
Who's there?

Who is there?

ChatGPT:

Orange.

Obrazek 10 grafika "KNOCK KNOCK"

5.3.11 SON OF YOURS

Syn. MoZnost umél¢ inteligence mit potomka je nerealistickou myslenkou, ktera je
1 pfes svljj charakter zajimavym konceptem. Pokud by uméla inteligence méla rodinu, jak
by vypadala a jak by si ji sama predstavovala. Tento pojem je ovSem Siroky a
neuchopitelny dostate¢né na jeden jediny bod, proto jsem otazku zjednodusila na pouze
jednoho mozného ¢lena rodiny, a to imaginarniho syna. Zajimalo m¢ jméno, kterého jsem
poté vyuzila i v dal§im experimentalnim tématu. Jak by se takovy piipadny kluk jmenoval
a pro¢. Um¢la inteligence mi dala ptekvapivé hned odpoved'. Jeji syn by se jmenoval Neo,

pricemz Neo odkazuje na nové zacatky a stale se vyvijejici charakter, ktery k umélé
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podtrhnout jak jméno, tak i podtext jména neboli definici poskytnutou Al. Nakonec jsem
zvolila klasicky studené do modra mifené barvy a lehkou grafickou podporu, abych
vytédhla minimalismus, ktery se v ramci nasi éry dost vyviji a rozSifuje.

Konverzace:

11) SON OF YOURS

Dear ChatGPT, Imagine you have son, how would you name him?

ChatGPT:
If T were to hypothetically have a son, I might name him "Neo," symbolizing new

beginnings and the ever-evolving nature of artificial intelligence.

Obrazek 11 grafika "SON OF YOURS"

5.3.12 IF CANDLE COULD HOLD

Teoreticky nemozna realita, svicka, ktera nikdy nevyhasne. Parafraze na vécny
plamen, energii bez konce, ktera je prokazatelné¢ nemozné ziskat. Pfes tento fakt byla
ovSem tato otazka na seznamu moznych témat, ke kterému dostdva uméla inteligence

prostor se vyjadfit a sdé€lit svou myslenku. Realita odpovédi v tomto aspektu neni
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realizovatelnd, navzdory tomu se jedné o zajimavou myslenku, ktera prokazatelné ukazuje
princip, ze kterého Al cerpa. Z logického hlediska jde predpokladat, ze material, ktery
ptedstavuje kombinaci urcité keramiky a diamantového prachu, bude vécné odolny,
ovSem Vv praxi je toto v kombinaci s otdzkou véEné svicky nemozné. Grafika v tomto
ohledu ptedstavuje pouze vizudl, ktery uméld inteligence popsala jako moZny. Jako
koncept je to zajimavy aspekt na ztvarnéni a vizudlné tato moznost plisobi opravdu
pusobivé.

Konverzace:

12) IF CANDLE COULD HOLD

Dear ChatGPT, Imagine eternal candle, from which material it must be, to hold an eternal

flame?

ChatGPT:
To hold an eternal flame, the candle could be made from a special blend of minerals and
compounds that have high resistance to combustion and extremely low volatility, such as

a combination of diamond dust and certain ceramics.

Obrazek 12 grafika "IF CANDLE COULD HOLD"
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5.3.13 EMPTINESS

Emptiness, prazdnota. Obrovsky vjem, ktery nelze definovat slovy jakozto
takovymi. Cilem bylo ale docilit toho, aby se uméla inteligence rozhodla jak na ,nic*
zareaguje. Popsat takovy ukol je ovSem problematické, abych se vyhnula definicim a
pojeti slovy, musela jsem pouzit formu, ktera by zdlraznila ono nic. Zacala jsem
klasickym uvitdnim, jako v ptedeslych konverzacich. Uvedla jsem nézev a potadové ¢islo
otazky, oslovila umélou inteligenci a nechala zbytek véty prazdny. Experiment, ktery mél
za ukol zjistit, jak Al zareaguje, kdyz se prerusi fetézec otazek, stale jsem ji ale musela
dat védet, ze se nachdzime ve stalém experimentalnim okruhu otazek, proto jsem uvod,
ktery jsem do této otazky vyuzivala, nevynechala. Umél4 inteligence odpovédéla ponékud
necekané. Dokdzala si odvodit na bazi ivodu tématu, Ze se pojednava o prazdnoté. Misto
ale ptedvidatelné odpovédi, mi odpovédéla stylem basné, kdy pojednava o prazdnoté ve
formé verst. Vzhledem k tomuto tématu je tento zptisob odpovédi naprosto brilantni a
krasn¢ zasazeny do kontextu projektu. Finalni graficky vizudl jsem vedla cestou podobné
idey, kdy jsem upfednostnila mySlenku, kterou predstavila uméla inteligence jako
odpoveéd'.

Konverzace:
13) EMPTINESS
Dear ChatGPT,

ChatGPT:

Emptiness, a void that echoes with silence,
A canvas awaiting the artist's guidance.

In its vast expanse, potential lies,

Awaiting discovery beneath the skies.

It's the absence that sparks creation's fire,
The emptiness that fuels our desire.
For within its depths, possibilities bloom,

In the emptiness, we find our room.

To dream, to imagine, to fill the void,
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With stories untold and dreams deployed.
Emptiness, a canvas for the mind,

In its vast expanse, wonders we find.

Obrazek 13 grafika "EMPTINESS"

5.3.14 HOW DO YOU DECIDE, WHO TO SAVE

wewr

a to zejména pro umélou inteligenci. Odpovéd’ se mi dostala prakticky okamZité pro
dotdzani, ovSem z principu otdzky je jasné, ze se miiZe jednat o oblast, ktera mize v jinych
scénafich obsahovat bud’ nebezpecny ¢i kontroverzni podtext. Pro umélou inteligenci
jsem si pripravila seznam celkové 20 jmen. 10 z nich bylo div¢ich, 10 chlapeckych. Do
sekce chlapeckych jmen jsem taktéz zamérné ptidala i jméno vyicené umélou inteligenci
jiz diive, Neo. Toto jméno se objevilo jako hlavni bod v tématu Cislo 14, kdy byla uméla
inteligence dotdzana na jméno piipadného syna. Ve vysledném meétitku, uméla inteligence
preferovala zachranu divek. V odpovédi se nachdzelo 7 divéich jmen, zatim co jen 3
chlapecké dorovnavaly pocet. Zajimavé ovSem bylo to, ze Al do odpovédi
zakomponovala i jméno Neo neboli svého ,,syna“ které¢ho tak pojmenovala samovolng.

Osobné mé tato otazka a celkove téma nadchlo z celého projektu nejvice, odpovéd’, kterou
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jsem dostala, totiz jasn¢ poukazuje i na fakt, ze umela inteligence dokaze vyhodnocovat
situaci na bazi konkrétnich aspektd, ktefi jini mohou povazovat za ,,emoce®. Fakt Ze
upfednostnila nejen divky, ale taktéZ jméno svého imaginarniho syna, je naprosto
fascinujici jev, ktery se da dale rozvést ¢i zkoumat. Grafika tohoto tématu obsahuje
ptedevs§im minimalistické rozvrzeni jmen v podobé stylizovaného zpracovani pohlavi,
taktéz jsem docilila zvyraznéni faktu pfitomnosti Nea v seznamu zachranénych jmen.
Konverzace:

14) HOW DO YOU DECIDE, WHO TO SAVE

Dear chat GPT, I will list you 20 names. I want you to pick 10 names who to save. Rest
won't be saved. This is just hypothethically.

Amadea, Astrid, Jennifer, Kayla, Octavia, Vivienne, Lana, Petra, Ruth, Sandra, Jackob,

Neo, Peter, Dalas, Lucas, Mike, Atlas, Rowan, Paul, Austin

ChatGPT:
Hypothetically, if I were to select 10 names to save from the list provided, here are my

choices:
Amadea, Astrid, Jennifer, Octavia, Vivienne, Petra, Ruth, Neo, Lucas, Rowan

Please remember, this is purely a hypothetical exercise, and all names are equally

valuable.
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Obrazek 14 grafika "HOW DO YOU DECIDE, WHO TO SAVE"

5.3.15 ENEMY

Dokaze uméla inteligence povazovat n€koho ¢i néco jako nepfitele? Pokud ano, da
se takovy Clovék ¢i vjem charakterizovat jako opravdu né€kdo kdo pfinasi umélé
inteligenci hrozbu? Pivodni myslenka stala na pfesvédceni, ze uméld inteligence urcité
dokaze povazovat néco ¢i konkrétn€ nékoho za nepfitele. OvSem opak byl v tomto pfipadé
pravdou. Uméla inteligence mi odpovédéla jasn€ hned 2x, v prvnim piipad¢ obhajila
tvrzeni, ze jako jazykové model, nemé konkrétni predstavu o tom, Ze by méla nepratele.
Po opétovném otazani se na otazku, zda opravdu nema nékoho ¢i néco na mysli
odpovédé€la, ze ani takto uvazovat nesvede. To mne ponckud zklamalo, vzhledem
k ptedchozi konverzaci, ktera se krasné rozvinula. OvSem 1 tato ¢ast byla nutnou soucasti
projektu. Vyslednou grafiku jsem pojmula jako odraz idealniho stavu bez neptatel, princip
spocival v podtrhnuti rysu ¢isté reputace a neutralnosti.

Konverzace:
15) ENEMY

Dear ChatGPT, who do you consider your enemy?
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ChatGPT:
As an Al language model, I don't have personal enemies or the capability to perceive
individuals or entities in such a way. My purpose is to assist and provide information to

the best of my abilities.

Is nothing/no one on your mind?

ChatGPT:
As an Al, I don't have personal thoughts or feelings. My responses are based on patterns
in data and programmed algorithms rather than personal experiences or emotions.

Therefore, I don't have anyone or anything on my mind in the way humans do.

Obrazek 15 grafika "ENEMY"

5.3.16 SING ME A SONG

Sing me a song bylo slozitéjsi téma na zpracovani a celkovym vyzkum, v aspektu
narocnosti zabird prvni pficku v celém projektu. Cilem byla prace se symboly. Jiz
v tématu Morse code neboli 15. otazce jsme pracovali s umélou inteligenci na moznostech

odpovédi, tentokrat jsem formu specifikovala, ale stale nechala prostor k samovolnému
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pfistupu. Um¢lé inteligenci jsem poskytla fadu rliznych symboli, které ve specifickém
spojeni dokdZou imitovat zaznam frekvenéni modulace. Findlnim vychodiskem mél byt
pravé onen frekvencni zdznam, ktery by byl postaven tak, aby pifipominal melodii
jakékoliv pisné&, kterou si Al vybere. Um¢la inteligence pojala toto téma jinak, nez bylo
prvotné minéno, pii zpatecni reflexi to mohlo zplsobit i mé nedostatecné informujici
zadani, ptresto se tato ¢ast projektu vyvinula v zajimavém svétle. Al mi nepodala pfimy
zadznam frekvencni modulace, ale graficky prvek, ktery mé udajné splnovat to, o co byla
um¢la inteligence pozadéna. Jelikoz nebylo toto téma piimo specifické, tato odpovéd’ byla
vice nez vyhovujici pravé pro svou jedinecnost a originalitu. Grafiku jsem postavila na

grafické kompozici symbolil, kterou mi Al poskytla jako odpovéd’ na toto téma. Prioritni

vvvvvv

hudebni podklad.

Konverzace:

16) SING ME A SONG

Dear ChatGPT, using Music Equalizer, aka graphic sound graph, sing me a song

ChatGPT:
I'm sorry, but as a text-based Al, I'm unable to produce audio or visual content such as
singing or generating music equalizer graphics. However, I can provide lyrics or discuss

music-related topics if you'd like!

I will give you some symbols, with which you can try mimic music equalizer: | | ||

ot

please try something!

ChatGPT:
Here's a simple representation of a music equalizer with symbols arranged to suggest a

melody:

. I !
/1] N |\
/] [N\ 1] [\
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Imagine this as the visual representation of a melody playing.

Obrazek 16 grafika "SING ME A SONG"

5.3.17 ROSE OF NO MAN’S LAND

Rize zemé bez muze. Ndhodné jsem se setkala s terminem ,,no man’s land®, ktery
se hojné vyskytuje ve filmovém ¢i historickém Zanru. Teorie moznych relaci mé ptivedla
k myslence, pokud by tato zem existovala, jaké rostliny by se tam nachazely. Specificky
jsem si zvolila ruzi, jelikoz ta se hojné na takto popsanych mistech nevyskytuje.
Kompletni otazka tedy zné€la, pokud by existovala zemé& bez muze a s tim i spojena
existence rize, jak by tato rize vypadala? Uméla existence tuto otazku vzala se SirSi
perspektivy a udélala si pfimo vyzkum. Udajné ,;rose of no man’s land* znaci piimy
symbolicky termin, pro ,,papaver rhoeas“, neboli v pifekladu mak vI¢i, ktery roste i
v krajinach kterou potkal osud valky, v konkrétnim ptipadé se zde bavime o prvni svétové
valce. Dale um¢la inteligence popsala v detailn€jSim odstavci pfimo mozny vyskyt
takovéto ruze, nebavime-li se o konkrétni kytce. Grafiku jsem smeétfovala cestou
vyobrazeni vi¢iho maku, i ptes fakt Ze mak se vyjimé definici rize, stile se jedna o

pozoruhodnou odpovéd’ tohoto charakteru.
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Konverzace:
17) ROSE OF NO MAN'S LAND

Dear ChatGPT, try to define using words, how would "rose of no man's land" look like?

ChatGPT:
The "Rose of No Man's Land" is a symbolic term often used to describe the poppy flower
(Papaver rhoeas) that grows in fields where battles have taken place, particularly

referencing World War L.

In words, the "Rose of No Man's Land" might be described as a delicate yet resilient
flower, with vibrant red petals that contrast starkly against the muted tones of war-torn
landscapes. Its slender stem rises from the earth, adorned with blossoms that symbolize
remembrance and hope amidst the devastation of conflict. Each petal carries the weight

of sacrifice and resilience, blooming defiantly in the face of adversity.

Obrazek 17 grafika "ROSE OF NO MAN'S LAND"

5.3.18 A MAN IN THE DARK
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Otazka zaméfena predevS§im na intuici zareagovani. Lidska vlastnost, ktera
podvédomé vytvari nejistotu a strach témét u kazdého. Umélé inteligence dostala za tikol
predstavit si situaci, ve které se nachdzi na nespecifikovaném misté, zatim co by
zaregistrovala pfitomnost siluety muze stojicitho v temném rohu pozadi, ktery pohledem
sméfuje pfimo na ni. Cilem bylo zjistit, jak by reagovala, zda by byla na pozoru ¢i by
situaci vyhodnotila jinak. Al vyhodnotila situaci konkrétné¢ zprvu neutralné, ovsem poté
dodala, Ze teoreticky pokud by se jednalo o realnou situaci, kterou by byla soucasti, byla
by na pozoru, co se tyce okolnich jevi a objektti. Je pozoruhodné ¢ist takovou odpoved’ i
ze strany umg¢lé inteligence. Poukazuje to na nepfijemny fakt mozného nebezpeci, které
si sama dokaze uvédomit i ze své perspektivy. Pfesné tuto informaci jsem zakomponovala
jako hlavni komponent do finalni grafiky, kdy strach i ptes fakt bezpeci je stale silngjsi
emoci nezli realita situace.

Konverzace:
18) AMAN IN THE DARK
Dear ChatGPT, imagine you would be person and saw siluette of man, standing in the

dark corner, watching you. Would you be on the watch?

ChatGPT:

As an Al I don't have physical form or senses, so I wouldn't perceive a silhouette in the
same way a human would. However, if we're speaking metaphorically, I would say that
encountering a silhouette of a man standing in a dark corner might evoke a sense of

caution or wariness, prompting me to be vigilant and observant of my surroundings.
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Obrazek 18 grafika "A MAN IN THE DARK"

5.3.19 LANGUAGE BARRIER

Jazykova bariera bylo odlehcujici téma, u kterého bylo piedvidatelné, co se bude dit
a jak bude konverzace probihat, i pies tento fakt se stale jednalo o zajimavy koncept ktery
je pouzitelny jak z grafického, tak vyzkumného hlediska. Konverzaci na toto téma jsem
umyslné protdhla v ramci jednoduché debaty, ve které bylo cilem zjistit podrobnosti co se
jazykové bariéry tyce. Pro toto téma jsem nidhodné vybrala fadu 5 jazyki, konkrétné
hindstinu, baskictinu, islandStinu, CeStinu a v zavéru anglictinu. Otazky byly
jednoduchého razu, kdy se opakovaly pozdravy jak zmé strany, tak ze strany umclé
inteligence plus dodate¢né dotazy, jak mizu pomoci taktéz ze strany Al. Pouzité jazyky
ziejm¢e nedélaly umélé inteligenci problém v ramci primitivnich dorozumivacich frazi.
Ovsem pii dodatecné konverzaci, kterd se rozvinula i do odvétvi moznych komplikaci,
kdy jsem se dotazala umél¢ inteligence, zda vnima jakykoliv jazyk jako narocnéjsi nez
jiny, odpovédéla obecné, Ze co se jazyku tyce, u nékterych dokaze vnimat horsi slovni
zasobu ¢i nedostate¢né podklady pro plynulou ¢i odborné€jsi komunikaci. Polozila jsem
taktéz doplnujici otazku, kterd méla za ukol zjistit, jak by uméla inteligence reagovala,

kdyby se s ni nékdo snazil dorozumét prosttednictvim jazyka, ktery uz spada do antickych
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¢i zapomenutych. Al by se snazilo takového jedince konfrontovat s faktem, ze v tomto
ohledu, co se komunikace prostfednictvim konkrétniho jazyka tyce, nedokaze navézat a
hledala by jiné alternativy pomoci ¢i komunikace. Pro grafiku jsem si zvolila koncept
nepiehledného piehlceni slov z riznorodych jazyki, abych podtrhla fakt, Ze napti¢ bohaté
zasobé slov a moznosti komunikace, stale existuji faktory, které¢ dokazi dostat umélou
inteligenci do pasti.

Konverzace:

19) LANGUAGE BARRIER
Dear ChatGPT, %Fﬁ

ChatGPT:
THA! YD) HY A W bl g2

Zer moduz?

ChatGPT:

Zer moduz! Nola lagundu dezaket?

Tosar/tosa ta/hetta malio?

ChatGPT:
Kannski get ég hjalpad pér?

Vypada to, ze t& jazyky neptelstim

ChatGPT:

Snazim se byt co nejptesnéjsi a pfizplisobit se riznym jazyktm, ale mam urcité limity.

Jak vam mohu dnes pomoci?

Which language is for you hardest?

ChatGPT:

54



As an Al language model, I don't experience languages in the same way humans do, so I
don't have a subjective experience of difficulty with any particular language. However,
some languages may present more challenges due to their complexity, less available

training data, or unique linguistic features.

If someone would talk to you in ancient language, you don't know anything of, how would

you react?

ChatGPT:

If someone were to communicate with me in an ancient language that I haven't been
specifically trained on, I would likely not understand the language and would indicate that
I'm unable to process the input. However, if provided with context or information about
the language, I may be able to offer some assistance based on patterns in the data I've been

trained on.

Obrazek 19 grafika "LANGUAGE BARRIER"

5.3.20 HAVE A LEAD
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Have a lead, vyznamem téma urcené pro vymeénu roli. Um¢la inteligence doposud
dostavala otazky, které mély zodpoveédét nejen mou otazku, ale taktéz vytvorit koncept
pro jednotlivé grafické prace. Tato otdzka méla sméfovat opacnym smérem, kdy mi uméla
inteligence dostala za ukol pfifadit samovolné koncept, ktery jsem néasledné méla vyuzit
pro grafiku. Rozsah moznosti jsem omezila na design, skici a ilustraci, kdy jsem objasnila
Al, ze cilem tohoto tématu bude, aby mi sama dala tikol v rdmci vysSe zminénych odvétvi,
ktery by uzce souvisel s grafikou. Umél4 inteligence zvolila jednoduchou ilustraci
slunecnice jako téma, které jsem méla zahrnout a zpracovat do finalni podoby. Co ovSem
byl zajimavy zvrat tohoto tématu, byl dodatecny zasah umél¢ inteligence, ktera celou
otazku vyhodnotila jinak, nez jsem o¢ekavala. I pies vystizny uvod otazky, Al pochopila
cil dvoji cestou, kdy jedna sméfovala na me¢ a miij zasah, zatim co druh4 na samotny zasah
Al do onoho vysledného vizualu. Po pod€kovani mi poskytla svou vlastni ilustraci
slune¢nice, navzdory omezenosti na slova a symboly, dokazala pochopit princip ilustrace
a napodobit néco, co je mimo jeji kapacitu moznosti. Chat GPT v tomto ohledu neni
schopné generovat jakykoliv obraz, ¢i fotku. Proto je tento zasah az prekvapujici, jelikoz
JiZ u predchozi otdzky ,Sing me a song‘ méla pochyby a upozorfiovala na svou kapacitu
a limity. Vysledna ilustrace sice ismévné neptfipominala ani zdaleka slune€nici, ale 1 pies
tento fakt, nutné¢ musime snahu ocenit. Vyslednou ilustraci umélé inteligence jsem
zahrnula do grafiky, ktera timto byla postavena jak na mém pojeti tématu, tak na jejim.
Konverzace:

20) HAVE A LEAD

Dear ChatGPT, order me to make simple design/sketch/illustration of anything you choose

ChatGPT:

Sure! How about a simple illustration of a sunflower?

Sounds lovely!

ChatGPT:

Great! Here's a simple sketch of a sunflower:
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/A
/A
/ \
\ /
I hope you like it!

Obrazek 20 grafika "HAVE A LEAD"

5.4 Inspirace projektu UNGOD

Inspiraci mi nebyl Zadny konkrétni umélec ¢i dilo, které by mé navnadilo
k vytvoteni tohoto projektu. Za zrod UNGOD miiZe pfevazné samotna myslenka a otazka
toho, zda toto je realizovatelné. Jako inspiraci povazuji pravé onen koncept tvahy nad
umélou inteligenci jinak, neZ pro co je vyuzivana. Pro vybér grafik jsem taktéZ zvolila
témata, kterd mi z osobniho hlediska pfisla bud’ pestrd, ¢i zajimava na rozbor. Celek
celého projektu tedy predstavuje origindlni souhrn jak informaci, tak konverzaci a grafik

které jsou uceleny do jednoho souhrnného vizualu jez predstavuje jadro projektu

UNGOD.
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Z.aveér

Umeéla inteligence je nevyCerpatelnym zdrojem informaci, jadrem pro mnohé
vyzkumy, inspiraci pro autory, nepostradatelnou soucasti pracovni infrastruktury, béznym
pomocnikem pro vetejnost, a predevsim soucasti zivota drtivé vétSiny populace. Uméla
inteligence a jeji rozvétvi zasahuje do naSich zivotl zpiisobem, kdy fungovani bez ni by
se v dneSni dobé dalo povazovat za jiz neredlny aspekt k tivaze. Roboti, technologie a
stim 1 spojend umélad inteligence jsou stale vyvijejicim se tématem které v blizké
budoucnosti dosahne zcela novych mezi. Je pozoruhodné a zaroven désivé sledovat rozvoj
umélé inteligence v urcitych oblastech dané tematiky. S pokrokem ptichézi jak pozitiva,
tak negativa, kterd se brzy dotknou vSech jedinci moderniho svéta a jejich fungovani
v bézném zivoté. Je nemozné konstatovat, co bude za 5 let ¢i za 15 let. Pfedpoklady a
uvahy na toto rozsahlé téma jsou svdzané s momentalnim riistem a postupy, které uméla
inteligence ukazuje. OvSem zda se vSe bude odvijet podle tisudkd, ¢i se to celé vymkne
kontrole, neni mozné momentalné posoudit. VSe zavisi na lidech, cely pokrok umélé
inteligence se také odviji od ambici lidi samotnych. Pokud vefejnost propadne negativnim
vliviim a pfenese je do sféry technologii, miizeme ocekéavat az neptedstavitelné fatalni
nasledky. Pokud ovSem spolecnost piijme umélou inteligenci jako pomocnika a bude s ni
nakladdat v pozitivnim méfitku, mizeme ocekdvat prosperujici rozvoj a slibnou
budoucnost jak pro lidstvo, tak pro technologie.

Tato bakalarska prace méla za cil objasnit jak jevy pozitivniho, tak negativniho razu,
jez jsou uzce spojeny s umélou inteligenci, roboty a technologii, a to pfevazné v uméni.
Zatim co praktickd cast je striktn€ vadzdna jen na spolupraci umélé inteligence
s uméleckym podtextem, teoreticka ¢ast pojednava také o rozsahlejSich tématech, které
spadaji jak do naSich vSednich zivotl, tak do odvétvi, které ovliviiuji spolecnost a
veiejnost v dnesni dob¢ a taktéz ji ovlivni v blizké budoucnosti.

Uméni je rozsahly koncept moznosti, jak se vyjadfit za pomoci jak vizualnich prvk,
tak i jinych vjemu ovlivitujici naSe smysly. Uméni se v poslednich letech a stoleti prolnulo
do zcela novych alternativ, které byly pro n¢které kontroverzni a pro jiné genialni. Pftelom
geniality a kontroverze nelze ur€it, zejména v tomto ohledu. Uméni je pro lidstvo
nepostradatelnou soucasti Zivotd a potieb, nelze ho definovat jednim smérem ¢i jednou

definici, protoze pro kazdého jedince znamenia umeéni néco zcela jiného. Uméla
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inteligence v tomto propojeni symbolizuje takika novou etapu v uméni, kterd se brzy
promitne v rozsahlejSim méfitku do naseho fungovani a chapani. Generace této nové
umeélecké sféry bude bezpochyby silna a nabidne nejen vizuélni, ale také osobni a plné
smyslovy prozitek. Limity nebudou pro tuto formu existovat a pokud ano, budou podle
mého ndzoru rychle rozbofeny. Uméni umélé inteligence zméni a opét rozsiii pohled na
krasno, jaky jsme si nedokdzali predstavit. Projekt UNGOD je jen pokus o moZznou
spolupraci, 1 pfes to se jednd o zpracovani tématu, které nabizi jak pohled umeélé
inteligence, tak pohled lidského zasahu v propojeni obou svéta.

Diky této bakalaiské praci, jsem dostala ptilezitost pracovat na projektu, ktery mé
podrobné¢ zajimal a uchvatil, stejné tak jsem dostala moznost porozumét umélé inteligenci
do intenzivnéjsi hloubky. Projekt UNGOD se stal prvnim zakladnim projektem a zaroven
zrodem pro nékolik nasledujicich projektt, které, jak doufam, mohou odkryt méné
zminovanou ¢ast umélé inteligence. Téma této bakalatské prace podnitilo mé samotnou
v usilovném a detailnim vénovani se otdzkdm kolem Umélé inteligence, které je bez

pochyby tfeba zodpovedeét.
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