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Anotace

Naplni bakalarské prace je prozkoumat vyznam a ztvarnéni barev, Cisel
a zvirat v détské literature. V praci je definovana pohadka jako literarni utvar,
je predstaveno jeji zakladni déleni a nastinéna analyticka psychologie podle C. G.
Junga a jeji terminologie. Dale se prace zaméri na teoretické vyklady vyznamu
konkrétnich motivii. Po teoretické Casti nasleduje praktickd analyza pohadek,
kde je kladen diraz na ustredni prvky a je vZdy urceno hlavni téma pohadky.
Prace obsahuje také srovndni motivli vjednotlivych textech a vystihuje

podobnosti a rozdilnosti v danych interpretacich.



Abstract

The aim of this bachelor thesis is to explore the meaning and depiction
of colours, numbers and animals in childrens‘ literature. The thesis provides
a definition of a fairy-tale as a literary genre, an introduction to the basic
classification of a fairy-tale and also an outline of C. G. Jung’'s psychological
approach and its terminology. The second chapter focuses on the theoretical
exposition of the specific motifs. The theoretical part is followed by practical
analysis of several fairy-tales, which place emphasis on the key motifs, and the
main theme of the fairy-tale is appointed. The thesis also includes a comparison
of the individual motifs among more works and states the similarities and

differences in mentioned interpretations.
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Uvod

V mé bakalarské praci s nazvem Vyznam a vyjddreni barev, Cisel a zvirat
v détské literature si kladu za cil vyzdvihnout vliv téchto tf{ prvki na ctenare
a jejich vyznam v literature. Z détské literatury se zaméruji na pohadky,

predevsim pak na pohadky lidové.

Prace je rozdélena na tri zakladni Casti. V prvni casti nastinuji danou
problematiku z pohledu literarni kritiky pomoci dél, ktera teoreticky rozebiraji
a komentuji détskou literaturu. Vénuji se teoretické strance pohadek, v prvni
fadé jeji definici a rozdéleni. Dale pojimam pohadku piredevsim
z psychologického hlediska, kde mi jako nejvétsi opérny bod slouZi analyticka
teorie C. G. Junga, kterou také bliZe predstavim. Zminuji i historii pohadek a vyvoj

pristupu k tomuto literarnimu zanru.

V druhé ¢asti se jiz zaméiuji na teoretickou stranku trech ustirednich prvkd,
tedy barev, Cisel a zvirat. Uvedu, jak tyto motivy vystupuji v literatui'e a proc jsou
vyznamné pro vnimani dila. Navazuji vZdy podkapitoly, které vypisuji vyznam
konkrétnich motivi (napf. vlk, had, vrana, dale bila, Cervena barva, konkrétni
Cisla, atd.). Vybiram ty nejzasadnéjsi z téchto motivii a pomoci riiznych vykladi

se pokous$im pribliZit jejich vyznam a symboliku.

Treti kapitola se pak zaobira praktickou analyzou konkrétnich dél détské
literatury. Aplikuji teoretické vyklady motivii na konkrétni dila, ve kterych
vytycuji ztvarnéni a vyjadreni barev, Cisel a zvirat. Urcuji, jaké téma je v daném
dile hlavni. Vtéto Casti se zaméfuji predevsim na pohadky lidové, prejaté
od bratf{ Grimm? (Snéhurka, Bily had, Cervend Karkulka, Popelka), dale provadim
porovnani stejnych témat mezi mnohymi literarnimi dily (naptiklad porovnani
obrazu havrana v pohadkach jako Sedm Havranii, Dvandct bratii, Bily had
a Snéhurka). Pri interpretaci dél se opirdm zejména o jungianské vyklady

pohadek interpretované rliznymi psychology a znalci v oboru.



1 Teorie pohadek

1.1 Charakteristika pohadky

Na zacatku této prace je nezbytné pokusit se definovat pojem ,pohadka“
a urcit nékteré typy a rozdéleni tohoto literarniho Zanru. Podivame-li se
do minulosti, je zfejmé, Ze pohadka jako Zanr predevSim vychazi z astni lidové
slovesnosti. Predavaly se z generace na generaci pomoci vypravéni a uchovavaly
se vpameéti spolecnosti po celém svété. Vychazi z utvari epickych, tedy
literdrniho druhu obsahujiciho piibéhy zprostiedkované vypravénim, reci ci
slovem. V literatuie psané se pohaddka ustdlila aZ postupem casu, predevsim
v priibéhu 18. stoleti, kdy se rozmaha zajem o folkloristiku, a lidova vypravéni se

pirenasi do pisemné formy.

Pojem pohddka se rozmohl aZ pomérné nedavno, Cesky vyraz pohddka se
u nas objevuje az v druhé poloviné 19. stoleti. Anglicky vyraz pro pohadku,
Jfairy-tale” ¢i fairy-story“, je uzivan jiZz od poloviny stoleti osmnactého. Pokud
preloZime tento anglicky pojem doslovné, tedy ,vili pribéh”, ziskame povédomi
o tom, Ze vypravéni ziejmé obsahuje fantaskni prvky, predevsim vily. Nicméné
toto oznaceni je pomérné omezené a nepresné. I Tolkien tvrdi, Ze pohadka
nemusi nutné obsahovat postavu vily a jeji vyznam je vice obecny, vystihuje spiSe

neuvéritelny pribéh ¢i povést.1

V knize Encyklopedie literdrnich Zdnrii od Dagmar Mocné je pohadka
definovdna jako ,zadbavny, zpravidla prozaicky zZanr folklorniho piivodu
s fantastickym piibéhem“?2 Je zde oznacena i jako fabula incredibilis - tedy
pfiznané smysleny narativ. Pohddka tedy neni nutné vazdna na redlny svét
a velmi vyznamné jsou zde fantastické prvky - postavy (trpaslici, vily, elfové

apod.) ¢i akce (kouzla, ¢ary apod.).

Postavy vystupujici v pohadkach mivaji urcitou roli jednani a specificky

charakter. V prvni radé se daji pomérné jednodusSe délit na postavy kladné a

1TTOLKIEN, J.R.R. Pohadky. Praha: Winston Smith,1992,s.121
2 MOCNA, Dagmar - Peterka, Josef a kol.: Encyklopedie literarnich zZanrd. Paseka, Praha -
Litomysl, 2004, s. 472



zaporné, tedy postavy zastupujici dobro a naopak zlo. V pohadkovych pribézich

dochazi ke konfliktu mezi témito dvéma stranami a z pravidla mivaji Stastny

konec, ve kterém zvitézi dobro nad zlem a hrdinovi se dostane kyZeného

zadostiucinéni.

1.1.1 Rozdéleni pohadek

e

Zakladni rozdéleni tohoto zZanru vychazi zautorstvi. Podle Oldricha

Sirovatky rozliSujeme pohadku autorskou a pohadku lidovou.3

Lidova pohadka vychazi z folkloru a tradice, je to epicky utvar lidové
slovesnosti, u néhoZz nezndme plvodniho autora. Pohadkové
pribéhy, které jsou zakorenéné i ve vicero zemich a kulturach
a popisuji podobné konflikty a hrdiny, se ustné nesly napric
generacemi jiz od davnych dob. Pomahaji ndm v mordalnich bojich,
utvareni si zebiicku etickych hodnot a rozvoji sebe samého. Tyto
lidové pohadky mohou existovat v rliznych variantach a obménach
vdisledku plsobeni c¢asovych okolnosti a rlznych obmén
pfi oralnim predavani. Asi nejvzacnéjSim prikladem lidovych
pohadek v psané formé jsou pohadky od bratii Grimm, ktefi je
zapisovali s nebyvalou dtkladnosti na plivodnost a originalitu
pohadek.

Autorskd pohadka vychazi z pohadky lidové, avSak jeji charakter
a obsah je zabarven osobitosti autora. V autorské pohadce jiZ neni
nutnosti, aby nesla jasné moralni ponauceni a aby postavy byly zcela
vyhranéné na stranu dobra a zla. Kautorské pohadce je
pristupovano vice moderné a uméle. Napriklad hrdinim se zdmérné
sniZuje vékova hranice - déti, kterym je pohadka urcena, se lépe
ztotoznuji s détskymi postavami a lépe se s pribéhem sziji. Autor se
zaméfuje na fantazii a osobni proZitky ctenare. Déj a umisténi
pribéhu jiz nejsou tolik vzdalené od reality, objevuji se nové prvky,
motivy, fantastické postavy, modernizuje se i jazyk a stylistika

pohadek.

3 SIROVATKA, Old¥ich. Ceskd pohddka a povést v lidové tradici a détské literature. Brno:
Ustav pro etnografii a folkloristiku AV CR, 1998
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1.2 Historie pohadek

Je prirozené, Ze pohadkové pribéhy maji dalekosahlou historii. Nejstarsi
zminky o pohadkach sahaji az do starovékého Egypta, kde se nalezly staré papyry
vypovidajici pohadkové pribéhy. Jedna z nejznaméjSich vypravi o dvou bratrech,
Anupovi a Batovi. Platon se zminuje o tom, jak vjejich dobé bylo zvykem, Ze
starsi zeny vypravély svym potomklim symbolické pribéhy - takzvané mythoi .
Pohadky vzdy mély vychovnou funkci. A i presto, Ze pisemné doklady sahaji az tri
tisice let do minulosti, témata a dstredni motivy zlstavaji stale stejné. Vyznam
pohadek taktéz ziistdva neménny az do 18. stoleti. Pohadky se vidy vypraveély
béhem dlouhych vecerli, znamenaly tradici a zabavu. Vypravéni bylo béznou
soucasti kazdodenniho Zivota a plnilo funkci nejen vychovnou, ale piedstavovalo

i jednu z hlavnich kulturnich a duchovnich ¢innosti, predevsim na venkové.*

V 18. stoleti se k pohadkam zacalo pristupovat vice védecky. Napriklad J. G.
Herder se v pohadkach snazil nalézt jakousi ddvno zapomenutou viru vyjadienou
v symbolech. Hledani tohoto religionistického ptivodu podnitilo i slavné bratry
Wilhelma a Jakoba Grimmovy, aby zacali sbirat pohadky. Ti ovSem zapisovali
pohadky témér doslova, jak je slySeli z vypravéni a byli velmi presni a peclivi co
se puvodnosti pohadek tyce. Do té doby byly pohadkové pribéhy prenasené do
pisemné formy riizné upravovany a pozmeénovany tak, jak se to hodilo autorovi.
Pohadky totiZ nebyly brany jako dostatecné védecky a hodnotny material. Byly
lidmi brany jako samozrejmost, ktera velmi ovliviiovala jejich Zivoty, vyuZzivali je,
ale soucasné je nebrali vazné. Az sbirka pohadek bratii Grimmul probudila
vlidech zajem o pohddky a pozménila obecny piistup verejnosti k pohadkam.
Lidé si zacali vice povazovat staré moudrosti, kterou pohadky nesly a pomahaly
jim vychovavat své déti a vytvaret u nich spravné moralni a etické hodnoty.
Fenomén sbirat mistni lidové pribéhy a pohadky ovladl i jiné zemé, jako

napriklad Francii, Rusko, Finsko nebo Italii.5

V této dobé vSak vznikala rizna odvétvi, ktera si kladla za ukol zkoumat

pohadky z rtiznych pohledi a s rliznym zamérenim. Takzvana symbolicka Skola

4 FRANZ, Marie-Louise Von. Psychologicky vyklad pohddek. Praha: Portal, 1998, s. 167 - 169
5 Tamtéz
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si kladla za cil odhalit v pohadkach nejhlubsi filozofické poznani a pravdu o Bohu
a svété. Stoupenci této Skoly vérili, Ze pohadky v sobé nesou takové mystické
uCeni. Dnes se ovSem vyznam jejich slov bere jako pochybovani hodny.
Nasledoval védecky pristup, ktery se pokousel nalézt praptvodni pohadku
a misto jejiho vzniku. Objevily se napriklad teorie, Ze veSkeré pohadky pochazi

VIV,

z Indie a do Evropy se rozsirily az pozdéji (toto tvrzeni se pokouSel dokazat
Theodor Benfey), ¢i Ze ptivod pohadky je vazan k Babylonské tisi (Alfred Jensen,
H. Winkler a E. Stucken). Finska Skola s timto etnografickym zamérenim vSak
nesouhlasi, tvrdi, Ze nelze nalézt jednu konkrétni zemi a urcit ji jako misto vzniku
pohadky. Ackoliv se motivy v pohadkach casto opakuji od pocatku vékd, nelze

jejich ptivod odkazat pouze jedné zemi.6

Zacatkem 20. stoleti jiz zajem o pohadku Kklesa a ctenari se radéji vénuji
povidkdm a romanim. To vSak napomohlo autoriim pohadek zamérit své usili

vyhradné na détské ¢tenare a svou tvorbu specializovat.”
1.3 Vyznam pohadek pro ctenare

»,Pohadka poskytuje ditéti zdbavu i pouceni o ném samém a podporuje
osobnostni rist. Nabizi smysl na tolika rtiznych trovnich a obohacuje détskou
existenci tolikerym zpilsobem, Ze jedna kniha nemitze plné ocenit miru
a rozmanitost prinosu pohadky pro détsky Zivot.“® Bruno Bettelheim témito
dvéma vétami vystihuje, jak jsou pohadky pro clovéka (a predevSim déti)
dtlezité. Tento psychoanalytik hovori ve své knize Za tajemstvim pohddek
o nalézani smyslu Zivota. Pro déti je takové konani nezbytné, néjaky smysl svého
konani potiebuji nalézt. Vtomto ohledu jim nejvice pomahaji dvé véci. V prvni
fadé je to vliv rodicil a jejich vychova. V druhé radé pak kulturni dédictvi a jeho
spravny zptisob predavani. Zminéna druha oblast je nejlépe zprostiedkovavana
pomoci literatury, détem pak zejména pohadkami. Je logické, Ze aby takové

literarni dilo ditéti néco prineslo, musi jej oslovit pribéh, musi obsahovat

6 FRANZ, Marie-Louise Von. Psychologicky vyklad pohddek. Praha: Portal, 1998, s.. 170

7 SIROVATKA, Old¥ich. Ceskd pohddka a povést v lidové tradici a détské literature. Brno:
Ustav pro etnografii a folkloristiku AV CR, 1998, s. 99

8 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek: proc¢ a jak je &ist v dne$ni dobé. Praha:
Lidové noviny, 2000, s. 15
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utiidéné moralni hodnoty, rozvijet rozumové i citové schopnosti a predevsim
musi umét rozpoutat u ditéte fantazii a predstavivost. Bettelheim je presvédcen,
Ze vSechny tyto poZadavky nejlépe spliiuje pravé lidova pohadka. Velkym
prinosem pohadek kromé psychologického vyznamu je i fakt, Ze disponuji

vyjadirenim naSeho kulturniho dédictvi.?

Pro kazdého ¢lovéka miize mit pohddka rizny vyznam a pro kazdého miize
byt jeji vyklad jiny. Kazdy ¢tenar ¢i posluchac (zejména pak dité) si rlizné motivy
pohadky vylozi zcela subjektivnim zplisobem. Vykladii kazdého prvku mtze byt
tedy mnoho a miizeme pak pouze predpokladat, jaky je nejpravdépodobnéjsi
vyklad motivu. Rovnéz neexistuje vékova hranice, kdy je vhodné urcitému ditéti
urcitou pohadku predavat. Kazdé dité ma své vlastni tempo osobniho vyvoje a
neni snadné urcit, kdy ktera pohadka ditéti mlZe pomoci vyporadat se
s vlastnimi problémy a nalézt odpoveédi. Lidé kazdého véku si s sebou ve svém
nevédomi nesou rdzné strachy ¢i psychické problémy, a proto ma pohadka

vyznam i pro starsi déti.

»,Pohadkové motivy nejsou neurotické symptomy, které je lépe chapat
rozumem, aby se jich ¢lovék zbavil. Jsou prozivany jako zazracné, protoze dité se
citi chapano a docenéno hluboko ve svych pocitech, nadéjich a azkostech, aniz by
je muselo zverejnovat a zkoumat v nevlidném svétle racionality, jemuZ je jeSté
vzdaleno. Pohadky obohacuji détsky Zivot a dodavaji mu kouzelné zabarveni
prosté proto, Ze dité piresné nevi, jakym kouzlem na né pohadky ptisobi.“10 Zde
Bettelheim jeSté dodava, Ze aby pohadka byla predana v plné své hloubce,
rozmanitosti a moudrosti, je tieba pribéh interpretovat v jeho ptivodnim tvaru.

V jiném piipadé se miiZe stat, Ze dité pohadku neoceni a mine ho kouzlo pribéhu.

9 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek: proc¢ a jak je Cist v dnesni dobé. Praha:
Lidové noviny, 2000, s. 15
10 Tamtéz, s. 22
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1.4 Psychologie podle C. G. Junga

Jungova analyticka psychologie znamena velmi vyznamny prinos v oblasti
vykladu snt, symboliky a interpretace skrytych vyznamu v literarnim svété.
Zaméruje se i na pohadky a détské Ctenare, a proto je pro tuto praci vyznamnym

opérnym bodem.

Jak rekl sam Jung: ,NasSe psychologie si v§ima jak prirodniho, tak kulturniho
clovéka, a proto pri svych vykladech musi mit na zreteli obé hlediska, biologické
i duSevni.“!! Jung pracuje s nékolika zakladnimi pojmy, které tvori zakladni

strukturu jeho psychologického pristupu. Jsou to zejména tyto:

1.4.1 Psyché
Tento pojem vystihuje osobnost Clovéka, ktera se vyjadruje svou identitou

ajedinecnosti v ramci interakce a vztahu se svym okolim, avSak i sam k sobé.

Psyché ma pak tyto podsystémy:
1) Ja (téZ bytostné jd i subjekt védomi) a Védomi (téZ ego)
2) Osobni nevédomi

3) Kolektivni nevédomi

1) Ja (v origindle Selbst) si mlizeme predstavit jako centrum pole védomi,
disponuje silnou identitou, je to onen hybatel a paivodce naseho chovani
a osobnostniho ristu. Jung tvrdi, Ze pres bytostné Jd museji prochazet veskeré
nase vnéjsi i vnitini zazitky, aby viibec mohly byt vnimany.!? Pokud jim
neprochazi, jsou to jiz zazitky nevédomé. Je zde tedy vidét, jak uzce je spolu

bytostné Jd a Ego spjato. AvSak Jd se stdle povaZuje za nadrazené Egu. Je to

11 JACOBI, Jolande. Psychologie C. G. Junga. Praha: Psychoanalytické nakladatelstvi, 1993.
druhy svazek edice, s. 7
12 Tamtéz, s. 9
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stfedobod osobnosti, ktery utvari nasi osobnost a udrZuje rovnovahu v celém

nasem zivoteé.13

2) Osobni nevédomi utvari dal$i pomyslnou sféru od centra (Ja) hned
za sférou Védomi. Nalezneme zde obsahy, které byly z védomé sféry odsunuty
do osobniho nevédomi proto, Ze se do védomi jednoduSe neveSly, nebo byly
zapomenuty C¢i vytésnény, nebo obsahy zpodprahového vnimani. Védomi
nemiiZe obsdhnout mnoho obsahtli najednou, tyto obsahy (napiiklad myslenky,
pocity, vzpominky) jsou tedy odloZeny do nevédomi, mohou vSak byt kdykoliv

vyvolany zpét do védomi.

3) Kolektivni nevédomi pak predstavuje tu ¢ast psyché, ktera obsahuje
potencial zdédény po predcich. Obecné zkuSenosti lidskych predkl se prenasi

do této sféry nevédomi a piindsi ndm poznatky dusevniho Zivota celého lidstva,

ne-li dokonce vsech Zivych tvoru.

Je nutné poznamenat, Ze nevédomi je povazovano za starsi nezli védomi.
Pravé v nevédomi clovék stravi velkou cast Zivota a je povazovano za vychozi
oblast, ze které nasledné cerpa védomi. Za dominantni oblast je zde tedy

povazZovano nevédomi a na ném je primo zavisla oblast védomi.1*

1.4.2 Archetypy

Pravé kolektivni nevédomi v sobé nese, di se rici, urc¢ité vzorce chovani,
néjaky zaklad ¢i konstrukci predstav a vyznamt, které pouzivame k utvareni
a konkretizaci vlastnich predstav a chovani. Tyto vzorce Jung ptivodné (r. 1912)
nazval praobrazy, pozdéji (r. 1919) je oznacuje jako archetypy. ,VSechny Zivotni
projevy, pokud jsou typické a obecné lidské povahy, vlastné spocivaji
na archetypové zdkladné, at jiZ se manifestuji na biologické, psychobiologické
nebo psychické roviné.“ popisuje archetypy Jacobi.l> Junglv pojem archetyp je
moZzné do jisté miry srovnat s pojmem idea, jenZ ve svém uceni popisuje Platdn.
Nachazime zde vSak jeden rozdil - Platénova idea je chapana vyhradné jako

pozitivni a jeji protipdl se jiz neradi do svéta vécnosti, kdezto Junglv archetyp je

13 DRAPELA, Viktor ]. Prehled teorii osobnosti. Praha: Portal, 1997, s. 36-37

14 JACOBI, Jolande. Psychologie C. G. Junga. Praha: Psychoanalytické nakladatelstvi, 1993.
druhy svazek edice, s. 9 - 10

15 Tamtéz, s. 23
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zaleZitosti bipolarni a ono kolektivni nevédomi nese jak pozitivni tak negativni
strukturu. Vpomyslné fte¢i nevédomi archetypy vystupuji jako obrazové

Ci personifikované symboly. Motivy archetyptli se neméni napiic¢ kulturami.1é

Nékteré archetypy se staly nezavislymi. Jsou to tytol7:

1) Persona
2) Animus
3) Anima

4) Stin

1) Persona je takovy archetyp, ktery nam pomaha udrZet si svoji
jedinecnost a individualitu ve chvili, kdy na nas okoli vytvari tlak a nuti nas se
podrizovat se urcitym zvykim spolecnosti, jejim hodnotdm a konvencim.
Predstavuje jakysi ,ochranny obal“ ¢i ,masku”, ktera vyjadruje naSe Jd vyhradné
vlici okoli. Jung popisuje personu jako ,kompromis mezi individuem
a spolecnosti“. Pokud c¢lovék vybocuje na jednu nebo druhou stranu, miize byt
okolim povazovan bud za ,masového Cclovéka“ se slabou osobitosti, Cci

za podivina, ktery naopak az prilis vystupuje z fad a neni spolecensky.

2) Animus v podstaté popisuje muzskou stranku v Zenské psyché. Kazda
Zena ma vsobé tento archetyp, ktery jednak predstavuje jeji vlastni pomér
k muZskym vlastnostem a projeviim, jednak predstavuje muzsky obraz, jenz
v sobé Zena ma a funguje jako jedine¢na bytost. Animus se miiZe projevovat bud’
vnéjsi nebo vnitini formou. Vnitini projev je ten, kdy se naSe muzska stranka
objevuje ve fantaziich, snech ¢i predstavach (tedy v nevédomi). O vnéjsi projev se
jedna v pripadé, Ze néjaky muz jevi zndmky projevu, které jsou shodné s nasim
animem, tedy zaujme nas néjakou vlastnosti ¢i prvkem, ktery odpovida nasemu

nevédomému vzoru chovani.

16 JACOBI, Jolande. Psychologie C. G. Junga. Praha: Psychoanalytické nakladatelstvi, 1993.
druhy svazek edice, s. 25
17 DRAPELA, Viktor ]. Piehled teorii osobnosti. Praha: Portal, 1997, s. 35
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3) Anima predstavuje pro muZe to samé, co animus pro Zeny. Cili je to
Zenska stranka usazena v nevédomi muzi. S formou projevu je to stejné, jako je

popsano u animu.18

Anima a animus nemuseji byt vZdy zcela jednoznacné jevy s vyhradné
protikladnym charakterem, ktery je pro muZe ¢i Zenu typicky. Anima se miize
projevit v podobé motivi jako naptiklad: carodéjnice, andél, prostitutka, bohyné,
Zebracka, panna, Andromeda z mytu o Perseovi, ¢i Beatrice z Dantovy BoZské
komedie. Animus a jeho obrazy miiZeme nalézt naptiklad v postavach jako: rytir
Modrovous, Dionysos, krysar, bludny Holand'an, v historicky pohnuté dobé to
miiZze byt i jisty vojeviidce Ci politik. Co je vSak zajimavé, je fakt, Ze animus
a anima na sebe mohou brat i podobu zvifete, ba dokonce véci. Jacobi u animy
uvadi tyto priklady: krava, kocka, tygr, lod, jeskyné, atd. Animus pak mizZe brat
podobu téchto objekti: orel, byk, lev, kopi, véz, ¢i jiny falicky obraz.1?

4) Stin je oznaceni pro archetyp, ktery predstavuje nasi ,odvracenou
stranu”. Je sice vylou€en ze samotné podstaty individua, je s ni vSak neodlucitelné
spojen. Figura stinu vystihuje animalni stranku clovéka a objevuje se zejména
v obrazech primitivii. Drapela tvrdi: ,Stin 1ze chapat jako Jungovu obdobu
Freudovy pudové stranky osobnosti.“ S archetypem stinu je spojovano jakési
Zivotni zaméreni, knémuZ clovék sméruje. Je obrazem jeho nejtypicCtéjsi
a nejblizsi charakteristiky. VétSinou takovou vlastnost neradi priznavame a €asto
si ani neuvédomujeme, Ze takovou vlastnosti disponujeme. Vystihne ji dobi'e nase
prvni automaticka (pudova) reakce v riznych situacich. Naptiklad pokud clovéka
piepadne vybuch hnévu, mize se zacit chovat hrubé, ¢i nadavat. Nastup emoci
v nas tuto vlastnost je schopno vyvolat a my si ji nasledné uvédomime. Clovék ma
podle Junga dvé formy stinu - osobni stin a kolektivni stin. Osobni stin patii k Jd
(tedy do osobniho nevédomi) a je nasi osobni charakteristikou. Kolektivni stin
patii do kolektivniho nevédomi a mize to byt napf. odvracend strana
vladnouciho ducha doby, ¢ negativni postava starého mudrce. Clovék disponuje

obéma témito formami stinu.

18 JACOBI, Jolande. Psychologie C. G. Junga. Praha: Psychoanalytické nakladatelstvi, 1993.
druhy svazek edice, s. 61
19 Tamtéz, s. 61-62
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2 Teorie barev, c¢isel a zvirat
2.1 Zvirata ajejich vyznam

Zvirata a lidé jsou spojeni odjakziva. Lidska rasa od nepaméti zvirata lovi,
chova nebo s nimi Zije bok po boku. JiZ v dobé ledové vznikaly jeskynni nasténné
malby zobrazujici zvifeci motivy, které dokazuji, Ze zvirata jiZz tehdy byla
nepostradatelna a vysoce dilezitd pro lidi. Hraji také dtlezitou roli v mytech,
legendach a vypravénich. Pravé vnich miiZze postava zvirete ziskat zvlastni
vyznam, osobity charakter nebo nadpftirozené schopnosti, které si lidé zakéduji
a nasledné automaticky spojuji s danym zviretem.20 Charakter a vyznam zvirete
se vsak mize liSit s danou kulturou. Zatimco v nékterych kulturach je napriklad
had povazovan za posvatné zvire a je symbolem kladnym, jinde je bran jako zlé
znameni a je spojovan se smrti.2l At jiZ dané zvire je kladnym ¢i zapornym
symbolem, z naprosté vétSiny jsou jeho vlastnosti a celkové nahliZeni urceno
predevSim odvékym uctivdnim zvirete, spojenim s ndboZenskymi symboly,

¢i spolecnym souZitim s lidmi.

2.1.1 Zvire jako obraz prirozenosti

Podle Marie-Louise von Franz je bytostné Ja clovéka Casto symbolizovano
pravé zviretem. Takové zvife reprezentuje nasi prirozenou povahu, instinkty
a nasi spjatost s okolim. To je i diivod, pro¢ se v pohddkach a mytech vyskytuje
tolik napomocnych zvirat. Podobenstvi zvifete je u clovéka obrazem jeho
ptivodnich origindlnich instinkti a pudii. Vysvétluje jeho Zivotni projevy a urcuje
¢asovy rytmus zivota. Vyjadiuje to spojeni clovéka a jeho vnitfniho nevédomi
s prirodou. Jako priklad uvadi zvirata, ktera se Zivi hlavné travou - ta privadi
na svét své potomky presné v tom ro¢nim case, kdy je trava nejvyzivnéjsi.22 Tuto
ptivodné Jungovu teorii podporuje i Jolande Jacobi. Souhrn archetypti znamena

mnozstvi veSkeré skryté sily lidské psychiky, veSkeré souvislosti a poznani, které

20 JUNG, Carl G., et al, Man and his symbols. (Reprint). New York: Dell Pub, 1968, s. 260
21 Myths Encyclopedia: Myths and Legends of the World [online]. [cit. 2015-03-30].

Dostupné z: http://www.mythencyclopedia.com/Sa-Sp/Serpents-and-Snakes.html
22 JUNG, Carl G., et al, Man and his symbols. (Reprint). New York: Dell Pub, 1968, s. 220
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spojuji Clovéka, Boha a kosmos. Motivy archetypli byvaji jak véci, tak obrazy

zvirat, jako napriklad obraz hada, ryby, ¢i pomahajicich zvirat.23

2.1.2 Zvire jako naboZensky symbol

DalSi vyznam, ktery symboly zvirat nesou, se vaZze na téma naboZenstvi.
Aniela Jaffé tento aspekt popisuje také v navaznosti na teorii C. G. Junga.
V nabozenském svété prakticky kazdé rasy jsou zvireci atributy pricitany
nejvy$Sim bohlim nebo bohové samotni jsou reprezentovani zviretem. Staii
Babylonané své bohy prevadéli do podoby zvirat Zodiaku (beran, byk, rak, lev,...),
Egyptané zobrazovali své bohy s ¢astmi téla zvirat (bohyné Hathor s hlavou
kravy), hinduisticky bih Ganésa ma hlavu slona a Visnu se transformuje
do mnoha zvifecich avatari. Reckd mytologie je taktéZ plna symboliky zvitat
a nejinak tomu je i u kirestanstvi. Samotny Kristus se symbolicky objevuje jako

beranek boZzi, ryba, lev ¢i had. To znaci, Ze dokonce Kristus, jakoZto nejvyssi

zosobnéni Clovéka, se také nevydéluje od prirody a prirozenosti. 24

2.1.3 Zvire ajeho role v pohadce
Zvireci postavy se v pohadkach objevuji vriznych rolich a maji rtzné

funkce.

e Jednou z velmi Castych roli je pomocnik. V pohadkach c¢asto hlavni
hrdina ucini dobry skutek a pomiize néjakému zvireti v nesnazich
nebo ho zachrani pred smrti. Zvife mu nasledné dobry skutek oplati
a pomuze zase hrdinovi, ktery se ocitne v nesnazich nebo ve chvili,
kdy lidské sily nestaci a je zapotiebi nékteré zvyjimecnych
schopnosti zvirete.

e Dalsi castou roli je nepritel. V pohadkach se vyuziva i zvirecich
postav jako uhlavniho soka, kterého je tfeba premoci, aby dobro
zvitézilo nad zlem. Tohoto predstavitele zla mize ztélesiiovat bud’
bajny tvor se zvifecimi aspekty (napr. drak), nebo zvire redlné, které

lidem odedavna nahdni strach (napft. vlk).

23 JACOBI, Jolande. Psychologie C. G. Junga. Praha: Psychoanalytické nakladatelstvi, 1993.
druhy svazek edice, s. 25-26
24 JUNG, Carl G., et al, Man and his symbols. (Reprint). New York: Dell Pub, 1968, s. 264-265
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e Se zviretem se vpohaddce setkidvame také jakoZto dopravnim
prostiedkem. Vprvni radé si vtéto roli snadno predstavime
predevsim koné, ktery timto zpiisobem slouZi predevsim rytiiim,
princm a vS§emoZznym Slechticiim i obycejnym lidem.

e Dile =zvire mulze zastavat funkci ukazatele spolecenské
prislusnosti. Zde se jako diileZity aspekt vnimaji i barvy. Pokud
napiiklad srovname dva koné, kdy jeden je bily a druhy cerny,
snadno usoudime, Ze bily kiinn bude patrit pohddkovému hrdinovi
na strané dobra a ¢erny vranik naopak zlému nepfiteli.

¢ Jako ukazatel bohatstvi €i vlastnosti mliZeme v pohadce spatrit
napriklad starého unaveného oslika, kterého pohadkovy hrdina

vlastni namisto bujného ote.25

2.1.4 VIK

V pohadkach a mytech se vlk objevuje pomérné Casto a je jednim z velmi
silnych charakterli, jez literatura vyuZziva. Je nositelem jak kladnych tak
zapornych vlastnosti. V mnoha kulturach je vSak povaZovan spiSe za zvire zlé,
prohnané, kruté a nenasytné. KdyZ ma vlk hlad, nevaha v noci napadnout ovci
stddo a ulovit slabé bezbranné mladé. V pohadkach tato postava povétSinou
poZird malé nevinné tvory, jako beranky, kiizlata, ¢i dokonce déti. Jeho hunaty
kozich a vycenéné zuby nahani détem strach a vyuziva se tim v pohadkach jako

charakter na strané zla.26

Ve starém Egypté byl Anubis, straZce zesnulych, zobrazovan s hlavou vlka
¢i Sakala. Je tedy spojovan se smrti a oznaCovan jako strdzce podsvéti
a ochrancem dusi. Je tfeba vyzdvihnout i jeho kladné vlastnosti. Vlk je povaZovan
za zvite oddané a loajalni.?’ Za zminku jisté stoji povést o zaloZeni mésta Rima,

kde se udajné viCice ujala dvou lidskych mladat jako vlastnich potomki

25 SIROVATKA, Old¥ich. Ceskd pohddka a povést v lidové tradici a détské literature, Brno:
Ustav pro etnografii a folkloristiku AV CR, 1998

26 DVORSKY, Ladislav. Hrdinové z pohddek. Liberec: SeverocCeské nakladatelstvi, 1969, s.
249-250

27 Animals - symbols.com: Symbols and their meaning [online]. [cit. 2015-03-30]. Dostupné
z: http: //www.animal-symbols.com /wolf-symbol.html
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a odkojila a vychovala tak bratry Romula a Rema, nasledné zakladatele této

metropole.

2.1.5 Had

Postava hada je v legendach a pohadkach Casto vyuZivana. Jeho charakter je
vSak Casto ambivalentni a je spojovan jak s kladnymi tak zapornymi vlastnostmi.
V literature Casto hadi vystupuji jako symbol plodnosti, kreativity a nové energie.
Diky svym fyzickym dispozicim je v uzkém kontaktu se zemi a vodou, stari
Ciané spojovali hada se Zivotadarnym de$tém. Hadova schopnost svléknout se
zkiZe mu cCasto dodava charakter znovuzrozeni, nesmrtelnosti a dokonce
1éc¢ivych schopnosti. Proto ho také mizeme vidét ve znaku 1ékaii a farmaceutt -
znak ma pivod ve starovékém Recku, kde hada povazovali za zasvéceného
Asképiovi, bohu lécitelstvi. Objevuje se vSak i opacny vyznam spojovan s hadem,
a to smrt, podsvéti, zrada a zlo. Pfevazné to je dano tim, Ze mnoho druht hadi je
jedovatych a snadno dokaZe Clovéka usmrtit.28 Ladislav Dvorsky oznacuje hada
za zradného, faleSného a nevdécného. V pohadce napriklad vyzradi tajemstvi
zaporné postavé, jsou ulisni a chamtivi a mnohdy se objevuji jako strazci

pokladu.2?

2.1.6 Havran, vrana

Ptaci obecné lidem evokuji svobodu a moznost rozletét se do mist, kde
lidské sily nestaci. Ptak pouze zamava kridly a preleti mote ¢i hory. Pravé jejich
schopnost létat je spojuje se svéty, kam se Clovék nedostane (nadpiirozené,
kouzelné krajiny s jinymi fyzikalnimi zakony, zahrobi, apod.). Casto se objevuji
jako poslové pro bozstvo. Riiznym druhtim ptaka jsou vSak prifazovany rtzné

specifické vlastnosti.

Havran, ktery se Zivi mrSinami, mliZe symbolizovat valku, smrt a nestésti.
Tim se liSf od vétSiny ostatnich ptaka v literature, jeZ jsou pirevazné nositeli lasky,
moudrosti a sily. Je to dano jejich ponurou barvou a jejich vyskytem. Clovék

havrana ¢i vranu vida prevazné na hrbitové, u mrtvého téla padlého vojaka nebo

28 Myths Encyclopedia: Myths and Legends of the World [online]. [cit. 2015-03-30].

Dostupné z: http: //www.mythencyclopedia.com/Sa-Sp/Serpents-and-Snakes.html
29 DVORSKY, Ladislav. Hrdinové z pohddek. Liberec: Severoc¢eské nakladatelstvi, 1969, s. 39
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zkratka misté, které je tmavé, smutné, zlovéstné ¢i néjakym zplisobem nestastné.
Keltska a irskd bohyné valky se casto objevovala pravé ve formé vrany
¢i havrana. Norsky bith Odin je doprovazen dvéma havrany, ktefif mu nosi zpravy
o déni na zemi. Vtecké mytologii zase plvodné bili havrani byli potrestani
za vyzrazeni tajemstvi tim, Ze je bih Apollén obarvil na ¢erno.3% Podle Dvorského
je vrana velmi chlubivd a proto stale neprijemné kraka. Krkavce srovnava

s lakomymi a zlymi lidmi.3!

2.1.7 Holubice, hrdlicka

Holubice je dozajista ten druh ptaka, jenZ s sebou nese predevsim kladné
privlastky. Uz diky své bilé barvé asociuje Cistotu a duchovno. Je symbolem
oddanosti a bozstvi.32 Vyznamnym aspektem, ktery dava holubici silny a trvaly
charakter, je biblicky pribéh o arSe Noemové. Holubice byla vypusténa z archy,
aby zjistila, zda vody ustoupily a nalezla pevninu. Tak se stane a holubice prinasi
olivovy listek, stava se tak poslem dobrych zprav, symbolizuje znovuzrozeni,
kiest, duchovni obrodu a nadéji.33 Co se kirestanstvi tyce, je holubice zmifiovana
jako obraz Ducha svatého. Podle Marie-Louise von Franz je holubice v pohadkach
Casto pripodobnéna k milujici Zené.3* Dvorsky také zminuje dulezitou ulohu

posla nosiciho dopisy a vzkazy mezi milujicimi lidmi.35

2.1.8 Zaba

Toto zvife ma v pohadkach pomérné nevdécnou roli. Je to zvire, které neni
nijak zvlast vzhledné a piijemné na pohled ¢ poslech. Zaba je slizka, mokr4, jeji
kvakani a skrehotani byva protivné. Dvorsky prisuzuje Zabé vécné rozmrzelou
naladu - jsou stale ,rozzlobené, nevrlé, nakvasené a rozdurdéné“.3¢ Postava Zaby

se diky své nevzhlednosti v pohaddkach Casto vyuZziva jako symbol promény.

30 Myths Encyclopedia: Myths and Legends of the World [online]. [cit. 2015-03-30].
Dostupné z: http://www.mythencyclopedia.com/Be-Ca/Birds-in-Mythology.html

31 DVORSKY, Ladislav. Hrdinové z pohddek. Liberec: Severo¢eské nakladatelstvi, 1969, s.
101-102 a 259-260

32 Animals - symbols.com: Symbols and their meaning [online]. [cit. 2015-03-30]. Dostupné
z: http: //www.animal-symbols.com /bird-symbol.html

33 STEIN, M. a CORBETT, L. Pribéhy duse: moderni jungidnsky vyklad pohddek. 3 sv., Vyd. 1.,
Brno: Nakladatelstvi Tomase Janecka, 2007, s. 84-85

34 FRANZ, Marie-Louise Von. Psychologicky vyklad pohddek. Praha: Portal, 1998, s. 33

35 DVORSKY, Ladislav. Hrdinové z pohddek. Liberec: SeverocCeské nakladatelstvi, 1969, s.
45-46

36 Tamtéz, s. 263
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Krasny princ je za trest zaCarovan do osklivého Kkunkajiciho stvoreni
a po ndlezitém vykoupeni je mu opét navracena Kkrasa. Tento aspekt
transformace je ziejmé dan i faktem, Ze Zaba, jakoZto obojZivelnik, se vyvine

z pulce.?7

2.2 Barvy a jejich vyznam

Pro lidské vjemy jsou barvy velmi diilezité. Pomahaji ndm rozliSovat
a asociovat, maji schopnost navodit urcitou naladu ¢i atmosféru, nékteré nam
mohou byt blizké, jiné ne. Pokud autor v literarnim dile vyuZziva silu barev,
védomeé ¢i podvédomé nas dokaze 1épe vtahnout do déje a navodit ¢tenari presné
takové pocity, jaké chce. Pouzitim teplych barev vytvoii prostredi prijemné,
pouzitim studenych barev naopak. Jednotlivé barvy si lidé odedavna spojuji
sriznymi jevy Ci objekty, at uZ obecné znamymi (napriklad zlata-slunce,
cervena-Kkrev) ¢i méné zrejmymi (kombinace bilé a cervené barvy znaci smrt).
Ve své praci se zaméruji predevSim na vyznam barev vzapadni kulture

a krestanském svété.

2.2.1 Bila

,Bild je barvou svétla, Cistoty, dokonalosti; byva béZné asociovana
s absolutnem, a tudiz je Casto zdtliraznovana pii svatebnich obiadech, iniciacich
a umrtnich ceremoniich. Knézi se ¢asto oblékaji do bilych odévi symbolizujicich
ducha i svétlo a ze stejného diivodu byvaji do bilého roucha odéni andélé.“38
Takto vyjadfuje bilou barvu Murray Stein v knize zabyvajici se jungianskym
vykladem pohadek. At nahlédneme do jakéhokoliv zdroje, v souvislosti s bilou
barvou stdle nalézdme podobna slova jako nevinnost, ¢istota, duchovno, prostota,
osviceni. Na svatbé bila barva znaci, Ze je konec jednoho Zivota a zac¢ina Zivot
novy, u smrti zase symbolizuje zrozeni nového Zivota na onom svété - jeden

ze silnych vyznamii je vyznam znovuzrozeni. V orientu se nosi bilé obleceni

37 Myths Encyclopedia: Myths and Legends of the World [online]. [cit. 2015-03-30].
Dostupné z: http: //www.mythencyclopedia.com/Am-Ar/Animals-in-Mythology.html

38 STEIN, M. a CORBETT, L. Pfibéhy duse: moderni jungidnsky vyklad pohddek. 3 sv., Vyd. 1.,
Brno: Nakladatelstvi Tomase Janecka, 2007,s. 13
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na znameni smutku. Bily prapor znamena Kkapitulaci, priméri a pratelstvi.
V keltské mytologii se s bilou spojuje bohyné zemé. Bild barva ndm dava svétlo.
V kombinaci s ¢ernou barvou vyjadfuje kontrast pozitivni energie proti negativni,

¢erné.3?

Bila je také barvou mléka, je tedy moZné asociovat ji s materstvim.
Ve starovékém Recku bylo mléko obétovano bohim podsvéti a bylo symbolem
boziho znovuzrozeni v Clovéku. Opét se tedy dostavame kvyznamu ocisty
a osviceni.#? Dal$im podstatnym spojenim, které bych rada zminila, je holubice
nesouci pravé bilou barvu. Jak zminuji v ¢asti popisujici charakter zvirat, pravé
bila holubice nese taktéZ symboliku znovuzrozeni a duchovna. Vidime tedy,
Ze barvy hraji vyznamnou roli i u ostatnich motivi v literature. Pokud mame
v pohadce bilého koné a ¢erného vranika, rychle si dokaZzeme priradit ke zvireti
vlastnosti pozitivni a klidné a naopak nebezpecné a divoké, jasné urcime, ktery

kln patii na stranu dobra a ktery na stranu zla.

2.2.2 Zlata

Dalsi velmi ¢asto vyuzivanou barvou v pohadkach je zlata. Objevuje se nejen
v adjektivni formé pri popisu néjakého objektu (Saty, jablko, vejce, klas, atd.), ale
i pfimo ve vyznamu zlato popisujicim jakési mnoZstvi, bohatstvi a jméni. Fakt, Ze
zlato je povazZovano za nejdrazsi kov, naznacuje, Ze tato barva bude vzZdy
oznacovat néco cenného, jedinecného, drahého, po ¢em lidé vidy touzili. Zlata
barva bude v tomto sméru vZdy spojovana s chamtivosti, touhou po bohatstvi, ale
i Stédrosti a sytosti. Barva jako takova je nejcastéji spojovana se sluncem, zari
osviceni, ohném, boZskou moci a nesmrtelnosti. VSichni bohové slunce jsou
provazeni zlatou barvou a Diova zlata nit k nému pritahuje vSechny véci. Slunce
nam dava zivotadarné teplo a svétlo, i proto je zlatd barva brana jako vysoce
diilezita a cenéna. Casto tento motiv vidame spole¢né se stifbrnou barvou, jenz

predstavuje dals$i cenény prvek. Setkavame se s analogii slunce a mésice, dne

39 COOPEROVA, C. ]. Ilustrovand encyklopedie tradi¢nich symbolii. Praha: Mlada Fronta,
1999,s5.13-14
40 FRANZ, Marie-Louise Von. Psychologicky vyklad pohddek. Praha: Portal, 1998, s. 129
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a noci, teplé a studené. Obé barvy jsou jasné a tipytivé a znac¢i vysokou hodnotu

véci.4l

2.2.3 Cervena

Cervena barva je velmi Ziva a boufliva. Je spojovana jak se sluncem, tak
ohném a krvi. Pravé diky spojitosti s krvi jsou ji prisouzeny charaktery jako
vasen, laska, energie, sexudlni vzruSeni, zdravi a sila, ale také hnév, pomsta,
krvelatnost a valka. Bohové valky, at uZ vjakékoliv mytologii, byvaji
predstavovani pravé ¢ervenou barvou. Je zajimavé, Ze v kfestanském svété ma
specificky vyznam v kombinaci sbilou barvou - cervena a bilad znac¢i d'abla,
oCistec a smrt.#2 Vtéto souvislosti si mlzeme vSimnout vykladu pohadky
Snéhurka (viz niZe v kapitole interpretace vybranych pohadek), kde otravené

jablko od kralovny je pravé z poloviny bilé a z poloviny ¢ervené.

2.2.4 Modra

Ackoliv je modra jedna ze studenych barev, spojuje se s vlastnostmi
kladnymi a pii{jemnymi. V prvni fadé se zde cCasto zminuje moudrost, pravda
a intelekt, dale pak vérnost, mravni cCistota, cudnost. Modra predstavuje barvu
vody, evokuje tedy hloubku, klid a rozjimani. Je barvou nebe a vSech nebeskych
boht, v Ciné se midZeme setkat s azurovym drakem, ktery vladne nebesiim
a symbolizuje jaro. V kiestanstvi modra znamenda predevSim nebeskou pravdu,

viru a vénost, je barvou Panny Marie jako kralovny nebes.43

2.2.5 Zluta

U Zluté barvy je treba rozlisit svétle zZlutou a tmavé Zlutou, vyznam je totiz
pomérné ambivalentni. U svétle Zluté prevladaji kladné privlastky a asociace,
jako slunce, svétlo, intuice, intelekt, vira a dobrota. Syté Zluta je spojovana
se zludi a tudiz se zarlivosti, vztekem, zradou, ctizadostivosti a lakotou. Zlut}'f kriz
ma spojitost s morem, ZlutoCerny kiiZ zase znaci karanténu. Krestany je zluta

barva brana velmi podobné jako zlata, znaci tedy posvatnost a zjevenou pravdu.

41 COOPEROVA, C. J. Ilustrovand encyklopedie tradi¢nich symbolii. Praha: Mlada Fronta,
1999,s.16

42 Tamtéz, s.14

43 Tamtéz, s.15
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Tmavé Zlutd vSak nabira opét negativniho razu, a to zrady a podvodu, proto se

také objevuje v pritomnosti Jidase ISkariotského.*4

2.2.6 Zelena

JelikoZ je zelena barva kombinaci Zluté a modré, dochazi u vykladu této
barvy opét kjisté rozporuplnosti. Zastoupeni zZluté ji dodava atribut teplého
slunce s emocionalnim nadechem a modra naopak chladny necitelny nadech
intelektu. Tato kombinace pak tvori barvu reprezentujici nadéji, moudrost
a vzkriSeni. Zelena se nam jisté vybavi ve spojitosti s jarem. Ustupuje bily snih,
trava a listy se obnovuji a zabarvuji do Cerstvé svézi zelené. Symbolizuje trodu,
nadéji, svéZest a mladi. Na jare se tedy zelena barva jevi jako velmi pozitivni.
OvSem predstavime-li si napriklad v1été misu ovoce, zelend se zde nese
ve vyznamu nezralosti a znac¢i nezkuSenost a naivitu. Nahlédneme-li opét
do krestanské symboliky, nalezneme zde opét spojeni s nadéji, nesmrtelnosti
a vitézstvi jara nad zimou, pokud mluvime o svézi zelené. Vybledla zelena barva

se nese spiSe ve znameni smrti a zla.*>

2.2.7 Cerna

Co se tyce Cerné barvy, je asi pomérné jasné, Ze nasledujici vycet vlastnosti
nebude oplyvat kladnymi a veselymi aspekty. Ale nebyt zaporné ladénych barev,
nevytvoirime zZadny kontrast a protiklad, jakého je v pohadkach i jinde tieba. Zde
je tedy vycet motivi a vlastnosti, na které jsem narazila v souvislosti s cernou
barvou: temnota, noc, zkdza, zkazZenost, sklicenost, zal, zarmutek, zoufalstvi,
nicota, zlo, prazdnota, chaos. Cernd barva se nosi na znameni smutku
(v zdpadnich kulturach), v kiestanském duchu znac¢i obecné zlo, peklo, smrt
a dabla. Je spojena s nécim tajemnym, ¢emu nerozumime a z ¢eho jde strach,
proto se uZiva spojeni cernd magie. Cerna se také objevuje jako symbol ¢asu

a osudu.46

4 COOPEROVA, C. J. Ilustrovand encyklopedie tradi¢nich symbolii. Praha: Mlada Fronta,
1999,s.16

45 Tamtéz, s.16

46 Tamtéz, s.14
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2.3 Cisla a jejich vyznam

Pro ¢lovéka jsou ¢&isla vyznamna z hlediska vytvaieni systému a radu. Cisla
maji danou hodnotu a miiZeme se podle nich orientovat. Diky nim vime, kolik je
hodin, ktery den v tydnu, miizeme planovat budoucnost a identifikovat udalosti
v minulosti. Predstavme si, Ze by se napriklad dny ani roky nijak nepocitaly, Zivot
by prosté ubihal vpied - ve svété by zavladl chaos. Cisla ndm pomahaji
organizovat a orientovat se, ackoliv si to bézné neuvédomujeme. I malé déti,
ktera jeSté Cisla neznaji, maji predstavu o radu béhu udalosti a jsou pro né taktéz

dlilezitd. Pomoci pohadek se nasledné uci prisuzovat jednotlivym ¢islim vyznam

a zaradit si ho na pomysIné ¢iselné skale.
Nyni predstavim nejvyznamnéjsi pohadkova cisla a jejich symboliku.

2.3.1 Tri

Nejvice vyuzivanym c¢islem v pohadkach je Cislo tfi. U kolébky se objevuji tri
sudicky, hrdina dostava tii ukoly, kral ma tti syny ¢i dcery, Popelka ma tii orisky.
Jak rekl Aristoteles: , Triada je cislo celku, protoZe ma pocatek, sted a konec.“4”
Toto cislo je pro autory velmi praktické a univerzalni. Pfedstavuje prirozenost
svéta - minulost, pritomnost a budoucnost; narozeni, Zivot a smrt; otec, matka
a dité. Téchto tridd bychom nalezli nezmérné mnoZstvi. Trojka je tak silné Cislo,
protoZe je vyvazené, ma stfed rovnovahy. Stane-li se néco jednou nebo dvakrat,
porad to miizeme povazovat za nahodu, ale stane-li se to potreti, dava nam to
jistotu, Ze se o nahodu nejedna. V pohadkach se tohoto faktu velmi vyuZziva
a pravé tri splnéné ukoly jsou dostatecné presvédcCivé, Ze si hrdina princeznu
zaslouzi. V détské literature toto Cislo miiZze oznaCovat predméty, postavy, nebo
akty. Ztrojené véci Casto souvisi pravé s udkony Ci se tremi déjovymi fazemi
pohadky. Tti oriSky pomohou Popelce trikrat jit na ples v krasnych Satech, tfi
zlaté vlasy déda Vsevéda pomohou Plavackovi ziskat princeznu. Pokud se objevi
v pohadce trojice postav, obvykle je pravé ta treti néjakym zptsobem odliSna.

Ze trech sudicek byvaji dvé dobré a jedna zla, u tfech princl ¢i princezen se

47 COOPEROVA, C. J. Ilustrovand encyklopedie tradi¢nich symbolii. Praha: Mlada Fronta,
1999, s.27
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setkdvdme se zdpornymi vlastnostmi u prvnich dvou, treti a nejmladsi miva

dobré srdce. Jak u postav, tak u trojich aktli byva pravé ten tireti prvek zlomovy.

Cislo tfi je spojovano s rozmanitosti a tvorivosti. V kiestanském dogmatu
trojka predstavuje predevSim svatou trojici, tedy otce, syna a ducha svatého.
V Bibli je toto ¢islo zminéno mnohokrat. Na horfe Hermon byli tfi svédkové
pri proméné JeZiSe Krista, pouze tfi lidé mohli Boha poZadat o cokoliv, JeZiSi coby
ditéti byly dany tfi dary, prisli k nému tri kralové, tri dny byl JeZiS mrtev a v Bibli
jsou zminéni pouze tri andélé - Michael, Gabriel a Lucifer. 48 Existuji tri

krestanské teologické ctnosti: vira, nadéje a laska. Ve skandinavské a germanské

kulture je trojka Stastné cislo a vSechny dobré véci se objevuji po trech.4?

2.3.2 Sedm

DalSim ¢islem, se kterym se vlegendach, pohadkach a vypravénich casto
setkavame, je Cislovka sedm. Toto Cislo se vaze predevsSim k pojmu uplnosti
a jednotnosti. To ma jisté co do ¢inéni se sedmi dny stvoreni svéta (resp. v Sesti
dnech Biih stvoril svét a sedmy den odpocival) a sedmi dny v tydnu. Symbolizuje
dokonalost, jistotu a hojnost. Vduze vidime sedm barev, ve stupnici slySime
sedm tonlt a vgeografickém rozloZzeni Zemé se uvaddi sedm kontinentdsO.
Nahlédneme-li do vy¢tu zminek ¢isla sedm v kfestanském svété, nalezneme opét
mnoho odkaztl. Pist ¢i pokdni obvykle trva sedm dni, existuje sedm hlavnich
cnosti a sedm smrtelnych hiichii. Noe ze své archy vyslal po sedmi dnech holubici
najit pevninu, po sedmi mésicich archa dosahla pevniny.>! S ¢islem sedm se
setkame napriklad v pohadce Sedmero krkavcii nebo Sneéhurka a sedm trpaslikii

(konkrétnimu vykladu se vénuji v posledni kapitole své prace).

2.3.3 Deveét
»,Za devatero horami a devatero rekami...”“ tato avodni véta je nam jisté

znama. Cislovka devét plisobi v kazdém ohledu magicky. V encyklopedii symbolii

48 Bible Study.org: The Bible Study Site. [online]. [cit. 2015-04-08]. Dostupné
z: http://www.biblestudy.org/bibleref/meaning-of-numbers-in-bible/3.html

49 COOPEROVA, C. J. Ilustrovand encyklopedie tradi¢nich symbolii. Praha: Mlada Fronta,
1999, 5.28

50 pozn. Pocet kontinentd, ktery se uvadi vSude po svété, se mize lisit v diisledku sporné
definice slova kontinent.

51 COOPEROVA, C. ]. Ilustrovand encyklopedie tradi¢nich symbolii. Praha: Mlada Fronta,
1999, 5.30-31
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od Cooperové je devitka oznacCena jako nebeské a andélské cislo, je spojovana
piredevsim s pojmy dokonalost a dokonceni. V keltské tradici ma cislo devét silny
vyznam. Zminila jsem, Ze ¢islo tfi bylo v téchto kulturach povaZovano za Stastné
a vysoce vazené. Devitka je vtomto pripadé v podstaté ztrojena trojka (3 x 3)
a ma o to vétsi energii a je povySena do dalsi roviny. V keltské mytologii Cislo
devét Casto nachazime v souvislosti s bohynémi (objevovaly se ve trech triadach),
obfady ohné a také jako znazornéni stredu (existuje osm smért a stied je
oznacen devitkou).>2 Legenda o krali Artusovi v sobé nese prvky zminujici toto
Cislo - Svaty gral pry strezi devét panen, Artus byl jeden z deviti ctnostnych, atd.
Tyto prvky se vlegendé wusadily pravé zkeltské tradice. Zajimavé je,
Ze v Kkrestanské tradici se cislo devét objevuje naopak velmi ziidka. V Bibli je
vyskyt devitky mnohem niZs$i neZli jinych cisel. Vyznamnéjsi se zda byt cas
Kristovy smrti, ktera nastala v devatou hodinu dne.>3® Devitku také nemohu

opomenout v souvislosti s dobou téhotenstvi Zeny.

2.3.4 Dvanact

Cislo dvanact je vliteratufe a vypravénich také hojné vyuzivano.
Po nahlédnuti do vyctu pohadek od bratii Grimmi jsem narazila na tyto pohadky,
které nesou c¢islo dvanact jiz v nazvu: Dvandct lovcii (The Twelve Huntsmen),
Dvandct tancicich princezen (The Twelve Dancing Princesses) nebo Dvandct bratri
(The Twelve Brothers). Z ¢eskych pohadek mohu zminit Dvandct mésickii
od BoZeny Némcové. Pravé u posledni zminéné si vSimneme pifimého odkazu
na fakt, Ze existuje dvanact mésici vroce. Toto je zrejmé nejvyznamnéjsi
asociace s timto c¢islem, s nimz také souvisi dvanact znameni zvérokruhu. Také
den délime na dvakrat dvandct hodin. Dvanactka je tedy predevsim cislem

znazornujicim vesmirny fad a uzavieny cyklus. Proto se toto cislo vyuziva

nejcastéji jako opérny bod vyznacujici urcity systém, poradek a cykli¢nost.

52 COOPEROVA, C. ]. Ilustrovand encyklopedie tradi¢nich symbolii. Praha: Mlada Fronta,
1999, 5.32

53 Bible Study.org: The Bible Study Site. [online]. [cit. 2015-04-08]. Dostupné
z: http://www.biblestudy.org/bibleref/meaning-of-numbers-in-bible/9.html
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Nahlédneme-li opét do keltskych baji, konkrétné legendy o krali Artusovi,
miiZeme si vSimnout ¢isla dvanact jako poctu rytiii u kulatého stolu.>* V Bibli se
toto Cislo objevuje také pomérné Casto a je povazovano za dokonalé, symbol bozi
moci. Novy Jeruzalém, mésto stvorené Bohem samotnym, ma dvanact bran, jsou
hlidany dvanacti andély a nad kazdou je jméno dvandacti izraelskych kment. Jezi$
mél dvanact ucedniki (apoStold), po nasyceni zbylo dvanact plnych kost

naldmaného chleba.5>

2.3.5 Trinact

Trinactka ma priznak cisla nestastného. V kfestanstvi je vétSinou toto cislo
spojeno s negativnimi prvky, at uz pfimo nebo nepfimo. V Bibli je naptiklad
tfindct zminek o hladomoru nebo o draku, symbolu d'abla.5¢ Cislo tiinact se
predevsim prisuzuje jako symbolické cislo Jidasi ISkariotskému, ktery zradil
Krista. Vyznamnym aspektem je také souvislost s ¢islem dvanact. Vezmeme-li
v Uvahu, Ze dvanactka znaci uzavieny cyklus, trinactka je zde jakymsi vybocenim
z fadu. Oznacuje néco navic, poruseni kosmického systému, rozbijeni struktury.
Lidé potiebuji pravidelnost a Fad, o ktery se mohou opfrit. Pokud jej vSak néco
narusi, vyvede je to zmiry a znamena to problém. S ¢islem tfinact se
i vpohadkach setkdvame predevSim u neStésti zvéstujicich jevl. Trinacta
komnata obvykle skryva hrozivé tajemstvi, v pohadce Sipkovd RiiZenka se
objevuje trinacta sudicka, ktera uvrhne na RizZenku kletbu, v pohdadce Dvandct

bratri narozeni tfinactého ditéte miize znamenat zkazu pro vSech dvanact bratrd.

54 COOPEROVA, C. |. Ilustrovand encyklopedie tradi¢nich symbolii. Praha: Mlada Fronta,
1999, 5.33

55 Bible Study.org: The Bible Study Site. [online]. [cit. 2015-04-09]. Dostupné z:
http://www.biblestudy.org/bibleref/meaning-of-numbers-in-bible/12.html

56 Bible Study.org: The Bible Study Site. [online]. [cit. 2015-04-09]. Dostupné z:
http://www.biblestudy.org/bibleref/meaning-of-numbers-in-bible/13.html
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3 Interpretace vybranych pohadek
3.1 Snéhurka

U této pohadky narazime hned na zacatku na dilezity aspekt barev, ktery
provazi cely pribéh. Jiz samotny nazev v anglickém znéni Snow White znadj,
Ze barvy zde hraji vyznamnou roli. Verze pohadky od bratfi Grimm@ nam hned
na zacatku vyjevi obraz, kde kralovna touZi po dcerce: ,If only I had a child as
white as snow, as red as blood, and as black as the wood in this frame.*>7 Je
zajimavé, Ze anglickd verze sice zminuje bravy, ale neprisuzuje je konkrétnim
prvkiim, na rozdil od ¢eského piekladu: ,KéZ by se mi narodilo dét'atko béloucké
jako snih, ruméné jako krev, svlasky Cernymi jako eben.“>® Podle Nancy
Dougherty jdou ustfedni tfi barvy cervena, bila a ¢erna zdmérné ruku v ruce
a symbolizuji tfi stadia archetypického Zenstvi - divka, matka a stafena.

7

Nejsilnéjsi z barev je zde jednoznacné bila. Béloskvouci plet Snéhurce dodava
punc neposkvrnénosti, nevinnosti a cudnosti. Bila barva je zde také v primé
spojitosti se snéhem, coz je v podstaté Zivotadarna voda. Je zde vSak upozornéno
na jiny vyznam bilé barvy, ktery bychom prili§ necekali. V kontrastu
svSemoznymi kladnymi vyznamy zde uvadi symboliku chladu, bezmoci
a frigidity.>® Bila je spojovana predevsSim s duchovni oblasti a oddéluje se tak
od zemité a prirozené povahy Clovéka, ba dokonce sexuality. Tyto kvality spolu se
symbolikou smrti a podsvéti naopak predstavuje ¢ervena barva. Proto kralovna
nabizi Snéhurce cCervené (otravené) jablko, jenz predstavuje jak smrt, tak

proménu ve zralou Zenu a ztratu nevinnosti. Kombinace téchto tii barev nam

tedy vyobrazuje kontrast mezi nevinnosti, pokuSenim a zralosti.

Kromé bilé, cervené a cerné se zde také setkdvame s jinymi barvami:
,Kralovna zeZloutla a zezelenala zavisti.“ Jak poukazuje Dougherty, barvy Zluta

a zelend byvaji asociovany s procesem hniti, Zluta je spojovana se Zluci a zavisti.®0

57 University of Pittsburgh - The Grimm Brothers’ Children’s and Household Tales [online].
[cit. 2015-04-15]. Dostupné z: http://www.pitt.edu/~dash/grimm053.html

58 STEIN, M. a CORBETT, L. Pfibéhy duse: moderni jungidnsky vyklad pohddek. 3 sv., Vyd. 1.,
Brno: Nakladatelstvi Tomase Janecka, 2007, s. 70

59 Tamtéz, s. 70

60 Tamtéz, s. 74-77
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V ¢asti, kdy Snéhurka lezi mrtva ve sklenéné rakvi, se zde objevuji i zvireci
tvorové, ktefi Snéhurku oplakavaji. Jsou jimi tifi ptaci - sova, po ni havran
a nakonec holubicka. Sova v ndboZenské symbolice piedstavuje spasitele dusi
trpicich v pekle, je ochrankyni déti a nemocnych. Vyprovazi Snéhurcinu dusi
na jeji cesté. Havran, jak jsem zminila v predeslé casti vykladu zvirat, zvéstuje
smrt. M4 zde tedy ulohu posla oznamujiciho Snéhurcinu smrt a pridava pribéhu
na vaznosti. Nakonec se vSak objevuje holubice, jenz prinasi v poselstvi pozitivni
zvrat - jakoZto symbol znovuzrozeni predstavuje jistou nadéji, Ze Snéhurka opét

procitne.t1

7 vrs

V pribéhu Snéhurky se objevuje také cislo sedm. Ve verzi od bratri Grimm?
nalezneme tuto Cislovku nejen v poctu trpasliki, ale také u vékové hranice, kdy je
Snéhurka vyhnana zlou kralovnou ze zamku, jelikoZ je krasnéjsi nez ona sama:
»When she was seven years old she was as beautiful as the light of day.“62 Jak bylo
feCeno v kapitole o vyznamu cisel, sedmicka vyjadiuje Uplnost, ukonceni cyklu
(vzpomenime si na sedmidenni stvofeni svéta). U Snéhurky tento odkaz lze
chapat tak, Ze ukoncuje jednu etapu svého Zivota, z pohodlného zamku se ubira

do neznamych temnych lestli a zacina novy Zivotni cyklus.

Ac se v pohadce objevuji motivy zvirat, ¢isel i barev, a vSechny nesou skryty
¢i zfejmy vyznam, stale se zde jako nejsilnéjSi motiv vnima bila barva. Nejen Ze
ho nese jméno hlavni hrdinky, promitl se i do nazvu pohadky. Je zde evidentné
kladen diiraz na ¢istotu a nevinnost ditéte a sni souvisejici dobrotu. Ctenar
(a predevsim divky) se z pohddky ma poucit o tom, Ze je tfeba zachovat si svou

neposkvrnénost i pres nastrahy a touhy, které na nas v Zivoté cekaji.

3.2 Bily had

Pohadka Bily had (The White Snake) od bratfi Grimm také poslouZi jako

dobry piiklad pro znazornéni motivd, kterymi se v této praci zabyvam. V Cesku
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miiZeme znat jeji adaptaci pod ndzvem O Zlatovldsce sepsanou Karlem Jaromirem

Erbenem. Pro jeji interpretaci se vsak drzim piedlohy od Grimm1i.63

V prvni Fadé se zaméime na motiv bilého hada. Bily had se zde objevuje
pouze v uvodu pohadky v podobé pokrmu, ktery kazdy den konzumoval kral.
Tento kral je hned z pocatku oznacen za velmi moudrého a je mu prirknuta jakasi
moc, Ze se k nému donese kdejaké tajemstvi €i informace. Pozdéji se dozvidame,
Ze pojidanim bilého hada mu je dana schopnost rozumét reci zvirat, cozZ je pravé
onen plivod jeho védomosti. Pokud si vzpomeneme na vyklad motivu hada,
zminila jsem zapornou vlastnost, ktera je mu prisuzovana, a to vyzrazeni
tajemstvi. Zde je had sice mrtev a do jisté miry tim pozbyva své schopnosti
vyjadirovat néjaké vlastnosti, ovSem jistou symboliku zde vidime i posmrtné
(stale krali zprostiredkovava vyzvédeét riizna tajemstvi). Motiv hada je zde tedy

obrazem kralovy vSevédoucnosti a moudrosti.

Je také treba vzit v ivahu hadovu neobvyklou barvu. Bila barva symbolizuje
piedevsim duchovno. Ze bily had je spojen s duchovnim aspektem, podporuje
Murray Stein faktem, Ze kral hada pojida kazdy den, stejné jako knézi prijimaji
kazdy den na mSi télo Kristovo v podobé hostie. OvSem vzhledem k tomu, Ze
prijimanou duchovni potravu zde reprezentuje zrovna had, ktery je v kfestanstvi
povaZovan za zaporny a zly symbol, Stein usuzuje, Ze kral zfejmé neni dobrym
katolikem.®* Jung povaZuje bilého hada za obraz Merkuria, ducha nevédomi.
Predstavuje nevédomou reakci Clovéka a také odpovéd na obraz Krista jako
kolektivni nevédomi.65 Clovék byl odjakZiva s pfirodou tzce spjaty, oviem &im
vice se svét ubira technickym smérem, tim vice se prirodé vzdalujeme. Schopnost
rozumét zvifeci teCi je touzZebné prani, jeZz ndm zatim nebylo dopiano.
Predstavuje to mozZnost splynout s piirodou. Bily had, ktery nam k tomuto
zboznému prani mize dopomoci, tedy predstavuje ducha prirody, neboli ducha

okolniho svéta - to, co Jung oznacuje za kolektivni nevédomi.66

63 Authorama: Public Domain Book [online]. [cit. 2015-04-15]. Dostupné z:
http://www.authorama.com/
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V pohadce se setkavame i s dalSimi zviraty. Nejprve s koném, ktery zde ma
jednoznacnou a pomérné nevyznamnou roli dopravniho prostiedku. Dale se
v pribéhu objevuji ryby, mravenci a havrancata. VSichni tito tvorové se nachazi
v nebezpecné situaci a hrdina vSem pomiiZe. Zvifata mu nasledné oplaceji vdék
pii plnéni ukold od princezny. Mizeme tedy s jistotou fici, Ze se zde objevuji
vroli pomocnikid. Co je zde ovSem matouci je obétovani koné ve prospéch
havrancat. I pres své nové nabyté empatie se zviraty hrdina zabije svého koné,

aby ptacata neumftela hlady. Stein to zde vysvétluje jako obétovani ¢asti hrdinova

jd a oznacuje to za ,radikalni nelogicky pocin“.6”

Vezmeme-li v ivahu Ccisla, se kterymi se v pribéhu setkdvame, jisté zde
dominuje cislo tfi. Hrdina pomohl tiikrat zvifecim tvorim, plnil tri ukoly
od princezny, kde az ten tieti ji presvédcil, Ze je ji hoden. Z barev mohu zminit
(pominu-li bilou) napftiklad zlatou. Princezna Zadala nalezeni zlatého prstenu
a prineseni zlatého jablka ze stromu zivota. U prvniho predmétu je zde zlatd
spiSe otdzkou materidlu, u jablka opét znaci jakousi vysoce cenénou véc.
V pohadce Bily had je vSak dominantni piedevSim motiv bilého hada, ktery

hrdinovi zajistil vyjimecnou schopnost a spustil sled udalosti.

3.3 Cervena Karkulka

O pohadce Cervend Karkulka (Little Red Riding Hood nebo také Little Red
Cap) toho bylo napsano mnoho. Existuje spousta verzi pohadky a také spousta
vykladi na jednotlivé adaptace. Nejznaméjsi jsou verze od Charlese Perraulta a
od bratrii Grimmi. Pro mou praci vyuziji predevsim verzi od bratri Grimmis.
Vzhledem k mnozstvi riiznych vyklada se u své interpretace dila zamérim pouze

na ty aspekty, které jsou v mé praci klicové, tedy barvy, zvirata a ¢isla.

V prvni fadé si vyloZime vyznam cervené barvy, kterd neoddiskutovatelné
vycniva jako hlavni motiv. V teoretické Casti jsem cervené barvé prisoudila

spojitost s vasni, krvi, energii i sexudlnim vzrusenim. Mnoho psychoanalytiki se
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v pripadé Karkulky a jeji cervené kapi shoduje, Ze Cervena barva zde symbolizuje
pravé sexualitu divky. Karkulka neni jiZ malé dité, dospiva v Zenu. Erich Fromm
vysvétluje cervenou barvu dokonce jako pocinajici menstruaci divky a jako
vystrazny signal, aby se divka méla na pozoru pred muZi, jeZ by ji mohli zneuzit.6?
Karkulka je vyslana maminkou do svéta, aby sama nasbirala zkuSenosti, jaké
nebezpecenstvi a nastrahy na ni v Zivoté mohou cekat. Jiz u postavy Snéhurky
jsme si vylozili Cervenou barvu jako zemitou, prirozenou barvu plnou sexuality.
Snéhurka ovSem pretrvavala v latentnim stadiu bilé barvy a snazila se uchranit
a ukryt pred sviidnymi nastrahami, které predstavovala ¢ervena barva. Karkulka
zde predstavuje odvaznou divku, ktera se vydava vstric novému poznani. Panuje
zde jista naivita a nezkuSenost, ale to je pravé cilem celého pribéhu - ukazat
mladym divkdm mravouény piibéh, jak se poucila Karkulka. Cervena barva zde
skutecné predstavuje predevsim fazi dospivajici divky a jeji pocinajici touhy (at
jiz sexudlni & jiné). Vadaptacich Cervené Karkulky v podani Angely Carterové

vSak Cervena barva znaci i bojovnost a odhodlanost.

Dale si srovname interpretace postavy vlka, jenz predstavuje druhy silny
motiv pohadky. VIk zde zastava roli nepftitele (ihlavniho soka) a podle mnohych
je tu vlk symbolem maskulinity, muZstvi a pohlcujiciho chtice, ktery je policeny
na Karkulku. Mlad4, nezkuSena divenka se objevi mimo domov, kde neni pod
dohledem a néci ochranou - pociha si na ni nékdo ulisny a zly, kdo ji bude chtit
zneuzit. Ve verzi pohadky od Perraulta pribéh dokonce neobsahuje zavérecnou
cast, kdy se Karkulka i babicka dostanou zpét mezi Zivé. Pohddka postrada
Stastny konec a v zavéru nalezneme i pouceni a vysvétleni pribéhu, Ze na svété
existuji nejen Istivi vlci, ale i jini, ktefi se mohou zdat jako slusni a mili a ti jsou
nejnebezpecnéjsi pro mladé divky.”0 Ve verzi od bratrid Grimmi je vSak vlk
pfemoZen, myslivec mu rozpare bricho a misto babi¢ky a Karkulky mu naplni

bficho kameny, které se mu pak stanou osudnym. Karkulka je poucena a na zavér
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pronese vétu, Ze jiZ nikdy nesejde z cesty a bude se chovat podle rady matky.”?
Ackoliv jsem zminila i nékteré kladné vlastnosti vlka (kapitola 2.1.4), v této
pohadce se vlk fadi jednoznacné na stranu zla a nese vlastnosti jako je Istivost,
dravost a nenasytnost. Dvorsky oznacuje vlka pfimo za zbabélého, jelikoZ si
vybira pouze slabsi obéti.”2 Pouceni z této pohadky je vice neZ zfejmé, ovSem je

na kazdém ctenari, co si z pribéhu odnese.

Co se Cisel tyce, mohu zminit opét cislo tri, a to jako pocet Zenskych postav,
jeZ se v pohadce vyskytuji. Pribéh je velmi jednoduchy a neobsahuje mnoho
charakterti, presto zde nalezneme silny aspekt triddy - dcery, matky a babicky.
Tyto tfi generace zde zobrazuji faze Zivota Zeny a opét odkazuji na Zenskou

zranitelnost, ale i silu.

3.4 Popelka

Piibéh o Popelce, divce umounéné od popela, je nam vSem jisté dobie
znamy. V Ceskych krajinach vsSak prevlada verze, kdy Popelce prinesou troje
krasné Saty tri orisky. Ve svété je ale nejvice znama verze od Charlese Perraulta
(v originale Cendrillon/v angli¢tiné Cinderella z roku 1698) a od bratrd Grimmi
(v originale Aschenputtel z roku 1812). I pfes svou popularitu a stejny namét,

v

se vSechny tyto verze znac¢né liSi v mnohych detailech.

Nejprve si vyloZme motivy, objevujici se ve verzi od bratfi Grimmu. Tento
pribéh vypravi o dobré divce, ktera ztratila matku, trikrat denné chodila k jejimu
hrobu a dokonce tam zasadila liskovy proutek. Na lisce pak sedaval bily ptacek,
ktery Popelce vzdy splnil prani a nosil ji krdsné Saty. Vidime zde tedy zviteci
postavu vjasné roli pomocnika. Popelka byla vzidy poctiva, hodna, pracovita
divka a byla za to odménéna. Zde si miizeme vSimnout, Ze v pripadé bilého
ptacka, jenZ nosi Popelce dary, neni vyména piima. Popelka zde neni
odménovana na oplatku, Ze by udélala dobry skutek primo pro ptacka, ale je

odmeénéna za svou dobrotu a poctivost, ne-li dokonce proto, Ze se ptackovi divky
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zZelelo. V pohadce se piSe: ,Na mladé lisce sedél pokazdé bily ptacek, a kdykoliv
si Popelka v duchu néco prala, shodil ji to do klina.“73 Jacqueline J. West ve své
interpretaci pohddky odkazuje na Junga a jeho vyklad stromu s ptakem - lisku,
z niZ se Popelce snesly stiibrozlaté Saty, prirovnava k rajskému stromu, stromu
svéta. Skrze tipytivé Saty se projevuje sdim Bih a snasi se na Zemi.”* Ve vykladu
motivu ptakl jsem zminila, Ze jsou Casto spjati s bozskou moci a objevuji se jako
bozi poslové. Tato pohadka ndm v tomto ohledu slouZi jako jasny priklad. Jediny,
kdo si v§iml PopelCiny dobroty a ma moc ji odménit krasnymi Saty, jaké na svété

nemaji obdoby, je samotny Btih a bily ptacek zde funguje jako posel.

V pohadce se také setkavame sdal$imi ptacimi pomocniky, holoubky
a hrdlickami. Westova zminuje asociaci ptakd stranscendenci a duchem,
u pomocnych holoubkii je presvédcena, Ze ,,...predstavuji princip nevédomi, jenz
je zaroven instinktivni i duchovni, ztélesiuji somatické i psychické nevédomi...
predstavuji sjednoceni protikladii, jsou dobi'e vybaveni pro rozliSovani dobrého
od Spatného.“7> Dvé hrdlicky, které se snesou Popelce na ramena pfri jeji svatbé,
predstavuji jeji ochrance a vyvazenou podporu ducha a instinktu. Co se miiZe
zdat pomérné zarazejici, je zavérecny obraz pohadky, kdy holubicky vypichnou
oCi zlym sestram. Westova to vysvétluje jako Popel¢ino vyrovnani se s archetypy
zavisti a hnévu.’¢ Je vSak tfeba upozornit, Ze anglicka verze pohadky zni takto:
»-..and the pigeons pecked out one eye from each of them.“77 Pigeon by mél byt
pirelozen spise jako holub. V knize 50 pohadek bratii Grimmii nalezneme spravny
vyraz holoubkové. Dilo Pribéhy duse vSak pouziva slovo holubicky, coz by se do

anglictiny prelozilo jako dove - tedy jemnéjsi a bélostnéjsi ptak.

Nyni bych rdda zminila vyznam barev, bude tedy re¢ hlavné o Popelc¢inych
Satech. Anne Baring ve svém vykladu pohadky (soustfedi se na verzi

od Perraulta) jmenuje mnoho verzi tohoto piibéhu a porovnava popis Sati.
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V zasadé zde nalezneme feknéme dvé ritzné kategorie adjektiv a prirovnani -
prvni, kde jsou Saty popisovany ve spojitosti s morskymi elementy, nebem
a hvézdami, a druha, kde Saty zari jako slunce, ¢i zvoni jako zvonky. Prirozené si
lidé asociuji prvni kategorii s odstiny modré barvy a druhou kategorii s teplou
tipytivou zlatou a stfibrnou. Stribrozlaté Saty opét maji za ukol vystihnout, jak
vzacné, neobycCejné a krasné jsou, a jak nebyvale je Popelka odménéna za svou
dobrou povahu. Pokud si vybavime vyznam modré barvy (kapitola 2.2.4), vime,
Ze predstavuje predevSim intelekt, moudrost a mravni Cistotu. Baring to ve své
vypovédi pouze potvrzuje: ,Nadherné Saty... symbolizuji probuzeni a zrani

moudrosti, ktera ¢ini dusi stale zarivéjsi.“78

rvs

Perraultova verze pohadky obnasi zasadni odliSnosti - predné je to zdroj
Satli, které divce dopomohly na ples. Objevi se dobra vila kmotficka a svou
kouzelnou hilkou vse vytaruje (lépe feceno preméni). Zadny bily ptacek ani
holoubci pomocnicci se zde nevyskytuji. Je ziejmé, Ze vtéto verzi se tedy
nemlZeme spoléhat na prirodu a ona prirozenost je nahrazena fantasknim
prvkem, tedy kouzelnou moci kmotric¢ky. Ackoliv jista zavislost na prirodé se zde
projevuje. Vila nemize vykouzlit krasné véci z niceho, je zapotiebi, aby Popelka
chytila mysi a jeStérky, které tu zastanou funkci koni a lokaji. V této verzi
pohadky je kladen znacny diiraz na téma promény. Anne Baring tento aspekt
promény prirovnava k proméné duse a nabyvani moudrosti; tento proces vSak

muze trvat cely zivot.”?

3.5 Porovnani barev ve vybranych pohadkach

Pokud bychom meéli jmenovat barvy, které se v pohadkach nejcastéji

objevuji, jisté by mezi né pattila bila, ¢erng, ¢ervena a zlata.

Srovname-li vyznam bilé barvy v jednotlivych pohadkach, zjistime, Ze ne
vZdy musi vyjadrovat presné ty samé charakterové vlastnosti. Jak jsme si popsali
v pohadce Snéhurka, bila zde symbolizuje predevSim Cistotu a neposkvrnénost,

je zde aplikovana na nevinnou, mladou divku, hrdinku pribéhu, ktera se ihned
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stane Ctenarovou oblibenkyni a je to jednoznacné postava kladna. Bila barva se
vSak da prisoudit i neprijemnym aspektim, jako je zima, chlad, odcizeni, coZ
vidime naptiklad v pohadce Snéhovd krdlovna (Snow Queen) od Hanse Christiana
Andersena. V této pohadce bila barva dominuje na snéhové kralovné, ktera svym
polibkem ocarovala malého chlapce Kaje tak, Ze zapomnél na své blizké, které
miloval.8 Kralovna tedy evokuje chlad, led a zapomnéni a zastava zde zapornou
roli. Dale zde mame obraz bilého hada z pohadky Bily had, kde je tato barva zase
spojena s duchovnim svétem, moudrosti a osvicenim. Cerna barva ¢asto dopliiuje
bilou kvtili potfebé vyjadieni protikladu. Cerna ptredstavuje zdporné postavy tam,

kde bild znamena kladnou. Symbolizuje smrt a zlo.

Cervena barva je oproti bilé vjednotlivych vykladech vice sjednocena.
Porovname-li ¢ervenou barvu z pohadky Snéhurka a Cervend Karkulka, vyznam
se viceméné nelisi. V obou pripadech Cervena symbolizuje rozvijejici se sexualitu,
vasen a prirozené touhy. Vobou pohadkach také nese aspekt alarmujici
nebezpeci nebo zkazu - vtomto sméru ma velky vyznam pro moralni pouceni
z pohadky pro c¢tenare. Trochu odlisSny pristup voli Angela Carterova ve svych
parafrazich pohadky o Karkulce. Napiiklad v pribéhu Vikodlak®? ma divka jiny
postoj, Cervend zde znaci odvahu, odhodlani a predevs$im nebojacnost. Carterova
je znama svym feministickym pristupem a jeji literarni hrdinky umi se svou
sexualitou velmi dobre nakladat a nenechaji se prelstit nebezpetnym vlkem.

Otazkou zlstava, nakolik jsou tyto pribéhy urceny mladsim détem.

Vicekrat jsem ve své praci narazila na barvu zlatou. Ta vSak ve vSech
zminénych pripadech asociuje to samé. Setkdvame se s predmeéty, které svou
zlatou barvou vyjadiuji svou vysokou hodnotu a vzacnost. Zlato zkratka
piredstavuje movitost a vidime za nim zarivé slunce, které nas mnohonasobné
presahuje a je pro nas symbolem nedosazitelnosti a bozské moci. V pohddkovém

pribéhu The Selfish Giant od Oscara Wilda je v zavéru vyobrazen strom se zlatymi
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1981 ed. Avenel, N.J.: Distributed by Outlet Book Co., c1984, xii, 803 p. ISBN 05-170-9291-
3.

81 CARTER, Angela. The bloody chamber and other stories. [New ed.]. London [etc]: Vintage,
1995. ISBN 00-995-8811-0.
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vétvemi, pod nimZ stoji maly chlapec. Podle stigmat pozname v chlapci postavu
JeZiSe Krista a zlaty strom, ktery ho doprovazi, znaci onu bozskou silu. Se stejnou
analogii se setkavame i v pripadé Popelky - liskovy strom a bilym ptackem, ktery
snese Popelce zlaté Saty. Dale zlatou barvou zari vlasy mnohych postav, priklady
nalezneme v pohadce Ddbel se tiemi zlatymi vlasy (The Devil with the Three
Golden Hairs) od bratii Grimm, jeji adaptace Tri zlaté vlasy déda Vsevéda
od Karla Jaromira Erbena, nebo KoZiSinka-vs§ehochut’' % (Cat-Skin) také
od Grimmi, kterou u nas zndme upraveny z filmové verze Princezna se zlatou

hvézdou.

Je ocividné, Ze vySe zminované barvy v pohadkach dominuji a ostatni barvy
se vyuzivaji podstatné méné. Zelena barva nejcastéji v popisu prichazejiciho jara
a bujné zelené travy, zlutd naprtiklad pri spojitosti se zavisti. O néco vice se
setkdvdme s modrou barvou, ktera obvykle souvisi s moudrosti, nebem,
¢i moiskymi hlubinami. Hezky priklad barevné dynamiky miiZzeme vidét
v pohadce O rybdri a jeho Zené (The Fisherman and His Wife) taktéZ od Grimmdu.
Rybar chodi k mofti za rybou (zakletym princem) se stale vy$Simi pozadavky jeho
Zeny. Z pocatku je more popsano jako zZluté a zelené, nasleduje ponura modra
¢i fialova, tmavé Seda a nakonec Cerna: ,...the water was purple and dark blue
and gray and dense, and no longer green and yellow.(...) When he arrived at the
sea it was dark gray (...)JThe water was all black and dense...“83 Takové vyuZiti
barev krasné vystihuje stupnovani pribéhu a etické hodnoty, co si clovék muze

dovolit a co jiZ ne.

7 v

3.6 Porovnani cisel ve vybranych pohadkach

Pfi procitani vétSiho mnozstvi pohadek narazime na rlizna ¢isla, nejcastéji
je to tfi, sedm a dvanact. Které vsak jednoznacné prevlada, je Cislo tii. Jak jsem jiz
zminila v kapitole 2.3.1, trojka je velmi praktickeé ¢islo, které se v pohadkach da
aplikovat jak na postavy, tak predméty nebo Ciny. U déjovych aktl se Casto

vyuziva zminéného efektu pouceni. Napriklad princ zpohadky o Popelce si

82 GRIMM, Jacob Ludwig Carl. 50 pohddek bratri Grimmii. Praha: nakladatelstvi Vojtéch
Seba, 1938. ISBN neuvedeno
83 srov. University of Pittsburgh - The Grimm Brothers’ Children’s and Household Tales

[online]. [cit. 2015-04-23]. Dostupné z: http://www.pitt.edu/~dash/grimm019.html
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dvakrat necha Popelku uplachnout z plesu, ale napotfeti je jiZ poucen a necha
natrit schody smitlou. Jacqueline ]. West popisuje Ccislo tfi jako Ccislo
transformace.8* U postav, které se objevuji po tfech, se casto mluvi o dvou zlych
a treti hodné, coz vidime opét v pohadce Popelka nebo O zlaté jabloni 85 (znamou
také pod nazvem Jednoocka, Dvojocka, Trojocka). V pohadce O trech prasdtkdch je
treti prasatko chytrejsi nez zbyla dvé a postavi si domecek z cihel, ktery mu vlk
nerozfouka. Z trojice vSak nemusi byt treti prvek vZdy odliSny. Existuje napriklad
trojice napomocnych ¢inti, které se hrdinovi nasledné vyplati a vSechny maji

stejnou vahu. Jako priklad nam poslouzi pohadka Bily had.

DalS$im cislem uzZivanym v pohadce je Cislo sedm. Tato Ccislovka uz
predstavuje vyssi mnoZstvi a vétSinou odkazuje na skupinu postav, které nejsou
mezi ssebou vice rozliSovany ¢i detailnéji popisovany. Pro ctenare by bylo
naro¢né se v postavach vyznat, pokud by mél mit kazdy charakter jedinecny
piibéh a jit svou cestou. Cislo tedy oznacuje jakysi spojity klan, ktery ma jednotny
osud. Vidime to napriklad na pohadce Sedm havranii®¢ (Seven Ravens), kde se
sedm bratrli proméni v havrany a jejich jedina sestra je vysvobodi. Kde vSak
miiZeme spatfit jistou jedinecnost charakterti je pripad sedmi trpasliku
z pohadky Snéhurka. Trpaslici maji sva jména a kazdy ma specifickou vlastnost.
VSechno ale délaji spolu, odchazeji spole¢né pracovat do dolu, oplakavaji
Snéhurku, atd. I v pripadé odkazu cisla na casovy tdaj sedmicka symbolizuje jisty

celek.

U vykladu ¢isla dvanact (kapitola 2.3.4) jsem jiz uvedla nékteré pohadky,
kterych se Cislo 12 pfimo tyka jiZ v nazvu. Podobné jako ¢islo sedm i dvanactka se
pouzivd pro vyjadreni celistvosti a jednotnosti. Podivame-li se na pohadku
Dvandct lovcii od bratfi Grimmu, nalezneme zde dokonce dvanact divek, které
vypadaji témér stejné a plisobi jako sehrana jednotka, u které ¢lovék nerozezna
jednotlivé divky od sebe. OvSem jedna znich je jistym zplisobem vyznamnj,

nebot je to princova vyvolena nevésta. S jednim odliSnym prvkem z celkovych

84 STEIN, M. a CORBETT, L. Pribéhy duse: moderni jungidnsky vyklad pohddek. 3 sv., Vyd. 1.,
Brno: Nakladatelstvi Tomase Janecka, 2007,s.119

85 GRIMM, Jacob Ludwig Carl. 50 pohddek bratri Grimmii. Praha: nakladatelstvi Vojtéch
Seba, 1938. ISBN neuvedeno

86 Tamtéz
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dvanacti se setkdme i v pohddce Dvandct tancicich princezen, kde nejmladsi
princezna jako jedina pozn4, Ze se déje néco divného, kdyZ jsou na cesté do jiného
svéta za napadniky. V jinych pohadkach zase byva vSech dvanact prvki stejnych
a az trinacty je ten odlisny. Jako priklad uvedu pohadku Dvandct bratii 87 - kral
ma dvandact synli a narodi se trinacté dité, dévce. Divka znamena zkazu pro své
bratry a ti musi uprchnout do lest. Sestra je vSak nakonec vysvobodi svou
obétavosti. Dvanact tedy i zde predstavuje uzavieny cyklus a lze si ho asociovat
i s dvanacti mésici v roce ¢i dvanacti hodinami dne a noci. Trinacty prvek je zde
ten nepravidelny, vybocujici z cyklu, soudici zkazu. Ne nadarmo se vyraz trindctd
komnata uZziva voznaceni velkého tajemstvi, mista, kam by c¢lovék nemél

nahlédnout, jinak ho stihne trest.

3.7 Porovnani zvirat ve vybranych pohadkach

Pokud bych méla vybrat motiv zvirete, na ktery jsem v pohddkach narazela
nejcastéji, byl by to ziejmeé obecné ptak. Konkrétné je to nejcastéji obraz havrana
¢i vrany. Vezmu-li vuavahu pohadky, u kterych jsem se vénovala bliZsi
interpretaci, motiv havrana se objevil v pohadce Snéhurka a Bily had. V prvnim
pripadé zastaval funkci proroka smrti. Ve druhé pohadce se objevila havrani
mladata, kterd potifebovala pomoc, a nasledné pomoc opétovali. Zde vidime
jistou odchylku od jinak béZné asociace se smrti a neStéstim. V Bilém hadovi jsou
havrancata vyobrazena jako nevinna mlada stvoreni, jeZ vzbudi u hrdiny takové
sympatie, Ze obétuje vlastniho koné na jejich zachranu. S krkavci se také
setkavame v pohddkach Sedm havranii a Dvandct bratii, kde funguji jako zviteci
forma, do které se postavy proméni. Podoba ¢erného havrana jako by meéla

vyjadrit, Ze bratti se zdrzuji v jiném svété, ktery je blizky stavu smrti.

Dal$im zvifetem oblibenym u autorl je vlk. Diky svym silnym celistem
a odedavném napadani ovcich stdd vzbuzuje vlidech strach a pro autora je
idedlnim univerzadlnim predstavitelem zla ¢i nebezpecného tvora. V pripadé
pohadek je takovy tvor o to vhodnéjsi, ma-li nést v sobé pribéh néjaké pouceni

nebo varovani. Jinymi slovy, pohadka promlouva ke Ctenari: Milé déti, méjte se

87 GRIMM, Jacob Ludwig Carl. 50 pohddek bratri Grimmii. Praha: nakladatelstvi Vojtéch
Seba, 1938. ISBN neuvedeno
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na pozoru pred zlym vlkem; pustite-li ho k sobé, ubliZi vam. Vlka pojidajiciho
malad zvirata nalezneme v pohadkach O trech prasdtkdch nebo Vik a sedm
kiizldtek. U Cervené Karkulky vlk pfedstavuje nebezpedi ze strany chtivych muzi,
avs$ak za postavu vlka si 1ze dosadit i jiné hrozby ¢ihajici na nezkuSeného clovéka

ve sveéteé.

Mluvime-li o Zabé€, predstavime si slizké zvire, na které by mnohym lidem
bylo protivné sahnout. V pohadkach se vyuZiva jako postava pro zakletého
prince, jako je tomu naptiklad v pohadce Zabi princ neboli Zelezny Jindrich
(The Frog Prince) od bratii Grimmi. Jack Zipes porovnava tii verze pohadky
vydané vzidy bratry Grimmy, avSak v jiném roce (rukopis zroku 1810, 1812
a 1857). Prvni verze je velmi strohd a Zabdkovi jde predevsim o to, spat
s princeznou v jeji posteli (v pfeneseném vyznamu o sex). Druha verze je jiz vice
rozvitd a nejpozdéjsi verze jiZ popisuje princeznu velmi barvité a Zabak svou
zadost zaobaluje do mnohem delsiho proslovu. Zipes tim ukazuje na zmény
v socialnich sférach a rozdily vrstev béhem postupné prevahy burZoazie.88 Zabak
zada po princezné, aby mohl jist jeji jidlo, pit z jedné ciSe, zkratka aby s nim
jednala jako snejdrazsim pritelem. Takovyto ukaz vykotistovani miiZeme
pozorovat také v pohadce Tri zlaté viasy déda Vsevéda, kde Zaba sedi ve studni

na prameni, ktery poskytoval Zivou vodu celému méstu.

88 srov. ZIPES, Jack. Fairy tales and the art of subversion: the classical genre for children and
the process of civilization. New York: Routledge, c2012, xv, 265 p. Routledge classics. s. 92-
94
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Zaver

PredloZena bakalarska prace s nazvem Vyznam barev, ¢isel a zvirat v détské
literature si klade za cil prozkoumat vyznam a vyjadreni ustfednich témat
v pohadkach. Nasleduje shrnuti, jak jsem v praci postupovala a nakolik se mi

podatrilo cil naplnit.

V prvni fadé bylo treba definovat pohadku a urcit, na jaky typ se zaméruji.
Prvni kapitola prinasi obecnou definici pohadky a nasledné rozdéleni na pohadku
autorskou a lidovou. V ivodu prace jsem poznamenala, Ze hlavnim zdrojem mi
budou pohadky lidové, sepsané bratry Grimmy. Kratce uvadim také historii
pohadek. Dale zminuji, jaky ma pohadka vyznam pro c¢tenare a Ze kazdy si miize
pohadku vylozit subjektivné. Dal$i vyznamnou casti je popis psychologického
pristupu C. G. Junga, kde ptredstavuji predevsim zakladni pojmy, se kterymi Jung
pracuje pri interpretaci pohadek (jsou jimi naptiklad kolektivni nevédomi,

archetypy, animus a anima).

Druha kapitola jiz pristupuje k teoretickému vykladu motiva. Jako prvni se
vénuji vyznamu zvirat, jak na né nahliZeji néktefi psychologové a jakou
nejcastéjsi roli zastupuji v pohadkovych pribézich. Nasledné k nékolika
vybranym zvifecim postavam vypisuji symboliku a charakterové vlastnosti, které
jsou jim prisuzovany a jak jsou pojimany predevSim zapadnimi kulturami
a z pohledu raznych nabozZenstvi. Stejné postupuji i u teorie barev a cisel, kde
opét u konkrétnich motivl vystihuji, jaké vlastnosti jsou s nimi spojovany a jaké

asociace ¢lovéku navozuji.

Treti kapitola nas jiz privadi k interpretaci nékolika konkrétnich pohadek.
Jsou jimi Snéhurka, Bily had, Cervend Karkulka a Popelka. U jednotlivych pohadek
se zaméfuji na detailnéjsi analyzu barev, zvirat a cisel, které se v pribéhu
objevuji, a urcuji, jaky motiv je v pohadce ustredni. Vtéto Casti se snaZim
vystihnout, jakym zptisobem motivy plisobi pfimo v dané pohadce a jak je s nimi
v pribéhu naloZeno. Opiram se predevSim o interpretace psychologt, kteri
vyuzivaji jungiansky vyklad symbold, a také teoreticky vyklad motiv(, ktery jsem
vypracovala v predchozi kapitole. VdalSich kapitolach pak porovnavam

jednotlivé motivy mezi vice dily a uvadim, zda se dany motiv v riznych
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pohadkach lisi ¢i zlstava viceméné stejny. Do okruhu zminovanych pohadek
zarazuji jak mnohé lidové pohadky od bratii Grimmi, tak nékteré autorské
pohadky, jako naptiklad The Selfish Giant od Oscara Wilda ¢i Snow Queen

od Hanse Christiana Andersena.

VSechny tfi motivy hraji v pohadkach nezastupitelnou roli. Zvirata jsou
motivem jisté nejkomplexnéjSim, jelikoZ vytvareji celou postavu pribéhu,
zastupuji urcitou roli a vyjadruji dany charakter. Barvy pak maji ulohu dokresleni
atmosféry, snazsiho rozeznavani charakterti ¢ popisu dynamiky piibéhu. Cisla

v pohadkach funguji jako pomocnici pro utvareni radu a sledu udalosti, uci déti

pravidliim a organizaci véci.

V interpretaci jednotlivych motivli v pohadkach si miZeme vSimnout, Ze se
mnohé motivy opakuji. Jednoduse existuje okruh vybranych zvitat, barev a cCisel,
kterych se v pohadkach vyuziva vice neZli jinych. Takové motivy jsou oblibené,
jelikoZ 1épe a barvitéji vystihuji atmosféru, moralni pouceni pohadky, snadno se
snimi pracuje a aplikuji se na né rlzné vlastnosti. Dité pohadku také snaze
pochopi. Diky témto motivim se mnohem lépe rozlisuji kladné a zaporné
vlastnosti, které ctenaii nasledné pomahaji vytvaret etické zdsady a moralni

zebricek hodnot.

Diky své bakalarské praci jsem si uvédomila, Ze pohadky funguji jako urcité
vzorce, které maji dité pripravit na situace, jeZ se nam v Zivoté mohou ptihodit.
Za tyto Sablony si kazdy clovék miize dosadit vlastni situace, dulezité vsak je,
ze pribéh vzdy nese relevantni pouceni. Struktura vsak ziistava podobna a zalezi
na autorovi, jaké zvoli prostredky k vytvoreni celé analogie. Z tohoto divodu
hraji vyznamnou roli pravé motivy zvitrat, barev a ¢isel, aby vykreslily dany

piibéh diky svym pfisouzenym vlastnostem.
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Summary

The goal of this thesis, named The Meaning of Colours, Numbers and
Animals in Childrens’ Literature, is to examine the importance and expression of
the central themes in fairy-tales. Herein follows the summary of my advancing

and how successful | have been in fulfilling said goal.

The first and foremost was defining a fairy-tale and determining which
type I would be focusing on. There is a definition of a fairy-tale as well as a
subsequent division into an authorial and a folk tale. As I stated in the
introduction, the main source for this thesis have been folk tales written by the
Grimm brothers. Except for a brief mention of the history of fairy-tales, I also
analyse the meaning of a fairy-tale to the readers and state that everyone may
interpret it subjectively. Another important part is the description of C. G. Jung’s
psychological approach within which I present mainly the key terms he operates
with while interpreting fairy-tales. These are, for example, collective

unconscious, archetype, animus or anima.

In the second chapter, I approach the theoretical exposition of motifs,
starting with the significance of animals - how some psychologists view them
and which their most typical role in fairy-tales is. In some cases I then focus on
the symbolism and personality traits and the way these are understood mainly in
the western cultures and in different religions. I do the same thing with the
theory of colours and numbers where [ also depict what characteristics and

associations are connected to some of the motifs.

The third chapter brings us to the interpretation of several specific fairy-
tales. These are Snow White, The White Snake, Little Red Riding Hood and
Cinderella. With these individual fairy-tales I focus on a more detailed analysis of
colours, animals and numbers that appear in the stories and I determine which
motif is the central one in each fairy-tale. Within this chapter, I try to capture the
way the motifs work in the specific fairy-tale and how they are used in the story. I
base this mostly on the expositions of psychologists using Jungian symbol
interpretation as well as on the theoretical motif interpretation I had drawn up in
the previous chapter. In the following chapters, I then compare individual motifs
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among more works and state whether the motif is unlike in different stories or
stays more or less the same. Not only numerous fairy-tales written by the Grimm
brothers do I include in the circle of the mentioned fairy-tales, but also some
authorial fairy-tales, such as The Selfish Giant by Oscar Wilde or Snow Queen by

Hans Christian Andersen.

All three motifs play an indispensable role in fairy-tales. There is no doubt
that animals are the most complex motif as they make up the whole character in
the story, represent a specific role and express a particular nature. The
importance of colours is in completing the atmosphere, making it easier to
distinguish individual natures or in depicting the dynamics of the story. Numbers
play the role of assistants that help create order and sequence of events; they

teach children rules and how to organize things.

In the exposition of fairy-tale motifs we can notice that many motifs
repeat themselves. In other words, there is a circle of chosen animals, colours
and numbers which are used more than others in fairy-tales. The reason why
such motifs are popular is because they vividly depict the atmosphere and the
moral message of the story, are easier to work with and have different
characteristics applied to them. It all also makes a child understand the story
more easily. Thanks to these motifs, it is easier to distinguish between good and
bad qualities which subsequently help the reader create moral principles and

scale of values.

My Bachelor thesis made me realize that fairy-tales work as certain
patterns made to prepare a child for situations that may actually happen in life.
Each and every person can view these patterns in their own way but the
important thing is that there is a relevant moral in every story. The structure,
however, stays similar and it is only up to the author what tools he/she uses to
create the analogy. That is why the motifs of animals, colours and numbers play

important roles in depicting the whole story thanks to their attributed traits.
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