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Anotace
Cilem této diplomové prace je vytvoreni vyukovych

materialt programu GIMP pro vyuku na zakladnich Skolach.

Graficky editor GIMP je open source programem pro tvorbu
bitmapové grafiky Sifeny pod licenci GPL. Svoji kvalitou se da

pfirovnat ke Spickovym placenym produktiim.

Abstract
The goal of this Diploma thesis is to create suitable
materials that could be used by teachers teaching the program

GIMP at elementary schools.

GIMP graphic editor is an open source program released
under the GPL licence and is used for raster graphics tool. Its
guality is comparable to many other similar top graphic editors

that, contrary to GIMP, are not for free.
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1 Uvod

V dobé vypocetni techniky, kdy je mozné pouzivat mnoho
programu a riznych operacnich systému, téZko najdete program
pro pocitacovou grafiku, ktery by vyhovoval vS§em poZadavkam. Je
mnoho programu pro tvorbu a Upravu bitmapové grafiky, které Ize
provozovat na ruznych platformach. Mnoho z nich je placenych,
coz vede vétSinu uzivatelt k nelegalnimu pouzivani. Pravé tato
problematika vedla k rozhodnuti psat diplomovou praci na téma

GIMP — tvorba vyukovych materialu pro ZS.

Jméno GIMP znamena GNU* Image Manipulation Program,
coz v prekladu predstavuje GNU program pro manipulaci

s obrazky.

GIMP je plnohodnotny OSS (Open Source Software), tedy
software volné Sifitelny v€éetné zdrojovych kédl. Vzhledem k tomu
jej Ize vyuzit na rznych platformach. Jeho rodnym opera¢nim
systémem je Linux, ale GIMP mUZze byt nainstalovan i
na pocitacich bézicich na operacnich systémech MS Windows,
BeOS nebo MacOS od Apple.

! GNU (GNU's not Unix) je organizace tvirct svobodného softwaru,

ktera vytvorila licenci GPL (licence pro svobodny software).
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2 Cile prace

PFi psani diplomové prace bylo stanoveno mnoho cilu.

V prvni fadé je dalezité ctenaram, ucitelim, ale i Zakam
zakladnich skol pfiblizit aplikaci GIMP. Provést je vznikem
i vyvojem tohoto programu. Seznamit je s instalaci na dvou
operacnich systémech, MS Windows a Linux. PfibliZit jim ovladani
programu a vytvorit souhrn metodickych lista a vyukovych
materiala, které budou aplikovany pfimo v praxi. A v neposledni
fadé zhodnotit pouzitelnost GIMPu a uvést jeho vyhody

a nevyhody ve vyuce na zakladnich Skolach.

Na uplném zacatku je tfeba Ctenare zasvétit do zakladu
tohoto grafického programu. Jak vznikl, jaky byl jeho vyvoj, kam

az sahaji jeho ,kofeny" a provést uzivatele podrobnou instalaci.

Neni nutné se zabyvat popisem programu do Uplnych
podrobnosti, nebot jeho vlastnosti a funkce byly jizZ popsany
v mnoha dostupnych materialech, at v tisténé nebo elektronické
podobé. Z tohoto davodu pfinasi prace jen stru¢ny prehled o jeho

zakladnich vlastnostech.
Vétsi zretel byl bran predevsim na tvorbu vyukovych
materiald, jez byly v ramci vyzkumu aplikovany u zaku radznych

typu zakladnich skol. Nasledné byly vysledky jejich prace
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zhodnoceny a doplnény popisem ziskanych zkuSenosti pfi

samotné vyuce.

Poslednim cilem diplomové prace bylo zhodnoceni
grafického editoru GIMP jako takového a zaroven popsani jeho
vyhod a nevyhod ve vyuce na zakladnich Skolach a odpovidajicich

ro¢nicich viceletych gymnazii.
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3 Metodika prace
PFi psani diplomové prace bylo postupovano podle presné
stanovenych cill, jez jsou uvedeny v kapitole 2. Samotné

vypracovani diplomové prace mélo nékolik etap.

s v oz

Prvni etapou bylo napsani teoretické ¢asti. K této ¢asti byla
napomocna odborna literatura, ktera je popsana v nasledujici
kapitole.

V teoretické ¢asti je pfiblizena historie, vyvoj, instalace
grafického editoru GIMP a také sada priklad(, jez byly aplikovany
v praxi. Jejich znéni a ukazkoveé vypracovani je mozno nalézt

v pfiloze, kterd je nedilnou soucésti této diplomové prace.

PFi psani této ¢asti byl kladen ddraz na srozumitelnost
a jednoduchost textu, jelikozZ se jedna o praci, ktera ma slouzit
nejen ucitelim, ale i zakim zakladnich Skol a studentiim

odpovidajicich ro¢nikd viceletych gymnazii.

V rdmci prvni etapy byl také vypracovan kompaktni disk,
ktery je téZ soucasti diplomové prace, ale zaroven jej Ize vyuzit
i oddélené. Disk obsahuje slozku ,ukoly”, kteréa je rozdélena
na dalSi podslozky. U jednotlivych ukold ¢tenaf nalezne kromé
slozek ,zadani" a ,vypracovani“ téz slozku ,postup“, kde se
nachazeji videa se zaznamenanym postupem vypracovani.

Spousténi instruktazniho videa v opera¢nim systému Linux Ize
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provést pomoci pfikazu: mplayer —vo x11 <soubor.avi>
V operac¢nim systému MS Windows se spusti automaticky. Tato
pomucka byla vypracovana pomoci programu Screen Video

Recorder, ktery je volné stazitelny.

Druhou etapou pfi psani diplomové prace bylo odzkouseni
vytvofenych pfikladu pfimo v praxi. Vyzkum byl proveden v devété
tfidé na Zakladni Skole v Dolnim Bukovsku a u studentu
viceletého Gymnazia ve Strakonicich, stupen tfid odpovidal
druhému stupni ZS. U studentt viceletého gymnézia byla
aplikovana metoda ,vhozeni do vody*, nebot s GIMPem jiz
v minulosti pracovali a méli tak potfebné nastroje a filtry probrany.
Zakam ZS Dolni Bukovsko, jeZ se s danym programem setkali
poprve, byl v obtiznych situacich podan navod, jak maji

postupovat.

Na ZS se tedy postupovalo tak, Ze se Zaci nejprve zt&astnili
vykladu o zakladnich vlastnostech a funkcich GIMPu a samotny
vyzkum probihal az nasledujici hodinu. Pouze posledni pfiklad —
vytvoreni tlaCitek — byl povazovan za bonusovy a vyZzadoval hodné
rad ze strany autora vyzkumu i vyucujicich. Byl také sestrojen tak,
aby zakam zakladnich Skol ukazal, Ze se s timto grafickym

editorem da udélat mnoho dalSich véci.

Dila zakl zakladni Skoly a studentd gymnazia se nachazi

v priloze této diplomové préace.
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Treti etapou diplomové prace bylo zhodnoceni vytvora Zaku
a studentl. Popsani nej¢astéjSich postfehd pfi aplikaci
jednotlivych pfikladd na sledovanou skupinu a srovnani zaki
zakladni Skoly a studentd gymnazia. Pokud neni uvedeno jinak,
tak Zaci ZS i studenti gymnézia postupovali totoZzné. Soudasti treti

etapy je i zhodnoceni samotného grafického editoru GIMP.

V zacatcich psani diplomové prace, v ¢ervenci 2006, vySla
verze GIMPu 2.2.13, kde se intenzivné pracuje na odstranéni
dosavadnich chyb. Dale byla poskytnuta verze 2.2.17, GIMP
Portable a posledni dostupna verze je 2.6.6 z 16.3.2009.

Pro psani diplomové prace byla vybrana verze GIMP
Portable. Jeji pfednosti pro potfeby diplomové prace byla
prenositelnost a spustitelnost, kdekoliv a kdykoliv. Instalace
programu byla provedena na verzi 2.2.13 v opera¢nim systému
MS Windows, ktera jiz obsahovala potfebné knihovny, tudiz

nebylo nutné zabyvat se jeSté touto instalaci.
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4 Prehled p re€tené literatury

Pro zpracovani tématu o grafickém editoru GIMP se na trhu
objevuje opravdu zna¢né mnozstvi materialu. K ziskani informaci
poslouzily hlavné webové stranky, ale i dostupna literatura — razné
prirucky a uc¢ebnice informatiky. VSechny pouzité zdroje jsou

uvedeny v pfehledu pouZité literatury.

Nejvétsim pomocnikem pro psani diplomové prace byla
kniha od Josefa Vybirala™. Vv této publikaci se doétete od UpIné
instalace, pres jednoduché vlastnosti, filtry az po zpracovani
webovych stranek a pohyblivych obrazkd v GIMPu. Tuto knihu Ize
doporucit kazdému, kdo se chce vénovat préaci s timto rastrovym
editorem. Tato odborna publikace také dokaze odpovédét na fadu
otazek souvisejicich s dodate¢nou instalaci nadstandardnich

doplrikd.

Velkou inspiraci z didaktického hlediska a pfi hledani tkola
byly knihy od PaedDr. Jitiho Vani¢ka, Ph.D. a jeho spoluautora®®®.
PFi studiu téchto knih vznikla mysSlenka vypracovat instruktazni

videa, ktera jisté budou vyznamnou pomuckou pfi vyuce.
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5 Vznik, vyvoj a instalace programu GIMP
5.1 Vznik a vyvoj programu GIMP

Prvni zminky o programu GIMP pochazi z prvni poloviny
90. let 20. stoleti, kdy dva studenti z univerzity v Berkeley,
Spencer Kimball a Peter Mattisov, kterym se nechtélo pracné psat
kompilator v jazyku Scheme, se rozhodli, Ze radé&ji napisi cely
program pro Upravu obrazkd. PfestoZze neméli se psanim
programu zadné zkuSenosti, myslenka je velice lakala a nakonec ji
neodolali. Velikou podporu nasli ve svém profesoru Forsythovi,
ktery se té€Sil na to, Ze v jejich programu najde neobvyklé funkce,

které mu v ostatnich grafickych programech chybély.

Prvni relativné stabilni verze — 0.54 — pfiSla na svét v roce
1996 a soucasné byla také prvni zvefejnénou verzi. Byla
vytvofena pod licenci GPL a nazev programu vznikl z General

Image Manipulation Program, proto tedy GIMP.

Jiz ve své prvni verzi obsahoval pomérné velké mnoZzstvi
funkci. Od jeho pocatku byl koncipovan jako modularni (metody
plugind), proto jeho velikou prfednosti bylo snadné pfidavani
funkci. Mél velmi dobfe propracované vraceni jiz provedenych
operaci. BohuZel stabilita programu nebyla pfilis dobfe feSena,

nebot' GIMP pfi béhu velice ¢asto padal.
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Reakce uZivatell na vznik této aplikace byly rizné. AvSak
prekvapily ocekavani jejich autorll, protoze byly az nekriticky
pfiznivé. Tehdy se velika fada uZzivatell pfipojila k vyvoji nejen
programu GIMP, ale i k vyvoji pluginl pro tento program. Moduly
pribyvaly geometrickou fadou. Pravé v této dobé a v prvni verzi
tohoto programu vytvofil Larry Ewing sympatického tuc¢haka Tuxe,

ktery se stal symbolem operacniho systému Linux.

Hlavni brzdou rozSifeni GIMPu mezi uZivateli se stalo to, Ze
jeho uZivatelské rozhrani bylo postaveno na knihovnach Motif.
Kvali tomuto problému se jeden ze studentll, Peter Mantis, rozhodl
vytvofit vlastni knihovny, které jsou samoziejmé Sifené pod GPL.
Tyto knihovny nazval GTK (Gimp Tool Kit) a GDK (Gimp Drawing
Kit). S tim souvisela i mala zména nazvu GNU Image Manipulation
Program, ale na zkratce tohoto programu se nic nezmeénilo.

V souvislosti s témito zménami byla pfedstavena verze programu
GIMP — 0.60, ktera se z uzivatelského hlediska nezménila a stale
nefesila ani stabilitu programu, ba naopak.

Velkych zmén se dosahlo az ve verzi fady 0.99. Zménily se
knihovny GTK/GDK, které dostaly novy nazev — GTK+. Vyraznou
zménou proSly API pro pluginy a mechanismus prace s paméti
pocitaCe. Studenti, autofi programu, vynalozili veliké Usili na psani
programu GIMP, a proto funk&énost aplikace vyrazné stoupla. Pfed

dokonéenim studii obou autor( vysla jejich posledni verze 0.99.9,
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potom uz navzdy zapomnéli na svUj projekt a dale se mu

nevénovali.

Nastala doba nesmélych pokusu o pokracovani. Nakonec
se chopil psani programu Federico Mena Quintero (znamy jako
Quartic). Jeho hlavnim cilem se stalo vylepSeni stability programu.
V tomto obdobi se velice zlepSila tymova prace rliznych
spoluautorl - z pouhé e-mailové korespondence se preslo
na spravu pomoci CVS (Concurent Version System)

a komunikace pres IRC (Internet Relay Chat). Vyrazné kupredu
Sla i tvorba dokumentace. A po dlouhém usili autort se GIMP
dockal 5. ervna 1998 verze 1.0, ktera byla prezentovana jako

stabilni.

U verze GIMPu 1.0 se opravdu prokazala jeji stabilita a také
vyvolalo u autort dalsi vinu psani téchto funkci ve formé plugina,
které se staly sou€éasti verze fady 1.1.x. Popularita aplikace GIMP
rostla, proto doslo na portaci i na jiné platformy, mimo jiné
i na MS Windows. Portace se netykala jen samotného GIMPu, ale
i jeho knihoven. Diky tomuto rozhodnuti autor(i se v této verzi
objevily i nové prvky, jako napfiklad pfistup ke scanneram pres
rozhrani TWAIN. V této verzi vSak chybélo mnoho véci, zejména

podpora forméatu GIF.
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DalSi vyvojové fada 1.2.x se ni¢im vyznamnym neliSila. Jeji
pracovni nazev byl ,udrzovaci“. Jedinou zménou bylo mensi

mnozstvi novych plugin a hojné opravy raznych chyb.

Vyvoj v fadé 1.3.x byl ve znameni velkych pfiprav
pro novou ,superverzi“ 2.0. Cela tato vétev byla oznacena jako
vyvojova a tudiz nebyla uréena pro vétsi praci. K tomuto ucelu

méla slouzit pfedchozi verze 1.2.x.

Revolu¢ni zmény se netykaly jen samotného programu
GIMP, ale i jeho knihoven. Do této verze byly pfidany i nové
nativni funkce. Jejich pocet byl maly, ale kazda z pfidavanych
funkci byla dukladné diskutovana vyvojafi i uzivateli. V neposledni

fadé proSla zménami i distribuce pluging.

Psal se bfezen roku 2004 a svétlo svéta spatfila tolik
oCekavana verze GIMPu 2.0. Rozdil mezi doporu¢ovanou verzi
k pouzivani 1.2 a verzi, ktera pravé pfisla na svét — 2.0, byl
znacny. Prvni zménu uZivatel pocitil hned pfi nagitani, nebot
se zménilo logo programu i hlavni panel. Dale probéhlo slou¢eni
okna Vrstev a Stop do jednoho. Pohromadé byly i Vrstvy, Kanaly
a Cesty, ke kterym se pripojily Stopy, Vzorky, Pfechody.
Naprostou novinkou byla zalozka Vréatit, kde si mohl uzivatel
prohlédnout celou Historii vraceni. Velkou zménou prosel i celkovy

vzhled GIMPu. Pfibylo nékolik novych nastroja, nékteré zcela
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zmenily své ovladani a praci s nimi. Rozdild a kosmetickych Uprav

od pfedchozi doporu€ované verze k pouzivani bylo hojné.

V listopadu roku 2004 vysla dalSi stabilni verze 2.0.6. V této
verzi méla byt mimo jiné odstranéna chyba s padajicim textovym

nastrojem.

Ke konci roku 2008 ohlasil vyvojovy tym grafického editoru
GIMP vypusténi nove verze 2.6. PFinasi fadu zajimavych novinek
a predevsim vylepSeni. Vynika rapidni zménou uzivatelského
rozhrani. Pracovni okno je situovano na pozadi. VylepSeni
zaznamenalo i scriptovani a zaroven byly opraveny nékteré

prededlé chyby. 2

5.2 Instalace programu GIMP v MS Windows

5.2.1 Kde a jak ziskat instala €ni bali €ky

Hlavnim zdrojem informaci bude zajisté oficialni ¢eska
stranka GIMPul*™. Instalaéni soubory pro tuto diplomovou praci
jsou stahovany z ftp stranek gimpu'*®. Zde bude popsana

instalace verze 2.2.13, ktera obsahuje GIMP i jeho knihovny

% FUSSEK, Tomas. Gimp pfiru¢ka [online]. 2003 [cit. 2009-01-12].
Dostupny z WWW: <http://gimp.kvalitne.cz/uvod.htm>.
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soucasné, tedy kompletni instalator. Odpada pracna instalace

knihoven a poté samotného GIMPu.

5.2.2 Samotna instalace

Po spusténi kompletniho instalatoru GIMPu se objevi
uvitaci obrazovka instalace tohoto softwaru, viz. obr. 1.
Nezaleknéte se, ivodni instalace je v anglickém jazyce, ale
nainstalovany graficky editor bude v kone¢né fazi v ceském
jazyce.

{5 Setup - The GIMP =l |

s Welcome to The GIMP Setup
mg’mﬂ Wizard

Thiz will install The GIMP 2.2.13 on pour computer.

It is recommendsd that you close all ather applications befars
continuing.

Click Mext ta continue, or Cancel to exit Setup.

Obréazek 1: Uvodni instalace programu v MS Windows

19

Druhym krokem instalace je seznameni se s GNU General

Public Licenci, viz obr. 2. Pro dalSi krok instalace stisknéte tlacitko

~Next >
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e

License Agreement
Pleaze read the following important information before continuing.,

“when vou are ready ta confinue with Setup, click Mest

GNU General Public License :i
wersion 2, June 1991

Copyright (C) 1389, 1991 Free software Foundation, Tnc.

59 Temple Place - Suite 330, Boston, Ma 02111-1307, USA

Evervone iz permitred to copy and distribute verbarim copies

of this ldicense document, but changing it iz mot allowed.

Preamble
The licenses for most software are designed to take away your

freedorm to share and change it, By contrast, the GNU General Public
lLirense is intended ta anarantes vanr freedam tn share and channe

cBack [ News | Cancel |
Obrazek 2: GNU licence

V poradi tfetim krokem instalace je volba umisténi
instala¢nich soubord tohoto softwaru. Implicitni nastaveni je
do kofenového adresére C:/Program Files/ , jak je zobrazeno
na obr. 3. Pokud si ve svém pocitaci davate instalaéni soubory
do specialniho adresére, staci stisknout tla¢itko ,Browse..."
a zvolit poZzadovanou cestu od kofenového adresare a potvrdit ji.
V tomto pfipadé se vam zvolena cesta pro instalaci zobrazi
v modfe podbarveném fadku namisto puvodni cesty.
Pro pokracovéani k dalSimu kroku opét stisknéte tlacitko ,Next >*.
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(505

Select Destination Location
‘where should The GIMF be installed?

/J Setup will install The GIMP into the fallowing falder

To continue, click Mest. If you would like ta select a different folder. click Browse.

Brawse.

Atleast 19,6 MB of free disk space is required,

< Back l Mewt > I Cancel I

Obrazek 3: Umist énf instala énich soubor G GIMPu

Dostavate se ke ¢tvrtému kroku instalace. Zde je
doporucovano zvolit kompletni ,Full installation”. Pokud zvolite
instalaci ,Compact installation”, nainstaluje se Vam pouze Upiny
zaklad. A naopak pokud si chcete vybrat, co se instalovat ma a co
ne, zvolte ,Custom installation“. Pro tuto praci je zvolena uplna
instalace, tak jak je to vyobrazeno na obr. 4. Pro pokraCovani

v instalaci stisknéte jiz znamé tlacitko ,Next >*.
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1 Setup - The GIMP, o =0l

Select Components
which components should be installed?

Select the components you wank to install; clear the components you do nat want ta
install, Click Nest wher you sre ready b continue

[Fullinstallation =l

Compact installation
Custorn installation
imp FreeT ppe plug-n LTHE

Current selection requires at lzast 32.0 MB of disk space.

cBack [ mews | Cancel |

Obréazek 4: Zvoleni typu instalace

V poradi paty krok se tyka vybéru formatu souboru, které
chcete v GIMPu otevirat. V instalaci ponechte zaSkrtnuté ty, jenz

ma GIMP zpracovavat.

5! Setup - The GIMP — B e [
Select file associations
Select file assaciations

Select the file types you wish to associate with Gimp
This will make selected files openin The Gimp when pou double-click them in Explarer.

|v

Adobe PhotoShop image:

Aliashw avefront Powersnimator

Compuserve GIF

Digital Imaging and Communications in Medicine
Jase Paints hopPro image

JPEG image

KISS CEL

Metpbm farmat

Partable Metwark Graphics
PostScript Li
Extensions: Unselect &l
< Back I et > | Cancel |

Obréazek 5: Vyb ér asociovanych soubor U
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V Sestém kroku si mlzZete upravit nazev slozky a umisténi
v zakladni nabidce pod tlaCitkem ,Start“. Pokud si nevite rady,

ponechte zasSkrtnuté implicitni nastaveni.

{5 Setup - The GIMP. i — =)=
Select Start Menu Folder
Where should Setup place the progiam's shortcuts?

Setup will create the program's shoteuts in the following Start Mernu folder,

To cortinue, slick Mest. If you would like to selact 5 different folder, click Browse:

I:iIMF' Browess...

I Don't create a Start Menu folder

< Back I Ment > I Cancel I

Obrazek 6: Nazev slozky v hlavnim panelu pod tla  €itkem ,Start"

Nasledujicim krokem je dotaz, zda chceme vytvorit
zastupce aplikace na ploSe vaseho pocitacCe, pfipadné ikony

pro rychlé spusténi.

S

Select Additional Tasks
“wWhich additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing The GIME,
then click Mext

Additional icons:

[ Creste a Quick Launch icon

cBack [ New> | Cancel |

Obréazek 7: Vytvo feni zastupce GIMPu na ploSe
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Nyni si mUZete prohlédnout, co vSechno jste si zvolili
pro instalaci a co vSechno se tedy bude v dalSim kroku instalovat.

(@ senmp-theare S

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling The GIMP on your computer,

Click Install to continue with the installation or click Back if you wantto review or
change ary setings.

Destination location: -~
CiiProgram Files\GIMP-2.0

Setup bype:
Full installation

selected components:
Base
Translations
Gimp FreeType plug-in

File types to associate with The Gimp: .
psd, matte, mask, slphs, als, pix, o, dicam, dem, psp, jpeq, jpg, csl, prm,
ppm, pam, pbm, pnad, ps, s¥ag, ras, imi, ims, im24, im32, ts, tF, GfF, tga, bmp, Li

Bl T Cancel I

Obrazek 8: Parametry instalace

Zde muzete jesté ovlivnit celou instalaci. Tlacgitkem ,< Back"
se muZete vratit ke kroku, ktery chcete opravit. Pokud zméacknete
tlacitko ,Install, probéhne samotna instalace GIMPu. Tento krok

Ize jesSté stornovat tlaCitkem ,,Cancel”.

{5 Setup - The GIMP T =iz

Installing
Flease wait while Setup installs The GIMP on your computer,

Estracting files.
CAProgram Files\GIMP:2. D\share\gimph2 Ohscriptshcoffes. som

I

Obrazek 9: Samotna instalace programu
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Poslednim krokem této instalace je zavére¢na zprava
0 Uspésneé instalaci a dotaz, zda chcete nyni spustit program
GIMP.

2 Setup - The GIMP 3 =5 =] o |

P Completing the The GIMP Setup
M"g’mﬂ wizard

Setup has firished installing The GIMP on your computer. The
application may be launched by zelecting the installed icons.,

Click Finish to exit Setup.

Obrazek 10: Zav éreénéa obrazovka instalace

25

Stisknutim tlacgitka ,Finish" dokongite tuto instalaci a pokud

jste nechali zaSkrtnuto, aby se program spustil, po tomto kroku

dojde k prvnimu spusténi GIMPu.

5.2.3 Uzivatelska instalace

Tento druh instalace se provadi pouze pfi prvnim spusténi

grafického editoru GIMP. Zde se nastavuji dllezité véci v oblasti

uzivatelské sekce programu, jako je vyrovnavaci pamét programu,

domovsky adresar a dalSi. Tato instalace se provadi pro kazdého

uzivatele na daném pocitaci zvlast.
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UZivatelska instalace je velice snadn& a to také proto, Ze uz
je plné v Ceském jazyce. Staci tedy pozorné Cist celého pravodce

touto instalaci.

Prvni krok uzivatelské instalace je uvodni okno této
instalace, kde je opét uzivatel seznamen s GNU General Public

Licenci, avSak ve zkraceném rozsahu.

TlaCitkem ,Zrusit* zruSime pocatecni uzivatelskou instalaci.
Tlacitkem ,PokraCovat” projdeme prvotni uzZivatelskou instalaci

tohoto programu, ktera se po opétovném spusténi jiz nezobrazi.

Vita vas
uzivatelska instalace GIMPu 2.2

GIMP - GNU program pro prici s obrazky
c oo ight © 1995-2004
er Kimball, Peter Mattis a vivajovy bm GIMP,

Tento program je &en v r\ade]l e bude uz\tecny avsak BEZ
JAKEKOLT ZARLIKY;

PRODEINOSTI ar b VHODNOST[ PRO URC]TV LICEL D =1
pichobnost hedait v G General Pt

Kopii GNU General Public License byste mél ziskat <
ko prograner; poksd o tak e, nap\ste Free
Softwars Foundatian, Inc., 59 Temple Place - Site
330, Bostan, MA i 1307, LS,

St uhvateiska nstelzc GIMPY ket s Polvatovat’, || e

Obrazek 11: Uvodni okno uZivatelské instalace

Druhy krok vytvofi pracovni adresar pro GIMP. Tento
adresar bude nabizet program pro uloZeni a opétovné otevieni
souboru vytvorenych nebo jen editovanych v tomto grafickém

editoru.
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w Ugivatelslca instalace GIMPu

5 BCiDocuments and Settingslaninal gmp-2.2 <] Frofédnou nstalaci GIMPU e potieba wytvoit: adress o

D nazvem CiDocuments and Settings',anina'.gimp-2.2.
gimprc

Tento adresaf bude obsahovat nekoli dilezibych
7

Dotk soubard. Kiknutim na jeden ze souborti nebo adressf
[ pluginre ve stramu ziskéte vice Infarmaci o zvalené polozce.
[ menure
[ sessionrc
O templaterc
D unitrc
Ebrushes
Efonts
Ezaradients
Bpalettes

Obrazek 12: Vytvo Feni osobniho adresa fe

Ve tfetim kroku mulZzete sledovat, co se vam instaluje
do vaSeho uzivatelského profilu a jak jste v instalaci Gspésni. Cely
pribéh instalace se vam zobrazuje v tzv. protokolu o uZivatelské

instalaci.

» UZivatelska instalace GIMPu

Obrazek 13: Protokol o uzivatelské instalaci

Poslednim krokem pfed prvnim samotnym spusténim

GIMPu musite jesté vyladit program. V tomto kroku nastavite
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vyrovnavaci pamét programu a ur€ite mu odkladaci misto
v podobé adresare. Odkladaci prostor vyuzije GIMP v pfipadé, Zze

mu nebude stacit kapacita vyrovnavaci paméti.

UZivatelska instalace GIMPu ={oix|

OdKladac adresar: (@) fs and Settings\ani

Zrsic

Obrazek 14: Vylad éni vykonu GIMPu

Po tomto primarnim nastaveni dojde k samotnému spusténi

aplikace, tak jak ji uvidite pfi kazdém dalSim spusténi.

Spoustim GIMP

H,_Ienam datové soubory
Pisma

Obréazek 15: Spust éni aplikace GIMP
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Po nacitani osobniho profilu, ktery jste si uzivatelskou

instalaci nastavili, se spusti samotna aplikace.>

Ravestiin: — [} P &
o|l@m| sl ol |0l al|s| |

Obréazek 16: Vzhled grafického editoru GIMP

5.3 Instalace programu GIMP v Linuxu

Instalace grafického editoru GIMP je v Linuxu (obecné

v Unixu) velice jednoduch@. V tomto opera¢nim systému muzete

® KURKA , Vojtéch. Gimp : Grafikem zdarma [online]. 2006 , 7.bfezna
2006 [cit. 2006-04-24]. Dostupny z WWW: <http://www.emag.cz/gimp-grafikem-

zdarma/>.

ZOCH, Pavel. GIMP : bitmapovy editor opravdu pro kazdého? [online].
7.7.2005 [cit. 2007-06-28]. Dostupny z WWW:

<http://www.3dsoftware.cz/3dportal/clanek.aspx?id=229>.
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aplikaci nainstalovat dvéma zpUsoby, pokud neni jiZ soucasti

zakladni instalace.

Prvni zplsob je jednodussi a spociva ve vyuZiti sluzeb
distribuce a jejiho nastroje pro instalaci softwarovych balicka.
V distribuci SUSE Ize vyuZit ndstroje Yast2. V distribuci Debian
muzete nainstalovat GIMP pomoci konzole se superuzivatelskymi
pravy (jako root) pfikazem ,apt-get install gimp “. V Gentoo
pouZzijete opét nejvySsi prava pro instalaci a prikazem
.emerge gimp *“v konzoli nainstalujete poZadovanou aplikaci.

Obdobnymi zpUsoby probiha instalace i v ostatnich distribucich.

I v

instalace pfimo ze stazenych zdrojovych kédu. Takto instalujete
pomoci pfikazl ./configure; make; make install . Témito
prikazy zdrojové kody prelozite a nasledné nainstalujete. Tento

postup je vSak ¢asové i vykonové narocny.

V obou postupech se predpoklada, Ze v distribuci Linuxu
(Unixu) jsou knihovny GTK+ jiz zahrnuty a nainstalovany.
V opacném pripadé postupujete Uplné stejné jako pfi instalaci
GIMPu, ale instalujete GTK+.

PFi prvnim spusténi dojde, stejné jako v MS Windows
k uzivatelské instalaci (viz kapitola 5.2.3 UZivatelska instalace).
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6 Popis programu GIMP

Menu

Soubdr Roz$. Népg
# 2 \ T
RZSPLA
Funkéni
tlacitka .%. _’5’ @ @
B TAHO
2 & Q £
S 0w &
S &y | 1 _Aktivni
- | vzorek
/ - ' Aktivni
Implicitni / prechod
nastaveni
barev I
Ay Aktivni
pozadi .

Nahled obrazku
Obrazek 17: Panel nastroj

GIMP ma prakticky usporadany Panel nastroju, ktery lze

nejen upravovat dle pozadavkl uZivatele, ale i snadno volit
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nastroje pro zakladni operace. Ostatni funkce, riizné Filtry,
Dialogy a skripty, jsou dostupné z kazdého okna obrazku.
Naprosto stejnym zplsobem Ize aktivovat i rizné nastroje

a pracovni plochu.

Nastroje je mozno rozdélit do nékolika kategorii a jejich plné
dostupnost je nejpfehlednéjSi z okna obrazku v menu Nastroje,
z nichZ nejpouzivanéjsi si uzivatel maze vlozit do Panelu néstroju
dle vlastnich poZadavku nebo je spusti pomoci klavesové zkratky.
Kazdy nastroj obsahuje specifické volby a rezimy. Jeho chovani
se ovliviiuje stiskem modifikacnich (vychozich) klaves Citrl, Alt,

Shift a jejich kombinaci.

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Mrstva =Eilc8 Dialogy Filtry  Skript-fu
L% 01 ‘?'_‘__‘_'_‘_‘__'_‘_'_l_l_‘u_q_‘_‘__'_‘_‘_'__‘_lfgq__'_‘_‘_'__‘_' Bl il

[ ] =, Implicitnf Barwy D
e ‘. Prohodit Barvy 'S
1 2 Wibér obdélniku R astroje pro whé

- s Wybér elipsy E Kreslicl néstraj; 3

] & Volny wbér E Nastroje transformace 3

o] «§ Priblizny whar 2 Néstroje barev »
5 8 Padle bany wibéru Shift+0 | (& Cesty B
=] ‘W Inteligentn( ndZky | | #° Barevnd pipeta o}
7 £ Lupa

b= A Méfidio

o] Sl T

px v |l 100% ¥ ‘Puzadf(QSl KKB) Zru

Obrazek 18: Okno obrazku - Nastroje provyb  ér

Nastroje pro vybér uréuji svym vybérem ¢ast obrazku,
na které budou provadény pozadované operace. Kreslici nastroje

slouzi k samotnému malovani nebo Gprave jiz nakreslenych ¢asti
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obrazku. Nastroje transformace upravuji geometrii obrazku,
pouZzivaji se ke zméneé tvaru, velikosti nebo polohy obrazku,
vybéru, vrstvy €i cesty. Nastroje barev ovliviiuji barevnou Skéalu
celého obrazku ¢&i vybéru a ostatni nastroje pfedstavuji kategoricky

nezaraditelnou skupinu.

Dialogy jsou v grafickém programu GIMP prostfedkem
pro nastaveni voleb a ovladacich prvkud. Daji se aktivovat nékolika
zpusoby. Spustit pfimo z Panelu nastrojd v menu Soubor, vyvolat
z nabidky obrazku nebo pfidat zalozku z jiz otevieného Dialogu.

Neékteré maji svoji vlastni klavesovou zkratku.

2l = @&

"
£ Menu Kandly [

@ Wolby nastrojii
X Zavfit odrku fD Staw zafizeni
&3 -
]
g sty
Vellkost ndhledu 3 J
’ Kkandly
® Zobrazit jako seznam
ot 1o T Costy
Bﬂ Mapa barew

Zobrazovat vwbEr obrazky -
¥ Automaticky nésledovat aktivnifbbrazek. Histogram
0% gditor wybS

‘f’ Mawigace

) Hiskorie veaceni

f}i’ [ﬁl # Qj & | ™ parvy
f & Stopy

/ &. Wzorky

Aktivace menu I echody

¥ A5 paety
dialogu [E8l pisma

m Buffery
= Obrazek 19: Dialog vyvolany
[ Historie dokumentii . )
[ 2abloy z jiného dialogu
<& ystroje

@ Chybowd konzola

Zakladni operace se provadi pomoci tlagitek umisténych

v dolni ¢asti kazdého okna Dialogu. Ty umoZznuji vytvofit néco



Popis programu GIMP 34

nového, posouvat se, vytvorit kopii, ukotvit nebo odstranit aktivni
prvek v seznamu. Pomoci modifikacnich klaves se vykona urcita
¢innost specificka pro kazdy Dialog. Kliknutim pravého tlacitka
mysSi na aktivni prvek seznamu v Dialogu se aktivuje kontextova
nabidka, ve které Ize déle pracovat se specialnimi funkcemi
jednotlivych dialogl. Dialogy mohou obsahovat i sva tlagitka,
rozbalovaci menu, a nemusi byt jen v rezimu seznamu, ale napf.

je lze prepnout do rezimu mfizky.

Stopy = B
Cirele (31) (11 11)
-
¢ /S 7o
e
coo -

. . & ® = »
xooK % N

8 o5 el o N\ ¥
Rozestupi —__ || 20,0 i

(@)0)a 8 (%]

Obrazek 20: Dialog Stopy zobrazen v rezimum  Fizka

Pro rGizné efekty pouziva GIMP Filtry, kterymi aplikuje
na vrstvu ¢i cely obrazek ur€itou matematickou funkci, diky niz
dostavame upravenou vrstvu nebo obrazek. Filtry jsou uspofadany

do skupin dle jejich zaméreni.

Soubor  Uprawit  yybrat  Zobrszeri Obrasck  Wpstva  Nastroje  Dialogy Fm Skript-fu
B s e O R o, &
v
=

)
a

w‘w\wlw\wlﬂwlw\ﬂ

@o
|

nnnnnn

=
a7
o]
5
o]
o]
[ >k

x|~ | [100% ] fncenitosz ke |

Obrazek 21: Filtry dostupné z okna obrazku



Popis programu GIMP 35

Za zminku stoji filtr ,Pouzit ¢ocku®, ktery simuluje pohled
pres lupu. Dale mazeme docilit pohledu pres zed ze sklenénych

cihel a to pomoci filtru ,Sklenéné dlazdicovani“.

Pévodni
obrazek filtru

|
Plvodni Aplikace
chrazek filtru

Obrazek 22: Aplikace filtru "Pouzit ¢oc€ku" a "Sklen éné dlazdicovani”

Do vyuky na zakladnich Skolach Ize doporudit zafazeni filtru
~Skladacka“, ktery vytvofi z daného obrazku popularni puzzle.
PouZzitim filtru ,Gaussovské rozostfeni“ s polomérem 1.0 se docili

vyhlazeni okraju jednotlivych dilkt skladacky.

Obrazek 23: Aplikace filtru
"Sklada ¢éka"

Plvodnl Aplikace
obrazek filtru
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Zajimavym filtrem je ,Film*“, ktery spoji nékolik fotografii

do filmového péasu.*

5

1 2 3 £ o
sesnaRRRERREERERORRND

Obrazek 24: Aplikace filtru "Film"

* KURKA , Vojtéch. Gimp : Grafikem zdarma [online]. 2006 , 7.bfezna
2006 [cit. 2006-04-24]. Dostupny z WWW: <http://www.emag.cz/gimp-grafikem-
zdarma/>.

GIMP : uzivatelska pfiruc¢ka [online]. c2002 , 2005 [cit. 2007-07-20].
Dostupny z WWW: <http://k12linux.mesd.k12.or.us/docs/gimp/cs/index.html>.

GNU Image Manipulation Program [online]. c2002-2007 , 2007-07-15
[cit. 2008-01-05]. Dostupny z WWW: <http://docs.gimp.org/2.2/cs/>.



Tvorba vyukovych materiald pro ZS 37

7 Tvorba vyukovych material & pro ZS

Pracovni listy jsou soucésti pfilohy A s nazvem ,Vyukové
materialy* a metodika pro uditele se nachazi v pfiloze B s ndzvem
~Pfirucka pro ucitele®. PFilohy jsou nedilnou soucasti této

diplomové prace, stejné tak i kompaktni disk.

7.1 Grafika ve vyuce

Vyuka grafiky byla dfive odsouvana do pozadi, proto je
dalezité ji zaradit do vzdélavani zaku zakladnich Skol. Dokonce se
doporuduje s grafikou zacinat na uplném zacéatku prace s pocitaci.
Zéci si diky tvorbé grafiky rozvijeji celkovy viem jedinym
pohledem, nauci se ovladat jednotliva vstupni a vystupni zafizeni,
aniz by o tom vlbec védéli, pochopi filozofii prace s aplikacemi, to

vSe velice zdbavnou formou.

Grafika se nachazi vSude kolem néas. Setkdvame se s ni

v reklaméach, masmeédiich, knihach, pocitacovych hrach apod.

7.2 Cile vyuky

Hlavnim cilem pocitacoveé grafiky je naucit malovat
jednoduché obrazky, ale i umélecka dila. Osvoijit si pouzivani
nikoliv urcitého programu, ale pfedevsim nastroja, které jsou
spole¢né pro vétsinu aplikaci, pracovnich postupu, a pochopeni
pojmu v grafice. RozliSovat dva druhy grafiky, a to bitmapovou
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a vektorovou, dale barevnou hloubku a rozdilnost mezi

jednotlivymi formaty. °
7.3 ZkuSenosti ve vyuce

7.3.1 Cislice

Nejvétsim problémem v tomto ukolu bylo kresleni rovnych
Car. Dale bylo pro Zaky velikou zdhadou, Ze pfi vybarvovani se
obrazek nevybarvil barevné, ale jen v Sedé Skéle. Pokud u nékoho
nastal tento problém, musel si v menu Obrazek a dale Rezim
nastavit RGB, tedy pfepnout z odstin Sedi do plné barevné Skaly.

Neéktefi Zaci nevhodné volili i tloustku tuzky, se kterou kreslili.

PFi vybarvovani vzniklého obrazce dochéazelo k problému
rozlévani barev v celém obrazku, nebo jen k vybarveni celého
pejska vCetné jazyka jednou barvou, ¢i k vybarveni jazyka s okolni
plochou. Z tohoto divodu byla na misté diskuze o ukonc&eni

a napojovani Car.

PFi dokreslovani prostfedi, ve kterém se mlze pejsek

nachazet, bylo zfejmé, Ze zakim déla veliky problém malovani

® VANICEK, Jifi. Pfednasky z didaktiky informatiky a vypodetni techniky
[online]. 2002 [cit. 2007-08-29]. Dostupny z WWW:
<http://www.eamos.cz/amos/kat_inf/modules/external/index.php?kod_kurzu=kat
_inf_0548&PHPSESSID=650f10d861fbd12ae0d05ef5aa8adc3f>.
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v GIMPu pfes vybéry. Nebot vSichni Zaci malovali prostfedi jen

nastrojem tuzka.

Lze se domnivat, Ze tento ukol byl zvolen zcela dobfe,
nebot’ si na ném Zaci vyzkouSeli mnoho novych dovednosti.
V praxi je vhodné tento Ukol volit az po abstraktnim obrazku, kde
se zaci Ci studenti nau¢i malovat pres vybéry. Pfi tomto postupu
pak nebude dochazet k tolika problémim a vice ¢asu se bude
moci vénovat tém otazkam, které se tykaji spojovani €islic
v zadaném Ukolu. Navic se zde diky problému vybarvovani

v odstinu Sedi mohou Zaci dostat i k nastaveni obrazku.

7.3.2 Abstraktni obrazek

Zaky tento tkol velice nadchl, protoZe se jim zdal
jednoduchy. Ale kdyz zacali malovat, tak zjistili, Ze jim dané
kruznice, elipsy, obdélniky a ¢tverce nezustavaly v pozadované
formé vykresleny na platné okna. Objevil se tak problém
s vykreslovanim pfes Vybéry, kdy je potfeba na pozadovany tvar
vybéru kliknout pravym tla¢itkem mysi a zvolit volbu Upravit
a nasledné Vykreslit vybér. Ale tim cely problém nekonéil. Zaci
zapomnéli po vykresleni znovu kliknout nastrojem Vybér mimo
obrazec, aby se uskutecnilo finlni vykresleni. Pokud tak nékdo

neucinil, tak se mu sice zobrazil dalSi Utvar, ale bez ¢asti, ktera se

nachazela za pavodnim Gtvarem, ¢i dokonce puvodni Gtvar zmizel.
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DalSim téZ8im krokem bylo rdzné nataceni obrazcl. Pokud
tak neni provedeno hned po nasledném vykresleni, kdy se klikne
nastrojem Vybér mimo obrazec, nelze jiz provést aplikaci Nastrojd
transformace na vykresleny Utvar. V tomto pfipadé se muze pouzit
bud tlacitko Zpét, nebo aplikovat nastroje na opétovny vybér.
Muze vSak dojit k vybéru vétsi ¢&i mensi oblasti nez je obrazec,
ktery chceme transformovat. Vybarvovani jiz vzniklého obrazku

nebylo pro Zaky ¢i studenty problematické.

Tento ukol I1ze doporucit k aplikaci na uplném zacéatku prace
s GIMPem. Pfi jeho pInéni si Zaci a studenti objasnili, jakym
zpusobem se maluje v tomto grafickém editoru — naucili se
pracovat nejen s Vybéry a Nastroji transformace, ale i s Paletou
barev. Pfi praci s paletou barev nastaval ¢asto problém, nebot’ si

Zaci nevédeéli rady, jak pozadovanou barvu volit.

Studenti viceletého Gymnazia ve Strakonicich si
zjednoduSovali malovani obrazcu pres barvu popredi, pozadi &i
pres vyplnéni vzorkem. Timto krokem, vSak nedocilili

pozadovaneho efektu.

7.3.3 Sklenice na sekt s vodou

K tomuto ukolu je vhodné pfinést sklenici na sekt pfimo
do vyudovaci hodiny, aby si mohli Zaci kresleny pfedmét
prohlédnout. Ukol by mél byt zafazen az poté, co zaci namalovali

abstraktni obrazek.
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Velice ¢astym problémem u tohoto Ukolu bylo malovani
Tuzkou misto pomoci Nastroju pro vybér. Studenti a Z4ci také
¢asto pouzivali Lupu pfi gumovani prebyteénych &ar, coz je zajisté
uzite€né, ale poté si nedali obrdzek zpét do pavodni velikosti, imz
vznikal problém pfi psani jména na sklenici, nebot pismo bylo
velmi malé. Proto je lepSi gumovat opét pfes Vybéry nez pouzivat
nastroj Guma. Velké plochy pro gumovani se vyberou nastrojem
Vybéru a staci pouhy stisk klavesy ,Delete”. Gumou se totiz
mohou odstranit ¢asti obrazku nepfesné a dochazi k dalSim
problémum, nicméné pouziti tohoto nastroje je v nékterych
pfipadech nevyhnutelné. Musi se s nim pracovat velmi opatrné

a pokud mozno ve zvétSeni.

Po napsani svého kfestniho jména na pfedni stranu
sklenice se Zaci ¢asto dotazovali, pro¢ najednou nelze malovat
dalSi véci, jako je napfiklad voda do sklenice. V tomto pfipadé Zaci
zapominali na praci ve vrstvach, bylo tedy nutné zapnout dialog
Vrstvy a pfepnout z vrstvy textu do pozadi, kde se maloval cely
obrazek. Voda byla ¢asto malovana nastrojem Sprej ¢i pomoci
Tuzky a Plechovky. AZ na jedinou vyjimku byl opét problém
malovat pfes Vybéry. Spravnym postupem bylo zvoleni modré
barvy v paleté nastroju. Pomoci vybéru elipsy mohli Zaci a studenti
namalovat hladinu vody, nastrojem Vybéru a pomoci nastroje
Gumy pak vymazat prebytecné ¢ary a poté pomoci Plechovky

vyplnit prostor vodou — modrou barvou.
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Pfi ukladani celého obrazku vznesl program GIMP dotaz
na slou¢eni danych vrstev, coz zaky zaskocilo a nevédéli si rady.
Nejjednodussi zpusobem pfi ukladani obrazku je stisk tlacitka se
souhlasem, aby se dané vrstvy sloucily. Nebo mizeme tomuto
na pozadované vrstvé stiskneme praveé tlacitko mysSi a zvolime
funkci ,Sloucit dold“, ¢imz se nam vybrana vrstva sloudi s vrstvou

pozadi.

7.3.4 Most

Tento Ukol je zaméfen pouze na kopirovani a nastroj
Transformace — Preklopeni. Studenti viceletého gymnéazia si s nim
vétSinou dobre poradili. AvSak pro nékteré nebylo jednoduché
docilit toho, aby dané oblou¢ky mostu na sebe pfesné navazovaly.
Tato zaludnost byla pouZita zamérné. Zaci a studenti tak byli
nuceni najit vhodné reSeni. Néktefi zvolili velice dobry zplsob, kdy
oblou€ky nechavali stejné velké a poZzadovanou Upravu udélali az
na konci mostu, kde zvétsili bud’ oporu nebo klenbu mostu

uprostfed.

Pro zaky zZakladni Skoly Dolni Bukovsko byl tento ukol velmi
slozity. VyreSili ho po svém, a to prostfednictvim malovani
nastrojem Tuzka a naslednym pouzitim nastroje Plechovka. Ti,

kterym se toto dilo nelibilo, se dotazovali, co s tim. Po napovéde,
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Ze by mohli pouzit ¢asti mostu, které jsou jiz nakreslené, néktefi

Zaci dosli k zavéru zkopirovat jiz hotové dily.
7.3.5 Prani k narozeninam

Tento ukol by mél byt zafazen po vyfeSeni uloh Sklenice
na sekt s vodou a Mostu. Zde si Zaci zopakuji kopirovani, nastroje
Transformace, kresleni pres Vybéry a praci ve vrstvach
na jediném pfikladé.

Prvnim a zdsadnim problémem bylo, Ze si Zaci nevybrali
objekt pro kopirovani a vkladali cely objekt pozadi, tudiz se jim
puvodni neotoené kvétiny prekryvaly. Néktefi ani neméli potfebu
modré ruze prevracet. Jini byli tak Sikovni, Ze si pro kopirovani
a malovani celého obrazku otevieli nové okno a pfi vyhotoveni

obrazku pouzili jesté nastroje Orezu.

Zajimavym postfehem pfi kontrole vypracovanych ukol(
byla chybéjici diakritika u textu pfani. Tento jazykovy prohieSek

v v s

Ize pficist zfejmé psani SMS zprav na mobilnich telefonech.

Pro nékoho byla velkou zahadou prace ve vrstvach.
Po napsani pozadovaneho textu do pfani a nasledném umisténi
do obrazku, byl problém tento text pfesunout — opétovné zvoleni
vrstvy v dialogu. Namisto opétovného zaktivovani této vrstvy
a oprava pozadovanych chyb, at uz pfesun na jiné misto

v obrazku nebo oprava pravopisnych chyb, dochazelo k mazani
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celého textu nastrojem Guma. Tento problém je snadno
kontrolovatelny v dialogu vrstev, kde vymazana vrstva stale
zlstava.

V neposledni fadé bylo problémem oramovani celého
prani. VétSina zakd obou sledovanych Skol tento krok radéji
preskocila. Néktefi méli snahu namalovat ram TuZzkou, coz neni
Spatny napad, jen by museli pouzit sou¢asné stisk klavesy ,Ctrl",
ktera zabezpedi kresleni rovnych ¢ar. Snad nejlepSim zplsobem,
jak namalovat ramec je pfes Nastroje pro vybér — Vybér
obdélniku.

7.3.6 Lev

Ukol, ktery zaky nau&i nebo ovéfi jejich znalost prace
s Vybeéry, v€etné Presunu a kopirovani. Plvodné byl tento ukol
zaméren na pouZziti nastroje Pfesun. Velmi cenny byl napad zaku
a studentd, ktefi si otevieli nové okno obrazku s vétSim rozmérem
nez je fotografie a jednotlivé ¢asti lva kopirovali za pomoci Vybéru
do nové vznikajiciho obrazku. Diky tomuto postupu méli vzdy
k dispozici ¢asti pfedlohy a mohli tak snadno opravovat vzniklé
chyby. Na konci tohoto postupu pouZili nastroje Ofezu
na pfizpasobeni platna obrazku. Vyuzivali pfednosti programu
GIMP a to prace ve vice oknech. Pro nékoho se mlze tento
postup stat nepfehlednym a radéji vyuZzije myslenku presunu

v ramci pavodniho obrazku.



Tvorba vyukovych materiald pro ZS 45

v s

NejobtiznéjSi byla volba pfesného vybéru. Zde se
doporuduje pracovat souc¢asné s Lupou, aby byl vybér co

nejpresnéjsi. Narocné bylo pro zaky i napojovani fotografie.

~Skfitek” se na této fotografii lva vyradil i tak, Zze kdyz Zaci
pfesné slozili cely obrazek, vzniklo bilé misto nékolika pixell pod
tlamou vyfoceného Iva. Zaci se dotazovali, jak maji tento problém
vyfeSit. Jako nejlepsi FeSeni se jevi zvétSeni nastrojem Lupa

a zkopirovani nékolika pixelt pfimo vybranych ve fotografii.

Ulohu tohoto typu Ize zafadit bud na zagatek prace

s Vybéry nebo ji vyuzit pfi opakovani &i vykladu funkce kopirovani.

7.3.7 Kocka

Tento Ukol Zaky velice zaujal. Pfi jeho feSeni se Zaci uci
pouzivat Filtry. Zpocatku se ukol zdal zakam velice tézky, ale
ve finale pro né tak obtizny nebyl. A nakonec Zaci nasli v praci
s filtrem Skladacka zalibeni. Po zadani Ukolu byla Zakim
a studentim poskytnuta ndpovéda, Ze pfi pInéni maji pouzit filtr,

ke kterému vSak musi dojit samostatné.

Zadny z zaka nezménil barvu pozadi a nezkopiroval kocku
do nového okna obrazku. Jelikoz Zaci nepracovali ve vrstvach,
nemohli tedy nastavit Rezim vrstvy na nasobeni, ¢imz se docili

vzhledu koc¢ky v barvach pozadi. Nikdo neaplikoval dalsi filtr
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ze skupiny rozostfeni, tedy Gaussova rozostrfeni s polomérem 1.0,

ktery vyhladi ostré hrany skladacky.

Po aplikaci filtru Sklddacka vyuzivali Zaci nastroje Guma
k mazani jednotlivych dilka. Nékteré jedince vubec netrapilo, Zze
timto nastrojem mazou i ¢ast okolnich dilkd a Ze mazani je

vzhledové nepékné.

Zaci, ktefi nechtéli fesit, zda je mozné mazat dilky jinym
zpusobem, volili menSi pocet dlazdic, aby se jim mazalo Gumou
co nejlépe. Jini Z&ci argumentovali tim, Ze nechaji skladacku celou
a zakaznika presvédci o kladnych strankach uplnosti skladacky.
Dale bylo pouzivano gumovani za pomoci nastroje Plechovka

a vylévani mist bilou barvou (barvou pozadi).

Po konzultaci o nastrojich vybéru se jako nejvhodnéjsi
nastroj jevila Kouzelna hdlka. Mazani za pomoci tohoto nastroje je

vhodné provadét postupné na mensSich vybérech obrazku.

Z praktického hlediska, je velice dobré Zaky s nékterymi
filtry seznémit, nebot si tim mohou usnadnit praci. At uz je to pfi
tvorbé skladacky Koc€ky nebo zlepSovani ¢i Upravé nékterych
fotografiich vytvofenych pfimo zaky. Graficky editor GIMP méa
hojné vyuZiti ve filtrech oproti jinym klasickym, jen kreslicim

editoram.
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7.3.8 Historickad pamatka

Z Casovych dlvodu byl tento ukol zaméren pouze na ¢ast,
kterd se tyka programu GIMP. Proto bylo zadani tohoto Gkolu
zUzeno jen na pouziti danych filtri na fotografie, které méli Zaci
pripravené ve slozce pro zpracovani ukolu. Nicméneé i tak si

studenti lamali hlavu, jak tento ukol vyfesit.

Zde je k dispozici zadani upraveného ukolu: ,V hodinach
déjepisu pravé probirate obdobi, kdy vznikla historicka pamatka,
kterou mate umisténou ve sloZce ,08 Historicka pamatka“. Vasim
ukolem je vytvofit obrazek se vzhledem filmu, ktery bude
obsahovat vSechny tA fotografie.”

Neéktefi zaci chtéli tlohu rovnou vzdat, nebot jim pfipadala
pFilis t&Zk4. Ale nasli se i taci, ktefi ji chtéli vyfeSit za kazdou cenu.
Nasledné jim byla poskytnuta ndpovéda, Zze maji vyuzit filtr Film.
Ti, ktefi pozadovany filtr nasli a aplikovali na dané fotografie

hradu, si libovali, jak byl akol lehky.

Tento Ukol muze byt zadan ve formé projektu jako soucast
opakovani vice probranych aplikaci v hodinach informatiky. Zaci
a studenti plnénim projektu mohou rozvijet i svou fantazii a také

jsou vedeni k vétSi samostatnosti.
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7.3.9 Auta

PInéni tohoto Ukolu dostavalo Zzaky téz do nesnazi. V prvni
fadé vubec nevédéli, jak vypada kolaz, a tak si museli zadani
nékolikrat procist. Neprovedli tpravu fotografii na poZzadovanou
velikost. Vlibec si nevédéli rady, jak maji postupovat. Jen nékteré
napadlo otevfit nové okno obrazku a zde uskutecnit kone¢né
zadani ukolu — tvofit koldZz z danych vybérd. Slozité bylo i zvoleni
spravné velikosti platna obrazku, v némz bude vysledny produkt.
Pro zaky bylo také obtizné nastaveni prolnutych okraji vybéru,

protoze jim nebylo blizké pracovat s volbami tohoto nastroje.

Pochvala patfi zakyni Zakladni Skoly Dolni Bukovsko, ktera
si s timto Ukolem velice dobfe poradila. Ke spravnému splnéni

ukolu ji stacilo spravné nasmeérovani k pouZiti voleb néstroje.

Pred aplikaci tohoto Ukolu se nabizi doporu¢eni nejprve
Zzaky seznamit s tim, Ze ma kazdy nastroj v GIMPu i urcité volby.
Neni vSak nutné u kazdého nastroje tyto volby prochazet, ani to
neni v silach ugitell vzhledem k malé kapacité hodin informatiky,
ale vybrat ty, které jsou nejzajimavéjsi. UrCité mezi né patfi i volby
vybranych Nastroju pro vybér a Kreslicich nastrojd. Ur€ité Ize
zarfadit néjaky ukéazkovy ukol na jediné fotografii a nechat zaky
vyzkouSet nékteré volby téchto nastroju v rdmci vykladu, aby si je

osvojili. Poté Ize zadat tento ukol.
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7.3.10 Tlacitka

Uloha byla zvolena jako doplfikova pro ty, ktefi zviadli
vSechny zadané ukoly a méli dostatek ¢asu premyslet nad jeho
feSenim. Podobny Ukol, ktery vyuzZiva skriptd, stoji za zminku.
Tento typ Ukolu je spiSe zpestfenim nez nutnosti. Vhodné
zafazeni mlze byt v rozSifenych hodinach informatiky nebo
ve specialné zamérenych tfidach na vypocetni techniku. Lze jej
vyuZzit i na krouZcich programovani internetovych stranek, které
mohou jednotlivé Skoly pofadat v ramci volného ¢asu zaka. Zde
mohou byt zafazeny i hodiny grafického navrhu stranek.

Pro pInéni ukolu méli studenti a Zaci k dispozici napovédu,
Ze se zde vyuziva skriptl. To vSak byl problém, nebot’ Z4ci
nevédéli, kde je maji hledat. Proto dostali prostor pro hledani
v menu Obrazku, avSak zde nic podobného nenalézali, a tak byli
nasmeérovani k hledani v menu Panelu nastrojd, kde jiz byli
Uspésnéjsi. Dale méli moznost si vyzkouSet vSechna nastaveni
tak, aby jim ve finale vznikly tfi faze tlacitka. Ménili barvy tlagitek,

jejich popisek, velikost a typ pisma a dalSi nastaveni.

Zakam se préace se skripty libila a stala se diivodem
diskuze, jak tato ,pomucka“ velice usnadnuje praci. VSichni se

o

shodli, Ze si nedokazi pfedstavit, jak by tlaCitka malovali ru¢né.
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Pomoci skriptu Ize vytvaret celé navrhy vzhledu
internetovych stranek. Zajisté je oceni ti, ktefi se o tento smér
zajimaji. Je i na ucitelich, aby svym zakam tuto moznost ukazali

a poodhalili jim tak dalSi oblast vypocetni techniky.
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8 Zhodnoceni, vyhody a nevyhody GIMPu ve
vyuce

8.1 Zhodnoceni

Graficky editor GIMP je plnohodnotné srovnatelny
s placenymi produkty. Jedna se o vSestranné zalozZeny graficky
editor na bitmapovou grafiku a diky jeho schopnostem s nim maze
pracovat zacinajici uzivatel, ale i skutecny profesional. Obsahuje
mnoho nastrojd, na které si uzivatel rychle zvykne a budou pro néj

témeér nepostradatelné.

I v

zpracovani digitalnich fotografii, ale i navrh grafiky nebo designu
internetovych stranek, tvorbu tlacitek a dalSich grafickych prvka.

8.2 Vyhody

Velikou vyhodou GIMPu je finanéni nenaro¢nost na jeho
pofizeni — tento produkt je zcela zdarma. Instalace je mozna
na rliznych platformach — MS Windows, Linux, BeOS nebo
MacOS od Apple.

Variabilni Panel nastrojd dovoluje uzivateli zobrazovat
pouze pozadované a ¢asto pouzivané nastroje, neobtéZuiji jej tedy

ty editorem pFfeddefinované. UzZivatelsky definovatelné jsou téz
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klavesové zkratky, nastaveni vzhledu okna obrazku a moznosti
ukladani.

Neprehlédnutelnou vyhodou GIMPu je velké mnozstvi filtrd,
prace s dialogy a dostupnost raznych rozSifujicich pluginu. Tuto

vlastnost az tak dokonale neoceni Zak zakladni Skoly, ale spiSe

pokrocilejSi uzivatel, ktery bude toto prostredi pouzivat

M v,

8.3 Nevyhody

Nevyhodou programu GIMP je jeho menSi pfehlednost.
Panel nastrojd je v jiném okné, neZ se vytvari samotné prace, tedy
okno obrézku. Dale pfi raznych akcich, jako je nastaveni voleb

néstroja, se oteviraji dalSi okna programu.

ML v s

nastroji pro malovani obrazcl — maluje se pres vybéry — coz
pro uZivatele, ktefi pouZzivali jiné prostfedi pro préci s grafikou,

muaze byt sloZité.
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9 Zaver

Cilem prace bylo priblizeni grafického editoru GIMP nejen
Zakam a ucitelum zakladnich skol, ale také vSem &tenarum
diplomové prace. Velkou snahou bylo pfedevsSim ukazat instalaci
tohoto programu na obou nejpouzivanéjSich platforméach

(MS Windows, Linux) a popsat zakladni ovladani programu.

Z duvodu aplikace pfikladl na zaky zakladni Skoly
a studenty viceletého gymnazia se nezabyvam grafickym navrhem
webového rozhrani a logem, nebot rozSifena nabidka ma misto
spiSe na stfedni Skole. Pfesto méli Zaci zakladni Skoly
a viceletého gymnéazia moznost se seznamit s touto rozSifenou

nabidkou v podobé ukolu s tlagitky.

DalSim cilem bylo vytvofeni metodickych listd a vyukovych
materialt pro zaky zakladnich Skol a usnadnit tak praci ucitelim

informatiky.

Na pfiloZzeném kompaktnim disku naleznete podrobné
zpracované priklady a podklady pro jejich plnéni. Soucasti jsou
i instruktazni videa plnéni jednotlivych ukoll. Tento napad urcité
oceni ucitelé, ktefi budou ve vyuce vyuzZivat GIMP a ve své

minulosti se s nim nesetkali.

V neposledni fadé byl také cely program GIMP zhodnocen

a aplikovan v praxi pfi vyuce informatiky na zakladni skole
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a viceletém gymnaziu. Tato zkuSenost mi pfinesla nejvice
poznatkl pro praxi. SnaZila jsem se téZ popsat nej¢astéjSi chyby
a postfehy z jednotlivych hodin na Skolach, kde byly pfiklady
aplikovany.

Jsem velice rada, Ze jsem si pro diplomovou praci vybrala
toto téma, nebot program GIMP mi ukazal své moznosti, kladné
I zaporné stranky a vSestranné vyuZiti.

GIMP je univerzalni graficky editor, ktery muze Uspésné
konkurovat placenym produktam. Svymi funkcemi je piné

dostacujici i pro profesionalni praci.
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Soucasti diplomové prace jsou nasledujici prilohy: Priloha
A — Vyukové materialy, Pfiloha B — Pfiru¢ka pro ucitele,
PFiloha C — Prace zaka ZS Dolni Bukovsko, PFiloha D — Prace
studentu viceletého Gymnazia Strakonice a kompaktni disk, ktery
obsahuje zadani, podklady pro vypracovani pfikladl, instruktazni

videa a hotové ukoly.
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Uvod
Mate pied sebou nékolik Ukoll, které musite splnit. Pustte

si tedy program GIMP a s chuti do toho!

Pokud si nebudete védét s néjakym ukolem rady, poproste

sveho ucitele ¢i ucitelku o pomoc.
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w
Ve

islice

Ve slozce ,01 Cislice* se nachazi pfipraveny &iselny

1

7 wr

obrazek, ktery spojte od pocateé¢ni Cislice do kone¢né nastrojem
Tuzka. Obsah hotového obrazku vyplrite barvou pomoci nastrojl
z panelu. K obrazku domalujte prostfedi, ve kterém se maze
vznikly zivo€ich nachazet. V prubéhu vypracovani konzultujte
pripadné vzniklé chyby s vyucujicim a zjednejte napravu. Obrazek
uloZte do své slozky, pfipadné vytisknéte.

Zadani Ukolu

e
=
& =
&
@
e & &
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2 Abstraktni obrazek

Pomoci &tvercu, obdélnikd, elips a kruznic vytvorte
abstraktni obrdzek. K tomuto Ukolu pouZzijte libovolné nastroje,
které znate, a nasledné ho vybarvéte. Hotovy obrazek ulozte
do své slozky a odevzdejte svému uciteli formou e-mailu se vSemi

nélezitostmi (Komu, Pfedmét, nélezitosti téla zpravy).

Ukéazka abstraktniho obrazku



Sklenice na sekt s vodou

3 Sklenice na sekt s vodou
Nakreslete sklenici na sekt, umistéte na ni vasSe krestni
jméno a naplrite ji do urcité vySe vodou tak, aby nepfetekla.

Obrazek ulozte.

Anna

Priklad
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4 Most
Ve slozce , 04 Most* naleznete soubor s obrazkem mostu,
ktery zapomnéli femeslinici dostavét. Pravé dostavba mostu je

vaSim ukolem. Hotovy projekt uloZte.

Rozestav ény most
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5 Prani k narozeninam

Ve sloZce ,05 Pfani k narozeninam“ se nachazi obrazek,
ktery pouZijete k vytvoreni pfani. K nému pfipojte bud vlastni text,
nebo najdéte néjaky hezky na internetu. Obrazek ulozte do své
sloZzky a vytisknéte. Timto pfanim muaZete obdarovat kamarada

nebo spoluzéka, ktery v této dobé slavi narozeniny.

Obréazek, ktery musi obsahovat vytvo fené

prani

Spécham a spé&cham,
chtél bych byt prvni v ten velky den,
néco Ti prat.
“elikou ldsku, stéstla zdrav(
a taky pusu chtél bych Ti dat.

Jedna z variant vytvo Feného p fani
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6 Lev

Ve sloZce ,,06 Lev“ se nachazi obrazek Iva, ktery pofidil
digitadlnim fotoaparatem jeden z vaSich spoluzakul pfi navstévé
zoologické zahrady. Jenze se mu pfi ukladani fotek dostal
do pocitace skfitek a celou ji rozstfihal. VaSim ukolem je napravit
to, co skfitek natropil, a fotografii lva vratit do plvodni podoby.

Fotografii uloZte a na pamatku si ji vytisknéte na fotograficky papir.

Obréazek po zasahu

skF¥itka

Fotografie lva
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7 Koc€ka

Ve sloZce ,07 Kocka" se nalézé obrazek kocky, ktery vasi
firmé dorucil zakaznik. Pozaduje, abyste vytvorili obrazek
v podobé skladanky puzzle a odstranili z ni celé dilky tak, aby
vysledny obrazek vypadal jako rozestavéné puzzle. Obrazek

ulozte v komprimovaném formatu a odeSlete mailem zakaznikovi.

Fotografie od zakaznika

Hotova zakazka
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8 Historicka pamatka

V hodinach déjepisu pravé probirate obdobi, kdy vznikla
historicka pamétka ve vaSem mésté. Zjistéte co nejvice informaci
o daném objektu. V hodinach informatiky zpracuijte tyto informace
v textovém editoru a doplrite je fotodokumentaci. Na internetu
najdéte fotografie nebo obrazky z doby ihned po vystavbé objektu,
dale po nékolika letech. V pfipadé neuspéchu je miZete ziskat
u kronikare vaseho mésta. Nakonec pofidte fotografii sou¢asné
podoby. Vytvorte obrazek se vzhledem filmu, ktery bude

obsahovat 3 fotografie z riznych obdobi.

sssssisssssssnsnne

Fotografie po Uprav &
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9 Auta

Pfedstavte si, Ze pracujete v grafickém studiu a vas fotograf
se zUc&astnil zavodu historickych vozidel — trabantl. Majitelé téchto
aut si prali udélat celkovou fotografii — kolaz — svych ,stareckd”.
Fotografie vam kolega umistil do slozky ,09 Auta“. Tak mili

designéfi, pustte se do toho!

Fotografie trabant G

Vysledna kolaz
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10 Tlaéitka

Pracujete jako grafik/Cka ve firmé, ktera vytvafri internetové
stranky a mate za kol vytvofit pro programétora tlacitko. Tlacitko
se sklada ze tfi fazi, prvni je vzhled tlacitka v nestisknutém stavu,
druh& zobrazuje stav tlaCitka pfi najeti kurzoru a posledni pfi
stisku tlacitka mysi. Tlacitko nese popisek ,Zpét* (miaze byt
i ,Domu*, ,Uvodni stranka“ nebo nazev internetového odkazu

apod.). Tlacitka uloZte.

Zpet
- Faze tlaéitka

Zpet



Zaver

Nyni, po splnéni vSech ukoll, si mizete fici, Ze jste usli
velky kus ,cesty* svétem grafiky, kterym vas doprovazel vas
kamarad GIMP. Vé&fim, Ze vas ukoly bavily a Ze jste zazili spousty

legrace.
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Priloha B
Autor prace: Anna Mat éjkova
Vedouci prace: Mgr. Ji ¥i Pech, Ph.D.
Jiho éeska univerzitav Ceskych Bud éjovicich
Pedagogicka fakulta
Katedra informatiky
2009
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Uvod

Tato pfiloha je ur€ena jako metodicka pfiru¢ka pro ucitele.
Naleznete v ni nejen zadani ukold, ale i struény navod na jejich
pInéni. PodrobnéjSi navod ve formé videa se nachazi
na pfilozeném kompaktnim disku v podslozkach ,postup®. Déale se

zde dovite, jaké dovednosti se danym pfikladem Zaci nauci.

Soucésti této prace je jiz zminény kompaktni disk, ktery
obsahuje jednotlivé slozky s nazvy prikladu a zadani uréené
k tisku. Tyto sloZky jsou dale déleny na podslozky — ,zadani",
.postup” a ,hotovy“. Ve slozce ,zadani" naleznete soubory
potfebné pro pinéni ukolu. Slozka ,postup“ obsahuje soubor
s videem, kde je zaznamenan podrobny postup vypracovani
jednotlivych aloh. Pokud vam nepujde soubor spustit v operaénim
systému LINUX, pouzijte pfikazu: mplayer —vo X11
<soubor.avi> . Ve sloZce ,hotovy" je umistén jiz vysledny

obréazek.
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1 Cislice
1.1 Zadani ukolu

Ve slozce ,01 Cislice* se nachazi pfipraveny &iselny
obrazek, ktery spojte od pocate¢ni Cislice do kone¢né nastrojem
TuZka. Obsah hotového obrazku vyplrite barvou pomoci nastroju
z panelu. K obrazku domalujte prostiedi, ve kterém se muze
vznikly zivoc€ich nachazet. V prabéhu vypracovani konzultujte
pripadné vzniklé chyby s vyucujicim a zjednejte napravu. Obrazek

uloZte do své slozky, pfipadné vytisknéte.

Zadani Ukolu
e
e
& @
e
a
1z G 7 i—— @
4 GrEe @ & e &

Hotovy obrazek
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1.2 Didaktika

Z didaktického hlediska neni podstatné, jakym nastrojem se
provadi spojovani Cisel v obrazku. V programu GIMP se kresli
rovné ¢ary pomoci Tuzky a prislusné funkéni klavesy. V jinych
programech pro malovani mohou Zaci pouzit nastroje kfivky. Co je
podstatné, je pfedevsim to, Ze kresleny obrazec by mél byt
celistvy. To znamend, Zze nemidzeme vybarvovat obrazek, ktery
neni celek — obsahuje mista, kudy vytéka barva. Tato vlastnost je
spole¢na pro vSechny grafické programy a tento poznatek by se
mél kazdému vybavit, kdykoliv se se stejnym ¢€i podobnym

problémem setka.

Dale se Zaci nauci ukladat dokument. Nejen v GIMPu, ale
i ve vétSiné ostatnich aplikacich je zplsob ukladani stejny.
Provadi se tedy pfes Soubor — UloZit a m& i stejnou klavesovou

zkratku jako ostatni aplikace — Ctrl + s.

1.3 Vypracovani

Po otevieni pfislusného souboru ze zadani aktivujte
v Panelu nastrojug GIMPu nastroj Tuzka. Pfed kreslenim si
zkontrolujte nastaveni nastroje dvojklikem na pfislusnou ikonu
na Panelu nastroju. Postupné spojujte po sobé jdouci Cisla od 1
do 40 timto nastrojem za soucasného stisku klavesy ,Ctrl*, ktera

zajisti kresleni rovnych ¢ar. Jakmile dojde k vykresleni pejska
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a naslednému vybarvovani, nastane u Zaku problém. Obrazek psa
je ulozen v Sedé Skéale. Pro pfevedeni do barevného spektra se
musi nastavit v menu Obrazek rezim na RGB. DalSi problém muze
spocivat v tom, Ze se pfisluSnou barvou neobarvi jen pejsek, ale

i celé okoli obrazku. V tomto okamziku by méla nasledovat
diskuse mezi Zaky a ucitelem, pro€ takovy problém nastal.

Posléze by méli dojit k zavéru, Ze vyplhovana oblast musi byt
uzaviend, aby nedochazelo k vytékani barvy z obrazce. Pouzitim
Lupy musi Zaci najit misto, kde vznikla ,skulinka®, kudy jim tedy
barva vytéka.
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2 Abstraktni obrazek
2.1 Zadani ukolu

Pomoci ¢tvercu, obdélnikd, elips a kruznic vytvorte
abstraktni obrazek. K tomuto Ukolu pouzijte libovolné nastroje,
které znate, a nasledné ho vybarvéte. Hotovy obrazek ulozte
do své sloZky a odevzdejte svému uciteli formou e-mailu se vSemi

nalezitostmi (Komu, Pfedmét, nalezitosti téla zpravy).

Ukéazka abstraktniho obrazku

2.2 Didaktika

Z didaktické stranky neni podstatné jakymi nastroji Zaci
budou obrazec malovat. V GIMPu se maluje pfes Vybéry, v jiném
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grafickém editoru napfiklad pomoci kruznic, ¢tverc i

mnohouhelnikd. Dulezity je vSak rozvoj estetiky a predstavivosti.

2.3 Vypracovani

Z&ci si oteviou dostateéné velky novy soubor — je
doporuc€ovan format A4. Samotné kresleni se provadi pfes
Vybéry a nasledné vykresleni pomoci praveho tlacitka mysi, menu
Upravy a nasledné vykresleni. Pracuje se zde hodné ve volbach
danych nastroju. Dale mohou Zaci vyuZzit nastroje Rotace
a Naklonéni. K barevnému sladéni obrazku pouziji Paletu barev.
V z&véru mohou vyuzit nastroje Ofezu. Obrazek uloZi stejnym
zpusobem jako v jinych aplikacich a nasledné jej odeslou

elektronickou poStou se vSemi nalezitostmi.



Sklenice na sekt s vodou

3 Sklenice na sekt s vodou

3.1 Zadani ukolu

Nakreslete sklenici na sekt, umistéte na ni vase krestni
jméno a naplnte ji do urcité vySe vodou tak, aby nepretekla.

Obrazek ulozte.

Anna

Hotovy obrazek

3.2 Didaktika

Zde se Zaci poprvé setkaji s praci ve vrstvach. Déale by si
méli odnést poznatek, Ze se obrazky nesmi kreslit v pfiblizeni,
nebot pfi vraceni do puvodni velikosti je obrazec mnohonasobné

zmensen.

10
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3.3 Vypracovani

Ukol zagina zvolenim formatu prazdného ,papiru.
K malovani se vyuzivaji Vybéry, resp. kresleni pfes né. Pracuje se
s vrstvami — 24k vlozZi své kiestni jméno do dalSi vrstvy na vnéjsi
stranu sklenice. PouzZiva se nastroj Guma nebo Vybér pro mazani
prebytecnych &ar, Paleta barev a volby jednotlivych nastroju.

Obrazek se uklada standardnim zplsobem.
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4 Most
4.1 Zadani ukolu

Ve sloZce ,04 Most" naleznete soubor s obrazkem mostu,
ktery zapomnéli femeslinici dostavét. Pravé dostavba mostu je

vasim ukolem. Hotovy projekt uloZte.

Rozestav ény most

Hotovy most

4.2 Didaktika

Didaktickym cilem je naucit Zaky kopirovat, pouzivat
nastroje Transformace a Orezu. Jisté uz opakovanim bude

ukladani souboru.
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4.3 Vypracovani

ZA&ci si otevFou rozpracovany obrazek mostu podle daného
navodu. Pouzitim nastroje Vybér vyberou poZzadovanou ¢ast
mostu a rozkopiruji ji. K ukon€eni mostu se doporucuje vybrat jiz
hotovy zacgatek, pouzit nastroj Transformace a ,napasovat"”
na pfedchozi oblou¢ky mostu. Hotovy obrazek mostu ulozi

do zvoleného adresare.
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5 Prani k narozeninam

5.1 Zadani ukolu

Ve slozce ,05 Pfani k narozeninam* se nachazi obrazek,
ktery pouzijete k vytvorfeni prfani. K nému pfipojte bud vlastni text,
nebo najdéte néjaky hezky na internetu. Obrazek ulozte do své
sloZzky a vytisknéte. Timto pfanim muaZzete obdarovat kamarada

nebo spoluzéka, ktery v této dobé slavi narozeniny.

Obrazek, ktery musi obsahovat vytvo fené

prani

Spécham a spé&cham,
cht&l bych byt prvnf v ten velky den,
néco Ti prat.
‘elikou lasku, stestla zdrav(
a taky pusu chtél bych Ti dat.

Jedna z variant vytvo feného p fani
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5.2 Didaktika

Ukol je sestaven tak, aby si Zaci osvojili kopirovani,
Nastroje transformace, praci s vrstvami a kresleni pfes Vybéry.
Dale se seznami s vystupnim zafizenim — tiskarnou. Zde muze byt
Zzakam také vysvétlen rozdil v ukladanych formatech. Zaroven si

Zaci procvi¢i hledani na internetu pomoci vyhledavace.

5.3 Vypracovani

Podle pfedem dané cesty nalezne zak podklady pro
vytvorfeni pfani — kvétiny. Tento soubor si otevie. Déle je
doporuceno, aby si zaroven otevrel prazdny soubor
v pozadovaném formatu, kde bude vytvaret samotné pfani. Sem
kvétiny dvakrat zkopiruje, jedny pomoci Rotace oto€i a umisti je
v dostate¢né vzdalenosti od prvnich. Mezi né pak vloZi text
s pranim. Pfi tpravach vyuziva jednotlivé Vrstvy — pozadi a textu.
PFi pInéni tohoto Ukolu budou Zaci pracovat s volbami jednotlivych

nastroji. Doporucuje se praci prubézné ukladat.
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6 Lev
6.1 Zadani ukolu

Ve sloZce ,06 Lev" se nachazi obrazek Iva, ktery pofidil
digitalnim fotoaparatem jeden z vaSich spoluzakul pfi navstévé
zoologické zahrady. JenZe se mu pfi ukladani fotek dostal
do pocitace skfitek a celou ji rozstfihal. Vasim ukolem je napravit
to, co skfitek natropil, a fotografii lva vratit do plvodni podoby.

Fotografii ulozte a na pamatku si ji vytisknéte na fotograficky papir.

Obréazek po zasahu

skFitka

Fotografie lva
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6.2 Didaktika

Pfi pInéni tohoto Ukolu si Zaci osvoji kopirovani. Seznami
se s vystupnim zafizenim — tiskdrnou. Mohou byt také pouceni
o riznych druzich papiru uréenych k tisku.

6.3 Vypracovani

Tento ukol I1ze pInit nékolika zptsoby. Bud' si Zak otevie
.fozloZzeny" obrazek v jednom okné a do nového okna vSe pomoci
Vybéru kopiruje, nebo miZze obrazek Iva skladat v tom samém
okné pomoci Vybéru a nasledného pouZziti nastroje Pfesunu. At si
Zak vybere jakykoliv z postupl, urcité vyuzije nastroje Vybéru

a Lupy.
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7 Kocka
7.1 Zadani ukolu

Ve sloZce ,,07 KoCka"“ se naléza obrazek kocky, ktery vasi
firmé dorucil zakaznik. PoZaduje, abyste vytvofili obrazek
v podobé sklddanky puzzle a odstranili z ni celé dilky tak, aby
vysledny obrazek vypadal jako rozestavéné puzzle. Obrazek

ulozte v komprimovaném formatu a odeslete mailem zakaznikovi.

Fotografie od zakaznika

Hotova zakazka
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7.2 Didaktika

Tento ukol je zaméfen na procvi€ovani prace ve vrstvach
a pouzivani Filtr(. Zaci si zopakuji formaty pouzivané v grafice,

odesilani mailti se vSemi nalezitostmi.

7.3 Vypracovani

Z&k si otevie pomocny obrézek s ko¢kou, ale samotny kol
Zzpracovava v novém okné. Zméni si vhodné barvu pozadi a poté
na néj vlozi obrazek koc¢ky. Pracuje se zde s volbami Vrstev.
Nasledné se aplikuje filtr Skladacka a filtr Gaussova rozostreni
na vrstvu obrazku s kockou. Za pomoci specialniho nastroje
Vybéru — Kouzelna hdlka — odstrani polic¢ka, ktera nejsou
pozadovana. V prabéhu celé prace vyuziva volby jednotlivych
nastroju. Vysledny vzhled zakazky uloZi v komprimovaném

forméatu a odesle e-mailem.
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8 Historicka pamatka
8.1 Zadani ukolu

V hodinach déjepisu pravé probirate obdobi, kdy vznikla
historicka pamatka ve vaSem mésté. Zjistéte co nejvice informaci
o daném objektu. V hodinach informatiky zpracujte tyto informace
v textovém editoru a doplrite je fotodokumentaci. Na internetu
najdéte fotografie nebo obrazky z doby ihned po vystavbé objektu,
dale po nékolika letech. V pfipadé neuspéchu je mizete ziskat
u kronikare vaseho mésta. Nakonec pofidte fotografii sou¢asné
podoby. Vytvoite obrazek se vzhledem filmu, ktery bude
obsahovat 3 fotografie z riznych obdobi.

Fotografie z r tizného €asového obdobi historické pamatky
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Fotografie po uprav &

8.2 Didaktika

Prace na projektu zahrnuje hodné poznatkl, se kterymi se
Zaci, bud setkavaji prvné, nebo si jejich znalost prohlubuji. Co se
tyka €innosti v grafickém editoru, tak zde se Zaci seznami se
specifickym filtrem — Film a dale i s rznym zpracovanim fotografii
(skener, prenos fotografii z digitalniho fotoaparatu, Uprava velikosti
a kvality fotografie atd.).

8.3 Vypracovani

Z&ci si oteviou soubory ze slozky, kam si umistili fotografie
pamatky, a zméni je na jednotnou velikost. Dale mohou
na jednotlivé fotografie aplikovat filtry pro zlepSeni vzhledu. Poté
pouziji filtr Film, ktery vybrané fotografie pfevede do souvislého

celku se vzhledem kinofilmu. Obrazek ulozi.
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9 Auta
9.1 Zadani ukolu

Predstavte si, Zze pracujete v grafickém studiu a vas fotograf
se zUc&astnil zavodu historickych vozidel — trabant(. Majitelé téchto
aut si prali udélat celkovou fotografii — kolaz — svych ,stafecka”.
Fotografie vam kolega umistil do slozky ,09 Auta“. Tak mili

designéfi, pustte se do toho!

Fotografie trabant G

Vysledna kolaz
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9.2 Didaktika

Z&ci si osvoji praci s fotografiemi — Gprava velikosti
a kvality, praci s Vybérem a volbami tohoto nastroje. Zopakuiji si

kopirovani a ukladani.

9.3 Vypracovani

Z&ci si oteviou jednotlivé fotografie trabant(i, upravi velikost
obrazku, aplikuji filtry pro zlepSeni vzhledu a poté nastrojem
Vybéru, kde se nastavi volba prolnuti okraje, vyberou trabanta
z fotografie a zkopiruji ho do nového souboru. Tento postup se
aplikuje na vSechna auta. Poslednim krokem pfed uloZenim je

orez obrazku.
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10 Tlacitka
10.1 Zadani ukolu

Pracujete jako grafik/Cka ve firmé, ktera vytvafi internetové
stranky a mate za ukol vytvofit pro programatora tlacitko. Tlacitko
se sklada ze tfi fazi, prvni je vzhled tlagitka v nestisknutém stavu,
druh& zobrazuje stav tlacitka pfi najeti kurzoru a posledni pfi
stisku tlacitka mysi. Tlacitko nese popisek ,Zpét* (mlze byt
i ,Domu*, ,Uvodni stranka“ nebo nazev internetového odkazu

apod.). Tlacitka uloZte.

vt |

Faze tlacitka

10.2 Didaktika

Zde se Zaci okrajové seznami s pfidavnymi skripty

programu GIMP.
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10.3 Vypracovani

V menu Panelu néstroju si Zaci zvoli RozS. déle Skript-fu
a poté Tlacitka. Vyberou si ze dvou moznosti vzhledu tlacitka
(Jednoduché zkosené tlacitko nebo Oblé tlacitko) a nasledné se
jim zobrazi argumenty skriptu, pomoci kterych daji tlacitku

pozadovany format a vzhled.



Zaveér

Zaver

Tato metodicka pfirucka pro uditele je zpracovana
predevSim pro lepSi orientaci v problematice grafického editoru
GIMP. Reseni Ukold je totiZ oproti jinym editordm poné&kud
rozdilné. Jsou zde popsany nejen postupy vypracovani

jednotlivych dkold, ale i didaktické cile.

26
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Uvod

Tato pfiloha obsahuje prace zakl devaté tridy Zakladni
$koly v Dolnim Bukovsku. Z&ci byli v programu GIMP Gplnymi
zacCatecniky, proto byly pfiklady aplikovany az poté, co jim bylo
vysvétleno, jak se v editoru GIMP pracuje. V prabéhu plnéni dkolu

jim byla v pfipadé problémd poskytnuta napovéda.
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1 Cislice
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2 Abstraktni obrazek
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5 Prani k narozenindm

W Hodné stésti w

kdo dnesz z dotu sfoukne svicky
a wzichni rmu budou prat?
Jeden prima kluk, kteryho ma
kazdy rad!

Tak vzechno nejlepszi k
naraszeninan,
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8 Historicka pamatka
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Uvod

Tato pfiloha obsahuje prace studentl viceletého Gymnazia
ve Strakonicich. Stupen tfid odpovidal druhému stupni zakladnich
kol. Zaci byli v programu GIMP mirné pokroéili, proto byla

ve vyuce aplikovana metoda ,vhozeni do vody*.
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2 Abstraktni obrazek
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3 Sklenice s vodou na sekt
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5 Prani k narozeninam

Neni autng Byt prvnd v fade tech,
Etefi pfisdi Ti stésti pfar,
dlerits jo mit Té v srdci
a floi  Diky! Mar Té radi”

oFisli Ti stésti prat,
te je mit Té v srdci
LDiky! Mam Té rad!”
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Spécharm a spé&cham,
chtél bychbyt preni v ten velky den,
néco Ti prat,
Velikau lasku, Stésti a zdravii
a taky pusu chtél bych Ti dat

Jakub

am,
=1l

Spacham

chtal byvech byt
neco

elilow 1&sl:u, Stest a zdr

a tal:y pusu chtdl byeh Ti ¢
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Spécham a spécham,
abych byl prvni v ten velly den,
neco Ti prat.

Vellou lasku, zdravi a stésti
a taky pusu chté&l bych Ti dat.

Veechno
nejlepsi
k svatku

Spécham a spé&cham,
chtel bychbyt proni v ten velky den,
néco Ti prat
Velikou lasku, 2tésti a zdravii

a taky pusu chtél bych Ti dat
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Menl nutnég byt prvnl v fadé téch,
ktefl prisli Ti St&stl piat,

dileZité je mit T& v srdci

a fici; ,Diky! Mam T& rad!™

spechan a pachaan,
chitél berelibrt prvim v ten vellor deny
tigco T1 prat
Velilion lasloy steésty a sdvan
a tadey pume chtél barely Ta dat
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Zivaejepoufrjeen
Co za fax roepiyee o n
Cas plyne jako voda

Bez ne7 2 v ok 5l pedd.

Mecht rife na cestu sypou se Ti,
necht kaide Tve piani splni se Ti
Nechf Tve srdce nespali klam,
o wie Ti preji k narozeninam.
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8 Historicka pamatka
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