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Anotace

Diplomova prace se zabyva pohadkovou tvorbou Jana Wericha v Zanrovém a
vyvojovém kontextu Ceské autorské pohadky. Prvni ¢ast ptiblizuje autorskou pohadku na
pozadi folklorni pohadky. Druha ¢ast mapuje vyvoj autorské pohadky od 70. let 19. stoleti do
60. let 20. stoleti, priCemz se zamétuje pravé 60. léta 20. stoleti z divodu prvni publikace
Fimfara. Tieti ¢ast je vénovana interpretacim jednotlivych pohadek z Fimfara, na jejichz
zakladé jsou sledovany Zzanrové konstanty a autorské inovace. Ctvrta ¢ast piedstavuje filmové
verze pohadek z Fimfdara. Posledni Cast néds seznamuje s neddvnou vydanou knihou

Werichovych pohadek do té doby souhrnné netisténych.

Abstract

This diploma thesis focuses on Werich's fairy tales. The first section deals with fairy
tales which are influenced by their authors against the background of folkloric fairy tale. The
second section monitors the development of this type of fairy tale from 1870's to 1960's by
reason of Fimfdrum's first publication. The third part deals with interpretations of single fairy
tales from Fimfdarum. On the basis of these interpretations the genre constants and author
innovations are studied. The fourth section handles with film version of these fairy tales. The
last section introduces Deodusi. This book has been recently published and contains less

known texts from Werich which were not collectively published by this time.
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UVvOoD

Téma této diplomové prace se nazyva Pohddkova tvorba Jana Wericha v zanrovém a
vyvojovém kontextu ceske autorské pohadky. Jan Werich patii mezi vyrazné osobnosti ¢eské
kultury 20. stoleti. Nejenom Zze je znam jako herec a dramatik, ale i jako spisovatel. Pro détské
Ctenafe napsal Werich jediny soubor pohadek, ktery pojmenoval Fimfdarum. Tato pohadkova
knizka se dodnes tési velké oblibé jak u détskych, tak dosp€lych ¢tenatrti. Pro¢ tomu tak je,

v ¢em tkvi originalita Werichovy pohadkové tvorby, se pokusime objasnit v této praci.

Prvni ¢ast této prace se zamétuje na zanrovou charakteristiku autorské pohadky. OvSem
pied samotnou charakteristikou autorské pohadky se zabyva pohadkou folklorni, nebot’ diky

ni muzeme sledovat autorské inovace.

Druha ¢ast pojednava o vyvoji Ceské autorské pohadky. Jeji vyvoj sledujeme od
pocatku, tedy od 70. let 19. stoleti, pfes mezivalecné obdobi az po 60. 1éta 20. stoleti. Posledni
obdobi je pro nasi praci nejdulezitéjsi, jelikoz v tomto obdobi vyslo Werichovo Fimfarum a
autorska pohadka zazila vyraznou proménu. Seznamime se s ostatnimi vyznamnymi autory,
ktefi tvorili pravé v 60. letech. Pokusime se objasnit jejich pfistup k pohddkam, popiipadé

naznacit, jakym smérem se ubira jejich tvorba a v ¢em se 1isi od Werichovy.

Tteti Cast této prace nas dukladné seznamuje s pohddkami z Fimfara. Na jednotlivych
pohadkach se snazi postihnout Zanrové konstanty a autorské inovace, které sleduje na pozadi
folklorni pohadky. N¢které pohadky jsou porovnany s jinou zpracovanou verzi, aby rozdil
v piistupu K pohadkam byl u jednotlivych autorti zictelnéji prokazan. Tato ¢ast diplomové

prace si za metodologické vychodisko voli literarnévédny interpretacni ptistup.

Ctvrta ¢ast se zabyva filmovymi verzemi Fimfdra ptedev$im z toho diivodu, Ze se taktéz

staly velmi oblibenymi. Jejich autofi vytvotili originalni dilo.

Posledni ¢ast této prace je v€novana souboru Deodusi, ktery vySel na konci roku 2010
v nakladatelstvi Albatros a zahrnuje Werichovy pohadky do té doby souhrnné nevydané.
Jelikoz podtitul této knihy zni Dospélé pohddky, budeme pii primarnim zkoumani ptihliZzet

pfedevsim k détskému aspektu.



1. ZANROVA CHARAKTERISTIKA AUTORSKE POHADKY

Pohadky vznikly diky staroddvnému vypravéni lidi nejriznéjSich narodd svéta.
Lidstvo tak od pradavna vyjadiovalo své bajné predstavy, nadCasové Zivotni zkuSenosti a
pravdy. OvSsem ne odjakziva se dostavalo pohadkam takové pozornosti, jak tomu u nas
patii¢ng bylo alespoii od dob romantismu.’ B&hem osvicenstvi a 18. stoleti byly pohadky
povazovany spiSe za lidovou posetilost a povéru, se kterou vSak lze dale pracovat a zakryvat
tak chytré moralizovani. Romantismus povazoval pohadku za prazdroj veskeré poezie, v niz
se projevuje pavodni lidova tvofivost a basnivost. V pohadkach dodnes ziji staré hrdinné
povésti a ndrodni myty, vyznava se v nich sama duSe naroda svou moudrosti, fantazii a

prostotou, svou virou v nadptirozené sily a svymi davnymi narodnimi boZstvy.

Srovnavaci folkloristika zkouma ptvod, vznik pohadek, nebot’ na celém svété se

v pohadkach vyskytuji podobné motivy. RozliSuje mytologickou, migra¢ni, antropologickou a

historicko-geografickou teorii vzniku pohadek.

Mytologicka teorie se vyznaCuje prvenstvim v pohadkovém badéani. Tak jak se
predpokladalo, ze pfibuzné jazyky museji mit spoleény zaklad, tzv. ,prajazyk®, hledal se
spole¢ny ptivod pohadek indoevropskych naroda a v pohadkach byly nalezeny zbytky starych
indoevropskych mytii. Pohadkové postavy a déje se vykladaly symbolicky, napiiklad
vysvobozeni princezny se vysvétlovalo jako vysvobozeni jara ze spart zimy. V duchu
mytologické teorie sbirali a upravovali pohadky naptiklad bratii Grimmové nebo Karel
Jaromir Erben. Nejvétsim nedostatkem této teorie byla neschopnost vylozit existenci
podobnych syzetl, nebot’ se nevyskytovaly pouze stejné zakladni situace, ale 1 jejich fetézeni.

Dalsim faktem bylo, Ze podobné syzety najdeme i u jinych narodi nez indoevropskych.

Proto vznikla teorie migracni, podle které prototypy evropskych pohddek byly
vytvofeny na jednom misté (konkrétné v Indii), z né¢hoz se $itily dale. Pohadky, ale i povésti,

myty, balady nebo pisné se tak st€hovaly od narodu k narodu a v kazdém prostiedi se jim

! Capek, K. Marsyas ¢ili na okraj literatury (1919-1931). Praha: Fr. Borovy, 1941, s. 128.
2 Viz: Cetikova, I. Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zinrové struktury. Praha: Portal, 2006.
Capek, K. Marsyas ¢ili na okraj literatury (1919-1931). Praha:Fr. Borovy, 1941.

Hrabék, J. — Stépanek, V. Uvod do teorie literatury. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1987.



dostalo specifickych rysi. Motiv Popelky tak najdete v pohadkach c¢inskych i arabskych,
indidnskych nebo evropskych. Podle této teorie vSechny variace maji spolecnou pravlast, z niz
se rozptylily po svété migraci. Nekteti badatelé povazovali za pravlast to misto, kde se
pohadkovy motiv vyskytuje V nejjednodussi formé, jini naopak tam, kde byl rozvinut
nejhojnéji. Za ¢elniho piedstavitele této teorie je povazovan némecky filolog Theodor Benfey.
Nesnaze vsak nastaly pii vykladu podobnych situaci a syzeti v pohadkach polynéskych nebo
africkych kment, nebot’ u nich se neptedpokladaly néjaké kontakty s indoevropskymi narody.

Vytvofena tak byla teorie antropologicka.

Tato teorie vychazi z toho, Ze podobné latky v pohadkach vznikaji u jednotlivych
narodii nezavisle, nebot’ Cerpaji z ptivodnich predstav o poméru duse k télu, o zahrobnim
zivote, o pusobnosti magie, o vztahu k zvifatim atd. Pohadky jsou tak neodd¢litelné spjaty
s domorodymi zvyky, magickymi pfedstavami a povérami, ritualy a kultickymi tradicemi.
Pokud naptiklad Vv pohadkach vit€zi nejCastéji nejmladsi syn, antropologickd teorie to

vysvétluje jako pozistatek prava nejmladsiho.

Posledni teorii je finské historicko-geograficka, ktera navazovala na migracni teorii
na pielomu 19. a 20. stoleti. Pohddkovou pravlast rozSifuje i na oblasti jinych narodu,
napiiklad Arabi, Egyptant nebo Keltii. U kazdé pohadky se tato teorie snazi vyhledat ptivod

a smér jejiho Sifeni.

Dtive nez zacneme charakterizovat pohddku autorskou, vymezime si pohadku jakozto
termin sam o sob¢. Jednotlivé slovnikové definice hesla pohadky vyzdvihuji jeji odlisSné
vlastnosti, proto nelze vychazet pouze z jediné. Budeme tak pracovat s vice zdroji®, které nam
postupné predstavi zdsadni stavebni prvky tohoto zanru. Pohadka je prozaicky zanr lidové
slovesnosti, ktery podava objektivni realitu jako nadptirozenou s naivni samoziejmosti, jako
by vSe bylo skutecné. Ptesto, Ze jde o fiktivni Zanr, oby€ejné postihuje n¢které zakladni lidské

touhy, etické normy a obecné Zivotni pravdy.

*Ustav pro &eskou a svétovou literaturu CSAV. Slovnik literdrni teorie. Red. S. Vlasin. Praha: Ceskoslovensky
spisovatel, 1984,

Zapletal, Z. Teorie a kritika Ceské literatury pro middez. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1985.
Peterka, J. Teorie literatury pro ucitele. Praha: Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2006.

Capek, K. Marsyas ¢ili na okraj literatury (1919-1931). Praha: Fr. Borovy, 1941.
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Pohadky se zanrové diferencuji na kouzelné neboli fantastické, novelistické neboli

realistické, zvifeci a legendarni.

v

Kouzelné pohadky jsou nejen nejstarodavnéjsi, ale zaroven nejhojné€jsi, tvori tak vlastni
jadro lidovych pohadek. Jejich kofeny sahaji do magickych obradli a rodovych myti.
V osnoveé jejich syzeti nechybi vitézstvi dobra nad zlem ani slabsiho nad silnéjSim. Prostiedi,
déj, figury prekracuji hranice kazdodenniho realného svéta. Najdeme v nich hrdinné prince,
neméné dulezitou soucasti téchto pohadek je antropomorfismus a animismus — nezivé objekty
a zvitata promlouvaji lidskym hlasem, mysli jako lidé. Cast&ji se v kouzelnych pohadkach
vyskytuje muzsky hrdina plnici nadlidské tkoly, jenZ pobiji draky a pfemaha obry a s pomoci
lidi, zvitat nebo kouzelnych predmétt dospiva ke svému cili. Vzacnéjsi je tento typ pohadky

s zenskou hrdinkou, kterd byva vétSinou dobrosrdecnd a skromnd, avSak nakonec také

uspesné projde vSemi ndstrahami.

Novelistické pohadky jsou naopak nejmladsi. Fiktivnost je v nich minimdlni, i kdyz
rozviji smysleny dé&j, jehoz akce, zapletky a postavy vybasnila fantazie. Téméf vSe v nich je
skutecné nebo alespont mozné. Za hrdinu si voli prostého ¢lovéka a zdlraznuji socialni napl.
Mezi novelistickymi pohadkami nalezneme nejvice humorné a satirické povidky, které se
mohou pochlubit veselym déjem, Zertovnymi kousky, nemoudrymi ¢iny ¢i nevérohodnymi
nahodami. Velmi komickym obsahem disponuje mald skupina pohadek ,,lhafskych“nebo také
»prasilovskych®. Tyto pohadky prevraceji svét naruby — naptiklad se v nich pasou vcely velké
jako ovce nebo hrdina zapadne po krk do baziny a odbéhne si domt pro lopatu, aby se z ni
vykopal. Novelistické pohadky maji také blizko k renesan¢ni novele a facetii. Kouzelné i
novelistické pohadky sice Cerpaji ze Zivotnich zkusenosti, ale rozdily mezi nimi se vyskytuji
ve vSech jejich slozkach. V kouzelnych pohadkach nalézdme vzneSeny svét krali, cisafit nebo
knizat, d€j se odehrava v cizokrajnych zemich, v nadhernych palacich. Oproti tomu v
realistické pohadce objevime kazdodenni vesnické nebo méstské prostiedi, nenajdeme Zadné
nadpiirozené bytosti, kouzla a hlavni hrdiny budeme hledat v femeslnicich, kupcich, vojacich
nebo sedlacich. Dale se v realistickych pohddkach méné casto dockdme napiiklad
dekorativnich stylistickych prvki nebo magickych ¢isel, ustalenych vstupnich a zavére¢nych

formuli, jeZ jsou Cetné praveé v pohadkach kouzelnych.
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Hlavnimi nositeli déje ve zvifecich pohadkach jsou nepochybné antropomorfizované
zviteci postavy, které jinak plni pouze pomocné role. Neékdy se tyto zvifeci postavy dostavaji
do konfliktu se svétem lidi, vitézi nad nimi nebo dochdzi k usmifeni. Zvifata predstavuji
symbol lidské vlastnosti (napt. liSka mazanost, sova moudrost). Tyto pohddky ptfechazeji

Vv bajky, provazeny jsou alegorii a mravnim ponaucenim (Kohoutek a slepicka).

Poslednim typem je pohadka legendarni, kterd Cerpa z ndbozenské tradice a vyznacuje
se naivné vykreslenymi biblickymi postavami (svati, blih, Kristus) a s oblibou li¢i posmrtné

putovani duse do nebe.

Chceme-li dale charakterizovat pohadku jako zanr, budeme se bavit o pohadce
kouzelné, nebot’ tento typ pohadky je, jak uz bylo zminéno, nejstarSi a demonstruje tak
nejvice specifickych ryst pohadky, které jiné typy nemusi viibec obsahovat, anebo jen velice

poskromnu.

Pohadka byla odjakziva povazovdna vypraveéci a posluchaci v lidovém prostiedi za
fiktivni vypravéni — to meélo za nasledek i jeji lidové oznaCeni bachorka, tedy néco
smySlen¢ho nebo vymysleného. Pohadkova fantastika zahrnuje zdzratné promény hrdind,
ruSeni kauzality, kouzelné predméty a zaklinaci formule. OvSem pies veSkerou fantasticnost
pohadkou prostupuje realna zivotni zkuSenost jako smrt, odchod z domova, tézka zkouska
nebo milostny cit. Pohadka se nevaze na konkrétni historické udalosti — ¢as, misto, d&je,
charaktery a socialni prostiedi je v pohaddkach urceno jen ramcove. D¢j pohadek se odehrava
kdesi a kdysi, coz podtrhuji i ustdlené vstupni a zavérecné formule neurcitosti, napt. ,, Bylo to
jednou, za devaterymi horami a rekami; byla jednou jedna zeme, kde se to stalo; byl jednou
jeden kupec, lovec, brahman nebo hrdina, a ten se vydal na dalekou cestu pres cerné more
nebo ohnivé reky, a teprve tam, na druhém konci svéta nebo v jiném svete, se odehrava
pohddkovy déj. “* V pohadce nevime, kolik ¢asu uplynulo, konkrétni Easovymi udaji se v ni
Setii. Cas v pohadkach postupuje chronologicky, tak jak se vyviji vypravéni. Jak uz bylo
zminéno, neuréitd odlehlost neni otazkou jen Casu a mista, ale i charakteru a socialniho
prostiedi, nebot’ hlavnimi hrdiny pohadek byvaji princové a princezny, kralové a kralovny,
poustevnici, loupeznici nebo obycejni lidé atd. Tito hlavni hrdinové maji své ustilené
typologickeé rysy, jeZ zaroven souviseji s protiklady na kladné a zaporné hrdiny, nebo Sktidce

¢i ochrance. Setkdvame se tak s postavami, které jsou typizovany né¢jakym neménnym rysem

* Capek, K. Marsyas ¢ili na okraj literatury (1919 —1931). Praha: Fr. Borovy, 1941, s. 135-136.

11



a maji uréenou uréitou roli, napt. Cervend Karkulka, Hloupy Honza, Otesdnek, Pysnd
princezna atd. Neni vSak podminkou, ze hlavni hrdina, ktery se vétSinou fadi po bok téch
kladnych postav, nemusi mit Zadné zaporné vlastnosti, ba naopak ve vétSin¢ piipadd hlavni
hrdinové tyto zaporné vlastnosti maji a diky své vlastni pficinlivosti, pomoci ostatnich se jim

podafi tyto vrtochy pfemoci.

Hrdina se ocita v nejriznéjSich situacich, v nichz se potyka stadou zdanlivé
nefesitelnych problémti. To je zaroven sémantické tézisté¢ pohadky. Hrdina mize predstavovat
velikého vale¢nika, dobyvatele ¢i mladého rytite, jenz jde do svéta a utkava se s draky a obry,
vysvobozuje princezny a poté se stava kralem. Existuje nazor, ze takovyto hrdina je
symbolem slunce, ktery zahani mraky a vitézi tak nad zimou. Karel Capek s timto nazorem
nesouhlasi a spiSe pasuje tento pohadkovy motiv hrdiny do oslavy muzstvi nez slunce. Oslavu
muzstvi ovSem nevyklada tak, ze by kazdy muz byl hrdina, ale Ze by asponi ve svych
predstavach jim chtél byt. Obdiv k heroismu, pradavnou potlacenou potiebu byt obdivovanym
a nepiremozitelnym povazuje za vSelidskou a vé¢nou skutecnost. At’ uz to bylo jakkoliv a nasi
predci tak uctivali muZze nebo slunce, osobné souhlasim s nazorem Capka a jeho oslavou
muzstvi. Capek vSak nezapomnél ani na oslavu Zenstvi, kterou vidél v postavach dobyvanych
a nedostupnych princezen, protoze podle néj je kazda milovana Zena princeznou v oc¢ich toho,
kdo se o ni uchazi a nezalezi, jestli je princezna py$na ¢i smutna nebo v moci draka, nebot’ i

tato predstava vychazi z Cisté ryzich zivotnich zkuSenosti.

Styl pohadek je omezen na okruh standardizovanych prostfedki, jeZ umoziuji, aby
byl vypravécuv projev plynuly, a které plni ¢asto piivodné symbolicko-magické funkce. Mezi
tyto prostiedky patii predevsim ustalené vstupni (napt. Byl jednou jeden kral...) a zavérecné
formule (napt. Zazvonil zvonec a pohddky je konec.), ustalena ptirovnani a ptivlastky, trojité
opakovani, gradace, hyperbola, dynamicky dialog a magicka ¢isla tfi, sedm, devét (napft. #7i
prani, sedmimilové boty, za devatero horami atd.). Kvolbé takovychto vyrazovych
prostfedki, které jsou snadno zapamatovatelné, jednoduché a maji univerzalni pouziti
pfenositelnych a jednoznaénych schémat, doSlo diky tstnimu podéani folklornich pohadek.
Predevsim je to d¢jova osnova, jez se sklada z urcitého poctu ustdlenych motivl. Dale sem
patii pfesné¢ vymezeny okruh jednajicich postav, vcetné jejich typickych vlastnosti a uloh.

Vsechny tyto prvky maji své misto v kazdém syzetu kouzelné pohadky. °

* Smahelova, H. Navraty a promény. Literdrni adaptace lidovych pohddek. Praha: Albatros, 1989, s. 51.
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Rusky badatel Vladimir Jakovlevié Propp® se zabyval vnitini stavbou pohadek a jejich
vznikem na zaklad¢ rozboru syzetii kouzelnych pohadek. Kouzelné pohadky zvolil z jednoho
prostého a ndm uz znamého diivodu — tento typ pohadek povazuje za ptivodni pohddkovy
utvar, ktery se vice vyznacuje specifickymi rysy, nez tomu je naptiklad u pohadek
novelistickych. Zkoumal, ve kterém obdobi historického vyvoje spolec¢nosti Ize hledat kofeny
kouzelnych pohadek a dosel k zavéru, ze patii k prvobytné pospolné spolecnosti, konkrétné
Kk jejimu piechodu od lovu k zemédé@lstvi. Propp tuto spojitost vidél v fadé motivi, které
sveéd¢i napt. o rodovém naslednictvi, o iniciaci chlapcti a divek atd. V pohadkach se ovSem
odrazily 1 dalsi skuteCnosti jako nabozenstvi, obfady a obyceje. U nékterych motivli vSak
doslo ke ,,zméné vyznamu®. Kupiikladu motiv zachrany divek, které jsou véznény drakem,
odkazuje k ritualnim obétem Zivych divek zeméd¢lskym bozstviim. Pohadkovy motiv, v némz
se hlavni hrdina nechd zasit do zvifeci klize a chysta se na cestu do daleké zemé, je vysledkem
obmény davného zvyku, kdy byli neboztici putujici do fiSe mrtvych zaSivani pravé do
zvitecich kuzi. ,, Rovnéz mnohé z toho, co dnes povazujeme za ryzi pohadkovou fantazii, ma
své koreny v odlisném, historicky podminéném zpiisobu mysleni, které napriklad neznalo
abstrakci, projevovalo se v jiném chdapani ¢asu, prostoru a mnozstvi a mélo i své vlastni pojeti
prirodnich jevit a procesu, k nimz patrily predevsim zrozeni a smrt. Odtud pochazeji motivy
nadpiirozeného narozeni hrdiny, jeho neskutecné rychly riist atd.“ (Smahelova, str. 35) Tato
zjisténi vedla Proppa k dalsi otdzce — jak se utvaii pohddkovy syzet jako svébytny narativni
typ? V tomto procesu vidél nejdiilezitéjSi spojitost s obfadem zasvéceni a s predstavami o
smrti. S obfadem zasvéceni tak podle néj souvisely pohadkové motivy odchodiu nebo vyhnani
déti do lesa, s obrazem smrti pak unosy divek draky, cesty do jinych ti8i, zdzracné narozeni a
jiné. Motivy téchto ritudlnich okruhti se v syZetech kouzelnych pohadek casto prolinaji, avSak

jsou zékladem dé&jové osnovy, které tvoti zdkladni kompozici kouzelné pohadky.

Jak uz bylo zminéno, ustni podani folklornich pohadek ma patfiény vliv na jejich
zanrovou charakteristiku, pfedev§im na stylovou stranku. S Ustnim podanim pohadek je
samoziejmé spojen vypravéé. Smahelova piedpoklada, Ze vypravéé pohadek musel byt ve
vétsi mife neZ ostatni nadadn urcitymi intelektudlnimi a tvar¢imi schopnostmi. Umél
naslouchat, ale i domyslet a kombinovat, aby dokézal posluchace zaujmout. Tak je pohadkové
vypravéni spojeno se ziejmou radosti z fabulace a jazykové hry. Vypraveéé navazoval piimy a

jedine¢ny kontakt, jenz zahrnoval osloveni, citové zaujeti, zdGraznéni vypravéce spojené

® Smahelova, H. Névraty a promény. Literdrni adaptace lidovych pohddek. Praha: Albatros, 1989, s. 34-41.
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s jeho vsuvkami do déje, odbocky od dé&jové linie, ale i vychyleni z vétné vazby, eliptické
vyjadfovani, nadmiru parataxi, vsuvky a vSechny dalsi jevy syntaktického rdzu. Tento
neopakovatelny kontakt dokazuje, ze pravé pohadkové vypravéni je vypravéni vychazejici
Z potteby vypravét a ze zaniceni pohadkam naslouchat. Chaloupka a Nezkusil namitaji, Ze
tento vyznamny rys, tedy samotné vypravéni pohadky v autentickém prostredi, se nemize
vyrovnat dne$nimu vypravovani ¢i dramatizovani pohadek ve sdélovacich prostfedcich. Podle
nich se takovéto bezprostifedni atmosféfe miize vyrovnat pouze ta realizace, kdy naptiklad cte
pohadku détem ucitelka v matefské Skolce, babicka nebo matka doma. V ostatnich ptipadech
tato slozka nevstupuje do popiedi, vyzdvizena je naopak symbolicnost a volna hra

predstavivosti.

V neposledni fadé nesmime opomenout stastny konec, kterym vrcholi dramaticky
piibéh plny neskutecnych lécek. Vitézi tak dobro nad zlem, spravedlnost nad piikofim,
chytrost nad hlouposti atd. ,, Pohddkovy uspéch kyne stejné bushmanskému lovci antilop jako
nasemu hrdinovi; rozdil je jenom ten, Ze nas pohadkovy hrdina se spokoji s princeznou a

triinem, kdezto happyend Kiovikiv predpoklada strasné mnoho masa. '

Véra Vafe:jkovét8 na zéklad¢ procesu v¢lenovani pohadky do literatury rozlisuje tii typy

pohadkového tutvaru — pohadku folklorni, literarni a autorskou. Folklorni pohadka se

vyznacCuje Ustni formou podani, proménlivosti a existenci ve vice variantach. V piipadé
pisemného zaznamenani se stava piedlohou pro literarni zpracovani. Pohadka literarni tedy
velmi tzce souvisi s pohadkou folklorni, nebot’ se jedna o literarni adaptaci zaznamenanych

folklornich textt. Tato literarni adaptace muze byt dvoji: adaptace klasicka (sleduje vytvoreni

tzv. optimalniho variantu) a autorska (je ovlivnéna individualnimi pfedstavami svych autori).
Posledni autorskd pohadka je text tematicky pivodni s velmi rliznou mirou ndvaznosti na
zanroveé relevantni znaky prvnich dvou. VSechny tyto pohadkové typy na sebe navazuji
Vv ¢asové ndslednosti, pfitom nevytésiuji typ starsi a dokazuji tak, Ze pohadka jako zanr Zije

dodnes. Smahelova rozdéluje pohadkovou produkei na klasickou adaptaci, autorskou adaptaci

a autorskou pohadku. Tyto tfi kategorie nechdpe jako normativni, podle ni oznacuji jenom

podstatné rozdily mezi uplathovanymi zpisoby v pohddkovych dilech. Zaméfuje se pouze na

pohadkovou produkci novodobou, proto se u ni neobjevuje tstni forma podani pohadek, jak je

7 Capek, K. Marsyas cili na okraj literatury (1919 —1931). Praha: Fr. Borovy, 1941, s. 156.
8 Varejkova, V. Ceskd autorskd pohadka. Brno: CERM, 1998, s. 5.
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tomu u Varejkové a jeji pohadky folklorni. Jinak jejich rozliSeni vychazi ze stejnych principt,

1i81 se pouze pojmenovanim.

Nyni se zam&fime na pohadku autorskou® (t6Z miZe byt oznatovana jako ,uméla«
nebo neodborné ,,moderni®), pfedevsim pak v ¢em se 1isi od pohadky folklorni. Na rozdil od
folklorni pohadky, ktera je ve své nejvlastnéj$i podobé spojena S konkrétni vypravécskou
realizaci, autorska pohadka je od zacatku literarnim textem, ktery se §ifi pred¢itdnim a Cetbou,
nikoliv ustnim podanim. Pravé od plivodu ustni epicky projev, ktery navazuje kontakt
S poslucha¢em prostiednictvim zvukové realizace, je obohaceny o kouzlo lidského hlasu,
mimiku, gesta a spole¢ny prozitek vypravéce a posluchaci. Folklorni pohadka je ptirozené
charakterizovana d€jovosti a vypravécskou spontaneitou, nicméné vyrazova a stavebni
expresivita pohadky autorské mize do zna¢né miry napodobovat atmosféru bezprostiedniho
verbalniho projevu. Tvlrci autorskych pohadek tak mohou diky napadnym vyrazovym
prostiedkiim zvySovat emocionalni a stimula¢ni ptisobeni textu. Mezi tyto ndpadné vyrazové
prostiedky miize patiit napiiklad 1 vychyleni z vétné vazby, coz by u lidového vypravéce
znamenalo nedokonalost a nepropracovanost jeho verbalniho projevu. U autorské pohadky 1ze
vyuzit vychyleni z vétné vazby zcela zamérné€. ,, Neprochazi sice kolektivnim vybrusem
generaci, ale poutavost déje, objevny napad a potéchu z vypravovani, ba povidani ocenuje a
neziidka i zdiiraziuje napadnymi vyrazovymi prostredky. “10 Agkoliv to miize vypadat, ze
autorskd pohadka musi byt v tomto smyslu ochuzena, opak je pravdou. Autorska pohadka je
spojena s literarnim kontextem své doby a je jim i poznamenana, dale je propojena
S osobnosti svého tviirce, §iii se ¢tenim. Svou ojedin€losti méa velice blizko ke konkrétni
vypravécskeé realizaci folklorni pohadky, avsak jelikoZ je pivodnim dilem svého tvurce a je

fixovéna pismem, nevytvaii tak varianty.

Kdyz jsme charakterizovali pohadku jako zanr, nezapomnéli jsme zminit, Ze d&j je

v pohadkach fantasticky nebo alesponi nepravdépodobny ¢i mimotfadny. Fantastickd slozka

% viz:

Smahelova, H. Ndvraty a promény. Literdrni adaptace lidovych pohddek. Praha: Albatros, 1989.
Vatejkova, V. Ceskd autorskd pohddka. Brno: CERM, 1998,

Chaloupka, O., Nezkusil, V. Vybrané kapitoly z teorie détské literatury II. Praha: Albatros, 1976, s. 72-76.
Peterka, J. Teorie literatury pro ucitele. Praha: Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2006, s. 234 — 235.
% Vaiejkova, V. Ceskd autorskd pohddka. Brmo: CERM, 1998, s. 4.
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byva Casto v autorskych pohadkach pfimo spojena se svétem déti, s jejich snénim a fantazii.
Tyto pohadky se rady nechavaji inspirovat détskym prozivanim skutec¢nosti, hrou. Pfredev§im
se tedy obraci k détskému cCtenafi (a¢ s vyjimkami), zaujimaji tak zasadni postaveni
Vv literatufe pro déti a mladez. Zaroven predstavuji velice dynamicky a produktivni Zanr.
V nékterych piipadech se ovSem autorskd pohadka muize zdmérné obracet k dospélému
Ctenafi, prikladem nam muaze byt Maly princ od Exupéryho nebo Radiiz a Mahulena od

Zeyera.

Autorska pohadka se vyraznéji vaZe na individualitu svého autora, neZ na tradice druhu
pohadky. Je tedy subjektivnéj$i — mize tematizovat osobu vypravéce i ptijemce, obsahovat
autobiografické motivy nebo zdiraziovat autoriv individudlni styl. , Jednim z vyraznych
znakii této pohddky je totiz autorskd osobitost. Ctu-li pohddkové prace takovych ceskych
spisovateli, jako je Viclav Ctvrtek, Ota Safrdnek, Olga Hejnd, Milos Macourek, Hermina
Frankova aj., vétsinou poznam na prvni pohled, o kterého autora jde, i kdyz nebude uvedeno

((11 X . 4 LAV 24 b /4 /4 14 4
Casto je v ni zastoupena slozitéjsi kompozice, kterd ma blizko k povidce.

jeho jméno.
,,Oproti osudové vaznosti folklorni pohadky voli casteji polohu demytizujici a Zertovnou.

Jazykova hravost v nékterych pripadech potlacuje dejovou slozku. «12

Autorské pohadce nemusi chybét fantaskni situace, kouzelné predméty, zivé véci,
mluvici zvitata atd., ma moznost Cerpat tradi¢ni pohddkové rysy. AvSak zarovei se projevuje
otevienost tohoto literarniho utvaru, ktery popira konvence a normy pohadky klasické.
Pohadka tak byla obohacena o nové motivy, latky, volnost a obraznost, poeti¢nost. Pfitom
zékladni sémanticky charakter pohadky byl zachovan. Tviirce autorské pohadky Vv podstaté
muze dodrzovat nékteré normy a konvence klasické pohadky, nebo je naopak muze védomé
porusovat, upoustet od nich. Tteti zpisob ptistupu autora k normativnosti klasickych pohadek
spodiva v tom, Ze autor tuto normativnost dodrzuje, nicméné zamérné ji neuznava. Zadna
védecka teorie neurcuje, do jaké miry ma autor respektovat folklorni ptedlohu, ale pokud jsou
textu zachovany nckteré charakteristické rysy pohadky, jako napt. typickda kompozice,

zakladni motivy nebo typologie postav, miiZze se hovofit o pohadce jako literarnim Zanru.

Zanrové varianty autorské pohadky se mohou ligit vztahem k pohidce folklorni,

tematikou ¢1 ucelem.

1 Slaby, Z. K. Charakter a problémy soucasné pohdadky. Zlaty maj 1968, ro¢. 10, s. 640.
12 peterka, J. Teorie literatury pro ucitele. Praha: Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2006, s. 234.
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Pohadka inspirovand lidovymi motivy podle umélecké intence svého tvirce imysin¢ a

voln¢ preménuje folklorni latku na rozdil od klasickych adaptaci. Piikladem mohou byt
Hrubinovy zverSované pohadky podle lidovych motivii, zdramatizované Drdovy Hratky

s certem ¢i zfilmované verze (Pysna princezna, Byl jednou jeden kral atd.).

Pohédka iluzivné folklorni je opét inspirovana lidovymi motivy, avSak vypravi ptivodni

piibéh s vlastnimi postavami (O Rumcajsovi a loupeznickém synkovi Cipiskovi V. Ctvrtka

nebo Pohddka o Krakonosovi M. Kubatové).

Pohadka se zvitecim hrdinou souvisi s antropomorfismem — vyskytuji se zde zvifata,

ktera jednaji a chovaji se jako 1idé (Poviddni o pejskovi a kocicce J. Capka, Ferda mravenec
O. Sekory). Nekdy se miiZze objevit i kombinace zviiecich a lidskych postav (Kubula a Kuba
Kubikula V. Vancury).

V pohadce symbolické nalezneme hlubsi vyznamy podobenstvi, skryté¢ myslenky, proto

je tento typ pohadky spiSe urcen dospélému Etenati nez ditéti (Maly princ Exupéryho).

Pohadka parodijni vyuziva tradi¢nich prvka pohadky folklorni, které ovSem paroduje —

tedy zesmésnuje a zamérné popira (Pohadky naruby J. Lady).

Pohadka moderni se nevyhyba pohadkovym kouzlim, avSak ta propojuje s kazdodenni

béznou realitou (reflektuje souCasny rdz mysleni a ziti). V moderni pohadce se odrazi
soucasny zivot, nazory dvacatého a jednadvacatého stoleti. Setkat se vni muZeme
S civiliza¢nimi zménami, socialnimi konflikty, filozofickymi a etickymi problémy. Vyuziva
vyrazové prostiedky, nazory, obecny vkus a potieby ¢tenaiti této spoleCnosti. ,, Televizni
obrazovka se objevuje tam, kde by tradicni pohadka patrné uzila kristalovou kouli, letadlo
nebo helikoptéra tam, kde bychom drive nalezli carodéjné kosté ¢i létajici koberec apod. “*
Pravé osobnost autora a dobovy kontext jsou nejdilezit¢j$i charakterizacemi moderni
pohadky. Casto tak i byva pohadka pevnéji zakotvena v konkrétn&jsim Gasoprostoru piib&hu,
ktery se uz nemusi tedy odehravat kdesi a kdysi, ale v urCitém historickém obdobi ¢i na
zndmém misté. Tento rys je nejvice doloZen v novelistickych pohéadkach, naptiklad

vvvvvv

Rumcajsovych pohadek odehravajicich se v ji¢inském kraji.

13 Chaloupka, O., Nezkusil, V. Vybrané kapitoly z teorie détské literatury II. Praha: Albatros, 1976, s. 72.
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Pohiadka nonsensova™ se vyznacuje absurdnim humorem, détskym usuzovanim,

asociativnosti a jazykovou hrou. Prostfednictvim nonsensu si dit¢ srovnava informace a
védomosti, které do té doby ziskalo o svété, a rozviji tak svou inteligenci. Podstata
nonsensové struktury pritom tkvi v tom, ze jazykové jednotky jsou fazeny za sebou po jedné a
jako celek nesmi vytvaret mnohozna¢né asociace. Mezi témito jednotkami existuje minimum
vztahil, které vzbuzuji konkrétni a jednoznacné piedstavy. Pfi vytvafeni jednoznacnych
predstav hraji dulezitou roli také ilustrace. V nonsensové pohddce nechybi tzv. nonsensové
neologismy, jez se vyznacuji rliznym stupném nesmyslnosti (napiiklad nonsensové
neologismy L. Carrolla — pfedméty jako motepis nebo viestina). Klasicka dila tohoto typu
vznikla v Anglii (Alenka v kraji divii, Medvidek Piu), u nas se rozvijela predevSim

Vv Sedesatych letech (Popletena pohdadka O. Hejné, Jakub a dvé sté dédeckii M. Macourka).

Poslednim typem jsou kresleny pohddkovy serial a pohadkovy komiks, na které

navazuje animovany a loutkovy film. Kresleny pohadkovy serial se li§i od komiksu, nebot’
komiks vzdy doprovazi pravodni text. Neodd¢litelnou sloZkou tohoto typu jsou ilustrace, jez

ale také ziskavaji prevahu nad textovou ¢asti (Z. K. Slaby, D. Lhotova).

Jaroslav Toman rozliSuje tfi narativni piistupy k autorské pohddce: imitativné inovacni,

nonsensové parodicky a imaginativni. ™

Imitativné inovacni pfistup se vyznacCuje pestrou variabilitou. Jednd se o ptibchy, jez

vychazeji z lidové pohadky, uplatituji jeji narativni princip, stejna syZetova schémata. Tyto
pohadky mohou byt ovSem obohaceny o nové motivy, autofi do nich vkladaji své vlastni

nazory a zkuSenosti, ale pfedevsim pak nazory celého lidského uskupeni.

Nonsensové parodicky ptistup piedstavuji texty, jez jsou zaloZeny na ,,humorné parodii

archetypalni poetiky zanru®. Jejich autofi pracuji naptiklad s parodii, hrou, slovnimi htickami,
fantazii a mnohymi dalSimi prvky. VSe pfetvaii a v jejich dile tak objevime nové naméty,

motivy i netradi¢ni jazyk. Tyto pohaddky maji nej¢astéji podobu persiflaze nebo grotesky.

4 vaskovicova, R. Smysl nonsensu. Zlaty maj 1974, ro¢. 1, s. 49-50.

> Toman, J. K typologii éeské autorské pohddky devadesdtych let 20. véku. TvoFiva dramatika 2004, rog. 1., s.
33-35.
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Posledni, imaginativni pfistup, zahrnuje texty, diky jejichz symbolu ¢i podobenstvi,

Ctenal mize rozjimat nad Clovékem nebo celou lidskou spole¢nosti. Jedna se napiiklad o

tvorbu Andersena ¢i Wilda. Tato tvorba byva oznacovana jako recepcné naroc¢na.

Pohadka se stala primarnim zanrem détské literatury a nabyla tak novych rozméru,
dalsich vyznamovych a tvarnych poloh. Stale novi a novi autofi t&€si détskou piedstavivost
dal$imi naméty, platnymi mravnimi hodnotami a humorem. Nalézaji nové zdroje fantastiky,
nové chdpou nadpiirozené postavy, nové prostiedi nebo déje. VypravéCova pozornost se
presunula od vyvazenosti celku pohaddkového syzetu na jeho ¢asti — na explikace, odbocky,
komentafe, jazykové hiicky apod. Pohadky vznikaly davno na zaklad¢ starodavnych
vypravéni lidi, ktefi v nich vyjadfovali své bajné piedstavy a nadCasové zivotni pravdy a jinak

tomu neni ani u dnesnich autoru.
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2. CESKA AUTORSKA POHADKA

,, Ceskd autorskd pohddka ma uz — méfeno evropskym kontextem — dlouholetou tradici

diky spisovateliim zvucnych jmen a diky pohadkovemu dédictvi, kterého se ji dostalo. «16

Vznikala od 70. let 19. stoleti, nebot’ v tomto obdobi se v souvislosti s reorganizaci
Skolstvi zacal prosazovat napad vyuzit détské literatury k estetickému a mravnimu ptsobeni
na mladez. Zacali se o ni zajimat autofi, jejichZ tvorba byla ur¢ena dospélym nebo ti, kteti se
literatufe vénovali jen okrajové. S timto obdobim jsou spjata jména jako Eliska
Krasnohorska nebo Jan Karafiat. Krasnohorska jednak pracovala s folklornimi motivy,
jednak vytvérela vlastni pohadky ve folklornim stylu a mimo jiné si vybirala témata
Z kazdodenni reality nebo ze svéta zvitat. Karafiat ve svych ptibézich broucka vytvofil zcela
specificky typ autorské pohadky. Broucci (1876) vyjadiuji podobenstvi. Pohadka vypravi o
roding svatojanskych broucki, o malém Brouckovi, ktery Casto neposlouchal a mnohokrat na
svou neposluSnost doplatil. Broucci véfili v Boha a pfed kazdym jidlem se modlili. Kdyz
zapadalo slunce, pro broucky teprve zacinal den, létali svitit lidem. S prvnimi rannimi
hodinami se ukladali do postele. Karafiat se nevyhybal ani smrti. Broucci se stali proslulymi
jiz v 90. letech 19. stoleti a dodnes neztratili nic ze svého kouzla a patii k zakladnim dilim

ceské literatury pro déti.

PtinosnéjSim obdobim pro ¢eskou autorskou pohadku byla ovsem az 20. a 30. Iléta 20.
stoleti (tzv. mezivaleéné obdobi)'’, kdy se nové vytvoril jeji model a vyznamové, tvarng i
vyrazoveé se vymezila vici piivodnim znakiim pohadky folklorni. V tomto obdobi se v Ceské
pohadce zacinaji objevovat prvky a proudy diive neznamé, vznikaji zaklady moderni
pohadky, vyrazné spjaté s osobnosti autora a dobou, ve které¢ zije. Do pohddek vstupuje
soucasny zivot, novi hrdinové, civilizace a dvacaté stoleti. Dale je pohddka obohacena o nové
vyrazové prostiedky, predev§im o vtip, nonsens, autoriiv individualni slovnik nebo o jiné
naziraci pozice ve vypravéni, coZ vyrazné meéni jeji podobu. O tento pfinos se zaslouzil
napiiklad JiFi Mahen, Jifi Wolker, Karel Capek, Josef Capek, Josef Lada, Ondiej
Sekora, Karel Polac¢ek nebo Vladislav Vancura. Zvlaste¢ ptinosnym dilem byla Nise
pohddek, tfidilny vybor, jenz v letech 1918-1920 uspoiadal a vydal Karel Capek. V tomto

souboru byla publikovéana dila fady jiz zndmych autorli, nybrZz i zainajicich (napt. K. M.

*Vatejkova, V. Ceskd autorskd pohddka. Brno: CERM, 1998, str. 6.
17 Chaloupka, O. Nékolik pohddkovych margindlii. Zlaty maj 1968, ro¢. 10, s. 616.
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Capek-Chod, A. M. Tilschova, S. K. Neumann, H. Malifova, J. Wolker, K. Pola¢ek nebo M.
Majerova), jez prinesli novou podobu pohadek, novou uméleckou troven textd, vybocovali z
dosavadni jednotvarné literarni produkce (vlivy expresionismu, proletarského uméni,
poetismu, experimentovani — napf. narativni postupy v préze). Vzniklo nékolik typa autorské
pohadky, pohadka se socialnimi motivy, zvifeci pohadka, delsi pohadkovy pifibéh a seridl,

V neposledni fadé byl proménovan folklor.

Mezi témito zvuénymi jmény vynikl Ji¥i Mahen'®, jenz vydal prvni knihu vénovanou
détem v roce 1914 pod nazvem Jeji pohddky (2. vydéani v roce 1922 pod ndzvem Co mi liska
vypravéla). Pro jeho pohadky je typické experimentatorstvi a hledani novych postupi
ztvarnéni. V jeho pohadkach sice najdeme nejstarsi lidové motivy, ty ovSem vyznivaji novym
etickym vyznamem. Déle nevSedné pojal kompozici, kdyz se sdm jako autor vyskytuje pouze
Vv ramcové epizod¢, v niz se dozvidame, ze jeho ptitelkyni se stala liSka. V dalSich ptibézich
uz se role vypravécCe ujala liska a autor setrvava v pozici posluchace. Druhd Mahenova sbirka
Dvandct pohadek je typové mnohem rozmanitéj$i — obsahuje piibéhy etiologické, ale 1
démonické nebo fantasticko-novelistické. Tato sbirka byla vydana v roce 1918, proto v ni lze
nalézt nesmazatelné otisky nemilosrdnosti a zla té doby, ze kterych ovSem Mahen vidi skryté
vychodisko v nabozenské vife, spravedlnosti a lasce. Zietelné je Mahenovo okouzleni
moravskou piirodou a folklorem, vSechny pohadky jsou lokalizovany, odehravaji se napf.
Vv Beskydech, na Vyskovsku, na Olomoucku ¢i TiSnovsku. Obé Mahenovy pohadkové knizky

vyznamn¢ prispely k formovani moderni autorské pohadky.

Jifi Wolker se stal piedstavitelem tzv. socialni pohadky, navazoval v nich na
proletarskou poezii a c¢asteéné je v nich patrny i vliv expresionismu. Svych pét textt
publikoval po riznych casopisech Vv letech 1921-1922. Dochovala se vSak i jeho rana
pohadkova tvorba zroku 1919, zejména Oscarem Wildem siln€ inspirovana symbolistni
pohadka O rizi, ktera rozkvetla v destich a nedokonéend O zarostlém chodniku. V jeho
pohadkach nenajdeme zadné nadpfirozené bytosti, kouzla ani ¢ary. Jeho hrdiny jsou obycejni
lidé, chudi nebo bohati. Naptiklad v pohddce O knihari a basnikovi vystupuje basnik, ktery se
uchazi o ruku princezny a napiSe nejveselejsi knihu, necha si ji svazat u chudého tiskate,
jehoZ Zena umird na tézkou chorobu. Knihat v domnéni, Ze svou Zenu rozveseli, pred¢ité ji

Z knihy, Zena v8ak béhem toho zemfe. Smutek z jeji ztraty se vtiskne do knihy a basnik pfi

18 polagek, J. Pohadkovy svet Jiriho Mahena. Ladéni 2002, roc. 4, s. 38-40.
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pred¢itani svych verSi vSechny rozplace. Knihat je za trest vsazen do véze, kde mu je
ponechano Pismo svaté. Jednoho dne slova z Pisma svatého zmizi a knihat je popiSe svymi
basnémi, jez potom rozhodi oknem do svéta. Vzapéti se rozhodne odejit za svou zenou, véz
najdou prazdnou. Dal$i pohadka O milionarovi, ktery ukradl slunce vypravi o tom, jak si
nelze koupit zdravi a jen pomysleni na to, se clovéku vymsti. Vét§ina Wolkerovych pohadek
nekonéi $tastné (O listonosovi, Pohddka o Jonym z cirkusu aj.), ale v pohadce O kominikovi

prece jen vSe nakonec skonc¢i dobie, kdyz se sirotkovi podafi najit novou rodinu.

Roku 1929 vysla pohadkova knizka Josefa Capka Poviddni o pejskovi a kocicce,
kterou napsal jako vypravéni ke svym obrazktim. Jedna se o typ autorské pohadky se zvifecim
hrdinou, kterd obsahuje antropomorfizované zvifeci postavy. Kromé pejska a kocicky
vystupuji v téchto pohadkach také déti, dokonce se tu objevuje i jméno samotného autora.
Pejsek a kocicka spolu bydli v malém domecku a dé€laji vSechno jako lidé — pecou dort, myji
podlahu, zachranuji odhozené hracky, slavi Vanoce atd. AvSak vSechno jako lidé délat
nemohou, nebot’ ,, maji malé a nesikovné tlapicky a na tech tlapickach nemaji prsty, jako ma
clovek, jenom takové malé polstarky a na nich drapky. «19 Pohadky maji vychovny raz, déti
jsou diky nim upozornény na nedostatky ve svém vlastnim chovani. Dovidaji se tak, ze by
nem¢ly tahat kocCicky ani pejsky za ocas, mély by si umyvat ruce, nemély by zapominat na
své kamarady atd. Charakteristikou této knihy je détsky jazyk, tedy jazyk prosty a

nekomplikovany. Vypravécova piitomnost je zfetelna, ponévadz velice rad vstupuje do déje.

Zcela nové pristupoval k autorské pohadce Karel Capek. , Jestlize se ve folklorni
pohadce vydava hrdina do svéta, podle Tolkiena do Faerie, kde se setkava s realitou kouzel,
magie a nadp¥irozenych bytosti, odkryl Capek kouzla a magii jako zcela béznou soucdst
naseho svéta.“*® V jeho pohadkach tak vystupuji postovni sktitkové, rusalky, psi rusalky,
vodnici potadajici okresni konferenci nebo kouzelnici. Rusalky najdete na platnech kin a
sktitky za postovni piepazkou. Capek je velmi ovlivnén ustnim podanim folklornich pohadek,
a tak experimentuje s vypravééem — improvizuje, nevyhyba se komice slovni ani situaéni ¢i
odbockam. V Capkovych pohadkach lze nalézt i prvky legendy, detektivky, reportaze,
causerie aj. Naptiklad v pohadce Jak detektyvové kouzelnika honili, policejni prezident patra

po zatoulané koc€ce s pomoci panaboha, vefejné a tajné policie, vojska, d¢lostfelectva a

9 Capek, JI. Poviddni o pejskovi a kocicce. Praha: Albatros 1984.

20 vatejkova, V. Ceskd autorskd pohddka. Brno: CERM, 1998, s. 138.
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lod’stva, hasi¢stva, podmotskych lodi a vzducholodi, véstct, kartafek a ostatnich obyvatel. A
po kom patra? Po kouzelnikovi, ktery aniz by se pohnul, vSechny detektivy zneSkodni a
dokaze se proménit Se v holubicku nebo v tisice motyli. V dalsi pohadce s prvky detektivky
Kterak slavny Sidney Hall kouzelnika chytil tento prosluly detektiv patra po kouzelnikovi po
celém svété, spolecné s nim se tak najednou nachazime v Alexandrii, San Francisku, Bombaji,
Nagasaki nebo Amsterdamu. Capkovy pohadky jsou plné komickych situaci, jez se neustale
stupiiuji. Pohddka Jak kouzelnik ve vézeni sedél, se odehrava v soudni sini, kde soudce
ustaviéné osocuje kouzelnika vyrazy typu: ,, Vstan, padouchu!®, ,LzZes, lotre!*, |, Vidis,
lumpe!*, I ty vyvrheli!*, ,,Ha, ty trapici zvirat!“, ,Ha, ty vrahu!“?* atd. V Pohddce psi
Capek kritizuje automobily, kdyz ¥ika: ,,Takovy automobil jenom preleti a zasmrdi, a ted
koukej, kde uz je; ani uvidét neni pro samy prach.“22 Ve Vodnické pohadce se déti mohou
doveédét, ¢im v8im mitize byt vodnik, pokud by ho jeho pradavné zaméstnani prestalo tésit.
Podminkou je, aby se nové femeslo nadéle potykalo s vodou, miize tak byt zavodnikem,
podvodnikem, pruvodcem, vévodou, ¢loveék vzneSeného puvodu, majitel velkozavodu nebo
mize psat do novin uvodniky. Tak se stavd, Ze vodnici pomalu vymiraji, kdyZ mohou
vykonavat celou fadu jinych zamdstnani. A co se stane, kdyz v Capkové Velké policejni
pohadce kral nabidne straznikovi za pfemoZeni draka a zachranu princezny pil kralovstvi?
Straznik na to odpovi: ,, Pane krali, ono to ma své potize. Ja a tuhle kamaradi jsme toho draka
zabili ze sluzebni povinnosti, protoze neuposlechl mé uredni vyzvy a nechtél jit se mnou na
komisarstvi. A za sluzebni vykon nikdo z nas nesmi prijmout zZadnou odménu, kdepak!
Panecku, to my mame zakdzdno.“*® Jeho soubor Devatero pohddek a jesté jedna od Josefa

Capka jako piivazek vysel v roce 1932 a dodnes se nepochybné t&si velké popularité.

Josef Lada, nejenom ze pohadky psal, ale také si je ilustroval. Kromé toho vytvofil
novy typ pohéddky, kdyz v nich vSe obvyklé a tradi¢ni ,pievratil naruby“. V Pohddkdch
naruby (1939) a Nezbednych pohadkdch (1946) vyuzil svych vzpominek na venkov, av§ak
tyto vzpominky byly okofenény soudobymi vymoZenostmi, napiiklad do prostfedi venkova
19. stoleti pfijede autem emancipovana princezna nebo zde najdete princeznu, ktera z pekla

vysvobozuje nevinného Honzu. Odvazné prince v nezbednych pohadkach nehledejte. Lada

2t Capek, K. Devatero pohddek. Praha: Albatros, 1986, s. 57-60.
22 Tamtéz, s. 73.
2 Tamtéz, s. 182.
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prevraci klasické pohadkové motivy i ustalené typy postav a jejich charakteristické funkce v

déji. Vytvari tzv. parodijni typ autorské pohadky.

Dalsim autorem, zaroven ilustratorem svych knizek, byl Ondfej Sekora, ktery se
proslavil pfedev$im svymi knihami Ferda Mravenec (1936-1938) a Trampoty brouka Pytlika
(1939). V téchto zvifecich antropomorfizovanych pohadkich najdeme ptesné vykreslené
lidské typy a mimo jiné pozname zivot hmyzu. Zatimco Ferda pfedstavuje optimistického
mravence s cerveno puntikovanym Satkem kolem krku, ktery si v kazdé situaci vi rady, Pytlik
je povazovan za ,vSeznalka®, ktery neni mozna tolik zru¢ny, ale za to dobrosrdecny a

vynalézavy.

Ve vyvoji autorské pohadky pfedstavuje mezivalecné obdobi vychodisko pro 60. léta
20. stoleti, nebot’ se vytvarely takové modely autorské pohddky, které siln¢ inspirovaly autory
tvofici pravé v 60. letech. V mezivale¢ném obdobi se za¢ina experimentovat s roli vypravéce,
pohadky se uz nemusi odehravat kdesi za sedmero horami, ale jsou piesné lokalizovany.
Nadptirozené bytosti, kouzla a ¢ary nemusi byt ptirozenou soucasti pohddky, naopak do
stavaji listono$i a kominici, detektivové nebo lidé od cirkusu. A nejsou to pouze novi
hrdinové, jiz obohacuji pohadku, ale i kazdodenni realita soudobého svéta. V pohadkach se
objevuji prvky reportazi nebo detektivek. Nadale se pohadky inspiruji folklornimi motivy, ty
ale mohou zaroven popirat, kdyz je v nich vSechno naopak, vytvari se tzv. antipohadky (viz
pohadky Lady). Oblibenou se v mezivalecném obdobi stala i zvifeci pohadka, kterd presné
zachycuje nejraznéjsi lidské charaktery na pozadi zvitreciho svéta. V neposledni fadé nesmime

zapomenout na konec pohadek, ktery viibec nemusi koncit st'astné.

Nas vsak budou nejvice zajimat diky zaméfeni této prace 60. 1éta 20. stoleti*!, v nich
vytvoftil pravé i Jan Werich svou sbirku pohadek Fimfdrum. V 60. letech zazila autorska

pohadka bouftlivy rozkvét. Tradicni poetika lidové pohadky a jeji normotvorné konvence byly

% viz: Vatejkova, V. Ceskd autorskd pohddka. Brno: CERM, 1998.
Toman, J. Ceskd autorskd pohddka 60. let. Ladéni 1999, ro€. 4, €. 1, s. 2-7.
Smahelova, H. Navraty a promény. Literdrni adaptace lidovych pohddek. Praha: Albatros, 1989.

Cenikova, J. Vyvoj literatury pro déti a midde? a jeji Zdnrové struktury. Praha: Portal, 2006, s. 140-144.
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nejdlraznéji popfeny, zejména pak jeji nonsensova varianta. To také znamenalo, ze autorska

pohadka volala po svém zanrovém vymezeni.

Tvlrct autorské pohadky vstoupilo na scénu v 60. letech mnoho: Jan Drda, Jan
Werich, Eduard Petiska, Zuzana Novakova, Vaclav Ctvrtek, Alois Mikulka, Milo§ Macourek,
Alena Vostra, Hermina Frankova, Daisy Mrazkova, Ludvik Askenazy, Olga Hejna, Zdenck
K. Slaby, Ota Hofman, Jifi Trnka, Ota Safranek, Jifi Grua, Jan Trefulka, Ivan Klima, Zden&k

Adla a mnozi dalsi.

Autofi Jan Werich, Vaclav Ctvrtek, Zdenék K. Slaby jesté v rtizné mife pracuji
s zanrovymi principy pohadky lidové. ,, Poetiku jejich pohddek charakterizuje latkova,
motivicka, syZetova a vyrazova originalita, neohranicend fantazie, bohata obraznost,
asociativni hra, absurdni humor a grotesknost, ale i lyrizace, prolinani svéta skutecného a

pohadkového, expresivita a jazykova ekvilibristika. «“25

Viaclav Ctvrtek®® publikoval prvni soubor pohadek uz v roce 1947, ale vrcholu jeho
tvorba dosahla praveé na pielomu Sedesatych a sedmdesatych let pievazné diky jeho literarnim
prepisim televiznich seriali Pohddky ze ctyr studdanek (1969), Pohddky z mechu a kapradi
(1970) a Rumcajs (1970). Rumcajs, jic¢insky Svec, urazi starostu a nasledkem toho je vyhnan
do lesa Raholce. Zaéne loupit a zahy se k nému pfipojuje Manka, se kterou ma syna Cipiska.
Ctvrtek zvyraznil konflikt mezi lidovym a panskym svétem. Ji¢insky region spolu s lesem
Raholcem nerozluéné spojil se Gtenafskym podvédomim. Jic¢insko si Ctvrtek nevybral
nahodou, pojilo ho k nému silné pouto, nebot’ on sdm tu prozival své détstvi. Pravé lokalizace
déje je typicka pro vétSinu jeho pohadek. Rad wuzival rtzné francouzské a némecké
zkomoleniny nebo lidova tslovi. Ctvrtek spolupracoval s vynikajicimi ilustratory, napiiklad
Gabriela Dubskd vetkla podobu makové panence a motylu Emanuelovi, Zdenck Miler
ilustroval Cesty formana Sejtrocka, hrdiny jako Cesilka, Rumcajse nebo Manku a Cipiska
vytvarné zpodobnil Radek Pilaf. V neposledni fadé nesmime opomenout Kiemilka a
Vochomirku, dva malé sktitky z pafezové chaloupky ukryté v mechu a kapradi, jiz ztvarnil
Zden&k Smetana. Ctvrtek netvofi v duchu nonsensu, jenz se stal v 60. letech velmi oblibeny,

ptesto jsou jeho pohadky osobité a originalni.

% Toman, J. Ceskd autorskd pohddka 60. let. Ladéni 1999, rog. 4, ¢. 1, s. 2.

%8 Reissner, M. To nejlepsi od Véclava Ctvrtka. Ladéni 2006, rog. 3, s. 22-24.
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Umeélecky nejlépe hodnocenymi se staly jeho pohadky: pohadkova sci-fi 77 bandny aneb
Petr na pohadkové planete (1964), dobrodruzna Bukukururuna (1968) a fantasticka
detektivka Tajemstvi oranzové kocky (1968). Posledni, vyse zminény, pohadkovy piib¢h
rozvijelo v ¢asopise Zlaty maj devét zahrani¢nich autord. V jeho knizkach kazdodenni zivot
détskych hrdinti zpohadkovi a kombinace modernich a klasickych ptistupii ma za nasledek, ze
jeho texty se pohybuji na rozmezi zanrG pohddky a povidky. Tak naptiklad ve Trech
bananech aneb Petr na pohddkové planeté se Petr z Pohddkové ulice dostava ze svého domu
pohadkovym vytahem do vesmiru, kde ma splnit ukol — pfinést tii banany z Kdekoliv. Jak si
Petr poradi s vSelijakymi nastrahami? Misto skafandru mu postaci obycejny svacinovy sacek,
ktery si pretahne pfes hlavu. Divi se vS§emu, nebot’ ve vesmiru neni vSechno tak, jak u nas na
Zemi. Auta tam jezdi ve tvaru velikého kuzelu, misto kol maji €tyfi krychlicky, z malého
kominku mu $lehaji plameny. Ani suSenky tam nemaji ledajaké, jsou ve tvaru Cisel a soucet
snédenych nesmi presahnout ¢islo deset. Nakonec Petr svlij ukol splni, najde tfi banany a
podafi se mu to hlavné proto, ze nezapomnél na pohadky, nebot’ ten kdo by na né nevéfil,
nem¢l by zadnou Sanci. Jedna se o typ umélé pohadky nazyvany jako ,cesta ditéte do
pohédky“27. Tento typ pracuje s podvédomim ¢étenate o lidové pohadce a je zaloZen na iluzi
déti o skuteCnosti pohadkového svéta a moznosti proniknout do néj. ,, Byla-li lidova pohadka
uskutecnenim snu o lepsim Zivote, je tato pohadka uskutecnénim snu o proziti pohadky. «28
Slaby nechal zpohadkovét soucasny svét, vesmir, hrdinou jeho knihy se stal obyCejny kluk,
ale pfitom vychazel z tradicni pohadky, kdyz hlavni naplni Petra se stal pohadkovy kol najit
tfi banany (viz magické Cislo tii) s vyuzitim kouzel a Car, kdyz se kuptikladu diky staré
rukavici proménil v albatrosa, motorovy ¢lun nebo Zraloka, a odolal tak vSem nastraham,

které se mu pfipletly do cesty.

Podobn¢ jako Zdene¢k K. Slaby pfistupoval k pohadkdm Ota Hofman ve svych
knizkach Pohadka o staré tramvaji (1961), Klaun Ferdinand a raketa (1965), Hodina
modrych slonit (1969). | on propojuje motivy Vv pohadkach s postupy realného Zivota
soucasného ditéte, vice se vSak pfiblizuje k nonsensovému typu pohddky a zamé&fuje se na

détsky ptibeh, vyraznéji tak opousti tradiéni zdnrové konvence pohadek lidovych. Jaroslav

T Gen&iova, M. Nekolik postiehii o Zanrovych formdch takzvané moderni pohadky. Zlaty maj 1970, ro¢. 1., s.
58.

28 Tamtéz.
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Toman zdiirazije, ze se do poetiky jeho pohadek vyrazné promitala profese filmového a

televizniho scénaristy.

Mezi vyznamné tvirce autorské pohadky 60. let se fadi i malif, ilustrator détské knihy a
znamenity tvirce animovanych filmi Jifi Trnka se svoji jedine¢nou pohadkovou prézou
Zahrada (1961). Kniha vypravi o zvédavych détech, které jednoho dne objevi tajemstvim
optedenou zahradu, v niz na né ¢eka nespoutané dobrodruzstvi v podobé kouzel a jinych

zvlastnosti. Nechybi hra s détskou fantazii, jazykem a experiment.

Podobné varianty moderni autorské pohadky vytvaii Eduard PetiSka (Birliban, 1959),
Zdenék Adla (Pejskovy pohddky, 1969), zasti také Daisy Mrazkova (Neplac, muchomiirko,
1965; Chlapecek a dalka, 1969) a Olga Hejna (Slavik pod destnikem, Bubinek ze skla, 1964).

V Sedesatych letech se ovSem nejvyraznéjsi stava pohadka nonsensova, jez se vyznacuje
hrou s fantazii, slovni hfickou, improvizaci, metaforou, réenim, nonsensovosti a absurditou.
Jednim z nejvyznamnéjsich tviirci pohadky nonsensového typu je Ludvik ASkenazy. Jeho
piinos predev§im spoc¢ivd v nevSednim pohledu na svét détskych hrdint diky ,,fantastické
poetizaci a obrazového videni.* (Toman, 1999). Dikazem toho je Pohddka na kli¢ (1967) a
Prasténé pohadky (1966). Za zminku také zajisté stoji jeho pohadkoveé ladéna cestopisna
reportaz pod nazvem Cestopis s jezevcikem (1970), ve které cestuje stara postel, jezev¢ik Aida
a babi Pomajzlova, nebo Putovdni za svestkovou viini aneb Pitrysek neboli Strastiplné osudy
pravéeho trpaslika (1959) vypravejici o malém skiitkovi, ktery musi obejit cely svét, aby prisel
na to, ze nejlépe mu bude jen v jeho vlastnim svété — tedy v pohadce. K tvorbé Askenazyho se
priblizuje tvorba Oty Safranka, ktery proslul zejména knihami: Tmo, kdo v tobé je (1964) a
Firma Hrasek a bernardyn (1970).

Pohadky MiloSe Macourka, Olgy Hejné a Aloise Mikulky nejvice neguji konvence a
normy pohédky klasické a zaroven tak predstavuji krajni postaveni pohddky nonsensové. Dale
se ktomuto typu pohadky hlasi Jiti Grusa, Alexandr Kliment, Hermina Frankova, Jan

Trefulka, Ivan Klima, Ladislav Dvorsky nebo Alena Vostra.

Milo§ Macourek™ ve svych pohadkach ze Sedesatych let (Jakub a dvé sté dédechk,
1963; O hodném chlapeckovi, ktery se stal kredenci, 1964; Mravenecnik v pocetnici, 1966)

pracuje prave s absurditou, slovni hfickou a nonsensem, a to velmi originalnim zptsobem.

2% Chaloupka, O. Nekolik pohddkovych margindlii. Zlaty maj 1968, roé. 10, s. 620.
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Snad nejvice se tato originalita projevuje v jeho ,,skutecné skute¢nosti* a skutec¢nosti druhé, té
absurdni, nesmyslné, pfi¢emz tato nesmyslnost byva nakonec vcelku logickd (tzv. ,logika

nelogického®), jak uz to u nonsensu byva.

Jifi R. Picek svou experimentalni absurdni pohaddkou ve versich Dobrodruzstvi Kyticky
Pepicky (1964) pracuje s podobnym tvir¢i metodou jako Hejna nebo Macourek. Pohadka
vypravi o Kyti¢ce Pepicce, jejim pfiteli Augustynu Cvalickovi a zlomyslném Zvonecku
Honzovi. Déti mohou ocenit fadu vtipnych nonsenst a procvi€it si svou fantazii, avSak jeho

experiment byva oznacovan jako nepiiméreny pro Ctenare v détském veku.

Alois Mikulka® je znam jako autor téchto pohadek: Aby se déti divily (1961), O
zviratkdach a divnych vecech (1962), O vyndlezci détskych snii (1962), O smutném tygrovi
(1968) a také jako ilustrator desitek knih pro déti. V prvni zminované knizce nelze
nepostifehnut kladeni nevSedniho prvku mezi ty vSedni, to vSe se odehrava s jistou
samoziejmosti. VSe je pfitom li¢eno jako obycejné a bézné. Pouze jeden moment piibéhu je
ten nevSedni, ktery si vyzaduje fantazii svych ¢tenatii. Tak se stane, ze tygr si pochutnava na
makovnicich nebo rybar chyti velrybu. Svét piedstavivosti v jeho pohadkach nema meze,
ovSsem Mikulka neoplyva slozitymi népady, ani se vyrazné neodvraci od klasickych pohadek.

Jeho texty byvaji ptirovnavany k naivnimu uméni.

Kudlaskovy prihody (1969) napsal JiFi Grusa, pracuje v nich nejen s poetismem, ale i
surrealismem a rozviji tak ,,nezvalovskou tviir¢i metodu* (Toman, 1999). V tomto piib¢hu se

détsky Ctendi pro zménu setkava s antropomorfizovanou hrackou.

Ozivovat détské hracky se rozhodl ve svém dile Dobrodruzstvi s vetrnikem (1969) i
Alexandr Kliment. Avsak Kliment je oproti GruSovi prostsi a dba vice na tradi¢ni pohadkové

sémantické 1 vyrazové prostiedky. Navic upousti od nonsensu.

S nonsensovou pohddkou 60. let je spjato i jméno Herminy Frankové. V jeji knize
Plavcik a sardinky (1965) vynikla jedine¢na kompozice a jazyk. Jeji pohadky mimo jiné
nepostradaji rizné symboly a filozofickou hloubku, coz ovSem snizuje schopnost détského

vnimatele piib&éh pochopit.

%0 Chaloupka, O. Nekolik pohddkovych margindlii. Zlaty maj 1968, ro¢. 10, s. 620-621.
Cetovska, E. Mikulkovy polopohdadky. Zlaty maj 1966, roé. 2, s. 103-104.
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Kokrhaci hodiny a jiné pribéhy z Vlasskych Klobuk a podobnych Tramtarii (1965)
Ivana Klimy jsou charakterizovany svym jedine¢nym namétem, motivy a fabuli. Jednd se o
humorné ladéné kratké ptibehy, které se ve vétsin€ ptipadii vyznacuji nesmyslnou pointou.
Autorovi se povedlo diky parodii, ironii a politické satife zamaskovat ostrou kritiku tehdejsi

spole¢nosti.

Ladislav Dvorsky™> si zvolil pro svou knizku Tunelickd pohddka (1968) velmi
neobvyklé hrdiny — smyslené obyvatele Zelezni¢nich tunelt, které autor alegoricky porovnava

s lidmi. Identitu tunelakt odkryva pies jejich zvlastni podobu, potravu ¢i fec.

Poslednim zminénym autorem autorské pohadky 60. let je Alena Vostra, kterd byva
také zafazovana mezi tviirce nonsensového typu pohadek. V dile Laris ridibundus (1965) je
predevSim ocetiovan jeji vybér vyrazovych prostfedkli, kterym , zpresiiuje svou

. . . . , o 32
informativnost nebo tak reaguje na pripominku naslouchajiciho

a tim vyraznéji plsobi
V kontaktni situaci. Pohadka vypravi o ¢arodéjovi, ktery si vyrobi pilulky pro smich a rozdava

je lidem 1 zvifatiim, aby méli radost ze zivota.

Autorska pohadka 60. let vyrazné vyuzivad nonsensu, pracuje tak s absurdnim
humorem, détskym chépanim svéta, asociativnosti, jazykovymi hiickami, fantazii, metaforou
nebo nonsensovymi neologismy. Rada improvizuje a nékdy ma blize k lyrice neZ k epice.
Hrdiny pohadek se stavaji ,,obycejné“ déti (dit€¢ a jeho objevovani svéta) a véci. Klasické
pohadkové motivy se propojuji snovymi, Stémi souCasnymi, kazdodennimi nebo
netradinimi. Pohadka tak mad moZnost reagovat na aktudlni spoleCenské ¢i politické
problémy. Dé¢&j v pohddce miize byt piesné lokalizovan a pohadka se propojuje s jinymi

literarnimi Zanry, jako je povidka, sci-fi, dobrodruznd proza nebo detektivka.

Toman vyzdvihuje typologické obohaceni pohddkového Zanru 60. let diky ojedinélym a
rozmanitym autorskym inovacim. Na druhé strané¢ vSak neopomind zminit ndslednou
normalizaci a s ni spojeny Gtlum modernistické tvorby autorti z 60. let. Oficialné vydavat své
pohadkové knizky tak v 70. letech nemohl napiiklad Ludvik ASkenazy, Ladislav Dvorsky,
Hermina Frankova, Jifi Grusa, Alexandr Kliment, Ladislav Klima, ale 1 Jan Trefulka, Alena

Vostra nebo Jan Werich.

%1 Slaby, Z. K. Ndpaditd knizka. Zlaty maj 1970, roé. 5, s. 300.
%2 vatejkova, V. Ceskd autorskd pohddka. Brno: CERM, 1998, s. 10.
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Pravé Werich napsal jedinou pohadkovou knizku, nicméné Fimfdarum je povazovano za
velice originalni dilo, jez si dokazalo vytvofit znaéné pocetnou ¢tenaiskou zakladnu (dikazem
toho zajisté jsou i zfilmované verze). Werichovi, jeho zivotu, ale predevsim jeho pohadkam

row

budou pattit nasledujici ¢asti a kapitoly této diplomové prace.
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3. FIMFARUM — INTERPRETACNI CAST*

Diive nez zacneme charakterizovat pohadky z Fimfara, pfipomeneme si, pro¢ a jak
zagal Werich pohadky vibec psat.** Pohadky zaal tvofit v padesatych letech, kdy pievaznd
pusobil v Divadle ABC a s Miroslavem Hornickem uvadél na jevisté nékteré slavné hry
z dob Osvobozeného divadla. Sam Werich prozradil, Ze jednou nemohl vymyslet, co dat
détem svého pritele a ilustratora Jiftho Trnky k Vanoctim, az jim namluvil na desku svou
vlastni verzi pohadky o rybafi a jeho Zen&. Trnka za nim posléze ptisel s tim, Ze deska ma
takovy uspéch, az je docela ohrana a neda se poslouchat, jak si ji déti oblibily a pofad ji
poustéji. Tak se Werich dostal k psani pohadek a tento zanr dokdzal obohatit o nemalé
mnozstvi znamenitych pohddek, ackoliv napsal pouhy jeden soubor. Piedpoklady k psani
pohadek Werich samoziejmé mél, nebot’ jako herec a dramatik Osvobozeného divadla
neustale pracoval s jazykem, snimz si dovedl hrat, s parodii a hlavné publikem, k némuz
promlouval v alegoriich. Ostatné alegorie nechybi ani Vv jeho pohadkach. V interpretacni ¢asti
se pokusime zjistit, v ¢em tkvi jejich originalita a kouzlo, zaméfime Se na samotného autora,

jak se jeho osobnost promitla do téchto texta.

Soubor Fimfdrum obsahuje devatenact pohétdek.35 Poprvé byl vydan v roce 1960 v Cs.
spisovateli, od tohoto roku doslo k jeho vydani jesté¢ devétkrat. Jednotliva vydani se lisi
Vv poc¢tu vydanych pohadek. Pravé prvni vydani z roku 1960 obsahuje pouze jedenact texth
(Kralovna Kolobézka Prvni, Fimfarum, O rybdri a jeho Zené, AZ opada listi z dubu, Lakoma
Barka, More, strycku, proc je slané, Splnény sen, Palecek, Frantisek Nebojsa, TFi veterdni,
Chlap, déd, vnuk, pes a hrob). Druhé vydani z roku 1963, opét vydané v Cs. spisovateli,
obsahuje ¢étyfi texty navic (Jak na Sumavé obii vyhynuli, Lind pohddka, TFi sestry a jeden
prsten, Kral mél tri syny). Tieti vydani vroce 1965 se shoduje s vydanim druhym. Pti
rozsiteném tietim vydéani v roce 1968 se v souboru objevilo kompletné vSech devatenact
pohadek. Ptibyly texty Psi starosti, Pohddka o zaslouzilém vrabci, O tFech hrbacich
z Damasku, Rozum & Stésti. Pii patém vydani (1977), tentokrat v nakladatelstvi Albatros, se
v souboru neobjevily pohadky Psi starosti @ Rozum & Stésti. Sesté (1987) a sedmé vydani
(1992) je shodné spatym zroku 1977. Spekuluje se, ze pravé tyto dvé pohadky byly

%8 viz Werich, J. Fimfarum. Praha: Albatros, 2008.
% Dewetter, J. Nez krdl vykouril jednu dymku. Zlaty maj 1963, ro¢. 4, s. 168-173.
% vatejkova, V. Pohddkové Fimfarum Jana Wericha. Bro: Masarykova univerzita 1995, s. 7, s. 52.
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V normalizacnim obdobi ze souboru odstranény kviili svému vysmé$nému postoji vici vladni
moci, coZz tehdejsi rezim nemohl vystdt a soubor tak byl podroben cenzufe. Po sedmém
vydani bylo Fimfdarum vydano jesté tiikrat, pokazdé v nakladatelstvi Albatros a to v letech
1999, 2003 a naposledy v roce 2008.

Werichovy pohadky jsou velice originalni, stejné originalni je i jejich samotny nazev —
Fimfarum. Udavé se, 7e Werich tento zvlatni nézev nasel v heslati Vaclava Tilleho.® Ty,
ktefi Werichovy pohadky neznaji, tak mtize samotny titul velice snadno zaujmout a motivovat
k objeveni vyznamu. Nazev Fimfarum se fadi mezi tzv. objektové tituly, nebot’ oznacuje

konkrétni predmét, ktery je dilezity z hlediska déje, a ma podobu synekdochy.

% vatejkové, V. Pohddkové Fimfiarum Jana Wericha. Brno: Masarykova univerzita 1995, s. 7, s. 26.
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3.1 KOMPLEXNI CHARAKTERISTIKA POHADEK

V nasledujici kapitole si pfiblizime jednotlivé pohddky z Fimfara. Zajimat nds bude
predevsim jejich dé&j, tematika, charakteristika postav, prostiedi, role vypravéce a jazykovy

styl.

3.1.1. KRALOVNA KOLOBEZKA PRVNIi

Prvni pohadka, jiz soubor zacina, se jmenuje Krdlovna KolobéZka Prvni. Werich u této
pohadky vychazel z literd&rné zpracovanych textli, jedna se tedy o pohadkovou latku
namétové nepuvodni. Pohadka za€ind sporem mezi mlynafem a rybafem o vodu. Kvili
tomuto sporu se dostanou az ke krali. Kral je rozumny, proto da obéma hadanky s tim, ze na
zakladé jejich odpovédi se rozhodne, na ¢i strané je pravo. Rybafovi poradi s hadankami jeho
dcera Zdenicka, diky jeji pomoci tak u krale spor vyhraje. Kral ovS§em pozna, ze odpoveédi
nepochazi z jeho hlavy. Rybat se nasledné pfizna, ze mu pomohla jeho dcera. Kral je
piekvapeny, ze ma rybar tak chytrou dceru, proto pro ni vymysli tkoly, které jsou jesté tézsi.
Jenze Zdenicka na n€j pokazdé svou chytrosti vyzraje, rozhodne se tedy vzit si ji za Zenu.
Zdenicka krali slibi, ze se nebude plést do jeho kralovskych povinnosti. Sviij slib ovSem
jednoho dne porusi, kdyz chce pomoci ¢loveéku, jehoz spor kral rozsoudil nespravedlivé. Kral
v8e zjisti a nafidi ZdeniCce, aby se vratila zpét domu, nebot’ porusila svij slib. Zaroven ji
nabidne, aby si s sebou vzala cokoliv, co ma rada. Zdenicka tak krale opét prelsti, kdyz si do

rybarovy chalupy odnese jeho samotného. Kral oceni jeji moudrost a pienecha ji vladnuti.

Rybai a mlynaf maji velice rozdilné povahy. Odli$nosti V jejich povahach se projevi
vV odpovédich na hadanky. Zatimco mlynat se projevi jako opatrny a hloupy ¢lovek, rybarovy
odpovédi jsou napadité, avSak kral poznd, Ze on sam na né nepftisel. ,, Pritom se dival na krdle
a brada se mu chvéla.  (str. 11) Hadanky zni: Co se lidem nejvice vyplati? Co je nejsladsi na
svété? Kdo je nejveétsi neptitel Cloveéka? Podle mlynafe se nejvice vyplati mit vSechno pod
zamkem, nejslads$i na svété je jeho dvanactilety med a nejvétSim nepfitelem clovéka jsou
dang. Podle rybate, respektive jeho dcery, se nejvice vyplati, kdyZ ¢lovek Eloveéku pomaha,
nejsladsi na svété je spravedlivy spanek a nejvétSim neptitelem Eloveka je hloupy clovek.

Reseni hadanek, kontrast mezi hloupym, sobeckym mlyndfe a oby&ejnym, dobrackym
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rybafem zieteln¢ ukazuje rozdilnosti v lidském smysSleni a odlisné Zzivotni postoje, které

existuji od pradavna.

O krali se dovidame, ze je mlady, hezky, svobodny a celkem rozumny ¢lovék. Chce se
ozenit S chytrou zenou. Autor krale charakterizuje jako ,,celkem rozumného ¢loveéka“. Pouziti
slova ,,celkem* je opravnéné. Kral sice pozna pii sporu mlynafe a rybate, ze za spor nemuize
ani tak voda, jako ,, spis nedobra wiile, pycha, malichernosti, zkratka titérnosti, kterymi nékteri
lidé zkracuji Zivot sobé i druhym. “ (str. 10) OvSem pii druhém sporu, kdy se hadaji dva konafi
0 to, komu patii hiibé, rozhodne nespravedlivé. Vypraveé€ krale omlouva, ze byl béhem oslav

unaveny a rozhodl urychlené. Kral se zamiluje do rybafovy dcery.

Zdenicka pomize svému otci vyhrat spor. ,, Bylo ji Sestndact a rozum méla jako stary
Salamoun. “ (str. 10) Projevi se na rozdil od krale nejenom jako chytra a moudra, ale i jako
spravedliva. O tom sveéd¢i i to, Ze ji kral nakonec svéfi kralovani v zemi. Navic je hezka.
. Jako riZe z rdana, jako pstruh v pereji... " (str. 12) Zaujmout nas muze i jeji jméno, které
v pohadkach bézn¢ nenajdeme. Sam autor to pfipousti, kdyz fika, jak si urozeni pani piisli
st€zovat, ze ,jméno Zdenicka odporuje Krdlovské Tradicni Nomenklature* (str. 18) a
pozadovali pro kralovnu jméno vhodnéjsi. Jméno Zdenicka tak podtrhuje skutecnost, ze
kralovna nepochazi z vysokych vrstev. Je to rybarova dcera, kterd je natolik chytra, ze dokaze

kralovat moudre, spravedlivé a lidé ji maji radi.

Odehravani se pohadky kdysi a kdesi podtrhuje uziti neurcité vstupni formule. ,,
Jjednom malilinkém krdlovstvi Zili mlynar a rybar. © (s. 9) Dalsi charakteristikou této pohadky
jsou zesilujici motivy (rybat dostane tti té¢zké hadanky, poté je Zdenicka vyzvana, aby splnila
se pfe mlynafe srybafem dostala ,,0od okresni soudni komory pres vyssi a vyssi az
k Nejvyssimu soudu” (s. 9). Nakonec se dovidame, Ze se odvolali az ke krali. Nechybi
magicka ¢isla (viz tfi hadanky, tii Ukoly). Pohadka se pfevazné odehrdva v kralovstvi, coz je
typické pohddkové prostiedi. I kdyZ v pohddce najdeme typické znaky lidové pohadky, jiné
zasadni v ni chybi. Naptiklad kouzelné prvky ¢i fantaskni situace se v ni neobjevuji. V roli
hlavniho hrdiny se objevuje Zdenicka, divka pochazejici z obyCejnych poméri, kterd presto

ziska kralovskou korunu. Jedna se tedy o novelisticky typ pohadky.

Velice vyrazné, hned v né€kolika pohadkach, pracuje Werich s problematikou role

muze a zeny ve spolecnosti, souzitim v manzelstvi nebo se zabyva vzajemnymi vrtochy mezi
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manzeli a to pravé piredev§im prostfednictvim glos a nejriznéjSich narazek. Nevyhyba se ani
zamilovani, jeho pohadkovi hrdinové si v§imaji Zenské krasy. Mlady kral si chtél najit pouze
chytrou zenu. Vypraveé¢ vzapéti dodava, ze o chytré zeny je nouze, ovSsem stejné tak je podle
néj nouze i o chytré muze. Kdyz kral poznava Zdenicku, ¢tenat se dovida, ze si podrobné
prohlizi jeji postavu, az ho symbolicky nejvice zaujme jeji d’olicek na tvafi. ,, Krdl se usmal a
zacal si Zdenicku podrobné prohlizet. Oci mu jezdily po jeji postavé, ale neustadle se vracely

na diilek, ktery se Zdenicce délal na levé tvari, kdyz se usmivala. * (S. 13)

Dalsi nezbytnou soucasti Werichovych pohadek jsou nejriznéj$i dobové narazky, diky
nimz on sam muze vyjadfit svou vlastni nespokojenost s lidmi, spole¢nosti ¢i celym svétem.
Kral dava instrukce mlynafi a rybati ohledné tfech hadanek a vypravé¢ ironicky dodava, co si
zaroven pomyslel: ,, Pritom mu blesklo hlavou, zZe by se néco mélo délat, aby se zvysil primér
inteligence obyvatelstva.“ (S. 10) | z této ukazky je ziejmé, ze Werich kombinoval prvky
klasické pohddky s moderni spolecnosti 20. stoleti. Tato kombinace pak vyzniva znacné
zertovneé. Prfi druhém sporu o hiibé vypraveéc vysvétluje, komu tedy hiibé patii, a vzapéti
doda: ,, Prakticky to uz nehralo roli, protoze to hiibé mezitim nékdo ukrad.* (S. 14) Znovu tak
dava najevo, co si mysli o lidech a nardzi na absurditu této hadky. Dva se hadaji o néco, co

treti ukradl.

Jiz bylo feceno, ze Werich v této pohadce nepracoval s pohadkovou latkou namétove
pavodni. Krdlovna Kolobézka Prvni je obvykle chapana jako varianta Chytré hordkyné® od
Bozeny Némcové. Bozena Némcova patii mezi predstavitele autorské adaptace. Literarné
zpracovava folklorni pohadky, pficemz autorsky zasahuje do textl, vklada do nich své vlastni
nazory Ci predstavy o svété. Piestoze nebyla pfi své tvorbé ovlivnéna zddnymi odbornymi
postupy a teoriemi, dokézala vyuzit svlij vypravécsky um, bohatou predstavivost a schopnost
realistického pohledu. Chytrd hordkyné je povazovana za novelisticky ptibéh. Fiktivnost
v novelistickych pohadkach je minimalni, nebot’ tento druh pohadky si za svého hrdinu voli

prostého ¢loveka a snazi se zduraznit socialni napln.

Chytra hordkyné se povétsinou s Krdalovnou Kolobézkou Prvni shoduje v obsahu
jednotlivych motivll 1 v d€jové osnove, avSak n€kolik zietelnych rozdilii 1ze prece jen najit.
Hned v avodu je patrny rozdil mezi hlavnim sporem, kviili némuz pohadka zacina. Ve verzi

Némcové spor probihd mezi dvéma bratry, jeden je chalupnik, druhy sedlak. Sedlak je

" Némcova, B. Tyden pohddek Bozeny Némcové. Ceské Bud&jovice: Jih, 1994, s. 36-43.
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popisovan jako bohaty a lakomy, kdezto jeho bratr jako chudy a dobrosrdecny clovek, jenz
ma dceru jménem Marie (ve Werichové verzi vystupuje Zdenicka). Chudy sedlak da svoji
dceru Kk bratrovi do vysluzby, ta u stryce piln¢ pracuje a on ji za odvedenou praci slibi kravu.
Chalupnik vSak onemocni, Marie tedy pozaduje po stryci kravu, aby od néj mohla odejit a
starat se o svého otce. Jenze stryc se vymlouva, ze ji tolik neslibil a misto kravy ji chce
vyplatit pouze nékolik grosi. Tak se oba bratii dostanou pied soudce. Ve Werichové verzi se
dovidame o sporu kviili vod¢ mezi mlynafem a rybarem, jenz je dohnal az pted krale. Zatimco
Marie se spor piimo tykal, Zdenicka se do poptedi dostava jen diky tomu, ze chce pomoci
svému otci pii feSeni hadanek. Verze Némcové vyzniva naléhavéji poté, co Ctenaf vi, ze spor

probihal mezi bratry, tedy pokrevnimi ptibuznymi.

Motiv hadanek se objevuje v obou verzich, avSak samotné hadanky nejsou uplné
totozné, shoduji se pouze v jedné otazce. V Chytré hordkyni si soudce preje védét, co je
nejbystiejsi, co je nejsladsi a co je nejbohatsi. Oceni odpovédi chalupnika, jemuz jeho dcera
napovi, Ze nejbystiejsi je oko, nejsladsi je spanek a nejbohatsi je zemé, ze které vSechno
pochéazi. Odpovédi na hadanky jsou Vv piipadé Wericha obecnéj$i v roviné uvazovani nad
Clovékem, vice se dotykaji lidskych problémul a strasti, nuti Clovéka pfemyslet o lidech

samotnych.

Pti druhém sporu (rozepie kvuli hiibéti) se 1iSi pohnutka soudce od pohnutky kréle a
z toho vyplyvajici jednani pii feSeni. V Chytré hordakyni se Ctenai dovida, ze soudce si
vyslechne pii a ur¢i nespravné, ze hiibé patii tomu, kdo ma velké bohatstvi a da mu i stranou
uplatek. U Wericha se tato pohnutka odlisSuje. Kral vyslechne obé¢ strany a ¢tenafr je srozumén,
7e pii vyro¢nim trhu je unaven oslavovanim. Spor chce mit tak co nejdiive za sebou. Proto
vyikne, Ze mlad¢ se drzi u rodice. Rozhodne neuvazené a také nespravné. Némcova tak
zdarazituje socidlni napli, kritizuje spolecenské poméry. Dokazuje to samotnd postava
soudce. Naopak Werich vyuziva prvku kouzelné pohadky, kdyz misto soudce voli postavu
krale. Prostfednictvim tohoto sporu upozoriiuje spiSe na lidské neduhy, nez aby kritizoval

nemoralni spolecenské vztahy.

V obou pohddkach Marie i1 Zdenicka pomohou ukfivdénému. Poradi mu, jak dat
krali/soudci najevo, aby si byl védom své vlastni omylnosti. V Chytré hordkyni sedlak chyta
na vrsku v kopcich ryby, ale soudce hned nepozna, kdo mu poradil. Naopak se dovidame, ze

musi sedlaka dohnat Kk pfiznani. V Krdlovné Kolobézce Prvni krale napadne hned, ze
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podvedenému musela napovédét jeho zena, kdyz tiké: ,, To t€ navedla moje chot! Nelzi, znam
Jjeji argumenty!” (s. 16) Konec pohadek se také lisi. V ptipadé Chytré hordakyné soudce
pozadal Marii, aby vladla spole¢né s nim. Ta jeho nabidku ptijala a vladli spolu spravedlivé a
dobfe. V druhém ptipad¢ se dovidame, ze kral prenechal kralovani a veskeré rozhodovani na
Zdenicku, vzdal se svych povinnosti a rozhodl se, ze bude dé¢lat ,,prince Manzela“. Poznal, ze
ona je ta moudiejsi a chyttejsi. U Wericha tak nechybi nevSedni a humorny prvek, kdy se

vV duchu emancipace 20. stoleti muz vzda kralovani ve prospéch své Zeny.

Nejpatrnéj$i rozdil mezi obéma pohadkami se vyskytuje ve Werichové vypravéeci
technice. Nejlépe ndm to objasni srovnani téchto ukazek, jez ptedstavuji samotny uvod
pohadek:

, Byli dva bratri. Jeden z nich byl bohaty statkar, nemél zadné deti a byl tuze lakomy.
Druhy, chudy chalupnik, mél jedinou dceru a byl prilis dobry. Kdyz slo dévceti na dvanacty
rok, dal ji k bratru za husopasku. Dve léta slouzZila za stravu, po dvou letech zesilila a

nastoupila za dévecku. “ (Chytra horakyng)

., V jednom malilinkém krdlovstvi Zili mlynar a rybar. Bydlili blizko sebe, pochopitelné u
reky. Neustale se preli a svarili a soudili. Oba dva vodu potiebovali k Zivobyti, ale kazdy
jinak. Co bylo rybarovi malo vody, mlynarovi bylo moc, nebo obracené. Tak jim Zivot plynul
V hadkach o vodu a v jinych schvalnostech, zatimco remeslo zahalelo. “ (Kralovna Kolobézka

Prvni)

U Némcové prevlada struc¢né, srozumitelné a jednoduché vypravéni oproti barvitému
liceni, jez se vyskytuje v pohddce Wericha. Némcova vyuziva spiSe spisovného jazyka,
kdezto Werich si hraje se slovy. Hromadi synonyma, zaroven pouziva klimaxu, kdyz zesiluje
vyznam sporu (preli, svarili a soudili). Nevyhyba se deminutivim (malilinkém, z celé
zemicky, lidé a lidicky), nespisovnym vyrazam (vykuk, lejstro, zejtra, hecovali), cizim slovim
(nomenklatura, argumenty, inteligence), gradaci (pres vyssi a vyssi az k Nejvyssimu soudu).
Velmi Casto pouziva piirovnani (hddanky jak z Tisice a jedné noci, jednoduché jako facka,
hezka jako riize z rana) a slovesné frazémy (to je proti koriskému rozumu). V pohadce nechybi
humorné situace, nonsens. ,, Navedla ho, aby s lukem a Sipem chodil po krdlovské zahrade a
dival se k nebo do korun stromii. Az potka krdle, aby mu rekl, Ze hleda, kde si kapri postavili
hnizdo. ” (S. 16) Neustale ¢tenafi néco vysvétluje, komentuje, vtahuje ho do dé€je. Jeho text je

naléhav¢jsi, nebot’ v§e podava jako nevyhnutelné, skute¢né a snadno uvétitelné.
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3.1.2. IMFARUM

Pohadka Fimfarum se fadi mezi pohadky, jez sice obsahuji klasické pohadkové motivy
(kouzelny proutek) ¢i postavy (Cert, vodnik), av§ak nejednd se o variantu namétoveé pivodni
latky. Vypravi o kovati a jeho Zené, ktera si zacne s lokajem, a proto se potiebuje svého muze
zbavit. Lokaj zatidi kovari symbolické tfi ukoly, jez jsou tézké a nesplnitelné. Kovai musi
pfes noc ukovat fetéz, ktery by zamek tiikrat obtoCil. Musi pfemistit vodu z ieky do
zameckého parku, také za noc, a nakonec zjistit, co je to fimfarum. Tyto tkoly vSak kovar

diky pomoci Certa a vodnika splni, pozna pravdu, potrestd zlo a docka se spravedInosti.

Tradi¢ni motiv ¢arovného proutku se objevuje pouze v této pohddce. Proutek se nazyva
fimfarum a pojmenovava 1 titul celého souboru pohadek. Nejdiive se Ctenafi pii Cteni textu
zda, ze Zadné fimfarum neexistuje, jenze v pribéhu pohadky se situace zméni v momenté,
kdyz kovaf pozada o pomoc &erta. Cert po ném za to chce duse tii zlych lidi. Kovat usuzuje,

7e na lidskou dusi prdvo nema a hodi fimfarum do ohné, tak jej znici.

V této pohadce se setkdvame hned s nékolika postavami: kovaiem a jeho Zzenou,
lokajem, nadlesnim neboli Gertem, vodnikem Cochtanem a kniZetem panem. Kovaf
predstavuje hlavniho hrdinu, ktery si zije poklidnym Zivotem, dokud ho jeho Zena nezacne
podvadeét s lokajem ze zamku. Ptitom kovar zndzornuje kladny typ hrdiny, muze pracovitého
a schopného, ktery svou zenu miluje a divétuje ji. Duveruje ji vSak slepé, ¢ehoz ona vyuziva.
Kovat predstavuje typ ¢istého ¢lovéka, ktery se sice umi pomstit, ale duse tii zlych lidi poslat
do pekla nedokéze. ,, Potrestat, to miizu, ale na dusi pravo nemdm.* (s. 28) Cert ho nazyva

idealistou, kdyZz mu kovar tika, Ze tfi zI¢ lidi ani nezna.

Jeho Zena je mlad4, krasna a hloupa. ,, Mlada, hezka, ale hloupa Zenska nékdy nepozna,
V cem je jeji cena. (S. 20) Hloupa proto, ze si nevazi svého poctivého, pracovitého a schazi se
s lokajem. Kdyz si kovaft nevi rady se zdanlivé nefesitelnymi tikoly, chladné ho posle na smrt:
., Ty se jesté ptds, jak 7 toho ven? Nez aby té verejné obésili, nez abys takovou verejnou ostudu
své zené udélal, jdi se do lesa obésit sam!* (str. 21) Také kdyZ lokaj kovarovi zadaval jeden z
ukold, jeho Zena s nim neméla Zadné slitovani: ,, Kdyz mu to precetl, mZoural okem po

kovdrce, které to v koutkach hrdlo pri pomysleni, Ze uz zitra rano bude vdovou. *“ (5. 21)

Atraktivniho pro kovarovu zenu lokaje nedéla ani tak jeho oblicej, jako jeho obleceni,
postaveni a odliSnost od jejtho muze. ,, Tenhle prvni lokaj byl pohledny chlapik. Ne Ze by byl

peknéjsi nez ten kovar, to ne! Jenomze nebyl tak umounény a nepotil se, protoze nepracoval se
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zhavym zelezem blizko ohné. Chodil si v krajcickach a brokatu, s tenkou hileckou z daleke
ciziny. “ (str. 20) Knize pan bezmezné véii svému prvnimu lokajovi, ale neda se fici, Ze by
mél poktiveny charakter jako on. ,,Jeho Jasnost byla stara Jasnost a uz ji to v hlavé povazlive
kornatelo. “ (str. 24) Lokaj jeho stafi vyuziva ve svij vlastni prospéch. Kralové maji
v pohadkéch casto takové ,radce-neradce®, ktefi jim maji byt napomocni, misto toho ovsem

prosazuji své vlastni zajmy.

Dvé nadpiirozené bytosti, Cert a vodnik, predstavuji kladné hrdiny, nebot’ pomahaji
kovatovi bojovat s lokajem a jeho nesmyslnymi tikoly. Vodnik se jmenuje Cochtan a je
jediny, kdo ma urité jméno v této pohadce. Jméno Cochtan Gtenati nabizi jisté spojitosti.
Postava vodnika Cochtana totiz pochazi z Divotvorného hrnce, podesténé verze americké
hudebni komedie Finian’s Rainbow. Cochtan ztélesiiuje Eeského prostého &lovéka, jenz rad
kritizuje a filozofuje, ptitom si zachovava tradi¢ni smysl pro humor. Ve Fimfdru je paradoxné
znamy, nebot’ kdyz ho kovat uvidi, pomysli si: ,, Propdna, vodnik Cochtan!* (s. 23) Cochtan
neni typickym vodnikem, dusicky pod hrnecky nedéava, utopeného v fece nechce a ve vod¢ se
dokédze pohybovat pomoci Sroubu, jenz funguje za pomoci hesla ,Resl sem a Resl tam®.
V pohédce tak najdeme tradicni pohadkovou postavu vodnika, ale tento vodnik nabizi jisté

aluze, které se piimo tykaji moderni doby.

Pravé vyskyt nejriznéjSich dobovych narazek signalizuje autortiv ptistup k pohadkam.
Werich ptfevazné voli syzety kouzelnych pohadek, tyto syZety ovSem obohacuje o svoji
osobnost, ndzory a stanoviska. Dobové narazky se objevuji snad v kazdé pohadce. Pii
rozhovoru kovafe a vodnika Cochtana se dozvidame: ,, Tak koukej, jestli se chces utopit, tak
jinde... Zachytis se mi nékde pod korenem a budes kazit vodu. Bude se to tu ted vsechno trit, a
jak ten poter k tomu prijde, aby dychal hnilobu. Dost Skody nadeélaji papirny a tovarny, jesté
ty bys mi schdzel “ (S. 23) Zde autor neopomene dat najevo své stanovisko ohledné

pramyslového zneciSténi fek.

Werich v roli vypravéée se projevi hned v uvodu pohadky, kdy ¢tenati dava tip na vylet:
., Az jednou budete mit cas a nebudete mit opravdu nic na prdci, jdéte na nejblizsi nadrazi a
vyjedte si na vylet do Nejdedadle.” (S. 19) V této uvodni véteé fika jednu a tu samou véc
dvakrat, pouze ji jinak pojmenovava. Bud’ mame ¢as, nebo nemame nic na praci, vyznam je

stejny. Avsak samotné pouziti ma za nasledek zdiiraznéni. Svédci tak o autorové schopnosti a
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umu véci pojmenovavat, hrat si s jazykovymi prostiedky i vyznamy slov. Zaroven navazuje

kontakt se ¢tenafem, kdyz ho oslovuje a je k nému davérny.

Ve Werichovych pohadkach nechybi ani fe¢nické odpovédi. Ve Fimfaru se napiiklad taze:
A proc¢ nejde dal ta silnice? ProtoZe najednou misto silnice je naves, ale ta naves, to neni
prazdna naves, jako bejva ve vesnicich. To je vlastné jeden jedinej velikej pomnik. Takovd —
rekl bych — zkamenéla silnicni prihoda.* (s. 20) Naves v Nejdedali je mistem, kde pohadka

zaCina, vrcholi 1 konéi.

Ani v této pohadce se Werich nevyhyba problematice souziti muzt a zen. Uvadi, ze mlada,
hezka, ale hloupd Zena nékdy nepozna, v ¢em je jeji cena. Nasleduje glosa: ,, Muzsky to je

divny ndarod. Kdyz své zZené veri, udeld, co by ani osel neudélal. * (S. 22)

Po jazykové strance je pohadka velice pestra. Ctenaf se v ni setka se zvlastnimi mistnimi
nazvy jako Nejdeddle, Horni Deddl, Dolni Dedal, Divérov, Samochvdly, Vejtahy, Tudlety ¢i
Tamhlety. Tyto nazvy vesnic pusobi zna¢né ironicky. Pomoci téchto symbolickych mistnich
jmen autor vnasi kritiku na jeji obyvatele. Nechybi expresivni vyrazy (visatec, utopenec,
baba), nespisovné vyrazy V hlaskové podobé (bejvda, mlejn), zdrobnéliny (krajcickdch,
hiileckach), citoslovce (chacha, bim ho, hola hej), cizi slova (idealista, flagelant, fistule).
Hlavni hrdina dokonce listuje slovnikem cizich slov, kdyz v ném hleda fimfarum. Dale v ni
najdeme ptirovnani (mluvil jako kniha; rozsvitil se jak zZdrovka; litaly z ného jiskry, jako kdyz
brus ocel lize; jit jako beran), slovesné frazémy (které to v koutkdch hrdlo; nevi, co by
roupama delal; zacal ji mydlit hlava nehlava; mit néco za lubem) i zvukomalebnd slova

vyjadiujici pohyby vody (Zblunknul, Splouchat).

Pohadka Fimfarum vychazi ze syzetu kouzelné pohadky, vystupuji v ni klasi¢ti pohadkovi
hrdinové (kovaf, lokaj, kniZze pan), dokonce se v ni objevuji 1 hrdinové nadptirozeni. Pfesto ji
nelze oznalit za pohadku lidovou, nebot’ se v ni velmi zietelné odrazi autorova osobnost.
Tento odraz je patrny piedevS§im ve vypravéci technice (pouzivani komentati, glos,
hodnoceni déje a postav, individualni styl) a ve vybéru jazykovych prosttedkl. Dale se tato
pohadka neodehrava na neurcitém mist€. Naopak mista v ni jsou lokalizovana, i kdyZ se
povétsinou jednd o mista fiktivni (napt. Tidlety). Jediné misto, které je redlné, se objevi na

konci pohadky (Milevsko).
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3.1.3. O RYBARI A JEHO ZENE

| pohadka O rybdii a jeho Zené patii mezi pohadky jiz diive literarn¢ zpracované
(napt. A. S. Puskinem). Werichova adaptace vypravi o rybafi a jeho Zen¢, ktefi bydli v 1ahvi
od octa. Jednoho dne rybat chyti zlatou rybu, pusti ji v8ak na svobodu. Doma se s tim svéri
své zen¢, kterd namitne, Ze je hloupé nic po ni za to nechtit. Donuti rybaie, aby se za rybou
vratil a pozadal ji o novou chalupu. Chalupu dostane, ovSem ta ji brzo nesta¢i a zada znovu 0
vilu, zamek, o to stat se kralem, cisafem nebo papezem. Jeji pfani jsou stale narocnéjsi. Kdyz
ma vic, nez méla predtim, citi, Ze mize mit jesté vic. Posledni prani rybarky zni stat se
bohem. V tomto momentu pohadka graduje, nebot’ ryba odmita toto ptani splnit a symbolicky
ji navraci tam, kde byla na zacatku - do lahve od octa. Pohadka patii mezi alegorické piib&hy,
které vypravéji o lidské blahovosti, potfebé posetilych hodnot, lidské hamiznosti, nenasytnosti
a prekracovani jistych mezi, které musi diive ¢i pozdé€ji dopadnout Spatné, jako tomu bylo i
V ptipad¢ rybatovy Zeny. Jestli se rybafova Zena ze svého hloupého a povrchniho chovani
poucila, nevime. Vime jen, Ze ji jeji nenasytnost a touha po vyssi moci dohnala tam, kde byla
na samém zacatku. Bez vlastni zasluhy se rybarka dostala témétf na samotny vrchol, po cemz

musel nasledovat strmy pad.

Kromé hlavnich postav, rybéie a jeho Zeny, se v pohadce vyskytuje antropomorfizovana
postava — zlata ryba neboli zaklety princ. Tato ryba tradi¢né slibi splnéné prani tomu, kdo ji
chytne, pokud ji dotycny pusti zpét na svobodu. Ve Fimfaru tento postup ale neni zpracovan
uplné klasicky, kdyz ryba poprosi o pusténi bez jakékoliv zminky o splnéni ptfani a rybar ji
pusti. Situace se zméni, kdyz se doma svéii své zené, kterd se podivuje, Ze za to nic nechtél a

posle ho zpatky. Kontrast mezi kladnym a zapornym hrdinou je tak jesté silnéjsi.

Rybat, podobné jako kovat z Fimfara, posloucha svou zenu a plni jeji ptikazy, i kdyz
V jeho ptfipad€ vime, Ze s ni vnitin€ nesouhlasi. ,, Nechtélo se mu prosit rybu, ale nechtélo se
mu také hadat se zenou. “ (S. 30) Pokazdé kdyZ zena chce, aby se znovu vydal k rybé a zadal o

dal$i pfani, rybaf se zdraha, ale nakonec to ud¢la. Pfitom kdyZ rybu prosi, zpovida se ji.
., Zlata rybo, slys ma slova,
vylez z vody, zjev se znova.

Mam Zenu zlou jako Sidlo

a pali ji dobré bydlo.  (s. 30)
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Pti vysloveni jednotlivych pfani se stydi, evidentné mu samotné zddani neni pfijemné. ,, Ale,

ma zZena, jako tento, no, chtéla by vilu. ** (s. 31)

Jeho Zena, navzdory vSem splnénym pianim, srybafem nejedna tak, jak by si
zaslouzil. Naopak vysmivéa se mu a dava najevo, jak jim pohrda. ,,Ja, ty moulo, bez k rybe. *
(s. 32) Cim vice jsou jeji prani naplnéna, tim vic k nému chova nadiizeny vztah. , Dol
Z postele, lenochu, a utikej za rybou!*“ A prask, stahla ho z postele, vyhrnula si nocni kosili a
bim, kopla ho tam, na cem rybar obvykle sedél. ,,A Zadné reci! Nudim se a nechci se koukat,
jak slunce a mésic vychdzeji a zapadaji, kdy je napadne. Ja to budu ridit a basta fidli, “ a do
rybare mydli. (S. 36) Kdyz se rybaf brani, ze uz k rybé neptijde, jeho zena mu vyhrozuje.
., Pujdes, nebo budes o hlavu kratsi, jsem tviij kral!* (s. 34) 1 o lidech, ktefi rybafovu Zenu
obklopuji, se dovidame, jaci jsou. Naptiklad kdyz se Zena stane kralem, spolecnost ji délaji
dvoftani, knizata, vojaci a generalové, hlupaci a arcihlupaci. ,, Vsichni se hluboce kilanéli,
protoze nemeéli pater.* (S. 32) Kdyz se Zena stane papezem, rybaf dojde domd a nestaci se
divit, co vSechno kolem sebe vidi. ,, Kdyz prisel domu, uvidél obrovsky chram a kolem plno
palacu a zahrad. Vsude plno strazi, které mluvily svycarsky. A vsude vonélo kadidlo a cinkaly
zvonky a Sepot zpovédnic znél jako hukot Niagary.* (s. 35) Autor tak nepfimo charakterizuje

spolecnost rybairovy Zeny.

Rybaf se svoji Zenou bydli v nevSednim piibytku - v lahvi od octa na bichu mote (symbol
bidy, dna). Rybarové zen¢ se v lahvi nelibi, proto hned jak ma pfilezitost, vyuziva dobré vile
svého muze. Pieje si novou chalupu, chce vilu. Kdyz ji vila nesta¢i, zada o kralovstvi. Ani
kralovstvi ji nenapliuje, prahne po kralovani. Kralovani ji také omrzi, touzi stat se cisafem.
Cisafstvi ji rovnéz nestaci, lacni po papezstvi. Po papezovi dychti stat se bohem. V tomto
moment¢ ji kouzelna ryba vraci do lahve s octem. Popis jednotlivych prostiedi je nalezité
vykreslen. Chalupa je tfipokojova, s postelemi a kuchyni. Ve vile uz se jim klani
sluzebnictvo. ,, Sofér cisti kabriolet, kucharky rukulibaji, milostiva pani rybdrka s nosem
nahoru z pokoje do pokoje provadi, lustry z kristalu rozsvécuje, zhasind, do lednicky koukne a
Vjidelné s muzem zasedd.” (s. 31) Navic se vtéto ukdzce objevuji prvky novodobé
spolecnosti jako kabriolet nebo ledni¢ka. Na zdmku uZz rybafovi a jeho Zen¢ spole¢nost pouze
sluzebnictvo ned€la. ,, Vévodové a knizata, arcikniZata a biskupové, arcibiskupové a prelati,
magnati, grofové a lokajové, vojaci a generdlové, hlupdci a arcihlupdci, ale to pod rady a
retézy nebylo k poznani.* (S. 32) Autor se v této ukazce vysmiva hodnostem a funkcim bez

ohledu na historickou dobu a rezim, kdyZ na konci, jakoby mezi feci, zminuje vySe uvedené
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sarcihlupaky*. Béhem cisafstvi se rybaf se zenou ocitnou v ,,tvrzi a hradu a palaci v jednom®.
., Zdi z alabastru, kovani ze zlata, a vic vojska kolem a vic povoleni ke vstupu a vic prohlizeni
vstupujicich a vic hluku a vic hudby a vic smichu a vic ticha a vic place dole ve vezich. Ale
rybar to meslysel, protoze vstoupil do obrovského sdlu, kde byly mraky knizZat a erteplat a
kralit a mistodrzitelii a vicekralu a vicemistodrzitelii a diplomatit a vicediplomatii a hlupdkii a
vicehlupdkii, ale to nebylo k poznani, protoze méli vice radi a vice retézii.“ (S. 34) Popis
prostiedi je v této ukazce jesté absurdnéjs$i, nebot’ autor jednu véc pojmenovava dvakrat,
nesmyslnost je tak zdraznéna (viz vic povoleni ke vstupu a vic prohlizeni vstupujicich).
Vyuzivéa antiteze (viz vic hluku a vic hudby a vic smichu a vic ticha a vic pldace, Sepot
zpovédnic znél jako hukot Niagary) a antiklimaxu. ,, Po strané trinu stali tézkoodénci, prvni
dve mile vysoky a kazdy druhy o hlavu mensi, az do uplného pumprdlika osmimilimetrového.
(s. 35). Antiklimax kombinuje s jazykovymi hiickami. ,,4 pred trimem tlacenice sultanii,
Sachii, mahdradzi, radzi, dzi, 0. (s. 35). Cim vic rybafova Zena dostava, tim vice se
V popisech jednotlivych prostfedi objevuje absurdnich prvki. ,,4 v nejkrasnéjsim palaci na
vysokém triinu ze svicek sedéla jeho Zena, na hlavé tiaru, tripatrovou korunu s ndstavbou péti
krizku a Sesti andelickii, kteri stale zpivali hosana. A na tlustych kobercich lezeli kralové a
cisarové a poslanci a policejni Feditelové a bili se v prsa, a jak se bili, Fady jim zvonily. “ (S.

36) Werich opét neopomine zminit, jak moc pohrda autoritativni moci.

Dé&joveé napéti se stupnuje, jednotlivé motivy graduji nebo si autor hraje s vyznamem slov,
Ctenaf je zaujaty a vyc¢kava na pokracovani ptibehu. Neni snad pohadky ve Fimfaru, kde by se
nevyskytla gradace, at’ uz déje, motivi nebo pravé pouze slovnich vyznami. V pohadce O
rybari a jeho Zené je gradace nejvice zietelnd, nebot’ se paralelné s pranimi rybarky zesiluje
hned nékolik motivli najednou — obraz mofte, popis toho, co dostala a popis toho, pod ¢im spi.
Nez rybafova Zena vyslovi pfani stat se bohem, gradace je navrSena, pohddka konci.
Naptiklad jesté v chalupé spi Zena s rybafem pod duchnou, ve vile uz maji pétové deky, a
kdyz je papezem, ptikryvaji se andélskymi kiidly. Obraz prizracného mote se také méni
s tim, jak k nému rybar chodi a Zada o spInéni pfani své zeny. Zacne Zloutnout a kalit se
(prani dostat diim), pak je voda kalnd, Sediva a husta (touha po vile), az mote z€ernd, voda se
v ném obraci a pachne hnilobou (chce byt kralem), poté ¢erna voda kvasi, nesnesitelny puch a
do toho vichfice (poZaduje cisafstvi), nato snih a pliskanice, neda se dychat (vyzaduje byt

papeZem), az nakonec propukne boufe, mofe jeci a fve (pfani stat se bohem).
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| v této pohidce se vyskytuje zasadni konflikt mezi manZeli. Zena je hamizna a neustale
pozaduje vic a vic. Jeji manzel déla vSechno, co ji na ocCich vidi, 1 kdyz si to sdm nepfteje,
nevzboufi se proti tomu. Werich sdm byl vaSnivy rybaf, co pro néj rybafeni znamenalo,
nejlépe dokazou jeho vlastni slova: ,, Kdyz chodite na ryby, priroste vam reka k srdci jako ta
nejlepsi Zenska. Je vérna a vzruSujici, konejsiva a pritom nevyzpytatelna. Jsem milenec vSech
rek, a kdyz jsem chodil na ryby, Sel jsem zaroven na namluvy. Sedm, osm hodin u ni sedite.
Brodite, licite, cekate. Nic nechytite. Vrdtite se domii, zujete vysoky boty, a nez reknete dobrou
noc, uz spite. Mate krasny sny a jste plnej kysliku. Zadarmo. “38 Takhle podobné uvazujiciho
si mizeme predstavovat rybafe z jeho pohadky, jenz také chodil domt bez ulovku. ,, Rybar
chodil na ryby a Zena cekala doma na ulovek. Ale jak to byva u rybadri, Zena se vic nacekala,
nez on chytil. “* (S. 29) Werich dokazal na souziti rybare a jeho Zeny nazorn¢ ukazat kontrast

mezi Zenskym a muzskym uvazovanim.

Jiz jsme uvedli, ze latka pohadky O rybari a jeho Zené je prevzatd, jiz v minulosti literarné
zpracovana A. S. PuSkinem (Pohddka o rybari a rybce). A. S. Puskin je povazovan za
zakladatele moderni ruské literatury, vénoval se nejenom basnictvi, préze a dramatu, ale
zabyval se 1 pohadkami. Jeho pohadky jsou verSované a jejich d¢j je zivy. Vychazime

z ptekladu Hany Vrbové®.

Hned v uvodu se Werichova verze 1i$i od Puskinovy tim, Ze jeho rybaf Zije se svou Zenou
v lahvi od octa, zatimco Puskinovi hlavni hrdinové bydli v hlinéné chaloupce. Rybat
v Puskinové verzi chyti zlatou rybu, ktera mu za to, ze ji pusti, chce splnit ptani. Rybar ovsem

odmitne:

,, Pust mé, starce, pust' mé do more zpatky,
rada ti dam stédré vykupne,

rdada splnim kazdé tvoje prani.

Dedek uzasl, dedek se lekl.

Trebas rybarem byl triatricet let,

nesetkal se jesté s rybou, kterd mluvi.

Vhodil zlatou rybku zpatky do vin,

% Janousek, J. Rozhovory s Janem Werichem. Praha: Mlada fronta, 1994, s. 31.
% puskin, A. S. Pohddky. Praha: Lidové nakladatelstvi, 1984.
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rozloucil se s ni laskavym slovem:

., Pluj si, rybko, pluj si spanembohem,
ja nezadam zadné vykupné.

Pluj si, rybko, pluj si v modré vode,
prohanéj se stastné na svobode. “ (s. 59)

Werichiiv rybat chyti zlatou rybu, ta sice chce také pustit, ale za dobry skutek mu splnéni

pfani nenabizi:
., Hej, rybari, pust mne, nech mne zit!

Rybar kouka jako blazen. Ryba mluvi. Udice ji trochu vadila ve vyslovnosti, pravda, sislala
trochu, ale nicméné rozumél jasné, jak rika: ,, Pust mne, ja nejsem skutecnd ryba, jd jsem

I3

zaklety princ. *

3

Ryba, ktera mluvi, stejné nemiize byt dobrd, pomyslil si rybar. A povida: ,,Dobra, jdi si,” a
pustil ji. (s. 29 a 30)

V obou verzich najdeme alegoricky obraz zesilujici lidské hamiznosti (ptani rybarek), jez
zavede Clovéka na samy pocatek, dale se tu vykytuje stejny motiv — stupiiuje se neklid mofe,
jez je predzvésti samotné zkazy. Rybarka v Puskinove verzi si nejdiive pieje nové necky, coz
se Ctendi1 muze zdat jako skromné piéni, nato pak pozaduje novou chalupu, poté chce byt
Slechti¢nou, carevnou, az nakonec zada vladnout vSem mofim a stat se moiskou kralovnou.
VétSina prani se shoduje kromé prvniho ptani, kterého se dozaduje rybarova Zena. Misto
necek chce rovnou chalupu, po chalupé vilu, po vile si pieje kralovat, poté touzi byt rovnou
cisafem, papezem, az nakonec vyslovi smélé ptani stdt se bohem. Pravé posledni piédni
rybarek znaci rozdilnost v ptistupu obou autort. V Puskinové verzi je posledni pfani rybatovi
Zeny spjato s mofem, v jehoZ blizkosti se celd pohadka odehrava. Rybarka chee byt vladkyni
moii. Werichova verze vyzniva naléhavéji, kdyz rybarova Zena touzi stat se bohem. Jeji piani
je opovazlivejsi, nechce vladnout jenom mofti, ale chee vladnout celému svétu. | v Puskinové

verzi rybarka svym muZem pohrda.
,, Ty hiiupe, ty hlavo zabednéna!
On si trulant vyprosi jen necky!

Jakypak je z necek uZitek?
45



Beéz nemehlo jesté jednou k rybe,
poklon se a popros o chalupu. “ (S. 60 a 61)

Ve Werichové verzi najdeme podobny syzet, podobné motivy, ale nejvétsi rozdil spociva
V jeho vypravéci technice. Ackoliv se Puskinova verze vyznacuje zivym déjem (viz verSovana
forma) a promyslenym vybérem jazykovych prosttedkl (nevyhyba se napt. expresivni slovni
zasob¢, gradaci), Werich pracuje pfedevsim s glosami. Jako vypraveé¢ vstupuje do déje, ktery
komentuje a neustale se snazi dat ¢tenafi najevo sviij postoj. Dale je ve velké mife u Wericha
pritomna ironickd slozka, predevS§im v podobé rtznych vyctd (viz popis spolecnosti
V jednotlivych prostiedich) ¢i nesmysinych tvrzeni (pojedli po hovézim holoubdtku). Ze
syntaktickych figur je zastoupena feCnicka otazka (No, ale chudi byli, co méli deélat?).
Stuptiuje vyznamy slov pomoci negativnich pfiznakt (pdchlo kysele, smrdi). Vyuziva
apokopy (napich, rozmdch, zapich), zvukomalebnych slov (fukla, sislala, fiiukat), citoslovci
(ejhle, hej, plac, basta fidli), chrématonym (nadzvy vin — napf. Nuits-Saint-George,
Liebfraumilch) i nespisovné ceStiny Vv hlaskové podobé (dobrejch, byl namichanej).
Nevyhyba se ptirovnanim (koukd jako blazen; Zenu zlou jako sidlo; Sepot zpovédnic znél jako
hukot Niagary; spal, jako kdyby ho do vody hodil; prevalovala se na posteli jako sousto ve
volské tlame), potekadlim (pdli ji dobré bydlo), basnickym ptivlastkim (s teZkym srdcem Sel
rybar). Odkazuje Kk realnym mistim (Niagara) ¢i vécem (kabriolet, nazvy vin), coz je typické

pro moderni pohadky.

3.1.4. JAK NA SUMAVE OBRI VYHYNULI

Jak na Sumavé ob¥i vyhynuli se fadi mezi kratsi texty Fimfara. Ctenaf si v této
pohadce pieéte piibéh o obrech, ktefi méli sidlit na Sumavskych horach. Tito obti se nudili,
protoze neméli moc préce, az si jednoho dne vSimli, jak se jim pii zapadu slunce zvétsuji stiny
a zacali hrat na vétSiho. JenomzZe vSichni ti obii chtéli byt veétsi a vétsi, az zacali podvadét a
strhl se mezi nimi takovy chaos, Ze se vzijemn& pobili, zmizeli ze Sumavy a misto nich i
zelenych hor tam zbyly jen samé balvany. Trvalo mnoho let, neZ se na Sumavu vratil takovy

zivot, jaky tam byval predtim.

S autorem si hned na zafatku ctenafi pfipominaji, jak takovy obr viibec vypada.

wMuzeme klidné vici, Ze obr byl na prvni pohled chlap, ale obrovsky, naramny a co do
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velikosti téemer prehnany. Obri méli nosy vselijaké, vousiska rozmanita, hlavy rozcuchane,
nebo ulizané, ci plesaté. Tedy vzezieni venkoncem lidske, az na to, Ze vlas ob#i byl tlusty jako
dietni pdarek, palec u nohy vétsi nez kanci kyta, a pravé tahle nadmérnost z nich cinila stvoreni
nelidska. “ (str. 38) Pfevlada barvity popis zevnéjsku obrii plny ptivlastkl a pfirovnani. Obfi
patii mezi nadpfirozené pohadkové postavy, které oplyvaji svou velikosti a silou. Casto jim je
vsak také ptisuzovana hloupost, zlost a t€zkopadnost. Kviili témto vlastnostem byvaji lidmi
prelsténi. V této pohadce nedochazi ke sporu mezi lidmi a obry, ale naopak mezi samotnymi
obry navzajem, kdyz si obti Z pouh¢ omrzelosti nedokaZou najit lepsi zabavu nez se predhanét
vtom, kdo z nich je vét$i. Pohadka se vyznacuje piesnou lokalizaci, coZ je typicky znak
moderni pohadky. Odehrava se na Sumavé, ale setkdme se v ni i s jinymi redlnymi misty.

Kdyz ob#i hraji hru, jejich stiny dopadaji az za Krakov nebo Cerchov.

Cislo t¥i patii mezi magicka &isla, jeZ jsou typicka pro chod pohadky. Trojité opakovani
je obzvlast’ oblibené, nebot” autofi diky nému stupiiuji dé€jové napéti. V této pohadce autor
pravé pied zavéreCnym shrnutim ¢tenafe seznamuje se situaci, k niZz doSlo po ,.fadéni* obrt.
Rika, ze dvé sté let trvalo, neZ se stromy zalaly vracet mezi sut’ a opét tam protékaly Ficky.
Dalsich dvé¢ sté let trvalo, nez stromy vyrostly. A jest¢ dalSich dvé sté€ let trvalo, nez se tam
vratili lidé. Trojité opakovani je umocnéno soutadici spojkou a, jiz zacCinaji vSechny tfi véty a
nasledn¢ 1 dalsi dvé (obsahujici mravni aspekt), jez tvoii uplny zaveér. Magickeé Cislo tii se ve
Werichovych pohadkach objevuje skutecné velmi Casto, vyskytuje se podstatné Castéji nez
¢isla sedm nebo devét. Nicméné v této pohddce najdeme i magické Cislo sedm. ,, AZ za sedm

tydnii a sedm nedél mrak zloby a $piny se usadil a na Sumavé zacalo svitat. “ (s. 40)

Werich v roli vypravéce nas uvita hned v ivodu pohadky, kdyz si spole¢né se ¢tenafem
opakuje, jak takovy obr viibec vypada (viz popis obra, s. 38). Tento humorné ladény popis je
znamenity, naSe piedstavivost se tak probouzi a evokuje obrazy takovych obrl, jez jsou
stvofeni pfimo do pohadek. Werich si hraje se slovy, vyuziva nevSednich ptivlastkl. Nejdiive
popisuje obra jako obrovského, kdyz ho posléze povazuje spiSe za naramného, az ho nakonec
charakterizuje jako ptehnaného (viz gradace). Dale nezapomind tuto piehnanost dolozit na
ptikladech, poté co pfirovnava obii vlas k dietnimu parku a palec u nohy ke kanci kyté (viz
pfirovnani). VyuZziva tfe¢nické odpovédi. ,, Nebot co je lidského na cloveku? Prave to, Ze neni
ani prilis velky, ani prilis maly.* (s. 38) Vysvétluje Ctenafi, jak se udalosti mohly odehrat.
Sdéluje mu svij ndzor. ,, Vedci uz asi nezjisti, kdo dal komu prvni facku. Ja mam za to, Ze ten,
kdo nejvic fixluje, nejvic se brani proti jinému fixlovani. Takze tu prvni facku podle mé teorie
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dal nejspis ten obr z Cerchova obrovi, kterému dopadl stin az za Krakov.* (s. 40) | v této
pohadce najdeme deminutiva (clovickové), neologismy (intelektual, fixlovat), expresivni
vyrazy (hulakali, Sutrit). Nechybi ani basnické ptivlastky (vonavy, priizracny a viahy vsedni

den) ¢i personifikace (s/unicko se nestacilo divit).

Zaveérecné pasaze pohadek obsahuji kromé ustalenych formuli (napft. ,,4 tam zijou oba
dodnes. - s. 37) urCity mravni a didakticky aspekt, jenz je odpradavna povazovan za poselstvi
pohadek. V pohadce Jak na Sumavé obii vyhynuli autor shrnuje: ,, A to vSechno zavinili dva
obri, kterym nestacilo, ze jsou obri, ale kteri chtéli byt obri jesté obrovatéjsi. A proto hra na
vetsiho by meéla byt jednou providy zakdzdna.* (S. 40) Zavér této pohadky se piimo tyka
smyslu celého piibéhu. Autor ke cCtenafi promlouva prosttednictvim podobenstvi. Nuti
k zamysleni, jak zlep$it mezilidské vztahy, cemu se v nich vyvarovat, poptipad¢ jak se z nich
poucit. Opét se setkavame s piibehem, ktery vypravi o neznalosti mezi a jejich prekracovani,
o povySovani se nad jiné, o absurdité¢ totalitnich moci. Ne kazdy konec je ovSem takto piimo
komentovan a zarovenl obsahuje zminény mravni aspekt, vétSina pohadek takové piimé

didaktické shrnuti postrada.

3.1.5. AZ OPADA LISTi Z DUBU

Hlavnim hrdinou pohadky A% opada listi z dubu je sedlak Cupera, ktery ma problémy
s pitim alkoholu. Jeho Zena, Julinka, je kvili tomu ne§tastna. Jednoho dne se pred Cuperou
objevi ¢ert a nabidne mu svou pomoc. Zaiidi, aby Cuperova pole méla bohatou sklizeti.
Cupera se musi zavazat, ze Certovi predd néco, co ma doma, ale nevi o tom. Zaroven mu cert
navrhne sazku. Jakmile tuto sazku vyhraje, zrusi se tim jeho zavazek. Cupera s podminkami
souhlasi, aniz si uvédomi, Ze se jednd o zatim nenarozené¢ho syna. Poté Zije v hroznych
obavach a vyckava prichod Certa. Nastésti se mu podafi Certa prelstit, vyhrat sazku a syna
uchranit. Tim ale pohadka nekon¢i. Ze samé radosti, Ze se mu podatilo zachranit syna, zacne
Cupera opét pit. Sam se rozhodne pozadat &erta znovu o pomoc. Cert mu pomoc slibi za
podminky, ze Cupera upise svou dusi peklu. Ten souhlasi a jako termin, kdy si pro jeho dusi
Gert prijde, si uréi ,,aZ opada listi z dubu*. Bé&hem pobytu v pekelné 1é¢ebné se Cuperovi
opravdu podati odnauéit se pit. Nastane podzim a Gert pfichazi pro jeho dusi. Aviak Cupera

mu vysvétli, Ze duby nejsou nikdy bez listi, protoZe zluté listy maji na svych vétvich az do
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jara, nez vypuci listy nové. Na Certa znovu vyzraje a od té doby uz nepije. Pohadka konci

Stastné. Lidska vile vitézi nad pokuSenim a cloveék dostdva novou zivotni prilezitost.

V této pohadce najdeme nevSedni tematiku — jednak se tu setkavame se sebevrazdou, se

zavislosti na alkoholu a naslednym Ié¢enim, obavanymi neSvary nejen moderni doby.

Cupera ma doma hodnou, hezkou Zenu s velikyma &ernyma o&ima. Julinka je kvili
jeho piti nestastna. Cupera to vi, pfesto je pro ngj piti predn&jsi. To, ze¢ méa Julinka velké
gerné o&i, je v pohadce n&kolikrat zdiiraznéno. Cuperovi se totiz jeji oéi zjevuji, kdyz ma
vyCitky svédomi. ,, Myslil na Julinku, jak ty jeji veliké oci samym pldacem ztrdceji ohen. Jak za
svobodna chodivala s bradou vzhiru a s primym pohledem a jak ted seddva s hlavou
svésenou, malo mluvi a nikdy si nezazpiva. * (str. 43) Jeji o¢i ho ptimo pronasleduji. Napiiklad
v piipadé, kdy Cuperovi dojde, Ze mize pfijit o svého syna. ,, Kdyz spal, tak jen na piil oka. A
kdyz nékdy usnul, zdalo se mu jenom o velikych cernych ocich, které nic nevedely, nic
netusily. “ (str. 46) Po odvraceni nestdsti se Cupera snazi od¢init to, co predtim u své rodiny
zanedbal. ,, Vzdyt ze smutného Cupery se stal nejveselejsi chlapik z okoli. Zpival od rana do
vecCera, tancoval s Julinkou prvni u muziky, a posledni domu. Pracoval jako lev, vSechno pro
Jenika. A aby Julince zdrily oci. “ (str. 47) Ani v pekelné 1é¢ebné Cupera nemiize zapomenout
na oc€i své zeny. ,, V té dobé ho museli privazovat na noc k posteli. Vsechno, co mél na sobé i
Vv sobé, chtélo koralku. Rval, az ochraptél, a kdyz zhasli, byvalo nejhii. Krysy s ohnivyma
fe méli Julinciny oci.” (str. 52) V zavéru, po vyléteni, si béhem rodinné idyly Cupera
piedstavuje, jak by jejich rodinné $tésti mohlo byt jeste vétsi. ,, Cupera sedél doma, kluka mél
na kline a rikal si v duchu, ze by bylo dobre, kdyby méli holcicku k tomu klukovi, aby byly
V. domé dva pary Julincinych oci. (str. 53) Z vyse uvedeného je ziejmé, ze Cupera neni

Vv jadru zly €loveék, pouze piti ho takovym Cini.

Problematika manzelského souziti je tu také zpracovana. Konflikt kviili z4vislosti mezi
manzeli najdeme jak u sedlaka Cupery a jeho Zeny Julinky, tak i v pohadce Splnény sen, kde
dochazi ke konfliktu mezi manZzeli kvlili sdzeni. Julinka vSak oproti Loudalové zen€ neni blize
popsana, spiSe se jevi jako tichd, pokornd a se v§im smifend. Muzovo piti se ji evidentné
nelibi, oviem do déje nijak nezasahuje. Julin¢in ne§tastny pocit je ziejmy pouze skrze Cuperu

a jeho vycitky svédomi, kdy popisuje, jak jeji o€i ztraci jiskru (viz vyse).
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V této pohadce se setkame jesté¢ se dvéma postavami, s cCertem a tzv. babou
Pompadirkou. Oba dva Cuperovi pomahaji. Cert se Vv pohadce objevi hned nékolikrat,
pokazdé se mu Cupera upiSe a vzdy na n&j vyzraje, poprvé diky babé Pompadiirce. Samotné
trefné jméno Pompadlrky ctendfi nabizi jistou souvislost se slavnou markyzou de
Pompadour, milenkou francouzského krale Ludvika XV. V této pohadce Pompadirka
predstavuje starou Zebracku, kterd stejné jako Cupera podlehla piti. ,, Vis, Cupero, za to
vSechno miizes podékovat rumu. Ja bejvala za mlada v Brémdach. Taky jsem si svoje vypila.

Podivej se na me. To, co tu ted stoji, udelal rum z hezky holky. “ (str. 46)

,Znam jednu vesnici za sedmi serpentinami a deviti rigoly na jih od Prahy, kde
V podobném pripade rikavaji az opada listi z dubu.  (s. 42) Autor kombinuje urcitost (viz na
jih od Prahy) s neurcitosti (viz za sedmi serpentinami a deviti rigoly), vyuziva magickych
pohadkovych ¢isel. Cupera stravi v pekelné 1é¢ebné tfi mésice, které se oviem rovnaji dvou
pozemskym hodinam. Tato léCebna je velice neobvykla uz jen z toho divodu, Ze se nachazi
v pekle. Do pekla patii duse zlych a hiisnych lidi, tyto duse si tam odnaseji Certi. Peklo patfi
k tradi¢nim pohadkovym mistim. OvSem pekelnou lé¢ebnu, ktera odnaucuje lidi pit alkohol,
miuzeme zatfadit mezi pohadkové prvky moderni. Peklo je tu prezentovano jako néjaky bézny
podnik, ktery zakaznikim nabizi své sluzby. ,, 4 fo vite, Ze projdete peklem, nez se odnaucite
pit? Jen pot, slzy a krev, vazeny koralo, tri mésice, zaZiva. A po smrti jste nas, za
predpokladu, Ze mi to spravni rada schvali, nebot to se nedda povazovat za bézny obchod. * (5.
49 a 50) V lécebnd Cupera nejdiive projde vySetfenim, poté se ocitne v hospods, kde mu
nalévaji jen to, co si pfeje. K tomu vS§emu mu hraje ziva hudba. Rano musi povinn¢ do lomu
lamat kdmen. Tento rezim se porad opakuje. I kdyz uz doty¢ni odmitaji alkohol, musi pit.
. Dali jim drevené motyky a sochory, chvili z nich lil pot, chvili jim jinovatka zalézala pod
nehty. Kdyz balvan vylomili a naloZili na vozik, Sups a sedél zase tam, odkud jej prve vylomili.
Az do setmeéni. A pak sprchy, varici i ledové, vecere a do hospody. Opét co pry hrdla raci.
Nastoupily tanecnice, a jak pijdkiim koralka stoupala do hlavy a osmélovali se trochu, ménily
se ty tanecnice v Certy a vysmivaly se jim.“ (s. 51) Cupera v 1é¢ebn& vydrzi a ze své zavislosti

se vyléci.

V pohadce najdeme reni (az naprsi a uschne, ni kure zadarmo nehrabe), cizi slova
(klient, kulantni, rigol, serpentina), latinské vyrazy (delirium, casus clinicus), citoslovce
(mordyje hadry, jemine) i expresivni vyrazy (brynda, chechtal, zmercis, plno bab a zenskych).
Nechybi ptirovnani (Cert se posadil jako Turek), hyperbola (hory doly sliboval) a antiklimax
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(,,Poslednich pét let se Cupera bal. Kazdou hodinu, kazdou minutu té hodiny a kazdou vterinu

tech minut téch peti let. ** s. 45).

Na konci pohadky autor sdéluje, jak se réeni ,,az opada listi z dubu® zacalo uzivat mezi
lidmi v kraji a soucasné¢ nezapomina doplnit informace: ,, Tak se to v tom kraji vzilo. To
porekadlo. Nikoliv nepiti.** (s. 54) Mimochodem podotyka, Ze lidé tam piji alkohol pofad a
nic se na tom Vv nejblizsi dobé nezméni. Kritizuje ptiliSnou konzumaci alkoholu, jez muze

Cloveka ptivést do zahuby.

3.1.6. LAKOMA BARKA

Pohadka Lakomd Barka vypravi 0 vesnici jménem Dejvice a jejich obyvatelich. Ti
jsou charakterizovani jako lakomi lidé. Autor Ctenafe varuje, Ze podle samotného nazvu

vesnice by to malokdo ¢ekal.

Piib&éh za¢ina u Barky, farafovy kuchatky, ktera jednou najde v chlivku mrtvé prase.
Boji se, aby ji lidé nepomluvili, Ze prase umotila hladem. Dobéhne pro ucitele a poprosi ho,
jestli by se o prase nepostaral. Ucitel pomtize rad, nebot’ sim prase v noci zabil, aby jeho
pocetna rodina méla co jist. Cely den se potom u ucitele kouii z komina, az se to Barce zac¢ne
zdat divné. Vejde do Skoly a okynkem sleduje, co se uvniti Skoly déje. Ucitelova rodina pravé
dojedla a vsichni se modli za Barku. Ta se tak roz¢ili, az spadne na zem a ziistane tam leZet.
Ucitel se zenou ji tam najdou a mysli si, ze zemiela. Nechtéji jit pro farare, protoze by je lidé
mohli obvinit kvuli praseti. U¢itel hodi Barku do pytle a odnese ji ke Kubatovi. Kubat je
znamy tim, ze se tak moc boji o svilij majetek, ze ¢asto béha z domu do stodoly, tam a zpatky,
aby ho nikdo nemohl okrast. U¢itel Barku necha u Kubata ve stodole, nastréi ji do obili, aby
vypadala jako zlod¢jka. Kubat se dostane do stodoly a mysli si, ze nachytal zlodéje. Mlati ho
lopatou, az si vS§imne, Ze je to farafova Barka. V zoufalosti ho napadne $kodoliby napad.
Barku da znovu do pytle a chee ji odnést k ucitelovi do tiidy, tam ji posadit do lavice. Po cesté
potka v noci Cloveka, ktery také nese pytel. Oba dva se sami sebe navzajem leknou a pytle
upusti. Kdyz se vydaji opét na cestu, ani si nev§imnou, ze pytle maji vyménéné. Tak se stane,
ze Kubat donese k ucitelovi do lavice koloucha a mistni starosta, jenz si byl zapytlacit v lese,
donese domu v pytli Barku. Nakonec se nikdo ni¢emu nedivi, nikdo po ni¢em nepatra.
Pohadka znamenité vykresluje charaktery jednotlivych postav diky absurdnim situacim, do

nichz se dostavaji.
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., Ani ponocného si nedrzeli. Nevadilo jim, Ze neveédeli, jak v noci cas plyne. To pry by
byl drahy cas, kdyby mél ponocného uzivit! Starosta to rad videél, protoze chodil pytlacit do
Kralovské obory. Kdyz nebyl ponocny, nemusil se bat, ze nekoho v noci potka. Koné koval
kovadr tak, ze jim prendaval podkovu z pravé zadni na levou predni, az byla kobyla bosa. ** (str.
56) Autor nejdiive mluvi obecné o celé vesnici, ktera si ani ponocného nedrzi. Poté zminuje,
jak se lakota projevuje u zdejSiho kovare, vyuziva hyperboly (pfendaval podkovu z pravé
zadni na levou pfedni, az byla kobyla bosa). Nakonec lakota téchto obyvatel vyvrcholi
popisem fararovy kuchatky, Barky. Diky popisu jejiho chovani se ¢tenai miize presveédcit, ze
Barka je opravdu nejlakoméjsi z celé vesnice. Dale si miize domyslet, jak Barka vypada.
., NejenomzZe schranovala slupky od burtu a Sila z nich zaclony, nejenomze se do zrcadla
nepodivala, aby se neopotiebovalo, ale to byla ona, co tenkrat, kdyz jela do Loun
dostavnikem, misto jizdenky chtéla si nechat koleno vrtat, k cemuz nedoslo jen proto, kdyz
V této ukazce autor vyuziva hyperboly (schraniovala Slupky od buiti a Sila z nich zaclony; do

zrcadla se nepodivala, aby se neopotiebovalo).

S postavou ucitele se seznamujeme ve chvili, kdy pfemysli 0 pfebytku vepit na fafe.
., Nacez se zamracil. Cim vic se mracil, tim usilovnéji premyslel. Kdyz se mu tvar vyjasnila,
vzal do kapsy kladivo a hieb a Ze pry se jde nadychat trochu vecerniho kysliku.* (str. 57)
Ucitel paradoxné dosahne svého, kdyz ho Barka poprosi, jestli by se nepostaral o vepie,
kterého piedtim zabil. Barka to udéla z vypocitavosti, aby je nepomluvili lidi, nema pfitom

tuseni, jak se véci odehraly.

Ucitel vyuzije Kubatova piechnaného strachu o majetek a donese k nému do stodoly
Barku, ktera je v bezvédomi. Kdyz ji tam Kubat najde, také se ji chce zbavit. Napadne ho, Ze
Ji nechd u ucitele ve Skole. Ucitelovi by se v tuto chvili mélo v§e vymstit, kdyby ovSem do
déje nakonec nezasdhl starosta, ktery se vraci potmé z pytlaceni a nahodou si vyméni
s Kubatem pytel. Tak se stane, ze ulitel najde ve Skole koloucha a podruhé, ackoliv
neumyslng, dosdhne svého. ,,Rano, nez se zacalo ucit, nasel ucitel ve tridé koloucha, sedel
V prvai lavici. Chvili si lamal hlavu, jak a co, ale pak si rekl, ze kdo se moc pta, moc se dozvi,

a koloucha zavésil do komory, aby zverina uzrala. ** (str. 62)

Vsechny postavy ptekvapivé dokazuji, jak jsou uvodni véty o obyvatelich Dejvic

pravdivé. Nikdo se nakonec nic nedozvi a po ni¢em nepatra, protoZe nikdo z nich nema ¢isté
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svédomi. Podle sebe soudi ostatni. Naptiklad kdyz ucitel se zenou najdou Barku v bezvédomi
a zena navrhuje uditelovi, aby dobéhl pro farate. ,,Jo, a jak to vsechno vysvétlim? Reknou, Ze
Jjsme ji zabili, ze jsme byli v komplotu kvili praseti, znas lidi.* (str. 59) Stejné uvazuje i
Kubat. ,, Kubdt je z toho zoufaly. Kam ji dat? Najdou ji u mne a reknou, zZe jsem ji z lakoty
utlouk, zndte lidi, co s ni?* (str. 60) Jedinou kladnou postavou z celé pohadky se zda byt
farar, ktery v uvodu dokonce sam navrhuje Barce, ze by jednoho vepte mohli dat dobrovolné
ucitelové rodin€. Na konci pohadky se ale ani on nevyhne tvrdému rozsudku. Kdyz se ho
Kubat zepta, jak se dati Barce a co tikal pan doktor, farat odpovi: ,, Kdo by utracel za doktora!

Ona se s pomoci bozi z toho vylize. “ (str. 63)

Pohadka se odehrava v urcitém redlném prostiedi (viz Dejvice). Kromé Dejvic autor
zmitiuje i dal$i mistni nazvy, napiiklad Hrdlofezy, Utery, Konstantinovy lazné ¢ Cerny vil.
Vysvétluje Ctenari nazvy téchto vesnic. ,, Treba Hrdlorezy. Kdo se boji do Hrdlorez kvuli
hrdlu, boji se zcela zbytecné, protoze v Hrdlorezich, a to je statisticky dokazano, hrdla se

nerezou o nic vic nez kde jinde. “ (s. 55) Ukazka nepostrada vypravécovu glosu, vtip a ironii.

Vypravec dava ¢tenafi hned v tivodu na srozuménou, ze nic nesplete ¢loveéka vic jako jména
vesnic. Vyjmenovava nékolik vesnic, ke kazdé vesnici pak ptipojuje humorné znéjici piihodu
(viz vySe). Zaznamenava mozné myslenkové pochody ctendie, vzapéti ho vSak vyvadi z
omylu: ,, Vratme se vsak do Dejvic. Rekli byste Dejvice, dej vice! Tam se asi lidi predhdnéji
V rozdavani. Viibec ne. Lakotili a hamounili. Skrtili, Skudlili a byli krkouni.* (s. 56) Hromadi
synonyma, poukazuje na zavaznost lakoty obyvatel. Vyuziva ironic (Tam se asi lidi
predhanéji v rozdavani!). Na samém konci pohadky étenafe upozorni, Ze jestli doufal
V polepSeni obyvatel Dejvic, mél si radéji precist né¢jakou pohadku. Dava jasné€ najevo, ze
pocita se Ctenafovym minénim, které se znacné lisi od samotného konce pohadky, nebot

Ctenar zajisté ocekava Stastny konec.

V pohadce se vyskytuje zajimava dobova narazka. Tato nardzka se objevuje ve scéné,
kdy Barka omdli u uciteli doma. Vypravé¢ prozrazuje, jak se chtéla v bezradné situaci
zachovat ucitelova zena: ,, Ucitelova ztratila hlavu a navrhovala manzelovi, aby emigrovali,
nebo aby zapalili dum, a podobné hlouposti. Ucitel ji neposlouchal, vzal pytel po cunikovi,
vecpal do ného Barku, hodil si to vSechno pres rameno a Sel.  (S. 59) Kazdy ¢lovek se mize
ocitnout jednou v zivoté V situaci, ktera se mu jevi jako bezvychodna. Musi ale zvolit n¢jaké

feseni. 1 Werich se vtakové situaci ocitnul po okupaci Ceskoslovenska fagistickymi
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jednotkami, které jemu i jeho spolupracovnikiim branily ve svobodném vyjadfovani se a
kritice soudobych poméru. Jako feseni zvolil emigraci do Spojenych statl, kde pobyl celych
Sest let. Po Sesti letech se vratil zpét do vlasti. V roce 1968 po zastaveni procesu Prazského
jara se Werich opét pokusil o emigraci do Rakouska, ale nakonec se wvratil zpét

do Ceskoslovenska. Laska k vlasti u ngj zvitézila nad laskou ke svobodg.

Po jazykové strance je pohadka velmi rozmanita. Autor vyuziva piirovnani (mam
hladovejch krkii jako pistal u varhan, zachrochtalo jako pijak piva, spalo jako dudek, lezely
jako dva Spalky, hlava boli jako stiep), personifikace (spolkla ho tma), basnickych piivlastkt
(epiteton constans - farska Barka i epiteton ornans — sélo vlocka), synekdochy (hnulo ovarem
— pars pro toto), dysfemismu (zgrejzlo) i eufemismu (je po ni). Nechybi expresivni vyrazy
(chamrad, kuchtit, zZralo ji to, Soura se), citoslovce (xakru, bdc, propdanakrdle, jeZiSmarja) a

cizi slova (komplot, emigrovali, debuzirovat).

3.1.7. LINA POHADKA

Lind pohddka nilezi, podobné jako Jak na Sumavé obii vyhynuli, ke krat§im textim ve
Fimfaru. Vypravi o liném kralovstvi, v némz vladne liny kral. Ten se jednoho dne rozhodne,
ze preda korunu jednomu ze svych syni. Syny piedvola a kralovstvi slibi tomu, ktery bude
podle n¢j nejlin€jsi. Kralovsti synové povidaji ptibehy o své lenosti. Avsak ¢tenaf se dovida,
ze kral byl liny je poslouchat, proto zlstal kralem on sam. Kraloval jesté dlouho, nebot” byl
liny umfit. Cela pohadka se ironicky vysmiva lidské lenosti. Obsahuje fadu absurdnich prvki

(zejména historky kralovskych synt o lenosti), které graduji v neméné absurdnim zakonceni.

Lenost synt dokazuji jejich pfib&hy, kterymi chtéji zaujmout krale a ziskat kralovskou
korunu. Prvni ze synl tvrdi, ze je tak moc liny, Ze spi s otevienyma ocima, nebot by se
zbyte¢né namahal, kdyby je na noc zaviral. Druhy syn vypravi, jak si jednou sedl ke krbu a
zacaly mu hofet nohavice. Ani ho nezajimalo, jestli shoti cely, kdyZ mu najednou ohenl na
Iytkach zhasl. Tteti syn si pfedstavuje situaci, pii které by se ocitl na Sibenici a nékdo mu dal
niiz, aby se odfizl. Ctenat se dovida, Ze by to pro n&j znamenalo moc velké usili, rad&ji by se

nechal obésit.

Lenost samotného krale se nejvice projevuje v situacich, kdy si usnadiiuje veskeré

jednani. ,, Prikazal svolat vsechny své syny, a aby nezapomneél, na kdy je dal svolat, naridil,
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aby prisli hned ted. A vsichni!* (s. 64) Naridi svolat vSechny syny, nebot’ si neni jisty, kolik
jich viitbec ma. Kral z této pohadky se nerozplace usedave, protoze by to bylo naméahavé. Ani
nejstarSiho syna nemtlize ptimo oslovit, ponévadz sam nevi, ktery je ten nejstarsi. ,, Nejstarsi
Z vas necht promluvi. “* (s. 66) On ani nevi, jak se jeho synové jmenuji. ,, Tak zacni treba ty...

jak se jmenujes... no, to je jedno. Mluv!* (s. 66)

V pohadce je pouzita neurcita vstupni formule. ,,Bylo jednou jedno krdlovstvi. Bylo
pouze jednou, protoze takové krdlovstvi se nedd dvakrdt opakovat.” (s. 64) Autor ironicky
zdarazije, Ze kralovstvi existovalo pouze jednou. Toto ironické zdaraznéni vyborné
koresponduje s absurditou celé pohadky. Dale se tu vyskytuji paradoxy, napt. zapomnél

zapomenout, spim s otevienyma ocima.

| v této pohadce se autor zabyva souziti, muzl a zen. Alespon kratkou glosou vyjadiuje
své myslenky tykajici se vzdjemnych vztah. Kral si neni jisty, kolik ma presné synt.
Vypravec to celé komentuje slovy, Ze nic nesnizuje muzovo sebevédomi tolik, jestlize si neni

Jisty po€tem svych vlastnich déti.

Lina pohadka se tadi mezi parodijni typ autorské pohadky. Vychazi sice z folklorni

pohadky, jeji tradice ale popira.

3.1.8. MORE, STRYCKU, PROC JE SLANE

Pohadka Move, strycku, proé je slané 1ici ptibéh dvou zcela odliSnych bratrti, hodné¢ho
Kouby a zlého, lakomého Marka. Kouba je chudy, kdezto jeho bratr nema o penize nouzi.
Nastane ¢as Vanoc a Kouba nema ani jidlo pro své déti. Vzpomene si, Ze jeho bratr zabiji
prase a vyda se k nému pro vysluzku. A¢ velice nerad, Marek mu da pulku prasete a jesté
ptitom stihne prohodit, aby s ni ,.8el k ¢ertu®. Tak se stane, Ze Kouba po cesté domt potka
Certa, ktery mu poradi, aby si zaSel k Luciperovi pro stary rezavy mlynek. Tento mlynek ma
vyménit za maso od Marka. Kouba tak ucini a nestaci se divit, jaky mlynek se mu dostal do
rukou. Neni to totiz oby¢ejny mlynek, ale kouzelny, ktery namele svému majiteli cokoliv, co
si pfeje. OvSem mlynek mele a prestava mlit pouze po vyiceni kouzelné véty, kterou zna
pouze Kouba. Kouba si daru vazi a snazi se, aby z mlynku méli prospéch vSichni. Jeho bratr
mu vsak zavidi a tak se stane, ze mu mlynek ukradne, pfestoze ma vseho nadbytek. Sam

ovsem nezna Kouzelnou vétu, jez by dokazala mlynek zastavit, a to ho privede do zahuby.
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Pohadka vychazi z tradi¢niho pohadkového motivu — kouzelného mlynku. Diky nému
odhaluje nep€kné lidské vlastnosti — a to zavist, chamtivost a nenasytnost. Na kontrastu dvou
zcela odlisnych osobnosti ukazuje, jak tyto Spatné vlastnosti dokazou ¢lovéka zkazit a znicit.
Dale se v pohadce objevuje kouzelné potekadlo, jediné dokdze zastavit melouci mlynek

(Enyky, benyky, cos namlel, tos namlel, dost!).

Rozdil v povahach obou bratrii se nejzietelnéji projevuje v situacich, kdy u sebe maji
kouzelny mlynek. Kouba zbyte¢né nehyti, mlynek vyuZziva pro nejpotiebnéjsi véci a pieje si,
aby byl prospésny vSem. ,, Co bychom s tim vsim délali. Obéhnéte sousedy, at’ v§eho nechaji a
Ze je zveme na hostinu.* (str. 72) Marek je lakomy a zavistivy. Cim vic toho m4, tim je
lakomé;jsi. Mlynek chce ziskat za kazdou cenu, pfestoze nevi, jak se ovlada. Vyuziva dobroty
svého bratra. ,, Vyjde ven. Bratr Marek. Ze prej méli jednu matku, jednoho otce a jak si jako
deti hrali, bratricku sem, bratricku tam, no zkratka Kouba byl dobrak, taky trochu pil,
Z prvniho spanku probuzeny, tak ani nevedeél hrubé, co délda a ten mlynek mu za tisic tolaru
prodal. “ (str. 72) Pro Koubu je na prvnim misté jeho rodina, pro Marka jsou na prvnim misté
penize a majetek. Na svou rodinu ptitom nehledi. ,, Marek klel, nadaval, jak byl zvykly doma
Zené a detem a celedi.* (str. 73) Marek nechtél, aby mlynek byl prospésny vSem. Naopak
myslel jen sam na sebe, ackoliv mél v§eho dost jak pro sebe, tak pro svou rodinu. Jeho rodina
ho opustila, on se ji v tom ani nesnazil zabranit. Jediné, co ho zajimalo, byl kouzelny mlynek

a zpusob, jak se ho zmocnit.

Pohadka se vyznacCuje neurcitou lokalizaci. ,,Zacalo to u dvou bratrii na malé
vesnici.” (str. 68) Dale se v pohadce objevuje civilistni motiv v podobé netypického

pohadkového prostiedi, tzv. Luciperovy ,kancelare.

Vypravée se v této pohadce pasuje do role stryce, ktery kdysi znal jednoho kluka. Kluk
byl mimotadné zvédavy a kladl mu vsetecné otazky jako, pro¢ je mote slané, kam vede nebe
¢1 pro¢ ma krava rohy. Autor zdlraziuje, Ze kdyz Clovek chce, vypatrd vSechno. Zaroven
Ctenafe seznamuje s tim, Ze pfiSel na to, pro¢ je mofe slané. Jenomze kluk se mezitim n¢kam
ztratil. Ma-1i ¢tenaf zajem, bude vypravét alespon jemu. Vypraveéé pokracuje v komunikaci se
¢tenafem 1 dale. Objasiiuje mu rizné informace. ,, Abyste totiz rozuméli: Tenhle hajnej byl
taky Cert. Ale néjak se pohddal s Luciperem a ziistal mezi lidmi. Chodil s nimi do hospody a
na schize, a jak se rekne, viivem prostredi se z ného stal hajnej, ktery lidem spis pomahal.

Velice byl totiz rad, kdyz mohl néco vyvést natruc Luciperovi. Nu zkratka typicky odpadlik. *
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(s. 70) Nechybi ani fecnicka odpoved'. ,,Co se v takové lakomé makovici miize vylihnout za

Jjidlo? Krupicna kase!* (s. 72)

| vtéto pohadce se objevuje problematika Souziti muzi a zen. Kdyz Marek ukradne
svému bratrovi kouzelny mlynek, Kouba se ho snazi zadrzet. Jeho manzelka se mu v tom ale
snazi zabranit a argumentuje tim, ze se maji dobfe i bez mlynku. Poté Se Vv textu objevi

vypravéCova glosa: ,,Jedna zenska nékdy vidi dal nez péet muzskych s dalekohledem. * (. 74)

Nechybi dobové narazky. ,, Mlynek stal na stole a mlel. A z ného se sypaly peceny husy,
kurata, ryby, salaty, dorty, vanocky, Saty, prddlo, vino, lyze, hracky a zase dort, pivo, sané, a
hele, jeste dort, a co je tohle? Koblizky! A cukrovi a med a dva uhori, zkratka kdyby byla
byvala uz televize, tak i ta televize by byla byvala z mlynku vylezla. “ (s. 72) Werich hromadi
slova a zaroven neopomiji zminit dobovy kontext. Tato ukazka znovu dokazuje, Ze Werich

kombinoval lidové pohadky s modernimi prvky.

Werich pouziva synonyma (drzgresle, kolenovrt, chamtil), cizi slova (ignorant,
podiskutuje), citoslovce (jarku, tuk), expresivni vyrazy (Spratek, nacpat se), pfirovnani
(koukala jako bldzen) a zvukomalebna slova (bafd). Zastoupena je samoziejmé i humorna

slozka (napt. déti sedm a ruce pordd jen dve).

3.1.9. SPLNENY SEN

V pohédce Splnény sen se setkavame s lidskymi sny a povércivosti, jez provazi lidstvo
od nepaméti. Hlavnim hrdinou pohadky je Loudal, ktery sni o tom, Ze si jednoho dne poftidi
vinohrad. Pieje si ho tak moc, ze za¢ne sazet. Jeho zena s nim tuto zalibu ovsem nesdili, brec¢i
nad prosazenymi penézi a muze pokladé za bldzna. AvSak Loudal ma Zivé sny, ve kterych se
mu zjevuje Zenina teta, kterd mu dava znameni, na jakd ¢isla ma vsadit. Loudal na né sazi a
odjizdi do Prahy s jistotou, ze vyhraje. Tam na néj ovSem Ceka nemilé ptekvapeni, kdyz
vitézna taZend Cisla jsou o jedno mensi nez jeho vsazena. Ocita se tak na policejni stanici,
nebot’ vecer predtim utracel na dluh. Na stanici zapte své pravé jméno a straznik se mu sveti
se svym snem, Ze jisty Loudal z Radétic ma poklad doma pod peci, a at’ na sny nevéti. Loudal

tak najde se zenou pod peci opravdovy poklad a zalozi si vysnény vinohrad.

Kazdy Loudalovi radi, at’ na sny nevéti, Ze je to nesmysl. Loudal si stoji za svym, svého

snu tak dosahne diky své trpélivosti a vife. Pohddka konci Stastn€é. Sny predstavuji tajemnou
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soucast nasich zivotl, mohou vyjadfovat naSe pfedstavy a mySlenky, mohou byt plné
fantastickych situaci. Fantastickou situaci bychom mohli nazvat i ndhodu, kterd pfivedla

Loudala k jeho snu.

Loudal predstavuje typ snilka. ,, Uz se videél, jak zitra jezdi kocarem, kudy dneska jesté
chodi pesky. * (str. 81) Jeho Zena je naopak ryze praktickd, kterd si pteje, aby ,,stal nohama
pevné na zemi®. ,,Sen je sen, probudis se, je den. Sprav strechu, zetejkd, a to neni sen. " (Str.
78) Samotné piijmeni Loudala v nds mize evokovat jeho nezdjem o veskeré déni v chalupé,
kde ,,krz strechu tece, omitka se droli, podlahy Zere houba...” (str. 76) Jeho Zena je v celé
pohéadce nazyvana jako ,,Loudalka“ misto Loudalovd nebo Loudalova Zena. Toto expresivni
oznaceni zdUraziuje jeji povahu. Jedna se o Zenu, kterd vi, co chce a nechce, a dava to hlasité
najevo. ,,Jisty Loudal z Radétic se neustile hadal se svou Zenou. I kdyZz pripustime, Ze
Loudalka byla od natury ochotna prit se kdykoliv s kymkoliv o cokoliv, musime uznat, Ze

V Loudalové pripade méla pravdu ona, a ne Loudal. “ (Str. 76)

,Sdzet na cisla je nemrav nemravnad, i kdyz to cisar pan z potreby podporuje! Jen se
rozhlidni kolem sebe!* kiicela a mdvala rukama, takze z dailky pripominala vétrny mlyn. (str.
76) V této ukazce autor zaznamenava nejen nazor Loudalovy Zeny na jeho sazeni, ale i jeji
vnéjsi vzhled a diky tomu 1 jeji vnitini pocity, kdyz popisuje, jak u toho gestikuluje. Neslo
ovSem o béznou gestikulaci, nybrz pravé svou volbou vyrazit Werich zdlraziuje, jak moc
byla Zena rozzlobena (pfipominala vétrny mlyn). Loudalovd je ze svého muze piimo
nestastnd, presto by ho nedokazala opustit. ,, Kdyby se ji nékdo zeptal, jestli to déla z lasky
nebo ze zvyku, nevédéla by, co rict. Kolikrat ji samotnou napadlo, proc¢ uz tenkrat, kdyz
prodal jeji svatebni Saty a prosdzel je v lotynce, pro¢ mu neutekla. To byla jesté mlada a

hezka. Proto, Ze ho méla rada? “ (str. 77)

Pohadka se vyznacuje urcitou lokalizaci (viz Loudal z Radétic). Kromé Radétic se
Vv pohadce objevi i Praha, opét konkrétni a existujici misto. Loudalova cesta do Prahy
symbolizuje cestu za snem. Vyznam této cesty se zda Ctenafi zbyteny poté, co se Loudal
ocitd na policejni stanici. OvSem prostiedi policejni stanice nakonec hraje rozhodujici roli
Vv celém piibehu. V pohadce se objevuji pievazné civilistni motivy (policejni stanice, sazeni).

Za klasicky pohadkovy lze povaZovat pouze motiv pokladu.

Z jazykové slozky jsou nejvice zastoupeny expresivni vyrazy (policajt, bardk, putyka,

ksicht) a onomatopoicka slova (kdakaji, brumlal a hekal).

58



3.1.10. TRI SESTRY A JEDEN PRSTEN

V pohadce T¥i sestry a jeden prsten se sejdou na Velikonoce tii sestry, které prodaji
vSechny kraslice a usadi se na zahradce pted hospodou. VSechny penize za kraslice tam
propiji a s vycitkami svédomi jdou domii. Po cesté si ovS§em jedna z nich chce odpocinout,
sedne si do travy, v ni najde krabicku s krasnym prstenem. Sestry pfemysli, jak by si prsten
rozdé€lily, az se nakonec vsadi, ze prsten pripadne té, kterd svého muze dokaze nejvice
zesme$nit. Prvni, Marie, si na muze vymysli, Ze je nemocna a podle mastickare ji vyléci jen
to, kdyZ si muzZ necha vytrhnout zub. Zub se musi rozemlit a Marie ho musi vypit s mlékem.
Druhé, Tyldé, se podafi opatiit od kostelnika opatovo roucho i s korunou, berlou a
rukavickami. Doma muzi namluvi, Ze se stal arcibiskupem. Ten se oblékne do habitu, posadi
se v komofie a ¢eka na Ducha svatého. Tteti, Bara, se pfevlékne do ¢ernych svate¢nich Satu,
prostie pouze pro sebe, zapali svice. Kdyz se jeji muz vrati z pole, namluvi mu, Ze je po smrti.
Pohadka konci vesele po zjiSténi, co se vlastné odehrdlo. VSichni za¢astnéni se sméji. OvSem
ktera ze tii sester dostala nakonec prsten, neni znamo, nebot” nikdo se neodvazi rozhodnout, ¢i

manzel byl nejvice napalen.

Pohadka oslavuje veseli, humor, Zert, ale predevS§im smich. Bez smichu by se na svété
zit nedalo a toho si byl Werich samoziejmé védom, proto se i on sam zaslouzil o to, naptiklad
diky této pohadce, abychom se smali jest¢ dlouho poté, co nas on sam nebude moci

rozesmavat svymi komickymi napady.

Syzet této pohadky vychazi z facetie nazvané Kterd nejlip oklame svého muze (Frantova
prava). Helena Smahelova zdiraziuje, Ze tato latka prezila stovky let diky poutavosti pro
Ctenare, nebot’ problematika manzelského souziti je vécné téma. Pohadka tak ma velice blizko
k humoristickému ptibéhu ze Zzivota. Nadpfirozené postavy ani kouzelné predméty v ni

nenajdeme. Objevuje se v ni pouze magické Cislo tfi.

Ve vétsin€é pohadek ptfevazuje hrdina — muz, ale v této pohadce je tomu pfesné naopak.
Werich tuto pohddku napsal v dobé&, kdyZ byl vazné nemocny a jezdil se 1éCit. ,, Rdno mé
ozarili, pak jsem sednul do auta a jel do lesa. Lehnul jsem si do travy a koukal, jak rasi
konvalinky... To krdsny jaro mé tenkrat strasné helflo. Kdyz jsem se pak vratil do Prahy,
napsal jsem pohddku O trech sestrach. Jedou na pout prodat Kraslice. A nechce se jim

S penézi domu. Koupi si pivo, lehnou si do travy a maji se dobre. Pak se to muselo néjak
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napravit, aby to byla pohddka, ale ten zacdtek je z Brna.“*® Stiet sester s realitou se silng
podoba Werichovu stietu s rakovinou, kdy si velice jasné¢ uvédomoval vaznost své nemoci.
Sam tekl, ze v takové situaci si ¢lovek vice vazi véci kolem sebe, vitbec svét mu piipada hez¢i

a lepsi.

Charakteristickou vlastnosti sester je jejich veselost a smysl pro humor patrny jiz od
pocatku pohadky. ,, Daly sobé tri dalsi korbele piva. Jak ten miyj sfukuje tu pénu, dumala Bara
a zkousela to taky dokdzat. Sfoukla pénu Tylde na celo a pro smich se chvilku Zadnd z nich
nemohla napit. “ (str. 87) Na druhé stran¢ charakteristikou jejich muz (Hubert, Vilém a Jan)
je to, ze bezmezné duveéiuji svym Zenam. Zaroven jim ale také nechybi smysl pro humor, coz
se nejzietelnéji projevi na konci pohadky, kdy se dovi, jak se od svych zen nechali napalit.
Nejsou rozzlobeni, naopak se sméji. ,, Sesli se: jeden neboztik, jeden falesny opat a jeden
nahaty, tri bratri pod kopcem, u prevrzeného vozu. Kousek dal sedely jejich zeny, Tylda,
Marie a Bara. Cela vesnice se smala. Pak druhad vesnice se smala. A treti a ctvrtd. Az se
zasmal jeden z bratrii, pak jedna ze sester. Pak uz vSichni. Smich buracel a lomcoval jim
branici, smali se, az je vsechno bolelo, az je Fehot zrusil a musili si trosku oddechnout. A pak

se smali dal. ** (str. 96-97)

Cela pohadka je provazena fadou usmévnych situaci. Hned na zacatku misto toho, aby

muzi sed€li v hospodé na pivu, sedi tam jejich zeny, propiji vydélek a vedou rozhovor:
., Ani vas ti muzi nenaucili pivo pit. *“ Fekla zadychané Marie.
., Ten tviij je stejné dobry jako ti nasi, a ti nestoji za nic, “ pravila Tylda.
,»Nebo naopak, “ dodala Bara.
., Dyt jsou bratri, ne? “ Tylda vzala od sester korbele a sla primo k cepu. (. 87)

Muzovi Tyldy bylo namluveno, Ze bude arcibiskupem a spasi svét, proto sedi v komoie a
¢ekd na Ducha svatého. Autor ironicky dodava, Ze kazdy muzsky by chtél zachranit svét,
zvlasté kdyZz ma paradni Saty a umi Spatné Cist a psat. Jakoby fikal, Ze kazdy muzsky chce byt
ve své podstaté hrdina, nékdy za kazdou cenu, i kdyZ to neni v jeho silach ¢i moZnostech.
V kouzelnych pohadkach se v roli hrdind objevuji princové, jiz dobyvaji hrady, zabijeji draky

a Vysvobozuji princezny. Werichitv hrdina chce rovnou spasit cely svét, ktery je podle n¢j

“0 Janousek, J. Rozhovory s Janem Werichem. Praha: Mlada fronta, 1994, s. 244.
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zkazeny a potieboval by napravit. Nejenom ze vSechny situace, v nichz se vyskytuji muzi
sester, jsou absurdni. Samotny zavér, jenz popisuje, jak probihal pohiebni pruvod, je
nejabsurdnéjsi. Béhem pohiebniho priivodu vezou obyvatelé vesnice ,,neboztika* ke hibitovu,
jenze viz se spiSe svazi doll, nez aby jel nahoru. ,Neboztik* to nevydrzi a zacne z vozu lidi
upozoriiovat na kameny. Nakonec z vozu seskoCi a za¢ne pomahat. V tuto chvili si ostatni

v§imnou, Ze manzel Bary vlastné Zije.

Werich ve svych pohadkach velmi Casto uvazuje nad lidmi, jaci jsou, jak se k sobé chovaji
a pro¢ se tak chovaji. Nékdy se v jeho pohadkéach objevi konkrétni pasaze, jez jsou primymi
uvahami nad lidskymi vlastnostmi. I v této pohadce, v podobé glosy, tika: ,, Nastésti vsichni
lidé nejsou tak hloupi, aby chteli byt za kazdou cenu chytri. Lépe rFeceno, délat jak blazen a do
umoru jen proto, abych se dopracoval zaslouzeného odpocinku v pohodli, to neni chytré;
ovSem nechtit mit pohodli k odpocinku, a nepracovat tudiz vitbec, to rovnéz neni chytré. A byt
porad jenom chytry a chtit vSechno védet a mit vSechno, to je vilastné hloupost. Nejvetsi
hloupost pak jest chtit byt hloupy. To je ovSem divna hloupost, protozZe védet, co chtit, to je
vithec nejvétsi chytrost. Cili, ono se to stalo uménim uz jenom byt Ziv po svém. “ (s. 87) Ctenafi
nabizi celkem slozitou tivahu, v niz jednotlivé myslenky nabiraji dal§i vyznamy a text se proto
stava slozitéjSim a mén¢ srozumitelnéjSim, ctenar nad nim musi vice pfemyslet. V samotném
zaveéru pak autor vSeobecné shrnuje, Ze neni jednoduché vlastné viibec byt a byt sim sebou.

Od zdénlivé banalnich problému se tak dostava az ke slozité filozofické otazce.

V pohddce nalezneme fadu expresivnich vyrazi (Ziznivec, binec, dédkové, babky),
onomatopoickych slov (crcela, praskl, septla), zdrobnélin (hrbituvek, kostelik), citoslovci
(krucindl, hernajs, hups). Dale autor vyuzil neologismi (biograf), slovesnych frazému (Ze ti
huba neupadne) i cizich slov (antiklerikal, prelat, probost). Nechybi ani hyperbola (za legraci
umeli jit i pét mil pésky). Pohadka je dale obohacena o toponyma, ktera se vyznacuji

jazykovou hravosti (sestry pochazeji ze Vsechmasti, bratii z Nedokrve).

3.1.11. PALECEK

Palecek vychazi z ptibc¢hu o klasickém stejnojmenném pohadkovém hrdinovi, ktery se
proslavi diky své malickosti. Palecek je troufaly, coz se projevi hned ze zacatku pohadky, kdy
pomaha otci na poli, okolo jde kral v ptevleku a navrhne otci, Ze od n€j Palecka koupi. Otec o

tom nechce nejprve ani slySet, ovSem kdyz mu Palecek slibuje, Ze se vrati, nakonec svoli.
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Pana krale ovSem piepadnou po cesté¢ loupeznici a jako kofist si odnesou pravé Palecka,
nebot” diky jeho malickosti si slibuji, Ze budou moci loupit snadnéji. Palecek se jich nezalekne
a dostane se az k zdhadnym postavam, Snéznému zroutu a SnéZznému muzi. I na né ale

posléze vyzraje a navraci se domi k rodi¢tim.

Pohadka vypravi o statecnosti a odvaze, jez se ¢lovéku mize vyplatit. Diky state¢nosti
miizeme prekonat strach, miizeme pomoci sami sob¢, ale i ostatnim. Statecnosti si budou lidé

vzdy vazit. Palecek byl malinky, ptesto dokazal tolik velkych véci.

Palecek je typizovan svym neménnym rysem. ,, Tedy rikam kluk, ale spis klucina.
Kloucek: po pravdé receno kloucicek. Nebyl totiz o nic vetsi nez normalni palec. Spis mensi.
Jako palecek.” (str. 98) Je sice malinky, ale zaroven Zivy, Ciperny a bystry. ,, Myslilo mu to
naramné, a netrvalo dlouho, mluvil znamenitéji nez vidici ucitel. “ (str. 98) KdyZ se ocitne
V lupi¢ské tlupe Franty Jizvy, dokaze se diky své proziravosti zachranit, 1 kdyZ spadne do jeho
sparti hned n€kolikrat. Tak naptiklad kdyz Jizva poSle Palecka do kotalny, aby mu z ni oknem
vytahal vina a kotalky. Palecek beha po sklepé a naschval na lupice kiic¢i, jaké vino a kotralku

by si prali:

., Ryzlink nebo frankovku? *“ ival pronikavym hlasem
., Bud' zticha!* napominal Jizva

,, Kamenac? ““ rval Palecek

,, Ksakru! Kus!* syci KrveZiznivy

., Maj tu burgundské modré, mavrud, monte castigliano a tohle nemiizu precist. “
., Kus a podej vino!**

., Cervené?“

., Treba!“

,,INebo bilé?

., Taky!*

,,Jihomoravské zelené? “
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., Mordyje, krucinal, ty Spunte! Ty Spetko, ty drtku, ty titero, jen pockej, az se vratis...
(str. 101)

Z této ukazky je ziejmé, Ze Paleek na sebe dokaze upozornit (7val pronikavym hlasem) a
v kazdé situaci si védél rady. Jen jednou se zda, ze je zoufaly. Kdyz ho Franta Jizva opét chyti
a navrhne ho poslat k Snéznému zroutu. ,, Paleckovi pod konzervou bylo do place. Ale
neplakal. *“ (str. 104) Piesto se dovidame, ze je stateény. O jeho stateCnosti a vynalézavosti
vsak nejlépe vypovidaji jeho ¢iny, predevsim Isti, diky kterym se vysvobodil ze spari Franty
Jizvy, Snézného Zrouta i SnéZného muze. Jakoby autor prostiednictvim Palecka nabéadal déti,

ze kdyz se ocitnou v n¢jaké svizelné situaci bez rodicl, aby byly kurdzné a nevzdavaly se.

Velitel lupi¢ské bandy, Franta Jizva, ma symbolicky ptfidomek, ktery ma ve Ctenafi
evokovat jeho krutost a nemilosrdnost. Jednou je dokonce pojmenovan jako Krvezizmivy.

Slovni vyjadfovani Franty Jizvy, pfedev§im nadavky a kleni, podtrhuje jeho hrubost.

V pohédce se dale vyskytuji dvé nadptirozené postavy, jiz zminény Snézny zrout a Snézny
muz. Poslani Palecka ke Snéznému Zroutu ma byt pomsta Franty Jizvy. Snézny zrout tak ma
prezentovat jesté horsi typ nez Franta Jizva az na to, Ze Franta Jizva se svou bandou béhal
mezi lidmi bézn¢, kdezto Snézny zrout se vydal mezi lidi vyjimecné. Sami si tak mizeme
domyslet, kdo z nich piedstavuje vétsi zlo pro ¢lovéka. Jak vubec takovy Snézny Zrout
vypada, kde se zdrzuje, se dozvime diky nasledujici ukazce z knihy. ,, Snézny Zrout bydlil
VysoKo V hordach. Jesté kousek vys, nez konci kosodrevina, tam, kam, je pro mrak mdlokdy
Z udoli videt. Tam bydlil v kamenném domé s ledovcovou stirechou, obrostly hustou srsti,
nazrzly od hlavy az k paté, se svou zZenou, rovnéz nazrzlou od hlavy az k paté, s péeti dcerkami,
rovnéz nazrzlymi jakbysmet. Byl o chlup mensi nez velikansky obr, ale o hodné vétsi nez
nejvetsi clovek. Néco mezi orangutanem a reckorimskym zapasnikem. Mél sedmimilové boty,
ten Snézny Zrout, a hned byl tu a hned byl tam, jak skdkal z pohovi na pohori, shanéje riizné
druhy lisejnikii a mechii na saldat. Malokdy se pustil do udoli. A kdyz, tak jen aby vydeésil
pastyre a pasacky, aby rozehnal stada ovci nebo poboril seniky. Kdyz se mu nékdo moc libil,
pak bylo zle. Vzal takového nestastnika a prastil jim o zem nebo o strom a zabil ho. Potom mu
okousal prsty a snédl oci. To pry nebylo z hladu. Spise, Ze je takova povéra u Snéznych Zrouti,
Ze pry se tim zlepSuje hmat a zrak. Hrozné stvoreni. “ (str. 104) Jak se ale jevi Sné€Zny Zrout
malinkému Paleckovi? ,, Palecek koukd a vidi pred sebou obrovity krapnik z masa, porostly

chlupy, tlustymi jako vrbové prouti, a nad tim dva lesklé koldce, které se pomalu kutali jeden
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ke druhému, a rosti nad nimi, které se pozvolna zdviha, ¢imz tam nahore vznikaji pricné
vrasky. * (str. 105) Snézny zZrout vlastni kouzelné boty typické pro pohadku — sedmimilové
boty. Tyto boty umoziiuji, ze jeden krok predstavuje vzdéalenost sedm mil. Maji jesté jednu
vybornou vlastnost, nebot’ se srazi podle nohy toho, kdo si je obuje. Proto je mohl ziskat i
Palecek, kdyz chtél utéci od Snézného muze. Snézny muz je posledni nadpfirozend bytost
z této pohadky a Ctenaf se dovida, ze je to velky kral a vladce Snéznych zroutt. Jestlize pak
Ctenaf vi o Snézném muzi, jaképak je to hrozné stvoreni, miize predpokladat, ze Snézny muz
bude stvofeni jesté horsi, jenZe opak je pravdou. O Snézném muzi se dovidame pouze to, Ze
ma nevsedni zalibu - sbird miniatury. Bydli ve velikém paldci, v némZ ma 1 své muzeum
miniatur. Do muzea si chce dat Palecka jako jedinou Zivou miniaturu, coz se mu ovSem
nepodafi. Palecek na néj vyzraje, kdyz si neché nasadit sedmimilové boty pod zaminkou, Ze si
jen odskoCi pro nevéstu, aby Snéznému muzi jeho Zivé miniatury nevymiely. Ob¢ tyto
pohadkové bytosti se tak ukaZou jako velice snadno oklamatelné a jejich obrovitost proti

Paleckové malickosti jako zanedbatelna.

Pravé muzeum miniatur Snézného muze se fadi mezi netypické pohadkové prostiedi.
V pohédce se tak objevuje civilistni prvek. ,, Po hostiné vzal Palecka do svého muzea, aby mu
ukazal, kde bude odtedka zZit. Mél tam nasbirano mnoho nepatrnosti, jako tieba cely kordn
napsany na pecicce plané tresné ptacnice. Kostricku pstruha, ktery se prave z jiskry vykulil.
Sirku tak vydlabanou, ze v ni byla jind sirka, co v ni byla mensi sirka, ktera méla v sobé jeste
mensi sirku s nejmensi sirkou uvnitr. “ (s. 106) Werich uvadi pfiklady riznych miniatur, které

jsou tézko predstavitelné, piesto se Ctenafova fantazie zapojuje a podili na nevSednim zazitku.

| vtéto pohadce autorova slovni zdsoba a zplusoby vyjadfovani piekypuji pestrosti a
bohatosti. Werich pouziva deminutiva (Kluk, klucina, kloucek, kloucicek), expresivni vyrazy
(hampejz, vyrehtal, vychechtal, ¢muchal, chlapénkovi, spratek, nezvan, otrapa, zasantrocili),
citoslovce (kus, pich, chnap). Dale se v textu objevuji synonyma (rozmackat, rozdrtit,
rozmdznout), 1 méné obvykla ve formé& osloveni, kterd zdlraziuji maly vzrist Palecka

(Spunte, Spetko, drtku, titéro). Nechybi ani cizi slova (miniatura, privilegium).

Pohadka o Paleckovi také patifi mezi pohadky, jez byly v minulosti jiz literarné
zpracované (napf. BoZenou Némcovou). Werich piibéh rozsifuje, kdyZz do své verze voli
postavu lupice Franty Jizvy a nasledné i dvé nadpfirozené bytosti. I kdyZ se nékteré motivy

shoduji (malickost Palecka, jeho statecnost, Stastny konec), verze z Fimfara je rozsitenéjsi,
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predevsim diky spletitému d¢ji.

3.1.12. FRANTISEK NEBOJSA

V pohadce FrantisSek Nebojsa nam uz samotné piizvisko hlavniho hrdiny muize
napoveédét, ze se jedna o Cloveka, ktery se neboji. OvSem tento Clovék se nejenom Ze neboji,
nybrz on to ani neumi. FrantiSek ma dostatek sil, ale moc toho nenamluvi. Jeho otci ovsem
nejvetsi starost déla to, ze se neumi viibec bat. Jednou se s tim svéfi hostinskému a ten mu
navrhne, at’ ho dovede Vv utery do hospody, Ze tam strasi. Frantisek do hospody dorazi, ale bat
se tam stejné nenauci, 1 kdyz tam litaji lidské nohy, stoji tam bezhlavi chlapi, krysy rozdava;ji

karty a vanek pachne plisni a hnilobou.

Mit strach nebo spiSe obavy by mél mit kazdy ¢lovek. Strach a obavy dokazuji, Ze ndm
zalezi na ostatnich vécech ¢i lidech kolem nas. FrantiSek z této pohadky se bat nenaucil,

ostatn¢ jako kazdy Nebojsa z kterékoliv jiné pohadky.

| FrantiSek Nebojsa patfi mezi hlavni hrdiny, ktefi jsou typizovani svym neménnym
rysem. ,,1 jo, moc toho ale nenamluvi. Je uzavienej, ale jinak hodnej kluk, ucinlivej. Silu ma

jak bejk, ale mam s nim starost. Neumi se bat. “ (str. 112)

Jiz jsme zminili, ze FrantiSek se mél naucit bat, ale to se stejné nepovedlo. Nékoho by
mohlo napadnout, pro¢ by se mél ucit bat? Neni to nahodou ke Skodé? ,, Slusnej clovek se
musi obcas bat. To by se moh dostat do maléru. Strach, to je jako cit v prstech. Nemas cit,
Sahds do vohné a uhori ti ruka, jen to fikne.“** Z tohoto hlediska mtizeme konec Frantiska

Nebojsy povazovat za ne zcela St'astny.

Pohadka se vyznacuje ptesnou lokalizaci. , Jmenoval se Hutdsek, byl to potulny
muzikant, vdovec, bydlil dole u Sdazavy, hned za sklarnou a mél syna Frantiska. (s. 111) Dé&j
pohadky se pfevazné odehrava v hospodé¢, ve které se ma FrantiSek naucit bat. Atmosféra, za
které FrantiSek do hospody dorazi, je ptiznacna pro to, co tam nasleduje. ,, V utery prselo dal.
Odpoledne se to zatahlo, Sazava se zaleskla jako olovo a prisla bourka. Ozvény mély plné

ruce prace. Jedna druhé vracely buraceni ze skaly na skalu, dokud se nerozprsklo na malé

* Tamtéz, s. 113.
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tresky, které pak vichrice honila podle reky a ulickami vesnice. V tomhle necase dorazil
Frantisek do hospody. “ (s. 114)

V pohadce se vyskytuji ptirovnani (silu md jak bejk, cerny jako saze), citoslovce (bum,
krucinalfagot, rach), archaismy (umrlec), onomatopoicka slova (Zbrblalo) i slovesné frazémy
(ta polivka stoji za starou backoru, drzet hubu). Déale muZeme v textu najit personifikaci

(plaminek lize knot) ¢i epiteton ornans (morbidni vanek).

3.1.13. KRAL MEL TRI SYNY

V pohadce Krdl mél tii syny si kral jednoho dne K sobé zavola své dva syny. Chce po
nich, aby mu ve svété nasli jeho ztraceny kloboucek se soj¢im pirkem. Tietiho syna, Honzu,
nezavold, protoze ho podle slov autora nebere véazné. Kral zapomnél klobouk v jedné
hospiidce, kdyz byl mlady a pozndval svét. Pak uz nemél ¢as se pro ngj vratit. Dnes uz nikam
nespécha a kloboucek by chtél mit zase u sebe. Jeho ptani je splnéno, kdyz pravé Honza jeho

kloboucek najde, a stane se tak po otci kralem.

Pohadka ¢tenafe upozornuje, ze ¢as a zivot plyne. Ten kdo nechce néco zameskat a pozdéji
toho litovat, mé¢l by se na chvili zastavit a rozhlédnout se kolem sebe. Mozna uvidi véci, které

nikdy piedtim nevid¢l, ¢i si jich jenom nevsiml.

V pohadce se objevuji typicti pohadkovi hrdinové, kral a jeho tfi syni. ,, Kral mél tii syny,
zavolal viak pouze dva, nebot tretiho syna, Honzu, nebral vazné. (Je zajimavé, Ze Honzové
velmi casto nejsou brani vazné, ackoliv, jak se ukaze i v této pohadce, nakonec si uctu
vynuti.).“ (str. 119) Postava Honzy, Casto s pfidomkem hloupy, patii mezi univerzalni
pohadkové typy. Honza je typicky tim, ze Casto pfedstavuje prostou a dobrosrde¢nou postavu,
ktera ackoliv je vSem pro smich, dostane kralovskou korunu a ruku princezny. Honzu
z Fimfara nebere jeho otec vazné. Kral radéji chce splnit ukol po jeho bratrech, jez jsou
pojmenovani symbolickymi jmény Rychlomil a Siloslav. Rychlomil se do tkolu pusti s plnou
vervou, kdyZ odjede na velice vykonném stroji znacky Bugasseratti Monopost, jenze ukol
stejné nesplni. Druhy, Siloslav, si zkonstruuje buldozer, na pasech ho zkombinuje s bagrem,
ale pro kloboucek nedojede kvuli raseling, ktera mu stroj vezme. Az musi zasdhnout prosty
Honza, ktery si za naSetfené penize koupi moped, s nim dojede do cile pro kraliv kloboucek a

stane se tak kralem. OvSem i Honza si uziva mladi a Zivota, az nakonec malem zapomene na
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okolni svét. Podlehne zavodéni a zije tak rychle, Ze ani nepostiehne, Ze jeho otec je jiz po
smrti. Honza tak udéla tu samou chybu jako jeho otec. ,, Celou cestu premyslel: Jak viastné
vypadal tatinek? Jak vypadaji lidi? Jak vypada svet? Tolik let jsem jezdil zavratnou rychlosti,
Ze svet byl pro mé ¢mouha, ktera letéla kolem me.* (S. 124) V zavéru ovSem procita a
uvédomuje si, o co prichazi. Najednou vidi véci, kterych si diive nev§iml. ,, Oteviel oci a vysel
ze zamku. Co toho videél najednou! Sedmikraska, chrpa, a heleho! brabenec. To je véci, to je
veci! To je krdsy, podivnosti, zahad, dokonalosti, vSechno ma smysl, rytmus a hrdost
skromnosti. Ejchuchu!* (s. 124) Sam Werich se rad podivoval a divy svéta vidél i ve vécech
zcela obycejnych, které nam mohou ptipadat zcela bézné. ,,Jd rad Zasnu a mam tu kliku, Ze
mé to neopustilo. Einstein, na kterého jsem fanda, tvrdil, Ze jenom z uZasu nad svétem je

“42 Tato Werichova vlastnost vyborng

clovek zZiv, a kdyz prestane zZasnout, prestiva i Zit.
koresponduje s psanim pohadek, protoze Zasnout by méli umét nejenom déti, ale i dospéli.
Werich tikal, Ze pohadky psal pro chytré déti a pro chytré dospélé, protoze kdyz jsou dospéli

chytfi, tak se nestydi za to, Ze je v nich pofad trochu ditéte.*®

Prosttedi v této pohadce neni nijak blize ur¢eno. O hosptdce, kterou se kralovi syni snazi
najit, se mluvi jako o ,;malé hospiidce v Daleké zemi“. Autor tak vyuziva neurcitého prostiedi,

které je charakteristické pro kouzelné pohadky.

Pohadka spojuje klasické pohadkové prvky se soucasnou Zzivotni realitou. Najdeme Vv ni
buldozer, moped nebo bagr. Hospiidka je prezentovana jako rekreac¢ni podnik. Kdyz Honza
propadne zavodéni, Gcastni se takovych zavodu jako Rallye Monte Carlo na strojich Ferrari ¢i

Porsche. V pohadce se objevi i takové postavy jako mechanici z depa.

V zavéru se Honza znovu ocita v hospudce U Vracené¢ho mladi, ve které jeho otec nechal
kdysi klobouc¢ek. Objedna si pivo a ptinese mu ho krasna ¢isnice. Kdyz si objedna druhé,
ptijde ptekrasna ciSnice. Pfi tfetim pivu je z CiSnice bohyné ¢iSnice, ktera se navic mile
usmiva. Ctvrté pivo mu divka rozmlouvé, a tak se s ni Honza oZeni a maji spolu tii syny.
Symbolicky $tastny konec je v této pohddce obohacen o humorné ladénou gradaci, v niz je

piti alkoholu spojeno se zkreslenym vnimanim skute¢nosti.

%2 Janousek, J. Rozhovory s Janem Werichem. Praha: Mlada fronta, 1994, s. 175.

*3 Janousek, J. Rozhovory s Janem Werichem. Praha: Mlada fronta, 1994, s. 208.

67



3.1.14. TRI VETERANI

Pohadka T¥i veterdani zac¢ind popisem pozoruhodného setkani vyslouzilych veterant se
ttemi muzicky. Tito muzicci obdaruji veterany kouzelnymi dary a chtéji, aby jim tyto dary
prindsely radost, kterou budou piedavat i ostatnim. Jenze veterani si diky dartm uzivaji
blahobytu, zpysni a vSe berou jako samoziejmost. Az se jednoho dne dva z nich rozhodnou
ozenit prudkého Bimbace. Dozvédi se, ze v kralovstvi Monte Albo, zije kral Pikola s dcerou
Bosanou, ktera se zda byt pro Bimbace piimo stvofena. Vydaji se do kralovstvi, kral je ptijme
a preje si, aby se jeho dcera provdala za bohatého cizince. Jenze Bosana poplete hlavu
nejenom Bimbacovi. Veterdni nevédi, jak by se ji zalibili, a tak se zacnou predvadét se svymi
kouzelnymi dary. Jednoho dne je Bosana s kralem omami, ukradnou jim dary, daji jim
vystavit repliky a vyzenou je ze zem¢. Veterani se nechtéji smitit se zradou a premysleji o
pomsté, az jim znovu musi pomoci tfi muzi€kové s kouzelnymi jablky a hrustickami. Po
poziti jablek roste nos, po kouzelnych hrusti€¢kach splaskava. Navstivi tak v ptevleku Monte
Albo s tim, ze maji jablka jen pro lidi kralovské krve. Kral se nachyta, Bosané je koupi a té
roste nos, ktery procestuje celou Evropu. Bosana trpi s velikym nosem a nikdo nevi, jak ji
pomoci. Do déje tak opét vstupuji tii veterani pievleceni za vazené doktory. Pod podminkou,
ze kral vyda vSechny kradené véci, které v domé maji, chtéji Bosanu 1éc¢it. Kral svoli, a

veterani tak dostavaji zpét své ztracené dary.

V roli pohadkovych postav vystupuji ti1i muzickové, ktetfi veterany obdaruji kouzelnymi
dary. Prvni muzicek je podobny trpasliku, s ¢ernym knirem, kabatem téze barvy az po kolena.
Druhy muzicek se objevi v kosili s volnymi rukdvy, kolem krku ma Satek a jeho tvar je plna
vrasek. Nejedna se ovSem o vrasky, které prichazeji s vékem, ale na muzickove tvari najdeme
pouze vrasky od smichu. Tteti muzicek zase vypadd jako cirkusovy klaun, s plandavymi
kalhoty, kudrnatymi plavymi vlasy, ¢ernymi Zivymi o¢i posunkuje, nebot je némy. Tito

muzi¢kové maji kouzelné schopnosti.

vvvvv

pfiemZ ani nevédi, kam je tyto cesty zavedou. Nedostava se jim ucty ani pochopeni. Kdyz
jsou obdarovani kouzelnymi dary, mohou si vykouzlit, co chté&ji. Natfepat si penéz, kolik
chtéji, a dokonce si pfivolat, koho chtéji. Jakoby se jim dostalo zadostiu¢inéni za jejich sluzby
ve valkach. Zpocatku se tak déje, veterani si uzivaji, nakonec jim ovSem vSechen ten piepych

stoupne do hlavy. Nejvice Bimbacovi. Bimbac se rad vraci na bojisté, kde si ptipomina boje.
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Zbyli dva veterani o n¢j zaénou mit strach. Vyvolenou Bimbacovou zenou ma byt princezna
Bosana. ,, Usta, o trosicku Sirsi, nez by se malii odvdzil vymalovat. O¢i, o milimetiik §irej
posazené, nez by sochar troufl umistit, se priviely, a tim vyslo najevo, Ze jsou neznatelné
dosikma. A i nosik byl kratsi, nez by vysoké celo chtélo. A nad celem rudy pramen viasu.
Bosaniny viasy! Bimbdcovi se zddlo, ze nikdy nespatril tak kouzelnou tvar. “ (str. 135) Bosana
nejenze zamotd hlavu Bimbacovi i Servacovi, ale vitbec ji mota, komu muze. ,, Pletla hlavy
mladym rybarim, a kdyz jednomu hlavu popletla, zacala ji plést druhému a hned tretimu.
Vznikaly rvacky, neprijemnosti a osudy.” (Str. 134) Nepfijemnosti tak vznikaji i tfem
veteranim. Jediny Pankrac zlstane stfizlivy a nenecha se Bosaninou krasou oklamat. Bimbac
je v pohadce popsan jako ten nejprudsi a nejtvrdohlavéjsi. ,, Nalili mu vina, které pil nejradéji,
a snazili se mu co nejlaskaveji napad rozmluvit. Le¢ mluvili jako do jalové kravy. * (str. 133)
Kral Pikola ma stejné jako jeho dcera poktiveny charakter. Nejdiive veterany ptivitd a doufa,
ze si Bosana jednoho bohatého cizince vezme za muze. Potom je okrade a vyzene ze zem¢.
Nakonec jsou vSichni potrestani, jak Bosana s Pikolou, tak veterani. Kouzelni muzi¢kové se
na veterany zlobi. ,, Dali jsme vam, kamaradickoveé, ja a mi bratrickove, dary jsme vam dali.
Procpak jsme vam dali dary? Abychom vam udélali radost! A proc¢ jsme vam chtéli udelat
radost? Nu? Inu proto, abychom méli my radost, Ze vy mate radost. A méli jsme z vas radost?
Ne, nemeli! Ani tu nejmensi radost! Zamky jste si vystaveli! Jedli a pili a pili a jedli! Nacez
Jjste chteli svét nasilim spasit, manévry poradali a lidi strasili a otravovali. A my se ptame,
kamaradickové, kolik lidi jste rozesmali? He? A kolik deti? He? “ (s. 149) Muzickové avsak

trpélivost s lidmi neztraci. Doufaji, Ze jini budou myslet i na druhé.

Pohadka se odehrava v exotickém prostiedi Monte Alba. Dale se v ni objevuje spousta
dalsich mist diky rostoucimu nosu princezny Bosany. Jeji nos cestuje pfes Rakousko-
Uhersko, Némecko, Francii, Velkou Britanii, épanélsko az do Ruska. Béhem této cesty se
V textu nachdzi mnoho dobovych i politickych nardzek, napt. ,, Zato Fisské noviny bésnily.
Berliner Anzeiger nadepsal uvodnik: Balkansky rypak nam nikdo do Fise strkat nebude.
(s. 146)

KdyzZ princezné Bosané kone¢né splaskava nos, vypravé¢ to komentuje a nasleduje glosa:

., Mezi nasikmenyma ocima, nad rty puvabné krouzenymi sedél nos, opét roztomily. Pankrdc si
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uvedomil, jaké Ze nos umi délat ve tvari zazraky. Po neém teprve si toho vsimli plasticti

. r 44 N o ro v v
chirurgove. “"" Stretavame se tak s dal$i dobovou narazkou.

Po jazykové strance najdeme v pohadce celou fadu ptirovnani (zmlkl jako kdyz utne, vlasy
plavé jako lonska slama, oci cerné jako trnky, pracovat jako bobr, usnuli jako tri dudkové,
hlasek jako vlasek, mluvili jako do jalové kravy, plazi jako slepys, spustil se jako kluzak,
horka jako pelynéek), citoslovce (brnk, cink) ¢i expresivni vyrazy (cigdro, kafe, cdpkové,
rozhihnali, huldkali, rypdk). Werich hromadi synonyma (t6n narustal, silil, stoupal; ficky,
sluzky, podomky, portyry), nevyhyba se ani synonymim v cizim jazyce (Bravo! Well done!).
Déle se v pohddce nachazi personifikace (z popela vyskocil cily plaminek, plice dobre
dychaly, les ji zabalil do tichého Sumu), slovesné frazémy (Sdhla na nej smrt, smat se od ucha
k uchu), ptislovi (Kdo se sméje naposled, ten se sméje nejlépe.), hyperbola (po milionpaté),
oxymoron v podobé aluze (zborcené harfy tom). Pfi popisu Bimbacova zamilovani autor
vyuziva antiklimaxu. ,, Zazablo ho v chodidlech jako by stdal na ledu. Na ledu, kterého ve
vyhni rudych viasii ubyva, ktery je tenci a tenci, az se pod nim proboril a Bimbdc se pohrouzil

po usi do teplé lazné, ktera mu zrychlila tep. “ (S. 135)

3.1.15. PSI STAROSTI

V pohédce Psi starosti se dovidame, jak to vypada, kdyz si ¢lovék rozpusti v ustech
kouzelnou certlicku, po niz rozumi fec¢i zvirat. Jde do parku, certlicka se mu rozplyva na
jazyku, az narazi na dva psy. Posloucha, o ¢em si vypravéji, kdyz v tom se Kk nim ptiblizi
hlidag, ktery chce psy vyhnat z parku ven. Clovék na n&j vyceni zuby, zavréi a zastéka. Psi se

ptidaji a hlida¢ radéji utika rychle pry¢.

Hlavnim hrdinou a zirovenl vypravécem pohadky je spisovatel, jehoZ jméno nezname.
Tento spisovatel patii mezi zkuSené predstavitele svého povoldni. V pohadce jsou ovSem
patrné autobiografické prvky, pfedevS§im v nejriznéjSich dobovych nardzkach. ,, I kdyz vaha
mého jména jest nemald — a to se prosim nevytahuji -, clanek otistén nebyl. Bylo mi
telefonicky naznaceno, Ze o tom, o cem si brabci na stiese povidaji, neni treba psat. Snad pry
abych radeji zajel nékam do terénu.” (s. 152) Dale vpohadce vystupuji dvé

antropomorfizované zvifeci postavy, jezevcik a votisek. Tyto psy potka spisovatel v parku a

* Tamtéz, s. 149.
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zaposloucha se do jejich rozhovoru. Psi si vykladaji, jak jsou n€ktefi lidé zIi a chtéji je vyhnat
Z parku, zaroven se shoduji, ze existuji lidé, kteti maji psy radi. Dale se svétuji, jak se maji
jejich pani. Do toho vstupuje do déje posledni postava tohoto ptibéhu, zly hlidac, ktery ,,je
citit tabakem, rumem a hlouposti“. Ten chce psy z parku vyhnat, spisovatel psim pomiize a
spole¢né vyzenou samotného hlidace. ,, Pomalu jsem na néj vycenil zuby, zhluboka zavrcel a
pak ndhle zastékal. Psi se pridali a pachnouci hlida¢ uhanél, maval rukama a vyhrozZoval
zjistenim. “ (s. 156) Diky rozhovoru pst a jejich nevSednim ,,psim starostem‘ se tak Ctenafr
miuze zamyslet nad lidskou hlouposti a zivotem v komunistickém staté, kde jsou pod
kontrolou snad i vase myslenky. V pohadce objevi, jak v té dobé¢ asi lidé Zili a co si mysleli.
. Mné ne, ale jinak cte moc. Tlusty knihy, memoruje cely pasaze, a pak zacas prijde domaui,
knihy posle do sbéru a 7ika, Ze se to ucil zase zbytecné, ze se to vSechno stalo vlastné jinak, a
jde si koupit novy tlusty knihy. Moje pani mé pak vezme na klin, hladi mé a rika — kdybys
vedel, ty pejsku, bud’ rad, zZe nevis, ty moje zlato, bud’ rad, Ze nemusis bejt pokrokovej — a
place. A da se klidné ode mne liznout.” (s. 154) 1 nasledujici kratka ukazka vypovida o
komunistické éfe. ,, Moje pani nebude doma. Privezli pomerance. Bude stdt frontu.” (S. 153)
Dobovych narazek se v pohadce nachazi velmi mnoho. Ctendi se dozvida, Ze vypravéd je
Clenem svazu spisovateld, Ze nastal kult sexu ¢i ze psi jsou dobii pouze na to, aby byli

vystieleni do vesmiru.
Déle béhem rozhovoru dvou psti Ctenaf zjisti, co lidem viibec neprospiva:
., Ze prej nas vorechy vyzenou prvni, rikal nas pan. “

., Povidam, nestraste! Saframente, vzdyt nas psy maji radi. A my je taky. Nebo nemate rad

cloveky, tedy lidi?
.1 jo, ale nekdy bych je nejradsi kousl do hlavy. “
,Snad do ruky? “
,,Do hlavy. Tou nejvic skodéj. Prazdnou hlavou mam na mysli. “ (S. 154)

Vzdycky byli a jsou lidé zli a dobii, diky nim maji pohadky o ¢em vypravét. ,,Ono to takhle

vzdycky bylo, protoze nejde, aby byli vsichni lidé dobri. Pak by dobro ztratilo smysl. Ono se

Vo v P v ’ ’ 45
udrzuje a pretrvava tim, Ze musi potirat zlo. *

*® Janousek, J. Rozhovory s Janem Werichem. Praha: Mlada fronta, 1994, s. 131.
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3.1.16. POHADKA O ZASLOUZILEM VRABCI

V Pohddce o zaslouZilém vrabci se vrabec skamaradi s fouskem a pomaha mu. Jednou
fousek usne na cesté¢ a jede proti nému traktor. Vrabec ho nemtze vzbudit, a tak leti za
traktoristou, aby zastavil. Ten odmitne a fouska pfejede. Vrabec traktoristovi opakuje vétu:
,, Tohle té bude stat zivot!* (s. 161) Od této chvile se vrabec soustfedi jen na pomstu. Nejdiive
mu rozklovne vzadu dva sudy vina, pak ho $tipe do nosu, usi a o¢i. Traktorista uteCe domt,
kde mu v boji za¢ne pomahat jeho Zena, ktera ma ovSem S$patny zrak. Vrabce chytnou, chtéji
ho zabit sekackem, avSak ten se dostane do rukou zeny, ktera nestastné miti ptimo do hlavy

traktoristovi.

I tato pohadka vypravi o boji dobra se zlem, o vééném tématu pohadek. Postihuje, jak
dalezity ndm muze byt v zivoté pritel. Oslavuje jeho hrdinstvi a oddanost, zaroven poukazuje

na to, co dokazou ucinit lidé zIi a hloupi.

V pohadce najdeme mén¢ tradi¢ni hrdiny, nebot’ v ni vystupuji pes, vrabec, traktorista a
jeho Zena. Pes a vrabec jsou antropomorfizovani, nebot’ umi mluvit a dostavaji se do konfliktu
se svétem lidi. Prvni konflikt se svétem lidi se nabizi hned v tvodu, kdy se dovidame, Ze pes
utekl od svého pana, protoze ten s nim nezachéazel dobte. Vrabec od pocatku psovi pomaha, je
jeho pritelem. Kdyz traktorista psa zabije, vrabec se mu za smrt ptitele chce pomstit. Ackoliv
se muze zdat, Ze boj bude pro malého ptacka predem prohrany, opak je pravdou. Vrabec se
projevi jako vytrvaly (jeho vytrvalost nejlépe dokazuje véta, ktera se nékolikrat v pohadce
opakuje: ,, Tohle té bude stit Zivot.”) a oddany ptitel, ktery se jen tak nesmifi

s nespravedlnosti. ,, Tenhle vrabec mél kondori srdce. * (s. 161)

Postava traktoristy je moderni postavou 20. stoleti, jejiz vyskyt neni v pohadkach viibec
béZny. V pohadce je vykreslen jako omezeny ¢lovek, jeho omezenost je doloZena v samotném
textu hned nékolikrat, samoziejmé nechybi ddvka humoru a ironie, jako napiiklad ve scéné,

kdy je vrabec chycen, a traktorista se zenou vymysleji, co s nim provedou.
,,Zab ho, rozmackej ho!“ volala traktoristova a vstavala se sekdckem v ruce.
,, To by bylo moc rychly!* povida krvelacné traktorista.
., Vis co? Ja ho sezeru!

,, To bude jen jedno sousto!*
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,Ne z hladu, za trest! Ja ti dam urdzet traktoristu! “* (S. 164)

Traktoristovi v bezvychodné situaci pomaha jeho zena. ,, Rozbéhl se za svou zenou. Jindy ji

tloukl, ale ted’ mu byla dobrd. * (s. 162) Paradoxné jeho Zena nakonec zpeceti jeho osud.

Pohadka vypravi o pomoci pratel a zaroveini omezenosti nckterych lidi. Vrabec
pronasleduje traktoristu. Vypravé¢ dodava: ,,Kdyby byl kondor, byl by vyrazil a jednim
klovnutim by otevrel lebku vraha, ale byl nez vrabec. Stava se na sveté, ze kondor, ktery
vypada jako kondor, ma srdce vrabce, a jindy zase vrabec, ktery nevypada jako vrabec, ale
ma srdce kondora. Ostatné, u lidi je to bézné: ve lvim kostymu casto busi praseci srdce.
(s. 161) Vrabec z této pohadky mél srdce kondora, nebot’ se nemohl smitit s nespravedlivou
smrti svého kamarada a statecné ho tak pomstil. Autor si opét neodpustil komentai ohledné

moralky lidi zijicich v totalitnim rezimu, a nejen v ném.

V pohédce se objevuji predev§im onomatopoické (Splouchat, zasvitoril) a expresivni
vyrazy (hovado, nalemtal, zblafl), dale jsou tu ptfedevsim zastoupena synonyma (urazi,

rozcili, nakrkne a popudri).

3.1.17. O TRECH HRBACICH Z DAMASKU

Pohadka O tfech hrbacich 7 Damasku vypravi, jak uz sdm nazev napovida, o trech
hrbacich, mecitich. Ti jsou vyhnani z DamaSku poté, co jeden z nich zabije chlapce, jenz se
jim chodil posmivat. Po cesté z Damasku se dohodnou, Ze se kazdy vyda svou cestou. Usoudi
totiz, ze tii hrbaci vedle sebe nemohou budit soucit, ale lidem budou spiSe pro smich. Na
Babekana, nejmladSiho hrbace, se usméje Stésti, kdyz ho zaméstna nozif, ktery moc pije a
zahy zemi'e. Babekan se ozeni s jeho Zenou, zalozi si obchod a stane se z néj ¢loveék vazeny a
bohaty. Netrva dlouho a jeho dva bratii se v§e doslechnou a vydaji se za bohatym bratrem.
Ten je odméni néjakymi penézi a roz€ilené je vyhéani pry€. Bratfi se s penézi ovSem nespokoji
a pfijdou znovu. Za zapteni spole¢né krve je Babekan potrestan. Nakonec ale pfece jen on 1

jeho bratti dosahnou kyzeného §tésti.

Tti hrbac¢i se jmenuji Inad, Babekan a Syahuk. Jejich jména jsou exotickd, nebot
samotny dé&j pohadky se odehrava v exotickém Damasku, Bagdadu, na poustich a u Tigridu.
, Byli to podivni bratii. Hrbaci to byli, vSichni tri, hrbaci na levé oko slepi, a kulhali na

pravou nohu. K tomu ke vsemu byli k nerozeznani jak cechyn od cechynu.” (s. 166) Ze tii
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bratrii je nejlépe charakterizovan Babekan. Babekan ma $tésti, kdyz se dostane do rodiny
nozife a po jeho smrti pokracuje v jeho obchodu. Dafi se mu, coz neunikne jeho bratrim.
Kdyz ho zadaji o pomoc, Babekan zapomene na spole¢nou krev. To se mu vymsti. Pfestoze
Babekana i jeho bratry potkalo nestésti, sam kalif mu vysvétli, Zze zapirani spolecné krve

nepiedstavuje zadné feSeni.

Byvaly muz Babekanovy zZeny byl zarlivy, Babekan zarli také, ale jak se dovidame,
zarli jingym zptisobem. ,, Neboztik Nahoud také Zarlil, ale nelicil na ni pasti. Zarlil z lasky,
srdcem. Babekan zarlil z rozumu. V hloubi duSe si Fikal, Ze Zenska s tak oSklivym, kulhavym,
jednookym hrbacem za muze by mnebyla opravdiva Zenska, kdyby nezatouzila po pékném

chlapikovi. “ (s. 170) Babekan si nevéti, proto nediivéiuje ani své zene.

Autor podotyka, ze zbran¢ a kotalka jsou nejvynosnéj$§im obchodem na svété. Opét nam
tak pfedsouva uvahu o dobé, v niz zijeme. Dale uvazuje nad lidmi. Kdyz se Babekanovi
zacalo dafit, dva zbyli bratfi se za nim rozhodli vydat. Babekan byl rozzlobeny a vyplatil
kazdému z nich padesat zlatych s tim, Ze uz se nesmé;ji vicekrat vidét. Bratii se vSak S penézi

nespokojili a dali si navzajem najevo, jak jim tyto penize nestaci:

., Neni moc, vikas? Ja rikam, Ze je to malo!

I3

,,Ja Fikam, Ze skoro nic.
,Almuzna je to!*
L Urazka!l ™

Po tomto rozhovoru vypravé¢ ihned dodéava: ,, Pocit vdecnosti ponizuje. Tak ti, kteri nechteji
byt poniZeni, stavaji se nevdeécniky, cimz se jim ulevi.” (s. 169) Pii samotném rozhovoru si
mizeme povSimnout antiklimaxu, protoze nejdiive bratriim ptipadd padesat zlatych jako malo
penéz, nacez to uz neni ani malo, ale skoro nic, almuzna, az nakonec dojdou k tomu, ze je to
vlastné urdzka. Dalsi iivaha nad vlastnostmi lidi se objevuje poté, co Babekanovu zenu tahne
Hassan, najaty pro odvedeni Babekanovych bratrti z domu, za vlasy Kk fece a ta vola o pomoc:
., Lamentovala, kricela, svolavala lidi na pomoc, ale marné. Lidi spali, a kdo nespal a slysel
volani, délal, jako Ze neslysi. Jesté by mohl mit oplétani s urady, kdo si co uvaril, at’ si to sni.
Tehdejsi maly clovék a dnesni maly clovek jsou na fous stejni mali opatrnici.  (S. 172) Autor
kritizuje lidi, ktefi nejsou ochotni se zabyvat starostmi ¢i problémy ostatnich. Jsou pohodini,

opatrni a to se promita do kvality lidského souziti.
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V pohadce najdeme expresivni vyrazy (chatra, spratkovi, pijan, pacholek, ulicniku,
ropucho), synonyma (lumpdrna a nerest), ptirovnani (k nerozeznani jako cechyn od cechynu,
Nahoud pil jako nezavieny, busit na dvere jako blazen, vylitne jako cvréek z pelisku). Autor
riznymi slovesy vyjadfuje smich, zaroven vyuziva klimaxu (chechtd se, ive smichem, branice
se svira v kreci smichu, po dechu lapa). Diky odehravani se pohadky v exotickém prostiedi
Ctenal v textu nalezne celou tadu slov souvisejicich s vychodnimi zemémi (cechyn, kadi,

turban, kalif, bastonada, nargilé, karavana).

3.1.18 ROZUM & STESTI

Pohadka Rozum & Stésti patii rovnéz mezi ty, jez byly v minulosti jiz literarng
zpracovany (napf. K. J. Erbenem). Vypravi o tom, jak se jednoho dne stfetne na lavce Rozum
se Stéstim a ani jeden z nich nechce tomu druhému uhnout. Zaénou se dohadovat, kdo z nich
je vice potieba, az pan Rozum ustoupi. Hadaji se, kdyz kolem nich projde pasacek s prasaty.
Rozum mu vstoupi do hlavy, Stésti jde dal svou cestou. Pasak, jménem Ludék, ptijde domi a
otci oznami, Ze konci s pasenim, ze se chce stat zahradnikem. Dostane se az do kralovskeé
zahrady, kde si v8imnou jeho Sikovnosti. Stary zahradnik zemie a Lud€k se stane
zahradnikem hlavnim. V té dob¢ visi nad branou kralovské zahrady utaté hlavy, nebot’ mnoho
napadniki se pokou$i rozmluvit ,,némou‘ princeznu. | Ludék se rozhodne, ze zkusi, aby
princezna promluvila. Poradi se s Rozumem a princeznu pfiméje promluvit. Pan kral ovS§em
nechce dodrzet svij slib, tedy pienechat Lud’kovi kralovskou korunu. Misto toho ho uvrhne
do v€zeni a druhy den ho chce dat popravit. Kdyz uz Lud€k ¢eka na popravisti, objevi se tam i
pan Stésti, kterému pan Rozum pienechd misto, Stésti vstoupi Lud’kovi do hlavy a ten diky

tomu prezije a docka se spravedlnosti.

Rozum a $tésti predstavuji protip6l, mizeme se dohadovat, co je potieba vice, avSak
jedno je jisté, nékdy je potieba vice rozumu, jindy zase §tésti. Konec pohddky nemluvi jinak:
. A co jesté zbyva pro ponauceni? Snad si pripomenout, Ze Rozum a Stésti velmi ziidka se
sejdou. Rozum md rad upravené cesty, ukazatele sméru, prehledné kiiizovatky i rozcesti. Stésti
se rado flaka cestou necestou. Kdyz je unavené, usedne treba na kravinec. Zato Nerozum a

Nestésti jsou nerozlucni kumpani. “ (s. 188)

Hned v avodu vystupuji dvé alegorické postavy, pan Rozum a pan Stésti. Rozum je

charakterizovan jako ten star§i, holohlavy, stfizlivé obleceny (néco mezi turistou a
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funkcionatem). Stésti vypada naopak velmi mladg, jako vlasaty hippie. Rika se: Dlouhé vlasy,

kratky rozum. Tohoto r¢eni autor vyuziva k symbolickému pojmenovani téchto postav.

Ludgk pasl prasata. Poté, co mu Rozum vstoupil do hlavy, z Ludka se stal ptemyslivy a
cilevédomy hoch. Zaroven prokazal, ze je Sikovny. Zasu ptedstavuje typickou pohadkovou
postavu — princeznu, ktera odmita promluvit. Ctenai se dovida, ze diivodem jeji némoty je
nejspise nespokojenost s lidmi, kteti ji obklopuji. ,, S kym jsem si méla povidat, prosim te. At
reknes, co reknes, nic se nezmeéni. Tatinek, zlatej clovék jinak, jako krdl je koren. Ministr
vnitra...  (S. 181) Kral nechce dodrzet sviij slib, kdyz Lud¢k pfiméje mluvit jeho dceru. Misto
toho, aby mu pienechal svoji korunu, chce ho dat popravit. ,,...co to blabolis, ty umazanej
zahradniku...ty votlemenej hajzliku, ty kddre nuzacka, uspinéna! Ty a moje jedina Zasu? Ty a
kral? Zavrit té dam, hlavu ti utnu., soudit té budem! Nebudem! Ty ses odsoudil sam!
Spiklence! Velezradce, ty agente! Vnitro! Vnitro! Biricové, Zandarmové, organove! Sem!
Sem!* (s. 182, 183) Z této ukazky je ziejmé, Ze kral nechce dodrzet své slovo. Autor pouzil
hovorovou mluvu, diky které vystizné vyjadfil, jak to kral myslil neuptimné. Ministr vnitra,
kraliv nejblizsi a radce, si vice hledi svych vlastnich potteb, nez aby byl napomocny krali.

Stane se mu to osudnym, kdyZ ho na popravisti zasahne ¢epel sekyry.

V pohadce se objevuje cela fada expresivnich vyrazu (huldkat, panisko, bastej, loudat,

hemzaji, blabolis, sirokanskou atd.).

V nasledujici ¢asti se budeme zabyvat komparaci s verzi K. J. Erbena. K. J. Erben
piistupoval k pohddkdm zcela jinak, nez tomu bylo u Bozeny Némcové. Erben je
predstavitelem tzv. klasické adaptace®. Tento literarni text se vyznaluje tim, Ze vychazi
z folklorni ptedlohy, zachovava tak charakteristické rysy tstniho podéani. Neni tudiz obohacen
o prvky autorského stylu, jako je tomu u adaptace autorské. Erben je znam pro svou
dlouholetou sbératelskou cinnost folklornich podani. Nejvice cenén je jeho pfistup ke
kompozici pohadek, jenz je povazovan za pevny a vyvazeny, za hodnotné je pokladano i jeho

zdiiraznéni folklorni poetiky.

Hned v Givodu bychom méli zminit, Ze na prvni pohled je ziejmy rozdil mezi zpisobem

Werichova a Erbenova vypravéni. Erbendv text je nejenom kratsi, ale i mnohem strozejsi,

“® Smahelova, H. Névraty a promény. Literdrni adaptace lidovych pohddek. Praha: Albatros, 1989, s. 104-110.

Erben, K. J. Poklad. Praha: Nase vojsko, 1958.
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prevazuji kratké a jednoduché véty, naproti tomu Werichovo vypravéni je pestré a barvité,
obsahuje mnohem vice informaci a odbocek. Nejlépe to postihnou tyto ukdzky, jimiz za¢inaji

ob¢ pohadky:

Jednou potkalo se Stésti s Rozumem na néjaké lavce. ,, Vyhni se mil“ feklo Stésti. Rozum byl

tehdaz jesté nezkuseny, nevédel, kdo komu se ma vyhybat, i rekl: ,, Pro¢ bych ja se ti vyhybal?

‘

Nejsi ty lepsi mne. - ,, Lepsi je ten, odpovédélo Stésti, , kdo vic dokdze. Vidis-li tam toho

selského synka, co v poli ore? Vejdi do ného; a pochodi-li s tebou lépe nezli se mnou, budu se
ti po kazdé slusné z cesty vyhybat, kdy a kde se koli potkame. “- Rozum K tomu svolil a vesel
hned oracovi do hlavy. (Erben)

Pres potok, ve kterém bourila a vala kalnad voda po nocni prutrzi, vedla lavka. Klada, napolo

ztrouchniveéla, kluzka a Siroka sotva na dvé dlané.

Uprostred stdli dva muZi, jeden s viasy az na ramena, druhy s hlavou holou jak vejce. Musili

na sebe hulakat, aby si rozuméli.

., Tak uhnéte, nevidite, Ze mi stojite v cesté? “ povida vlasaty.

3

Holohlavy na to: ,, Vy prekazite mne, abych mohl prejit na druhou stranu potoka.

Vlasaty, ktery vypadal velmi mlade, se zasmal: ,, Tak couvnéte, ja prejdu a pak miizete jit po

svym!*

,,Pro¢ necouvate vy?*“ odpovédel holohlavy, postarsi muz, strizlivé obleceny, néco mezi

turistou a funkcionarem.

., Mé lidi vic potrebuji nez vas, spécham. “

., Hele, hele, to by se teprv vidélo, vasnosto! Po mné je poptavka, sire, jsem na roztrhani!“
,,A kdo jste vitbec? *

., Az po vas! Ale honem, nebo do vas stouchnu a vezme si vas voda. *

., Mné Fikaji Rozum, jak vam? “

., A mné Stésti.
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A tak pan Rozum a pdanisko Stésti stali uprostied lavky nad divokou vodou, kiiceli na sebe a

nerozuméli si. Az konecné Rozum ustoupil. Vycouval a stdl ted’ se Stéstim na jednom biehu.
(Werich)

V nékolika vétach se Erbenovo vypravéni presune od samého uvodu pohadky k dalsi fazi
déje. Naopak Werichtiv ivod je mnohem delsi, slozitéjsi, plny symbold a odbocek. Naptiklad
Erben se zmini, e se Rozum se St&stim setkali na ,,;n&jaké lavce®. Werich se nespokoji s
,h&jakou lavkou®, ba naopak li¢i Ctenafi, jak tato lavka vypadala, zachazi do detaili, aby
Ctenafova fantazie pracovala. Déle popise i stav vody pod lavkou, jez byla kalna a neklidna,
voda tak jakoby pfedznamenava blizici se spor. Postavy symbolicky pojmenovava, Rozum je
holohlavy, Stésti je vlasaté. Upiestiuje &tenafi, ze Rozum je star§i nez Stésti. VyuZiva
nevSednich popisti, prvki moderni doby, kdyz pfirovnava Rozum k turistovi nebo

funkcionafi.

Samotna déjova vystavba je stejnd, presto Ize najit nemalo odliSnosti. Naptiklad
Vv Erbenové textu je hlavnim hrdinou Vanék, u Wericha vystupuje Lud¢k. Rozdilna je reakce
Vaitkova a Ludkova otce na rozhodnuti syna zanechat prace doma a stat se kralovskym
zahradnikem. Reakce Varkova otce je sice ptekvapiva, ale zaroven smifliva, kdyz tika: ,, Coz
Jjsi se, Vanku, pominul s rozumem? Nu, kdyz chces, uc se spanembohem, dostane tu chalupu
po mné tviij bratr. “ Ve Werichové verzi se diky vypravéci dovidame, ze Lud’kuv otec reaguje
mnohem rozzlobenéji: ,, Tata nebyl zIy clovek, ale takovéhle mysleni mu bylo proti srsti. Dal
se se synem do debaty, vvmlouval mu to, hartusil, ale kluk ne a ne, Ze bude zahradnikem, Ze se
wuci v kralovskych zahradach. Az se tata rozcilil a kricel, Ze tedy chalupu odkdze mladsimu
synkovi. Kdyz mu je milejsi nejisté pred jistym, at’ si tedy jde, kam chce.” Werich rozviji
souvéti, pouziva nevSedni nespisovné vyrazy lexikalni podoby (hartusil), stupniuje napéti,
kdyz si Ludé¢k stale stoji za svym slovem a jeho otec je stdle vice rozhnévany, az kiici.
V Erbenové verzi ndm tak mize piipadat, ze se Vanklv otec se synovym odchodem vyrovnal

snadnéji nez otec Ludka.

ZavéreCnd pasaz obou pohddek se znacné odliSuje. Erben sice zachytil zobeciiujici
sentenci, jeZ obsahuje poselstvi pro ¢tenare, ale tato sentence oproti Werichovu textu vyzniva

velice stroze. Srovnejme:

A kdyz potom Vanék a ta krdlovska dcera spolu jeli od vdavek, nahodil se néjak tou

cestou Rozum; a vida, Ze by se musil potkat se Stéstim, sklopil hlavu a utikal stranou, jako by
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ho polil. A od té doby pry Rozum, kdykoli se md potkat se Stéstim, zdaleka se mu vyhybd. “
(Erben)

,,Nebudu vas uz zdrzovat vypravénim o tom, jak prijel Ludék-Ludvik do paldce, jak se
velebnicek hodil pro svatebni obiad. To vas piece muselo napadnout, kdyz mu Stésti pomdhal

na kozlik, zZe je to kviili happy endu.
Ze mladi dali krdlovstvi do poradku, jest nabiledni.

Ze to trvalo celé generace? To proto, Ze jest prirodni zdkon, podle kterého vykdceny les

dorusta priblizné o sto let déle, nez trva kaceni.
A co jeste zbyva pro ponauceni?

Snad si pripomenout, Ze Rozum a Stésti velmi zridka se sejdou. Rozum ma rad upravené

cesty, ukazatele sméru, prehledné krizovatky i rozcesti.

Stesti se rado flaka cestou necestou. Kdyz je unavené, usedne treba na kravinec. Zato

Nerozum a Nesteésti jsou neroziucni kumpani. © (Werich)

V Erbenové verzi se Rozum citi byt porazenym, z tohoto diivodu se pry radgji Stésti vyhyba.
Werich Ctenafe zahlcuje informacemi, kdyz kupi jednu vétu za druhou, svym typickym
humornym stylem odtivodiiuje, pro¢ se Rozum a Stésti malokdy potkaji. Nechybi fe¢nické
odpovédi, jez jsou alegorické, pravidelny kontakt se ¢tenafem (napi. nebudu vas zdrZovat; t0
vas prece muselo napadnout) ani hovorova slova, jez ¢ini piibéh mnohem ldkavéjSim a

rozmanit&jSim.

3.1.19. CHLAP, DED, VNUK, PES A HROB

Posledni pohadka z Fimfira, Chlap, déd, vnuk, pes a hrob (tzv. Uspornd pohdidka
pomoci jednoslabicnych slov aneb Chvdla cestiny) je originalni nejen svou formou, cela se
totiz sklada z jednoslabi¢nych slov, ale i svym piibéhem. Vypravi o muzi, ktery okrada lidi a
k tomu pije. Jednoho dne se rozhodne jit loupit do domu, v némz se nezalekne ani zlé¢ho psa.
JenZe pes zaCne vyt a vzbudi tak svého péana, ktery si vezme na zlod¢€je zbran. Nasleduje
bitka, pti které pes pfibéhne svému panovi na pomoc: ,, Pes rval dal. Rval dlan i pést a ted

chce rvat chrtan. Chlap, pot a krev, ma spech. “ (S. 190) Po bitce se lupi¢ snazi utéct, nicméné
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je dob&hnut a zabit. Pohadka pfipomina spise detektivni ¢i westernovy piibéh. Nechybéji v ni
totiz zbrang, prestfelka ani kotalka. ,, 4 pres plot jde kin, a na ném chlap. Vauk sah niz, nez je
bok, tam, kde mel kolt, a jak stisk, kolt stek BENG! BENG!* (s. 190) Piibéh vypravi o
instinktu chranit sam sebe, své blizni a to, co ¢lovéku patii. Soucasné se v pribéhu objevuje

problematika potrestani za neuvazené ¢iny.

Postavy v tomto pribéhu nemaji jména. Hlavni hrdina je nazyvan chlapem, zbylé dvé
postavy jako kmet a vnuk. Chlap se ¢tenafi zpocatku jevi jako nebojacny ¢lovek, ktery se jen
tak néeho nezalekne. ,,Zly pes, - a to se mam bat? To snad ne!* (s. 189) Néapisu, ktery
upozoriiuje na pritomnost zI€ho psa, se vysmiva. Jenomze jak d&j pokracuje, Ctendf zjist'uje,
ze chlap za¢ina mit strach. Zpocatku se boji. ,, Chtel by jit dal. Lec ¢im dal, tim min ma sil, je
bled, je slab, je sam, ma strach.* (S. 190) Poté trpi v obavach o sviij Zivot a vyrovnava se
smrti. ,, UZ vi, Ze je zle. Zrak se mu tmi i sluch mu ztich. Chce vsak pryc, tam, kde je svét, a kde
Jje jas, ne tma. Prec, kde je tma, je smrt!* (. 192) Na konci piibéhu svého ¢inu lituje. ,, ... Ne,
ted’ ne! Chce se mi spat, jen noc a den a noc. Pak jsem zas fit! Jen mit cas, chléb a sul a
dzban! Moh bych byt Ziv... ziv lip... “ (S. 192) DileZitou roli v ptibéhu hraje i zminovany pes,
ktery znemozni chlapovi loupez. V ostatnich Werichovych pohadkach, ve kterych vystupuji
zvitata, jsou tato zvifata antropomorfizovand. Jednaji jako lidé, piebiraji jejich vlastnosti, umi
mluvit. Pes v tomto piibéhu antropomorfizovan neni. Pfedstavuje hlidaciho psa, ktery nema
S cizimi lidmi slitovani. ,,Le¢ pes tam byl. A zIy! A jak! Jak das!* (s. 189) Kmet a vnuk
prokazuji state¢nost, kdyz se pusti do boje se zlodéjem. V boji jsou vytrvali a slovo soucit
neznaji. Na konci kmet projevi naznak slitovani. ,,Co kdyz mél hlad, co kdyz chtél jist? “
(s. 192) Vnuk ho vzapéti vyvadi z omylu. ,, Ten znal jen pit, ten vrah. “ (s. 192) Chlapa nazyva

vrahem, ackoliv jediny kdo v tomto ptib&hu vrazdil, byl on sdm.

Ptibéh se odehrdva v neur¢itém prostfedi a také v neurcity cas. L Zil kdys kdes chlap.
(s. 189) D¢j se dramaticky stuptiuje, az vyvrcholi smrti chlapa a naslednou reflexi vSech

zucastnénych.

Vypravéé podsouva Gtenafi své stanovisko. ,,Zil kdys kdes chlap. Da se vict muz ¢i
kman, jak kdo chce. Ja ho zvu chlap.“ (s. 189) Naznacuje, Ze chlapa si lidé nevazi, kdyz ho
nazyva kmanem. Velice ¢asto vyuziva apokopy — vypousti hlasku z konce slova, aby zajistil

jednoslabicnost ptibéhu (napt. stek misto stekl, rek misto rekl, pisk misto piskl, krik misto
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krikl atd.). V pohadce nechybi ptirovnani (den jak kvet, pil jak Dan, lez jak plaz, ret jak troud,
zly jak das).

Vzhledem k détskému aspektu tento piib&éh nelze zafadit mezi vhodné a to piedevS§im
z toho dtvodu, ze na konci pohadky dojde k vrazd¢€. I kdyz miizeme namitnout, ze k vrazdé
doslo v sebeobrang, stale se jednd o celkem tézké téma pro détského Ctenare. Pro détského
Ctenafe je tato pohadka nejvice inspirujici svou formou, tedy slozenim z jednoslabi¢nych slov.
Déti se diky ni mohou pokusit vymyslet podobny piib&h, ktery se bude skladat pouze

Z jednoslabi¢nych slov.
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4. FIMFARUM - FILMOVE VERZE

Literarni dila jsou silnym inspiraénim zdrojem filmovych tvirct. Vztah literatury a
filmu vyvolava celou fadu otazek a problému, nejcastéji v souvislosti s filmem. Filmové
adaptace jsou cCasto povazovany za nezdafilé vzhledem k literarni pifedloze. Hlavnim
divodem jsou odlisné predstavy o zpracovani dila tvircil, autorti, ¢tenditi a divakd. Piesto
jsou filmové adaptace ¢im dal oblibengjsi. Ptiblizi literarni dilo i lidem, mezi jejichz zajmy
¢teni knih nepatfi. Filmové adaptace pohadek z Fimfara mizeme povazovat za ty zdatilejsi.

Bohuzel Jan Werich se jich uz nedozil.

Prvni adaptace, kterd byla natoena na motivy Werichovych pohadek, se jmenuje 77i
veterani. Pochazi zroku 1983 a reziroval ji vté dobé zkuSeny Oldfich Lipsky. V
hlavnich rolich se objevili taktéZ zkuseni herci: Rudolf Hrusinsky, Josef Somr a Petr Cepek.
Tato adaptace se odliSuje od ostatnich tim, Ze se jednd o hrany celovecerni film. Dalsi

pohadky z Fimfara byly natoceny v duchu loutkového filmu.

Pfedem bychom méli fict, ze vSechny pohddky z Fimfara zfilmovany nebyly. V roce
2002 mél premiéru celovecerni loutkovy film Fimfarum 1, ktery vznikl pod vedenim reziséri
Aurela Klimta a Vlasty PospiSilové. Filmova adaptace obsahuje pét pohadek. Aurel Klimt
natoCil pohadky Fimfarum a Frantisek Nebojsa, Vlasta PospiSilova se ujala Lakomé Barky, Az
opada listi z dubu a Splnéného snu. Adaptace Lakomé Barky pochazi ovsem uz z roku 1987,
Rezisérka Vlasta PospiSilova pokracovala ve spolupraci na zfilmovani Werichovych pohadek
i v dalSich dvou dilech. Neoddélitelnou soucasti tohoto filmu je Werichiiv hlas pochazejici
Z prevypraveéni, které ve své dobé vychazelo na gramofonovych deskach. Atmosféru filmu
dale vytvari predev§im jeho vizualni podoba. Ta se lisi zpracovanim loutek a odlisnymi

filmovymi postupy jednotlivych tvirca.

Ve filmové adaptaci pohadky AZ opada listi z dubu je divak provazen tzv. ,,pekelnou
lé¢ebnou’ beze slov. Tato ¢ast filmu je pomérné dlouhd, jednotlivé scény se opakuji a jsou
doprovazeny tizivymi a depresivnimi zvuky. Stfidaji se tich¢ momenty s cikanskou hudbou.
V pohddce Frantisek Nebojsa jsou kombinovany rizné techniky animace. PredevSim je to
patrné ve scénach, které divaka navraci zpét do minulosti. Atmosféru v hospodé dopliuji
zvuky desté a hfméni, otvirajici se okna nebo tikot hodin. V pohddce Sp/nény sen chodi loutky
mezi dobovymi fotografiemi, na kterych se objevuji napi. prvni automobily ¢i Konsky trh.
Loudalovy sny jsou mlhavé a v duhovych barvach, aby byl patrny rozdil mezi snem a realitou.
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Neékdy se ve filmu objevi i humorna slozka, ktera v knize zastoupena neni. Naptiklad ve
scéné, kdy jde podomek rano vzbudit Loudala, aby opustil jejich podnik. ,,Jeden nocleh, litr
kminky, zaplatte a jdéte jinam. Tohle neni putyka, to je Zlata husa, pane!“ Po téchto slovech
probéhne po pokoji mys. V dalsi pohddce, Fimfaru, vypravéc Ctenari vysvétluje, jak se stalo,
ze kovarova Zena zacala klamat svého muze. ,, 4 tak si ta kovairka za zady svého muze zacala
s tim vyfinténym prvnim lokajem. Ctenaf knihy pochopi, Ze za zddy znamena tajng, kdezto
divak ve filmu spatii scénu, ve které se kovarova zena schazi s lokajem opravdu ptimo za jeho
zady. Zrada z jeji strany se tak zda byt neunosna a tento piiklad vyzdvihuje vyhody a
moznosti obrazu — filmu. Ve stejnojmenné pohddce dale stoji za zminku postava pana knizete.
Ten je v knizce charakterizovan jako muz, ktery neni schopen vlivem stafi vladnout rozumné.
Ve filmu je vyrazné zdiraznéna jeho senilita, kdyz jeho nepostradatelnou soucasti je kacenka

na hrani a velkym problémem pomocovani.

O ctyfi roky pozdéji, vroce 2006, melo premiéru Fimfarum 2. Tento film nabidl
k zhlédnuti ¢tyfi pohadky a kazdé z nich se ujal jiny reZisér. Rezisérka Vlasta PospiSilova
vtiskla podobu pohadce T7i sestry a jeden prsten. I Aurel Klimt nadale spolupracoval na
filmové verzi, tentokrat reziroval pohddku Hrbdci z Damasku. U zbylych dvou pohadek se
piedstavili novi autofi, zkuSeny rezisér Bietislav Pojar (Palecek) a Jan Balej (More, strycku,
proc¢ je slané). Werichuv hlas dopliuje Ota Jirdk, kdyz ptedstavuje jednotlivé pohadky.
Adaptace More, strycku, proc je slané je v jistém smyslu odvazné€jsi nez literarni predloha.
Kdyz Werich v knize popisuje, co vSechno mlynek namlel Koubovi a jeho rodin€, zminuje, ze
mlynek by byl namlel i televizi, kdyby byla uz byvala. Ve filmu se divak setkd s Koubovymi
détmi, které sedi pied televizi a divaji se na Batmana, znamou komiksovou postavu. | v tomto
pasmu pohadek je vyuzito n€kolika druhli animaci. PfedevS§im je to ve scéndch, kdy hlavni
hrdinové davaji prichod své fantazii (napf. tfi sestry ptemysleji, co by udé¢laly s prstenem,

nebo loupeznici, kteti uvazuji, co provedou s PaleCkem).

Tteti celovecerni film se jmenuje Fimfarum — Do tfetice vSeho dobrého 3D. Premiéru
mél vroce 2011 a jeho jedineCnost spociva ve zplsobu natdceni. Jednd se o prvni 3D
stereoskopicky animovany film. Stereoskopie je technologie, ktera umoznuje divadkovi
prostorové vnimani. V tomto filmu jsou zpracovény tfi pohadky: Jak na Sumavé ob#i vyhynuli
(rezie Kristina Dutkova), O kloboucku s pérkem sojcim (rezie Vlasta PospiSilova) a Rozum a
Stésti (rezie David Stikup). Kromé zkuSené rezisérky Vlasty PospiSilové se tak na filmu
podileli i novi, mladi tviirci. D&j pohadky Jak na Sumavé obii vyhynuli je upraven a zasazen
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do 60. let minulého stoleti. Na Sumavu pfijizdi téi reportéi, ktefi chtéji zjistit, zda tu obti
skutecné nekdy zili a natoCit o tom reportdz. Atmosféra 60. let je silné ptitomna diky
dobovému obledeni ¢ ucesim. Zpracovani pohadky Rozum a Stésti je orientovano na
dnesniho divdka mladsiho i star§iho Skolniho véku. Kdyz totiz Rozum vstoupi Lud’kovi do
hlavy, ovlada ho pomoci pocitace. Sledovani jeho potfeb v podobé blikajicich ptihradek

S nazvy jako védomosti, sex, uchylky atd. je uréeno spise dosp&lym.

Filmové adaptace Fimfara se staly velmi oblibenymi jak u détskych, tak dospélych
divaka.*” Filmova verze Lakomé Barky ziskala vroce 1986 1. cenu za nejlepsi kratky film
Vv Isfahanu, zaroven 1. cenu Jititho Trnky v kategorii détskych filmi Animafilm. Fimfarum 2
také ziskalo ocenéni za nejlepsi celovecerni film roku 2006 na Mezinarodnim festivalu
animovanych filmi v Tieboni Anifest. Jednd se o unikdtni filmy z hlediska pouzitych
animacnich technik a detailniho propracovani. O co musi byt ve filmu zkracena literarni
piedloha a dialogy, tim je jeho obraz bohat$i. Posledni zfilmovana verze Fimfara vyuziva

moderni 3D technologie, ¢imz se stava pritazlivéjsi pro dnesniho divaka.

* Tvirei [online]. [cit. 2006-01-14]. Dostupny z WWW:

<http://ceskatelevize.cz/specialy/fimfarum/fimfaruma/tvurci.html>.

PR Press CT. Ocenéni pro film CT Fimfarum 2. [online]. [cit. 2006-05-11]. Dostupny z WWW:

<http://www.tvcentrum.com/clanky/3279/oceneni-pro-film-ct-fimfarum-2/>.
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5. DEODUSI*

Na konci roku 2010 zpracoval Ondiej Miiller soubor Werichovych dosud nevydanych
textll. Kniha se nazyva Deodusi a jeji podtitul zni Dospélé pohadky. Kromé pohadkovych
proz najdeme v knize i bajky. Texty pochéazeji z autorova posledniho tvirc¢iho obdobi, z let
1959-1972. Toto obdobi v jeho Zivoté pattilo mezi ty méné radostné, Werich bojoval s tézkou
nemoci, coz zanechalo otisk i na této knize. Optimistickych piibéhd v ni najdeme pomalu,
zato nestastné osudy dominuji. V nasledujici kapitole se pokusime objasnit, do jaké miry jsou
tyto texty vhodné pro détské étenare.

Kniha obsahuje tfi bajky: Lev a notes, Trest, Povaha. Werichovy bajky sice obsahuji
ponauceni, ale ve vétSin€ pripadd se jednd o ponauceni trpké. Bajka Lev a notes patii k tém
vtipnéj§im, nebot’ drza opice si v ni nenech nic libit ani od krale vSech zvitat. Ctenat tak
muze byt povzbuzen, Ze sila a moc nezarucuje vitézstvi, naopak nejdilezitéjsi je sila ducha.
Zbylé dvé bajky uz optimismem tolik neoplyvaji. Naopak jejich hlavni hrdinové v nich

nepochopitelné davaji na odiv svou moc a silu, pti€emz zraiiuji nevinné.

V O orlech a hovnivalech také vystupuji v rolich hlavnich hrdinii zvirata. Text se
ovsem odliSuje od vySe zminénych tim, Ze krom¢ zvifat se v ném objevuje 1 fecky vladce
bohii Zeus. Na konci textu se objevuje humorna glosa, ve které autor podotyka: ,, Zeus z toho
vyvazl, avSak ne na dlouho. Lidé jej za néjakou dobu zrusili a na Olympu postavili hotel. *
(s. 75) Tento piibéh miize Ctenafi pripominat pohadku O zaslouzilém vrabci, V niz se vrabec
chce pomstit za smrt psa traktoristovi. I v tomto piibéhu se chce hlavni hrdina — chrobak
pomstit orlovi za smrt zajice. Hlavni postavy spojuje v obou pohadkach jejich malickost a

zdani, Ze kvili ni je pomsta nemozna.

Knihu otevird tzv. Pohddka o pohdadce, kterd je zalozena na jazykové hiiCce a jeji
vyraznou charakteristikou je kritika soudobych pomérti. Zejména se jednd o narazky na tisk a

cenzuru. Pohadka spojuje civilni prostfedi a postavy s pohddkovymi. Poukazuje na lidskou

8 \Werich, J. Deodusi. Praha; Albatros, 2010.

Adamova, B. Werich, Jan: Deodusi. [online]. [cit. 2011-01-12].

< http://www.iliteratura.cz/Clanek/27659/werich-jan-deodusi>
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hloupost. Z hlediska vhodnosti pro détského Ctenate se jedna o celkem slozity text, predevsim

kviili dobovym narazkam na cenzuru, byrokracii, ale i slozitosti tzv. ,,dvouvétové pohadky*.

| v dal$i pohadce nazvané Za Stastnou lasku bas se setkame s kritikou dobovych
pomérd. ,,Mezitim doslo ke svolani vseobecného zasedani vsech hudebnich slozek jako
takovych, ke kterému byli prizvani pozorovatelé ligy korepetitorii a rovnéz Svazu rytcii not.
Ludvik a jeho pritel pozvani nebyli, protoze se o nich jednalo.* (s. 16) V roli hlavnich hrdint
vystupuji antropomorfizované postavy - dvé basy. Pohadka se pfevazné odehrava v prostiedi
orchestru. Nechybi jazykové hiicky. ,, Zamilovany basy asi.” (S. 11) Tento piibéh konci

Stastné, coz ho zna¢né odliSuje od zbylych pohadek.

Nézev Deodusi ptedstavuje slovni hii€¢ku, zkomoleninu slov ,;jde o dusi®. Tento vyraz
se objevuje vtextu O kybernetické babicce aneb velikonocni povidka. Tento piibéh také
nepatii mezi ty Stastné, vypravi o smrti. Zaroven se odehrava ve védeckém prostiedi, zabyva
se vztahem ¢lovéka a védy. Svym nazvem tento text pfimo odkazuje k animovanému sci-fi
filmu Jitiho Trnky, ktery se jmenuje Kybernetickda babicka. Film se vénuje védecko-
technickym revolucim a znepokojeni nad tim, co by se mohlo vSechno v budoucnu pod
vlivem techniky stat. Védecké zkoumani je ve Werichové textu stavéno do kontrastu s dusi, ta

Z tohoto srovnani vychdzi jako tajemna, tézce uchopitelna a mozna nesmrtelna.

V pohadce Zluté muzdtko se hlavni hrdinové také do¢kaji §tastného konce. Dé&j pohadky
se odehrava v exotickém prostiedi a misty v ném Ctenai objevi nespisovné prvky a sexudlni
narazky. Dale se v textu vyskytuji aluze, kdyz vypraveéC popisuje ¢tenafi draka. ,, Nebyl to
ledajaky drak, jakého treba potkal Bruncvik nebo princ Bajaja; byl to drak dvacetisedmihlavy
a albin.” (s. 38) Vypravé¢ predpoklada ¢tenafovu znalost klasickych pohadek a poveésti.
Pohadka potési milovniky dobrého jidla a piti, jeji hrdinové maji totiz znamenité kuchaiské
schopnosti. Jidlo a piti vynikd 1 v pohddce Chytrda Marjdna, kdyz hraje hlavni roli 1 v jeji

zapletce.

V dalsich pohadkach jako Vejce pcchd nebo Cekanka se Gtenat $tastného konce
nedoc¢ka. V prvni zminované pohadce se po celou dobu popravuji nevinni, az nakonec kon¢i
soudnim sporem, pii kterém je poslan na smrt taktéz nevinny kviili nesmyslnému obvinéni.

Pohadka Cekanka se odehrava v prostiedi Carodéjii, kouzel a vypravi o nest'astné lasce.

Poprit principy klasické pohadky se zpocatku snazi ptibéh Moudry Honza. Vypravec si

hned vuvodu stézuje, jak je nespravedlivé, ze Honziim je ptisuzovan piidomek hloupy.
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Nezamlouva se mu to piedevsim z toho divodu, ze on sam se tak jmenuje. Hloupost, ktera je
Honzim ptisuzovéna, tak chce vyvratit. Vypravi piibéh o Honzovi, ktery se po sedmileté
sluzbé u jednoho péna rozhodne vrétit domt. Za odvedenou praci dostane tézky kus zlata.
Jenze s tézkym kamenem se mu tézko cestuje, a tak ho vyméni za koné. Vymén se béhem
cesty uskutecni mnohem vic, Honza nakonec dorazi domi k mamince bez nic¢eho, s lehkym
srdcem a bez starosti. Autor kon¢i pohadku slovy: ,, 4 pak zZe byl Honza hloupy!* (s. 109)
Potvrdi tak odvekou pravdu, ze majetek ¢loveku pocit Stésti nezaruéi a jen ti nejmoudiejsi si

toho jsou védomi.

Pohadky, které jsou nejvice vhodné pro détského cCtenate, se nazyvaji Hraskova
princezna a Rumplcimprcampr. Obé by mohly byt zatazeny do ¢itanek pro 2. stupen
zékladnich Skol. Hraskova princezna je vtipnou variantou pohddky Princezna na hrasku,
kterou zpracovali naptiklad bratii Grimmové. I v této pohadce chtéji krél s kralovnou ozenit
prince s opravdovou princeznou. Ten ackoliv zcestoval témet cely svét, nevéstu si zadnou
nepiivezl a sté€Zuje si, jak je nemozné viibec néjakou ziskat kvili naroénym podminkam, které
jsou kladeny na napadniky. ,, Zvand Zlatovidska, krasavice! Jenze musis uhadnout, kde ma na
sobé tri zlaté viasy. Neuhdadnes, utnou ti hlavu.* (S. 89) ,, ...potom v Hispanii je jedna, ale ta
porad jen tvrdi, zZe sul je nad zlato, a nema na to ditkazy.” (S. 90) V pohadce se vyskytuje
spousta nardzek na jiné pohadky. LeC ctenaf od zacatku pohadky vi, Ze princ krale
s kralovnou tak trochu klame, protoZe si mysli na jiné, obycejné dévce. Jednoho dne se svym
trapenim sveéfi kralovné matce, kterd vymysli lest s hraskem, aby kral uznal, ze princovo
dévce pochazi z urozeného rodu. Tak se stane, ze kralovna princovo dévce vecer pied spanim
zbije a kral si druhého dne mysli, Ze za jeji rany na téle miize hraSek. Déti si na této pohadce

mohou v§imnout rozdilu mezi klasickou a autorskou adaptaci.

Pohadka Rumplcimprcampr vychazi ze syZetu hned dvou pohadek, jez byly diive také
zpracovany napt. bratry Grimmovymi. Jednd se o pohddky 77 pradleny a Dupynozka.
V tivodu se Werich nechal inspirovat prvni zminiovanou pohddkou, nebot’ kralovna si jednou
po cesté vSimne, jak zjednoho domu vybéhne muz a pfitom bije svou dceru. Muz pak
kralovné zalZe, Ze jeho dcera umi pfist ze slamy zlaté nité. Tento motiv jiz pochazi z druhé

zminované pohadky a celd d€jova linie je na ni také zaloZena.

Posledni pohadka, ktera soubor uzavira, se jmenuje Alibaba a ctyricet loupeznikil.

Vypréavi o dvou bratrech, jejichZ osud ptfirovnava autor doslovu Deodusi Franisek Cigner ke

87



Kainu a Abelovi. | v této pohadce se objevuji takové prvky, které v klasickych pohadkach
nenajdeme. Hrdinové v ni jezdi dzipy a cadillaky. Pohadka je nedokoncend. Dé&jova linie ma
vice variant, verzi do tohoto souboru vybral Ondiej Miiller. Nakladatelstvi Albatros vyhlasilo
po vydani Deodusi soutéz o dokonceni této pohadky v literarnim stylu Jana Wericha. Vitézovi

soutéze bude zajisténo otisténi v druhém vydani Deodusi, v tzv. dodatkovém archu.

Z hlediska naplnéni zanrové podstaty pohadky ptrevazuji v Deodusi pribéhy
s neStastnym koncem. Pro détského ctenafe se tak mohou stat nepochopitelnymi, nebot” mu
nebude jasné, pro¢ zlo a hloupost vitézi nad moudrosti a dobrotivosti €1 pro¢ jsou potrestani
nevinni. Werich ¢asto odkazuje k pohadkam jiz literarné zpracovanym. Prostfedi téchto
pribéhd se ve vétsin€ pripadi neodehrava na typickych pohadkovych mistech, s hlavnimi
hrdiny se tak potkame naptiklad v nemocnici, tiskarné nebo béhem vystoupeni orchestru.
Casto v pohadkach najdeme také exotické prostiedi (Vejce pécha, Zluté muzdtko, Alibaba a
ctyricet loupeznikir). Sami hlavni hrdinové rovnéZ nepatii mezi Celni predstavitele tradi¢nich
pohadek, dikazem toho jsou basisté, basnik, malif ¢i hospodsky. Zakladni rozdil mezi
Deodusi a Fimfarem mizeme vidét predevSim v naplnéni zanrové podstaty pohadky. I
pohadky z Fimfara obsahuji vyznamy, které jsou pro déti skryté. Tyto vyznamy ale nejsou
prvotni, pievlada srozumitelny pifibéh a naplnéni zanrové podstaty pohadky. Piibéhy
Z Deodusi jsou slozitéjsi, v nckterych piipadech tajuplnéjsi a pro déti ve vétSi mife

nepochopitelné.

Piesto budou pfiznivei Wericha vdécni za knihu, ve které mohou opét objevovat
originalitu Werichova projevu, jeho humor a nadhled, s jakym se dokazal divat na lidskou

povahu a svét vibec.
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ZAVER

Cilem této prace bylo zjistit, v ¢em tkvi originalita pohadek z Fimfdra na pozadi
zanrového a vyvojového kontextu ¢eské autorské pohadky. Werichovy pohadky maji stalou a
pocetnou ctendiskou zékladnu z nékolika diivodd. Promlouvaji ke ¢tenatri v podobenstvich,
vypovidaji o lidskych vztazich. Co lze vSak povazovat za zasadni rys v jeho tvorbé? Jedna se
predevsim 0 jeho osobnost. Ta na sebe v pohadkach neustale upozornuje, ale pouze v dobrém

slova smyslu.

Werich akceptuje lidové pohadky a jejich zakonitosti. Ty ovSem piepracovava a vklada
do nich nové vyznamy, nové souvislosti. Obohacuje je vSemi moznymi zpiisoby, nejzietelnéji
pak ve vypravééské a jazykové slozce. V jeho pohadkach se odrazi dobovy kontext, jeho

nazory a stanoviska.

Vétsinu pohadek (napt. Kralovna Kolobézka prvni, Fimfarum, O rybdri a jeho Zené, Az
opada listi z dubu, Rozum & Stésti, Palecek, Frantisek Nebojsa atd.) bychom mohli zatadit
k inova¢né imitativnimu typu, ponévadz vychazi ze znamych syzetovych schémat.
V pievzatych pohadkovych latkach se Werich povétSinou drzi motivl 1 déjové vystavby,
samotné jemné rozdily nejsou natolik podstatné. Vyraznéjsi odliSnosti najdeme v kone¢ném
vyznéni pohddek. U Némcové a Erbena pohadky sice také obsahuji zavéreCné mravni
ponauceni, to ale oproti Werichovi vyznivd mnohem stfizlivéji. Werich spiSe mluvi pfimo
k ¢lovéku, nuti ho pfemyslet o dobru, ¢i zlu v ném. Pouziva k tomu uvazlivych sentenci,
zahlcuje Ctenafe informacemi a komentéaii. AvSak obzvlasté se ve vypravéni promita
Werichova osobnost, soudy ¢i reflexe. Werich velice dirazné promlouva ke svym ¢étenaitim,
neustale komentuje d¢j, nabizi moZnosti feSeni zapeklitych situaci. Nékteré pohadky ovSem
nevychdzeji z literarnich pretextli, pfevazuje u nich tviir¢i nezavislost (Spinény sen, Lakoma
Barka, Psi starosti). Linou pohddku miuzeme zafadit K nonsensové parodickému typu, nebot’

Zertovnym zpusobem paroduje archetypalni poetiku pohadky.

Werich ve svych pohadkach sice vyuziva ¢asové a mistni neurcitosti, na druhé strané se ale
nevyhyba ani pfesné lokalizaci. Pravé kombinace klasickych pohadkovych prvkl s témi, které
signalizuji typ autorské pohidky, je pro jeho tvorbu ptizna¢na. Ctenaf se tak ocitne
Vv netradi¢nich pohddkovych prosttedich i téch nejtypictéjsich. N&které pohadky jsou zalozeny

pouze na civilistnich motivech, ty klasické pohaddkové postradaji.
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Zjevny rozdil najdeme také ve vybéru jazykovych prosttedki. Erben s Némcovou
pouzivaji vice spisovny jazyk, jenz vyzniva vécné a stroze, kdezto Werich si hraje se slovy,
védome vyuziva nespisovné mluvy, expresivnich a nevSednich vyrazl, jez dodavaji textu

Zivosti a rozmanitosti.

Nejvyraznéji se Werich projevuje v pohadkach v roli vypravéce. Jeho vypravéci technika
vyniké barvitym li¢enim, hrou se slovy. Glosy jsou neustale pfitomné ve vSech pohadkach.

Diky nim autor vyjadifuje svou nespokojenost s lidmi, své svétonazory.

V neposledni fadé¢ nesmime opomenout humornou slozku, jez je patrnd v kazdé jeho
pohadce. Nadnesené muzeme fici na kazdém jeho fadku. Werich byl Casto nepravem
oznacovan jako klaun, ale zplsoby, jakymi dokéazal rozesmat lidi i své Ctenafe, byly
mistrovské a to predev§im diky jeho inteligenci a rozhledu, psychologické znalosti lidskych
povah a charakteri. ,, Vsimnéte si, jak je pohddka realisticka, jak jsou tam az naturalisticky
zachyceny vSechny lidské viastnosti. Ty dobré — ale taky se tam jedi déti, vystouchavaji se oci,
muci se tam. To vSechno bylo a je. V pohddkdich je také mnoho cynismu — jen jedno tam
chybi: pokrytectvi. ProtoZe pro né tam neni piida. Pohadka volné, bez zabran a bez pretvarky

obrazi skutecnou moralku ruznych dob a ruznych narodii. Nic neskryva. “49 Jeho pohadky jsou

pestré, odrazi se v nich osobnost Wericha ve vsech jejich slozkéch.

V druhé casti této prace jsme si priblizili tvorbu autorské pohadky 60. let. Autorska
pohadka vtomto obdobi zazila vyrazné promény, predevSim se jeji autofi zamétili na
nonsensovy typ pohadky. Werichiv soubor se od této tvorby zna¢né odlisuje. V nékterych
piipadech sice vyuziva stejnych prvki (napt. slovni hiicky, absurdita, kombinace tradi¢nich a
modernich pohadkovych prvkl, piesnd lokalizace atd.), ale nejvyraznéj$i rozdil tkvi ve
Werichové piepracovani jiz znamych syzetovych schémat. Nevytvaii pohadky s redlnym

détskym hrdinou, zdmérn¢ se k nému neobraci.

Werichovy texty se pfimo nabizi pro praci s détmi na 2. stupni zakladnich Skol. Jeho
specificky individudlni styl poskytuje uciteli rizné moZnosti, jak vyuZit tyto pohadky
V hodinach literatury. Samotné hromadné cteni by bylo pfinosné uZ jen pro nadcasovost
jednotlivych ptibéht. Z lexikalniho hlediska se na textech miize procvicovat rozvrstveni

slovni zasoby. Déti mohou dostat za kol v§imat si synonym, pfirovnani, expresivnich ¢i

* Dewetter, J. NeZ krdl vykoutil jednu dymku. Zlaty maj 1963, roc. 4, s. 171.
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nespisovnych vyrazi atd. Pohadka Chlap, déd, vnuk, pes a hrob muze détského Ctenare
inspirovat, aby se pokusil sestavit piib¢h také pomoci jednoslabi¢nych slov, ale to nemusi byt
jedind moznost. Podminkou psani mize byt vyuzivani napiiklad pouze dvouslabi¢nych slov
apod. V neposledni fad¢ se déti mohou pokusit ve Werichovych pohadkach nalézt prvky
autorské pohadky.

Kazdy si ve Werichovych pohadkach najde to své. Détsky Ctendi mozna nepochyti
vSechny souvislosti a skryté vyznamy, pfesto bude autorovym lehce ironickym humorem,
pestrym déjem a vypravénim pobaven i potéSen. Dospéli se zase radi vrati do détskych let a
prectou si piib&hy neztracejici svij pavab. Fimfdrum je u Ctenail stale velmi popularni, coz
dosvédcuje Cetnost vydani knihy. Doufdme, Ze se ndm podatilo objasnit, v ¢em tkvi literarni

hodnota tohoto dila.
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SUMMARY

This diploma thesis consists of five parts. The first section deals with the topic of fairy
tale and its types. The folkloric fairy tale is the source for this section. Fairy tales have been
existing for thousands of years all over the world. Humanity expressed in fairy tales mythic
ideas, timeless life experience and truths. The authors of folkloric fairy tales are unknown. In
comparison with this background the diploma thesis focuses on fairy tales, which are
influenced by attitudes of their authors. The roots of these fairy tales date back to the end of
19™ century. These fairy tales are characterized by written form, individual style and
autobiographical motifs. The authors can apply use of modern elements such as specific

localization, time etc.

The second part of this diploma thesis focuses on the development of fairy tales which
are inspired by their authors. The development was monitored from 1870’s to 1960’s. Also
Fimfdarum was firstly published in 1960. In this part we mainly studied the other authors who
published that time and try to express their approaches to fairy tales.

The third part deals with the interpretations of individual fairy tales from Fimfdrum. We
focused on the genre constants and author’s innovations. Then the main themes and heroes,
the descriptions of background, the composition, the role of narrator, language and style were
studied in detail. Some fairy tales were compared with the pretexts of other authors. This part

provides the most important results for next conclusions.
The fourth part handles with film version because of its great popularity.

The last part introduces Deodusi. This book has been recently published and contains
less known stories from Jan Werich. Most stories are not characterized by happy endings.

Therefore, the childish aspect was especially mentioned.

The aim of this diploma thesis was careful exploration of Werich's stories and
subsequent comparison with other adaptations and attitudes to fairy tales. Simultaneously the
main aim was to demonstrate the originality of these fairy tales on the basis of our
exploration. This originality can be seen in the way of Werich’s adaptation; especially we
mean narration, ironic and individual humour, absurd situations, new motifs, individual
language and style. Therefore, this book has belonged to the appealing titles among books for
young readers.
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Priloha ¢. 1 - Fotografie Jana Wericha a jeho biografie

JAN WERICH (1905-1980)°

Jan Werich byl ¢esky herec, autor divadelnich her, prozaik a narodni umélec. Narodil se 6.
unora roku 1905 v Praze, v rodin¢ ufednika pojistovny. Studoval spolecné s Jitim Voskovcem
na realném gymnaziu v Praze — Kfemencové ulici, pozdé€ji presel na smichovské gymnéazium.
Nato studoval prava na Univerzité Karlové, studia ovSem nedokoncil. Od roku 1926 zacal
spolupracovat s Voskovcem, v dubnu 1927 spolu uvedli soukromé piedstaveni Vest Pocket
Revue, jez zaznamenalo obrovsky tuspéch a vynutilo si tak dalsi reprizy. Werich s Voskovcem
tak zacCali piisobit v avantgardnim Osvobozeném divadle (zalozené roku 1925 jako divadelni
sekce Devétsilu) a vytvoftili origindlni autorskou i komedialni hereckou dvojici. Nerozlucné

spojen je s nimi Jaroslav Jezek, skladatel a klavirista, hudebni doprovod divadelnich her.

Na ptdé Osvobozeného divadla vznikla celd fada nezapomenutelnych divadelnich her. Ve
30. letech 20. stoleti Werich s Voskovcem upozoriiovali na hrozici fasistické nebezpeci,
vznikly tak jejich nejslavnéjsi, politicky angazované hry Golem (1931), Sever proti jihu
(1931), Caesar (1932), Osel a stin (1933) a Kat a bldzen (1934). Roku 1935 divadlo neslo
nazev Spoutané, vtomto roce Werich s Voskovcem uvedli hru Balada z hadri, pozdéji
ptibyly i dalsi hry: Nebe na zemi (1936), Rub a lic (1936) ¢i napiiklad Tezkda Barbora (1937).

**Janousek, P. Slovnik ceskych spisovatelii od roku 1945. Dil 2, M-Z. Praha: Knizni klub, 1998, s. 678-682.
Chaloupek, O. Voracek, J. Kontury ceské literatury pro déti a mladez. Praha: Albatros, 1984, s. 502-503.



V listopadu 1938 (opét jiz Osvobozené) zastavilo svou ¢innost poté, co mu byla odebrana
koncese, proti jeho protagonistim se vSak nadale vedla uto¢na kampan. Na pocatku roku 1939
tak Werich, Voskovec i Jezek emigrovali se svymi rodinami do USA. Tam potadali rGzna
vystoupeni pro své krajany, vystupovali s anglickymi verzemi svych her (napt. Osel a stin,
Tezka Barbora), na Broadwayi si zahrali v adaptaci Shakespearovy hry Boure. Pravidelné

vystupovali v radiu, kde promlouvali k ¢eskoslovenskym obcantim.

Zpét do vlasti se vratili vroce 1945 bez Jaroslava Jezka, nebot’ ten béhem emigrace
zemiel. Obnovili duch Osvobozené divadla pod nazvem Divadlo V+W, ale po komunistickém
pievratu v roce 1948 a Voskovcoveé emigraci divadlo kon¢i. Naposledy Werich spolupracoval
S Voskovcem na adaptaci broadwayského muzikalu Divotvorny hrnec, ve kterém ztvarnil

postavu vodnika Cochtana.

Po emigraci Voskovce Werich pusobil na mnoha prazskych divadelnich scénach (napf.
V Divadle statniho filmu v Karliné), pracoval jako dramaturg a umélecky $¢f ve Studiu
umeéleckych hranych filmii Praha (FS Barrandov), v letech 1951-1956 zastaval funkci feditele
Divadla ABC. Tam se mu novym partnerem stal Miroslav Horni¢ek, s nimz opét uvadi na
scénu nekteré hry Osvobozeného divadla. Werich se neproslavil pouze jako divadelni herec,
nybrz znamé jsou i jeho role filmové. Jiz v mezivalecném obdobi nataCel spole¢né
s Voskovcem filmy Pudr a benzin, Svét patii ndm, Hej rup a Penize nebo zivot. Bez
Voskovce se objevil v hlavni roli ve filmu U nds v Kocourkové. Po druhé svétové valce se
objevil v dalsich filmech jako Cisariiv pekar a Pekaruv cisar, Byl jednou jeden krdl, Az prijde

kocour atd., ptestoze byl od 60. let vazné nemocen. Pro Ceskoslovenskou televizi napsal

vevrs

Napsal také né€kolik prozaickych knih, nejvice zndma je jeho jedind sbirka pohadek
Fimfarum, dale cestopisné zapisky [ltalské prazdniny, povidky inspirované pobytem
v Americe Lincoln 1933 a jeho paméti Jan Werich vzpomina... vlastné Potlach, Vv nich

vypravi predevS§im o Osvobozeném divadle a pobytu v USA za druhé svétové valky.

V srpnu 1968 se Werich pokusil emigrovat se zenou do Rakouska, zahy se ale vratili zpét
do vlasti. V normaliza¢nich 70. letech mu byl odepten piistup k médiim, v roce 1978 nicméné

podepisuje tzv. Antichartu. Umira 31. fijna roku 1980 v Praze po dlouhé nemoci.

V zacatcich vystupoval Werich pod pseudonymem J. W. Rich, s Voskovcem pak uzivali

riznych Sifer, napt. VaW, V+W, V&W nebo W-V. Jejich dvojice tvofila v avantgardnim
1"



Osvobozeném divadle v duchu poetismu, jejich humor byl inteligentni, pfitom srozumitelny,
fantazie volnd a asociace nevSedni. Ve svych hrach se vysmivali starym nesmyslnym
tradicim, méstactvi 1 konvencnimu humoru a to pomoci paradoxu, parodii a jazykové hie.
Vytvorili tzv. forbiny — ptfedscény, improvizované dialogy casto reagovaly na aktualni
problematiku a navazovali béhem nich bezprostfedni kontakt s publikem. Sdm Werich popsal
jejich vznik takto: ,,Kdyz jsme hrali poprve Vest Pocket Revue, utrhly se spagaty, na kterych
visely kulisy. Proto nas vystrcili pred oponu a vekli, Ze musime lidi néjak zabavit. A vznikla
prvai forbina. Od té doby jsme ji délali pravidelné, pri vSech dalsich hrach, ale vzdycky
zdroveri slouzila k tomu, aby se mohla prestavét scéna.> Ve viech hrach Werich
s Voskovcem vystupovali v maskach toulavych klaunt, ktefi protestuji proti ¢emukoliv
$patnému a nespravedlivému. Ve 30. letech je v jejich tvorbé znat prechod od poetistického
hrani k ostfejsi politické satife. DilleZitou soucasti vSech her byla jazzovd hudba Jaroslava
Jezka. Vznikly tak nezapomenutelné pisni¢Ky jako Tmavomodry svét, Zivot je jen ndhoda,

Babicka Mery, Svét patri nam a mnoho jinych.

Priloha €. 2 — Prebaly Fimfdra

JAN%{ Jan Werich

RSN WERICH
: : : Ilustroval
2 ; JIRT
B TRNKA

Ceskoslovensky
spisovatel

iy

rok vydani 1960 rok vydani 1997

> Janousek, J. Rozhovory s Janem Werichem. Praha: Mlada fronta, 1994, s. 17.
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Priloha ¢. 3 — llustrace z Fimfara (autor Jiti Trnka)

Priloha €. 4 — Filmové verze

Lakoma Barka (Fimfarum 1)



Tt1 sestry a jeden prsten (Fimfarum 2)

Jak na Sumavé obfi vyhynuli (Fimfarum — Do tfetice vieho dobrého 3D)
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