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Abstrakt

Tato prace je soucast studentského projektu nazvaného Yumified. Jedna se o mobilni aplikaci
umozhujici uzivatelim hodnotit pokrmy ve stravovacich zafizenich. UZivatelé si dale mohou
vSechna hodnoceni prohlizet. V této praci jsou popsany navrh a implementace aplikac¢niho
rozhrani a databéze slouzicich ke sbéru, uchovani a poskytovani informaci. K tomu je vyuzita
architekturu aplika¢niho rozhrani REST, PHP ramec Symfony 2 a knihovna Doctrine pro
praci s databédzi na vysoké drovni.

Abstract

This thesis is a part of a student project called Yumified. It is a mobile application that
allows users to rate melas in catering facilities. The users can also browse all the ratings. The
thesis describes the design and implementation of an application interface and a database
that serve to collect, store and provide the related information. For this purpose, we use the
REST application interface, Symfony PHP framework and the Doctrine library for high-level
database access.
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Kapitola 1

Uvod

Vyuziti chytrych telefoni stoupd piimo tmérné se zvysujicim se po¢tem mobilnich apli-
kaci. Projekt Yumified, jehoz soucasti je tato prace, se zaméruje na hodnoceni pokrmu ve
stravovacich zafizenich. Jednd se o mobilni aplikaci, kde si uzivatelé mohou prohlizet jiz
pfidané hodnoceni a zarovei pfidavat sva vlastni. Zamérem je pfitom usnadnit uzivateli vy-
bér pokrmu v daném stravovacim zafizeni nebo ve svém blizkém okoli, pFipadné motivovat
provozovatele stravovacich zafizeni, aby zlepsili své sluzby.

Cilem této prace je vytvorit databdzi a webové aplikacni rozhrani. Databaze uchovava
informace o navstivenych stravovacich zaiizenich, pokrmech, hodnoceni pokrmi, uzivatelich
a dalsich zaznamech typu fotografie, vyvoj kvality stravovaciho zafizeni{ a vztahy mezi uziva-
teli. Informace jsou do databéze ziskdvany prostiFednictvim webového aplika¢niho rozhrani.
To miize komunikovat jak s aplikaci Yumified, tak s dalsimi aplika¢nimi rozhranimi jinych
sluzeb, napt. Foursquare. Skrze vlastni aplika¢ni rozhrani lze také ulozené informace t¥idit a
poskytovat. Nékteré informace 1ze poskytnout komukoliv, nap¥. vybér nejlépe hodnocenych
jidel v blizkém okoli, jiné jsou zase poskytoviny pouze opravnénym uzivatelim, napf¥. body
sesbirané za hodnoceni pokrmd.

Mobilni aplikace Yumified, pro niz je vytvorena tato databéze, je vyvijena pro opera¢ni
systémy Android a i0S v ramci bakala¥skych praci studenttt Jana Tomegka a Petra Bobéka.



Kapitola 2

Dostupné prostiredky pro praci s
databazi na platformé PHP

Tato kapitola se vénuje dostupnym prostiedkim, které lze vyuZzit k implementaci aplika¢niho
rozhrani na platformé PHP, komunikujiciho s databazi. Jsou zde posuzovany p¥istupy pro
praci s databazi na rtznych trovnich, architektury aplika¢niho rozhrani a dostupné PHP
ramce.

2.1 Databaze a PHP

Tato sekce pojednava o piistupech do databdze na riznych drovnich abstrakce. Uvadi pii-
klady jednotlivych p¥istupt a srovnava jejich klady a zapory.

2.1.1 Standardni prostfedky PHP

Prace s databazi pomoci ¢istého PHP je moZné, ale jednd se o naprosty zdklad. Samotné
PHP implementuje mnozstvi funkci pro pfipojeni databaze a dotazovani. Neni proto potieba
zaddnych knihoven tfetich stran, coz muze byt vyhoda pro uzivatele zacatecniky. Od verze
5.1.0. je v PHP zabudovano tzv. PDO', umoziiujici jednotné p¥ipojeni a praci s riznymi typy
databazi na objektové urovni.[!] P¥ipojeni k databazi a dotazovani je popsano nasledujicim
prikladem:

// SQL - pripojeni k databazi
$dbhandle = mysql_connect("localhost", "user_name", "user_password")
or die("Unable to connect to MySQL");

// SQL - dotazovani
$dotazSQL = $em->createNativeQuery(’
SELECT type
FROM Auto a
WHERE a.Passengers = 57);

Ptrestoze je pomoci PDO odstinéna riznorodost databazi, programator stale miize nara-
zit na problémy, napf. se zabezpecenim proti ttokam typu SQL injection. P¥i pouziti ¢istého

'PHP Data Objects



PHP je také programdator nucen pokazdé znova fesit tytéz problémy s oSetfenim neplatnych
vstupnich informaci, datovych typt a jinych bé&znych udélosti, zpisobujicich poruchu nebo
nekonzistenci dat. Proto se od tohoto pfistupu upousti a je nahrazovan novymi postupy,
které jsou FeSeny v nasledujicich kapitolach.

2.1.2 Query builder

Query Builder je zvlastni t¥ida, kterd umoznuje vytvorit databdzovy dotaz postupnym vola-
nim jejich metod.[2| Timto zpisobem je aplikace chranéna proti utokim typu SQL injection,
protoZze neni nutné escapovat rizikové znaky. Query Builder byva soucasti tzv. PHP ramcu,
déle zvanych jako frameworky, coz jsou sady knihoven FeSici ¢asto vyskytujici se problémy.
Frameworktim bude vénovina samostatna kapitola. PHP frameworky, které nemaji vlastni
query builder, vétsinou podporuji jejich p¥idani v podobé externich knihoven. Takovymi
knihovnami jsou predevsim Doctrine nebo Propel a pfinaSeji sebou dalsi nastroje pro bez-

NP

// query builder - dotazovani

$dotazQB = $em->createQueryBuilder ()
->select(’type’)
->from(’Auto’, ’a’)
->where(’a.Passengers = 5’)->getQuery();

Nezavislym prostiedkem, disponujicim query builderem, je knihovna NotORM. Klade
diraz na jednoduchy pfistup k datim a na minimélni pocet pFendsenych dat. Je pouzitelna
pro vétginu zndmych druht databazi diky zakladim postavenym na PHP PDO. Jak uz
nézev napovida, nevyuziva objektové rela¢niho mapovani, které bude popsano v nésledujici
kapitole. NotORM ale nepfinasi feseni difve popsanych problému s kontrolou korektnosti
vstupnich dat. Proto je nutné pro velké projekty uvazovat jeji vyuziti v kombinaci s dalsim
frameworkem.[3][4]

2.1.3 Objektové relaéni mapovani

Objektové rela¢ni mapovani, zkratkou ORM, je programovaci technika v softwarovém inze-
nyrstvi, kterd zajistuje automatickou konverzi dat mezi relacni databazi a objektové orien-
tovanym programovacim jazykem.[5] Jeden zdznam tabulky databéze je tedy reprezentovan
objektem, ktery mé své metody pro praci se svymi atributy. Jde o moderni zptisob mani-
pulace s daty, nesouci spoustu vyhod oproti klasickému pouziti ¢istych SQL p¥ikazi. Mezi
frameworky a knihovnami, umoziujicimi ORM, vynikaji pFfedev§im Doctrine a Propel.

Mezi vyhody pat¥i pfitomnost abstraktni databazové vrstvy, kterd poskytuje jednotny
zapis SQL piikazti. Moznost zapouzdiit kazdy zaznam tabulky do samostatného objektu
prinasi lepsi manipulaci a orientaci v koédu. Testovani lze snadno provadét vestavénymi
unit testy, které dokazi testovat i rozsirené t¥idy. Frameworky, podporujici ORM, dokazi na
zékladé definice databizovych objekti vytvofit uzivatelské rozhrani pro zédkladni operace,
tzv. CRUD?.[6]

Nevyhodou je vyssi pamétova a procesorova narocnost. Pfi praci s vétS§im poctem za-
znami, kdy pro kazdy zadznam tabulky vznik4 objekt, lze rychle narazit na pamétovy limit.
Proto je vhodné peclivé vazit, se kterymi zdznamy je aktudlné potieba pracovat a je tedy
nutné je nacist do paméti.|6]

2Create, Read, Update, Delete



Priklad prace s databdzovymi objekty:

// vytvoren novy objekt, reprezentujici zaznam do tabulky Auto
$auto = new Auto();

$auto->setType(’Fabia’); // prirazeni atributu
$auto->setColor(’red’);

$auto->setPassengers(5);

$auto->save(); // ulozeni do databaze
// ziskani primarniho klice zaznamu a jeho vypsani
echo $auto->getId . " added to DB\n";

2.1.4 DQL

Jiz zminény Doctrine poskytuje kromé query builderu také dotazovaci jazyk DQL?. Jeho
syntaxe je velice podobnd béZnému SQL, je v8ak zaloZeno na jinych principech a lezi v
objektové vrstvé aplikace. BéZzny SQL dotaz pracuje s databazovymi tabulkami a jejich atri-
buty, DQL pouziva jména Doctrine entit a jejich ¢lenskych proménnych. Vysledkem SQL
dotazu je vzdy tabulka, vysledkem DQL dotazu jsou nattené instance entit.[7] PFi spréav-
ném pouziti DQL je riziko SQL injection minimalizovano. Nevyhodou DQL je nemoZnost
vytvaret a vkladat nové zaznamy do tabulky pomoci p¥ikazu INSERT. Kvili tomu, ze DQL
lezi na objektové vrstvé, nikoliv na databizové, by vytvoreni nového zadznamu zptisobilo ne-
konzistenci entit uvnitt Doctrine. Toto je velmi dulezité omezeni, protoze vyvijeny produkt
mé predevsim ukladat informace do databéze.

// DQL - dotazovani
$dotazDQL = $em->createQuery(’
SELECT type
FROM Auto a
WHERE a.Passengers = 57);

2.2 Webové aplika¢ni rozhrani

Webové aplikaéni rozhrani, nazyvané také jako webova sluzba, zkratkou API, je softwarovy
systém umoziujici interakci dvou stroji na siti.[3]

Mezi vyznamnéjsi technologie umoziujici tvorbu webového aplika¢niho rozhrani patii
protokoly: XML-RPC, SOAP, REST, CORBA, GIOP a DCOM. Ze zminénych protokolt lze
pro pouziti v tomto projektu uvazovat pouze XML-RPC, SOAP a REST. Ostatni protokoly
nejsou piili§ pouzivané, nejspiSe pro svij zapis zprav pro komunikaci v binarni podobé, a
nesou s sebou urcitd omezeni, napt. DCOM je vyvinut spole¢nosti Microsoft a je tzce spjat
s jeji infrastrukturou.|9][10]

V dalsim kroku je vhodné vyloucit z vybéru i protokol XML-RPC, nebot jeho vyvoj
byl ukon¢en. Nahradou za néj se stal jiz zmihovany protokol SOAP, ktery vychéazi z jeho
predlohy a dodrzuje jeho konvence.|9]

Nasledujici ¢ast popisuje zbylé dva protokoly SOAP a REST a komentuje jejich vhodnost
pro pouziti pro tento projekt.

3Doctrine Query Language



2.2.1 SOAP

Simple Object Access Protocol, zkratkou SOAP, je protokolem pro vymeénu zprav pres sit,
hlavné pomoci HTTP*. Format SOAP tvoii zakladni vrstvu komunikace mezi webovymi
sluzbami a poskytuje prost¥edi pro tvorbu slozitéjsi komunikace.|[9]

Zasilané zpravy jsou vétsinou slozeny ze dvou ¢asti, Envelope a Body. SOAP sdm o sobé
tvori pouze obélku pro data pfendSenéd uvnit¥ ¢asti Body. Aby mohla byt data pienasena
uvniti téla pozadavku, je pro zasilani vyuzivina HTTP metoda POST. Data jsou zapséana
pomoci XML® a jsou pfedana sluzbé ke zpracovani. Pro jednotnou interpretaci dat existuje
forméat pro popis webové sluzby, zkratkou WSDL. Pribéh celého procesu komunikace je

popséan protokolem RPC.[11]

WSDL

Web Services Description Language, zkratkou WSDL, popisuje funkce nabizené webovou
sluzbou a zpusob, jak s ni komunikovat a dotazovat se. Zapisuje se v XML formatu. Zpravidla
tedy popisuje SOAP komunikaci. Podporované operace a zpravy jsou popsény abstraktné
a potom se omezuji na konkrétni sitovy protokol a format zpravy. WSDL tedy popisuje
vefejné rozhrani webové sluzby.[12]

Typicky obsahuje elementy:

e types pro definici datovych struktur pouzivanych ve zpravach,

e message pro definici formétu pfedavanych zprav pomoci dfive definovanych datovych
typd,

e portType pro abstraktni definici typd porti, které jsou sluzbou podporovény,

e binding pro navazani urcitého typu portu na konkrétni protokol a format pienosu
ZPpTav,

e service pro samotnou definici sluzby.[11]

RPC

Remote procedure call (RPC, vzdalené volani procedur) je technologie dovolujici programu
vykonat proceduru, kterd mize byt uloZena na jiném misté nez je umistén sdm volajici
program. Piikladem miZze byt vypocet funkce na jiném poé&itaci v siti.[13] Pribéh je popsan
néasledujicimi kroky:

1. Zabalen{ parametri a identifikitoru procedury do formy vhodné pro pfenos,
2. odeslani balic¢ku,

3. prijeti balicku na vzdaleném misté, rozbaleni a urfeni pozadované procedury,
4. provedeni procedury,

5. zabaleni vysledku procedury,

6. odeslani balicku zpét,

“Hypertext Transfer Protocol
SExtensible Markup Language



7. prijem balicku a rozbaleni,

8. predani vysledku volajici procedufe.|13]

Syntaxe SOAP zpravy

V hlavi¢ce zpravy se nachazi upfesnéni prijemce, odesilatele, kodovani a muze se zde nachéa-
zet nézev operace, kterou ma sluzba vykonat. Piiklad hlavicky zpréavy:

POST /prijemce/pozadavku.php HTTP/1.1
Host: localhost
Content-Type: application/soap+xml; charset=utf-8; action="operace"

V téle se nachazi predeviim parametry vyzadované volanou funkci. Télo dotazu je po-
psano nasledujicim prikladem, ktery lze nalézt na strané 325 v knize "PHP a XML".[11]

<SOAP-ENV:Envelope xmlns:SOAP-ENV="http://www.w3.0rg/2003/05/soap-envelope">
<SOAP-ENV:Body>
<Udaje xmlns="http://example.com/BMI">
<Jmeno>Pepa</Jmeno>
<Vaha>80</Vaha>
<Vyska>180</Vyska>
</Udaje>
</SOAP-ENV:Body>
</SOAP-ENV:Envelope>

Webové sluzba po tspésném zpracovani pozadavku vytvori novou SOAP obalku a do
téla zpravy vlozi odpovéd. Ta je znazornéna nésledujicim piikladem, ktery lze nalézt ve
stejné knize na strané 326.[11]

<env:Envelope xmlns:env="http://www.w3.org/2003/05/soap-envelope"
xmlns:response="http://example.com/BMI">
<env:Body>
<response:BMI>24.69</response:BMI>
</env:Body>
</env:Envelope>

Neni nutné, aby programator znal pfesnou strukturu zasilanych zprav, protoze je lze
vétsinou generovat za pomoci PHP metod. Nasledujici piiklad, ktery byl pfevzat ze stejné
knihy|[11] s ¢asteénymi upravami, demonstruje jak pouzit SOAP v programu.

// vytvoreni klienta pro praci s webovou sluzbou na zaklade WSDL
$client = new SoapClient("bmi-service.wsdl");

// vytvoreni tridy pro zapis parametru pozadavku
$params = new ParamsClass();

$params->Jmeno = "Pepa";

$params->Vaha = 85;

$params->Vyska = 180;

// zavolani webove sluzby a ulozeni vysedku
$result = $client->SpocitejBMI($params);


http://www.w3.org/2003/05/soap-envelope
http://example.com/BMI
http://www.w3.org/2003/05/soap-envelope
http://example.com/BMI

V proménné $result se nyni nachazi vysledek metody SpocitejBMI. Na prvni pohled
pritom nelze rozeznat, ze se nejednd o metodu lokalniho objektu, ale ze pravé doslo k volani
vzdaleného procesu pies sit. Veskery XML obsah zpravy byl automaticky vytvofen, odeslan,
pfijat a pfecten pii volani metody SpocitejBMI.

2.2.2 REST

Representational state transfer, zkratkou REST, je architektura rozhrani, navrzend pro dis-
tribuované prostiedi, umoznujici jednodusSe vytvofit, ¢ist, editovat nebo smazat informace
ze serveru pomoci jednoduchych HTTP metod.|14]

Na rozdil od SOAP, ktery je orientovan proceduralné, REST je orientovan datové, coZ
zpusobuje naprosto odlisné chovani. SOAP definuje vzdalené procedury a protokol pro jejich
volani, REST uré¢uje, jak se pfistupuje k tzv. zdrojim®. Zdroje mohou byt jak data, tak da-
tové vyjadiené stavy procedur a kazdy zdroj je jednoznaéné uréen pomoci URI’. P¥istup ke
zdrojum je umoznén pouze pomoci operaci CRUD (Create, Read /Retrieve, Update, Delete),
jez odpovidaji HTTP metodam POST, GET, PUT, DELETE v tomto potradi. Na rozdil
od SOAP, ktery vyzaduje komunikaci vyhradné ve formatu XML, zdroje pro REST mohou
byt reprezentovany libovolnym zptisobem. Nejéastéji pouzivané forméaty jsou JSON®, XML,
RSS a ATOM.[15][14][16]

Kazda operace, jez méa byt provedena pomoci REST, musi byt realizovina jednou z
CRUD metod. Protoze je REST bezstavovy, musi kazdy poZzadavek obsahovat veskeré po-
tfebné informace k proveden{ operace. Pokud provedeni operace vyzaduje autentizaci, mély
by tyto udaje byt v pozadavku pfiiloZeny, nejCastéji v zaSifrované podobé. Je nutno pama-
tovat, ze citlivé informace, jako jsou jméno a heslo, by se nikdy nemély pFedévat pomoci
metody GET, ale vzdy hlavné pomoci metody POST. Pozadavek GET se uklada do cache
zafizeni a také do historie prohlizece, kde by byly tyto citlivé udaje snadno dostupné.[17][18]

Create

Create je realizovano HTTP metodou POST. Protoze jde o vytvareni nového zdroje, po-
tfebna URI jesté neexistuje a je nutné provést Create napf. pomoci nastroje CURL?. Tomu
je potfeba zadat autentiza¢ni idaje, data a spole¢ny identifikdtor, tzv. koncovy bod. Nésle-
dujici pfiklad demonstruje vytvofeni nového zdroje a byl pfevzat z webu[15].

// autentizace data

curl -u user:password -d "status=Zkousime REST API"
http://twitter.com/statuses/update.xml

// koncovy bod

Read/Retrieve

Read/Retrieve je realizovano HTTP metodou GET. V dobé vytvoreni pozadavku zdroj
existuje a je nutné znat jeho URI, nebo alespon znét princip jak jej sestavit. Tyto informace
vét§inou byvaji volné poskytovany provozovatelem API. Do pozadavku je moZno piidat
parametry pro tpravu ¢ filtraci vysledku.[15]

Sanglicky resources
"Uniform Resource Identifier
8 JavaScript Object Notation
9Client URL Library


http://twitter.com/statuses/update.xml

Nésledujici piiklad demonstruje naéteni zdroje s upravou vysledku pomoci parametri a
byl prevzat z webu[19].

GET
https://api.twitter.com/1.1/statuses/user_timeline.json?
screen_name=twitterapi&count=2

Vysledkem pozadavku jsou dvé zpravy od uzivatele Twitteru "twitterapi", ziskané ve
forméatu JSON. Parametry, upravujici vysledek, jsou uvedeny v ¢asti za otaznikem ’7’ a jsou
od sebe oddéleny ampersandem ’&’. Takovychto parametri miiZze byt v dotazu uvedeno i
vice, jejich zpracovani pak provadi aplika¢ni rozhrani.

Update

Update je realizovano HT'TP metodou PUT. Tato metoda nemusi byt vzdy podporovéna,
ale lze ji provést podobné jako Create. Je mozné opét vyuzit nastroj CURL, ktery vyzaduje
autentizani udaje, nova (zménéna) data a URI upravovaného zdroje. Nasledujici piiklad
demonstruje upraveni zdroje a byl pfevzat z webu[15].

// autentizace zmenena data

curl -u user:password -d "url=http://zdrojak.root.cz"
http://twitter.com/account/update_profile.xml

// uri zmeneneho zdroje

Delete

Delete je realizovino HTTP metodou DELETE. Ani tato metoda ale nemusi byt vzdy pod-
porovana a tak je vétSinou nahrazovana metodou POST s parametrem urcujicim provedeni
Delete, nebo pomoci specidlni URI. Néasledujici priklad demonstruje smazani zdroje ve dvou
variantach a byl prevzat z webu[l5].

// DELETE je podporovano
DELETE /api/user/pepa
Host: www.server.cz

// DELETE neni podporovano, nahrada specialni URI
http://twitter.com/statuses/destroy/cislo.format

JSON

JavaScript Object Notation, zkratkou JSON, je zptsob zéapisu dat (datovy format) nezavisly
na pocitacové platformé, urceny pro pienos dat, kterd mohou byt organizovana v polich,
strukturach nebo agregovana v objektech.[20]

Architektura rozhrani REST umoziuje predévat data v témét libovolném formatu. Pro
predavani dat mezi databazi a aplikaci Yumified byl zvolen format JSON. Je velmi rozsifeny
a data pomoci néj pfenaseji i vSechna dalsi aplika¢ni rozhrani, s nimiz ma vysledny produkt
komunikovat.

Vyhodou u JSON je znatelné kratsi zapis pii zachovani veskeré hierarchie a logiky.
Nésleduje kratky piiklad syntaxe JSON.
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"jmeno": "Eduard",
"prijmeni": "Paticka",
"adresa": {
"obec": "Brno",
"cp": 42,
"psc'": 61200,
3,

2.2.3 Zvoleni architektura aplikaéniho rozhrani

Na zakladé zjisténych informaci byla pro pouZziti v tomto projektu zvolena architektura
REST, pfedevsim pro svou univerzalnost a nezavislost na formatu pfedavanych dat. Obliba
této architektury je na vzestupu, predevsim u vyvojaia popularnich mobilnich aplikaci a
socidlnich siti. Aplika¢ni rozhrani{ s architekturou REST vyuziva Twitter, Google+ i Four-
square. Facebook jiz REST API nepouZiva, ale nahradil jej vlastnim, tzv. Graph API, které
je od REST API odvozeno.[21][22][23][24]

Vysledny produkt mé& komunikovat s rozhranim Foursquare, coz by v piipadé volby
SOAP znamenalo podporu obou architektur. Také vyvojari aplikace Yumified implementuji
REST APL

2.3 PHP framework

Framework (aplika¢ni ramec) je softwarova struktura, ktera slouzi jako podpora pii progra-
movani, vyvoji a organizaci jinych softwarovych projektti. Mize obsahovat podptirné pro-
gramy, knihovny API, podporu pro navrhové vzory nebo doporucené postupy pii vyvoji.[25]

Pouziti frameworku tak pfinasi spoustu vyhod ve formé usnadnéni a urychleni vyvoje
produktu. Vyvojaf se muze zaméfit na podstatu produktu a nezdrzovat se tak Casto a
opakované vyskytujicimi se problémy.

PHP frameworkut neustéle pribyva a ne vSechny jsou vhodné pro praci s databazi. Proto
je nutné framework vybrat podle urcitych kritérii. Sledované vlastnosti jsou:

e Podpora ORM,

e pritomnost query builderu, nebo jinych zpisobt dotazovani minimalizujicich riziko
SQL injection,

e vhodnost pro stiedni a velké projekty, nejlépe uptednostiujici MVC,

e kvalitni dokumentace a aktivni komunita vyvojara.

2.3.1 Model-View—Controller

Model-view—controller (MVC) je softwarova architektura, ktera rozdéluje datovy model apli-
kace, uzivatelské rozhrani a idici logiku do tii nezavislych komponent tak, ze modifikace
nékteré z nich ma jen minimalni vliv na ostatni.[26] Jde o moderni p¥istup k vyvoji apli-
kaci, vyzaduje modularitu a zpiehlediiuje k6d. Umoziuje soucasnou praci programatora a
designéra na tomtéz projektu, aniz by dochazelo k vzajemnému narusovani kodu.
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2.3.2 Dostupné PHP frameworky

P1i vybéru MVC frameworku je vyhodné zaméfit se na ty nejzndméjsi a nejpouzivanéjsi,
u nichz lze o¢ekavat kvalitni dokumentaci a velkou aktivni komunitu vyvojaiti. Na zidkladé
zeb¥itku na webu SitePoint[27] byly vybrany a posuzovany nésledujici frameworky. Popu-
larita a aktivni komunita vyvojaia byly ureny pomoci mnoZstvi feSenych témat pro kazdy
framework na webu Stack Overflow.

Laravel

Vyhodami tohoto frameworku jsou modularita a snadné rozsifitelnost pomoci baliki. Za-
budovana podpora ORM a query builderu. Dokumentace je na velice vysoké tirovni a na
webu Stack Overflow!? 1ze najit vice nez 15 000 otazek a odpovédi.[23]

Phalcon

Tento framework je primarné zaméien na rychlost. Vysledny program neni interpretovany,
jak je u PHP bézné, ale kompilovany, coz pfinasi vyrazné urychleni. Aby bylo mozné skript
prelozit, framework je implementovan v kombinaci jazykt C/C++ a PHP v podobé tzv. C
rozsifeni. To znamend rozkouskovani PHP kodu a jeho, vétSinou automatizovany, piepis do
jazyka C/C++.[29] Nativné podporuje ORM, ma vlastni query builder a snadno lze pfidat
knihovny tfetich stran. Dokumentace je kvalitni, ale na webu Stack Overflow'! je k nalezeni
jen asi 700 otézek a odpovédi k tomuto frameworku.|[30]

Symfony 2

Symfony 2 je framework pro stfedni a velké projekty. Je velmi robustni a nabizi spoustu
nastroji jiz v zékladu. Dalsi rozsifeni lze snadno pfidavat ve formé baliki.[31] Podporuje
ORM, query builder i DQL, protoze je tizce spjat s knihovnou Doctrine.[32] Pfesto vyvojaii
ponechéva volnost vybrat si i z jinych néstroji pro praci s databézi, napf. Propel. Doku-
mentace je velmi rozsahla a detailni a na webu Stack Overflow'? lze nalézt vice nez 25 000
otazek a odpovédi.

Codelgniter

Codelgniter je framework pro stfedné velké projekty. Obsahuje jen nékolik mélo knihoven
a proto je velmi rychly a snadny k nauceni. Lze jej rozgifovat pfidavanim jak oficidlnich
knihoven, tak i knihoven t¥etich stran. Knihovnu ORM je moZné pfidat pomoci jednoho z
mnoha externich balikil specialné pro néj, napi. datamapper'®. Dokumentace je na velmi
dobré trovni a lze nalézt vice nez 33 000 zodpovézenych dotazt'®.[33]

Yii

Framework Yii byl vyvijen s ohledem na pouziti pro firmy, lze jej vSak vyuzit i pro osobni
mensi projekty. Obsahuje spoustu knihoven, pFedevsim pak podporuje ORM a query builder

Yhttp://stackoverflow.com/questions/tagged/laravel
Uhttp://stackoverflow.com/questions/tagged/phalcon
http://stackoverflow.com/questions/tagged/symfony2
Bhttp://datamapper.wanwizard.eu/
Yhttp://stackoverflow.com/questions/tagged/codeigniter
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a lze jej dale rozSifovat. Dokumentace je na dobré drovni a lze nalézt vice nez 12 000 dotazi
a odpovedi'®.[34]

CakePHP

CakePHP je jeden ze starSich frameworkd a také jeden z interpretatné nejpomalejsich. Je
navrZzen tak, aby prace s nim byla snadné a rychla. Jiz v zédkladu podporuje ORM a query
builder. Hlavni nevyhodou ztistava jeho pomalost. Framework obsahuje spoustu fadkt kodu,
tiebaze dobfe komentovaného.|28] Dokumentace je na dobré tirovni a lze nalézt vice nez 21

000 fegenych problému'®.

Zend Framework 2

Jde o jeden z nejznaméjsich a nejpouzivanéjsich PHP frameworkt. Je velmi robustni, pri-
mérné zaméreny na velké projekty a na pouziti ve firméch. Podpora ORM je zajiSténa snad-
nou roz§ifitelnosti o knihovnu Doctrine.[35] Dokumentace je obsahla, ale ne pfili§ vhodna
pro zacate¢niky. Framework sebou piinasi vlastni{ IDE pro usnadnéni vyvoje produkti, které
vyvojal miize, ale nemusi pouzit.[36][37] Komunita okolo Zendu je velmi rozséhla, piesto lze
na webu Stack Overflow nalézt jen necelych 6 000 feSenych problémi'”. V piipadé hledani
odpovédi existuje spousta dalSich webl, nékterych pfimo zamérenych na tento framework.

2.3.3 Zvoleny PHP framework

Na zakladg sesbiranych informaci a provedeni nékolika jednoduchych demonstracnich cviceni
byl pro realizaci tohoto projektu zvolen framework Symfony 2 verze 2.6. Pfedevsim pro svou
propojenost s Doctrine, kvalitni a rozsahlou dokumentaci a moznost rozsifen{ o knihovny pro
implementaci a praci s REST aplika¢nim rozhranim, zvanou FOSRestBundle'®. Rychlého
vyTizovani pozadavki je docileno implementaci vlastni chytré cache. Yumified bude do bu-
doucna vyzadovat kvalitni framework pro stfedni a velké projekty, ¢emuz nejlépe odpovida
Symfony 2.

Yhttp://stackoverflow.com/questions/tagged/yii
Yhttp://stackoverflow.com/questions/tagged/cakephp
Yhttp://stackoverflow.com/questions/tagged/zend- framework2
¥https://github.com/Friends0fSymfony/FOSRestBundle
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Kapitola 3

Navrh

Aplikace Yumified primarné vyzaduje informace o stravovacich zafizenich, pokrmech, hod-
nocen{ pokrmt a uzivatelich. Pro vétsi potéSeni z pouzivani aplikace jsou pfidany herni prvky
na zpusob sbirdni odmén za p¥inos novych informaci. Yumified chce uzivatelim dat moz-
nost vytvaret komunity stejnym zptsobem jako Twitter, tedy pomoci nasledovani jednoho
uzivatele jinym uzivatelem. D&le nabizi uzivateli moznost pofidit fotografie hodnoceného
pokrmu. Pofizenych fotografii miize byt vice a vzdy se jako uvodni fotografie pokrmu zob-
razi ta, kterd obdrzi od uzivatelii nejlepsi hodnoceni. Za takovéto fotografie ziskava jejich
autor dalsf odmény. Pokud si uzivatel pieje ohodnotit pokrm pozdéji, je nutné tuto informaci
uchovat. Poslednim prvkem je pribézné uchovavani vyvoje kvality stravovaciho zafizeni. Pro
lepsi pochopeni zptisobu pouziti jsou popsany tii z mnoha moznych scénaii, z ¢ehoz prvni
je prevazujici a nejobsahleji popisujici:

e Uzivatel ma chut na zaruc¢ené dobré jidlo. V aplikaci si zobrazi kategorii nejlépe hod-
nocenych pokrmi pro své blizké okoli, nazvanou "Top around". Pro kazdy pokrm si
muze zobrazit detailn{ informace a v8echna hodnoceni. Pro kazdy pokrm si také miize
nechat zobrazit informace o zafizeni, kde jej serviruji. Pokud se rozhodne podnik na-
vStivit a pokrm si objednat, muze jej ohodnotit, ptipadné vyfotit. Za kazdé hodnoceni
pokrmu, p¥idani nového pokrmu a dalSich prispévki do databéze ziskava uzivatel body
a zkuSenosti, které slouzi jako ukazatele aktivity a prestize.

e Uzivatel A, kterého uzivatel B néasleduje, nedavno ohodnotil néktery pokrm jako velmi
dobry. Uzivatel B se rozhodne pokrm vyzkouSet také a vytvorit si vlastni nazor.

e Uzivatel pfijde do jediné restaurace v okoli, a nevi co dobrého si zde objednat. V
aplikaci nalezne danou restauraci a nechd si zobrazit pokrmy. Bud vybere jeden z jiz
hodnocenych, nebo se rozhodne vyzkouSet néjaky novy. Muize tak do databaze ptidat
novy pokrm, vzapéti nové hodnoceni a ziskat tak body a zkuSenosti.

3.1 Navrh databaze

Nésleduje popis jednotlivych entit, jejich atributt a vazeb. Entity jsou rozvrzeny s ohledem
na moznou rozgifitelnost. Pro ilustraci byl sestaven navrh schématu databédze na obrazku
3.1.
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EL R Raea oo Follow
PK facid PK dishid " userid PK  userid followeruserid
fruj hodnot dal asleduj
serviruje EK facid odnott PK ratedtime zada nasleduje PK followeduserid
1 1-N 1 0-N i 0-N 1 1 0-N followtime
facname dishname FK gseh”g userrole foll d
faccatid dishcourse shi username je nasledovan | F! 'o"owezusen. d
faccatname dishprice ratedprice usersurname olloweduseri
faclat dishquality 1 ratedquality 1 usernick 1 0-N
facing dishpresentation ratedpresentation useremail
facrating dishsize ratedsize userpassword
dishcost ratedcost 1 userphotourl 1
dishcurrency ratedcurrency userexp
dishrating ratedcomment
1 1 1
zaznamenal ilustruje nehodnoti nezadal hlasoval postoupil
o-N o-N o-N
Progress Photo Unrated Likes Game
facid PK photouserid PK userid PK likeuserid userid
PK  progtime phototime unratedtime liketime PK  gamecatid
progkey Fk Photouserid Fk userid likeuserid gametime
FK facid dishid dishid FK  photouserid FK userid
prograting photourl phototime gameingri
photolikes 0-N 0-N 0-N gameingr2
gameingr3
gameingr4
gameingr5
1 | 0N | vyfotil 0-N
nalezi

Obréazek 3.1: Navrh schématu databéze.

3.1.1 Facility

Entita Facility reprezentuje stravovaci zafizeni. Databéaze uchovavi pro kazdé zafizeni
jediny zéznam, ktery je vytvoren az tehdy, kdy je pro néj vlozen prvni pokrm. Informace o
zatizeni jsou ziskany z Foursquare, prostfednictvim jeho APL.

Atributy:

e facid — primdarni kli¢ stravovactho zafizeni, neni vytvafen ale je prebiran z Four-
square, kde je oznacen jako VENUE ID,

e facname — nézev zatrizeni,

e faccatid — id kategorie zafizend,

e faccatname — nézev kategorie zafizeni, napf¥. rychlé obcerstveni,
e faclat — zemépisnd §ifka stravovaciho zafizeni,

e faclng — zemépisna délka stravovactho zafizeni,

e facrating — celkové hodnoceni zafizeni, vypoctené z celkového hodnoceni vSech jeho
pokrmi.

Pro kazdé stravovaci zafizeni v databézi je ukladan zaznam jeho aktuélniho celkového
hodnoceni. Jedno stravovaci zafizeni muze byt svazano s 0-N zéznamy vyvoje celkového
hodnoceni (Progress) a s 1-N pokrmy (Dish).

3.1.2 Progress

Ucelem této entity je zaznamenévat aktudlni celkové hodnoceni stravovaciho zafizeni po
kazdé jeho zméné. Nashromazdénd data jsou urCena k vykresleni grafu vyvoje hodnoceni
stravovaciho zafizeni.
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Atributy:

e facid — soucast slozeného primérniho klice, jednd se o cizi kli¢ z tabulky Facility,
e progtime — soucést sloZzeného primarniho klice, jedna se o ¢as vytvoreni zdznamu,

e progkey — soucéast slozeného primérntho klice, jedna se o ndhodné ¢islo pro zajisténi
jednoznac¢né identifikace zdznamu v databazi,

e prograting — uloZend hodnota celkového hodnoceni stravovactho zaiizeni.

Jeden zaznam hodnoceni muze byt svazan s pravé jednim zafizenim (Facility).

3.1.3 Dish

Entita Dish reprezentuje jeden pokrm. Ziznam o daném pokrmu nezavisi na hodnoceni,

které muze, ale nemusi byt vloZeno pfi jeho p¥idani. V atributech jsou uchovavany primérné

hodnoty rtaznych kategorii hodnoceni, které se aktualizuji pfi vlozeni nového hodnoceni

daného jidla, aby se tyto hodnoty nemusely pocitat pfi kazdém prohlizeni uzivatelem.
Atributy:

e dishid — primarni kli¢ zdznamu, vytvofen pomoci facid a auto—increment,

e facid — cizi kli¢ zafizeni z tabulky Facility,

e dishname — nizev pokrmu,

e dishcourse — informace o chodu nebo druhu pokrmu (hlavni chod, pfedkrm, atd.),
e dishprice — prumérné hodnoceni poméru kvality pokrmu ku jeho cené,

e dishquality — prumeérné hodnoceni kvality pokrmu,

e dishpresentation — prumérné hodnoceni vizualni prezentace,

e dishsize — prumérné hodnoceni velikosti pokrmu,

e dishcost — cena pokrmu,

e dishcurrency — ména, ve které je zadana cena pokrmu,

e dishrating — hodnota vznikla zprimérovanim vSech primeérnych hodnoceni.
Jeden pokrm miize byt svazan s pravé jednim stravovacim zafizenim (Facility), s 0-N

fotografiemi (Photo), s 0-N hodnocenimi (Rated) a s 0-N zaznamy o odloZeném hodnoceni
(Unrated).
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3.1.4 Photo

Entita reprezentuje fotografii pokrmu. Pokrm nemusi mit fotografii, stejné tak jich mize
mit nepoditané. Fotografie je mozné hodnotit. Nejlépe hodnocend fotografie se u pokrmu
zobrazuje jako primérni.

Atributy:

photouserid — soucést sloZzeného primarniho klice, jedné se o cizi kli¢ z tabulky User,

phototime — soucast slozeného primarniho klice, jedna se o ¢as pridani fotografie,

dishid — cizi kli¢ z tabulky Dish, urcujici pokrm na fotografii,

photourl — URL odkazujici na fotografii,

photolike — pocet hodnoceni fotografie.

Jedna fotografie muZe byt svazana s pravé jednim pokrmem (Dish), mohla byt pofizena
pravé jednim uzivatelem (User) a mohla ziskat 0-N hodnoceni (Likes).

3.1.5 Rated

Entita Rated reprezentuje jedno hodnoceni konkrétniho pokrmu.
Atributy:

e userid — soucast slozeného primarniho klice, jedna se o cizi kli¢ z tabulky User,

e ratedtime — soucast sloZzeného primarniho klice, jedna se o ¢as pridani hodnoceni,
e dishid — cizi kli¢ z tabulky Dish, urcujici hodnocené jidlo,

e ratedprice — hodnoceni poméru kvality pokrmu ku jeho ceng,

e ratedquality — hodnoceni chuti pokrmu,

e ratedpresentation — hodnoceni vizualni prezentace pokrmu,

e ratedsize — hodnoceni velikosti pokrmu,

e ratedcost — cena pokrmu,

e ratedcurrency — ména uvedené ceny pokrmu,

ratedcomment — celkové hodnoceni pokrmu, vzniklé zprimérovanim vSech hodnoceni.

Jedno hodnoceni mohlo byt zaddno pravé jednim uZzivatelem (User) pro pravé jeden
pokrm (Dish).
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3.1.6 User

Entita User reprezentuje ucet uzivatele.
Atributy:

userid — primarni kli¢ zdznamu, vytvofen pomoci auto—increment,
userrole — role uzivatele v systému,

username — kiestni jméno uzivatele,

usersurname — piijmeni uzivatele,

usernick — prezdivka,

useremail — email uZivatele,

userpassword — piihlasovaci heslo uzivatele,

userphotourl — odkaz na profilovou fotografii uzivatele,

userexp — mnozstvi nasbiranych zkusenosti.

Jeden uzivatel muze zadat 0-N hodnoceni (Rated), vytvorit 0-N zaznamu o odloZeném
hodnoceni (Unrated), pofidit 0-N fotografii pokrmt (Photo), ohodnotit 0-N fotografii po-
krmt (Likes), nasledovat 0-N uzivateli (Follow), byt nasledovan 0-N uzivateli (Follow) a
sbirat body v 0-N hernich kategoriich (Game).

3.1.7 Game

Entita Game reprezentuje zdznam herni kategorie. Uchovava pocty nasbiranych odmén za
ohodnoceni pokrmil. Zdznam vznik4 zaroven s vytvorenim hodnoceni pokrmu v nové kate-
gorii stravovaciho zafizeni (sushi bar, pizzerie, fast food, atd.).

Atributy:

userid — soucast slozeného primérniho klice, cizi kli¢ z tabulky User,
gamecatid — soucést sloZzeného primdarniho klice, id kategorie stravovactho zafizeni,
gametime — Cas zalozeni hry dané kategorie,

gameingrl-5 — polet nasbiranych bodu riznych kategorii.

Jedna herni kategorie je svazéna s pravé jednim uzivatelem (User).

3.1.8 Unrated

Entita Unrated uchoviva zdznamy o odlozeném hodnoceni pokrmi. Pro jedno jidlo a jednoho
uzivatele muze existovat vzdy nejvySe jeden zdznam o odlozeném hodnoceni.
Atributy:

userid — soucast slozeného primérniho klice, cizi kli¢ z tabulky User,

unratedtime — soucést slozeného primarniho kli¢e, ¢as vlozeni zdznamu o odloZeném
hodnoceni,
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e dishid — ciz{ kli¢ z tabulky Dish, urcujici neohodnocené jidlo.

Jedno odlozené hodnoceni je svazéno s pravé jednim jidlem (Dish) a s pravé jednim
uzivatelem (User).

3.1.9 Likes

Entita Likes uchovava zdznamy o hodnoceni fotografii pokrmi.
Atributy:

likeuserid — soucést slozeného primarniho klice, cizi kli¢ z tabulky User,

liketime — soucast slozeného primarniho kli¢e, ¢as vlozeni hodnoceni,

photouserid — cizi kli¢ z tabulky User, urcujici uzivatele, ktery potidil hodnocenou
fotografii,

phototime — Cas vytvofeni zdznamu fotografie pro jednoznacné urceni hodnocené fo-
tografie.

Jeden zdznam o hodnoceni je svazan s pravé jednou fotografii (Photo) a s pravé jednim
hodnoticim uzivatelem (User).

3.1.10 Follows

Entita Follows uchovava zdznamy o vztazich mezi uzivateli.
Atributy:

e followeruserid — soucast sloZzeného primérniho klice, cizi kli¢ z tabulky User urc¢ujici
uzivatele ktery nésleduje jiného uzivatele,

e followeduserid — soucast sloZzeného primérniho klice, cizi kli¢ z tabulky User urcujici
uzivatele ktery je nasledovan jinym uzivatelem,

e followtime — soucdst slozeného primarniho klice, ¢as vytvofeni zdznamu o nasledo-
vani.

Jeden zaznam o nasledovani svazuje vzdy dva razné uzivatele (User). Tato provazanost
muze byt vzdy jednim ¢ druhym smérem, nikdy vSak pro jeden zdznam ob&ma sméry.

3.2 Navrh aplika¢niho rozhrani

Aplika¢ni rozhrani musi dokézat poskytnout minimélné dva druhy URI. Prvni druh uklada
data do databéze, druhy druh ziskavd data z databize. Dodateénymi druhy jsou editace
zéznamu v databdzi, coz prichézi v avahu pouze u Ucétu uzivatele, a smazani zdznamu, coz
momentalné neni feSeno a tato moznost by byla pFidélena pouze administratorovi databaze.
Rozhrani je vyvijeno primarné za tucelem vyuziti v kombinaci s mobilni aplikaci Yumified,

proto jsou nasledujici kapitoly zaméfeny na nejdulezitéjsi body poskytovani informaci pro
potieby této aplikace.
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3.2.1 Seznam stravovacich zatrizeni

Vyvijena databédze uklada stravovaci zafizeni az ve chvili, kdy je pro néj ulozen prvni pokrm.
To znamend, ze databaze obsahuje jen nejnutnéjsi minimum zaznamu o zaiizenich, coz pro
uspokojeni uzivatelii nestaci. Proto je v tomto bodé vhodné vyuzit databazi Foursquare,
ktera obsahuje obrovské mnozstvi mist, pamatek, atrakci a v tomto p¥ipadé hlavné také
stravovacich zafizeni. K jejich ziskani sta¢i zaslat spravny dotaz s parametry zemépisné
sitky a délky. Presnéjsich vysledki lze dosdhnout specifikaci dalsich volitelnych parametri,
které budou detailnéji popsany v ¢asti implementace.

Ziskana odpovéd pak obsahuje seznam blizkych zafizeni i s jejich detailnim popisem.
Tyto informace je nutné nejprve filtrovat a seskladat do odpovédi takového tvaru, jaky
pozaduje aplikace. K tém zafizenim, které jiz ve vyvijené databazi maji zdznamy, lze navic
pripojit vlastni nasbirané informace, napiiklad o kvalité zafizeni. Teprve poté je mozné ji
odeslat uzivateli.

3.2.2 Detail stravovaciho zafizeni

V tomto bodé se opét narazi na problém minimalniho poétu zafizeni ve vlastni databazi.
Ta navic uchovava jen ty nejnutnéjsi informace, takze napiiklad oteviraci dobu, adresu,
fotografie apod. je potfeba ziskat opét z databaze Foursquare. Toho je dosazeno opét jedinym
dotazem na Foursquare API, tentokrat s jedinym parametrem, identifikitorem stravovaciho
zafizeni.

Ziskana odpovéd opét obsahuje obrovskou spoustu informaci, které je nutno piebrat,
sestavit do odpovédi pro aplikaci a pfipadné doplnit nékteré informace navic z vlastni da-
tabaze.

3.2.3 Seznam hodnocenych pokrmi ve stravovacim zatizeni

Pro zisk tohoto seznamu jiz neni nutné vyuzivat Foursquare a plné postacuji data z vlastni
databéze. Do pozadavku je potieba obsahnout pouze parametr identifikdtoru stravovaciho
zafizeni. Z vlastni databéze jsou ziskany vSechny zdznamy o pokrmech s cizim klicem odpo-
vidajicim zadanému identifikdtoru zaiizeni.

Ziskané zaznamy je vhodné dale filtrovat podle volitelnych kritérii, nap¥iklad pokud chce
uzivatel pouze deset nejlépe hodnocenych pokrmi. Z vybranych vysledki je potieba sestavit
odpovéd v otekdvaném tvaru a teprve tu odeslat.

3.2.4 Detail pokrmu

Zakladni informace o pokrmu jsou pouze nazev a chod. Dalsi polozky jako cena, kvalita
a chut jsou pridany, az pokud bylo k jidlu vloZzeno hodnoceni. Dalsi nepovinnou polozkou
je fotografie. P¥i vytvareni detailu pokrmu je tedy vhodné ziskat zdznam nejen z tabulky
pokrmu, ale také z tabulek hodnoceni a fotografii. Pokud v8ak tyto dodatetné informace v
databazi nejsou, vysledek je odeslan bez nich a uzivatel tak muZze byt motivovan k jejich
pridani, za coz bude odménén body a zkuSenostmi.

3.2.5 Seznam nejlépe hodnocenych pokrmi v blizkém okoli

Zisk takovéhoto vysledku je kombinaci pFedchozich zminénych postupi. Tyto informace jsou
verejné dostupné, neni tedy potieba aby byl uzivatel pfihldsen. Je ale nutné zadat parametry
zemépisné §itky a délky. Ty jsou nésledné pFeposlany jako parametry dotazu na Foursquare
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API. Odpovédi je seznam blizkych stravovacich zatizeni, pro které jsou ve vlastni databézi
hledany nejlépe hodnocené pokrmy. Odpovéd pro uZivatele je poté sloZena pouze ze seznamu
pokrmi, kde je navic ke kazdému pfipojen identifikitor zafizeni, které jej serviruje.

3.2.6 Registrace uZivatele

Aby mohl uzivatel pfidavat pokrmy, hodnoceni a fotky, musi byt nejprve registrovan. Re-
gistraci lze provést jedinym POST dotazem, kde zagle udaje o sobé&, své heslo a pFipadné
dalsi nepovinné informace, jako prezdivku nebo email. Kontrola, zda se nové registrovany
uzivatel jiz v databazi nenaléza, zde neni vhodna. PTi uspéchu pfijde uzivateli zpétna vazba,
obsahujici jeho uzivatelské id, kterym se bude v kombinaci se zvolenym heslem v aplikaci
nadale prokazovat.

3.2.7 Detail uzivatele

Detail uzivatele lze ziskat ve dvou verzich. Prvni verze je jako neopravnény uzivatel, kdy
informace obsazené v odpovédi nejsou citlivé, nap¥. jméno, piFezdivka nebo fotka. Druhd
verze je jako opravnény uzivatel, napt. kdyz si uzivatel prohlizi sviij vlastni profil, kdy jsou
zobrazeny i citlivéjsi udaje, jako email nebo postup ve hie pii hodnoceni pokrm.

V prvni verzi je odpovéd sestavena pouze ze zdznamu z tabulky uZivatel, ve druhé
je mozné prilozit informace i z tabulek hry, hodnoceni i odloZenych hodnoceni. Informace
jako heslo, nebo role v systému se nesmi zobrazovat nikdy nikomu. Pokud uzivatel heslo
zapomene, musi si nastavit nové. Tento pristup je v soucasnosti hojné vyuzivany a prinasi
vysokou troven zabezpeceni.

3.2.8 Vztahy mezi uzivateli

Vztahy mize vytvaret pouze piihlaSeny uzivatel, a to vzdy pouze zptsobem, kdy piihlaseny
uzivatel zafne néasledovat jiného uzivatele. Opatnym smérem vytvafeni{ vazby nemd smysl
a ani se nepouZiva. Vzdy miZe existovat nejvySe jeden zédznam o vztahu kdy uZzivatel A
nésleduje uzivatele B. Vice takovych zadznamia by bylo prebyteénych a mohly by zptisobit
potize. Pro tyto dva uzivatele jiz miize existovat jen jediny zdznam, kdy uzivatel B nésleduje
uzivatele A.

K prohliZeni téchto vztahi je vZdy nutno upfesnit vychoziho uzivatele a poté zvolit smér
vztahu, tedy zda se méa zobrazit seznam uzivateli nasledovanych timto uzivatelem, nebo
seznam uzivateld, ktefi nasleduji tohoto uzivatele.

3.2.9 Priidani pokrmu

Pridavat pokrmy smi pouze piihlaSeny uzivatel. V pozadavku je nutné zaslat citlivé udaje,
proto musi byt pouzita metoda POST. Ten p#inasi vyhodu neomezené velikosti parametri.
Protoze je API implementovano pomoci architektury REST, pozadavek by mél obsahovat
vSechny informace potiebné k vykonéan{ operace, tedy ptihlasovaci udaje, ndzev pokrmu a
identifikator stravovactho zafizeni.

Aplikaéni rozhrani, které piijalo tento pozadavek, musi ovéFit existenci zminéného za-
fizeni. Pokud existuje, ziskd si o ném informace z databdze Foursquare, ty ulozi do vlastni
databéze a teprve poté prida novy pokrm. P tomto procesu se miZe leccos pokazit a uzi-
vatel by o tom mél byt informovan, proto je vhodné zaslat zpétnou vazbu o dspéchu &
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netuspéchu operace. P¥i uspéchu se k odpovédi pfipoji i identifikdtor nové pridaného po-
krmu, pro moznost nésledného p¥idani hodnoceni. Za takovyto piinos do databaze musi byt
nésledné odménén body odpovidajici herni kategorie a také zkuSenostnimi body.

3.2.10 Pridani hodnoceni pokrmu

Pridavat hodnoceni k pokrmim miize opét pouze piihldSeny uZzivatel. Navic je potieba
znat identifikdtor pokrmu, ktery uzivatel ziskal bud z odpovédi o aspé&&ném piidani nového
pokrmu, nebo z detailu pokrmu. Povinnymi parametry jsou dale hodnoceni kvality, poméru
ceny ku kvalité, velikosti a prezentace. Volitelnymi parametry jsou cena, ména a komentar.

Kazdy zaznam v tabulce hodnoceni je jednoznacné identifikovan pomoci identifikdtoru
uzivatele a Casu vytvoreni zdznamu. Tyto dva tudaje k jednozna¢né identifikaci zdznamu
stadi, za predpokladu Ze jsou pozadavky zasilany z mobilni aplikace uzivatelem. Je potieba
kontrolovat unikatnost kazdého nového zaznamu pred jeho vlozenim do databaze pro piipad,
ze by se nékdo snazil vkladat hodnoceni rychle za sebou, nap¥iklad pomoci skriptu. Pfi tomto
procesu se mize leccos pokazit, proto je vhodné zaslat uzivateli zpétnou vazbu o tspéchu, ¢
netspéchu operace. Za takovyto p¥inos do databdze musi byt nasledné odménén body pro
postup ve hi'e a také zkuSenostmi.
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Kapitola 4

Implementace

VVVVVV

prubéhu realizace vyskytly. Nastifiuje jejich rtizné FeSeni a detailnéji popisuje ta zvolena.
Projekt Yumified neni pouze projektem pro bakalaifskou praci, ale jeho vyvoj bude pokra-
Covat, proto by v ramci této prace nemél byt povazovan za hotovy. Existuje jeSté spousta
navrhi a funkci, které nebyly implementovany, ale s jejich realizaci se po¢ita do budoucna.

4.1 Implementace databaze

Pro implementaci databéaze byl zvolen dialekt SQL jazyka, MySQL. Byl vybran pfedevsim
pro svou celosvétovou rozsifenost, popularitu, obrovskou podporu a kvalitni dokumentaci.
Struktura databaze je popséana jedinym SQL souborem create_all.sql, ktery je k nalezeni
na pfiloZzeném CD. Databéze sestava z deseti tabulek, z ¢ehoZz t¥i tabulky jsou vazebni. N4~
sledujici odstavce se zabyvaji problémy a netypickymi feSenimi, které se pfi tvorbé databaze
vyskytly.

4.1.1 Primarni kli¢ vytvoreny konkatenaci ciziho kli¢e a ¢isla

V databazi se nachazi pouze dvé tabulky, které maji naprosto vlastni primarni kli¢. Jednou
z nich je tabulka User, kde je priméarni kli¢ (userid) tvoien &islem a zvySovan je pomoci
auto-increment. Druhé tabulka je Facility, jejiz primérni kli¢ (facid) je tvofen texto-
vym Tetézcem o délce 24 znaki. Tento kli¢ nenf nijak vytvafen, ale je pfebiran z databaze
Foursquare, kde je pojmenovin jako venue_id. Tabulka Dish m4 sice taktéz svij vlastni
primérni kli¢, nemusi jiz ale byt naprosto unikatni.

Mozna tresSeni primarniho kli¢e tabulky Dish

Primarni kli¢ pro tabulku Dish sebou nese mnoho omezeni. Tento kli¢ je v databézi Casto
pouzivan jako cizi kli¢, proto je vhodné, aby prace s nim byla co nejjednodussi a nejpoho-
dIngjsi. Zaroven musi jednoznatné urcovat kazdy zdznam této tabulky.

Je mozné vytesit tento problém napiiklad zavedenim primérniho kli¢e pokrmu jako &isla,
zvysujiciho se pomoci auto-increment a toto ¢islo nechat spole¢né pro vSechny pokrmy
vSech zafizeni. To by vSak vyzadovalo datovy typ o vysokém rozsahu, nejspiSe bigint,
ktery ale pfinasi nevyhody pomalejsi manipulace a nepfehlednosti pro ¢lovéka, vyvojare i
uzivatele.
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Dalsim mozZnym FeSenim by mohlo byt vytvofeni sloZeného primarniho klice z cizich
klica z tabulek Facility a User. Pouzit by byl primérni kli¢ toho uzivatele, ktery pokrm do
databéze pridal. Nevyhodou je, Ze takovyto zdznam stéle neni jednoznad¢né identifikovatelny,
nebot stejny uzivatel mize pro jeden podnik pFidat vice pokrmi. Proto potfebuje dalsi
odlisujici idaj, napf. ¢as pridani nebo pofadové &islo. S takovymto slozenym primérnim
klicem se ale nepohodlné zachazi a ndro¢nost implementace roste. Nakonec také nemusi byt
vhodné spojovat uzivatele pfimo s pokrmem, nebot v budoucnu muze uzivatel svij tcet
zru§it, coz by mohlo zptsobit problémy.

Konec¢né feSeni primarniho kli¢e tabulky Dish

Primérni{ kli¢ tabulky Dish je vytvafen konkatenaci primarniho klice tabulky Facility a
poradového &isla, v ramci daného stravovaciho zafizeni. Velikost pofadového ¢isla je omezena
v rozsahu 11111 — 99999, coz poskytuje 88888 moznych zaznami pokrmi pro jedno zafizeni.
Primarni kli¢ tabulky Dish pak muze vypadat napiiklad: 502cf17ce4b0260c90a8d0e011113,
kde poslednich pét ¢isel urcuje poradové ¢islo pokrmu. Tento zptisob p¥inasi jednoduchost
pii pouzivani, nebot se jedna o jediny udaj, a zaroven dostateénou a logickou identifikaci
pro kazdy pokrm.

4.1.2 Priméarni kli¢ slozeny z ciziho kli¢e a hodnoty

Pokud mé kazda tabulka svij vlastni priméarni kli¢, je prace s takovou databazi pohodlna.
Pokud v8ak ma tabulka obsahovat obrovské mnozstvi zdznami, nékteré datové typy nemusi
staCit, a poté ty dostatecné velké, napf. bigint mohou zplisobit pomalejsi prochazeni a
vyhledavani. V takovych p¥ipadech je vhodné pouzit pro jednozna¢nou identifikaci zdznamu
ciz{ klice. Ve vyvijené databéazi tento zpisob vyuziva 7 z 10 tabulek.

Tabulka Progress

Tabulka Progress pro identifikaci svych zdznamt vyuziva primarni klic tabulky Facility,
k némuz pfidava ¢as vytvoreni zdznamu a ndhodné &islo. Toto &islo je ke kli¢i pfiddno pro
pfipad, kdy by v jeden okamzik dva uZivatelé hodnotili pokrm z totoZného stravovaciho za-
Fizeni. P¥i béZném pouzivani je takova situace velmi nepravdépodobnd, ale muze to také byt
zamér dvou domluvenych uzivateli. V takovém piipadé se nabizi dvé moZnosti, bud pFidéani
zéznamu odmitnout, nebo piipojit jiz zminéné nadhodné vygenerované Cislo o dostatecné
velkém rozsahu. Moznost p¥ipojit k zdznamu misto ndhodného ¢&isla primarni kli¢ uzivatele,
ktery vyvolal zménu, byla zamitnuta, protoze neni{ vhodné spojovat zaznam s uzivatelem z
divodd zminénych v ¢asti 4.1.1. Vysledny kli¢ je tedy deklarovin nasledovné:

PRIMARY KEY (‘facid‘, ‘progtime‘, ‘progkey‘),
FOREIGN KEY (‘facid‘) REFERENCES facility(‘facid‘) ON DELETE CASCADE

Tabulky Rated, Unrated, Photo a Likes

Tabulky Rated, Unrated, Photo a Likes vyuZzivaji k jednozna¢né identifikaci kazdého za-
znamu primdarni kli¢ z tabulky User v kombinaci s ¢asem vytvoreni zdznamu. P¥i bézném
pouzivani je tato dvojice dostacujici. Pokud by se uzivatel pokousel vlozit vice zdznamu
rychle za sebou, napiiklad skriptem, nejedné se o bézné pouziti a v takovém pi¥ipadé by
mohly byt dalsi zdznamy odmitnuty. Tento problém je ale zalezitost aplika¢niho rozhrani.
Implementace slozeného primarntho kli¢e je demonstrovana nésledujicim piikladem:
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PRIMARY KEY (‘userid‘, ‘ratedtime‘),
FOREIGN KEY (‘userid‘) REFERENCES user(‘userid‘) ON DELETE CASCADE

Tabulka Game

Tabulka Game obsahuje taktéz iidaj o Case vytvoreni zdznamu, nepotiebuje jej ale k jedno-
znalné identifikaci zdznamu. K tomu slouzi identifikdtor kategorie stravovactho zafizen{ v
kombinaci s primarnim kli¢cem uzivatele. Udaj o ¢ase je zde pfipojen ke slozenému primar-
nimu kli¢i spiSe dodatetné. Lépe je vSe vidét na nésledujicim piikladu:

PRIMARY KEY (‘userid®, ‘gamecatid®, ‘gametime‘),
FOREIGN KEY (‘userid‘) REFERENCES user(‘userid‘) ON DELETE CASCADE

4.1.3 Vazebni tabulka Follow

Zvlastnosti ve vyvijené databézi je vazebni tabulka Follow, jejiz primarni kli¢ je sloZen ze
dvou cizich kli¢h, pficemz oba jsou primarni klice z tabulky User. V databazi je povolena
vzdy jen jedna variace téchto kli¢d, pfesto je k nim pfidan jeSté Cas vytvofeni zdznamu.
Implementace je znazornéna nasledujicim piikladem:

PRIMARY KEY (‘followeruserid‘, ‘followeduserid‘, ‘followtime‘),
FOREIGN KEY (‘followeruserid‘) REFERENCES user(‘userid‘) ON DELETE CASCADE,
FOREIGN KEY (‘followeduserid‘) REFERENCES user(‘userid‘) ON DELETE CASCADE

4.2 Implementace aplika¢niho rozhrani

Pro pohodlné pouzivani databaze byly navrzeny koncové body, v praxi nazyvané jako end-
pointy, které jsou popsany tabulkou 4.1. V nésledujicich kapitolach jsou popisovany nékteré
problémy a FeSeni z implementace téchto endpointi.

4.2.1 Implementace webovych stranek

Tvorba webového aplika¢niho rozhran{ neni primarnim tucelem PHP frameworku Symfony.
Ten je zaméfen na tvorbu modernich, dynamickych a bezpe¢nych webovych stranek a vy-
tvareni aplika¢niho rozhrani je spiSe druhotné zélezitost. Pfesto byla pro projekt Yumified
vytvofena jen ivodni stranka s logem a dvéma, zatim nefunkénimi, obrazkovymi odkazy ke
stazeni aplikace pro Android a i0S. Dalsi planované stranky jsou pfedevsim dokumentace
aplika¢niho rozhrani a administratorska sekce.

Pomoci webového prohlizece lze zasilat vSsechny GET pozadavky, jez jsou uvedeny v
tabulce 4.1 a ziskdvat tak jejich vysledky i bez pouziti mobilni aplikace nebo terminalového
néstroje. Tyto stranky jsou automaticky generovany z navracenych vysledki pomoci seriali-
zéru. Ten je dostatecné inteligentni a dokéZe z asociativnich poli na vstupu vytvofit ¢itelnou
stranku, zobrazitelnou ve webovém prohlizeci. Dalsi vyhodou je moZznost volby podoby vy-
sledku. Ten miiZe byt bud ve formé& XML dokumentu, nebo pomoci zapisu v JSON. Dalsi
forméty je mozné pfidat jednoduchym nastavenim serializéru, pro bézné potieby ale tyto
dva staci.
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4.2.2 Vytvoreni tiid entit

Symfony framework vyuzivd pro manipulaci se zdznamy v databézi princip objektové re-
la¢niho mapovani. To prinasi moznost manipulovat s jednotlivymi zdznamy tabulek jako
s béznymi objekty. Knihovna Doctrine, ktera je implicitni souc¢asti Symfony frameworku,
nabizi funkci automatického generovani t¥id pro definici téchto objekti. Jedn4 se sice jen o
vytvofeni atributti a zakladnich metod set a get pro kazdy atribut, ale vyvojafi to zajisté
prinese velkou tsporu Casu, obzvlasté u velkych databazi se spoustou tabulek. Vygenerované
tiidy je mozné dale upravovat a pridavat vlastni metody.

typ endpoint povinné parametry

GET facilities lat Ing

GET | facility id

GET menu id

GET dish id

GET | top_around | lat Ing

GET | progress facid

GET userinfo userid

GET comment id

GET followed userid

GET following userid

POST | regusers name | surname | password

POST | connects userid | password

POST | editusers userid | password

POST | follows userid | password | followeduserid
POST | adddishes userid | password | facid name
POST | addratings userid | password | dishid price quality | presentation | size
POST | addunratings | userid | password | dishid

POST | addphotos userid | password | dishid url
POST | addlikes userid | password | photouserid phototime
POST | games userid | password

Tabulka 4.1: Tabulka endpointi a povinnych parametria aplika¢niho rozhrani

4.2.3 Ovéreni korektnosti parametri

Implementované aplika¢ni rozhrani piijima pozadavky dvou metod, GET a POST. U po-
zadavkl typu GET jsou parametry predavany jako soucast URL a jsou tedy Citelné i pro
uzivatele. U pozadavkd typu POST jsou parametry soucasti téla dotazu, nejsou bézné Ci-
telné pro uzivatele a také se neuklddaji do cache a historie prohlizece. Z tohoto divodu jsou
pozadavky POST vhodné pro zasilani citlivych adaji, napf. jména a hesla.

Symfony framework pfin&si knihovny pro automatické zachyceni a parsovan{ obou druht
pozadavki. Parametry jsou pak vyvojari dostupné ve formé asociativniho pole, se kterym
se pracuje podstatné lépe.

Korektnost pfijatych parametri u metody GET je moZzné ovéfit definovanim datového
typu a rozsahu pomoci regularniho vyrazu, zapsaného v anota¢nim komentéii. Parametry,
které jsou v URL navic, jsou automaticky ignorovany a nepiedstavuji pro aplika¢ni rozhrani
hrozbu.

Dalsim stupném ovéteni, spole¢nym pro GET i POST, je kontrola neprazdnosti povin-
nych parametrii, nap¥. kontrola prazdného textového fetézce (""). Dilezité je také ovérit
rozsah zadané zemépisné Siiky a délky (lat a lng). Tyto hodnoty se mohou pohybovat
pouze v rozmezi: lat <-90; 90> a Ing <-180; 180>.
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Posledni stupen ovéfeni se tyka priméarniho kli¢e zdznamu, zadaného jako parametr po-
zadavku. Pfed provedenim pozadované operace, napi. pfidani hodnoceni pro dany pokrm,
je ovéfena existence zadaného pokrmu v databédzi. Pokud zaznam neni nalezen, provedeni
pozadavku je zamitnuto. Ovéfeni existence a spravného prihladSeni uzivatele demonstruje
néasledujici ptiklad:

$user = $repository->findOneBy(array("userid" => $request->
request->get ("userid")));
if (($user == null) or
($user->getUserpassword() != $request->request->get("password")))
return array("code" => "fail");

4.2.4 Zisk informaci o stravovacich zaf¥izeni

Na pocatku svého fungovani, databaze neobsahuje zaddné zdznamy o stravovacich zaiizenich.
Pokud si uzivatel vyzada seznam nejbliz§ich zaFizeni, aplika¢ni rozhrani jeho pozadavek
piepogle na Foursquare API. Odpovéd od Foursquare pfepracuje do vlastni podoby a zagle
ji uzivateli. Teprve ve chvili, kdy uzivatel pridava do databdze pokrm, jsou informace o
stravovacim zafizen{ ukladany do vlastni databéze.

P#i vyhledavani nejblizsich stravovacich zafizeni lze upravovat presnost vysledki zada-
nim velikosti okruhu pro hledéni. P¥i vynechani tohoto parametru se mize stat, Ze se ve
vysledcich neobjevi to zafizeni, ve kterém se pravé uzivatel naléza. To je nep¥ipustny ne-
dostatek, proto je potfeba tento parametr zadavat vzdy. Nabizi se tfi zplsoby ziskdvani
nejblizsich zafizeni.

V prvnim zptisobu by byl na Foursquare zasldn jen jeden dotaz s malym parametrem
radius, napf. 1000 metri. V tomto piipadé jsou ziskané vysledky velmi p¥esné a pokud se
uzivatel naléza v nékterém stravovacim zafizeni, informace o ném budou vzdy na prvnim
misté. Diky zaslani jen jednoho dotazu na Foursquare je tento zpusob nejrychlejsi. Nevyho-
dou ale miize byt maly pocet zdznamu o jednotlivych zafizenich. Tento nejjednodussi zptisob
je demonstrovan nasledujicim piikladem:

$client = $this->container->get("jcroll_foursquare_client");
$client->addToken($oauthToken) ;
$gvc= $client->
getCommand ("venues/search",
array("11" => $11,

"radius" => '"1000",

"categoryId" => "4d4b7105d754a06374d81259")) ;
$response = $gvc->execute();

V druhém zptisobu by dochézelo k cyklickému zasilani dotazii na Foursquare, pokazdé
s vét§im parametrem radius. Odpovédi vSech dotazli by se postupné slucovaly a duplicitni
zéznamy se zahodily. Tento zptsob pfinési detailni seznam stravovacich zarizeni, z blizkého i
vzdalenégjsiho okoli, a vysledkti mtze byt mnoho. Nevyhodu je velmi dlouha doba provadéni.
éasovy rozdil mezi prvnim a druhym zptsobem se pohybuje v fadu sekund.

Jako optimalni zpiisob se ukizalo zaslani t¥i dotazl, s poloméry 1000 metri, 2000 metri
a posledni bez poloméru. Odpovédi téchto t¥ dotazi se opét slouci, duplicitni zdznamy se
zahod{ a vysledkem je dostatecné detailni pole zdznami o blizkych i vzdélenych zafizenich.
Doba provadéni se zde pohybuje v fadu desetin sekundy, coz je pf¥i zisku takto detailniho
vysledku pfijatelné.
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4.2.5 Strankovani odpovédi

V soucasnych aplikacich je trendem nezasilat ihned tplné vSechny vysledky, ale zaslat jich jen
predem urceny pocet, a na pozadani zaslat dalsi. Tomuto principu se ¥ka strankovani a slouzi
k urychleni komunikace, diky mensimu objemu dat pfenaSeného po siti. Projekt Yumified
tento princip vyuZzivd u endpointi facilities, menu, comment, top_around, followed a
following.

Jeho realizace je zaloZena na zasilani dvou parametri, page a page_limit, které specifi-
kuji ¢islo strany a pocet zdznamu na jedné strané. Z téchto dvou &isel je vypocten pocatetni
a koncovy index, ur¢ujici které zdznamy z pole vysledki budou pfedany uzivateli.

S timto se poji také polozka next_page, nachézejici se v odpovédi zminénych endpointi.
Jeji hodnotou je URL, na které lze ziskat dalsi stranu. Pokud ale jiz uzivatel obdrzel posledni
stranu, je potieba aby ta polozku next_page neobsahovala. Toho lze docilit jednoduchym
ovéfenim, zda se koncovy index rovna délce pole vysledki zmenSené o jedna. V takovém
pfipadé se jednoduSe polozka next_page nepfipoji do odpovédi. Toto téma je shrnuto a
demonstrovano nasledujicim piikladem pro pole pokrmii:

$dishesCount = count($dishes);
$start = ($params[page] - 1) * $params[page_limit];
$stop = ($params[page] * $params[page_limit]) - 1;

if ($start > $dishesCount-1)

return array("count" => 0, "menu" => null, "next_page" => null);
if ($stop > $dishesCount-1)

$stop = $dishesCount-1;

$dishes = $this->getSubarray($dishes, $start, $stop);
if ($dishesCount-1 == $stop)
$next_page = null;

4.2.6 Zamezeni zobrazeni citlivych adaja

Nékteré informace o uzivateli, napiiklad jeho heslo, by se nikdy nemély dostat mimo apli-
ka¢ni rozhrani. Uvnit¥ néj je potieba s heslem pracovat, predevsim p¥i ovéfovani uzivatele,
ale nikdy se nesmi dostat do odpovédi. Priméarni zabezpeceni spociva v tom, manuélné
takové informace do odpovédi nepfidavat. Jsou ale situace, kdy se diky propojenosti tabu-
lek v databazi, napiiklad k zdznamtim o hodnoceni jidel, automaticky p¥idaji informace o
hodnotitelich. Tento unik vyvojaF nemusi ofekavat a je potieba jej bezpetné osetfit.

Toho 1ze docilit spravnym nastavenim serializéru. Kazda odpovéd, vytvorené v aplikac-
nim rozhrani, musi projit skrze serializér, ktery ji prevede do pozadované podoby (JSON
nebo XML). Zde je moZné nastavit, které polozky mohou byt do odpovédi pfidany a které ne.
Serializér tak lze vyuzit jako posledni zabezpecovaci bariéru pied tniky citlivych informaci.

4.2.7 Pridani a hodnoceni pokrmu

Ptidani pokrmu a pfidani hodnoceni je rozdéleno do dvou samostatnych pozadavki, které
na sebe navazuji. Pokud se uzivatel pokusi pFidat hodnocen{ k pokrmu, ktery v databézi
neexistuje, je mu navracena odpovéd o chybé.
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Pridani pokrmu

Pokud p¥idava novy pokrm, musi mezi parametry zadat své prihlagovaci idaje, identifikator
stravovaciho zafizeni a nazev nového pokrmu. Nejprve se ovéfi, zda zadané stravovaci za-
Fizeni existuje v databédzi. Pokud ne, je zasldan dotaz na Foursquare. Pokud ani Foursquare
toto zafizeni ve své databédzi nenalezne, uZivateli je navrécena chybova odpovéd. Pokud jej
nalezne, do vlastni databédze se pfida zdznam s novym stravovacim zafizenim a nésleduje
pridani nového pokrmu. Za takové p¥ispéni do databéze uzivatel ziskd zkuSenostni body. V
odpovédi o uspésném piidani pokrmu do databéze je obsaZen i identifikdtor nové pridaného
pokrmu.

Pridani hodnoceni pokrmu

Pokud chce uzivatel vzapéti piidat i jeho hodnoceni, vyuzije tento identifikator jako para-
metr. Pt zaslani pozadavku na pfidani hodnoceni se musi ovérit existence zadaného pokrmu.
Dale se ovéruje, zda tento uzivatel nema pro tento pokrm v databazi uloZzen zaznam o od-
lozeném hodnoceni. Pokud ano, je smazan a vzapéti je vytvofen novy zdznam o hodnoceni
pokrmu.

Aktualizace primérného hodnoceni pokrmu

P1i Gspésném pridani nového hodnoceni musi dojit hned k nékolika operacim. Prvni ope-
raci je aktualizace priumérného hodnoceni pravé ohodnoceného pokrmu. Znamena to nalézt
vSechny zadznamy o hodnoceni daného pokrmu v databazi, spocitat jejich novy primér a ten
ulozit do polozky dishrating v zdznamu pokrmu.

Aktualizace primérného hodnoceni stravovaciho zafizeni

Dalsi operace zahrnuje zprimeérovani hodnot polozek dishrating ze vSech pokrmi ze stej-
ného stravovaciho zafizeni. Novy primeér je uloZzen do polozky facrating v zdznamu pii-
slugného stravovaciho zafizeni.

Piidani zaznamu do tabulky Progress

Pfedposledni operace spoc¢iva ve vytvofeni nového zadznamu do tabulky Progress, kam je
uloZena nova hodnota primérného hodnoceni daného stravovaciho zafizeni a ¢as vytvofeni
zdznamu. Tato data pozdéji slouzi k vykresleni grafu v mobilni aplikaci.

Pf#idani nebo aktualizace zaznamu v tabulce Game

Posledni operace je vytvofeni, nebo aktualizace zdznamu o sbéru bodi v tabulce Game. Za
kazdé pridané hodnoceni pokrmu je uzivatel odménén body, které zvedaji prestiz a dive-
ryhodnost jeho hodnoceni. Jedné se o jiné body, nez jaké muze ziskat za piFidani pokrmu
nebo fotografie. Body jsou navic déleny do kategorii podle druhu stravovaciho zafizeni, napf.
italskd kuchyné, ¢inskd kuchyné, indicka kuchyné, atd. Pokud tedy uzivatel hodnotil pokrm
z Cinské kuchyné a doposud nemd zaznam z této kategorie, je nutné vytvofit novy zaznam.
V opa¢ném piipadé dojde pouze k piidani bodtd do tohoto zaznamu.
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4.2.8 Vytvoreni primarniho kli¢e pokrmu

7 divodu zminénych v kapitole 4.1.1 je nutné vytvaret primarni kli¢ pro kazdy nové pfidany
pokrm. Jeho tvorba spoc¢iva v konkatenaci identifikatoru stravovaciho zafizeni s pofadovym
¢islem. Metoda createNewDishId nejprve vSechny zaznamy pokrmil pro dané zafizeni se-
sklada do pole a zjisti jeho velikost. Pokud je nulové, jedna se o prvni pokrm a ¢islo bude
rovno 11111. Jinak je pole pokrmt sefazeno vzestupné podle polozky dishid. Poradové
¢islo nového pokrmu je zadédno o jedna vétsi nez je pofadové ¢islo posledniho zdznamu v
poli pokrmi.

4.2.9 Kontrolér pro spravu databaze

Je velice pravdépodobné, Ze pfi ostrém provozu bude dochézet k vytvareni spousty duplicit,
falesnych hodnoceni a neaktivnich profilt uzivateli. Proto je vhodné pfed nasazenim do pro-
vozu vytvorit nastroj pro spravu databéaze. Projekt Yumified m4 v zédkladni verzi k dispozici
jen par jednoduchych metod pro vypséani poloZzek v jednotlivych tabulkich a mazani profilu
uzivatelt. Je zapotiebi dalsich nastroju pro vyhledavini a mazani bezcennych zaznami, aby
byla databaze pouzitelna pro bé&zny provoz.
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Kapitola 5

Testovani

Testovani aplikac¢niho rozhrani a databaze bylo provadéno ve t¥ech fazich: pfi implementaci
pomoci nastroje HTTPie! v terminalu, po implementaci pomoci skripté a po nahrani na
internet pomoci mobilni aplikace.

5.1 Testovani pomoci HTTPie

Termindlovy nastroj HT TPie umoziuje jednoduse a rychle zasilat pozadavky GET a POST.
U pozadavki GET je nutné escapovat viechny ampersandy "&" pfi zadavani URL s para-
metry. U pozadavkd POST jsou parametry zadaviny za URL oddéleny mezerou. Vyhodou
tohoto néstroje je pirehledné strukturovani odpovédi a barevné odligeni kli¢t a hodnot.

Timto nastrojem byly provadény testy funk¢nosti vSech metod bezprostfedné pii jejich
implementaci a byly tak odhaleny prvotni chyby a nedostatky. Nésleduje priklad zadani
pozadavki GET a POST v néstroji HT'TPie:

# GET
http http://localhost/web/facilities.json?lat=49\&lng=0\&page=2\&page_limit=8

# POST

http http://localhost/web/adddishes.json userid=111112 password=secret \
facid=502cf17ce4b0260c90a8d0e0 \
name="Hovézi steak"

5.2 Testovani pomoci skriptu

Po implementovani stanovenych metod néasledovalo testovani pomoci skriptt. Pro kazdy
pozadavek (facilities, menu, adddishes, atd.) byl vzdy vytvofen jeden skript pro jeho
testovani. Skripty se zaméfuji predevs&im na chybné vstupni parametry, at uz rozsahem
nebo datovym typem. Implementoviny byly jako mnoZzina p¥ikazi pro HTTPie sestavenych
za sebou.

P1i tomto testovani byl odhalen problém, zpisobeny zadanim neexistujiciho identifika-
toru stravovaciho zafizeni. Tento identifikitor je aplika¢nim rozhranim p¥eposilan na Four-
square, ktery jej nepozné a jiz samotné provedeni pifikazu odeslani pozadavku zptsobuje
chybu. Tuto chybu se nepodafilo odchytit ani uzavienim pfikazu do bloku try{...}catch().

"https://github.com/jakubroztocil/httpie
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Resenim by mohlo byt kontrola validniho identifikatoru jiz v aplika¢nim rozhrani, k Gemuz
je ale potieba znat spravny hashovaci algoritmus.

5.3 Testovani pomoci mobilni aplikace

V pribéhu vyvoje, ale hlavné v jeho zavéru, bylo aplika¢ni rozhrani testovdno pomoci mo-
bilni aplikace. Primérni pouziti aplika¢niho rozhrani je zamysleno pravé pro vyvijenou apli-
kaci, proto se timto testovanim stravilo nejvice ¢asu.

Aplikaci testovalo deset osob, osm zkuSenych uzivateld mobilnich aplikaci a dva méné
zkuSeni. Kazdy uzivatel mél zadany tkoly k provedeni a poté mu byl ddn neomezeny cas
pro libovolnou manipulaci. V pribéhu celého zavére¢ného testovani nebyla odhalena chyba
aplika¢niho rozhrani ani databaze. Vyhodou pouziti aplika¢niho rozhrani v kombinaci s
mobiln{ aplikaci spo¢iva v tom, Ze sama aplikace ovéfuje spravnost zasilanych parametri,
coz minimalizuje riziko vzniku chyby.
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Kapitola 6
Zavér

Cilem této prace bylo vytvofit databazi pro ukladani pokrmi, hodnoceni pokrmi, stravova-
macim pfibyly dalsi, umoznujici doplitkové funkce. Databaze byla popsana pomoci MySQL
a nékteré implementacni detaily byly rozebrany v ¢astech nidvrhu a implementace databéze,
3.1a4.1.

Aby se s databéazi dobie pracovalo, dalsim tkolem byla implementace webového apli-
kacniho rozhrani. Podminkou v zadani prace byla realizace pomoci PHP frameworku libo-
volného vybéru. Pro svou celosvétovou popularitu, rozsifenost a kvalitni dokumentaci byl
vybran framework Symfony 2. Mnozstvi usnadnéni a bezpe¢nostnich opatfeni p¥inesly jeho
knihovny pro zpracovani parametri z GET i POST pozadavki a serializér vystupnich dat.
Nékteré implementacni detaily byly popsany v ¢astech 3.2 a 4.2.

Implementované endpointy byly popsany tabulkou 4.1. Bylo vyuzito jak pozadavkt me-
tody GET, tak pozadavkid metody POST. Aplikaéni rozhrani dokéze informace ukladat
i poskytovat, pficemz ukladat mohou pouze pirihldSeni uzivatelé. Vétsina pozadavki pro
ziskani dat je proveditelnd pomoci GET, proto je mozné je ziskavat i pres webovy prohlizec.

Testovani probéhlo ve t¥ech fazich, pomoci terminalového néastroje HTTPie, pomoci
sady skripti a pomoci mobilni aplikace. Vétsina zjisténych problémi byla opravena. Ty,
které se opravit nepodarilo, vyzaduji hlubsi zkouméni pfi¢iny a Fegeni, ale i tak nezptsobuji
nekonzistenci nebo jiné problémy v databézi.

Vysledné FeSeni bylo nahrdno na bezplatny webhosting a je dostupné k odzkouSeni na
URL: http://www.apitest.g6.cz/web/. Na této URL je k nalezeni pouze tvodni obra-
zovka. Pro ziskdni napt. seznamu blizkych stravovacich zafizen{ se za zminéné URL pfipojuje
nézev endpointu, format odpovédi a parametry. Vyslednd URL pak vypadé naptiklad:

http://www.apitest.gb.cz/web/facilities. json?lat=49&1ng=0&page=1
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Priloha A

Obsah CD

A.1 api.zip

Tento archiv obsahuje soubory PHP frameworku Symfony 2 s rozsifenim o knihovny FO-
SRestBundle a JcrollFoursquareApiBundle. V adresaii src/Api/DataBundle/ se nachézi
soubory tohoto projektu.

e Controller — vSechny kontroléry zajistujici fungovani api,

e Entity — soubory s definici v8ech t¥id pro objektové rela¢ni mapovani,

Resources/config/doctrine — soubory s popisem mapovani objekti na databazi,

Resources/config/serializer — soubory s definici povolenych a zakézanych infor-
maci v odpovédi,

Resources/views/Default — soubor s definici titulni webové stranky.

A.2 database.zip

Archiv obsahuje soubor create-all.sql. Tento soubor definuje vSechny tabulky, jejich
atributy a datové typy.

A.3 tests.zip

Archiv obsahuje sadu skriptt, vyuZitych pro testovani funkénosti v8ech metod a hlavné
spravnych reakci{ na zadani chybnych parametri.
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Priloha B

Manual

B.1 Vytvoreni databaze

Databézi lze vytvofFit jednoduge pomoci nastroje phpMyAdmin. Po zaloZzeni nové databaze
stadi funkci import nastavit vytvoreni tabulek podle pFilozeného souboru create-all.sql.
Pro dalsi pouziti je nutné znat login a heslo uzivatele databaze a také nazev databéze.

B.2 Konfigurace aplika¢niho rozhrani

Archiv api.zip je pro lokalni pouziti nutné rozbalit do slozky www/ nebo www/html/, podle
konfigurace Apache kazdého uzivatele. Pro zprovoznéni na internetu je nutné archiv rozbalit
do spravné slozky podle pokyni konkrétniho webhostingu.

Po tispésném rozbaleni do spravné slozky je potieba nastavit informace pro propojeni s
databazi. Tyto udaje lze nastavit v souboru app/config/parameters.yml. Jedna se o udaje
database_host, database_port, database_name, database_user a database_password.
Pro lokalni pouzit{ je nutné nastavit slozkdm app/cache a app/logs pravo pro zapis.

Po dspésném provedeni tohoto kroku by aplika¢ni rozhrani mélo byt funkéni, coz lze
nejjednoduseji ovérit zadanim nésledujicich URL do webového prohlizece:

// "hosting" je nutno nahradit za doménu, napf¥ "localhost" nebo
// "apitest.g6.cz" nebo jinou pouZitou

http://hosting/web
http://hosting/web/facilities.json?lat=49&1lng=0
http://hosting/web/menu.json?id=502cf17ce4b0260c90a8d0e0

Prvni URL by méla zobrazit tvodni stranku projektu Yumified. Druha URL by méla
zobrazit v8echna stravovaci zafizeni na soutfadnicich N 49° E 0° ve formatu JSON. TTeti
URL by méla zobrazit vSechny pokrmy ze stravovaciho zafizeni s danym identifikdtorem.
Protoze v databazi zatim nejsou zadné pokrmy, méla by se objevit odpovéd {"count": 0}
ve formatu JSON.

38


http://apitest.g6.cz
http://hosting/web
http://hosting/web/facilities.j
http://hosting/web/menu.json?id=502cf17ce4b0260c90a8d0e0

