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Cil prace: Provést analyzu a porovnani platforem pro rozsifenou realitu a

navrhnout a implementovat mobilni aplikaci na umisténi 2D objektti do 3D scény.

Stupen hodnoceni (znamka)
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Gprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Byly nalezeny podobnosti s jinymi texty v repozitafi Odevzdej.cz, celkova shoda je 1%.
Podle detailniho rozpisu se jedna o metadata tykajici se informaci o zadavateli zavére¢né
prace, ktera jsou pro konkrétni pracovisté u riznych textiti logicky shodna. Prace samotna
je originalni.

Dil¢i pfipominky a naméty:

Prace je vhodné strukturovana, pouze predstaveni jednotlivych verzi ARCore a nékteré
dalsi kapitoly ptisobi pouzitymi odrazkovymi seznamy ponékud roztristén¢. Formalni
naleZitosti jsou na dobré trovni.

Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Autor se zaméfil na moderni a perspektivni téma propojené — augmented reality. Po
predstaveni zakladnich pojmu se soustiedil na detailnéjsi analyzu a porovnani dvou



hlavnich platforem - ARKit a ARCore. Uvadi stru¢nou historii technologie v kontextu
dalsich mozZnosti roz$ifené — extended reality, v¢etné prikladii implementaci.

V praktické ¢asti autor nejprve porovnal obé platformy na zakladé jejich schopnosti
rozpoznavani realnych ploch a odhadu osvétleni, na vybrané platformé nasledné
implementoval aplikaci na interaktivni vizualizaci 2D objektti v 3D scén¢.

Autor pracoval samostatné a se zaujetim, v zavérec¢né praci prokazal schopnost integrovat
dil¢i poznatky do originalniho dila. Cile prace povaZzuji za splnéné.

Otazky k obhajobé:

V ¢em spatiujete prinos Vasi aplikace v porovnani s existujicimi feSenimi, predstavenymi
v této praci?

Jaké jsou dalsi vyznamnéjsi platformy pro vyvoj AR aplikaci?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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