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Abstrakt

Cilem bakalarské prace je vypracovat mobilni dotykovou verzi vefejné ¢asti webu
soutéze Bobfik informatiky. Student zjisti moznosti vytvofeni mobilni verze webu,
ktera by Cerpala obsah z plvodnich stranek soutéze. Navrhne vzhledové a funkéni

varianty mobilni verze webu v&etné feSeni touch funkci.

Student vytvofi strukturu mobilni verze webu www.ibobr.cz., prozkouma zpusob
Cerpani dat pro ¢lanky na mobilnim webu a zplsob komunikace s prostfedim

Joomla, pfipadné jiny zplsob aktualizace obsahu mobilni verze webu.

Soucasti webu bude funkéni cviény test, vytvofeny z dodanych uloh, ktery se bude
skladat z nékolika variant uloh (test nebude nacitat data z databaze, ale bude

kontrolovat spravna feseni).

Klicova slova

HTML5, mobilni dotykova verze, boostrap, responzivni design, bootstrap, telefony,

tablety, displej, webdesign, js, css, html, media queries, joomla



Abstract

Aim of this work is to develop a mobile version of touch the public site competition
Informatics Beaver. Student finds the possibility of creating a mobile version of your
site that could draw content from the original site of the competition. Suggests the

visual and functional variants mobile version of site solutions including touch function.

Student creates a structure of a mobile version of the site www.ibobr.cz., To
explore ways of drawing data for articles on the web and mobile way to communicate
with the environment Joomla, or another way to update the contents of a mobile
version of the site.

The website will be operational practice test, created from the supplied tasks,
which will consist of several variants of tasks (test will not retrieve data from the

database, but will check the correct solution).

Keywords

HTML5, mobile touch version, bootstrap, responsive design, bootstrap, phones,

tablets, display, webdesign, js, css, html, media queries, joomla
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1  Uvod

Uvodem bych chtél Fict, Ze téma oblasti IT (informatiky), konkrétné responzivni
design, je oblast pomérné Siroka a hluboka. Zadanim této prace kromé praktického
vysledku je zaroven i sepsani jeho obsahu v nasledujicich kapitolach. Responzivni
design v poslednich letech zaziva rlst a také jeho popularita roste vice a vice. Dfive
v nepfili§ ¢astém pouzivani této tehdy nové technologie na webech, se dnes stala
samoziejmost ne-li povinnost. NejvétSim zlomem v této oblasti se stal masivni narust
rizné drobnéjsi elektroniky schopné vyuZzivat internet a zobrazovat nejrizné;si
webové stranky. A v tom nastal pravé problém, jelikoz vétSina telefont a pozdéji
tabletd, méla a stale ma mensi rozliSeni, nez soucasné pocitaCe. To pfineslo
samoziejmé problémy, jelikoZ se webové stranky spravné nezobrazovaly. Proto

vznikl tzv.: responzivni design.

V mé bakalafské praci se podivame na to, jak to celé funguje a proc
to vzniklo. Zaroven predstavime, jak nejlépe v sou¢asném trendu responzivni design
pouzivat. Konkrétné v open-source;g redakénim systému Joomlay, ktery jako takovy
na to v podstaté vliv nema. DulezitéjSi je, ze se pohybujeme aktualné v html;
dokumentu v nejnovéjsi verzi 5, tedy html5,, ktera je vlastné predpokladem
k responzivnimu webu v tzv.: full-responzivit¢ a nami pouzivaného frameworku,;
bootstrap,s. To je dllezité, ale i splfiuje aktualni naro€né naroky dnesnich webovych
aplikaci. Ale o tom az pozdéji. Jen je tfeba fici, ze bootstrap je jedna z nejnovéjSich
a jedna z nejosvédcengjSich metod spravné se zobrazujiciho responzivniho webu.
Proto jsem si vybral pravé tuto technologii pro realizaci této prace. To jsou ziejmé
jasné duvody. Hlavnim cilem mé bakalarské prace je vysvétlit c&tenarlim,
jak to vzniklo, jak to funguje, osvéd&ené zplsoby i samoziejmé, co nejlepSi mozné
vysledky. VSechny realné fungujici vysledky jsou funk&ni v pfepracované Sabloné
z plvodniho webu ibobr.cz. Ke své praci budu pouzivat predevsim vlastni ziskané
znalosti. Nebudu pfimo vychazet z kniznich publikaci, ale uvedu zde nékolik citaci z

Wikipedie Cerpané z internetu.



Cela Sablona funguje v redakénim systému Joomla, ktery v8ak
na responzivni zobrazeni v podstaté Zadny vliv nema. Vice uvedu v kapitole, ktera se
tomuto problému pfimo vénuje. Zadné domnénky ani smyslenky jsem nepouzil, jsou
to, troufnu si tvrdit, Cista fakta. Samoziejmé ale z mého pohledu, dosavadnich

zkuSenosti a tedy subjektivniho nazoru. To je v podstaté vSe na uvod.

Pro spravné pochopeni této prace jsou potfebné minimalné alespon zakladni
znalosti v oblasti informacnich webovych technologii, pfedevSim znalost html
znackovaciho jazyka a kaskadové styly. Bude se mozna hodit i znalost UX, designu

a cit pro néj, taktéz zakladni znalost Javascriptu (JS)s ¢i spiSe jeho knihovny Jquerys.

1.1. Cile prace

Sestaveni, realizace praktického funkéniho responzivniho designu, upravené,
pfepracované Sablony z puvodni webové stranky http://www.ibobr.cz. Nova Sablona
funguje na frameworku bootstrap. Kone¢nym cilem je vysledek a jeho zhodnoceni
az v zavéru. Cilem mé bakalarské prace je pfiblizit responzivni design pro zakladni
pochopeni pfi Cetbé C&i studiu této bakalarské prace a pfiblizit tuto problematiku
co nejvice lidem, respektive ¢tenaflim pomoci spravné pochopit tuto problematiku.
Teoreticka Cast se da pouzit obecné a zaroven i stejnym zpusobem funguje

upravena Sablona.

1.2. Metoda prace

Pro sestaveni mi pomohly pfedevSim dosavadné dosazené dostateCné znalosti
a zkusSenosti, které jsem ziskal v pribéhu let v responzivni problematice. Literatura
a dokumentace jsou v tomto pfipadé az na druhém misté, ale samoziejmé
nepochybné pfispély k ziskani urcitych znalosti. Ale nebudu na literaturu
a dokumentaci pfiliSnym zptusobem odkazovat pravé kvili znalostem na odpovidajici
urovni. Vysta¢im si maximalné s internetovymi zdroji, coz v IT (informatice) jako

odvétvi, je asi vic nez na misté.
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1.3. Vysledky

Vysledkem je funkéni prakticky pfiklad $Sablony spravné se zobrazujici
v Sifkach displeje od 320px responzivniho zobrazeni, které vychozi Sablona
neobsahovala. Web s touto Sablonou pak tedy funguje spravné

i na telefonech a tabletech v nizSich rozliSenich, které jsou pro neresponzivni web
nemyslitelné.
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2 Teoreticka cast

2.1.Co je responzivni webdesign?
ZaCatkem tohoto velkého tématu, které postupné probereme az k funkénimu

vysledku, bude potfebna definice, tak jako v kazdém spravném prikladu.
Co to vlastné je responzivni design?

Responzivni web design (anglicky Responsive web design) je pojem,
se kterym pfiSel americky programator Ethan Marcotte ve stejnojmenném clanku
na blogu A LIST Apart.Jedna se o zpusob stylovani HTML dokumentu, které zarudi,
Ze zobrazeni stranky bude optimalizovano pro vSechny druhy nejriznéjSich zafizeni
(mobily, notebooky, netbooky, tablety atd.). Pfedevsim diky vlastnosti Media Queries,
ktera je zahrnuta ve specifikaci CSS3, Ize rozpoznat vlastnosti zafizeni, na kterém je

stranka prohlizena a pfizpUsobit tak samotnou stranku a jeji obsah.". [1]

Rozebereme si to postupné. Stylovani html dokumentu znamena, Ze nastylujeme
html atributy;, pomoci kaskadovych styli (css;) tak, aby se cely obsah webu
zobrazoval zcela spravné. Nas bude aktualné zajimat nejpouzivanéjsi

a nejaktualnéjsi verze kaskadovych styll (css3,).
Co jsou kaskadoveé styly?

Kaskadové styly (v anglickém originale Cascading Style Sheets se zkratkou CSS)
je jazyk pro popis zpusobu zobrazeni elementd na strankach napsanych
v jazycich HTML, XHTML nebo XML. [2]

Tady je dulezité si fici, ze pro nas je skute¢né dullezitd verze css 3s,
a to prakticky vyhradné. ProtoZe navic obsahuje funkci media queries, ktera je
nezbytna pro spravné zobrazeni v raznych Sifkach displeje, jelikoz umi detekovat
rozliSeni displeje. Toto vSe detailnéji probereme v kapitole vénujici se media queries
a css 3. Ted jsme si vysvétlili zakladni pojmy. Uvadét co je html jazyk nebudu, jelikoz
je to v zakladnich znalostech poZadovanych v uvodu pro pochopeni. Jen si snad
pfipomenout, Ze html je znaCkovaci jazyk a zahrnuje veSkery obsah webu a jeho
tzv.containery®, to znamena, obsahové ¢&asti layoutus napf. textu. Ten ovSem

samotny neni schopny se chovat responzivné bez definovanych css styld a nékdy

12



i javascriptu. Zalezi na slozitosti obsahu a vSech vychytavkach, které chce mit

na webu v responzivnim zobrazeni.

Co je JS, neboli Javascript? Je to objektové orientovany skriptovaci jazyk, ktery

funguje na strané klienta.

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jehoz
autorem je Brendan Eich z tehdejSi spole¢nosti Netscape. Nyni se zpravidla pouziva
jako interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky, Casto vkladany pfimo
do HTML kodu stranky. Jsou jim obvykle ovladany ruzné interaktivni prvky GUI

(tlaCitka, textova policka) nebo tvofeny animace a efekty obrazka. [3]

Neni uplné podstatny pfi  pouZiti zakladnich  funkci responzivity,
protoZze v zjednoduSené formé by si Clovék vystacil jen s media queries, spole¢né
s css3 a samoziejmé html. Ale v praxi to tak pfili§ nefunguje, protoze weby vyzaduiji
drop-down menu na jeden klik v odpovidajicim rozliSeni, protoze celé menu by se
v tom rozliSeni jednak moc neveslo a jednak by zabralo hodné vysky, coz je napf.
na mobilnim zafizeni dost nepraktické. To je asi vSe v prvnim tématu. | tohle

v8echno, co popisuiji, uvidime v nasi Sabloné.
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2.2. Jak funguje responzivni web? (HTMLS + CSS3 +JS)

EH+3+hB

HTML5 CSS3 JavaScript

Obrazek 1 - Technologie responzivniho webdesignu [Zdroj: blogspot.com]
V dalSi kapitole se podivame na to, jak funguje vilastné responzivni web. TakZe jak
jsme si jiz fekli na zaCatek, vSe potfebné. Responzivni web stoji na tfech zakladnich
stavebnich kamenech. Zakladni stavebni kameny pro aktualné spravné responzivni

web je tedy jiz z nadpisu uplné jasné vidét HTML5+CSS3+JS.

V pfedchozi kapitole jsme si stru¢né fekli, jak to funguje a co to vlastné je. Jesté
velmi dulezita véc, pro€ vlastné pouzivat responzivni webdesign a pro€ nezobrazovat
web tak jak je? Je to jednoduché, protoZze web se nam zobrazi porad stejné
nezavisle na rozlideni. A jelikoZ je velmi nepraktické pouZivat posuvnik a web nam
ani nevyjde na cely displej, je to velmi neestetické v tom lepSim pfipadé. VétSinou
v8ak absolutné nepouzitelné a v tomto pfipadé se web neda pouzit na pfenosnych
zarizenich s niz§im rozliSenim (mobilni telefony, PDA, netbooky, tablety apod.).
Popularita téchto pfenosnych zafizeni s nizSim rozliSenim, jak uvidime v grafu

na konci, vSak stale rapidné stoupa.

Cela bakalarska prace se tedy zamérfuje na to, jak témto problémdm celit, tedy
vlastné hned jak néjakym rozumnym zpusobem tento problém instantné fesit.
Pojdme si tedy vzit prvni stavebni kamen a to je HTML5. Jak funguje HTML5 neni
treba néjakym zpusobem vysvétlovat. Jak jsem jiz zminil, je to znackovaci jazyk.
Veskery obsah se zobrazuje v jeho hlavnich elementech. Struktura vypada jako
klasické html tak jak jej zname z verze 4. Ale samoziejmé se liSi. DetailngjSi popis
zde: http://www.w3.org/TR/htmlI5-diff/. S timto obsahem se pak dale pracuje v css

a js. Upravuje se a méni se pomoci css a js. Html samo o sobé vibec nefesi
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responzivni zobrazeni, jen v zjednoduSené formé& dodava obsah, se kterym se

pracuje v néjakych jeho ur€enych elementech.
Element je html tagem pro vysvétleni. Priklad 1.

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<body>
<!-- komentd®r -->
<div id="content"><p>Mu]j text</p></div>

</body></html>.

Rozdily oproti verzi 4 jsou, ze v html 5 je spousta novych funkci,
které i pfi responzivnim designu oceni kazdy vyvojaf. Pojdme ale dale, na druhy
stavebni kamen a to je css3. Ten je da se fFici nejdllezitgjSi jako takovy
pro responzivni design. Hlavné kvali zminéné funkci media queries, ktera umoznuje
tzv. breakpointy, tzn. zlomovy bod, v tomto pfipadé rozliSeni, pfi kterém se chova
podle daného zapisu v kazdém breakpointu. Jak funguje media queries a breakpoint
se podrobné dozvime v dalSi kapitole. Jak jsme si fekli, css jsou kaskadové styly.
V prvni kapitole bylo feSeno, co to znamena a jaka je definice dle Wikipedie. Dulezité
je, Zze css nam dodava vlastné vesSkery vzhled naSemu layoutu html, ktery je jen

obsahovy a upravuje ho pfesné dle naSich pfedstav.

Definice kaskadovych styll sestava z nékolika pravidel. Kazdé pravidlo obsahuje
selektor a blok deklaraci. Kazdy blok deklaraci pak obsahuje deklarace oddélené
stfedniky ; a kazda deklarace sestava z identifikatoru vlastnosti, nasleduje dvojtecka :
a hodnota vlastnosti. Nepovinné jesté muize nasledovat oznaceni !limportant, které

zvysi silu deklarace. [4]
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To nam jasné fika, jak to funguje. CSS je vlastné takovym vzhledem html kédu,
ve kterém se daji vzhledové upravovat jednotlivé html elementy, tak jak je zrovna

potreba.
Priklad 2 z naSi Sablony:
.banner img {
width: 100%;
}

VySe uvedeny pfiklad nam ukazuje, Zze chceme selektovat (selektorem);4 element
div s id banner a zaroven to je taky element obrazku tedy img v tomto contentu;s.
A nastavime mu hned viastné Sitku. Takze takhle to néjak muize vypadat
zjednodusené. Asi je z toho zcela zfejmé, jak kaskadové styly vlastné funguji. To vSe
co popisuji, bude vidét v nasi upravené Sabloné z ibobr.cz, vic nez stoprocentné.
A ted se konecCné podivame na posledni zakladni kdmen z nasi trojice. A to je JS
celym nazvem Javascript. Co to Javascript je, jsme si jiZz fekli. Ted je tfeba Fici
a zaroven jesté pfipomenout, Ze to je jazyk fungujici na strané klienta. Z toho
vyplyva, ze se projevi az nactenim stranky v prohlizeci, oproti napfiklad jazyku PHP,

ktery se zpracovava na strané serveru. Cisty Javascript se ozna&uje za nativni.

V dnedni dobé jiz moc nativni JS pouzivany neni. Nastupuji tzv. Javascriptové
kompilatory, nebo knihovny Javascriptu. Za zminku z kompilatoru stoji AngularJS,
Dart i CoffeeScript a NodeJS. Kompilator je v podstaté samostatny jazyk s vlastni
syntaxi, ktery se zpatky kompiluje do nativniho Javascriptu, aby fungoval témér
vSude. Vyhoda je pfedevSim psani méné kodu a lepSi jednodussi syntaxe,;.Ale to
nas vSak nemusi zajimat. Nas zajima knihovna Jquery. Pro¢? Protoze ji vyuzijeme

u nasi responzivni Sablony. Konkrétné budeme pouzivat verzi Jquery 2.1.0.

Najdeme ji v rootu,, Sablony zde /js/jquery-2.1.0.min.js. Pouzivat budeme
minimalistickou verzi. Jak nam znaci pfedpona min.js. Co znamena minimalisticka

verze?
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To znamena, Ze jsou tam odstranény vSechny prazdné mezery a znaky, abychom
ziskali co nejmenSi velikost v kb kvali rychlosti naditani samotného scriptu,

a aby byl co nejrychlejsi.

NejpouzivanéjSi z Javascriptovych knihoven je, jak jsem jiz fekl, Jquery.

A na ni se budeme soustiedit. Co je jquery? Zase oblibena definice.

jQuery je javascriptova knihovna s Sirokou podporou prohlizec€u, ktera klade diraz
na interakci mezi JavaScriptem a HTML. Byla vydana Johnem Resigem
v lednu 2006 na newyorském BarCampu. jQuery je svobodny a otevieny software
pod licenci MIT.". [5]

Pro¢? Protoze ji vyuZijeme pfimo u na$i responzivni Sablony jako knihovnu.
| bootstrap, o kterém jsme jesté vibec nemluvily, tedy front-end knihovna,
které se budeme =zvlast vénovat, a na které stavime cely responzivni web,
také samoziejmé potiebuje jquery. Jelikoz bootstrap je nepfimo zavisly na této

knihovné diky vlastnim pluginimi; napsanych v jquery.

A uvedeme si samoziejmé priklad jquery z nasi Sablony, vlastni funkce posuvnik

stranky nahoru.
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Pfiklad 3 opét z nasi Sablony (vlastni skript):

"<script type="text/javascript"></script>

<script>

$( document ) .ready (function() {
if ( ($(window) .height () + 100) < $(document).height () ) {
S('#top-link-block') .removeClass ('hidden') .affix ({

offset: {top:100}

</script>".

Zavérem k JS. Je to asi nejmocnéjSi nastroj v responzivnim designu, ale hodi se

Mg wriv s

bootstrap mame feseno.

Alespon vétSinu. Je to nejlepsi zplsob, jak pouzivat velmi kvalitni responzivni

zobrazeni.

Bootstrap jiz obsahuje vlastni jquery pluginy a css styly. Ale o bootstrapu vice
v kapitole tomu se vénujici. Tfi zakladni stavebni kameny jsme probraly. VSechny
tyto zakladni kameny spolu dohromady souvisi a davaji nam spravné fungujici

responzivni design.

Na zavér této kapitoly si uvedeme maly pfiklad bez media queries, to se probere
v dalSi kapitole, jak tyto stavebni kameny funguji na sebe vazané. Napf. mame
néjaky div, to jest HTML5 zaklad.
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Priklad 4:

<div id="mydiv">lorem ipsum</div>

Pak si nadefinujeme css, tak aby Sifka byla sto procent. A to znamena, Ze se nam

tento text bude automaticky pfizplisobovat na Sifce dle aktualniho rozliseni.
Priklad 5:
div.mydiv {
width: 100%;

}

V Javascriptu by se pak dalo nastavit tfeba Sifku podle aktualni Sifky daného
contentu pouze v pfipadé, ze bychom nepouzivali 100 procentni Sifku. Jinak
by se to pfizpUsobilo i bez JS. Ale to jiz nebudu uvadét, to je pro pokrocilejsi jedince.

A mame hotovo, vysvétleno je zde jen to, jak je to propojeno. Moznosti je spousta.

2.3. Detekce rozliSeni displeje (media queries)

Nasleduje téma z oblasti css3. Nova revoluéni funkce media queries. Nejdfiv néco
o CSS3.

CSS3 (Cascading Style Sheets 3) je uz tfeti verzi kaskadovych styld CSS,
a to jiz od roku 2005, kdy byl vyvoj této technologie zahajen konsorciem W3C.
Ocekavané dokonceni této technologie se predpoklada na rok 2015, ale jiz dnes je

vétsina vlastnosti podporovana nejbéznéjsimi webovymi prohlizedi. [6]
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Ted k Media queries. Opét si vezmeme pfesnou definici. Jsou v ni obsazeny

i pojmy, které jsem zminil a krasné nam to sedi.

Media Queries je CSS3 modul umoznujici adaptabilni vykreslovani webovych
stranek podle ruznych cCinitell jako rozliSeni obrazovky, €i velikost obrazovky (napf.
obrazovka smartphone vs. monitor u PC). Poprvé byly pouzity jiz v roce 2001 W3C
a staly se doporu¢enym standardem v Cervnu 2012. Je to zakladni stavebni kamen
pro responzivni web design. Diky tomu Ize jen jednoduSe upravit styly a vyrazné tak

ZlepsSit uzivatellm UX pfi prohlizeni. [7]
A hned dale si uvedeme dalSi citovanou definici a také, jak cela funkce vypada.

Media Queries se povazuji za posledni uroven responzivni web designu. Jsou to
pravidla, diky kterym Ize ménit stylovani dokumentu v zavislosti na Sifce obrazovky
zobrazovaného zafizeni. Nasledujici stylovani (Cervené pozadi celého dokumentu)
bude uplatnéno pouze tehdy, pokud Sifka prohlizeCe na pouzitém zafizeni bude
v rozsahu od 660px do 780px." [8]

Funkéni pfiklad v poradi 6:

@media (max-width: 780px) and (min-width: 660px) {
body{

background-color: red;

Z pfikladu jde jasné vidét, jak cela funkce vypada a jak také funguje. Tyto stejné
funkce pouZziva nase responzivni Sablona, jen jsou jiz zakomponovany v bootstrapu,
v jeho css souborech. Funkce je vcelku velmi jednoducha a logicka. Lze ji pouZzit
i bez and bez pouziti druhé podminky rozliSeni. Takze staCi zadat jen max-width
nebo min-width, tedy jeden parametr. Tyto podminky tedy jiz chapeme, tak si

muzeme uvédomit, Ze to jsou pravé ony, ty breakpointy, o kterych jsem mluvil
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v nékteré z pfedchozich kapitol. Budeme vychazet z nasSeho prikladu z Wikipedie

pro snadné pochopeni.

A tyto hranice pixeld (breakpointy) v prvni definici v zavorkach max-width: 780px
znamena, ze podminka bude platit do 780px. 781px je breakpoint zlomovy bod, ktery
zmeéni css styly dle aktualné platnych podminek pro rozliSeni od 781px. Pokud by se
podminky neobjevily, budou automaticky pfifazeny css styly pro zbytek rozliSeni,
které nejsou v media queries. To znamena pro zakladni, nebo jinak fe€eno hlavni css
styly, které jsou platné pro vSechny rozliSeni. VétSinou se proto vytvofi obecny
soubor s nazvem style.css. To neni ale pravidlem. A tak jsme vyresSili opét problém

s tim, abychom byli schopni pouzit funkci media queries.

Bootstrap toto vSechno sice feSi automaticky, ale je potfeba taky tomu rozumét.
A kdybychom chtéli, tak si to kdykoliv dle libosti upravime dle rozliSeni, které chceme
v nasi Sabloné v css stylech bootstrapu. Pokud nepouZzijeme Bootstrap anebo jiny
framework, ale o tom opét az v dalSi kapitole této prace, pak bychom to museli sami

takto tvorit.

A na zavér uvadim screeny z nasSi Sablony na http://ibobr.cz / hraniCnich

breakpointd. Aby bylo jasné vidét, kde se to lame, oba obrazky muizete porovnat,

jak dochazi ke zméné rozliseni.
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Zajima nas jen Sirka, aktualné vidime 767px.

BOBRIK
INFORMATIKY

Oficialni vysledky

(utery 18:00) Ocekavejte zverejnéni zpravy o letoSnim ro¢niku v
tomto tydnu (budeme Vas informovat e-mailem).
Vitézové kategorii obdrzi postou diplomy a malé darky (véfime do 3 tydnu).

(atery 17:45) Zpristupnili jsme oficialni vysledky soutéze v
kategoriich Kadet a Mini, v€etné listin vitézu.

Obrazek 2 - Screenl [Zdroj: ibobr.cz]
Zde na obrazku Cislo 3 je Siftka aktualné 768px. Rozdil jeden pixel a vidime,
Ze se jiz web zménil. Napf. menu, a to pravé z toho dldvodu, Ze se pfekrocil
breakpoint a tim padem vstoupily v platnost nové podminky nadefinované ve funkci

media queries s danym aktualnim rozliSenim.
BOBRIK
INFORMATIKY

Doma  Hiavni élanky

“. Oficialni vysledky

(atery 18:00) Ocekavejte zverejnéni zpravy o letoSnim ro¢niku v
tomto tydnu (budeme Vas informovat e-mailem).
Vitézové kategorii obdrzi postou diplomy a malé darky (véfime do 3 tydna).

(utery 17:45) Zpristupnili jsme oficialni vysledky soutéze v
kategoriich Kadet a Mini, véetné listin vitézu.

Obrazek 3 - Screen2 [Zdroj: ibobr.cz]
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2.4. Pomocnik front-end knihovna, komponenty (css Framework)

Toto téma je rozsahlé. Budu se mu vénovat pouze v tom, co budeme v zakladnim
méfitku potfebovat v této praci a z ¢eho vychazime. Nejdfive si fekneme, co je
to vlastné front-end Framework a k ¢emu je dobry, jak moc je potfebny a jaké
problémy feSi. Prvné se podivame na tento nasledujici graf. Obrazek co front-end
css Framework vlastné fesi, jaké aspekty problému pomoci jeho komponent. Jinymi

slovy co zahrnuje.

Komponenty CSS frameworkua
ve vrstvach designu webu

Ornamenty

Vzhled prvka

Layout webu

Alternativni media

Typografie

Reset

Obrazek 4 - Komponenty CSS frameworki [Zdroj: zdrojak.cz]

Vigwiwv s

véc. Proc¢?

ProtoZe resetuje, tedy vynuluje zakladni pravidla css, tak aby se vSechny
prohlize€e chovaly viceméné stejné, aby pro vSechny zacaly platit nova a pokud
mozno stejna pravidla. Coz je pro nas dllezité z nékolika ddvodd. Hlavné aby se web
zobrazil s co mozna nejmensSim rozdilem zobrazeni css stylizaci, které by se jinak
zobrazovaly u nékterych elementu odlisné, tedy v jinych prohlizeCich, nebo alespori
sjednoceni v téch zakladnich, jako napf. Google Chrome, Firefox, Internet Explorer,
Opera. NejpouzivanéjSi reset je reset.css je od Erica Meyera vice podrobnosti

o0 ném, zde:http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/.

Dal$i komponentou je Typografie. Typografie nam po vyresetovani css stylu
dodava novy vzhled css prvkim pisma.
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Toto nebudu pfilis néjak dal rozebirat. To stejné Alternativni média. Tam se feSi
vzhled tisku, tim je mySleno to tzv. alternativni médium. To pro nas neni nijak zvlast

podstatné.

Podstatné je dalSi polozka a to je Layout webu. Je to vlastné zjednodusené
rozvrzeni stranky. Zpravidla fixni anebo responzivni, jinak fe¢eno elasticky layout16,
v pripadé frameworkl, fungujicich na gridu. To nam nahrava dalsi otazku. Co je
to grid? Je to vlastné de facto rozvrzeni toho layoutu, jeho standardni rozliSeni
a pocet sloupct v tomto daném layoutu. Tfeba v nasem bootstrapu, ktery pouzivame

je k vidéni pfiklad gridu v bootstrapu zde: http://getbootstrap.com/examples/grid/.

Asi neni vic co dodat.

Na obrazku, miizeme vidét, jak vypada grid systém. Cary jej pfimo ohraniéuji.

Tedy je to rozvrzeni layoutu.
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Obrazek 5 - Grid rozvrzeni webu [Zdroj: 99designs.com]

Nas grid rozvrzeni si taky nazorné ukazeme v praktické Casti této prace.

Pojdme na dalSi polozku Vzhled prvkl. Zabyva se vzhledem prvka css napf.
formulara. Prfipadné néjakych html poli apod. Posledni polozkou jsou Ornamenty.
Tak to jsou, jak se da z nazvu predpokladat, sady ruznych tlacitek &i jinych zvlastnich
elementli, které slouzi k dekoraci. Tyto véci jsou obvykle zahrnuty
jiz ve vétsiné dneSnich frameworkl, samoziejmé ne vSechny ve vSech pfipadech.

Nas bude zajimat ale nas pouzity framework bootstrap, kterému se budeme vénovat
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podrobné hned v dal8i kapitole. Kromé tohoto frameworku jsou jesté i jiné
frameworky napf. YAML, LESS FRAMEWORK, FOUNDATION....

Samoziejmé nejpouzivanéjSim komercnim frameworkem, a dle mé nejlepSim
feSenim z aktualni nabidky, je naS zminény a pouzity bootstrap. Jelikoz jsem se
zminil o tom, Ze tyto frameworky jsou komercni, vétSina open-source;s je volné
ke stazeni. Tak je také moznost si vytvofit framework vlastni. Ale u obou téchto

variant jsou urcita uskali.

Tedy vyhody a nevyhody. Vyhodou vlastniho frameworku je bezpochyby to,
Ze Cloveék si vytvofi pfesné to chce bez néjakych véci navic. Z toho plyne ve vétsiné
pripadl rychlejSi vykon a mensi pamétové naroky na vykon serveru. Ale neni

to pravidlem. Zalezi, jak Sikovni jste.

Vétsinu lidi od vlastniho frameworku odrazuje velka naro¢nost, debuggingio,
slozitost, ¢asova naroCnost. Zase pozitiva komeréniho frameworku, jsou snadna
dostupnost diky open-source, pokud tedy je, pak mnoho funkci, vSechno otestované,
pravdépodobnost zavaznych chyb je minimalni, diky velké testovatelnosti
a Sikovnym vyvojafim. Nevyhoda je Casta neznalost navrhu frameworku jeho
struktury, a jak jsem jiz uvadél, slabsi vykon a pamétové naroky. Protoze
ty knihovny jsou komplexni, obsahuji skoro vS8e, co by web-designér nebo kéder monhl

potfebovat. Probrali jsme tedy front-end css framework a jeho uskali.

A vyreSili dalsSi problém. Jestli pouzivat css Framework nebo ne. Zvazeni je

na vas.

Ja ho pouzivam, ale ne vzdy. Zalezi na daném webu a vhodnosti jeho pouZiti.
Na zaveér jesté slibenou definici, co je to Framework. Ted jsme schopni to teprve

pochopit.

Framework (aplikaéni ramec) je softwarova struktura, ktera slouzi jako podpora pfi
programovani a vyvoji a organizaci jinych softwarovych projektd. Mize obsahovat
podpurné programy, knihovny API7, podporu pro navrhové vzory nebo doporucené

postupy pfi vyvoji. [9]
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2.5. Co je Twitter bootstrap ? (css Framework)
Probral jsem co je to framework, z ¢eho se sklada a jak funguje. Nas ale bude
zajimat nas pouzity framework a to je Twitter Bootstrap. Co je Twitter Bootstrap?

Zjednodusené front-end css framework.

Twitter Bootstrap je velmi jednoduchy a volné dostupny soubor nastroju pro
vytvafeni moderniho webu a webovych aplikaci. Nabizi podporu nejriznéjSich
webovych technologii HTML, CSS, JavaScript a mnoho prvka, které je mozné
snadno implementovat do své stranky. Pro pouziti Twitter Bootstrap jsou nutné
zakladni znalosti HTML a CSS. Interaktivni prvky jako jsou tlaCitka, boxy, menu
a dalsi kompletné nastavené a graficky zpracované elementy je mozné vlozit pouze
pomoci HTML a CSS.". [10]

Tento framework vytvofili Mark Otto a Jacob Thornton z Twitteru. Stal
se jednoznacné nejpopularnéjsim front-end framworkem a neni divu. Je velmi
efektivni, relativné jednoduchy a rychly. Je neuvéfitelné trendovy a moderni. Kromé
toho obsahuje fadu velmi zdafile zpracovanych komponent, o kterych jsme se bauvili

v pfedchozi kapitole. Zde je vyCet vSech komponent.
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Dohromady poskytuji komponenty a JavaScript pluginy nasledujici elementy

uzivatelského prostredi:
e Button groups — Skupiny tlacgitek
e Button dropdowns — Vysouvaci tlaitka
e Navigational tabs, pills, and lists — ZalozZky, pilulky a seznamy pro navigaci
e Navbar
e Labels — Stitky
e Badges — ,odznacky*
e Page headers and hero unit — hlavi¢ky stranky a ,hero unit®
e Thumbnails — nahledy
e Alerts — vystrahy
e Progress bars
e Modals
e Dropdowns — vysouvaci menu
e Tooltips
e Popovers
e Accordion
e Carousel — posuvny slider
e Typeahea

Nebudu urcité rozebirat vSechny komponenty, jelikoz by to bylo mnoho stranek
a asi by se to minulo u€inkem a bylo zaroven kontraproduktivni. Sta¢i nam védét,
co vSechno z bootstrapu ziskavame. A dale si to jiz upravujeme alchymisticky,

dle libosti. Tedy tak, jak to potfebujeme v aktualni nasi Sabloné z http://ibobr.cz /. Jak

aktualné bootstrap funguje na nasem webu, si fekneme v nasledujici kapitole.

Na zavér je tfeba fict, Ze bootstrap se sklada z viz. kapitola 2.2. Nyni budeme védét,
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Ze pouziva dva stavebni kameny a to CSS + JS. Pak jesté obsahuje .svg soubory

pro své fonty, to je cely bootstrap.

2.6. Responzivni §ablona fungujici na bootstru

Co je bootstrap jiz vime. Pojdme se ale podivat, jak funguje na nasi Sabloné. Jako

prvni je tfeba si stahnout framework bootstrap, nejlépe zde: http://getbootstrap.com/.

Rozbalime si archiv do slozky, které si urCime, v nasi Sabloné to mame ulozeno
v root Sablony/js/bootstrap. Poté provedeme nacteni celého bootstrapu do nasSi
Sablony, také nezapomenout nacitat i jquery knihovnu, jak jsem jiz v uvodu zminil.
O nacitani si vice fekneme v 1 kapitole praktické casti. Po nacteni musime
zkontrolovat, zda vSe funguje jak ma, zda se css styly bootstrapu nacitaji spravné.

Pokud ano mame hotovo.

Ale jen naditani, které zaCne prepisovat veskeré styly, které doposud fungovaly
pfimo ze Sablony. Tady ale prace zacina. Je tfeba vSe upravit do gridu bootstrapu
jeho elementd nebo upravit na vlastni. VSechno zkontrolovat, upravit na spravna
rozlisSeni layoutu. Idealné do 320px responzivniho zobrazeni a upravovat to tak
postupné, aby to fungovalo s frameworkem, tak jak my chceme, napf. menu, aby se
spravné javascriptové skrylo, pokud dosahnu urcitého breakpointu, nic takového
instantné nefunguje, ale ty javascriptové funkce v komponentach jsou jiz pfipraveny.

PF. elementy contentu, na bootstrap vzor napf. .col-md-4 .

Vychazime opét z gridu bootstrapu zde http://getbootstrap.com/examples/grid/.

Rozhodné framework neni néco, néjaka hotova instantni véc, jak se na prvni
pohled mize zdat. Néco instantniho neexistuje, co byste dostavali zabalené v krabici
a vy byste si ho jen vytahli a pouzivali. Takhle to uplné nefunguje, a€ je to skvély

pomocnik.

Hlavni vyhoda je Ze vétSina zakladnich dulezitych funkci k spravnému

responzivnimu zobrazeni tam jiz jsou. Ale i tak je kolem toho spousta prace.

Vyplati se to v urcitych pfipadech, protoZe je to kvalitni feSeni. Je to kvalitni fesSeni
otestované Spi¢kami v oboru. Protoze vytvofit takovyto damysiny framework neni

uplné trivialni. Je to ¢asové pomérné narocné a ne kazdy je to schopny zvladnout.
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A také pokud se pracuje v tymu, je to zvlast nevyhodné, kdyz ma kazdy jiny
Framework. Je to pak velmi nepraktické. Navic Clovék si mize byt témér jist,

Ze bootstrap je pIné dotahnuty framework.

Pokud by se objevil problém, komunita to prakticky ihned opravi. Takze po té,
co si aplikujeme framework a upravime podle toho, jak potfebujeme, pak je teprve
hotovo. To je dlouha cesta, co vSechno se délalo slovo od slova. Nebudu vSe pfimo
popisovat do detailu, protoze by to bylo na nékolik bakalarskych praci. V této praci se
probiraji zaklady, jak co funguje a jak se vyfeSily problémy v jednotlivych kapitolach
a doslo k vysledku, aby v8e mohlo fungovat bezchybné, a o to jde. Staré css styly,
tedy konkrétné soubor style.css v root sablony/css/style.css se nahradil souborem

styleb.css.

Je to novy css soubor, ktery kooperuje s nasim bootstrapem. Stary style.css se jiz
nepouziva, jelikoz tam bylo malo véci potfebnych k co nejlepSi synchronizaci
s bootstrapem. A nedalo se pouZzit. Pak dale tak stejné se souborem template.css,
ve stejném umisténi. Nékteré véci zUstaly, ale jiné se musely pfizpusobovat, nebo
pozastavit (zakomentovat) i odstranit nékteré zapisy, které definovaly nékteré véci,
které jiz ve spolupraci s nasSim frameworkem, mame vyfeSeny. Nebo naopak tam
néco chybélo. Celkové vychozi Sablona z ibobr.cz, ale odpovidala Cisté fixnimu
starému zpUsobu realizace Sablon webu, ktery neni né&jakym zpUsobem elasticky.
Spousta vlastnich css stylQ, jen tézko udrzovatelnych, zvlast v dnesni dobé novych
technologii. Tady Cerpame vétSinu z frameworku a z naSich stylu kooperujicich

s frameworkem na stejné baze v gridu a elementy.

Pfizplsobime se tak pohodiné kazdému zafizeni do maximalni mozné Sirky
320px, coz se povazuje za full-responzivni design. Podle breakpointd, jinak feceno
zmensSovani displeje, pak urCujeme cely vzhled tim, Ze ménime predevSim css styly
a davame pokyny pfipadné javascriptu, pokud ma néco zmeénit podle toho néjakou
svoji nadefinovanou funkci. V javascriptu se nic extra zasadniho nefesilo. Web nebyl

ani javascriptové postaveny. To co potfebujeme, Cerpame piné z frameworku.
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Snad napsani néjaké funkce a opét kooperace s frameworkem, coz jak jsem fikal,
také neni nic upIné trivialniho. Nepouzivame zde néjaké propracované vychytavky,
tak neni tedy ani nic extra potfeba. Mame dalSi kapitolu vyfeSenu a problém

objasnén.

2.7.Spravné responzivni zobrazeni

Mame tady kapitolu, kde se budu plné vénovat spravnému responzivnimu
zobrazeni. Co to vlastné& je spravné funguijici responzivni zobrazeni? Zadna obecna
definice pro tohle pfiliS neni. Sam bych to definoval jako zobrazeni, pfi kterém se cely
web zobrazuje zcela spravné podle pfedem pfipraveného navrhu, ve vSech rliznych
rozliSenich v toleranci pro ni ur€enou. To znamena pro nas do 320px maximalni
mozné Sifky. Samozfejmosti je, Ze se nemuze zatim uUplné jisté pfi rozdilnych
rozliSenich, raznych OS prohlize€l, riznych Sifek, vSe vzdy zobrazovat na 100%

jisté. Samoziejmé je to nasim cilem. D4 se fFici, ze se k tomu pfiblizime na maximum.

Pro¢? Protoze se stava, Ze i kdyZz pouZijeme i jiz zminény reset.css od Erica
Meyera, tak stejné ne vzdy nam pomuze stoprocentné. | kdyz riziko minimalizuje
na minimum. Nékdy si zkratka prohlize¢ déla co chce dle libovule tvurce. Jsou

to sice detaily, ale nékoho to i tak zarazi.

Nic neni dokonalé ani v IT primyslu. Pojdme si v8ak fici, jak si projit celou
strukturu webu a zjistit, zda je vSechno v poradku. Projdeme si kazdy hranicni
breakpoint v praktické Casti na zavér. A zkontrolujeme, zda se vSe zobrazuje tak jak
ma. Jestli se zmenSenim rozliSeni web celkové zmenSuje a cely layout se méni,
ztenCuje a elasticky pfizpusobuje danému rozliSeni, do daného minimalniho rozliSeni
$itky. Dal$im ukazatelem je dobra g&itelnost textu. Zadny obsah by nemél vyrazné

presahovat svuj dany element.

Nepouzivat nikde fixni Sifky, ale elastickou Siftku zadavanou v procentech.
NejdulezitéjsSi je pfizpusobovat css styly vSem danym breakpointim. Jinymi slovy
kazdy breakpoint by mél mit vlastni deklaraci a vlastni pfizplisobené css styly. Kromé
nékterych univerzalnich css styll, které se automaticky diky dané elasti¢nosti téchto

elementl pfizpUsobi. Ale to je menSina elementd, alespori by méla byt.
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V praktické Casti se budeme vice vénovat nazornym pfikladim s detailnim

popisem. Zde si jen ukazeme rozdily rozliSeni zobrazeni v nasi

u responzivniho zobrazeni.

Sabloné

Vysledky si mizeme prohlédnout na ilustracnich obrazcich nasi Sablony.

Oficialni vysledky

(utery 18:00) Ocekavejte zvefejnéni zpravy o
letoSnim roéniku v tomto tydnu (budeme Vas

informovat e-mailem).
Vitézové kategorii obdrzi postou diplomy a malé darky (v&fime do 3
tydnii).

(utery 17:45) Zpristupnili jsme oficialni vysledky
soutéZe v kategoriich Kadet a Mini, véetné listin
vitéza.

Skoly, které i pfes nékolikanasobné upozornéni nevyplnilly své adaje,
potfebné pro ministersky program Excelence a spravné vytvofeni
pfehledu vitéza, byly ze seznamu odstranény. Vychazime z toho, Ze si
tedy nepfaly v téchto seznamech figurovat.

Tyto tabulky jsou koneéné.

(utery 15:00) Zatim nebudeme zvefejiiovat oficialni
vysledky v kategorii Benjamin. Cekame na

Obrazek 6 - Screen3 [Zdroj: ibobr.cz]

BOBRIK
INFORMATIKY

Domu  Hlavni élanky

Oficialni vysledky

(utery 18:00) Ocekavejte zverejnéni zpravy o letosnim roéniku v tomto tydnu (budeme
Vas informovat e-mailem).
Vitézové kategorii obdrZi postou diplomy a malé darky (véfime do 3 tydn).

(utery 17:45) Zpristupnili jsme oficialni vysledky soutéze v kategoriich Kadet a Mini,
véetné listin vitéza.

Skoly, které i pres nékolikanasobné upozoméni nevyplnily své tdaje, potfebné pro ministersky program Excelence a
spravné vytvoreni piehledu vitézd, byly ze seznamu odstranény. Vychazime z toho, Ze si tedy nepraly v téchto seznamech
figurovat.

Tyto tabulky jsou konecné.

Obrazek 7 - Screen4 [Zdroj: ibobr.cz]

31

Aktual

PROBIHA NARODNI KOLO
7.ROCNIKU SOUTEZE

DRZIME SOUTEZICIM PALCE!
‘Archiv festi je béhem soutéze odpojen

'V kategorii — MINI - v patek soutéZilo
9027 soutézicich.

'V kategorii BENJAMIN ve étvriek
soutéz. 11958 soutézicich.

V kategorii KADET ve stfedu soutézilo
10523 soutézicich.

V kategoril JUNIOR v Utery soutézilo
Zicich.

8342 soutézlci

'V kategorii SENIOR v pondéli soutézilo
4233 soutézicich.

0 \Nieladlas emitsy



2.8. Zakladni vazba na RS Joomla

V této kapitole probereme zakladni vazbu na RS Joomlas.l kdyz se v podstaté da
fici, ze tam zadna pfima vazba jako takova, co se tyka responzivniho webdesignu
neni. JelikoZ responzivni webdesign nema nic moc spole¢ného s redakénim systém,
kterym Joomla je. Pfesto tam zakladni vazba je uz proto, Ze pracujeme na tomto
redakénim systému. Coz je jadro celého systému, které musime at chceme, nebo

ne respektovat. A fidit se podle ného.

A tak je dobré uvést, na jakém CMSy, vlastné fungujeme. Co je vlastné CMS

Joomla? Definice zjednodusené

Joomla! je bezplatny open source CMS pro ucely publikovani informaci
na internetu a intranetu. Je napsana v jazyce PHP a vyuziva databazi MySQL.
Joomla! podporuje caching, indexaci stranek, RSS, tisknutelné verze stranek,
zobrazovani novinek, blogy, diskusni féra, hlasovani, kalendaf, vyhledavani v ramci

web serveru, lokalizace a vicejazyCné verze. [11]

Ted, kdyz vime co je Joomla, tak se pojdme podivat na tu vazbu, byt minimalni.
Hlavni vazba je asi zakladni kostra joomly, s kterou se musi pocitat pfi tvorbé
responzivniho designu. S urcitym stylem nacitani css styll a javascriptu, kterému se
musime pfizpusobit. A to tedy také znamena pfizplsobovat se jednotlivym blokiim
elementl v celém layoutu. Jinak, jelikoz je Joomla psana vyhradné v php (az na par

javascriptll a css), nam jinym zpusobem neprekazi.

MySleno ve tvorbé responzivniho designu. Poslednim aspektem, ktery bych jesté
uvedl| je, ze zplUsob aktualizace obsahu, jak mobilniho, tak i klasického se nijak
nemeéni, jelikoz pfizpusobujeme responzivni cely web s danym obsahem. Ve starSich
tzv. mobilnich verzich, se pouzival trochu pozménény pfizpusobeny obsah. To vSak
dnes jiz v podstaté neexistuje, nebo v malé mife. Timto bych zakoncCil teoretickou
Cast. A pustil se do Casti praktické. VyreSili jsme spoustu problémud a nyni bude

nasledovat minimum teorie a vice praxe. Potfebujeme se orientovat kde co presné

Vv s

32



3  Prakticka ¢ast upravené sablony ibobr.cz

3.1. Soubory, knihovny, javascript v bootstrapu

ZaCiname praktickou cast, kde nebudu zbytecné teoretizovat a prejdeme prakticky
hned do praxe. AvSak vysvétlit a popsat to musim. VSechny teoretické znalosti jsme
v tom naprostém zakladu probrali, takZe se jiz nemusime zdrzovat. VSe peclivé
popiSu a samoziejmé vysvetlim. Znalosti mame, proto pojdme vice pochopit praxi.
Prvni kapitola jsou soubory, knihovny, javascript v bootstrapu. Nez si ukazeme
a zjistime, jaké soubory, knihovny a javascript mame k dispozici, musime si bootstrap
stahnout. Poté nainstalovat a celkové uvést do provozuschopného stavu. Jdeme na

to.

Jiz jsem to zmifioval v teoretické Casti. Pro jistotu jesté jednou. Stahneme si

bootstrap na této adrese http://getbootstrap.com/. Pro okamzité stahnuti vyuzijte

tento primy link, ktery jsem zatim neuved|

https://qgithub.com/twbs/bootstrap/releases/download/v3.3.1/bootstrap-3.3.1-dist.zip.

Rozbalime si archiv a vSechny soubory do slozky bootstrap. Pak nakopirujeme
do Sablony, % nasem pfipadé, to je celé umisténi opét
root/templates/ibobr_responzivni/js/bootstrap. Pojdme se podivat na strukturu nasi

slozky bootstrap, ktera se sklada ze tfi podslozek.

A to css, fonts, js. Podle zkratek lze oCekavat, co asi bude v obsahu téchto
sloZzek. Prvni mame slozku obsahujici css soubory. Ve druhé slozce budeme mit
soubory se specialnimi fonty a ve tfetim javascriptové soubory v bootstrapu.
Nebudeme rozebirat jednotlivé soubory. Rekneme si jen, Ze ve sloZce s css jsou
klasické css soubory a k nému minimalistické verze, coz je obzvlast vyhodné
a mapovaci soubory s pfiponou .map, pro pre-processory28 nas nebudou vubec

zajimat.

Jelikoz je nepouzivame. Tak ani nema smysl definovat, co to je pre-processor.
Ve fonts mame fonty, ve formatu .svg, kde si mizeme nastavit hezké pismo
z bootstrapu. Ale to pro nas taky neni, nikterak dulezité, pouzivame vlastni. Posledni
slozkou je js. Tam mame javascripty pro bootstrap. Opét taky minimalistickou verzi

a soubor pro nacitani rozSifeni bootstrapu pro rizné dalSi pfidavné pluginy.
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http://getbootstrap.com/getting-started/#download

V neposledni fadé, také potfebujeme nacitat dualezitou knihovnu jquery
pro javascript, kterou budeme neodmyslitelné potfebovat, jelikoz bootstrap je
na ni postaveny. A pojdme na praxi. Potfebujeme ted nacitat slozky css, font, js.
Fonty nebudeme nacitat, pouzivame vychozi v css. Mame tedy vlastni fonty. Dale
nacitani riznych js knihoven a css styll se zpravidla nacitaji v hlavi€ce uzavienych

v tomto html tagus.
<head></head>

Jak vypada v praxi nacitani v nasi nové Sabloné. Zde v souboru pfiklad 7:

"<head>
<!-- Set the viewport so this responsive site displays
correctly on mobile devices -->

<meta name="viewport" content="width=device-width,

initial-scale=1">

<jdoc:include type="head" />
<!-- Include bootstrap CSS -->

<link href="<?php echo Sthis->baseurl
?>/templates/ibobr responzivni/js/bootstrap/css/bootstrap.min.

css" rel="stylesheet'>

<link href="<?php echo Sthis->baseurl
?>/templates/ibobr responzivni/css/styleb.css"

rel="stylesheet">

34



<!-- Include jQuery and bootstrap JS plugins -->

<script src = '"<? php echo $§ this-> baseurl?> / templates /

ibobr responzivni / js / jquery-2.1.0.min.js"> </ script>

<script src = "<? php echo $§ this-> baseurl?> / templates /
ibobr responzivni / js / bootstrap / js / bootstrap.min.js">

</ script>

</head>"

Vidime, zde ty kurzivou zvyraznéné linky, jsou pravé ty, které se konkrétné
nacitaji.
<l-- Include bootstrap CSS --> Jak je z nazvu tohoto komentare patrné,

tak nacitame css soubory bootstrapu.

<l-- Include jQuery and bootstrap JS plugins -->Jak je z nazvu tohoto komentare

patrné, tak nacitame js soubory bootstrapu.

Pokud jsme takto ucinili, mame hotovo. V8echny css soubory a js knihovny by
mély byt nacteny. Muzeme si to ovéfit napf. v konzoli vaseho prohlizecCe,
Ci zdrojovém kodu.

KdyZ se podivame na staré nacitani v hlavicce, pfiklad 8:

"<head>

<jdoc:include type="head" />

<link rel="stylesheet" href="<?php echo $document-
>baseurl; ?>/templates/system/css/system.css" /> <link
rel="stylesheet" href="<?php echo Sdocument->baseurl;

?>/templates/system/css/general.css" />

<!--[1if 1t IE 9]><script
src="https://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"></sc
ript><![endif]-->
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<link rel="stylesheet" href="<?php echo S$templateUrl;

?>/css/template.css" media="screen">

<!--[1if 1lte IE 7]><link rel="stylesheet" href="<?php echo
StemplateUrl; ?>/css/template.ie77.css" media="screen"

/><![endif]-->

<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" type="image/x-

icon">

<script>if ('undefined' != typeof jQuery)

document. artxJQueryBackup = jQuery;</script>

<script src="<?php echo S$templateUrl;

?>/jquery.js"></script>

<script>jQuery.noConflict () ;</script>

<script src="<?php echo StemplateUrl;

?>/script.js"></script>
<?php S$view->includeInlineScripts () ?>

<script>if (document. artxJQueryBackup) JjQuery =

document. artxJQueryBackup;</script>
</head>".
Tak vidime daleko vice zbyte€ného kodu, ktery jiz v podstaté nepotfebujeme. VSe

feSime pfes bootstrap zcela kontinualné, lépe a efektivnéji.

3.2. Uprava a piepracovani vychozi $ablony, porovnani
Na uvod této kapitoly nez zaCneme, ukazeme si nas nacrtnuty grid, napf.

pro desktopové rozliseni 1280/640 pixeld. Cisla 1-4 jsou 4 sloupce gridu
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Domii  Hiavni elanky

- Oficialni vysledky .0 Aktualné
. . < . . - P 2 X7 P A PROBIHA NAI\ODNI KDLD
(utery 18:00) Ocekavejte zverejnéni zpravy o letoSnim roéniku v tomto tydnu (budeme 7. ROCNIKi
Vas informovat e-mailem). DRZIME SOUTEZICIM PALCE!
Vitézové kategorii obdrzi postou diplomy a malé darky (véfime do 3 tydnui) )

(utery 17:45) Zpristupnili jsme oficialni vysledky soutéze v kateguriicm(adel a Mini,
véetné listin vitézua.

Skoly, které p os ni své Udaje, potiebné pro ministel kypoqamEcel
spravné vytvofeni pfehledu vitéza, byly ze sezn: Sl e y. Vychazime z toho, ze si tedy nepfaly v téchto amech
figurovat.

Tyto tabulky jsou koneéné

Obrazek 8 - Screen5 [Zdroj: ibobr.cz]
Pojdme nyni dale. Kdyz porovname Sablonu plvodni jen pro fixni Sifku a novou
Sablonu na bootstrapu s elastickou Sifkou, je rozdil velky. Struktura je prakticky dost
hodné odliSna. ProtoZe ta puvodni starSi verze Sablony ani neodpovida novéjSim

standardum, takZe se to muselo upravit, tak aby nam to vyhovovalo.
Porovname tedy pfimo soubory. ProtoZe ale nelze néjakym rozumnym zpusobem

poukazovat na kazdy detail, tak si kazdy, kdo studuje tuto praci, mize ucinit sam,
z pfiloh obou Sablon, pfed a po. KdyZz si projdeme napf.. soubor index.php,

tak vidime zmény, pfedevSim ve zméné div elementu, konkrétné jeho tfid.
Priklad 9 viz:

"<div class="col-md-9 content"> nebo <div class="col-md-

3">" .

Oproti:

"<div id="art-main"> nebo <div class="art-sheet

clearfix">".

Vidime pravé v nové upravené responzivni Sabloné, pouzivame jiz grid systém
z bootstrapu, takze se nam to krasné pfizpUsobi pfi rlznych rozliSenich a mizeme
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s tim krasné fungovat. Samoziejmé to ale také znamena zmény vSech css stylu

a celkové i jejich uzpusobeni a pfepsani vSech elementl do gridu.

Pak si napiSeme tfeba né&jaké vlastni css styly, pfipadné do noveého gridu

bootstrapu, které budeme aktualné potrebovat.
A v podstaté to mame hotové. Vzdy vSak zalezi na pfesnych okolnostech.

Pak si pfidavame véci, jaké potfebujeme, dle vlastni potfeby. Ja jsem pfidal
tlaCitko nahoru vlastnim jquery skriptem. Témér v8e potfebné Cerpame z bootstrap
javascriptu. Nedoporucuji vSak nic v ném upravovat, pokud nema dotyCny dostatecné

znalosti.

Mély by se vSechny funkce pouzivat pokud mozno instantné. Tak to bylo navrzeno
a to velmi dobfe. Na feSeni uprav javascriptovych funkci takového rozsahu, jaky
bootstrap vyvojafi vytvorili, jsou potfeba velmi pokrocilé znalosti knihovny jquery
a nejen to. Uvedu tedy alespon pfiklad, jak to funguje. VétSina funkci je pomérné

tézka.
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Vybral jsem tuto funkci. Je cela tak, jak je pfimo v javascriptu.

Priklad 10:
"function transitionEnd () {
var el = document.createkElement ('bootstrap’')
var transEndEventNames = {
'WebkitTransition' : 'webkitTransitionEnd',
'MozTransition' : 'transitionend',
'OTransition'’ : 'oTransitionEnd otransitionend’',
'transition' : 'transitionend'

}
for (var name in transEndEventNames) {
if (el.style[name] !== undefined) {

return { end: transEndEventNames[name] }

return false // explicit for ie8 ( . .)

}

// http://blog.alexmaccaw.com/css-transitions

S.fn.emulateTransitionEnd = function (duration) {

var called = false, $el = this
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S(this) .one ($.support.transition.end, function

= true })

var callback = function () { if (!called)

$(Sel) .trigger ($.support.transition.end) }
setTimeout (callback, duration)

return this

S (function () {
$.support.transition = transitionEnd/()

})ll-

)

{ called

Je slozité popsat, co tato funkce déla laikovi. Je ur€ena nékomu se znalostmi

na vysoké Urovni. Reknu to zjednodu$ené&. Funkce, jak anglicky nazev napovida,

nam zajiStuje jakysi pfechod. Jsou to pfechody css. Tato funkce zajisti kompatibilitu

prechodu pro vSechny prohlizece.

Jinak by se mohlo stat, Ze by to ve vSech pfechodech css styld nefungovalo

spravné. Toto vS8echno nam zajisti framework. Psat si takovouto funkci, neni

absolutné nic jednoduchého, takze nam bootstrap pomuze a vyuzijeme jiz néco

otestovaného a spolehlivého. Dal uz se javascriptim, nebudu vénovat. Patfilo by

to do odvétvi programovani v javascriptu, v tomto pfipadé programovani v knihovné

jquery.
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3.3. Riizné SiFky (skladani webu dle rozliSeni) media queries v praxi

Kapitola, kde vyuzijeme znalosti z teoretické Casti z kapitoly 2.3. Tentokrat se vice
zaméfime na praxi, jelikoz teorii mame zvladnutou. Podivame se, jak v nasi Sabloné

pfimo media queries funguje.

Nase bootstrap struktura, par prikladu:
Umisténi root/templates/ibobr_responzivni/js/bootstrap/css/bootstrap.css.
Priklad 11:
"@media (min-width: 768px) {
.lead {

font-size: 21lpx;

}
@media (min-width: 992px) {
.container {

width: 970px;

@media (min-width: 1200px) {
.container {

width: 1170px;
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Tady vidime, da se Fici CasteCné polovi¢ni breakpointy. To znamena, Ze v této fazi
funguji spiSe, jako podminky pro danou Sifku. Kde se pouziva, jak jsme si v teorii
fekli, pouze jeden parametr ze dvou.

Zde vidime druhy parametr max-width v nazorném pfikladu.
Priklad: 12
"@media screen and (max-width: 767px) {
.table-responsive {
width: 100%;
margin-bottom: 15px;
overflow-y: hidden;
-ms-overflow-style: -ms-autohiding-scrollbar;
border: 1lpx solid #ddd;
}
.table-responsive > .table {
margin-bottom: O0;
.

Pak zde uvidime uz cely breakpoint, ktery plati pro rozsah rozliSeni dany obéma
parametry a to min-width a max-width.

Priklad 13:

"@media (min-width: 768px) and (max-width: 991px) {

.visible-sm-block {

display: block !important;

42



@media (min-width: 768px) and (max-width: 991px) {
.visible-sm-inline {

display: inline !important;

}".

3.4. Kontrola spravného zobrazeni responzivniho webu

Nyni pfichazi posledni kapitola, kde se bude feSit celkova kontrola a porovnani
toho, jak se nam vSe zobrazuje a sklada spravné. Podivame se na rozliSeni
1024/640 px. Zajima nas vzdy Sitka, vySka neni nikdy dullezita pfi tvorbé Cisté
responzivniho zobrazeni, ale také se feSi. Napfiklad abychom nemuseli rolovat cely
web, pouzivame automaticky posuvnik, ktery si posléze ukazeme pod nazvem
funkce anglicky back to top (zpatky nahoru). Déale k tomu rozliseni. Je to standardni
rozliseni, které je v dnesni dobé jiz mensSi. To neméni nic na tom, ze to je stale

rozliSeni velmi ¢asto pouzivané. Pojdme se na to podivat.

Prvni pfiklad webu ibobr.cz a jeho neresponzivni Sablony:

BOBRIK
INFORMATIKY

. Zde vidime, ze pravy
sloupec se ndam uz na obrazovku
nevleze,a to jsme v rozliSeni,
v kterém ,by se
tohle viibec nemélo stét.

BOBRIK INFORMATIKY Je soutéz, Skolstvi.

» Soutéz je cilena na bézného bystrého zaka se zajmem o svét technologil.

 Kiade si za cll seznamovat 28ky a Jejich uitele s tim, co to jsou informatické otézky a
problémy, a 2e informatika nent totéz co oviadan! potitace.

» Soutézl se v peti vekovych kategoriich od 4. roéniku ZS po maturitu.

% Soutézicl odpovidajl na otazky z oblasti algoritmizace, porozumen informacim, fesenf
probléma a digitaini gramotnosti.

 Soutézicl vypifuif online test, v némz vybirajf z nékolika odpovadi nebo premistuji
objekty na obrazovce.

» Slozenim testu (vice kratkych otazek) soutéz pfipomina Matematického kiokana, probfha
ovsem na potitacich, v pocitacové ucebne.

V roce 2015 probéhne 8. ronik.

V roce 2014 se zU€astnilo 44 083 soutézicich.

Obrazek 9 - Screen6 [Zdroj: ibobr.cz]
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(Utery 18:00) Ocekavejte zvef vy o leto$nim roéniku v
tomto tydnu (budeme Vas info ail
Vitézové kategorii obdr2i postou diplomy a malé dérky (véfime do 3 tjcnd).

(atery 17:45) Zpristupnili jsme oficiaini vysledky soutéze v
kategoriich Kadet a Mini, véetné listin vitéza

Sk
byly e seznamu o
Vyel h figurovat.

Tyto tabulky jsou koneéné.
(atery 15:00) Zatim nebudeme zvefejiiovat oficialni vysledky v

kategorii Benjamin. Cekame na vyjadreni $kol, které byly osloveny v
souvislosti s podvadénim pfi étvrteénim testu.

Obrazek 10 - Screen7 [Zdroj: ibobr.cz]
Na druhém pfikladu stejného rozliSeni vidime, jak responzivni Sablona je schopna

reagovat a pfizpUsobit se krasné aktualnimu rozliSeni 1024/640.

Vidime, jak se nam krasné sklada nase nova Sablona oproti staré. Vidime i to,
kolik je mozné ziskat mista a jeSté navic grid layoutu je shodny pro vychozi rozliSeni.
Jenze to pravé je spravné urceno jen pro vychozi rozliSeni. V responzivnim webu ani
celkové neni mozné zobrazovat porad stejnou Sifku a je to i logické. Je to jako kdyz
by si chtél nékdo na rozliSeni 1024/768 monitoru zobrazit obrazek s rozliSenim
1280/720 v jeho vlastnim rozliSenim. Jaky by byl vysledek? Jednoduse by také nebyl

vidét cely tak, jako aktualni Sablona z ibobr.cz.
Jedinym feSenim jak tohle obejit bez responzivniho webu, je pouzit posuvnik.

Vidime to ostatné na obrazku z ibobr.cz. Dale porovnavame pfi dalSim
zmensovani rozliseni. A to 768/640.Toto je takové stfedni zobrazeni vhodné

pfedevsim pro tablety.

Zde na ibobr.cz vidime, Zze web jiz nezobrazuje v této fazi viibec pravy sloupec.
Menu CastecCné tak, jako zbytek celého layoutu. Jakoby nékdo web jednoduse uplné
ufizl. Coz je nepouzitelné, standardné v tomto rozliSeni, maximalné opét pouzit
posuvnik. Je to vlastné jedind moznost, jak tuto stranku zobrazit. V nasem druhém
pfipadé je to ale jinak diky elastické Sifce. Podivame se na to v nasledujicim

obrazku, &islo 10.
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BOBRIK INFORMATIKY je soutéz, skolstvl.

% Soutéz je clena na b&2neho bystrého 2aka se zajmem o svét technologil

% Kiade si za cfl seznamovat 2aky a jejfich uditele s tim, co to jsou informatické otazky a
probiémy, a 2e informatika neni toté2 co oviadani potitate.

» Soutéz| se v péti vékovych kategoriich od 4. roéniku Z§ po maturitu.

%» Soutézici odpovidaji na otazky z oblasti aigoritmizace, porozumeéni informacim, fesent
probléma a digitaini gramotnosti.

» Soutézic! vypifujl oniine test, v némz2 vybirajf z nékolika odpoved! nebo premistujl
objekty na obrazovce.

» Siazenim testu (vice kratkych otazek) soutéz pfipomina Matematickeho kiokana, probiha
ovSem na pocitadich, v potitatove ucebne.

V roce 2015 probéhne 8. roénik

V roce 2014 se zocastnilo 44 083 soutézicich

www.ibobr.cz/test/archiv/ .

Obrazek 11- Screen8 [Zdroj: ibobr.cz]

768x640

(utery 18:00) Ocekavejte zverejnéni zpravy o letoSnim rocniku v
tomto tydnu (budeme Vas informovat e-mailem).
Vitézové kategorii obdrzi postou diplomy a malé darky (véfime do 3 tydnu).

(Utery 17:45) ZpFistupnili jsme oficialni vysledky soutéze v
kategoriich Kadet a Mini, véetné listin vitézu.

Skoly, kieré i pres nékolikanasobné upozornéni nevyplnilly své ddaje, potebné pro ministersky
program Excelence a spravné vytvofeni prehledu vitza, byly ze seznamu odstranény.
Vychazime z toho, Ze si tedy nepraly v t&chto seznamech figurovat

Tyto tabulky jsou koneéné

(atery 15:00) Zatim nebudeme zvefejniovat oficialni vysledky v
kategorii Benjamin. Cekédme na vyjadfeni 3kol, které byly osloveny v
souvislosti s podvadé&nim pfi étvrteénim testu.

(patek 17:00) Zpfistupnili jsme oficialni vysledky soutéZe v kategorii

Obrazek 12 - Screen9 [Zdroj: ibobr.cz]

Na druhém obrazku vidime, jak naSe nova responzivni Sablona to opét zvlada
zcela bez problému, tak aby to fungovalo spravné v tom daném rozliSeni. Vidime,
Ze nas responzivni layout se pfizpusobil. Na rozdil od rozliseni 1024/640 pixel(
vidime, Ze se nam jiz standardné nezobrazuje pravy sloupec kvuli pravé snizeni

rozliSeni. Responzivni Sablona je schopna na zakladé tohoto vyhodnoceni zafadit
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spravné sloupec dolll. Tedy vSe vlastné do jednoho vétSiho sloupce. A to je jasné
nejlepsi feSeni. Protoze nemizeme napf. sloupec, nebo jiny element uz logicky se

zmensovanim rozliSeni zobrazovat tam, kde se zobrazoval plivodné.
Kouknéme, jak vypada dole po odrolovani smérem dold.

PROBIHA NARODNI KOLO 7. ROENIKU SOUTEZE
DRZIME SOUTEZICIM PALCE!

Archiv testd je béhem soutéze odpojen

V kategorii — MINI — v patek soutézilo 9027 soutezicich
V kategorii BENJAMIN ve évrtek soutéZ. 11958 soutEzicich.
V kategorii KADET ve stfedu soutézilo 10523 soutezicieh
V kategorii JUNIOR v itery soutézilo 8342 soutézicich

V kategorii SENIOR v pondéli soutézilo 4233 soutézicich.

@ Vysledky soutéz

* Pofadi soutéziciho

[ Zprava

Ve stfedu 12. 1. 2014 viada €R schvilila Strategi digitiiniho vzdélivini do roku 2020.

Mezi 7 obiasti cili této stratsgie patfl dva, Ktsré se bezprostedné dotykall nasi soutsze:
2. Zajistit podminky pro razvoj digitainich kempetenci a informatickeho mySleni aki,

3. Zajistit podminky pro rozvoj digitéInich kompetenci a informatického mySlen uéiteld

Ocekavame, Ze v souladu s hiavnimi cili t8to strategie dojde v piStim obdabi k vetsi podpore viuky
informatickeho mySleni napfikiad zmenou RVP a financni podporou Skol z ESF (napf. k nakupu robotickych
stavebnic).

Vafime, 2e_soutéz Bobfik informatiky bude v téio souvislosti bréna nejen jako malé zpestfeni hlavniho
proudu vyuky ICT (ovldani poditace, kancelafsky software, internet), ale jako podpora dalsi tematicke oblasti
© kierou se informatika ro: tejné jako se to jiz déje u nasich sousedd a dalsich vyspélych zemi)

Odkaz na zpravu

= Souté&z podporili

Obrazek 13 - Screenl0 [Zdroj: ibobr.cz]
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Vidime, Ze mame vSechno v jednom hlavnim sloupci. Je to praktické v téchto
nizsich rozliSenich, protoze napf. na tabletu to uZivatelé urcité oceni. Bez problému
se to da pak pouzivat. Ted se podivame na posledni rozliSeni, které rozebereme.

Je to rozliseni 360/640 pixeld. Prvni opét z aktualni neresponzivni Sablony ibobr.cz.

. Vitejte!

BOBRIK INFORMATIKY Je pt vA soutéz, podporol

¥ Soutéz je cilena na béZneho bystreho Zaka se zajmem

¥ Klade si za cil seznamovat 2aky a jejich ugitele s tim, 4
problémy, a Ze informatika neni totéZ co ovladani pocity

¥ Soutézi se v péti vékovych kategoriich od 4. roéniku Z:

¥ SoutéZici odpovidaji na otazky z oblasti algoritmizace,
probléma a digitalni gramotnosti.

¥ Soutézicl vypliuji online test, v némz vybirajl z nékoliy
objekty na cbrazovce.

¥ Slozenim testu (vice kratkych otazek) soutéZ pfipoming
ovSem na pocitacich, v potitaove uéebné.

V roce 2015 probéhne 8. roénik.

V roce 2014 se zaéastnilo 44 083 soutéZicich.

Obrazek 14 - Screenll [Zdroj: ibobr.cz]

Vidime, Ze jiz neni v poradku, co se tyka v podstaté nic. Text je absolutné
necitelny, jelikoz je v8e ofiznuto. To je praveé fixni Sifrka. Web nereaguje elasticky
a na telefonu s timto rozliSenim je to nepouzitelné. Jak jsem jiz uvadél, jedina cesta
je pak vyuzit posuvniku. Jina moznost, jak si tfeba precCist text, nebo podobné, neni

mozna. Na nové Sabloné je vSechno jinak. Pojdme se podivat jak.
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(utery 18:00) Ocekavejte
zverfejnéni zpravy o
letodnim roéniku v tomto
tydnu (budeme Vas
informovat e-mailem)

Vitézové kategorii obdrzi postou
diplomy a malé dérky (véfime do 3
tydna)

(utery 17:45) Zpristupnili
jsme oficialni vysledky
soutéZe v kategoriich
Kadet a Mini, véetné listin
vitézu.

Skoly, které i pres nékolikanasobné
upozornéni nevyplnilly své Udaje,
potfebné pro ministersky program

Obrazek 15 - Screenl?2 [Zdroj: ibobr.cz]
Vidime, Ze vSe funguje jak ma. V8e se zmenseno v poméru, abychom to mohli
na telefonu bez problému a prakticky pouzit. Vidime, Ze i menu se jiz nezobrazuje
standardné, ale funguje na jeden klik. Tak, aby nam to nezabralo pfili$ Sitky a vysky.

Je to logické a samoziejmé nejlepsi feseni.

360x640

2

18:00) Ocekavejte

tydnu (budeme Vas
informovat e-mailem).

Vitézové kategorii obdrzi postou
diplomy a malé darky (vé&fime do 3
tydna

(utery 17:45) Zpristupnili
jsme oficialni vysledky
soutézZe v kategoriich
Kadet a Mini, véetné listin
vitézu.

Obrazek 16 - Screenl3 [Zdroj: ibobr.cz]
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V dalsim obrazku mame ukazano nové rozkliknuté menu tak, jak to vlastné
vypada a funguje. Tuto funkce zajiStuje pfedevsim javascript s navaznosti na zménu
rozlieni css funkce media queries. Tedy zméni se rozliSeni na méné nez 768 pixeld,
to jest nas hrani¢ni breakpoint. Toto jsme si vysvétlovali v teoretické Casti. Pak se
tedy pfeda pokyn javascriptu v naSem bootstrapu a menu se nastavi na css vlastnost

(property),; display:none;. Dokud ovSem nerozkliknu menu.

Pak se nam zobrazi menu, ovSem upravené. Opét v jednom sloupci tak, aby
to bylo co nejrychlej§i a nejefektivnéjsi. Vidime znazorfiujici Sipku u posledniho
obrazku vyse, jak nam ukazuje, co se stane po kliknuti. To stejné plati samoziejmeé

i po odkliknuti. Menu se nam opét schova, at nam zbyte€né nezabira prostor.

Jelikoz €im nizsi rozliSeni je, tim musime vice pfemyslet u responzivniho
webdesignu o tom, abychom zabrali, co nejméné, Siiky i vysky. Predevsim Sirky,
jelikoz na vySku tam mame alespon funkci back to top. O tom jsem se jizZ zmifioval
v tom smyslu, Ze vySka neni tak dulezita, jako Sitka. Dale respektive to tlacitko, které
jak anglicky nazev napovida je viastné tlacitko, které pfi rolovani webu dold, vétSinou
koleCkem mysi, automaticky pomoci vyskového posuvniku se nam po odrolovani
v nasi Sabloné, 100 pixelt vySky v nasem pfipadé, zobrazi na boku. Jesté podotknu,
Ze toto tlaCitko jsem vytvofil sam javascriptem, zminénym v kapitole 2.2 uvedenym

jako pfiklad.
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Vypada to pak takto:

360x360

.«

(utery 18:00) Ocekavejte
zvefejnéni zpravy o
letodnim roéniku v tomto
tydnu (budeme Vas
informovat e-mailem).
Vitézové kategorii obdrzi postou

Obrazek 17 - Screenl4 [Zdroj: ibobr.cz]

Vidime opét krouzek, ktery znaci, kde to mizeme najit. Zhruba od této urovné se
nam toto tlaCitko zaéne zobrazovat, protoze jsme jiz odrolovali vice nez 100 px. Jak
jsme si jiz fekli, proto se nam nezobrazi uplné nahofe. Nemélo by to ani jinak
vyznam. | to se da obCas vidét na nékterych webech. Jaky je hlavni pfinos tohoto
tlaCitka, je zfejmé. Po kliknuti nahoru se Clovék chce pohodiné a rychle dostat
nahoru. Bez toho, abychom museli zdlouhavé rolovat pomoci listy vySku webu. Staci

bohaté kliknout na jedno tlaCitko a mame to vyreSeno.
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4  Cvi¢ny test

Cviény test se sklada z 5 soutéznich uloh, z kategorii Benjamin a Kadet. Je
vytvofeny za pomoci formulafe v HTMLS a nativniho javascriptu pfimo v kategorii
Clanka. Dulezité je zde ukazat, Ze tento online-test je zakomponovany pfmo
v redakcnim systému Joomla. Za podpory html a povoleného javascriptu
v TinyMCEy, tzv. WYSIWIG editoruys, Ize vytvofeny kod zavést pfimo. Test je
mozné vytvofit tak, Zze u kazdé otazky bude na vybér ze Ctyf odpovédi
a jednoduchym zaskrtnutim se vybere ta spravna. Nebo je i mozZnost vyplnény
textového pole. Tento test se vytvofi za pouziti standardnich HTMLS tagu

pro vytvoreni formulare.

Vyhodnocovani tohoto testu ma ov8em na starosti javascript, ktery zde

pro pfedstavu zverejnim.

<! [CDATA[
var odpovedi = new Array(0,0,0,0,0);
function vychozi () {
for ( var 1 = 0; 1 < document.forms[0].elements.length;
i++ ) |

document.forms[0] .elements[i].checked = false;

}

function odpoved(otazka,bodovani) {

odpovedi[otazka-1] = bodovani;
}
function ukaz hodnoceni () {

var pocet bodu = 0;

for (var i=0; i<5; i++){

51



pocet bodu = pocet bodu + parselnt (odpovedi[i]);
if (odpovedil[i] == 0) {

document.getElementById('o' + (i+l)) .style.color

= 'red';
lelse {
document.getElementById('o' + (i+l)) .style.color
= 'black';
}
document.getElementById('dobre' + (i+l)).style.color
= 'green';
document.getElementById('dobre' +
(i+1)) .style.fontWeight = 'bolder';
}
var hlaska = "Bodovy zisk v tomto testu je "+pocet bodu+"
z 5.\n";

1f (pocet bodu <5) {

}

hlaska = hlaska;

if (pocet bodu <= 4) {

}

else

H}
/7 1]

alert (hlaska);

{

alert (hlaska+" Gratulujeme!");
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5 Grafy

Obrazkové grafy, spiSe pro zajimavost, ukazuji, Ze nasSe téma je stale vic nez
aktualni. Jak jsem zminoval jiz v uvodu.

K internetu je mozné pristupovat pomoci raznych pfistroji. Uvedte prosim,
jakeé ¢innosti na internetu vykondavate pomoci nasledujicich zafizeni?
0% 20% 40% 60% 80% 100%

91%

o
Praktické informace 85%

(vyhledavani, jizdni...

74% ™ Pocitac/ notebook
Zpravodajstvi
1 Mobilni telefon

Sledovani videia TV L
W Tablet, ctecka

Socialni sité [1Jina zarizeni (TV,
herni konzole...)
- . 73%
Ostatni internetovy
obsah

1l 62%

Nepouziva na internetu
36%

Nevlastni o
i B1% N=3000

Obrazek 18 - Statistika pFistupu riznych zarizeni na web [Zdroj: netmonitor.cz]
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Uvedte prosim, jaké ¢innosti na internetu vykondvate pomoci mobilniho
telefonu?
0% 20% 40% 60% 80%

_14%
1 21%

E-mail
Praktické informace (vyhledavani, jizdni...

Zpravodajstvi m Mobilni telefon 2011/04

Sledovani videia TV [21 Mobilni telefon 2011/09
Socialni sité
Ostatni internetovy obsah

Nepouziva na internetu 69%
Neviastnl B&?’ N=3000

Obrazek 19 - Statistika pouZivani mobilnich telefoni [Zdroj: netmonitor.cz]

StatCounter Global Stats
Top 10 Desktop, Tablet & Console Screen Resolutions in Czech Republic from Jan to Dec 2014

Obrazek 20 - Statistika pouZivanych rozliSeni [Zdroj: netmonitor.cz]
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6 Zavér

4.1. Cile prace a pouceni

Hlavnim cilem prace bylo, jak je jiz zminéno v uvodu této bakalarské prace,
vytvofit responzivni, jinak feCeno mobilni verzi webu ibobr.cz. Toto se uUspésné
podafilo realizovat v teoretické a zaroven v praktické roviné. Tato ma bakalarska
prace objasnuje cely vznik responzivity a hlavné jeji funkénost. Dale zde pFedstavuje
zakladni stavebni kameny responzivni problematiky a jak vyuzZivame pouzity

framework bootstrap.

Teoreticka a prakticka ¢ast této prace objashuje vSe, co se tyka responzivniho
webu. Co z toho plyne? VeSkera teorie je pfimo zapsana v teoretické Casti. Zato
prakticka Cast se sklada také z pfimo zapsané praktické Casti. OvSem i s funkénim
vysledkem hotové Sablony, na kterou se velmi ¢asto nepfimo odkazuje za pomoci

screenshotu. Pfimo na této adrese http://ibobr.cz /. Zdrojové soubory jsou

samoziejmeé pfiloZeny k této bakalarské praci.

4.2. Vysledky celé prace a cvicny test (Cerpani ¢lanku)

Vysledky celé prace jsou jednak vypracovana a sepsana bakalarska prace
s jednotlivymi kapitolami a pfepracovana Sablona, tak i funk&ni test. Tomuto tématu
jsem se nevénoval, jelikozZ to neni zalezitost responzivniho zobrazeni, tedy téma této

bakalarské prace.

Jen feknu, Ze cvi¢ny test je test védomostni a sklada se z 5 otazek. Samoziejmé
to neni pfimo védomostni test, jelikoz vSechny odpovédi jsou jiz dopfedu oznaceny
zelené. Tento test, tedy neni soutézni, ale jen poukazuje, jak funguje takovy
jednoduchy online test jen za pomoci nativniho javascriptu a html5, jak bylo

v zadani.

Dulezité je ukazat, ze tento online-test je zakomponovany v redakénim systému
Joomla, konkrétné pfimo v Clanku. Za podpory html a povoleného javascriptu
v TinyMCEy, tzv. WYSIWIG editoruys, lze vytvofeny koéd zavést pfimo. Diky

predpfipravené struktufe php v nasi Sabloné se obsah automaticky nacte. To vse

Vigviv s
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jsme si jiz pfipravili, se nam automaticky nacte do daného elementu, ktery jiz mame
pfipraveny a ktery nam podporuje responzivni zobrazeni. Tim si uSetfime spoustu
prace. Konkrétné v hlavnim elementu gridu, tfidy s nazvem col-md-9 content. Coz
znaCi nasSe bootstrap elementy, které se pravé diky tomuto oznaCeni o vSe jiz
postaraji. Mame je jiz nadefinované pfedem a vyuzivame pak tento element na vice

mistech pro rlizny obsah.

Veskeré soubory jsou pfilozeny do spole¢né slozky s touto bakalarskou praci.
Obsah slozky root nasi Sablony je ukazan Cisté pro ilustraci na obrazku zde:
E B e e m BB B e
css heml images js library bootstrap.p component. error.php  Ffavicon.ico
ng php

functions.ph  html5.png index.php templateDet template_pr template_th
p ails.xml eview.png umbnail.png

Obrazek 21- Screenl5 [Zdroj: ibobr.cz]
V pfilozenych souborech si celou strukturu mUzeme projit detailné

i s podslozkami.

Zavéry si muze kazdy udélat sam. VSe jsem vypracoval a vysvétlii co mozna

nejjednodussim zplsobem, jak to jen bylo mozné.

Popsal jsem zakladni jednoduché postupy ve 2 velkych kapitolach a jeho
podkapitolach. Nebyly zde ale popsany urcité vSechny skute€nosti, jelikoz by to bylo
na nékolik bakalafskych praci a minulo by se to u€inkem. Nékteré z téchto témat
zasahuji napf. do oblasti spiSe Cisté programovani a skriptovani, coz nebylo zadanim

této prace. Z toho plyne, Ze nenastal zadny zavazny problém.

VS8e se podafilo dotahnout uspésné do konce. Vytvofila se nova Sablona, ktera
umi responzivni design a naprosto se pfizpusobuje displejim zafizeni s nizSim

rozliSenim, pfedevsim telefonl a tabletd do maximalni pfipustné Sitky 320 pixelU.
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Nova Sablona se jmenuje ibobr_responzivni. Timto muzeme ukon it posledni
kapitolu této prace. JeSté bude par grafu pouzivanych rozliseni a pouzivani
mobilnich zafizeni na zavér v pfiloze grafy. At mame taky k dispozici néjaka realna
data. Pak si jiz jen uvedeme citace z Wikipedie.

Dékuji za pozornost a za precteni mé bakalarské prace. Snad vam pomohla Iépe
pochopit zakladni problematiku responzivniho designu. Za vSechny pfipadné
nedostatky, které se jisté vzdy néjaké najdou, se pfedem upfimné omlouvam! Snazil

jsem se urcité toto riziko minimalizovat.
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9

Seznam zkratek v (EN)

UX, - User experience

HTML; - HyperText Markup Language

HTML5; - HyperText Markup Language Version 5

CSS 3 - Cascading Style Sheets

CSS 3, - Cascading Style Sheets Version 3

JSs - Javascript (Objected oriented script language)
Jquerys - Javascript Library

API 7 - Application Programming Interface

PHP g - Hypertext Preprocessor(Programming language)

CMS, - Content Management System

10 Vysvétlivky odborné terminy

Breakpointyo - zlomovy bod (media queries)

Media queriess; - cela funkce vétSinou nékolika breakpointl v css

Html tag;> — napf.: <p></p>

Elementy; - html tag

Selektor;4 - aktualné vybrany html element

Contentys - obsah daného elementu, ktery uzavira néjaky html blok html tagem

Layoutys - cely html obsah elementl a jeho rozlozeni stranky vSech contentl v px

Ci procentech nejCastéji

Pluginy; - zasuvny modul
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Open-sourceyg - volné Sifitelna licence, pfiklad: GPL
Debuggingis - ladéni kédu

Joomlay, - open-source redakéni systém php

Property,; - vlastnost

Rooty, - hlavni adresafova slozka

Framework,; - zjednoduSené typ knihovny

Bootstrap,, - front-end knihovna

WYSIWIG editor,s typ html editort

TinyMCE,6 - znamy wysiwig editor, pouzivany napf: v Joomla

Syntaxe,; - zpusob(stylopis) psani daného programovaciho jazyka, s jasné danym

souborem pravidel

Pre-processor,s - umoznuje vilastni syntaxi, odliSnou syntaxi od. css, liSi se touto

koncovkou, podobné jako javascript, se zpét kompiluje do css
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11 Ptilohy
- CD
= ibobr_responzivni.zip

= BP_Certik.pdf
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