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Cil prace: Bakalarska prace se soustifedi na vyvoj 2D hry v prostiedi Unity a na
popis celého procesu spolu se zakladni funkcionalitu Unity.. Diraz je kladen dtGraz na
seznameni uzivatele se zakladnimi prvky a principy Unity, které se uplatnily v ramci
vyvoje hry anebo jsou velice ¢asto vyuzivany vSeobecné. Je ukazan navrh

grafického rozhrani, implementace algoritmd, tvorba skriptd, vestavéné funkce,

tvorba animaci a zvukovych efektd. Casto j vyuZit alternativni pfistup pfi vyvoji

hry v porovnani s béZnymi postupy

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna Kkritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptsob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka droven

Formalni Gprava a nalezitosti prace

Vlastni piinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)

Dil¢i pfipominky a naméty:

VloZte pripominky k praci



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Prace popisuje teoreticky a demonstruje prakticky funkcénosti software Unity pfi
vytvareni her. V grafice je koncentrovana pozornost na 2D funk¢nosti. Cil prace, tak jak
byl stanoven, byl splnén. Jsou popsany a demonstrovany zakladni funkénosti. Text je
jasny a dostate¢né ilustrativni, nutné dosti popisny. Jazykova a stylisticka stranka mohla
mit lepsi troven. Skoda, Ze se nepodafilo syntetizovat usili ve vytvoieni praktické ukazky
asponl jednoduché 2D hry a/nebo vénovat se 3D funkénostem Unity.

Otazky k obhajobé:

Diskuse by se mohla zaméfit nap¥. na nasledujici problémy:

3D funkénosti Unity

Mohl by autor demonstrovat néjaky prakticky jednoduchy vysledek spojeny s rysem
fyzika?

Jak naro¢né je zvladnuti vSech rysi software?

Ma autor néjaké zkusenosti s vyvojem konkrétni aplikace s pomoci Unity?

Jak naro¢né je zvladnuti manualt Unity?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: C
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