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Jméno studenta: Jakub Lasko

Nazev prace: Vyvoj 2D hry v Unity

Autor posudku: Filip Maly

Cil prace: Vypracovat postup tvorby 2D hry v Unity. Zahrnout bézné vyuzivané
postupy, které budou rozsifeny o konkrétni aplikace a pfipadna vylepSeni napft. z
hlediska vykonu. Déle vytvofit praktickou ukadzku 2D hry v Unity, na které budou

demonstrovany popsané postupy v praxi.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zamétfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Giprava a néalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Dle antiplagiatorské kontroly nevykazuje prace shodu s jinymi texty (O procent).

Diléi pfipominky a naméty:

Autor v praci pouziva nevhodné neodborné formulace. Jsou zde obcasné preklepy, ty ale
prili§ neovliviiuji prehlednost a ¢itelnost textu.

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Text prace je mozno rozd¢lit na dvé zakladni ¢asti. Prvni z nich, teoreticka, se vénuje
zakladnimu popisu prostfedi Unity, autor v praci seznamuje se zakladnimi principy tohoto

prostredi. Druha ¢ast, prakticka, popisuje tvorbu 2D hry jakozto ukazku vétSiny konceptt,
prvki a principt, které prostfedi Unity nabizi. Autor zde také ukazuje alternativni postupy



vyvoje jako mozné dalsi k postuptim béznym a doporuc¢enym. Vysledna vytvorena hra je
funkéni ukazkou, nicméné jeji pfinos je minimalni. Pfinosem je tak predevsim text prace
s ukazkovymi zdrojovymi kody, které jsou napomocny pfi snaze pochopit principy vyvoje
vtomto prostiedi. Autor pracoval samostatn¢, vhodné konzultoval, k praci pristupoval
zodpovédné, prace splnuje metodické pokyny, spliiuje cile definované v zadani prace.

Otazky k obhajobé:
Bylo by mozné Unity vyuZzit pfi vyuce? Pokud ano, jak?
Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: C
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