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Anotace

Tato bakalarska prace se vénuje designu vysSivky, ktera je pouzZita v damské kolekci.
Vysivka je inspirovana secesnim Sperkem, jejichz hlavnim znakem je ornamentalnost, motivy
fauny a flory a perfektni femesiné zpracovani. Cilem prace bylo vytvoreni originalnich dekor(
prostfednictvym vyuzZiti technologie strojového vysivani a jejich aplikace do ddmské kolekce.
Zrealizované vysivky byli navrieny v program Tajima a aplikovené na ddmské Saty ve feminie
stylu.

Klicové slova
Vysivka

Secese

Sperk
Ornament
Madni kolekce
Abstract

This thesis is focused on the design of embroidery used in the women's collections. The
embroidery is inspired by Art Nouveau jewelry, whose main features are ornamentation, motives
of fauna, flora and perfect craftsmanship elaboration. The object of the project
is to create original decors through the use of embroidery technologies and their application to
women's collections. Created embroidery were designed in Tajima software and applied to
women's dress in a feminine style.
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Uvod

Tato bakalarska praca sa venuje damskej kolekcii s vySivkami inSpirovanymi secesnym
Sperkom. Secesia bola obdobim obrody krasy tradiéného remesla, ornamentdlnych tvarov
a elegantnej linie. V secesnom Sperku vidim vrchol krasy. Umelci tej doby vytvorili neuveritelné
mnozstvo fantastickych Sperkov s netradiénymi materidlmi a starovekymi technikami
ako je napriklad emailovanie. Organické tvary, krasne tienované emaily a dokonalé vypracovanie
zobrazovana v secesii je krasna mystickd vila, plnd Zenskej energie a zmyselnosti. Presne
tak by sa Zeny mali cititt. Cielom projektu bolo vytvorit odevy, v ktorych sa kazda Zena bude citit
krasna a jedine¢nd. Sperkami sa zdobia Zeny odpradavna, no v secesii sa tradiény $perk, ktory
vyjadroval hlavne bohatstvo a daval na obdiv drahokamy a drahé kovy, posunul a stal umeleckym
dielom, ktorého origindlny dizajn presahuje hodnotu diamantov a zlata, ¢o je bezpochybne
ciefom dobrého dizajnu. Cielom projektu je vytvorit kolekciu ddmskych odevou s vysivkami, ktoré
nahradia Sperk, ktoré svojim dizajnom zaujmu zaujmu viac nez diamantovy ndhrdelnik a vyvolaju
pocit krasy. Saty, v ktorych sa 7ena bude citit originalne, kradsne a bude v sebe samej vidiet
tu najkrajsiu vilu a tak méze svoju vnatornu krasu Sirit vo svojom okoli. Vysivku ako prostriedok
realizacie svojho dizajnu som si vybrala z niekolkych dévodov. Vysivka je v poslednych rokoch
nahradzand technikami tlace na textilné materialy, ktoré su ¢asovo aj materidlovo menej
narocné. Vysivka vsak ma mnozstvo efektov, ktoré potlacou nedosiahneme. Vysivka, ¢i uz plosna
alebo 3D, odrdza svetlo a vytvara lesky, ktoré mozeme ovplyvnit hustotou stehov, smerom
a vzorom akym vySivame, vrsvenim farebnych vysSiviek moéZeme jednoducho tierovat.
Pre realizaciu budem pouzivat Tajima vysivaci automat model TEJT-C, ktorého software

umoznuje navrhovat a upravovat vysivky, pouzivat mnozZstvo stehov a réznych efektov.



1. Secesia

Koncom 19. a zaciatkom 20. Storocia sa v Eurépe a Spojenych Statoch rozvinul novy
umelecky Styl, secesia. Jedna sa o posledny velky jednotny smer v dejinach umenia, ktory vznikol
ako protes proti akademizmu a priemyselnej velkovyrobe.V celej Eurdpe sa tento Styl prejavil
mnohymi odliSnymi verziami, ktoré odrazaju rozdielny charakter jednotlivych krajin, a preto
je znamy pod réznzmi menami: Le Style Métro vo Francuzsku, Jugendstil v Nemecku, Secession
v Rakusku a Art Nouveau v Anglicku a Spojenych Statoch. Secesni umelci sa vratili k tradi¢nému
remeslu a vytvorili tak novy, osviezujuci Styl, ktory prenikol do vsetkych vytvarnych odvetvi,
ale najma do architektury a uZitého umenia. Za hlavna znaky tohoto Stylu sa povazuje
ornamentalnost, plosnost, zdluba v neobycajnych farbach a estetickom wvyuzZiti réznych
materidlov. Secesna linia je plynulad viniaca sa krivka, ktord vyvolava dojem pohybu v ploche,
ktorej jednotvyrnost sa vzrovnava farebnostou. Secesna Stylizacia sa snazi prekonat tématiku
historickych slohov a obracia sa priamo k prirodnym tvarom, ako st listy, kvety, zvieratd. Dal$im
motivom je mysticka podoba Zeny s dlhymi vlajucimi vlasmi, lahko odeta alebo nah3, je oslavou

Zenskosti, symbolom nehy a vdsne a je nositelkou krasy. [1,2,3]

Obr.1. Alfons Mucha, Séria 3. - UMENIE (1898) — litografia
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1.1 Secesny Sperk

Sperkdry sa snazili znovu obnovit staré tradicie dokonalého remeselného prevedenia
a vytvorit novy, dynamicky Styl. Bola to reakcia na prudko klesajlcu Uroven sériovo vyrabanych
Sperkov, v ktorych sa nadmerne pouzivali drahé kamene a vzacne kovy. Pri secesnych Sperkoch
sa kladol d6raz na originadlny dizajn a vysoku kvalitu vypracovania. Vyznacuju sa pouzivanim
polodrahokamov a neobvyklych lacnejsich materidlov. Oslavuju fantaziu a remeselnt dokonalost
jednotlivich tvorcov. Najviac pracovali s materialmi ako striebro, slonovina, rohovina, perlet,
bohaté zdobenie emailom, opaly a tyrkysy. Tak, ako v inych oblastiah uZitého umenia, aj tu bola
vytvarali diela plné okazalosti a energie. Ich dizajny obsahovali divoky symbolizmus, poetické
prirodné motivy a Zenské postavy vystupujlice z vody alebo kvetin. Britskd secesiu ovplyvnilo
hnutie Arts and Crafts, ktoré pouzivalo jednoduché kvetinové a figurdlne dekoracie, spolu
s prepletanymi motivmi inSpirovanymi keltskym umenim. Nemecky a rakusky pristup zobrazoval
prirodné motivy  formalnejSie, daval prednost symetrickému a perforovanému dizajnu
Stylizovanych listov a geometrickych motivov. Americké Sperky celé 19. storocie napodobriovali
vzory z Eurdpy, ale silny vplyv mal aj japonsky vkus na Sperkoch zo striebra a zlata a japonska
technika cizelovania a vykladania. Fantastické a technicky dokonalé navrhy Sperkov secesnych

umelcov sU povaZzované za vrchol elegancie. [3]

Obr. 2. Archibald Knox pre Liberty & Co, rucne kovana brosna, 1976

11



1.2 René Lalique

Najvyznamnejsi francuzsky ndvrhar secesného Sperku, venoval sa aj dizajnu skla, navrhoval
flakény na parfémy, vazy, lustre a presldvili ho tiez sklené ozdoby na auta. Posobil ako nezavisly
umelec, navrhoval Sperky pre klenotnictva Cartier, Boucheron a dalSie. V roku 1885 si otvoril svoj
vlastny podnik. Na parizskej Vseobecnej vystave roku 1900, boli jeho Sperky ocenené prvou
cenou. Lalique odmietol médu diamantov a jeho novatorské kusy predstavovali naturalistické
tvary z lacnejSich materidlov, napr. rohovina, s pouzitim starej techniky emailovania plique-d-jour,
ktord poutZil na kridla svojich éterickych a slavnych vaziek. Jeho tvorba mala velke mnoZstvo
motivov, ako mladé Zeny so splyvajucimi vlasmi, Stylizované rastliny, hady a hmyz. Na mnohych
Sperkoch pouZil origindlne kombindcie lacnejSich a vzacnych materidlov. Jeho dizajny sa ¢asto

imitovali, ale len zriedka sa ndjde képia v remeselnej kvalite originalu. [3]

Obr. 3. René Lalique, brosna, okolo 1900 Obr. 4. René Lalique, brosna, okolo 1900
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1.4 Philippe Wolfers

Philippe Wolfers bol vyskoleny v zlatnickej dielni svojho otca, Louisa Wolfersa, v Bruseli.
Trénoval v rodinnom podniku a stal sa odbornikom na vsetky Sperkarske techniky. Jeho prvé
prace boli ovplyviené naturalizmom a japonskym tradicnym remeslom. Nesk6ér zacal
experimentovat s netradicnymi materialmi a ako jeden z prvych poufZil slonovinu a na Ziadost
krala Leopolda Il a vytvoril slavny "Album Congolais" (obr. 5.). V roku 1905 vytvoril krasnu sériu
109 unikatnych Sperkov. Kazdy Sperk dostal meno, a bol videny ako ultra moderny vrchol
secesného Sperku. Wolfers bol menej plodny vo svojej prdci nez ostatni majstri svojej doby,
ale tato séria je povaZovany za jednu z najlepsich prac 20. storocia. Zvy¢ajne pracoval so zlatom
a striebrom, slonovinou, emailov, pouzival barokové perly, drahokamy aj polodrahokamy.
InSpirovany prirodou vytvaral oslnivé a fantastické sSperky znazornujuce vtaky, hmyz, kvety a tiez

mystické krasky. (3,4]

Obr. 5. Philippe Wolfers, brosna, 1898 Obr. 6. Philippe Wolfers, ozdoba do vlasov, 1902
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1.5 Murrle Bennet

Londynska firma Murrle, Bennett & Company bola vyznamnym predajcom secesnych Sperkov
v Anglicku. Sustredili sa na lacné zlaté a strieborné Sperky réznych stylov, vratane odvaznych
geometrickych tvarov v Jugendstilu. Ich typickymy kdskami su privesky a nahrdelniky zo zlata
s vyrazne matnym povrchom, vykladané tyrkysmi, ametystmi a perletou. VacsSina Sperkov mala
linearne, ale makké tvary, ¢asto s keltskymi prvkami. Niektoré privesky a broSne mali prisne
geometrické linie, presne podla nemeckej médy. Vyrazne kontinentadlne strieborné dizajny
sa vyznacovali tepanym povrchom s malymi vystupkami pripominajucimi nity. Velkd cast
ich sortimentu pre nich vyrobil nemecky zlatnik Theodor Fahrner. Pouzival striebro
a nizkokaratové zlato s polodrahokamami. Vyrabal abstraktné, modernistické Sperky, ktoré boli
v tej dobe oblibené v Nemecku a Rakusku a jeho spolupracou s Murrle, Bennett & Company

tento Styl prenikol do Britanie. [3]

Obr. 7. Theodor Fahrner, brosna, 1883 Obr. 8. Murrle, Bennett & Company, okolo 1900

14



2. Strojova vysivka

2.1 Histdria vysSivky

Vysivanie je jednou z najstarsich technik zdobenia odevu v histérii. Vzory a farebnost vysivky
nemali len dekoracny ucel, ale tiez urcovali spolocensky status a prislusnost k etnickej skupine.
Spociatku sa vysivkov zdobili hlavne cirkevné a kralovské rucha, Saty a doplnky Slachticov a neskor
prenikla vySivka aj do tradi¢nych odevou poddanych Zien i muzZov. V priebehu hiestérie
sa vyvynulo mnoho réznych vysivacich technik, ktoré zdobia nie len odev a mdédne doplny,

ale aj interierove doplnky a iné textilné vyrobky.

Sucasna tecnika ndm umoznuje vytvarat o mnoho réznorodejsiu vysivku ¢o sa tyka technik
a materidlov, ako aj preciznejsiu prdcu so vzorovanim a detajlmi. Pre realizaciu svojoho projektu
som zvolila software na programovanie vysivky Tajima DG/ML by Pluse a vysivaci automat Tajima

model TEJT-C.

2.2 Tajima DG/ML by Pluse

Tento software je navrhnuty s dérazom na maximadlne zjednodusSenie prace pri tvorbe
a poskytnutie prostriedkov pre vytvorenie ¢o najkvalitnejsiej vysSivky. Pouziva technolégiu

VBE (Vector Base Embroydery), ¢o umoziiuje presnejsie a kvalitnejsie stehovanie. [5]

2.2.1 Programovanie vysivky

Pri programovani v tomto software mozeme pouzit dve metddy. Prva je praca s Bitmapovou
predlohou, ¢o su bezné obrazky s priponami JPG , BMP atd. Predloha sa nacita na pracovnu
plochu a potom pomocou Bezierovho rezimu kreslenia, alebo automatickou funkciou AutoTrace

prevedieme obrazok do kriviek. [5]

Druhou, efektivnejsou, moznostou je import vektorového obrazku z grafickych programov
ako je napr. Adobe llustrator alebo CorelDRAW. Takto importované obrazky uz nemusime

prekreslovat do kriviek ale v pripade potreby ich nadalej mdéZzeme upravovat. Jednoduchsie
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je ale dokladne si predlohu pripravit v grafickom programe, tak aby kazda cast obrazku bola

uzavrety objekt. [5]

Dal$im krokom je jednotlivé objekty konvertovat na stehové segmenty. Pri kazdom segmente

si najskor urc¢ime 3 zakladné body:

a)
b)

c)

Startovaci bod - konkrétna pozicia na segmete kde stroj zaéne vysivat.
Koncovy bod - konkrétna poziciu posledného vpichu na segmente.

Uhlova ciara - urcuje sklon stehovania.

Potom si vyberieme vhodny stehovy segmet a podla potreby upravime jeho vlastnosti. [5]

2.2.2 Typy stehovych segmentov :

a)

b)

c)

d)

f)

Komplexna vypli — pouZiva sa najcastejSie pre vypln, ma jeden Startovaci bod, jeden

koncovy bod a iba jednu uhlovu ¢iaru.

Saténova cesta — tento typ segment sa pouziva tam, kde potrebujeme pouzit viacero
uhlov stehovania, napr. pri pisme. Ma jeden Satrovaci a koncovi bod a neobmedzené

mnozstvo uhlovich ciar.

Steil — je segment, ktory pouzivame na konturovanie, na krivke sa vytvori saténovy
steh konstantnej Sirky. Ma jeden Startovaci a jeden koncovy bod. Neurcujem uhlovu

¢iaru, stehy su kolné na krivku

Rovny steh — je klasicky rovny plochy steh konstantnej dizky, ktory kopiruje krivku.
Ma jeden Startovaci a jeden koncovy bod. NajcastejSie sa pouziva ako prejazd

z jedného niesta segmentu na druhé alebo ako velmi jemna kontura pri pisme.

Manualne stehy — je ru¢ne definovany uzivatelom steh po stehu. Kazdy bod na krivke

je zaroven vpichom stehu. Pouziva sa na drobné dedaily a drobné pismo.

Krizikovy steh — je zloZzeny z drobnych krizikov konstantnej velkosti, ktoré kopiruju

krivku
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g) Komplexna vypln krizikovim stehom — je zloZeny z drobnych krizikov konStantnej

velkosti, ktoré vyplnia segment

h) Vektorovy segment — prevddza stehovy segment spat na vektorovy. PouZiva

sa v pripade ked chceme so segmentom opat pracovat a upravovat tvar apod.

[6]

2.2.3 Vlastnosti stehovych segmentov

Kazdy zo stehovych segmentov ma svoje Specifické vlastnosti. Podla nami zvolenych
kritérii mdézeme tieto vlastosti menit a upravovat napr. $tyl stehov, di?ku stehov, hustotu
a tym vytvorit mnozstvo jedine¢nych vysiviek.

2.2.3.1 Komplexna vypln

Pre tento stehovy segment moZeme nastavit 6 zakladnych vlastnosti:

a) Typ vyplne — okrem Standardnej vyplne, ktord ma mnozstvo druhov, mdézieme

zvolit vypln Plasticki _a Zvinend, alebo si wvytvorit vlastny vzor vyplne,

teda Motivovu vypln.

b) Druh vyplne — pre Standardny typ vyplne madme na vyber viacero druhov vypine,
véetky maju pravidelne rozmiestnené vpichy o vzdialenosti odvijajicej sa od dizky
stehu. LiSia sa v Style pokladania stehov a vpichov ¢im tvoria rozdielny vysledny

vzhlad povrchu vysivky. Medzi najznamejSie patria stehy Tatami a Pattern

v niekolkych variantach, dalej Corn-Row, Bi-Satin, Snake Skin, Smooth atd.

c) Typ hrany —NajcastejSie sa pouziva Zalomend alebo Ostrd, no u redsich vysiviek

je vhodnejsia Stvorcovd, ktord vytvori kvalitnejsi tvar.

17



d)

f)

Hustota - zaddva sa v jednotkach pt, ¢o znamena 1pt = 0,1mm. Idedlna hustota
komplexnej vyplne, tak aby bola pokrytd celd plocha vysivaného segmentu
bez presvitania materidlu, na ktory vySivame, je 4pt, a v tomto programe
nastavena ako 0. Pokial chceme vyplf redsiu priddme pt, pokial ju chceme este

hustejSiu uberieme pt.

Podstehovanie —Zaistuje spevnenie materidlu pred samotnym vySivanim.
Mébzeme zvolit 4 druhy podstehovania. K spevneniu kontur vySivaného segmentu

poZijeme Konturové podstehovanie. Pri vySivkach s vacSou hustotou je vhodné

Kolmé podstehovanie, ktoré zaistuje napatie nite v oboch smeroch a tym eliminuje

deforméaciu tvaru. Dalej moZeme pouzit Rovnobeiné alebo MrieZkové

podstehovanie, u ktorych mbéZeme nastavit hustotu a dizku stehu, u rovnobezného

tieZ mozeme upravit uhol.

Efekty komplexnej vyplne — pomocou tejto funkcie moéZeme vytvorit efekt

prechodu medzi dvomi farbami a tieflovanie zvolenim linedrne vzostupného alebo

zostupného profilu hustoty

Prejazdy — nie vidy stroj vysiva plochu suvisle a preto je doleZité nastavit
si prejazdy Stredom pri hustej vySivke a_Po okraji pri vySivke redsej.
[6]
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2.2.3.2 Saténova cesta

Ma podobné vlastnosti ako komplexnd vypln :

a) Typ vyplne —sStandardna alebo plasticka

b) Hustota vyplne — prednastavend hodnota O v poli Hustota znamend redlnu
hustotu 4 pt ako aj pri komplexnej vyplni. Pri hrubSich materidloch mozeme
hustotu zvysit na -2, no pri beznych a jemnych materidloch sa nedoporucuje vyssia

hodnota nez 0.

c) Typ hrany — mo6zZeme si vybrat hranu zalomenu, ostru, cik-cak alebo Stvorcovd,

ta je vSak vhodna iba pre velmi riedky saténovy steh.

d) Opakovat satén — opakovanie saténu od hrany k hrane pouzivame u 3D vysiviek

a moOZeme nastavit opakovanie az 9-krat.

e) Ostry roh — ponuka niekolko druhov spracovania ostrych rohov a to zatoceny,

spojeny, prerezany, striesSkovy,

[6]
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2.2.3.3 Steil

Je velmi podobny saténovej ceste, ale ma konstantnu dizku stehu narozdiel od saténovej

cesty, ktord v hrotoch dizku stehu skracuje. Mdzeme pracovat s tymito parametrami:
a) Sirka stehu —zaddvame ju v milimetroch
b) Percentualne vysunutie — uréuje poziciu stehu ku krivke v percentach celkovej dizky
stehu, ¢o pri nastaveni 50% znamna Ze krivka prechddza stredom, pre posun pod liniu

nastavime 51-100% a pre posun nad liniu 49-0%. Je déleité najma pri vySivani hrotov.

c) Uhol sklonu — prednastaveny uhol steil segmentu je 90°, no mozno ho zmenit, maximalne

ale 0 45°.

d) Automaticky Styl rohu — je mozZno si vybrat z troch Stylov a to Zrkadlovy, Strieskovy

a Prerezany

e) Tvar rohu- ponuka tri varianty, Zaobleny, Skoseny a Ostry

(6]

2.2.3.4 Rovny steh
Je najjednoduchsi vysivaci segment a ma tychto 7 nastavitelnych vlastnosti:

a) Dlzka stehu — zaddvame ju v milimetroch

b) Opakovanie rovného stehu — steh moZzeme opakovat 2-3krat

c) Offset — je funkcia pre posun bodu vpichu pri opakovani stehu. Ur€ujeme ju v percentach

z celkove;j Sirky stehu.
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d) Vyosenie — pri opakovanom stehu méZeme steh vyosit a odklonit ho o specifickd dizku

od okraja krivky.

e) Typy prechodu - Konstantny typ je vhodny pre ostré hrany, Plynuly typ pre obluky

f) Profil stehu — Styri profily, Linedrne vzostupny, Linedrne zostupny, Vyduty a Vypukly,

m&bZeme pouZit pri motivovom Style rovného stehu.
(6]

2.2.3.5 Ostatné stehové segmenty

Manualny steh — ru¢ne programujeme kazdy jeden steh
Krizikovy steh a Komplexna vypln krizikovyms stehom — upravovat mozeme roztec

v mriezke.

2.3 Vysivaci automat TEJT-C

Je to jednohlavovvy, ramenovy vySivaci automat, od japonského vyrobcu Specializujuceho
sa na vysivacie stroje, TAIIMA. Tento stroj je urény pre malosériovl a kusovu vyrobu. Vysiva
viazanym stehom Standardnu vysivku (na plocho), na hotové vyrobky ako napr. trickd a mikyny,
so Specidlnym ramom takisto vySiva aj na Capice. Je vybavené patnastimi ihlami, teda vysivat
mobzeme najviac patnastimi farbami. Velkost vysivky sa moze pohybovat az do plochy 360 na 500
milimetrov.  Najva¢Sou vyhodou tochto stroja je moZnost nacitania  dat
zo spomynaného programu Tajima DG/ML by Pluse pomocou USB disku alebo pocitaovej sieti

LAN. (7]
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2.3.1 Funkcie a mechanizmi stroja

Okrem zakladnych funkcii kazdého vySivacieho stroja ma model TEJT — C niekolko inovatych

funkcii, ktoré si firma TAJIMA nechala patentovat.

Stroje je vybaveny oviddacim panelom, ktory je navrhnuty tak, aby ovladanie bolo

jednoduché s ¢o najvacsou efektivitou pri praci. Pomocou tochto panelu si méZzeme naditat data
z USB disku, zvolit si farby jednotlivych vysivanych segmentov, urcit rychlost vysivania a podobne.

Na stroji je zakomponovany velmi uzitoény rotacny senzor pretrhu nite s opticku detekciou, ktory

zaznamend kazdy pretrh nite, ¢i uZz hornej alebo spodnej, zastavi vySivanie a upozorni
nas na problém. Na tuto funkciu ma vyrobca patent. DalSou sucastou stroja su $pecidlne
navrhnuté vodice niti, ktoré automaticky napinaju nite, tak by sme mohli bezchybne vysivat

¢o navacsou rychlostou. Sucastou su taktieZ patentované vysokorychlostné chapace, ktoré

minimalizuju pretrhy nite a vyvaZzuju napatie hornej nite. Automaticky odstrihovy mechanizmus

redukuje ¢as odstrihu na minimum a tym zvySuje efektivitu vyroby. Vyhodou stroja je aj Speciadlna
univerzdlna stehovd doska, s ktorou mézeme vysivat na akykolvek ram.

[7]
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3. Navrhy

3.1 InSpiracia

Modely su inSpirované secesnym S3perkom, ktory je charaktericky svojim krasnnym
vypracovanim drobnych Stylizovanych rastlin, hmyzu a mytickych Zien. Na prvy pohlad zaujme
svojou linearnostou, ornamentalnym tvarom a farebnostou. Umelci pracovali najméa s emailom,
kde miedali najréznejsie prirodné odtienie, najma aztrové tény, a vypliali nimi miniaturné
priehradky s UZasnou presnostou a citom. Secesia bola obdobym oslavy krasy a Zenskosti,
teda aj tento projekt bol sustredeny na vytvorenie vlastného vysSivaného ornamentu

aplikonavého v kolekcii ddmskych odevou vo feminine Style.

3.2 Proces navrhovania

Prva faza navrhovania spocivala v hranim sa s tvarmi, vyvaranim ornamentu, a hladanim
vhodného odevu a miesta na odeve pre jeho aplikdciu. Pri otazke, aky odev Zendm najviac
pristane, vyhravaju ucite damske $aty. Zendm este priddvaju na Zenskosti, vytvavaraju ladnu liniu
a su hlavnym prvkom feminine Stylu. KedZe je praca zamerana na vysivku, ktord ma evokovat
Sperk, je najvhodnejsie umiestnit ju na najvyraznejsie miesto na damskych Satach, teda na dekolt.
Dekolt zdobeny réznymi vySivkami nie je Ziadnou novinkou. BeZne sa vySivaju malé ornamenty
v raporte. V snahe vytvorit origindlny dizaj, su tieto vySivky navrhnuté vo velkych plochach
delenych liniami, pokryvajucich cely alebo cast dekoltu. Pre dosiahnutie celistvého efektu
dekéru, ornament pokracuje cez ndramenice do zadného dielu, kde je zakonceny. Tvary
ornamentov su vysledkom vlastnej Stylizacie listov, kvetov alebo akychsi musiek a motylov.
Pre kazdy z piatich réznych ornamentov je navrhnuty origindlny strih Siat, ktory podporuje liniu

ornamentu a tym ho este viac zvyraznuje a pridava na celkovom dojme.
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Druha faza navrhovania bola zamerana na vyplnenie pluoch ornamentov vhodnou vysivkou,
volbu farebnosti a tiez vyber zaujimaveho spracovania linii v ornamente. Navrhovanie bolo
realizované formou experimentovania v programe Tajima a ndsledné vysivanie skusok. Tento
program umoznuje dizajnérovy rozsiahle moznosti a zalezi len na jeho kreativite ako danu vysivku
spracuje. Nejde len o volbu réznych druhov stehov pre dané miesto. Zaujimavé je prekryvanie
vysivanych plouch réznymi farbami, ¢im vytvorime novy odtien. Krasne efekty sa daju docielit
kombinaciou roéznych stehov alebo pracovanim s rozdielnou hustotov stehov a pod. Toto
experimentovanie bolo najzaujimavejSou Castou navrhovania a vzniklo tak mnoZstvo skusok,
z ktorych boli nazaver vybrané najlepSie kombinacie spracovania jednotlivych ornamentov.
Délezity je tiez vyber spdsobu zvyraznenia linii v ornamente. Linie su vySivané lemovacim stehom
Steil, su zvyraznené medzerov vo vysivke, zosité alebo presité, u kazdého modelu inak. Kazdé toto
spracovanie ma svoj osobity efekt a tym podporuje originalitu kazdého kusku kolekcie. Zvolend
je prirodna farebnost modelov je v odtiefioch modrej aZ zelenej farby alebo Cervenej az Zltej,

ktoré boli najviac pouzivané v secesnom Sperku.
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Obr. 9. Skice
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3.4 Pouzité materialy

Ako zakladny materidl pre tuto kolekciu bol zvoleny bavineny satén vo velmi svetlom odtieni
French Vanilla (obr.¢.X ). Tento material je lahky, vzdusny a velmi prijemny na omak. Ma hladky
a jemne leskly povrch, ¢im v zdhyboch vytvara krasny efekt. Ma vSak pomerne jemnu vazbu
a pre velkoplosné vysivky je vhodnejsie pouzit pevnejsi material, preto boli niektoré vysivky

vysivané na bavinené platno hustejsiej vazby v rovnakom odtieni.

Dekor je vysivany viskdzovimi vysivacimi nitami znacky marathon v réznych odtierioch zelenej

a¥ modrej (1114, 1209, 1341, 1064, ) a &evenej a? 3ltej (1156, 1049, 1404, 1138, 1102) farby.

Niektoré modely su zacistené saténovymi Sikmimi pridzkami vo farbe hlavného materidlu

a vo svetlej a tmavsej zelenej farbe.

4

Bavineny satén Bavineny kepr
1123 1114 1209 1341

1002

1156 1049

Obr. 10 Materialy
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4. Realizacia

Realizaciu jednotlivych modelov méZeme rodelit do troch zakladnych krokov :
1. Priprava strihovych dielov vySivky
2. Programovanie vySivky

3. Vysivanie a Sitie

4.1 Priprava strihovych dielov vysivky

Priprava strihu je prvim a najdolezitejSim krokom k dosiahnutiu dobre padnuceho odevu.
Strihy vSetkych modelov vychadzaju zo zakladného strihu damskej bluzky. KedZze vySivany
ornamet je orintovany v hrudnej Casti predného a zadného dielu, kde nachadzaju odsevky,
je délezité upravit ich, zmenit ich polohu, tak aby podporovali liniu ornamentu a nevznikali
na Satach zbytocne rusivé Svy. Smerodatny je tu vrchol prsného odsevku, jeho poloha zostava

rovnaka a nesmie sa menit. Postupujeme nasledovne :

1. Zakladnu strihovu predlohu vystrihneme z papiera a odsSevky zlepime papierovou lepiacou
paskou ( vytvorime 3D model ) .

2. Na takto pripraveny model nacrtneme ornament, tak aby aspon jedna jeho linia
prechadzala vrcholom prsného odsevku.

3. V linii ornamentu model nastrihneme alebo prestrihneme (rozdelime na dva diely ),
tak aby nastrih koncil alebo prechadzal bodom, kde konc¢i povodny odSevok (vznika 2D

model).

vvvvv

Pripraveny strihovy diel prekreslime na papier formatu A3 aj s liniami ornamentu
a zdigitalizujeme ho pomocou skenera a vytvorime tym kvalitny a presny digitalny obrazok
vo formate PDF, ktory ndm posluzi ako predloha k prekresleniu jednotlivych dielov ornamentu

v programe Adobe llustrator.

Adobe llustrator je graficky program, ktory kompatibilny s programom Tajima, teda

vytvarame v fiom grafické sdbory (vo formate Al), ktoré je mozno bez problémov konvertovat
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a dalej ich upravovat v progame Tajima. Priprava predlohy pre vySivku v Adobe llustrator
je jednoducha. Otvorime si novy subor velkosti A3, vlozime zdigitalizovany PDF obrazok
a zvacsSime ho alebo zmensime na celu plochu prvej vrstvy. Dosiahneme tak presnu, realnu
velkost obrazku. Tuto vrstvu uzamkneme a otvorime dalSiu. Pomocou funkcie Pero obkreslime
jednotlivé plochy vektorovymi liniami a objekt uzavrieme pomocou funkcie Zoskupit.
Po obkesleni vsetkych pléch vymazeme prvu vrstvu (PDF predlohu) a obrdzok uloZime vo formate

Al.

4.2 Programovanie vysivky

Navrhovanie vySivky v programe Tajima je kreativny proces s mnoZstvom mozZnosti

pri vybere vysivacich Stylov. Pri programovani postupujeme nasledovne :

Otvorime novy subor a vloZzime vektorovy obrdzok (vSetky objekty naraz). Dolezité
je skontrolovat a upravit rozmer obrazku, pretoZe vacsinou nie je rovnaky ako pripraveny

original z Adobe llustratoru. Kliknutim na funkciu Spravca objektov sa nam zobrazi okno

s jednotlivimi objektami. Oznacime objekt, konvertujeme na pozadovany stehovy segmet
a ucime jeho Styl, hustotu a dalSie vlastnosti. Nazaver si ur¢ime poradie vysivania objektov
(prvé plochy a nazdver linie) a uloZime na USB disk vo formdte DST pre vysivanie. Takto
uloZeny subor uz v programe dalej nembZeme upravovat, preto je dobré uloZit subor

aj vo formate PXF, ktory neskdr mdzeme v programe upravovat.

4.3 Vysivanie a Sitie

Pred samotnym vysSivanim si zvolime vhodny vysivaci ram, imerny velkosti vysSivky. Ram
sa skaldd z dvoch ¢asti, medzi ktoré vloZzime vyZzehleny materidl podloZzeny Specidlnym

nelepivimnetkanou textiliou a ¢o najviac napneme, aby sme predisli kréeniu materialu

pri vySivani. Takto pripraveny ho vlozime do stroja.

Do stroja vsunieme USB disk, nacitame nds subor a pomocou tladidlového ovladaca

postupne zvolime ¢Cisla farebnych niti (Cisla ihiel, v ktorych su nite navlecené), ktorymi
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budeme jednotlivé objekty vysivat. Potvrdime tlacidlom Set. Pomocou funkcie Trace stroj
naprazdno prechadza trasu vysivania, ¢o nam umozniuje skontrolovat polohu ramu k vysivacej
hlave. Ak poloha nie je spravna a vySivacia hlava presahuje rdm, posunieme a znova
skontrolujeme. Potom tlacditlom Start spustime vySivanie. Stroj vySiva samostatne a upozorni

.....

spodnej nite ( rovnaka mala cievka ako u Sicich strojov), ktoru treba ¢asto menit.

Ked' je vySivka hotovd rdm vyberiem zo stroja, materdl z rdmu, vyzehlime a odstrdnime

zbytok netkanej textilie. Vysivku vystrihneme a zoSijeme s ostatnymi strihovymi dielmi.

T

Obr. 11 Skugky
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4.4 Model 1

Dizajn vysivky prvého modelu je inSpirovany mytickou Zenou, morskou alebo jazernou vilou,
ktora bola v secesii oblUbenym predmetom zobrazovania. Ornamet predstavuje Stylizované

listocky, ktoré zakryvaju prsia.

Cely Zivotik predného dielu je vySivany komplexnou vypliov, Stylom Pattern 1. Je rozdeleny
na Sest samostatnych dielov (polovica predného dielu) tromi liniami veducimi od stredu vystrihu
k okrajom prieramku a dalSou liniou veducou od vrcholu priekrénika k spodménu okraju
prieramku. Tri okrajové diely su vySivané 3 farbami (1114, 1209, 1341), v rovnakej hustote (8pt)
a tri stredové diely su rovnako vysivané tymito istimi troma farbami ale na kazdej je eSte jedna
vrstva vinej modrej farbe (1064) rovnakej hustote. Tymto vrstvenim su vytvorené 3 nové odtiene
a stred ornamentu ma takto dvojndsobnu hustotu a je vyraznejsi. Pod vysSivkou je pouZzity
pevnejsi material, bavinené platno, ktory po vysiti eSte znacne zpevnel. Zositim dielov tento
zivotik nabral na plastickosti a dvojvrstvovo vysSivané diely pri odraze svetla od lesklich niti krdsne
hraju farbami. Ornament pokracuje do zadného dielu Siat cez naramenicu a spod prieramku
oblukom do Spicky k stredu priekrénika. Na zadnom diely su pouzité rovnaké tri farby zalené farby
ako na krajoch ktoré sa medzi sebou prekrivaju v pasoch Sirokych cca 1 cm a teda vytvaraju dve

deliace linie s dvomi novymi odtiefimi.

Zbytok Siat je strihovo rieSeny rozsirenou suknou, na prednom diely je zahyb v strede Siat,
kde koncia linie vySivky a na zadnom diely odsevkami, ktoré sa v sukni otvaraju a tvoria zahyby.
Na zapinanie je pouZity skryty zips, predny vrchny diel je podsity. Saty su zacistené Sikmim

pruzkom a spodny okraj je dvakrat zahnuty a presity.
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Obr. 12 Skica, model 1
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objekt

objekt

Predny diel Zadny diel
i
4
/Xi 5
Obr. 13. Technicky nakres vysivky, model 1
stehovy segment  typ vyplne druh vyplne hustota farba nite
1 komplexna vyplii Standardna Pattern 1 8pt 1114
2 komplexna vyplni Standardna Pattern 1 8pt 1209
3 komplexna vyplni Standardna Pattern 1 8pt 1341
4 komplexna vypli Standardna Pattern 1 8pt 1114, 1064
5 komplexna vyplni Standardna Pattern 1 8pt 1209, 1064
6 komplexna vyplni Standardna Pattern 1 8pt 1341, 1064
Tab. 1. Rozbor pouzitych stehovych segmentov pre predny diel modelu 1
stehovy segment typ vyplne druh vyplne hustota farba nite
1 komplexna vypln Standardna Pattern 1 8pt 1114
2 komplexna vypln Standardna Pattern 1 8pt 1114, 1209
3 komplexna vypln Standardna Pattern 1 8pt 1209
4 komplexna vypln Standardna Pattern 1 8pt 1209, 1064
5 komplexna vyplni Standardna Pattern 1 8pt 1064

Tab. 2. Rozbor pouzitych stehovych segmentov pre zadny diel modelu 1






4.5 Model 2
Druhé 3Saty su pojaté v minimalistickejSom Style. Tvoba vySivaného ornamentu je vysledkom

Stylizacie leknového listu.

Dekdr tychto Siat zdobi ramend a vystrih jemnou vysSivkou kombinovanou s plastickejSou.
SU tu pouZité dva Styly stehového segmentu kompexna vypli. Jedna sa o Pattern 1, ktory
je pouzity aj v prvom modeli, a Bi-satin. Tento steh vySiva objekty saténovym stehom, ktory
je deleny stredovou liniou vySivaného objektu. Bi-satin sa osveddil ako velmi efektny
pri nesymetrickych objektoch, v ktorych vytvara stredové krivky zaujimavym sp6sobom. V tomto
modeli je pouZita nit mentolovej farby (1114), pre plochy vysivané Stylom Pattern 1 a v niektorych

Castiach su prekryté plastickejSim Stylom Bi-satin v tmavozelenoej farbe (1209).

Linie vtomto ornamente su zvyraznené medzerami a je vySivany priamo na tri strihové diely
vpredu Siat a na zadnom diely od ramien okolo priekréniku. Ide teda o trojdielny predny diel,
ktory sa od pasa rozsiruje (obr.X technicky nakres). Vysivany vystrih nakoniec nebol vystrihnuty,

ale upraveny do lodi¢kového vystrihu.

Model je zalisteny podsadkami a spodny okraj je dvaktat zahnuty a presity.
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Obr. 15 Bi-satin
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Obr. 16 Skica, model 2
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objekt

Predny diel

Zadny diel

stehovy segment
1 komplexna vypln
2 komplexna vyplni

Tab. 3 Rozbor stehovych segmentov, model 2

Obr. 17 Technicky nakres vysivky, model 2

typ vyplne
Standardna
Standardna

|
/
{ |
| \
\ |
\ \'
\“ \
\ )
| [
| |
] |
I
[ |
‘J |
| ((
[ |
| |
| |
| |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\
|
|
]
|
|
|
|
|
i ff

Obr. 18 Technicky nakres, model 2
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Pattern 1
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4.6 Model 3

Tento model predstavuje akysi narhdelnik s okvetnymi listockami. P6soby na Satdch ako

neodnimatelny honosny Sperk.

V ornamente je pouzitd vysSivka Stylu Pattern 8 a Corn Row 2 v réznych hustotach. Kombinuju sa tu
farby v dvoch odtiefioch Cervenej, béZzova a zlata. Jednotlivé plochy su poprekryvané, ¢im vytvaraju nové
odtiene a Struktury. Zvyraznené su linie opisujuce tvar narhdelniku. Su vysSivané stom Steil so Sirkov 3 mm

vo farbe materialu.

Strih Siat je klasicky s odSevkami zakonéenymi v linii ornamentu. Bol iba na lahké doladenie vyraznej

vysivky. Saty stzacistené Sikmim pruzkom a dvakrat zahnuté a presité v okraji sukrie.

Obr. 18 Skica, model 3

37



objekt

Predny diel

stehovy segment
1 komplexnd vypli
2 komplexna vypli
3 komplexna vypli
4 komplexna vyplni
5 komplexna vypli
6 komplexna vypln
7 komplexna vyplni
8 Steil

Obr. 19 Technicky nakres vysivky, model 3

typ vyplne
Standardna
Standardna
Standardna
Standardna
Standardna
Standardna
Standardna
Sirka 3mm

Tab. 4 Rozbor stehovych segmentov, mode3

Zadny diel

druh vyplne
Crown Rown 2
Crown Rown 2
Pattern 1
Pattern 1
Pattern 1
Pattern 1
Pattern 1

X
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hustota (+ - pt) farba nite

3pt, 8pt
3pt
5pt, 3pt
3pt
5pt, 8pt
S5pt

S5pt

X

1404, 1049
1049
1404, 1138
1404
1156, 1404
1156
1156, 1138
1002



Obr. 20 Technicky nakres, model 3




4.7 Model 4

Pre tento model bol navrhnuty ornament, ktory vychadza z tématiky hmyzu. Ide o Stylizovand muska

s tromi parmi kridiel.

Na tejto vySivke je taktie? pozitych viacero $tylov komplexnej vypne. Pochu o&i vyplfia motivova
vysivka (f007), ktora vysiva plochu v malych zakrucujucich sa Stvoréekoch. Na delené brusko je zvoleny
Styl Brick wall a na zadocek Corn Row 2. Kridla su vySivané Patternom 1 réznymi farbami, ktoré sa
nazvajom prekryvaju. Linie su zvyraznené lemovacim stehom Steil a okolie ornametu doblfiuje nendpadny

krizikovy steh vo farbe materialu.

V samotnej vysivke je modelovanie strihu rieSené dvomi odsevkami skrytimi v linidch kridiel. Sukna
Siat je rozSirena a zbieha sa do zahybov k sredu vysivky. Zacistend je dvojitym zahnutim a preSitim. Vrchny

diel Siat je olemovany Sikmim prazkom.

Obr. 21 Motivova vypln f007
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Obr. 22 Skica, model 4




objekt

N O W»n

]
]

b

3

stehovy segment

1 komlex. vypln krizikom

2 komplexna vypln
3 komplexnd vypln
4 komplexna vypli
5 komplexna vypln
6 komplexna vypln
7 komplexnd vypln
8 Steil

Obr. 23 Technicky nakres vysivky, model 4

typ vypine

motivova
Standardna
Standardna
Standardna
Standardna
Standardna
Sirka 3mm

Tab. 5 Rozbor stehovych segmentov, model 4

rozte¢ v mriezke 2mm
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druh vyplne
X

foo7

Brick wall
Crown row 2
Pattern 1
Pattern 1
Pattern 1

hustota (+ - pt) farba nite

X 1002
X 1049
0 1,049

0, 10pt 1049, 14104
10pt 1156
10pt 1049
15pt 1138

X 1002



Obr. 24 Technicky nakres, model 4
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4.8 Model 5

Posledny model je tieZz iSpirovany prirodou a ornamemt je zpracovany ako Stylizovany

okridleny Zivocich.

Bola tu vyuZita motivova vypln a zaujimavé prekryvanie Patternu 1 krizikovym stehom.
PouZité su tu dva odtiene zelenej farby, modra a kriZiky su vo farbe materidlu. Telicko tochto
chrobacika je vyplnené motivovou vyplfiou v podobe malych hviezdiciek (f023), hlava je tvorend

vystrihnutou sluckou. Akési tikadla a kridla su vySivané patternom 1 a navzajom sa prekrivaju.

Pre tento model je zvoleny zaujimavy strih vysivky, kde je v oblasti dekoltu vystrihnuta slucka
spojenda gombikom, prsné vybratia su spracované do zdhybov. Zvyraznenie linii kridiel bolo
realizované tepovanim linii na beznom $ijacom stroji cik-cak stehom. Saty sa zavezuju okolo
krku a odjaluju chrbat. Sukna je tvarovana zahybom v strede predného i zadného dielu

a zacistena dvojtym zahybom a presitim. Vrchna Cast Siat opat Sikmim pruzkom.

Obr. 25 Pattern 1 preSivany krizikom
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Obr. 26 Skica, model 5
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objekt

Obr. 27 Technicky nakres vysivky, model 4

stehovy segment typ vyplne druh vyplne hustota (+ - pt) farba nite
1 komplexna vypli motivovd f023 X 1123
2 komplexna vypln Standardna Pattern 1 20pt 1123
3 komplexnd vypli Standardna Pattern 1 20pt 1,209
4 komplexna vypln Standardna Pattern 1 8pt 1341
5 komplex. Vypln krizikom rozte¢ v mriezke 4mm X X 1002

Tab. 6 Rozbor stehovych segmentov, model 5
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Obr. 28 Technicky nakres, model 5
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Zaver

Praca sa venuje modernému dizajnu vySivky inSpirovanej secesnym S$perkom.
V ornamentdlnom Style boli vytvorené origindlne linearne dekdry aplikované na damske 3Saty.
Vysivky vychddzaju z prirodnych motivov Stylizovanych do ornamentu. S navrhnutymi tvarmi
sa dalej pracuje v programe uréenom na navrhovanie vysiviek, Tajima. Experimety so stehovymi
segmentami a ich vlastnostami umoznili navrhnutie vhodného spracovania. Navrhy pozostavaju
z piatich modelov ddmskych Siat na ktorych je aplikovana velkoplo$nd vysivka. Kreativne
spracovanie tejto plosnej vysivky spociva najme vo vrstveni vysiviek r6znych farebnosti, roznych
Stylov stehov a ich hustotou. Kombinatorika a vhodny vyber najefektyvnejSich stehov
v pocitacovom softvére boli hlavnou fazou navrhovania. Pocas toho vzniklo vela skusok, z ktorych
boli vybrané najorigindlnejsSie spracovania a boli pouZité v damskej kolekcii ako hlavny prvok.
Kolekcia sa nesie vo feminie Style, ktory je podporuje Zenskost ako samotna secesia. Realizované
vySivky zdobia dekolt jednoduchych Siat svetlej farby, na ktorych ornamenty krdsne vynikaju
a plnia funkciu Sperku na odeve. Vo vysivkach je pouzitd kombindcia zelenomodrych alebo
cervenozltych odtiefiov. Prekryvamin jednotlivych vysivanych pléch boli dosiahnuté krasne hravé
farebné efekty. Vytvaraju Specifické lesky, fatebné tény a Struktiry aké v tradicnej vysivke
nepozname. Cielom prace bolo zmenit pohlad na dizaj a vySivke vdychnut nové vyuZitie.
Vysledkom je pat vysivanych damaskych Siat, aké ste este nevideli. Kazdé saty zdobi originalny
ornament, vytvoreny originalnymi vySivacimi technikami, doladeny vhodnou volbou strihu. Tato

praca poukazala na novy postoj k vysivke a predstavuje ju vo velkoploSnom plosSnom dekore.
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