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Abstrakt

Cilem této diplomové prace bylo navrzeni jednodbohé&odavkového vozu. Prace
vznikla jako “pokr&ovani“ mé diplomové prace, ve které jsem se proaté&mu navrhovani
karoserii automohil zabyval. V praci je obsazendeglevsim mych poznaitkmych skic a 3D
navrhi tvorenych v pditacovém programu Cinema 4D. Samejmosti je ale pouziti i jinych
zdroja zejména pro inspiraci. Jako zava vystup mé diplomové prace bude navrhnuty

dodavkovy automobil v podéliakové, v jaké by Sel zadavateli na posouzeni.

Kli ¢éova slova

Skica, dodavkovy &z, navrh, filené sklo

The objective of this diploma thesis is designrmapdé delivery van. The work is created
as a "sequel" of my bachelor thesis. In my bachtblesis | was describing procedures how to
design a car body. The work contained mainly mywedge, my sketches and 3D designs
consisting of computer program Cinema 4D. Hovewsgre are some other sources | used,
especially for inspiration. As a conclusion, theépul, of my thesis will be designed van as

such, it would have gone to the contracting authdor review.

Key words

Sketch, van, proposal, split screen
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1 Uvod

K napsani této diplomové praceéninspirovala jiz prace bakdkka pod nazvem
Problematika designu a konstrukce v praxi V ni jsem popisoval Zsoby, ptibéhy a
taktiky jak se navrh@é a designé zabyvaji danou problematikou a jakéuagpby pouZzivaji.
V diplomové praci chci svoji bakakkou praci rozsit a podle své bakailgké prace
navrhnout vlastni %z. Budu se #novat jednotlivym dlezitym prviiim a detaiim. Jejich

vznik bude nadzomrozkreslen a popsan.

Mym navrhovanym vozem bude VW Transporter. Budgdeat o typ T1, tzv.: Ponorku,
Pilendka nebo Busika. Primarniiebd je ten, Ze T1 ve svych dobactregstavovala levny
zpisob gepravy, zarove vypadala hezky a ve své dobyla gelomova. V dnesni déb
jednoduchy koncept dodavkovéeho vozu dostupny pradélidi chybi. Zarove z osobniho
pohledu mi chybi opravdu hezké auto, které by o&l@irSi vaejnost, bylo udlané s citem

pro krasu, ale zarovidunkeni.

Jak jsem jiz napsal, budu postupovat podle svéléiaka prace bod po bodu &gadné
problémy konzultuji s panem Pavlem HuSkem, se ktefgem konzultoval jiz i svoji
piedeSlou praci. Prace bude mi€godoby, a to kazdou séast je pateba naskicovat, wtht
si predstavu. Bude popséana z historického hlediska, jekafast vozu vypadalied 60 lety a
detailre rozkresleno mj navrhnuti. Navrhy detaithporovnam a na zakladsvého uvazeni
zvolim nejvhodgjsi variantu. Finalni verzi navrhu potoneepedu do péitacového programu
CINEMA 4D a navrh bude zpracovan pégeomoci tohoto programu. Vystupem budou dva
modely, které v zaru porovnam a vyberu podle specifickych metod maktery by se mohl
priblizit vyrob¢. V zawru bude popsan vysledny model, praraw tento by byl vhodny a
bude zobrazen wekolika obrazech. V filohach je potom mozné nahlédnout do originalnich

skic.



2 Cinema 4D

Profesionalni 3D graficky program je 3D grafickyogram pro tvorbu Uzasnych sceén.
Podporuje vSe, co ma profesionalni 3D program IRdtporuje praci s globalnim askenim,
praichodem s#tla riznymi materialy, vSechny nastroje pro modelovdespych tvat, efekty
exploze... Navic podporuje export do programu Adolbreldor pro tvorbu 3D interaktivnich

animaci pro web.

Cinema 4D R10 je profesionalni 3D software obsahuwjyborné modelovaci nastroje,
vynikajici anim&ni schopnosti a Sgkovy rendering, ktery vam umoznigvést své fedstavy

do reality. Hlavni rysy programu:

komplexnicasticovy a s#telny systém
vicevrstvy rendering

kourové efekty

modularni architektura programu

snadné a intuitivni ovladani

podpora platforem PC i MacOS

spoluprace s CAD, 2D, 3D a video software
HyperNURBS

metaballs

© © N o gk~ wDdhPE

dostupna lokalizace deského jazyka
dostupn&eské pirucky a manualy

Pro tvorbu své diplomové prace jsem ji zvolil, pdd se mi nap. oproti Autocadu fjde

piehledrEjSi a polygonovy systém miipde jasrEjSi pro tvorbu 3D objektu. [6] [7]



3 Postup a cile prace

3.1 Uvod prace
Jak jsem jiz napsal, jako osnovu a navod si begji akaldskou praci, od které budu
vSe odvijet. Postup prace budu daplat skicami obrazky, které budou z 90% procentemoj
vlastni, ale budou zde i fotografie originalnihozuok porovnani nebo pokusu zobrazit

zachyceny detall. [4]

3.2 Popis azadani
Zadani: v mém ippact pajde o spojeni &olika typi navrhovani a to fedevsim
navrhovani zadané, lép@éeno bude se tykat hlaynRestylingu a Faceliftu, naslegn

Volného napadu, Vlastniho pojeti a Paknegani v sérii vyroby jednoho typu vozu.

3.2.1 Navrhovani zadané
Designér dostava jasné instrukce, pokyny a pozadawgktvar, velikost, aerodynamiku
apod. Dle &chto pozadavk sefidi.
Facelift
Facelift je omlazeni, os¥eni. BZny proces, kdy se karoserie jednoho typu vozu jen
lehce upravi.
Restyling
Restyling se tyka tvaru celého vozu. Na bazi dtar$hodelu (stejny typ karoserie) se

stavi novy vzhled vozu. [4]

3.2.2 Volny napad
Proces navrhovani, kdy designér nema jakékoli daklazadani na tz. Veskeré
nalezitosti si vymysli sam. PoZzadavky zadavatel@pn okrajo¥, nekdy vibec. Stava se, ze
zékaznik sam nevi, co chce. V takovéto fazi je esighérovi, s jakym napademijgde sam.

V pripack vlastniho pojeti vznikaji zpravidla nejzajindgi vozy. [4]

3.2.3 Pokracovani v sérii
Styl navrhovani, kdy se designér musi drZet jizedawnych tvar. Jedné se vedtsing
piipadi o zakladni charakteristické linie, které tiveiz na prvni pohled odliSny od vibz

jinych znaek. Jde o zachovani charakteristickychirgatomobilky. [4]



3.2.4 Vlastni pojeti
Tento zgisob navrhovani je velice podobny volnému napadwsigdér dostane zadani
navrhnuti vozu, kdyetené jsou pouze zakladndor. Nag. do jaké tidy by el viiz spadat,
pro jakou socialni sféru by &byt uréen apod. VSe ostatni je na designérovi. OvS&sinou
se drzi zakladnich linii dané automobilky. Tentd g kazdému designérovi velice blizky.
Prirovnat to Ize k situaciiedstavovani noveho modelu jakékoli gka Nékdo na gm vidi

chyby, jinému se zda dokonaly. [4]

4 Zakladni zptsoby vytvareni mych navrhi
Ve svém navrhu pouZiju dva hlavnitgoby a to samdejmé Bez podpory péitace, bude
se jednat fedevsim o tuzku a navrhovani S podporotitpde.
Pro svoji praci jsem po delSim sbirani informaadliyprogram Cinema 4D. Jelikoz
jsem nikdy v Zzadném 3D grafickém programuguiye nepracoval, vSe je prodmové a prace

Sla pomaleji. [4]

4.1 Bez podpory pocitace
Jde o nejklasi¢jSi zpisob vytvdeni navrhu. Jeho jednoduchost vychazi z malého
mnoZstvi pakeb. Tzn., Ze obvykle neni zapehhi naréného materialu, statuzka a papir.
Jako vysledek vznikne kresba, ktera je brana jakdar pro dalSi praci. VySe popsany postup
je jen hruby nastin celého procesu. Technik nav@ihoye celarada. Jakakoli makka ci
umelecka technika by se dala &t$imi ¢i menSimi potizemi pouzit jako &pob navrhovani.

Zalezi pak na designérovi. Jakidktad je zde uvedeno par zajimavych technik. [4]

4.2 S podporou pocitace
Jedna se o styl,ipkterém se pouzivaji grafické programy. Vyhodohdio stylu je
moznost vzeti v potaz konstrirk pozadavky jiz ve fazi navrhovani. A to migad (i
navrhovani interiéru, kdy sesi nap. elektroinstalace vozu. Je toimob, ktery po ztvagmi
umoziuje provadt zmeny, coz v pedeslém fipac neni Uplg mozné. Navrhovani s pomoci
pocitate se od sebe liSi podle pouzitého programu. Zagn@wvSem kombinovat #pob,

kdy ¢ast navrhu je tvi@na “v ruce” a zbytek pomoci gitece. [4]



5 Materialy a metody - Zrozeni navrhu

Zakladem préace je p@ba si u¢domit co vlastdd navrhujeme. To je nejzaklagjai
okamzik celé prace. Kazdy navrh v 8otkryva naprostou individualitu, speci&lpokud
vznika rukou jednoho navrké K inspiraci ale nemusiibiec slouZit jen jeden &ity model.
Clovek, ktery navrhuje jakoukolidc, v nasem fipact automobily, musi mit v daném odvi
perfektni pehled. Pokud navrh vznika z jeho vlastni iniciatimiiZze vychazet i z vazjinych

%

znasek.

Zdroj mé inspirace je jasny. Mé ovliém plyne z vozu Ford Transit mk.: | (Obr.: 1).

S timto vozem jsem absolvoval cestu do Sjska a zpt.

Obrazek 1: Ford Transit MK.:1 (Zdroj: Autor)

V tom okamziku mi doSla zasadnéov Na modernim trhu chybi levny dodavkov§zv
uréeny mladé generaci. V dobach minulych tuto funKoilpnodel od zn&ky Volkswagen.
V 50. letech to byl model T1, pogdmodel T2a a T2b. Pa&¢hto modelechifisel model T3
Transporter. Ozrigni Transporter se pogdpieneslo zptné na modely T1 a T2a, T2b.



5.1 Historie Typu2-T1
Historie modelu T1 (Ponorky) saha do roku 1947, kaysto Wolfsburg a tovarna byly
pod britskou spravou. Pro provoz po areélu zavodydbstaven jednoduchy ploSinovy vozik
na podvozku Brouka s budkdigdice nad motorem — tedyco jako nadrazni jeSka. Kdyz
toto vozitko zaatkem roku 1948 uvid holandsky prodejce BrouikBen Pon, snazil se pr@&n
ziskat povoleni k sildnimu provozu. Byl feswdcen, Ze takovy lehky nakd&cek se bude

dohe prodavat.

KdyZ se povoleni zajistit nepaoida, natrtl jednoduché skici prvniho modelu Transporteru
a s nimi peswdcil generalnihareditele Volkswagenu Heinricha Nordhoffa. 20. 1148z
mél Nordhoff prvni technické vykresy na stole. Ze dveavrhi vybral variantu B s lehce

sklorénym ¢elem kabinyidice bez pesahujiciho kSiltu nagklnim oknem.

Podle &chto nakres byl vyroben pohledovy model. Sot#me byly testovany jednotlivé
dily, zvlast pak podvozek —iedevsim tlumie a zkrutné #§e. V dubnu 1949 musely byt
pieruSeny zkousky na ramu z Brouka, ktery na takéveleutné sily nestd, a okamzi¢ se
zatalo s vyvojem samonosné karoserie. Zkousky s noayitem (celkem 12 000 km) byly
uspsné a 19. 5. 1949 mohl Séf Nordhoff stanovitatek vyroby na 1. 11. 1949. ZkuSebni
vyrobni oddleni tedy kromd dvou dalSich testovacich vioobdrzelo objednavku na jednu

normalni dodavku, dva vozy pro specialni nastavjigdan mikrobus pro osm az d¢wsob.

Prvni VW Transportefeditel Nordhof oficialé predstavil 12. 11. 1949. Jako velka
vyhoda vozu byla ataziovana jeho vyvazenost, protoZze motor s nadrzi @alizadnicésti
byl rovnongrné vyvazenridicem vedu. Sériova vyroba Typu 29, jak byl nazvarata 8. 3.
1950. [5]



5.2 Napady a skici, inspirace
Aby si ¢lovék mohl udilat néjakou gredstavu o tom, jak jeho finalni model bude
vypadat, je dobré projit si par naura modernich skic. Jako z&klad mi sabegme poslouZzil
VW T1 (Obr.: 2).

Obréazek 2: VW T1 Samba [11]

DalSi vhodna saiast je najit koncepty VW T1, které v minulosti pgly navrhnuty.

Nejznangjsi je asi navrh Volkswagen Microbus (Obr.: 3,4nftemodel byl pedstaven v roce

2001 na autosalonu v americkém Detroitu. Autoreidgeemut Warkuss.

Obréazek 3: VW Microbus Concept [12]

Obréazek 4: VW Microbus Concept [12]



DalSim a asi poslednim konceptem je VW eT (Obr.Té&nto model neni Gplnym
derivatem VW T1. Je to jakasi studie lehkého kuityonvozu. Jeho zvl4Stnost neni ani tak
v designu jakoZto v technicen¥ je vybaven systémem, ktery sdm bielice navadi auto za

fidicem, zatimcdidi¢ jde po chodniku a roznasi zasilky.

Obrazek 5: VW eT [13]

Od pana Huska jsem dostal zajimavou broZuru, jeetdamni® knizka vozu Citroen

SportLounge (Obr.: 6,7). Z tohoto modelu jsem spimoval sklem na vozidle.

Obrazek 7: Citroen Sprotlounge [14]
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5.3 Zakladni linie
Jako zékladni rysy u mého navrhovaného modelu vitlirRrimarni rys, kterého se chci
chytit je gredni milené sklo. Tento prvek shledavam jako z&sadni anddao Usudku je
sttZejni pro tento model. Druhy prvek je “V* wgrni masce, které se napojuje na linku
vedouci podél celé karoserietelim rysem a ten si dodavam tak trochu sam je Nddouci

po celé gesSe. Znazokmeé prvky jsou nailozeném obrazkudislo 8.

Obrazek 8: Hlavni linie [15]

Dodrzeni &chto linii je pro moji praci naprosto zasadni. Znméohledu jsou to prvky,

které model T1 éaji jeding&ny.

5.4 Prvni skici
Abych dosahl pedstavy, jak budetz vypadat, vyrobim prvnich par skic (Obr.: 9, 10).1
Na €chto skicach si své napady utia acast&né urovnam. Tyto skici absolutmelze brat
jako snérodatné. Jde pouze o prvotni nastinivaez ¢tSich detail.

Zakladni tvar, podle kterého se model bieft, je tvar i pohledu z boku. ProtoZe tento
pohled je nejvice s#énodatny, ¢clovéka nejvice ovliviuje a ve vysledku je prakticky pro
nejvice vyuzivany, je ptgba sladit harmoniiip pohledu a ergonomii (prakmost). U mého
provedeni “Busika“ je @lezité zangtit se na vyzdvihnuti linie iedélu mezi barvami, $esni
hrany a zaniknuti kola.



Obrazek 9: Rwni navrhy (Zdroj: Autor)

Obrazek 10: Rwni navrhy (Zdroj: Autor)

Obrazek 11: Rwni navrhy (Zdroj: Autor)
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Vyslednych navrih samozejmé mize vzniknout vice. To znamena, Ze ani ja ve svéi pra

nevyvedu jako za&¥r jeden typ, ale porovnam vice verzi karoserie.

Jak je patrné z prvotnich nawhjedna varianta vychazi jako uhlazené verze “Bafsik
Jednoduché tvary, které teoreticky ortodoxnifizqivcim znaky VW muzou gijit k chuti.
Tvar je jednoduchy, protahlyfedni gevis dodava vozidlu lehce sportovniho razeni. Zgtrov

ve vysledné konstrukci e pomoci v bezgmosti a to deformaich zénach.

Otazka deforménich zo6n je u typu vozu jako byly VW T1 a T2a(l)Ata (Obr.: 12).

Obrazek 12: VW T2 Crashtest [16]

Deformani prostor prdidic¢e a jeho spolujezdce je minimalni. To je ale pasléizol pro
konstruktéra, ktery vrati vyslednou verzi designgra nasledné dol&di tvaru k vyslednému

navrhu.

5.5 SKici: Cast prvni - Rozkresleni, formovani tvaru
Po urovnani siigdstavy co a jakijchazi konén¢ detailni navrhovéni karoserie. Mame
dva vysledky z prvotniho skicovani. Oba dvgdpu do dalSich navth Tutoc¢ast rozdlim na
dvé faze. V prvni fazi, se budu zaobirat navrhem prvia v té druhé, navrhem, ktery je

zpracovan “odvaziji“.
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6 BusTypl.

Prvni variace “Busika“ vychazi bezprieirt z modeli zminovanych v konceptech a
z prvotni T1. Zakladem je “¥ko" na predni masce, jasna linie na bokueshi linka a usekla
zal’. Fi pohledu zpedu miZzeme pozorovat, Ze i zakladni charakteristickédpi rysy se
uchovaly. Osob# povazuji za nejcharakteristtjSi ono milené gedni sklo a jiz zniiované
“V-¢ko". Jak je vidt celkova proporce vozu je ale h@dfind. Vaz pasobi masivaji,

sportovrji a nejen pro mladou generaci atraktivn

6.1 Zakladni tvar vozu
V pogitatovém programu jsem si 8@l zakladni navrh. Slo prim&no zachyceni

rozmerovych proporci. Navrh je bez kol, detaila karoserii (Obr.: 13).

Obrézek 13: Zakladni tvar (Zdroj: Autor)

V zakladnim navrhu jsou vitl priblizné proporce vozu. Je vt Ze si na prvni pohled
zachovava tvary prvotni T1, ale inovace na karogau jiz taky patrné. Prvni a asi n&fsi
je sklo protahlé oddliciho sloupku a lame se az do zadtsti vozidla.

Abych dosahl dolathi vozu s “detaily” jako jsou Kkliky, zrcatka, rangveti apod.,
docklam kola, a auto “prosklim“, abych dosahl efekifjnalnicasti karoserie (Obr.: 14, 15).
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Obréazek 14: Bus bez skla (Zdroj: Autor)

Obréazek 15: Bus - Efekt sklogiré (Zdroj: Autor)

V obrazcich 14 a 15 @eme vidt tvar iz v pokr@&ilém stavu. V prvnim ze
zminovanych obrazk Ize vickt, jak asi bude vypadat vihik vozu, im mohu kalkulovat,
jaké bude misto pro posadku a vozu a misto prozaaNa Rvodni T1 pohééla vzduchem
chlazen& benzinova pohonna jednotka uloZzena zd magravou. TimtdeSenim se ale snizil

zavazadlovy prostor. Tot@Seni je z mého pohledu péund nesastné, i kdyz se v této praci
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chci zabyvat primam vzhledem vozidla, ig@dpokladat jak a kam bude pohonna jednotka

ulozena, mi fijde jako povinnost.

Z dalSiho obrazku (Obr.: 16) je patrna zvySena giwall U automobilu pdtam
s elektropohonem. Pro dobré rozloZeni vahy je numéseni baterii do podlahy. Kipdni a
zadni naprav jeden elektromotor. fihadré vozidlo dovybavit malym spalovacim vozidlem

jako alternativni pohon, ifpact Ze dojde elekina a bude paeba par kilometr dojet.

Obrazek 16: Praiez (Zdroj: Autor)

6.2 Navrh usporadani vnitiniho prostoru
A¢ mozna nestandarénzainu interiérem, jelikoz zastdvam dojem, Ze pkaddst vozu je
na prvnim mist P navrhovani je pravipbodobné, Ze prvky interiérutrhou byt geneseny
do exteriéru a budou miti ditou funkci. Kdybych postupoval opiae, piipadné zrmany by pak
byly o to slozi¢jsi. ProtoZe navrhujeme dodavkovizy zakladni rozlozeni setkk bude 2 +
3 + 3. Redstavou je variabilita celého vimitho prostoru, jejimz zakladnintg@pokladem je
moznost rychlého odmontovani séea a vytvdeni velké lozné plochy. Je tedy mozné

vytvorit prostor pro 2 + 3 + 0 nebo 2 + 0 + 0. Tim vzmkmoznost vyuzit automobil pro
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piepravu jiného nakladu nez osob. DalSi vize je mszkempingové nastavby. To ale az v

dalSich navrzich.

Na obrazku 17 je mozné \ddzakladni rozéleni sedadel.

Obrézek 17: RozloZeni interiéru (Zdroj: Autor)

6.3 Navrh pristrojové desky

VesSkeré navrhy, které jsou zobrazeny, jsou jenppedstavu rozloZeni prikv prostoru.
Profidice je dilezita palubni deska. Jeji zaklad je zndZorna obrazku 19 (Pro srovnani
obr.: 18 mivodni fistrojova deska). Zakladni prvky palubni desky jsimstaténa citelnost
pristroji, dostatek odkladacich ploch ftappro mapy, telefon nebo p&renku a drzak pro
piti, idealre 1,5 litrovou lahev. V8e musi mitdi¢ po ruce, nesmi ho to ale rusit v gzd
Idealni ergonomie je takova, kdy je vSe intuitividj¢ nemusi nic hledat a ma vSe v dosahu
ruky. DalSi fazi je potom volant imdici paka. U $tSich vozidel seidve preferoval volant
vétSi, aby se snizila namahkaice pi zata&eni. Moderni automobily jsou jiz vybaveny

posilova&emtizeni, tudiz je moznost s volantem si |épe vyhrdalaizi se vice moznosti.
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Obrazek 18: VW T1 Interiér [17]

Navrhy gistrojové desky (Obr.: 19, 20)

Obrazek 19: Navrh pristrojové desky (Zdroj: Autor) Obrazek 20: Navrh pristrojové desky (Zdroj: Autor)

Paitatové navrhy (Obr.: 21 a 22)

Obrazek 21: Navrh interiéru v potitadi (Zdroj: Autor) Obrazek 22: Navrh interiéru (Zdroj: Autor)v po ¢&itadi
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Pro pedstavu zasadimiigtrojovou desku do navrhu vozu. Jde o to nalée@lid
proporce pro poziciidi¢ce a spolujezdce, zaraveale zkusit dostat idealni komfort pro
cestujici v druhé adti radk (Obr.: 23, 24). A jsou to préwestujici v zadnichadach, ktd
pii jizde trpi nejvice. Pokud pominu komfort “technicky“@zejména tvrdost podvozku, je to
hlavre komfort vybavovy. Ve #tSirne transportnich dodavek je vybava itek nulova, tim

nemyslim vybavu typu TV nebo DVDighravée ale zejména odkladadfipradky na pitici

poutko na bundu.

.

Obrazek 23: Fistrojova deska + sedéky (Zdroj: Autor) Obrazek 24: Interiér - pohled bez sedéek (Zdroj: Autor)

Obréazek 25: Pohled do interiéru (Zdroj: Autor)
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Timto bychom nili zaklad vnitku hotovy. Te’ je nafacdt karoserie. Hotovy mame
zakladni tvar. Nemame die kliky dvei, swtla, narazniky, kola jsou navrzena jen pro

predstavu.

6.4 Navrh dveri

Dvefe jsou dleZitou sowéasti kazdého automobilu. Maji dité bezpénostni
specifikace, naf: pti nehod museji fistat zavené a po neh@dse musi dat snadno otév
Jak vypadaly fivodni dvée u T1. Podle uspadani karoserie &h“Bus” nejcastji ctvery. A
to spolujezdcovy @idicovy, za spolujezdcemiillové dvée, ne Soupiky jako u pozédjSich
vozi a samoejme zadni dvée umiséné nad motorem (Obr.: 26).

Obrazek 26: Dva‘e [18]

Ja jsem na to Sel trochu jinak. Vychazel jsem nfaka co se dnes “Ponorka” &a$tji
pouziva. A to je cestovani a kemping. Spousta vaetth dnes vozi markyzy, stany,
pristreSky, které se museji sloZghart a kompletovat s danym typem vozidla. V tuto chvil
bych rad vyzdvihl onu linku Bdu stechy, kterou jsem popisoval hned ¢atwich prace.

V tuto chvili bude hrat vyznamnou roli. Z&kladni Inosti bude moZnost “twin door” u
botnich dvei. Podobny systém jaky ma Skoda Superb Il. V kigsidopra¥ se dveée
oteviraji stejd jako u starého VW, vifpact kempovani je moznost vysunuti nahoru a
moznost pipnuti markyzy. V tento okamzik nam vznika obrovssgostor, pod kterym je
mozno kempovat (Obr.: 27, 28).
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Obréazek 27: Otevirani dvei - styl ki‘idlo (Zdroj: Autor) Obréazek 28: : Otevirani dveri - Styl racek

Obrazek 29: Otevirani dvei - s markyzou (Zdroj: Autor)

V potitaci feSeném névrhu jsou jaswiditelné spéary dvé. Dulezité bude zvyraznit
uchyceni skla. Z ndvrhu tvarového je jasiditelné sklo, které zd@na u gedniho sloupku a
kori vlomu zadniho sloupku. Sloupky pro uchyceni gklau zevnit a sklo je na nich
nalepené. Diky tomu je mozné dosahnout prvku pakiaui

Jako dalSi hezky efektni prvek jsou bezramovéealpeotidice a spolujezdce (Obr.: 30).
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Obrazek 30: Otevirani dvei spolujezdce (Zdroj: Autor)

Jako prvni jsem se zabyval dwe zafidicem a spolujezdcem. Nakonec jsem zvolil
metodu “Twindoor” a to dve kidlové a dvée "Soupaky". Dvefe kiidlové jsou vidt na
obrazku 31.

Obrazek 31: dvea‘e - styl ki‘idlo (Zdroj: Autor)
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Na obrazku 32je pak mozno ¥iddvee typu “Soupdky”. Prihledem je pak ietelrg

vidét i interiér vozidla a pracovigtidice.

Obréazek 32: Dvere — Soupaky (Zdroj: Autor)

Obrazek 33: Fredni dveae
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6.5 Svétla
Pivodni T1 ngla nadherna s¥#la pod “V<<kem“ ve tvaru kruhu. Dopkné blinkry ve
tvaru jakéhosi kuzelu. Celkovou eleganci pak pamltaty swtla zadni, které byly dva typy. U
prvotnich T1 byl pouze maly krouzek, teprve pzadval, ktery byl rozden i o blinkry
(Obr.:34,35).

Obréazek 34: Swtla zadni ovalnéa [19] Obrazek 35: $tla zadni kruhovéa [19]

6.5.1 Svétla prredni
Navrh gednich s¥tel je patrny jiz z navrhu tvaru, kde byly lehceazarrény. Swtla
kopiruji tvar “V<ka"“ a nadheré zapada do tvaru karoserie a nijak ji zasadanaruSuje.
Zarover vozidlu dodava dravost a sportovniho ducha. Ngidunich s¥tel je na obrazku

dislo.

L ___J

Obrézek 36: Swtla predni - verze I. (Zdroj: Autor) Obréazek 37: Swtla predni - verze Il. (Zdroj: Autor)
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Jak je mozné si vSimnou z navrhovanych skigtle\se sklada zdkolika ¢asti.

a) Cast blinkru. Lemuje celé 8tlo a kor¥i v hornigasti.
b) Cast dalkového a potkavacihosta.
c) Led diod pro denni sviceni

V paeitaéi vymodelovana sitla jsem rovnou umistil naiz. Jak vypadaji, je mozné vid

na obrazku.

Obrazek 38: Pohled na pedek vozu + sutla (Zdroj: Autor)

Obrazek 39: Swtla — detail (Zdroj: Autor)
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6.5.2 Svétla zadni
U swtel zadnich je problém, Ze tvar zadasti vozu vyloZze& nenabizi misto, kam &la
umistit. Proto je navrh sloZjBi. Z nvrli jsem nakonec vybral typy dva. Prvni se odviji od
predni¢asti vozu a je zobrazen na obrazkd0. Druhy potom vyuziva&si plochy zadni
¢asti vozidla (Obr.: 41).

Obréazek 40: Zadni umistni swtel - typ I. (Zdroj: Autor)  Obrazek 41: Zadni umisténi swtel - typ I. (Zdroj: Autor)

Navrhy samotnych stel jsou pak zobrazeny na obrazcét$lo 42 a 43.

Obréazek 42: Zobrazeni s¥tel pro typ I. (Zdroj: Autor) Obrazek 43: Zobrazeni swtel pro typ . (Zdroj: Autor)

V typu jedna je patrné rozlozeni&esinych prvKi. V piipads vlevo je hlavnim rysem
blinkr, ktery steji jako u s¥tel vpredu tvd@i dominantu sitla. K nému jsou potom fpnuty
brzdova s¥tla, obrysova a couvaci. U druhé verze je to obdobn
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Vtypu I. je hlavni dominantou brzdovy pruh, ke ré@mu doléha obrysové &lo.
Obrysové s#tlo je potom umisino v blinkru nebo jako v americkych verzichétl je

moZznost pepinani obrysového &la s blinkrem.

Obrazek 44: Zadni s¥étla - Typ I. (Zdroj: Autor)

6.6 Prvky nadstandartni karosarské vybavy
Mezi tyto prvky se nafklad paitaji rizné estetické dofky, které karoserii &ak
zvyrazni, obzvlastni nebo ji dodajéjakou dalSi funknost. Typickym pikladem niize byt
tieba tazné zZ&enici panoramaticka sécha. Pra¥ ta asi nejvice zasahuje do designu vozu.

Jak by “Busik" vypadal s panoramatickoieshou, nizeme vidt na obrazkiislo .

DalSi moznost jefeéba tonovani skel (Obr.:45), jina barva vozu (@B),: panoramaticka

strecha (Obr.: 47) nebo jina zrcatka (Obr.: 48).

25



Obrazek 45: Ténovani skel (Zdroj: Autor)

Obrazek 46: Jina barva vozu (Zdroj: Autor)
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Obrazek 47: St¥esni okno (Zdroj: Autor)

Obrazek 48: Jina zrcatka (Zdroj: Autor)
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6.7 Celkovy vysledek - Bus typ I.
Na nasledujicich obrazcich je moznostévidavrh prvniho typu “Busika®, ktery vznikl
z prvnich skic. Samotny souhrn prace je popsanv&raaproto zde jsou zobrazeny pouze
vysledné navrhy bez komenia

Obrazek 49: Typ | - Pohled z gredu (Zdroj: Autor)

Obrazek 50: Typ I. - Pohled z boku (Zdroj: Autor)
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Obrazek 51: Typ I. - Pohled ze zadu (Zdroj: Autor)

Obrazek 52: Kolo (Zdroj: Autor)
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Obrazek 53: Bus Typ |. (Zdroj: Autor)

Obréazek 54: Bus Typ |. (Zdroj: Autor)
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7 Bus-Verze 2

Druhy bus je tak troSku futuristicky navrh. Protq¥erodni T1 ngla v zadni¢asti vozu
sani, byl to trosku i znak T1. JelikoZ u mého verupd@ita s elektromotorem maximain
doplretny malym z&zehovym motorem, je sani ipba téz. Jednak pro klimatizaci, ale
nagiklad i pro chlazeni elektromotoru. Navrh druhézeetBusika“ je potom patrny na

obrazkudislo 55.

Obrézek 55: Zakladni tvar (Zdroj: Autor)

V zakladnim tvaru rizeme jiz jasdé vidét predni ¢ast vozu, boky a v zadriasti je
dominanta sani. Ué&n se karoserie zuzuje, aby bylo sani zarovnangedndcasti vozu a
nevznikaly nehezkéipvisy. Tim padem bude i viili prostor omezefsi nez-li u prvniho
navrhu. Samotny desigritqainic¢asti pak astane zachovan. Rozdildésti budou sétla, dvee
apod. V zadnéasti si pak mizeme povSimnout prolisu vefs§e a ndznaku aerodynamického
kiidla. Cel& karoserie pak bude stejako pedesly navrh zarovnén v jeden velky celek, bez
Zzadnych prolig a bez zadnych wpelka. Okna, dvée vSe bude v jedné vrstvlelikoz tato
varianta @isobi sportovdi, je mozné si v zadnfasti pohrat z vyfukovych potrubi z malého

spalovaciho motoru a dalSimi sportovnimi prvky jgkdieba difuzor.
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7.1 Tvarové rozvrzeni
Jak je z obrazkdislo 53patrné, tvar karoserie ma zasadni odliSnosti lavradnicasti
vozu. Tvar, ktery je na obrazku ¥id je tva'en hlavé z divodu uwdoneni si, jaké velikosti
vozidlo ve vysledku doséhne a jaky dopad budoujeditotlivé prvky na celkovy tvar. Proto
vysledny tvar s prvnim obrazkem v kapitole Bus —2éell. nemusi odpovidat. V z&w
prace pak izeme nalézt srovnani obou navinjeho vyhodnoceni.

Jak jsem jiz dkolikrat uvedl, jedna se o retradquélavku slavného modelu T1 od VW.
Jelikoz tvaro¢ modelova verze Il. je jiz dost odliSn&, bylo bybd®d gipomenout si zakladni
prvky, které by nili byt zachovany. A to je

a) “V-cko"
b) Stresni linka

c) Palené okno.

V modelové verzi dva namripyva dalSi prvek a to sani. DO zékladniho tvarn&m
tedy promitnou hned dva prvky a td@esini linka a sani. “\¢ko" a pilené okno vznikne az
dalSim tvarovanim karoserie. Navrhy na detaily karie jsou na nasledujicich obrazcich
(Obr.: 56, 57).

Obréazek 56: Navrh typu Il. (Zdroj: Autor) Obréaz ek 57: Navrh typu IlI. (Zdroj: Autor)

Z priloZzenych néavrh je jasri patrny nadznak gsniho pitlacného Kidla a sani, které je

v £

na boku. Auto je oft prosklené od fednicasti, tzn. od diciho sloupku, v tomtoifpact sklo
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korki sanim a vznika nam velky zavazadlovy prostorsklema je pak az zad#ast vozu. Jak

viz propotné vypada, mizeme vidt na dalSich obrézcich.

Obréazek 58: Tvar typu 2 — pgredek (Zdroj: Autor)

Obréazek 59: Tvar typu 2 — zadek (Zdroj: Autor)
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| jako v predesSlé verzi, ma tato moznost vybaverfeStim panoramatickym oknem
(Obr.: 60)

Obrazek 60: Panoramaticka stecha (Zdroj: Autor)

Jak je vidt z predesSlého obrazku,iz ma pouze hrubou karoserii, ve které jsowtvid
blatniky, hruby naznak sani alehé gedni sklo. Z pozadavku chybi “Sko“. Jelikoz
karoserie méa rozdilny tvar oprotirquleSlému névrhu, Typu I., i samotné &k" bude
nabyvat jinych rozrér. To bude svoiji roli hratipzasazovani siel, zrcatek apod.

Jiz ze skic je patrné, Ze automobil bude mit veligstor v zadnéasti vozu. JelikoZ séni
neni prosklené, nemohou zde byt ani skgagro pasazéery. Vznikne nam tedy prostor pro
maly spalovaci motor aipadreé prostor pro baterie. TudiZibe byt viz i nizSi. Podlaha vozu

tedy nebude mit takovou tlafldi. Kola jsou vice zasunuta do vozu. Celko&Ste je pak
poloZeno niZe. To se oproti prvni variapbzitivreé projevi na jizdnich vlastnostech.

Pro lepSi rozloZeni mist v kalinozidla je pak #etelné, Ze &z je celko SirSi nez Typ
l. Srovnani se nabizitippohledu na oba vozy. Na obrazkislo 62 je Typ |. a na obrazku

Cislo 61 je Typ Il.
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Obrazek 61: Typ Il. — Pfedek (Zdroj: Autor) Obrazek 62: Typ |. — Pfedek (Zdroj: Autor)

Jak je vidt a jak jsem jiz popsal, tvarovy rozdil mezi typéra typem Il je patrny viél.
DulezZité je taky najit nejlepsi kombinaci barev pnezentaci navrhu. U typu I. to bylo
jednoduché, protoze Typ |. néhtolik ohybia a prolisi jako Typ Il. a vychazel ze zakladnich
barev. Ty ovSsem nemusi debvystihnout pra zminované prolisy. Par barevnych narje
na obrazkuislo 63 a 64.

Obrazek 63: Kombinace barev (Zdroj: Autor)
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Obrazek 64: Kombinace barev (Zdroj: Autor)

7.2 Navrh interiéru

Jak jsem jiz popsal u Typu |. Budu se primdamabyvat navrhem interiéru. ProtoZe se
jednd o dva podobné néavrhy, Iépeno dva navrhy na stejné témapzm vychézet jiz
z navrii Typu |. Rozdil vS8ak bude v zadr@sti vozu. V zavazadlovém prostoru bude

vyvysena podlaha. VSe ostatni se diapiisobit Typu Il. Navrh interiéru je potom patrny na
obrazku 65.

Obréazek 65: Navrh interiéru (Zdroj: Autor)
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7.3 Navrh pristrojové desky
Navrh gistrojové desky je bezprdstire mozny pouzit z Typu I. Zde je ovSem jwita

provést par Uprav. Karoserie u Typu Il. je SirSpgeba stedovy panel roz#t a upravit na
karoserii Typu II.

Obrazek 66: Navrh pristrojové desky (Zdroj: Autor)

7.4 Svétla
PrestoZe je fedek podobny jako u Typu I., &la jsou uloZzena jinak. V zavislosti na
zadnic¢ast vozu, pedevSim umishi sani, snazi se &la kopirovat podobny tvar jako tvar
sani. Navrh je mozny vitl na obrazku 55. Ve stlech jsou opt dw hlavni svitilny a LED-
diody pro denni sviceni. 8o je umistno po boku vozu, tudiz dava automobilu mohutnost a

prostorovou rozlehlost. Velka plockalni masky potom agresivitu vozu podtrhuje. VSe je
vidét na obrazku 67.
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Obrazek 67: Typ Il. - Pfedni swtla (Zdroj: Autor)

7.5 Svétla zadni
U zadnich s#tel je situace zajimajsi (Obr.: 68).

Obréazek 68: Zadni s\étla (Zdroj: Autor)
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Vzhledem k naprosto odliSné situaci a tvaru jeiglmd s¥tla hezky zapasovat do
karoserie vozu. JelikoZ se zadfdist sklada ze dvoeéasti (s&ni a samotna zaddist), neni
situace snadna. 8la by ntla byt alespd troSku vidt pii pohledu ze strany. To znamena, Ze

cast s¥tel musi byt na sani. Navrhy&el jsou na getelné na nasledujicich obrazcich.

Navrh vychazicasténe i z pavodni T1. Jak je mozno WtjiZ na obrazcich zobrazenych
u navrhu Typu 1. vznikly dva navrhy. Osabse mi vice zamlouva navrh se¢tly az ke
sttreSe. Volim tak z@lvodu grehlednosti na silnici a praktiosti k vozu. Navrh sitel je pak
zietelny na dalSim obrazku (Obr.: 69).

Obrazek 69: zadni s¥tla - Typ Il (Zdroj: Autor)

Z vysledného navrhu je patrné, Zévpdni navrh v podstatabsolutd neodpovida
vysledku. Vysledek vzeSel z nagadkteré @isly béhem navrhovani a modelovani v Cinem
Hlavni dominantou z&dje swtelny pas, podobny jako #o treba BMW sedméady nebo
novy SAAB 9-5. Oilezité prvky jsou schované za nim a teewe signaliz&nich swtel,
brzdovych s¥tel nebo obrysovych. Na sani je potondteiny pruh, ktery ma stejné slozeni.
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7.6 Celkovy vysledek

Obrazek 70: Typ Il. - Pohled zpredu (Zdroj: Autor)

Obrazek 71: Typ Il. — Bok (Zdroj: Autor)
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Obrazek 72: Typ Il. - Otevirené dvée (Zdroj: Autor)

Obrazek 73: Detail kola (Zdroj: Autor)
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8 Diskuze - Vyhodnoceni

Pro posouzeni vyslednych nasirmusi byt zvoleny spravné postupy. Jako efektieni s
nagiklad jevi postup od pana MasSina, ktery je pops&etody inov&niho inzenyrstvi. Jako
vhodny mi giSel postup QFD. Sam#gimé byla moznost pouZit jiny postup, postup TRIZ.
Ten mi iSel mér vhodny z dvodu soudtedni se spiSe na vyrobu modelu nez na jeho

praktické vyuziti. [1] [2]

8.1 Metoda QFD

Metoda QFD byla vynalezena firmou Mitsubishi v Jaglau v 70. letech. Nazev
vychazi z japonského ,Hin-shitsu kino tenkai. ¥egladu: Quality (kvalita), Function
(Funkce), Deployment (rozvinuti). Zasada metodyyslySeni “zakaznikova hlasu“, ktery
je zahrnut jiz o faze planovani. Za&faje se na dkladnou analyzu zakaznikovych peft a
piani. Zahrnuje se do ni od vyvoje a kbmagiklad servisem vyrobku. QFD je metodou

japonskou a je ted§fzena tim co chce zéakaznik a ne co marketing. [1]
Hlavni vyhody této metody jsou:

a) identifikace a zvyrazini zdkaznickych paoeb,
b) jistota, Ze zdkaznikovy p@tby nejsou dezinterpretovany,
c) minimalizace patby naslednych zén,

d) zajiS€na standartniho postupii pyrove vyrobku.

Metoda QFD je zaloZzena na uZziti kotglech matic, pomoci kterych je kaskadovym
zpisobem mozZné rozpracovat zdkaznikovyr@wmy na technické parametry vyrobku. Na
svislé ose je zobrazenop chcemedosahnout, a na vodorovné ose je zobrazeno semmame

polozek,jak toho chceme dosahnout (Obr.: 74). [1]

JAK -

CO-
Opatfeni arostiedk
JAK
prostiedky 1, drowné
s¢ stdvaji cilem v 2. Grovni cO
Opatfeni

Obrazek 74: Korelaéni matice [1]
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Prib¢h celé metody pak Ize rozlozit deékolika fazi:

a) uréeni pozadavk na vyrobek,

b) vypracovani seznamu charakteristik kém&ho vyrobku,

c) vyhodnoceni paeb a charakteristik pomoci grafickych symbol
d) vybudovani domu jakosti (Obr.: 75),

e) hodnoceni technického rozboru,

f) budovani sechy domu jakosti,

g) stanoveni cilovych specifikaci,

h) vybér charakteristik a rozpracovani do dalSich matig. [

vztah
mezi JAK
(znaky)

JAK (znaky) ——
7 véha T3
: : r7 .10 O
o vztah mezi iy —~5 Een |
e L. L)
(pozadavky) | CO (poZadavky) !_,___3_ ce e® O
a JAK (znaky) zakaznikovy ~ | .[* 8 Cle® 0O0o
potfeby - V'V 4| [0/ 7] 0O |@O
1 ll O
<1 6 a o E
KOLIK 5 )
” I3 a ‘
(cilové hodnoty znakii) (3%8) + (Bx1) » (1x) + (8x3) [= 62 Bodu]
Obrazek 75: Dim jakosti [1] Obrazek 76: Vyhodnoceni poteb a charakteristik pomoci grafickych

symbohi [1]

8.2 Vyhodnoceni Typul. a Typu IL.
Pro Typ I. a Typ Il. je tedy pt#ba sestrojit QFD metodou vysledné vyhodnoceni.
V odstavci 9.1 jsem popsal navod a podle toho skeimeridit. Pro porovnani s konkurenci
jsem pouzil informace ziky Ford, konkrétd model Transit. JelikoZz vychazim z modelu
Transportér od VW. [1]

8.2.1 Urceni pozadavki na vyrobek
Dulezité je ué¢domit si, co zakaznici od automobilwekavaji. Hned v Gvodu jsem
popsal zakladni fakta, ktera povazuji k navrhowéhoto konkrétniho vozuitezita. Z avodu
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jsou jasna fakta ohledrceny a krasy. DalSi prvkyatezité pro provoz vozidla jsou naklady
na provoz, praktnost vozu, jednoduché ovladani, dobré dilenskécppémi (kvalita),
dostupnost servisni 8jtpiipadré zastoupeni a moznost prodejeidib webovych strankach a
v neposlednfad auto musi svéhiidice bavit (Obr.: 77). [1] [2] [3]

Dodavkovy vz - Navrh metodou QFD

| co? | | JAK? |
: Prostornost I
Praktiénost 4 Vice variant vyugiti I

- - - Nizké niklady na provoz q Prodejni cena
| Dodavkovy vuz |
Jednoduchost v ovlddani : Dostupnost ndhradnich dili I
Dilenské zpracovani Servisni stanice I
Servisni dostupnost Zikaznické sluiby (Asistence) I
Vzhled 4 - Komfort I

[ L

Potitek z jizdy \I Repr e I
‘ Ekologie I

Obrazek 77: Uréeni pozadavki na vyrobek

8.2.2 Vypracovani seznamu charakteristik kone¢ného vyrobku
Tento odstavec je v podstadbtozny jako odstavcem 9.2.1, ale &kterych detailech se
liSi. VeSkera fakta musi byt dfitelna a vysledna hodnota musi byt podanackiteinych
jednotkach. To znamena cena, naklady na provorvassgl] [2] [3]
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8.2.5 Hodnoceni technického rozboru

Hodnoceni technického rozboru je podobné jakdipgat vypracovani charakteristik.
Musi byt nefitelné a vysledna hodnota musi byt podanaciiteinych jednotkach. Jelikoz
VW ma v nabidce elektromobil, ndklad VW e-Up. Pohonna jednotka se da pouzit id&ati
pro snizeni nakladjednak na vyvoj a jednak celkovych prodejnich.dbgn vozu se postara
elektromotor s vykonem 82 koni (60 kW) &itgym momentem 210 Nm. Z 0 na 100 km/h
zrychli za 12,4 s. Jistym limitem ale bude prikteré uZivatele nejvyssi rychlost jen 130
km/h. Ta se ovSem ime zvednout pomocnym spalovacim motorem, kterynehuid taky

vybaven. V nabidce VW je jich nesf a je Zeho vybirat.

8.2.6 Budovani stirechy domu jakosti

Prostornost
Vice variant
vyufZiti
X X X
Prodejni cena
X X X !
X X Dostupnost
X X nahradnich dilt
X X Servisni stanice
X X
X X Zékaznické sluzby
X X (Asistence)
X
Komfort
X
X Reprezentace
X P
X X X
Ekologie
X X X g
Vi iant Dost! t Zakaznické
Prostornost ce va:l::m Prodejni cena ’s upn([)s Servisni stanice d az'mc < Komfort Reprezentace Ekologie
vyuziti nahradnich sluzby

Obrazek 79: Stecha domu jakosti (Zdroj: Autor)

8.2.7 Stanoveni cilovych specifikaci
Spaiiva ve stanoveni cilovych specifikaci dosazenychzaklad informaci z domu
jakosti a od porovnani s konkurenci. JelikoZz sede navrhované typy od sebe liSi jen
pramalo, nizeme je shrnout do jednoho celku a vysledek polpait oba. Maximalé

muzeme zdraznit rozdilnosti mezi jednotlivymi modely.

Ve vypracovaném Dotnjakosti vidime vysledné informace. OvSem zasadnblgm
nastava v okamziku, kdy si édomime zakladni fakt. A to ten, Ze mnou navrhovain je
viz na elektricky pohon, maxim@rkombinovany s malym spalovacim motorem. Takovy to

automobil zatim na trhu neni, proto negira srovnavat.

Muzeme ovSem vychazet z dosavadnich zkuSenosti @éhldoliavkovych voi Vse

podstatné ale jiz bylo napsano. [1] [2] [3]

47



9 Vysledky

Pti porovnani vysledk z Domu jakosti a celého odstavce 9 nam vyplyvéagida. Mnou
navrzeny automobil jestké posuzovat s konkurenci &ilych parametrech jako je nidklad
cena a naklady na provoz. Vzhledem k tomu, Ze Zadt@mobilka je$t navyrabi dodavkovy
automobil na hybridni pohon, |épgeteno elektromobil kombinovany se spalovacim

motorem, jedzkeé stanovit cenu s konkurenci, higfad s vySe jmenovanym Fordem Transit.

Z toho je opt teZké vyvodit za¥r ohledrg nakladi na provoz. V dnesni delkapacita
baterii neni tak velika, aby automobil byl schopigt teba 800 km. Proto je dogim malym
spalovacim motorem ziodu napiklad zvySeni dojezdu vozidla apod. Automobil je&eur

pro mladé a fedpokladam, Ze bude vyuzivan hlavra cestovani.

NejvétSi problém bych ale vidl v prodejni cet. Automobil jsem navrhoval jako
jednoduchy, levny pro mladou generaci. BohuZel eSdfim pistupem automobilek,
marketingového oddeni a daldich orgdin by byla cena spie vy3si nez dostufesenim

by byla mozna realizace u jiné firmy, tim ale cptgjekt postrada na originalit
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10 Zavér

Jako vysledek prace mam dva navrhy, které byctaxi predlozil zadavateli a ten by se
na zaklad urcitych fakti rozhodl, ktery fjde do vyroby. V praxi je navthjeS€ mnohem
vice. WEtSinou se sejde celé adleni navrh& a teba dochéazi k hlasovani apod.

V mém gipact jsou navrhy dva. Jako rozhodnuti®ky slouzi Dim jakosti, ve kterém
po vyvozeni z&ru zvigzil Typ I. OvS8em z pohledu designera je nejlep&ilatdprizkum
mezi lidmi a na z&kladreakci lidi je dobré za#tit se na to, co se lidem libi. | u nich vyhrél
Typ I, ktery 0daj8 vypada propamé vyvazemwji, a predni s¥tla krasg dolad’uji a

sjednocuiji linii vozu.

Jako vystup mé diplomové prace a Uplnyége tedy navrhnuti retro dodavky na bazi

vozu VW T1 pod mym ozrggnim Typ . (Obr.: 80)

Obrazek 80: Bus Typ I. (Zdroj: Autor)

Jeji vyhodu, kroma alternativniho pohonu a praymbdobné vyroby u VW, - dobra
servisni &f a zastoupeni €R, bych vigl i v jejich kompaktnich rozirech. V realném
mefitku bych si pedstavoval rozery klasického 9ti mistného VW Transporter T5.0vSem
v piipadu Typu I. je vyhoda jeStvtom, Ze veSkeré pohonné jednotky jsou umist

v podlaze¢imZ dosahujeme maximalniho prostoru uiyrddbZz u moderni T5 nelze.
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Jako poznatek bych j&Stad uvedl slozitost celého procesu, kterym jsepmiaéhu DP
prochazel. Pokud jsou ndpady a pfedky na realizaci, samotny proces neni probléme@vs
na praci s grafickymi programy je peba opravdu ddb vybaveny pétac. V mém gipack
rendrovani jednoho obrazku zabralo i 2 hodiny. D@lpoteba byt opravdu ddb vykreslen,
mit zaklady kreslendi skicovani. To bohuzel nemam. Faktor, ktery dok&iegijemnit cely

proces.

Ve vysledku ale cela tato diplomova prace byla aloofici. KdyZz pominu moZznost
podivat se do zakulisi desigiéitechniky “osahat* si a mit moznost dédét se spoustu

novych \&ci, jednim z nej§tSich ginosi bylo nawit se v grafickém 3D programu.
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