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1 Teoreticka ¢ast

1.1 Uvod

Rozpoznavani lidské&eci je oblasti, které se soustavivénuje velké mnozstvi
Spikkkovych pracovig po celém s#té. Predstava léki@, ktery misto zdlouhavého
psani chorobopisu na klavesnici jednoduSe text oditgde nadiktuje, je velmi
lakavou vizi, snad uz realné v nedaleké budoucnosti

Veiejnost si v sotasné dob asi nejvice vSima rozruchu kolem aplikace Siri,
zakoupené spateosti Apple. Ale na si¢ existuje velké mnoZzstvi pracovjsteré

se rozpoznani lidskéeci dlouhodold vénuji. U nas pdt ke Spéce pracovist
Katedry kybernetiky na Fakdlaplikovanych ¥d v Plzni, vedené prof. Psutkou.

Z tuzemskych je mozné dale zminit pracavisBrre a Liberci.

Problematiku rozpoznavani lidskei Ize rozdlit na dw zakladni ulohy:
» Rozpoznani lidskéei (prevodieti na text)
« Identifikace jedince (rozpoznatrecnika)

1.2 Automatické rozpoznavani zvuki zviiat

S rozpoznavanim lidské&ci se logicky roz&il zajem wdcia o dalSi, velmi podobnou
oblast, a sice rozpoznavani zvukvirat.

Lidska fec i zvukové projevy zvat slouzi k mnohad@tim: Komunikace, hajeni
teritoria, varovani fed nebezp#gm, namlouvani, vyja@vani emoci (strach,
spokojenost) a dalsi.

Mnohé z nich jsou lidem i zkatim spol€né, jiné jsou specifické pro dany druh. Ale
protoZeclovék zviratim nerozumi a je otdzkou, do jaké miry sigptozumi zviata
navzajem, je logicky za&v, Ze nikdy nebudeme schopniepré interpretovat
vyznamy zviecich zvuk M,

Uloha automatického rozpoznémti resp. zvuk zvitat je tedy pro vyuziti u ziat
ziejmé malo redlna. Samotna moznost pochopeni vyznarnuzp psiho stkani
evokuje spiSéiSi pohadek. Festo existuji dkteré studie, které se této problematice
vénovaly,¢i vénuji (nag. Molnar a Kaplan).

Oproti tomu Uloha automatické identifikace (®diho) jedince nabizi pestrou paletu
vyuZziti. A protoZze rozpoznavani lidskési a identifikace mlugiho jsou podrob®
zkoumanytradu let, je Zadouci aplikovat tyto metodyighj@dnutim ke specifickym
odlignostem*.

Tym, jehoZz sotasti je i nij Skolitel, se dlouhodab vénuje automatickému
rozpoznavani zZwu ptaki. Z tohoto tymu také vzeSel pozadavek na vigud
jednotné databaze nahravekdgith zpva, dale jen Databaze & ptadki (DZP)

nebo Bird Song Corpus (BSC). Tato databaze banpodobg jako korpusy lidské
feci, slouzit wdcim pro vyngénu dat a provashi experiment nad €mito daty.



Diky DZP bude moZné snagnporovnat dosazené vysledky a optimalizovat tak
pouzité metody.

Automatické rozpoznavani zvakzvirat je pondrné novou oblasti, které se zatim
tyk& malé mnoZstvi zdrdj Davodem niize byt mensi atraktivita tématiky a v z&sad
i vyuZitelnost oproti rozpoznavani lidského hlagdalSim divodem niize byt
obrovska paleta druiha zvuki v Zivosisnéiisi oproti ,jedné* lidskéresi M. Asi |
proto dosud Zadna databaze podobna BSC neexiktdjspozici jsou pouze stranky
jako nap. xenocanto.org, které slouzi pouze pro ukladanémeamnozstvi zgvi a
neumoduji efektivrejSi praci s velkym mnoZzstvim dat.

1.3 Ornitologie

Ornitologie je oblasti, kterd& m& dlouholetou tradiPrvni Wdecka zprava o
pozorovani ptak se datuje do roku 1773, prvni krouzkovani ptakokehlo v roce
1899. UZ proto je na webu velké mnozZstvi generibkydkaz, které se ornitologii
vénuiji. Zamereny jsou bd’ obecr, nebo na konkrétni druhy piak!.

Snahou ornitolog je poznat lépe Zfsob Zivota vybranych pi&ch druti. Toho lze
dosahnout jedih pelivym a soustavnym pozorovani. Zakladnim postupem
ornitologa je okrouZzkovani jednotlivych ptgkaby bylo v budoucnu mozné s
urcitosti potvrdit, ktery jedinec je pravpozorovan!. Tedy pomoci krouzku
identifikovat jedince.

Ornitologové Firodowdecké fakulty Jihteské univerzity \Ceskych Budjovicich
provadji krouzkovani budrka jednim az #emi krouzky rozdilnych barev.
Umistuji je na jednotlivé nohy tak, aby se vyuZzilo cqvime kombinaci. Krouzky
maji déle jednozriay kod (1x pismeno a 5X%slice), které slouZi pro jednozimeou
identifikaci. Cipovani v tomto fipact neni vhodné kili drobné tlesné konstrukci
budnika M.

Pti pozorovani ptaka Ize dalekohledem identifikoeatince diky barevné kombinaci
krouzki. Toto ukeni je pouze ffiblizné: Barvy mohou byt na dalku demy
nesprave, do teritoria mohou zavitat budoi s duplicitni kombinaci barev od
jiného ornitologa, atd.il@sné uteni tak Ize bez@®e provést az po odchytu da’ky

a precteni kddu na krouzku. Tento postup ma ale na ptadgativni vlivy.
Odchytem je vystaven z&a stresujici situaci. Nuth dochazi ke kontaktu s
clovékem, ktery jej drzi. Stefntak je stresujici vlastni zachyceni dékgi kterému
piedchazi poushi zpeva jinych ptaki a navozeni pocitu ohroZeni teritoria. Odchyt
ptaki nelze povazovat za snadny a bezproblémovgap identifikace.

Hlavni motivaci automatického rozpoznani konkréinjedince je tedy vytuit
nastroj, ktery umozni bezkontaktni identifikaciijezt .

1.4 Pozadavky na aplikaci BSC
Obecnym poZadavkem na BSC je snadnd manipulad&swennozstvim dat. Daty
jsou mirgny nahravky ptak, ptéipadré zvuky jinych zvfecich druld. Manipulaci je
minéno vkladani (upload), prohlizeni (view) a stahov@olwnload).



1.5 Funkce — analyza poZzadavi

1.5.1 Logickeé rozdéleni — Frontend / Backend

Systém ,Databaze Zpu ptaki — Bird Song Corpus”, dale jen ,BSC", je¢en ke
katalogizaci nahravek zvikptaki pomoci webové rozhrani - prohlée Zarove
umoziuje data jednoduchou formou na Internetu prezehntova

Pozadavky na systém Ize relitina dw ¢asti — ,Frontend”, neboli to co je kgnym
vystupem, a ,Backend", neboli spravcovsiést systému.

Ok ¢asti Ezi fyzicky na stejném serveru a to jak HW tak i SWiz. Obrazek 1-
server oznén jako LAMP, uzZivatelské stanice potom PC1 - Pi€x.schematickém
obrazku jsou stanice PC1 a PC2 ugmiétfyzicky na stejné &veé infrastruktie —
intranetu Jihdeské univerzity a PC3 — PCx jsou stanitipgené pomoci Internetu.
O technologii LAMP vice v kapitole 2.1.2.

internet

E ntranet E:-j

PCS PC4

T

OBrézek 1, Schéma infrastruktury projektu

Na rozdil od Frontendu je do Backendu vyzadovéitdgseni uzivatelskym jménem
a heslem. Row je poteba, z dvodu jemrjSiho nastaveni prav, uZivaiet
piihlaSenym do administrace systéntidglit ,roli“.

Systém poita se temi stupni / Grovémi uzivateli — superadmin, admin a user
s nasledujici matici opraimi:

superadmirn admin user
Pridani uzivatele, zena role M x x
Zobrazeni log (pristupy, aktivity) M x x
Upravaciselniki ] ] x
Vkladani nahravek %} %} M
Uprava vlastniho uzivatelského profilu %} %} M




1.5.2 Predpokladdané mnozstvi dat

V souwasné dob maji ornitologové Hrodowdecké fakulty Jihteské Univerzity
k dispozici asi 1500 zazndimevuki ptéki v riznych délkach a kvatit Celkova
velikost €chto dat je fiblizné 2GB ve formatu wav (Waveform audio file format).

Tato data (zvukové nahravky) nejsou ukladana do S@hbaze. i uploadu dat
(zvukovych nahravek) jsou tyto soubory odesilany seaver pomoci protokolu
HTTP, po zdarném uloZeni na souborovy systéem seredo tabulky zaznain
zaloZen pouze zaznam o nahravce s jejimi atribwglikost, typ a odkaz na soubor.
Aby nebylo mozné soubor jednoduSe adresowas pHTTP protokol, jsou nazvy
generovany pomoci md5 Sifry.

Z téchto divodi je velikost dat obsazenych v obsluzné SQL databéaginalni —
odhadujemé&adow jednotky MB a to i Bhem rutinniho provozu.

Prenos velikych soubérprotokolem HTTP vyZaduje spravnou konfiguraci semv—
jednak webovy server kontroluje dobu spuotscriptu a pak také velikost
pirenaseného souboru. Oba parametry se musi nastavgédem na velikosgthto
soubofi i s ohledem naipdpokladané rychlosti linky. Vice se parametry anaei
zabyvam v kapitole 2.1.6.

1.5.3 Potiebné funkce

Z pozadavk zadavatele vyplyvaji zakladni funkce fainé pro realizaci projektu a
to jak Frontendu, tak zejména Backendu.

Backend:

1. Pristup jen registrovanym uZivateh dle jejich role — superadmin, admin, user
2. Umoznit superadmiim spravovat uZivatelsk&ty

3. Katalogizovat jedince (ptaky), navazat jedmselniky, zejmén#ad,¢eled’, druh

4. Umoznit editaci&chto dat admifim systému

5. Katalogizovat nahravky jediic

6. Umoznit vkladanidchto nahravek uzivatiin systéemu

7. Umoznit uZivatelm Upravu svého uZivatelskéhétu (heslo, kontakni udaje...)
8. Primarnim jazykem je angtina, moznost fgpnout da:estiny

Frontend:

1. Veiejny (neautorizovany)ifstup — webové stranky

2. Agregace dat viznych arovnich (taxonomie, druh, misto)
3. Moznost vyhledavani dergni dat v ramcidchto agregaci

4. Moznost stazeni vybranych nahravek (auk webu

5. Primarnim jazykem je anglina, moznost fepnout da:estiny



1.5.4 Koncept datového modelu

Pri diskuzi s vedoucim prace a ornitologiFPJU jsme vytvéli koncept datového
modelu, ktery spiluje zakladni pozadované funkce.

vdechny tabulky

rad ¥ author / editor A auth
- Prid int < name varchar(12)
°czech varchar(25) ° pwd varchar(50)
°latin varchar(25) birds list °compl_name varchar(25)
©visible tinyint(1) "v - ©rights tinyint(1)
o... fid it > allowed tinyint(1)
°name_cz varchar(50) o
°name_en varchar(50)
,[°name_lat  varchar(50)
celed rad id int log_access
T i
H *id int 3 celed_id int +id int
=f*rad_id int °size varchar(100) °datum datetime
°czech varchar(25) °occurrence varchar(100) °duvod varchar(25)

°latin varchar(25) °place varchar(120) °stranka varchar(100) H

ovisible tinyint(1) 1 |desc text A “imeno  varchar(2s) [

° 1*md5_key varchar(10) °heslo varchar(25)

o o
*author varchar() <
©editor varchar()
content o . log_activity

*id int ™ *id int

*md5_key varchar(10) < ° datum datetime

o nadpis varchar(100) *login  varchar(25) L S

© perex text °stranka varchar(100)

°txt_clanek text °cadresa  varchar(15)
i °... °typsql  varchar(20)
1°gal varchar(25) °tab varchar(20)

*md5_att varchar(10) °...

individuals
galery < *id int

+id int attachments i 7;|°md5_key  varchar(10)

L. gal name varchar(25) T ™ omd _art varchar(10)
o e T v
*md5_att varchar(10;
1 [°poris text onr int 10 *kod varchar(15)
md5_pic ~ varchar(10) o title varchar(50) °ring_id varchar(8)
o o . A
og:tsecnslon va(r:xr:ar(S) md5_rec varchar(10)
o
pictures

*id int records

md5_pic varchar(10) vid int

°nr smallint o[ tite varchar(50)

°ext varchar(3) Plemds5_rec  varchar(10)

° popis varchar(100) *md5_file varchar(10)

. °rectype  tinyint(1)
°fname varchar(50)
©ftype varchar(3)
°fsize int
°gps_Ing float
°gps_lat  float
°...
°©quality  tinyint(1)
°voices tinyint(1)
°active tinyint(1

Obrazek 2, Datovy model — koncept

Seznam nadvdefinovanych tabulek:

rad -Ciselnikradi

celed <Ciselnikcéeledi

birds_list -Ciselnik ptak

auth -¢iselnik uzivatal

content <lanky

galery - zahlavi galerie

pictures - obrazky (polozky) galerie
attachments -filohy

individual - jedinec (konkrétni ptak ¢itého druhu)
records - nahravky

Pokud budu v dalSim textu ziivat tyto datové tabulky, budou zvyrg&ny tunou

~ v s

kurzivou pro snazsi orientaci (rfapabulkaiad).

Kompletni struktura tabulek je uvedenaiildze 4.2.



1.5.5 Filozofie prace s programem

N 1

Superadmin je nejvyssi araveadministratora, ktery kroénbéZznych ¢innosti nize
také zakladat uZivatele — tedy administratory acemgé uzivatele — ippadré
existujicim uzivatéglm menit opravreéni. MiZze si také zobrazit detailni logyigtupi
a aktivit uzivatel systému (Upravy dat). Ma také sarifgyae moznost uZivatém
S nizSimi pravy déasre ¢i trvale omezit moznostifhlasovani.

Administrator systému fiZe mimo zné ¢innosti definovat (naplnit) zakladni
¢iselniky -i‘ad a na & navazanouelad’ — aciselnik ptali. Protoze d@eledise pro
potreby nahravek zpravidldleni pouzeidd Rvci, ¢eled nemusi byt iselniku
ptaki zadana. \Eiselnikuradi, ¢elediaptaki je mozné fidavat data, nelze je vSak
mazat, aby byla zaji&ba datova integrita. Vzhledem k prakticky riemému obsahu
téchtociselnika nejde o vyznamnou limitaci.

Tabulka ¢lankia umo#uje vloZit libovolné textové informace, fipaditelné
k ¢iselniku ptala, jedinci nebo i uzivateli pomoci kl€ové polozky. Je také
spojujicim logickym prvkem pro moznost vloZerilgh a obrazk, resp. mnozin
obrazki — galerii.

Tabulkajedinai obsahuje data o konkrétnim ptaku (jedinci) navazaes kltovou
poloZku naciselnik ptali. Toto navazani neni povinné — lIze tedy mit z4ziwam
jedinci v databazi, pak je ve vypisu oZema vystraznym symbolem a textem
Lundefined".

Jednotlivé nahradvky mohou zase bytips kltovou polozku navazany préwlo
tabulkyjedinci. Také toto navazani neni povinné a nenavazanyagapn oznéen.

Ackoli nejsou vazby mezi tabulkandiiselnik ptalé <-> jedinec <-> nahravka
povinné, bez&hto vazeb neni mozné zaznam zobrazit na strarikéctiendu!

VSechny tabulky obsahuji i celdadu ,technologickych* Udéj— nag. autoraci
editora zaznamu cetné ¢asu editace, které je mozné provazat do tabwibkyateli.

Obyejny uZivatel je oprawn pouze k editaci svého uzivatelského hesla a ikesp
nahranych zaznaim Tento uZivatel mize editovat pouze nahravky, jejichz autorem
je on sam.

Uzivatel nicméld muze navazovat své nahravky na Jedince, kterého filyjuoy

uzivatel, typicky Administrator. To je vyhodné raps pripact tzv. ,faleSného
jedince”, ktery je pouzivan pouze jako vazebni krweezi tabulkounahravky a
¢iselnikem ptak.

ZaloZzenim a vhodnym pojmenovanim takovéhoto jedifcag. BUDV-univ)
vytvoiim vazebni prvek, na ktery navazu libovolnyé@o nahravek Budtka
velkého u kterého neznam blizZSi udaje.

Pouze takto navazam@hravky se zobrazi na strankach Frontendu.



2 Prakticka ¢ast
2.1 Technicky popis

2.1.1 Jak do toho

Cilem snazeni bylo vyvinout webovou aplikaci schmpmplnit zadani zadavatele za
vyuZziti Open Source programVyhodoufteSeni zaloZzeného na Open Source jsou
jednoznéné naklady - neni poeba platit licetni poplatky za déi sowasti systému.

Témi zasadnimi SW s@astmi systému se rozumigaevsim:
- Webovy server, & operg&niho systému
- Databazovy server

Zakladnim pozadavkem na cely systém je potom ro2urfmgchlé) pipojeni
k Internetu, neld od toho se odviji doby odezvy programu a komfdaslohy i
manipulaci (odesilani Agpimani) objemnych zvukovych souliove formatu WAV.

Nejvetsi objem zpracovavanych dat (audio soupae Fedpoklada u zadavatele,
tedy u Ornitolog PiF JCU. Ztoho divodu bylo rozhodnuto o umésti
dedikovaného HW serveru do gitacove si¢ JCU. Lokalni spravci tedy maji

prakticky komfort lokalni aplikace, coz umaie i provadni slozigjSich ukori —
nag. hromadnych impoitsowasnych dat do systému, apod.

2.1.2 Pouzité technologie

Pfi vhodném nastaveni Open Source software, lze wieglotebné systémy
provozovat na jednom fyzickém ¢itaci — serveru. Krord zakladniho opetaiho
systému, ktery se stard otf®ié sluzby, ukladani dat na disk atd., vyZaduji
dynamické webové stranky jéskv. interpret gjakého programovaciho jazyka. Ten
umozni provaéhi server-side script— ¢ili kusa kédu, které se spousti na stfan
serveru, nikoli klientského gtace / prohlizée.

NejpouzivaijSim skriptovacim jazykem dnesniho webu je PHP wZp@ jej az
80% webovych serverl®. Ve velké wtsiné piipadi je PHP pouZivano spolu
s oper&nim systémem Linux OS, webovym serverem APACHEtaldezi MySQL.
Proto se mezi administratory webovych seivepro tuto kombinaci vzilo
pojmenovani LAMP I[(inux, Apache MySQL, PHP).“

Kazda zé&chto c¢asti je vyvijena zcela nezavisle, jinymi tymy a peani
jednotlivych ¢asti neni nutnou podminkou prehbsystému. Databazi MySQL je
napiklad mozné nahradit jinou Open Source databazir(forgreSQL), pafpads
Ize pouzit i databaze kontai (nag. Oracleci MSSQL).

Nastaveni (vylaghi) této kombinace SW a zejména bermstni nastaveni serveru
je nad ramec této bak#tké prace a v nasledujicim textu se énrzminim jen
okrajow. Krom¢ LAMP se zminim i o &kterych jinych technologiich, které jserfi p
vyvoji tohotofeSeni pouZzil — zejména o JavaScriptu a CSS stylech.



Pro lepsi p rehlednost budou p ¥iklady zdrojového kodu, SQL dotaz ol
apod., zvyrazn &ny pruhem vlevo a bezpatkovym pismem.

2.1.3 Linux
Asi neznamgjSi pojem ze vSechityr ¢asti LAMP, ktery tén jisté slySel iclovek
pocitati jinak nezasazeny.

V dobé studii informatiky na Helsinské univergitv roce 1991, napsal Linus
Torvalds jadro opetmiho systému, zaloZzeném na Unixu. Nazval jej Lifakconym
slov ,Linusiv Unix“) a zpaatku mu slouzil pouze jako pditka ke studiu
oper&nich systén.

Linus ale zveéejnil kéd svého ,jadra“ na Internetu a tim de faetoenil zpisob
vyvoje software. O kdéd byl totiz velky zajem a z&@ zaali Linusovi zasilat
opravy a narty na dalSi vyvoj projektu. Linus koordinoval (&lst koordinuje)
Vyvoj svého jadra a to vSe pod atenou licenci GPL (General Public Licence).

Casem vznikly dalsi projekty, které k Linusovu jadduinuxu, doplnily Gzné
funkénosti — nap grafické uzivatelské rozhrani (KDE, GNOME a dgl&iplikace
(nag. webové prohlizge FireFox, Opera a dalSi). Cely soukimhto aplikaci a jadra
se nazyval Linuxova distribuce, tzv. Distr@asem nazev Linux v informatice
.zdomacrl* a stal se synonymem pro celé linuxové distribioag. Fedora,
Ubuntu, Debian a jiné).

2.1.4 Apache Web Server

Také vyvoj webového serveru Apachecalana akademické uolé. Konkrétré v
NCSA (National Center for Supercomputing Aplicaspma lllinoiské univerzé
v roce 1993.

Pavodre byl tento projekt jen sadou oprav, ,paithpro jiny webovy server
pouzivany na Unixovych strojich. Praymdobri z toho vzniklo jeho jméno —
»A patchy server”, patchovany server.

UZ v roce 1996 p#t Apatche k nejoblibe$)Sim webovym servém a k €m podle
dlouhodobych statistik servengtcraft.conpati dodnes.

Market Share for Top Servers Across All Domains

g EETCR&FT B Apache

B Microsoft
M Sun
B nginx
W Google
W NCSA
B Other

80%

60%

-
0%

9 B 1 o o oI o8 o o T R o o0
p ot g ¢ o Ty Tpd TRt et Tged et Ty T ot g

Obrazek 3, Statistika web server( netcraft.com za leden 2013 Bl
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Pavodni funknost serveru Apache — tedy poskytovat protokolentPifia portu 80
statické HTML stranky - festala brzy postavat a komunita uZivatéla vyvojau
piidala do serveru zdsadni moZznost, a to fikekiost pomoci staticky a pogdi
dynamicky zaveditelnych modul Webovy server je tak mozZné jednoduse
nakonfigurovat podle ptgb daného uZivatele. Nepouzivané moduly neniepat
zavadt do pandti a tim je efektiviji vyuzita pangt RAM fyzického serveru.
V naSem pipact je nutné zavést jmenovimodul PHP — viz dale.

Parametry samotného serverdujr i nékteré dilezité vlastnosti naseho systému —
jméno serveru, cestu k soubor a skriptim, nastaveni virtualnich servemtd.
Hlavnim konfigur&nim souborem je httpd.conf a jeho uréstse liSi podle pouzité
distribuce Linuxu.

2.1.5 MySQL

Databazovy server MySQL vyvinula stejnojmenna Skadirma, dnes je ale ve
vlastnictvi giganta IT oboru, firmy Oracle Corpaoat skrze jeji dcgnou spolénost
Sun Microsystem.

Jedna se o multiplatformni databazovy systém, kiienpziuje s daty komunikovat
prostednictvim standardu jazyka SQL - Structured Queagduage (strukturovany
dotazovaci jazyk).

Jednoduchym ifkladem jazyka SQL jei¢ba vypis vSech zaznantabulky i‘ad,
sd'azeny podle sloupce ,czech’, ve kterém je ulofsky nazev:
SELECT * FROM #ad ORDER by czech

Diky témto vlastnostem, vykonu a lic&m politice (projekt je stale vyvijen pod GPL
licenci) je databaze MySQL snadno implementovataloBlibena jak na Linuxu, tak
na paitatich s MS Windows.

Parametry databazového serverduiir nagg. velikosti ¢tecich a tidicich buffed,
cache, jazykové kdédovani zaznantestu k logm apod. Hlavnim konfigutaim
souborem je my.cnf nebo my.ini a jeho urmstse jiSi podle pouzité distribuce
Linuxu.

216 PHP

Jde o scriptovaci programovaci jazykiziei na stra#é serveru. Nazev vychazi
z pavodniho vyznamu programu, tedy ,Personal Home Payepivodni verzi
z roku 1994 neSlo vlastnani o program, jako spiS o soubor CGI sdrigeSicich
¢asto opakovanéinnosti i generovani HTML stranek, napzobrazeni pgtadla

pristupi.

Jazyk PHP zgl jako jeden z prvnich vkladattimo do HTML soubal viastni
znaky uvozené znaky <? ?>, které PHP interpret naljgatynamickym obsahem.

Syntaxi je jazyk podobny jazyku C, neni vSakétypovany — pouziva dynamickou
typovou kontrolu za &hu programu. Programator tedyiutyp prongnné girazenim
n¢jaké hodnoty, viz nasledujicfiglad.



<?php

$varl = "text";
$var2 = 25;

echo "<p>V prom &nné varl je $varl a ve var2 je $var2</p>";

>

I/l kéd vypise:
<p>V prom &nné varl je text a ve var2 je 25</p>

V PHP modulu jsou také standa&dmmplementovany funkce profigtup k SQL
datab&azim. Hpojeni k databazi a vylistovani dat z tabulky ¢sé) Ize tedy realizovat
na parradcich kédu (zdvojené lomitko ,//“ uvozuje jedddkovy komentd, nag:
<?php

/I samotny connect
$link = mysqli_connect('localhost’, 'my_user’, 'my_ pswd', ‘my_db");

/I test jestli se spojeni poda rilo

if (1$link) {
/I pokud ne, vypiSu chybu a skon eim
die('Chyba p ripojeni (".mysqgli_connect_error());

}

Il'isem p  tipojen, vypiSu hlasku a od radkuju
echo "Usp &38né& p zipojeno k databazi... <br>\n";

/l tady provadim operace s databazi - select
$result = mysql_query("SELECT name FROM auth");

/l dokud tabulka obsahuje radek
while ($row = mysql_fetch_array($result)) {

/I vypi§ jméno

echo $row["name"];

/[ a html tag pro od radkovani
echo "<br>\n";

}

/l a na zav &r se odpoj od databaze
mysqli_close($link);
?>

Kod se provadi postuprshora dail afizeni toku programu se provadi klasickymi C-
like instrukcemi — IF, WHILE, FOR, DO-UNTIL atd. Natrankach php.net je
k dispozici vzdy aktulni kompletni manual jazykarP®.

Stejre jako v gipad webového serveru Apache, Ize i chovani PHP moaduivnit
celoufadou nastaveni v konfiguiiaim souboru php.ini. Jeho undist se jiSi podle
pouzité distribuce Linuxu. V naSenfipact muZzeme nafiklad nastavit maximalni
velikost souboru f@naseného pomoci protokolu HTTP (upload_max_figsia
maximalni dobu &hu uploadovaciho scriptu (max_execution_time). Korabe
téchto dvou paramair je v navaznosti na rychlost linky rozhodujici pucieni
maximalni mozné velikostifpnaseného souboru.
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2.1.7 CSS

Kaskadové styly slouzi k definici vzhledu ptviHTML jazyka. Vyhodou pouziti
styli je nejenom ,hed“ vzhled stranky, ale zejména zjednoduSeni a tedy
zpiehledréni samotného HTML kodu.

Prikladem kaskadového stylu je rfap
<body style="font: normal 12px arial;"> ... HTML kéd stranky ... </body>

ktery definuje pouziti fontu rodiny arial a velikosl2 pixeii ve vSech HTML
prvcich vioZzenych do tagu <body>, tedy na celé wéksirance.

Styly mohou byt zapsanyimo v tagu HTML, nebo v hlavxce HTML souboru, ale
mnohem pouzivaisim reSenim je plinkovani externiho souboru se styly k html
dokumentu v hlavice pomoci fikazu:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./styl .css" />

Stejného efektu jako ve vySe uvedenéfklpdu stylovani tagu <body> dosahneme
uloZenim nasledujiciho kédu do souboru styl.css:

body {
font: normal 12px arial,

}

Kaskadové styly jsou nezbytnou podminkou vy&ra modernich webovych stranek,
neba® kromé Udpravy zakladnich vizualnich vlastnosti unmng i ovliviovat
rozloZzeni prvk na strance,i je s pomoci JavaScriptu dynamicky ukryvat /
zviditelnovat.

Stylovani pomoci vlozenych soulfiorje sice pehledrjSi nez pima editace
jednotlivych HTML tagj, ale u rozsahlejSich projéks desitkami scrifit(stranek) je
velice naréné na udrzeni jednotnosti.

Z tohoto divodu vznikly tzv. Frameworky obsahujici jedn®tmastylované
komponenty, které je mozné veélpouzit k tvorls stranek. Bonusengthto ieSeni
byva nap. vytvorené rozhrani pro JavaScript,moznost jednoduSe ovlivnit vzhled
vyslednych stranek.

V piipact projektu ,Databaze zpu ptaki“ jsem vyuzil volr¢ Sititelny Framework
se jménem Bootstrdp.

Tento Framework implementuje komplexni typografickgavy EZzn¢ pouzivanych
HTML tagi a ma vytvéené rozhrani API pro spolupraci s JavaScriptem. e
jednoduse pouzit fpdpipravené komponenty — napnaviga&ni listy, skupiny
tlacitek, formul&ové prvky ¢i moderni JavaScriptové vyskakovaci (pop-up) boxy
nebo nabidky.

Jednoduchym iikladem pouziti této knihovny je nasledujici kodouwdici
k ,ostylovani“ prvku tabulka (HTML tag <table></tia>).
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Nejprve HTML kod bez pouziti styl— zobrazeno oramovani tabulky ®@vddu lepSi
predstavy:

<table border="1" >

<tr>
<th>Nazev CZ / LAT</th>
<th>Jméno</th>
<th>Krouzek</th>
<th colspan="2">N &co</th>
<th>Nahravky</th>
<th></th>

</tr>

<tr>
<td>Bazant obecny<br>(Phasianus colchicus)</td >
<td>Asi kéd</td>
<td>XCF4562</td>
<td>staly</td>
<td>otev reny terén s k ¥ovinami a stromy</td>
<td> ¢asto um &le odchovavan</td>
<td>edituj</td>

</tr>

<tr>
<td>Brhlik lesni<br>(Sitta europaea)</td>
<td>Asi 45665</td>
<td>XCF4565 </td>
<td>staly</td>
<td>lesy, parky</td>
<td>hnizdo v dutin &, Splh& po kmeni i hlavou dol u</td>
<td>edituj</td>

</tr>

</table>

a vysledkem je tato tabulka:

Mazev CZ/LAT | Jméno |Krouiek Méco Mahravky
Baiant obecny ol I . ’ . - ]
Y XY 45652 XCF4562|salyjatevieny teren s kKiovinami a stromy|fasto umele acdchovavan edity
(Phagianus colchicus) |
Al NF45665|XCFA565|stalylesy, parky hnizdo v duting, £pihd po kmeni | hiavou doldleditu]
(Sitta europasa) e SRR, Parky PR ey

Obrazek 4, HTML Tabulka bez pouZiti styli CSS

Prilinkovanim (gidanim tagu link) css stylu Bootstrap do hékyi HTML souboru a
Gpravou pouhého prvniliaddku tabulky:

<link href="./css/bootstrap.css" rel="stylesheet" >

<table class="table table-hover table-condensed" >

docilime naprosto odliSného vysledku:

Mazew CZ /LAT Jmeno Krouisk MNeéco Mahravky

Batant obecny XYd5652 XCF4562 staly olewieny lerén s kfovinami a stromy tasio umeéie odchovavan edituj
(Phasianus colchicus)

Brilik lesni XFASEBL NCF4565 staly lesy, parky hnizda v duting, Spiha po kmeni i hlavou doll editu]

(Sita europaea)

Obrazek 5, HTML Tabulka s pouZitim stylt CSS

12



2.1.8 JavaScript a napojeni na CSS

O JavaScriptu jsem se jiz kratce zminilifegchozi kapitole o CSS stylech. Sasné
JavaScripty na strérklienta umo#uji skut&né rozpohybovat stranky v prohli&e
Umoziuji nag. vytvaret mizné rozbalovaci nabidky, zviditelvat prvky na pani —
nag. kliknutim na tl&itko, ¢i najetim kurzoru mysSi nadéjaky prvek.

Nap. takovyto jednoduchy kdéd se postara o zobrazeskryti filtru ve vypisu
Jednotlivé v projektu ,Databaze 2pu ptaki“:

<script type="text/javascript" >
$(document).ready( function() {

/I filter aktivace
$("#setFilter").on("click", function() {$("#filtr" ).toggle();});

b;

</script>

Vysledek na strankachie vypadat nasledovr- nejprve bez filtru:

adinci T Hastaw filtr ‘st fillr Pridat jedince @
Druh Kod Krouzek Pohlavi Zraneéni | Poznamka
& ABASE4 & 123654 F nema L kiidio ra

ale zprava docela feSak
Bafant obecny DF546 o AS465 F bez hilawy F i

Obrazek 6, Schovany filtr

a po stisku tléitka ,nastav filtr s filtrem:

Jedinei Y hastav fitr  Wyiist fitr Piidat jedince ©
Filtr  drun [x] koo pohiavi =l

Druh Kéd KrouZek Pohlavi Zranéni ! Pozndmka

& AB4564 o 123654 F nema L kidio #

3l zprava docela feddk
Baiant obecny DF 546 & AS5465 F bez hiavy &

Obrazek 7, Zobrazeny filtr

Podminkou je samégjmé navazani udalosti Kliknuti (viz kod vySe) na r&aln
existujici objekty, v tomtoifpact #setFiltr a #filtr.

Objekt #setFiltr je iniciujici objekt — t&ko:

<button id="setFilter" type="button" >Nastav filtr< /button>

a objekt #filtr je iniciovany objekt, kde vlastnogllisplay” je pra¥ prepinana
viditelnost tohoto prvku:

<div id="filtr" style="display: none;"> ... filtr ... < /div>
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Optimalizovat chovani JavaScriptu a jeho interakdiTML kdédem v iéiznych
prohlizetich je dneska té#h nadlidsky ukol. Proto vznikla Open Source knihovna
jQuery, ktera se snazi sjednotit chovani JavaScuptiznych prohlizéich. To by
samozejme nebylo mozné bez podpory velkych ¢irdypu Microsoft,éi Nokia.

Praw pomoci této knihovny jsou implementovany funkce manipulaci se styly
CSS, oséeni udalosti, vizuélni efekty a hlavAJAX — viz nésledujici kapitola.

Specialnim efektem pouZzitym v tomto projektu jeétakv. Fancybox —igkryvna
vrstva, ktera umozni zobrazit dialogova ok&iajové stranky, nadtwodni strankou,
ze které byla zavoldna. Po *emi této pekryvné vrstvy je mozné aktualizovat
puvodni stranku bez nutnosti reloadu a zobrazit §neny ¢i novy zaznam.

219 AJAX

Myslenka néteni ¢asti stranky bez reloadu je podstastarsi — uz v letech 1995-96
byly zavedeny HTML tagy IFRAME (Microsoft IE3) a LYER (Netscape Navigator
4), které s ufitym omezenim urly zobrazit novy obsah bez reloadu stranky.

V roce 1998 pedstavil Microsoft technologii RemoteScripting. ale fungovala na
trochu jiné b&zi. Na webovou strdnku se nahral Jgyaet (v podstatprogram),
ktery zprostedkoval data JavaScriptovym funkcim.

Dnesni technologie AJAX (Asynchronous JavaScrimt XiVIL) umoziuje na&teni
Casti kddu stranky ze serveru bez nutnosti reloadé stranky, jde na to ale jinym
zpasobem. Na stranku se nenahrava zadny applet, @S daptem se zavola jina
stranka, ta se na serveru spusfipravi data a JavaScript se postara o spravnou
interpretaci &chto dat ve stavajici strance.

O skut€nou popularitu AJAXu se zaslouzil hlavmternetovy obr Google, ktery na
této technologii postavil sy GMAIL (rok 2004) a pozdji Google Maps.

V principu se vytvéi HTML kod stranky, gjaky objekt se ozrid identifikatorem
(selektorem id nebo class), ktery je nasteddostupny JavaScriptem. Jiny
JavaScriptovy objekt (na@ixlad tlatitko formul&e) pak vyvola akci Load, ktera
svymi parametry Wi, ktera stranka do kterého objektu budéterma — viz.Obrazek
8, Princip AJAX

Volani je mozné prova&d opakoval a lze tedy reagovat naiané uzivatelské
podréty — nag. zmenu filtru, fazeni apod.

V projektu ,BSC" je technologie AJAX vyuzita prakky ve vSech vypisech
datovych tabulek pr&pro moznost tyto datéadit a filtrovat bez nutnosti znovu
naitat stranku.
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webova stranka A - html + JavaScript

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
zpracovani udalosti onClick tlacitka #nacti

<INPUT type="BUTTON" id="nacti" /> ————3  zavold strénku B
<TABLE> P
<THEAD> webova stranka B - pouze html
... hlavicka tabulky ...
</THEAD> <TR>

<TD>
<TBODY id="records"> ... obsah ...

</TD>

<TD>

... obsah ...

</TD>

</TR>
< a jeji obsah vloZi do kontejneru #records

</TBODY>
</BODY>
</HTML>

Obradzek 8, Princip AJAX

Napiklad na nateni stranky s vypisem Jedinge mozné pehledi demonstrovat,
jak cely systém funguje.

Samotny vypis se zobrazi volanim stranky indiv.phgto stranka ovSem vola dalSi
stranky (scripty), tak jak jsou uvedeny na obrazkie, a to shora dal

indiv.php

| JF_ lock.php
| *— _head.php

[’ Bird Sang Corpus AL = +—_header.php
-wo g _indiv_listphp

[T] * Coge Ring san  hisred Kot

_ajax_indiv.php
{mode: "indivList"}

3

i *— _foat.php

Obrazek 9, Skladba stranky vypisu Jedincu
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1. Dojde k zavolani scriptu lock.php — tenétivsession uzivatele oproti databazi a
pokud uzivatel neniifhlaSen, pesn®ruje stranku na Login

2. Pokud jsem phlasen, n&e se _head.php — script zalozi HTML sekci HEAD a
vlozi do ni linky na externi CSS a JS soubory.

3. DalSi script, _header.php je prvnim skriptem, kigrgisuje viditelné prvky (text,
grafiku apod.) na stranku — v tomtéigac logo a gihlaSeného uzivatele. Tento
script se pouziva pro vSechny stranky, coz usmadidrzbu — zéna hlaviky
celého webu se provadi na jedné strance.

4. Script _indiv_list.php je na této stiaRrlicovy a také nejdelsi. Obsahuje nejvice
JavaScriptu, bez kterého by stranka nebyldbee funkni a hlave by
neobsahovala Zzadna data v zeleném kontejneru #indiv

5. N&tte se zawrecny script _foot.php — Také tento script se pouZik@ vsechny
stranky za Gelem usnadéni Udrzby — zrédina patéky celého webu se provadi na
této jedné strance.

6. Zatind se prova#d JavaScript — vtomto ifpact udalost Usgného néteni
stranky zavola _ajax_indiv.php a vraceny vysledalrazi v containeru #indiv.

Koéd ktery provadi Load zazndnstranky se nachézi v souboru _indiv_list.php a
vypada zhruba nasledayn

<script type="text/javascript" >

$(document).ready( function() {

/l po otev reni stranky na ¢tu cely obsah
$("div.indiv").load("./_ajax_indiv.php", {mode: "i ndivList"});
D
</script>

Stranka _ajax_indiv.php umidje obecl provadt vice operaci, to kterd se
provede, wuje v mé implementaci parametr mode — mohuinggké znénit data
(mode: ,update®), vlozit data nova (mode: ,inserti)smazat ¥tu (mode: ,delete”).

Samozejme tyto jiné mody vyZaduji fedani tiznych dalSich paramétr nag. id

zaznamu, ktery chci smazat. Takové volani by paklmeypadat naip takto:
$("div.indiv").load("./_ajax_indiv.php", {mode:"del ete", did: did});
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2.2 Praxe, zpisob vyuziti

2.2.1 Backend — Fihlaseni do systému

Backendem nazyvdme webové rozhrani pro spravu amgila dat. Pro pouZiti
Spravy systému je nejprve nutné fhlaSeni do systému na adrese
http://lukas.sukdol.net/sprava/

BSC Login page

Lizarnams

Obradzek 10, Prihlasovaci obrazovka Spravy systému

Po p@ihldSeni se uzivateli zobrazi hlavni menu spravieré&k ma volby podle
nastavené role. Administrator systému vidi vSeatwstupné volbyspravy systému
tedy jak Administratorskou, tak Uzivatelskou sekci.

t Bird Song Corpus X Lukas Sukdol =

Taue o Birg: o Users manageme: r cle
Bal Lo
n
o Individuals o Regords O Articles o Galeries & piclures

& Lukas Sukdol 2013

Obradzek 11, Sprdva systému — pfihldsen administrator
Jmeéno uzivatele je po asmém pihlaseni trvale zobrazeno v pravém hornim rohu
stranky a jedn& se o aktivni odkaz. Tzn. kliknutimmjméno se pomoci JavaScriptu
zobrazi rozbalovaci nabidka s dalSimi informacembanostmi.

A Lukas Sukdol -

Cﬂ;ingE user passward
Obradzek 12, Detail prihlaseného uZivatele
Uzivatel vidi detaily aktualnihoiflaseni — kdy a odkud seilplasil, jakou ma

pridélenou roli. M& mozZnost editovat své heslo a odhkesize systému.
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2.2.2 Backend —Ciselnik Taxonomie

Hlavni naplni Administratorské sekce je naplha udrzbacisleniki. Jednim ze
zakladnich¢iselniki je Ciselnik taxonomie. Pro pety ornitolog PrF JU je
dostaténé vyuzit pouze UroviHadi aCeledi (Orders / Families).

[ Bird Song Corpus L Lukas Sukdol =

orders list Add Order © Families list Add Family ©

QOrder name Czech name Family name Czech name

Anserifomes wrubazot #  Burhinidae dytikowili ”
Apadiformes swistoun| & Glareclidas ouhorlikoviti e
Caprimuigiformes lelkowé #  Haemafopodidae Osticnikoviti 4
Ciconilormes brodivi #  Charadriidae kulikoiti s
Columbiformes mékkozobl #  Laridae ratkoviti s
Coraciifarmes srostioprsti #  Returvirostridas tenkozoboaviti s
CucuBlomes Kukaiiy #  Scolopacidae slukowiti s
Fakonlfermes dravc| #  Stemidas rybakoviti rd
Galliformes hrabavi rd

Gavillormes potaplice ”

Gruformes ratkokfidii s

Charadrifformes diouhokfidli -

Passeriformes pévei s’

Pelecaniformes veslonoz £

Piciformes Spihavci s

Podicipediformes potapky s

Proceliariiormes frubkonosi s

Psittaciformes papowsci '

Strigiformes SOWY r

undefined nEInAmy #

B Lukas Sukdal 2013

Obrazek 13, Sprdva systému — Ciselnik radd / celedi

Kliknutim na radek Réadu v levé tabulce, dojde k vylistovanfigusnych Celedi
tohoto zvolenéhdRadu aiadek se podbaryl’ méel Navic Sipka na kondiadku
signalizuje vztah k pravéijce tabulky — tedy eledim.

Na koncitadki je symbol tuzky —adek je mozné kliknutim editovat. Samotna
Gprava je velmi jednoducha, v zobrazeném foriy& mozné upravit pouze oba
nazvy —¢esky i latinsky.

Pridani zaznamu do tabullad: je mozné vzdy, fidani do tabulkyCeledi je mozné
pouze pokud je vybrarédek s konkrétninkadem — tim je zaji§ha hierarchicka
vazba mezidgmito dwma tabulkami. VloZeni se provadi ve stejném forifgéko
editace zdznamu.

SmazéaniCeledi neboRadu nebylo vtomto projektieSeno — jedna se v3ak o
prakticky nenénné udaje, které deiselniku zavedli sami ornitologové PrF JU.
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2.2.3 Backend —Ciselnik ptaki

Zasadnintiselnikem projektu j€iselnik ptak. Ambicemi projektu nebylo vytvi
kompletni seznam ptékswta, ale pro z&atek jen seznam ptakvyskytujicich se
v CR. Kombinaci informaci z wejné dostupnych webovych stran&k” a kontrolou
ornitology PrF JU jsem dostal ,zékladni* seznam 2&édki CR, s navazanou
taxonomii.

[ Bird Song Corpus £ Lukdt Sukdol

Birds list war Find  Clear 3 [+]
Nama LAT Mame CZ i EN Qrder{ Family Datalls Matlce
Rakosnik velky Passerformss 1 © @ &£
Gread Reed Wanbie Sylviidae
Fakosnik zpéymy Passentormes T @ @ vesvém zpévu napodobupe hlasy pngch ra
farsh Warbler Syiviidae plakd
Rakosnik abscny PasEaniomes T O @ &
Reed Warb Syhviidae
Rakosnik proufkovany Passeriomes rd
Sedge Warbier Syiviidae
Sednihlasek hajni Passerilomes 1 & @ ra
Icre @rthe Fringillidae
FPasserilomes I @ @ wirvaly nepleruiovany hlas ra
Syhviicdae
Cvriilka slavikova Passeriformes 1 @ @ ra
S8V 5 Warble: Syhvildae
Cvriilka zelena Passenformes 1 © @ 7
Grasshopper Warbler Sylviidae
Budnitek lesni Passentormes T e @ ra
Wood warbies Syiviidae
Budnitek vEtsi Passeriomes T © @ snadnozaméniteiny s budnilkem mendim- A
W Warb Syhviidae pny hlas podobny pénkave
Pénice stavikova Passenformes 1 @O @ s
sarden Warhier Syiviidae
Pénice viaSskd Fasserifomes I O @ s
Aarred Warhler Syiviicdae
21 Sukdol 2013

Obrdzek 14, Ciselnik ptdkd

Kli¢ovou polozkouciselniku je latinsky nazev, zobrazen orar&dktery je spolu
sc¢eskym nazvem povinnou polozkéiselniku. Najetim mysi nad ikonky ve vypisu
je mozné zobrazit gkteré editovatelné podrobnosti — velikost ptakahuda misto
vyskytu VCR.

V zahlavi stranky je vyhledavaci pole, které s pom@&JAXu a JavaScriptu
umoziuje bez znovundeni stranky filtrovatiselnik podleiasti jména. Vyhledavaci
algoritmus je nastaven tak, Ze hledaefzec znak je hledan postugnve vSech
trech jazycich — tedy v latinském, anglickéeském. Vymazanim filtru ttdtkem
Clear dojde ogt k natteni celéha@iselniku

Samotna editace Udajse provadi ve formuig dostupném kliknutim na ikonku
tuzky na konci kazdéhiadku.
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Editatni formul& se pomoci JavaScriptu oteviraiekryvné vrst¢ nad givodnimi
daty a po jeho odeslani AJAXem neni nutdeéquini stranku znovu géat — data se
na‘tou na pozadi a z#na se ihned projevi.

Edit Bird n
Names
Sedminissek hajnl EN | eterne Warbler
LAT | ippolaris ictenna
Taxonony
Order Passerifomes | pévci |;| Family Fringifidae / pénkavoviti [+

Size | where & when in CR / nofice
L=t 5 &i 3
Size 1 | o mélo men3i nei vrabec
When s
e @ | tainy

Where | @ | listnaté lesy. zahrady, parky

Save Record

Send

Obrdzek 15, Editace Ciselniku ptdkd

Editatni formul& je rovrez AJAXem napojen néiselnik taxonomie. # vkladani
nového zaznamu je nejprve nutné vylkat, pote je aktualizovan v§tovy prvek
Celedi a jsou nabidnuty pougeledi vybranéh®adu.

Smazani zdznamuctselniku ptal neni implementovano — jedna se o ptakyiilde

vyskytuji (nebo v minulosti vyskytly) na GzenifR a neni dvod je zéiselniku
mazat.
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2.2.4 Backend — Sprava uzivatai

DalSim ¢iselnikem dostupnym pouze administratorsystému jeiselnik uzivatel
systému.

[ Bird Song Corpus L Lukas Sukdal -

Registered users Add user @ Defails of user

Complete Name login Rights Edit

Frantisek Dobrota franta user & 4  Complete Name LukEE Sukdol

Ladisiav Placek ladik admin & 7

2 - E-mall T

Lukas Sukdol lukas superadmin & - s [easekE@yanoe. com

Pavel Jatka pavel admin L
Phone 777 164 150

Smoula Smoulié smoula user ¢ 7

BFU user user ® 7 Rghts peradmn =]
Language english -|

A Hesssr 1
Allewed Allpwed x|
Update

© Lukas Sukcol 2013

Obrazek 16, Vypis uZivateli s detailem

V levé tabulce jsou vypsany uzivatelskétyl registrované v systému. Login je
jedinginy identifikator uzivatele a po jehdigéleni jiz neni mozna jeho zZma.

Login uzZivatele se pouziva k ozteei autorstvi zaznairve vSech tabulkach, a také
k logovéani vSech editaci, fiptupi do systému a aktivit uzivatel v systému.
Superadmin si tyto Udajetrbe zobrazit v sekci Logy — viz dale.

UZivatelsky @et nelze ze systému smazatiwadu mozné ztraty integrity dat¢et
je ovSem mozné ,deaktivovat® zmou pole Povolen (Allowed). Stavctll je
signalizovan ikonou ,oka“ ve vypisu — deaktivovad§et ma skrtlé ,,oko". Takto
ozna&eny et ma znemozm pristup do systému. @mvnou aktivaci je uzivateli
opét umozren pristup — heslo se v fibchu této operace nami.

UZivatelské heslo je ulozeno v databazi Sifrovangi-piihlaSeni se zadané heslo
zasifruje a otisk se porovna se Sifrou v databazi.

Systém je rové& piipraven na pouZiti vice jazyk ale pouze na urovni pofis
formulé, vypisi dat, chybovych hlasek apod. — ne obsahu uloZzenéladabazich a
editovatelného ve sprévKe zvoleni jazyka slouzi v¢bové pole Jazyk (Language).

ZaloZeni nového uZivatele je zalezitosti kliknuéi thecitko Fridat uZivatele (Add
User) a vyplgni jednoduchého formuié. Ri zakladani uzivatele musi administrator
zadat &jaké da@asné heslo, které siithbe novy uZivatel zenit kliknutim na odkaz —
viz Obrazek 12Detail piihlaSeného uzivatele
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Al new nser
TS

Login Hame

Complete Hame

E-mail

Phiome

Rignts user
Language english
Alloied Allowed
Input ey password

Repeat password

Obrazek 17, ZaloZeni nového uZivatele

Pro editaci ddasného hesla se novy uZivatel musi nejpivelgsit do spravy, aip
zmeéné samotné toto stavajici heslo znovu vepsat do fl@@uTim je zajidino, Ze
heslo nemZe nikdo zm¥nit piihldSenému uZivateli, ktery nap odeSel od
neuzanieného poitate.

V procesu zrdny hesla dochazi &p k verifikaci hesla stavajiciho a ke kontrole
formatu hesla nového — délka musi byt 6 — 12 @z diakritiky a mezer.

Change Passwornd

Input old passwond
Input new password new password

Repeal new password | new passwon

Change password

Obrdzek 18, Editace hesla prihldseného uZivatele
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2.2.5 Backend — Uprava texti Frontendu

Editovatelné textové Udaje jsou v systému BSC drgadany do tzv.Clanki.

V systému existujed ¢lanki se specialnim vyznamem.

Jde o ¢lanky Index, O nés, Odkazy, Kontakty a Népda. Pomoci dhto
editovatelnych¢lanki maze administrator systému 2mit textové informace na

stejnojmennych strankéach (odkazech) Frontendu.

t Bird Song Corpus

A Luk3E Sukdol -

Limks Article

Admin section
o0 TaK0Nomy o Birds list o Users management
W Bateh Impart O Logs Inclex Article
Aboul Us Article
User section
Contacts Aricle
" 5
o Individuals O Records o Articies Help Artiche
0 Aftachments

Obradzek 19, Editace ¢lank( Frontendu

© Lukas Sukdod 2013

Tlacitkem Clanek Indexu (Index Article) mohu editovat inforneawiditelné na

Uvodni strance Frontendu.

D

Conterd Basics

Tiller | Wi weicome wou fo join s o use e Sind Sorg Corpus

MEN FpEECh. Thare aekls some

Paney Blasad on O KW ECDE Mg
"puli” dilabase of e brd 20 1o & researthiil i reedad Lo

keep thausand af sangs (e Giga access bodala <bre

36 hern s an “sroeg rp (RSCICRIng s Fis sienncd the RS wil be isor by sclemists

Wi desl wIh the Sir Avtomatic Ientiic ation 8N Reoritien Tasas, T S0 2 pail. 30 s0entfc (an easly

Body
Tesd R

‘g alzations ane ofien The mosd aoticsble mandestations of aven ¢ seciely lving spedies, ot 0
sl 15 allen e sz,
L ie & Harins 1388
MENONMG Survey
InrermERnn
CBpOLTE- 2Lgiune mellrodk
ity sls. B2y 2n cu
<y
o
Hitmever, Caplure-mark-relapdare (ANGIng, witg 1305, COlars, COOUT MEKE) TeThmeaues Nave AlED SO
dhsadvariiages, Some speces can be cilfcull o caplurs (Macistiu & PMacisiion 1904), marked Lics may ol
recagturs [Linhart el &l 2097) or may zvnkd the ste whers they wene caphoed (Lenara ot al 1885 Lacla et al

Sawe recand

Obrdzek 20, Editace textu Indexového ¢lanku

V ramci projektu BSC jsem besSil tzv. WYSIWYG editaci ¢ili pfi editaci se
predpoklada elementarni znalost HTML u administfateystému a pouzivaji se

vkladané HTML tagy, nap<hl1>Zvyrazgni nadpisu</h1>.

23



2.2.6 Backend — Hromadny import

Z divodu nutnosti péateniho vioZzeni velkého objemu dat, jsem navrhl a
implementoval moznost hroma#alozit soubory se zvukovymi zadznamy. Jedna se o
vicekrokovy import, ktery vyZadujeipravu ze strany administratosystému.

Administrator na svém g@taci provede pipravu dat:
a) do jednoho adregd si fripravi soubory (wav, mp3, zip) k importu
b) vytvori soupis soubdrk importu ve formatu CSV (Ize i v Excelu)
c) v CSV souboru doplni informace o jednotlivych songoty

Struktura CSV souboru:
bird_code; rec_code; rec_parent; rec_type; rec; desclength; file_name

Sloupce musi byt nazvanygsré tak jak je uvedeno a musi byt v tomtorguadi.
Soubor je mozZné otév a editovat v programu MS Excel, uloZzen musijakp CSV
soubor se gkdnikem jako oddovatem. Vzor CSV souboru je mozné najit na CD,
které je spolu se zdrojovymi kody s@sti bakaléské prace.

Vyznam jednotlivych slougcje nasledujici:

1) bird_code — kod jedince, pokud chce administratotomaticky navéazat
nahravku utitému jedinci, musi znat jeho kéd — iaBUDL-univ

2) rec_code — kdéd nahravky, pro nasledné&iridi vyhledavani

3) rec_parent — zatim neimplementovano

4) rec_type <€islo (1-master, 2-song, 3-phrase, 4-syllable)

5) rec_desc — popis nahravky

6) rec_length — délka, pokud mé smysl (wav, mp3)

7) file_name — fyzické jméno souboru, kontroluje garwnim kroku importu

Vlastni import poté probiha ve 3 krocich:
1) vybere se a naimportuje soubor CSV — automatickynsdyzuje jeho obsah —
informace o importu se zobrazi v aplikaci

[' Bird Song Corpus 2 Lukas Sukdgl =

Baich Import

Please select C5V file for impart:

Browae_. i

Impart sabackad CEW

Obrazek 21, Hromadny import — Krok 1
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2) pokud je soubor v gadku, zobrazi se vyzva k vloZzeni soubeadministrator
ozna&i mysi vSechny soubory ¢ené k importu a igtahne je mysi na vyzvu
k vloZeni, soubory se jeden po druhém porovnawajizd&znamy z CSV a
prenesou se na server

[ Bird Song Corpus 2 Lukas Sukdal ~

Batch import

Please diag & drop Nles here

Size: 0 38TEO53125 Kb

1D Import_1366647634_42

Step 2 - import fies RIS YT

Ftaki_dw
pird_code rec_code Ptak1_ type rec_desc rec_length file_narme

Ptak1_
BUDL-univ BLOT FakZ_ popis dat 1 02015 Pfak1_Zvuki zip 4

Ptak2
BUDL-urniv BLO2 popis dat 2 015200 Piakt_Zvuk2 zip b
BUDL-unv BLO3 3 popis dat 2 o010 Plaki_Zvuk3.zip o
BUDV-uni EVOT 1 popds dat 4 02118 Piak2_Zvukl zip v
BUDY-uni BvO2 1 popis dat § oo15:04 Plak2 _Zvuk2 zip s
BUDW-un| EVO3 4 popis dat & 00110 Plak2_Zvukd zip

D1 2 Sukdol 2013

Obradzek 22, Hromadny import — Krok 2

3) pokud se fenos zd#, udaje o penesenych souborech se vypiSi pod vyzvou
k vloZzeni soubadr a tabulka s naimportovanymi zaznami se aktualizuje
Zelenou barvou se ozfia zaznamy, jejihz file_name se shodoval
s naimportovanymi daty a zobrazi secitho Zpracovat (Proceed). Teprve
jeho Kkliknutim dochazi jednak k uloZeni zaznamuoabsru do databaze a
jednak k pejmenovani odpovidajiciho fyzického souboru na dakany
nazev. Na za¥r se vypiSe statistika importu.

r Bird Song Corpus A Lukas Sukdal =

Batch Import

& P = IR Siep - Review
[ import_1366647634_42
Total files in C5V. 6
Files successiully upioaded 5
Flles skipped: 1
bird_code rec_code rec_parent rec_type rec_desc rec_length file_name
BUDL-univ BLOA 1 popis dat 1 002015 Ptaki_Zvuki.zip '
BUDL-unw BLOZ b popis dat 2 00-15:00 Plaki_Zvuk2 zip o
BUDL-univ BLO3 3 popis dat 3 000010 Plaki_Zvukd.zip '
BLCA-uni BWO1 1 popis dat 4 00:21:15 .
BLOV-un BWO2 1 popis dat 5 o150 L
BLIDN-wni BWO3 4 popis dal B oo01.10 Flak2_Zvuk3 zip

® Lukas Sukdol 2013

Obrdzek 23, Hromadny import — Krok 3
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2.2.7 Backend - Logy
Logy systému jsou dostupné pouze Superadmisystému a vypadaji asi takto:

Bird Song Corpus X Lukas Sukdol =
Log pfistupd | Log akivit

Datum Divad stranka IF adresa Login
2013-04-11 08.05:36 legin O Ispravafogin.php 89.111.77.140 lukas
2013-04-09 15:553:50 login O fspravaiogin.php 93.01.48.154 kas
2013-04-08 15:53:49 login error Ispravadogin. php 93.01.49.154

2013-04-08 155537 Ingin efrar ispravalogin php 93.01.49.154

2013-04-07 21:41:33 login O Ispravaliogin. php 9262 230 38 lukas
2013-04-06 16:29:08 login OK Ispravafogin.php 1868.120.207 2 iukas
20130315 160418 fogin O fspravaiogin php 92 62 230 35 lkas
2013-02-15 17.50:28 login Ok ispravafogin php 92 62 230 38 taclik
2013-03-15 1612:18 Iogin O fspravaiogin php 92 62 230 38 nkas
2013-03-01 10:57:14 login QK Ispravallogin. php 80.111.73.441 lukas

© Lukas Sukdol 2013

Obrdzek 24, Log pristupt do systému

V Logu pistupi jsou informace @ase Usgsnych i neusgsnych gihlaSenich a IP
adrese, ze které Kigtupu doSlo.

Bird Song Corpus L LukAE Sukddl =
Log pristupd Log aktnot

Daturm Login IP adresa Stranka Tabulka aviv,
2013-04-11 09-30:50 ukas £9 111.73.140 fspraval_ajax_cis_plak php birds_list 12
2013-04-11 0B:58:49 ukas B9.111.77.141 fsprava’_sjax_cis_ptak.php birds_list 12
2013-04-11 0B:58: 21 ukas BO.111.77.141 fsprava’_ajax_cis_ptak.php birds_list 3
2013-04-11 08:58:07 ukas B9 11177 141 ISpraval_ajax_cis_ptak php birds_list 2
2013-04-11 085801 ukas BO.111.77.141 ‘spraval_ajax cis_plak php birds_list =]
2013-04-11 0857 .53 ukas BO 11177141 fspraval_ajax cis_plak php birds_list 1
2013-04-07 21:54:50 ukas 02 62.230.38 fsprava’_ajak_rec php recs &
2013-04-07 21 ukas 02 B2 230 38 fSpraval_ajax_rec php SELECT recs 11
20130407 21 Ukas 92 B2 230 .38 {spraval_ajax_rec php SELECT recs 11

£ Lukas Sukdod 2013

Obrdzek 25, Log aktivit

Log aktivit eviduje aktivity uzivatdél v systéemu — ve fazi vyvoje a testovadetwn
vypisi dat z tabulek (SELECT).
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2.2.8 Backend — Sprava jedind

Hlas ptaka (jedince) je st&nedingny jako napiklad hlasclovéka (jedince). Aby
tedy bylo mozné iradit hlas konkrétnimu ptaku, lezi mefiselnikem ptak a
tabulkou nahravek agregani prvek — tabulkajedinci. Jejich vztah je patrny
z Datového modeluQbrazek 2.

Vice jedin@ maze byt navazano na jeden zaznatfiselniku ptali, ale také nemusi
byt do tohotog¢iselniku navazanibec — ornitolog mize chtit nap vloZit jedince,
ktery jeSt nebyl 100% identifikovan a navazat haie pozdii.

Vice zdznam (nahravek) mize byt navazano na jednoho jedince.

V z4kladnim pehledu jedind je mozné filtrovat podle feddefinovanych
filtrovatelnych poli, pipadré seadit zaznamy kliknutim na zahlavi sloupce.

[ Bird Song Corpus 2 Lukas Sukdol =

Individuals Add Individuzl &
Filter: Bird known [¥] Code| by Ring Sex| — [=] Clear filr
Bird Taxonomy Code Ring Sex Injured [ Hotice
Phylioscopus coliybita Passerformes DM o i ra
BisdrriCei imrernd Syhiicae lest
Phylizscopus sibilatnx Passerifomes BLDL-ungy & noring i rd
BeodriicoK iess 8 A Univerzaini Budnicek lesn
Phylloscopus trochilus Passeriformes BUDW -] [T N

it talky test
Phylloscopus trochilus Passeriformes BUDY-un| o [
5 & ; 13 for more Indwviduats - same specles

@ Lukas Sukdol 2013

Obrazek 26, Vypis jedinct
Filtrovatelnymi poli jsou:

Ptak (Bird) — znamy / neznamy

Kéd (Code)— Kdbd jedince — libovolné ozgani, utuje ornitolog
Krouzek (Ring) — ¢. krouzku, pokud existuje

Pohlavi (Sex)}- muzské (M) / Zenské (F)

Novy zadznam lIzeifidat kliknutim na odkaz #itlat jedince (Add individual) v pravé
horni ¢asti zahlavi. | kdyZ je povinnym Udajeri pkladani nového zaznamu pouze
pole Kad, je velice vhodné vyplnit alespbiltrovatelnd pole. B vice zaznamech to
umozni zpehledréni vypisu a jem§si filtrovani.

Saadit Ize vypis jen podle sloupce, v jehoZ zahlaui nazvu sloupce vykreslena
Seda dvojitd (nahoru a dolu) nebo jednoduchd md&ia (nahoru nebo dolu).
Vyznam Sipek je izjmy — moznostazeni (dvojita Sipka), s@zeno vzestupn(Sipka
nahoru) a s@zeno sestugn(Sipka dolu). Kliknutim na sloupec s Sedou dvaiito
Sipkou satidi tabulku podle tohoto sloupce vzestéianSipka se zgmi na modrou
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Sipku nahoru. DalSim klikanim na stejné zahlaviigb® se réni fazeni na sestupné a
opet vzestupne.

Vypséani ve spravném padi je zaji&no opt pomoci JavaScriptu a AJAXu éast
stranky fadky tabulky) se tedy znovu #ta na pozadi, bez nutnosti znovdiesi
celé stranky.

Kliknutim na ikonu tuzky na konctadku je mozné zaznam editovat. Edliia
formul& je stejny jako formuliépro vkladani nového zaznamu.

Edit inddual
- !

Individual Basics

Code DF2aE

Assigned o Bird

Bird | PRasianus coithicus [=

Ringing

[8]

Spetial charactertstics
Injury  ne
fegtice Ziaty badant

Save record

Obrazek 27, editace zdznamu Jedince

Odeslanim formui@ tlatitkem Odeslat dojde k ulozeni obsahu fornmeilao
databaze pomoci AJAXujgkryvna vrstva s formutém se zate a vypis vodniho
vypisu se zaktualizuje.

Kliknutim na ikonu popelnice na konéadku vypisu je mozné zaznam smazat.
Fyzicky vSak dojde pouze k ozfemi zaznamuifznakem a zaznam jiz nevyjizdi ve
vypisech — je vSak zachovana datova integrita da&b

Kliknutim na kéd jedince dojde K@snErovani na stranku se zaznamy, a kéd se

predvyplni do filtru jedince — zobrazi se mi tedy ednzaznamy daného jedince,
pokud rgjaké existuji.
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2.2.9 Backend — Sprava nahravek

Tabulkanahravek je klicovou tabulkou celého systému. Kazdy jeji zaznatujar
pomoci jedinéného kodu jméno fyzického souboru nahravky v Utoziduborového
serveru. Zdznam by byt navazan do tabulky jedificcoz Ize pi editaci zA&znamu
provest.

Stejre jako v ehledu jeding je mozné filtrovat podle feddefinovanych
filtrovatelnych poli, pipadré seadit zaznamy kliknutim na zahlavi sloupce.

Najetim mysi nad ikonky v datovydadcich je mozné zobrazitkteré podrobnosti.

[ Bird Song Corpus X Lukas Sukdol =

Violee Recands @ HMap of all voice records Add Volce Record @

Irsdlly' | BUDV-un type x| code desc place _{: Ciear
Indiv Type Code Description Details
9 BUDV-uni master larell Budnitek Kare! e W% @ W 7
O BUDV-um masier Pepicek_1 Popis Pepitka & L3 =] ] Fa
@ BUDV-uni AET BW156 popis mojeho malénoe budnicka 51 L e I} e
O BUDV-unI master BYOH popls dat 4 e % @ & 7
& BUDNV-uni masler BWO2 popis dal & &= L 3 @ 1 e

© Lukas Sukdal 2013

Obrazek 28, VVypis nahrdvek
Filtrovatelnymi poli jsou:

Jedinec (Indiv) — kod jedince, nebo jehiast

Typ (Type) — Typ zaznamu — master,&p slabika, fraze
Kod (Code)— kod zaznamu, nebo jekiast

Popis (Desc)- popis, nebo jehdast

Misto (Place)— vyplréno / nevyplgno

Novy zaznam lze fjidat kliknutim na odkaz ilat nahravku (Add Voice Record)
v pravé horni¢asti zahlavi. Povinnym udajentiprkladani nového zdznamu jsou
pole Kéd, Typ a Popis.

Principtazeni vypisu nahravek je stejny jako ve vypisurd@diviz Kap. 2.2.8).
Zvlastni funkci na tomto vypisu ma ikona glot@ (  Jjkana lokace @ ) pomoci

kterych je mozné zaznamu typu ,masteifiadit GPS polohu. Tuto funkci jsem
implementoval s pomoci #gné dostupnych funkci APl Google Maps.
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Obradzek 29, Zobrazeni GPS polohy zdznamu

Jednim klikem do mapy a kliknutim nadiko Uloz pozici se aktualizuje zaznam o
poloze v databazi. V mapse Ize navigovat fizobem znamym z Google Maps,
mapu je mozné ,zoomovat" ippnout do rezimu Satelitni snimek &itutak polohu

s presnosti nd@dow desitky meti.

Tlacitkem Mapa vSech zazn@niMap of all voice records) je moZné zobrazit pgioh
vSech zaznafth u kterych je nastavena GPS pozice. Tento vypi®e Erové

7 v 2

v Gvahu i filtr vypisu — zobrazuje tedy jen polohyyfiltrovanécasti zaznari
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Obrazek 30, Zobrazeni GPS pozic vybranych zdznami s detaily

Najetim mySi nad ikonu lokace lze vypsat i dopici zaznamy z databaze —
v prikladu Obrazek 3Dje zobrazen Kod a Popis.
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Editace zaznamu se provadi kliknutim na ikonu tuzkgla vpravo. ® editaci je
mozné zaznamuiadit Jedince.

Edit Voioe Hecord

Record Basics (required fekds)

HiAky) test 4

Aesgned 1o indmidual

Hed DFRAE - Phasianes calchicis | Bafant nhecny ¢ Phesan)

Recand Qualty

& - nzmal

Lave recand

Obrazek 31, Editace zaznamu Nahrdvky

Odeslanim formui@ tlatitkem Odeslat dojde k uloZeni obsahu formeil&o
databaze pomoci AJAXujgkryvna vrstva s formutém se zate a vypis fivodniho
vypisu se zaktualizuje.

Obdobré jako u jeding, Ize kliknutim na ikonu popelnice na konddku vypisu

zaznam smazat. Fyzicky vSak dojde pouze k &amiazaznamuifznakem a zdznam
jiz neni zobrazovan ve vypisech — tim je zachowdatava integrita databaze.
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2.2.10 Backend -Clanky

Clanky jsem implementoval pouze pro Udrzbu dexiditelnych na Frontendu —
Indexovéhoclanku, O nas, Kontakt Odkazi a Napo¥dy. Implementace pro jiné
vyuziti byla zamySlena, neni ale dotazena do konetanky je mozné vkladat,
nejsou ovSem nikde zobrazovany / vyuzity.

S ¢lanky souvisi i galerie (viz kap. 2.2.11)av@dnim zamrem ¢lankia bylo vytvait

jakysi integrator obsahu. Ddanku nela jit vlioZit galerie s obrazky a event. i jiné
piilohy (nag. pdf soubory).

r Bird Song Corpus L Lukas Sukoo! =

Articles Add Article O

Filter Tl (i Clear fitter
Title Galery  Attachments
Super extra SlAnek - pokus 4 o - Fa
Tohle |& nadpls mojsho profilu 2 o ] = i

@ Lukas Sukdod 2013

Obrazek 32, Vypis clanka

Editacec¢lanku probiha stefhjako Upravy Frontendovych téxt viz. kap. 2.2.5

Coonroe ]

Content basics

Tile  Super extra dnek - pokus 4

Perex MEjaky moc heky persr 4

Body

Tl A Dy CAnku. 4

Sawe record

Send

Obrdzek 33, Editace ¢ldnku
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2.2.11 Backend — Galerie a obrazky

Neuplnd implementace Galerii untoge zalozit tzv. Galerii, a na tento prvek
navazat v podstat libovolny paiet obrazk. Obrazky lIze vkladat modernim
zpisobem, obvyklym nagklad na serveru Google Disk — tedkefazenim mysSi na
tlacitko Nahrat soubory, eventuélpo jednom souboru — kliknutim na totocit&o.

t Bird Song Corpus A LukaS Susidal =

Galere Pfidat galenl @ | Obrdzky galens
Mazev Fopis Editace obrazkii
aoedel aaa r Wyberle galerii 2 seznamu vievo
SOvE_Spalena Gaberie sowy palend s
testovac ME|aka testovac] galere s
Aarifa_ssss Sed head ra

D Lukas Sukdol 2013

Obrazek 34, Vypis galerii

Zvolenim galerie kliknutim n&adek s ndazvem a popisem dojde k vypsani jejich
obrdzki v pravé tabulce. Zéaroiie mohu gidat novy obrazek a to eétma
zminovanymi zgisoby — kliknutim na Nahrat soubory, vybranim soubeodialogu
Otewvit oper&niho systému, anebdgiazenim mysi na tdéko Nahrét soubory (viz
Obrazek 3h

t Bird Song Corpus X LukiE Sukdol -

Galerie Pridat galerii € Ohrazky galens
Nazev Popis Editace obrazkl
sova_spalena Galerie sovy paiensg ra
ftestovac N&jaka testovaci galene ra ’
Ssdfa_ssss Red head - i

€ Lukas Sukdol 2013

Obrazek 35, Vypis obrdzk( zvolené galerie
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Pri pretazeni soub@rmysSi nad objekt tkdtka Nahrat soubory, dojde ke 2n¢ barvy
tlacitka a zobrazi se vyzva k ,uptst* soubof.

t Bird Song Corpus A Lukad Sukdol =

Gaierie Pidat gateri @  Obraziy gaierie
Mazev Papis Editace abrazki
abedef aza s
sova_spalena Galerie sovy palené <
testovac HEaka testovaci galerie £
Ssila 5583 Red head -

B Lukas Sukdol 2013
Obrazek 36, VloZeni vice obrdzki pretaZenim mysi

Editace samotné Galerie untofe pouze zadat jedit®é jméno a popis
v jednoduchém formutéa

Jreno gakene 5043 _spakena

Fiopis gakne Galeric savy palend

Oicsiah

Obrazek 37, Editace Galerie

Mazani galerie nebylo zatim implementovano.
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2.2.12 Frontend

Frontendem aplikace jsowiné webové stranky. Pro jejich prohlizeni neni éutn
piihlaSeni uzivatele. V ramci implementace jsem zprow zobrazeni uzivatelsky
editovatelnych texit v péti kategoriich — Indexova stranka, O nas, Kontakigtkazy

a Napovda.

Pro &ely vyvoje a ladni byly stranky rozéhnuty na adrese http://lukas.sukdol.net.
Celé stranky jsou navrzeny jako vicej&z§ — kliknutim na ikonky vlajky v pravém

hornim rohu dojde ke zné popiski do vybraného jazyka éestiny, anglitiny ci
néméiny. Texty v databazi jsou psany anglicky a ganse.

& Index page About Us Taxonomy Show records

We welcome you to join us to use the Bird Song Corpus g

Contacts Links Help r

R Al Tt TR crat i

Obradzek 38, Frontend - l;rdex

V sekci Taxonomie vypisuji na ukazku kompletiselnik pték, véetrg
hierarchického zobrazenfadi a celedi. Tyto Udaje jsou v databazi uloZeny
vicejazyne (¢esky a latinsky), mohu proto vystufigptisobit zvolenému jazyku.

V ceské mutaci tedy vypisujeskou Taxonomii, v ostatnich jazycich latinskou.

V sekci Zvukové zaznamy (Show records) jsowtohierarchickym zpisobem
vypsany zvukové zaznamy z databaze. Jednéd se pomaenamy, které jsou @n
uréené — tedy navazané na jedince, ktery je zdrowavazan daiselniku ptak.
Také tento vypis jeffzpisoben zvolenému jazyku.

Pt vypisu zvukovych soubdrje vygenerovan novy nadzev souboru kombinaci kédu

jedince a kodu nahravky, tak aby bylo z ndzvu gatonjaky soubor se jedna. Soubor
tedy nestahuji pod stejnym fyzickym nazvem, s jakyem ho na server odesilal.
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Kliknutim na tento vygenerovany nazev souboru déjgeho stazeni do klientského
pocitace. Umistni stazeného souboru je zavislé na pouzitém operasystéemu a

nastaveni prohlize.

Index O nas Taxonomie Zvukove Zaznamy

BSC - Taxonomy

Ednmat

Obrazek 39, Frontend - Taxonomie

I
% )
| =
|
Index O nds Taxonomie Zvukové zaznamy
BSC - Records search
Rad Celad Jedinec Hod
firaba Batariodli Balant ebecny OFSde *
] reEn Sojea obiecna ABC111 +
- pe_riiccnu Euidni i
Typ soubory  Hazev Vallkost Délka
000000
magtar ELIGY-un|_BVDZ.Zip ¥
Keontakty Odkazy Mapovada
L
2013 BEC

-
|‘ e TR G R sl e S e

Obrdzek 40, Frontend - Zvukové zaznamy
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2.2.13 Testovani systemu

Vysledkem mé prace je t&mn8000iadek zdrojovych kéilv souborech *.php (jedna
se 0 zhruba 130 stran zdrojovych tgxtTakovyto rozsah jiz dava ztray prostor

k chybam, a tudiz zvySuje naroky nakthdné testovani. Do Gvahy jsou nutné vzit
také fizné uzivatelské navyky, které se u vywej@a uzivatele mohou zé&@ lisSit a
vyvojar tak neniize rekteré chyby wubec odhalit, protoZze ho jednoduSe nenapadne
nekteré \&ci testovat.

Také pouzité Open Source knihovny mohou byt zdro@b nebo zfisobovat
rozdilné chovani systému tanych operénich systémechli prohlizetich, by’ se
pocetné tymy vyvojai i dobrovolniki snazi tyto anomalie najit a odstranit.

Cely systém jsem vyvijel na platfoémLinux (distribuce Fedora 18) a ladil
v prohliz&i Chrome, ktery je fipraveny na la¢hi a hledani chyb JavaScriptu a
kontrolu validnosti HTML kodu vysledné stranky. Wel vyhodou je také moZznost
kontroly CSS prvik a stavby stranky a existence tohoto prokiBzev operanim
systému MS Windows.

Vzhledem k tomu, Ze systém nebylo mozné ladit @mves na cilove platfore byly
mimo bkizné testy v ramci vyvoje, provedeny pouze zaklamsty se soubory
o velikosti cca 5kB — 3MB. #Ptakto malych velikostech souliose systém na rychlé
pevné lince do Internetu (8 Mbit/s a 16 Mbit/s) ¢aov podstat jako lokalni
aplikace.
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3 Zavér
Pavodni idea — pouZzit redaki systém z &kterého méhoidvéjSiho projektu — vzala
rychle za své, kdyz jsem si vé@cich realizace wdomil zastaralostieSeni
zalozeného ndistém PHP. TotdeSeni pinasi nutnost neustalych relagadtranek,
predavani prognnych z jedné stranky do druhé a tudiz nasledn@iehkednost a
slozitost jakékoli Upravy. Prakticky by byl vylégen jakykoli dalSi rozvoj takto
napsané aplikace.

Pro projekt jsem tedy vyuzil technologii rgsich (AJAX + JavaScript + CSS
framework) nad klasickym zakladem PHP + MySQL, & ySem psal znovu.

Vysledkem je uZivatelsky i vyvojaky privétivejSi systém, ztratil jsem ale spoustu
¢asu pepisovanim zakladni funkcionality do nového pfedt

Naplnil jsem hlavni cil mé prace, a sice vy#oi nového systému pro spravu dat
v modernim prosedi, kterd umaiuje uzivatelsky jednoduchym &gobem vkladat a
stahovat soubory s nahravkamiéep ptéki. Vklddat soubory je mozZné jak
jednotlive, tak i pomoci hromadného importu dat.

Diky pouzité technologii je také mozné podstgsunoduseji doprogramovat novou
funkcionalitu, nebo doladit stavajici funkce, ktesé zcasovych a technickych
duvoda nepodalo pIné implementovat nebo otestovat.

Oproti pivodnimu planu nebylo mozné proveésikhdné testovani, nebaebyla
k dispozici cilova platforma — vyhrazeny serveritv iF JU. Vyvoj i zakladni
testovani probihalo na soukromém serveru s omezggitorou propustnosti.

V prab¢hu realizace byla po konzultaci se Skolitelem pléma znéna primarniho
jazyka zcesStiny na angltinu. Systém byl od samého ¢&ku vyvijen jako
vicejazy¥ny, a jednalo se tudiz jen o nutno#tlpZeni vSeckieskych texi do jiného
jazyka. Tomuto kroku jsme spolu se Skolitelem ddlikou prioritu. V¢asovém
ramci odevzdani mé bakat&é prace jej nebylo mozné plotestovat a mohou se
tedy objevit nefeloZzenégi napil pieloZzené texty.

Pro dalSi rozvoj systému je nezbytné vyivailovou platformu na jdé¢ JU a po
preneseni systému tentakdadné otestovat a odladit. Zejméni@sti Frontendu je
tieba ¥novat zvySenou pozornost. Jako u kazdé aplikaaeilze doportit, aby
uzivatelé (Skolitel, ornitologové fP) po utitéem c¢ase vyuZivani aplikace
dodefinovali dalSi poZadavky na agregaci a zobriadat) Fipadré dalSi nanity na
rozvoj a vylepseni aplikace.
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4.2 Struktura datovych tabulek

V nasledujici podkapitole jsou uvedeny definice Ztyeh datovych tabulek a jejich
indexi. Néktera pole jsou tzv. technologickd — jsou pouzitykkddani informaci
nag. o modifikacich zaznafina jsou sotasti vSech tabulek. Popis&chto poli je

uveden pouze u prvni tabulky.

Pole id je obeah pouzivano jako identifikdtor zaznamu jen pro jedditaci ve
Spraw, ne jako vazebni prvek mezi tabulkami. Je to plswstnich dvoda, aby
nebyly lehce dedukovatelné odkazy na Frontendé@sé prezentace. Vyjimkou jsou
jednoduché tabulkyiselniki /adii a ¢eledi kde id slouzi i jako vazebni prvek do
tabulky ¢iselnik ptahi.

Mazani dat vtomto slova smyslu neni olde@odporovano — mazanim dochazi
pouze ke skryti & uréenych k vymazani pomoci sloupce ,active“. Impli€itn
hodnota je 1, pokud ma zaznam byt ,smazan“, spré¥ai stav zaznamu na 0. Tim
je zajiSEna integrita dat a obnovitelnost omylem vymazanyélznani za cenu
nevyznamného nastu objemu dat v SQL databazi. Obnova takto ,smyd#ndat
nebyla v projektureSena — v s@asnosti IzefeSit pouze réné v administratorske
SQL konzoli.

Nadefinované indexy jsou pouze zakladni — optinaakz(doplani) indexi je mozna
az po testu s&Sim mnozstvim dat na cilové platfafm

Ciselnik ¥ada (tabulka ,rad“)

Sloupec Typ Nulovy Vychozi Komentare

id int(11) Ne ID zdznamu

czech varchar(25) Ano NULL Cesky nazev radu

latin varchar(25) Ano NULL latinsky nazev radu
visible tinyint(4) Ano NULL nepouzito

author varchar(12) Ano NULL autor vloZzeného zaznamu
editor varchar(12) Ano NULL autor posledni Upravy
addstamp  int(11) Ano NULL datum vloZeni
editstamp  int(11) Ano NULL datum posledni Upravy
Indexy:

Kli¢ovy nazev Typ Sloupec

PRIMARY PRIMARY id
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Ciselnik &eledi (tabulka ,celed")

Sloupec Typ Nulovy Vychozi Komentare

id int(11) Ne ID zdznamu

rad_id int(11) Ne vazba do tabulky radua
czech varchar(25) Ano NULL Cesky nazev Celedi
latin varchar(25) Ano NULL latinsky nazev Celedi
visible tinyint(4) Ano NULL nepouzito

author varchar(50) Ano NULL

editor varchar(50) Ano NULL

addstamp  int(11) Ano NULL

editstamp  int(11) Ano NULL

Indexy:

Klicovy nazev Typ Sloupec

PRIMARY PRIMARY id

Ciselnik ptaka (tabulka ,birds_list")

Sloupec Typ Nulovy  Vychozi Komentare

id int(11) Ne ID zaznamu

name_cz varchar(50) Ano NULL Cesky nazev ptaka
name_lat varchar(50) Ano NULL latinsky nazev ptaka
name_en varchar(50) Ano NULL anglicky nazev ptaka
rad_id int(11) Ano NULL vazba na rad

celed _id int(11) Ano NULL vazba na Celed'

size varchar(100) Ano NULL velikost ptaka (popisné)
occurrence varchar(100) Ano NULL vyskyt v ¢ase v CR

place varchar(120) Ano NULL vyskyt mistné v CR

desc text Ano NULL popis

md5_key varchar(10) Ano NULL vazebni prvek na jedince
visible tinyint(1) Ano NULL nepouZzito

+ author, editor, addstamp, editstamp

Indexy:

Kli¢ovy nazev Typ Sloupec
PRIMARY PRIMARY id
pict_md INDEX md5_key
cz_index INDEX name_cz
lat_index INDEX name_lat
en_index INDEX name_en
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Ciselnik uZivateli (tabulka ,auth®)

Sloupec Typ Nulovy  Vychozi Komentare

name varchar(12) Ne Login

pwd varchar(50) Ne Md5 otisk hesla
compl_name varchar(25) Ne Kompletni jméno

firma varchar(10) Ano NULL Nepouzito

prava varchar(1) Ano NULL Prava uZivatele
schvaleny varchar(1) Ano NULL UZivatel povolen/zakazan
mail varchar(40) Ano NULL e-mail

tel varchar(25) Ano NULL Telefon

lang varchar(2) Ne cs Jazyk uzivatele

top_rubr varchar(2) Ano NULL NepouZzito

datum_ins int(11) Ano NULL Datum zaloZeni uzivatele
datum_upd int(11) Ano NULL Datum editace uzivatele
datum_del int(11) Ano NULL Nepouzito

last_log int(11) Ano NULL Posledni prihlaseni uzivatele
IPadr varchar(16) Ano NULL IP adresa posledniho pfihlaseni
datum_od int(11) Ano NULL Nepouzito

datum_do int(11) Ano NULL Nepouzito

Indexy:

Kli¢ovy nazev Typ Sloupec

PRIMARY PRIMARY name

Clanky (tabulka ¢lanki ,content®)

Sloupec Typ Nulovy  Vychozi Komentare

id int(11) Ne ID zdznamu

md5_key varchar(12) Ano NULL Vazebni kli¢

nadpis varchar(100) Ano NULL Nadpis

perex text Ano NULL Perex (podnadpis)
text_clanek text Ano NULL Text ¢lanku

gal varchar(25) Ano NULL Nazev galerie

md5_att varchar(10) Ne Vazebni kli¢ pro pfilohy
visible tinyint(4) Ano NULL Zobrazit / nezobrazit
date_from int(11) Ano NULL Nepouzito

date_to int(11) Ano NULL Nepouzito

+ author, editor, addstamp, editstamp
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Indexy tabulky content:

Kli¢ovy nazev Typ
PRIMARY PRIMARY
md5_key INDEX
md5_att INDEX
gal INDEX

Sloupec
id
md5_key
md5_att

gal

Zahlavi galerie (tabulka ,galery”)

Sloupec Typ

id int(11)
gal_name varchar(25)
popis varchar(100)
md5_pic varchar(10)
visible tinyint(1)

Nulovy  Vychozi
Ne

Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL

+ author, editor, addstamp, editstamp

Indexy:

Kli¢ovy nazev Typ
PRIMARY PRIMARY
gal_name INDEX

Sloupec
id

gal_name

Komentare

ID zdznamu

Jméno galerie (ASCI)
Popis galerie

Vazebni kli¢ k obrazkim

Zobrazit / nezobrazit

Obrazky (polozky) galerie (tabulka ,pictures)

Sloupec Typ

id int(11)
md5_pic varchar(10)
nr smallint(6)
ext varchar(3)
popis varchar(100)
visible tinyint(4)

Nulovy  Vychozi
Ne

Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL

+ author, editor, addstamp, editstamp

Indexy:

Klicovy nazev Typ
PRIMARY PRIMARY
md5_pic INDEX

Sloupec
id
md5_pic
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Komentare

ID zdznamu

Vazebni kli¢ do galerie
Cislo v ramci galerie
Ptipona souboru
Popis

Zobrazit / nezobrazit



Prilohy (tabulka ,attachments*)

Sloupec
id

title
md5_att
nr
extension

desc

Typ

int(11)
varchar(50)
varchar(10)
int(11)
varchar(3)

text

+ author, editor, addstamp, editstamp

Indexy:
Kli¢ovy nazev

PRIMARY

Typ

PRIMARY

Jedinec (tabulka ,individuals®)

Sloupec
id
md5_key
md5_cont
md5_rec
kod
ring_id
ring_L
ring_R
injured
sex

notice

Typ

int(11)
varchar(10)
varchar(10)
varchar(10)

varchar(15)

varchar(8)
varchar(8)
varchar(30)
varchar(1)

(
(
(
(
varchar(8)
(
(
(
(
(

varchar(120)

+ author, editor, addstamp, editstamp

Indexy:
Klicovy nazev
PRIMARY
md5_key
md5_cont

md5_rec

Typ
PRIMARY
INDEX
INDEX
INDEX

Nulovy  Vychozi
Ne
Ne
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Sloupec
id
Nulovy  Vychozi
Ne
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Sloupec
id
md5_key
md5_cont
md5_rec
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Komentare

ID zdznamu

Nadpis

Vazebni kli¢ do ¢lanka

Cislo souboru v ramci md5_att
Pfipona souboru

Popis

Komentare

ID zdznamu

Vazebni kli¢ do ¢is. ptaka
Vazebni kli¢ ke ¢lankdm
Vazebni kli¢ k hlas. zdznamdm
Kéd jedince

Cislo krouzku jedince
Barva L krouzku

Barva P krouzku

Zranéni jedince

Pohlavi jedince

Poznamka



Nahravky (tabulka ,records®)

Sloupec
id
parent
md5_rec
rectype
origcode
title
recequip
length
quality
noise
voices
fname
ftype
fsize
gps_Ing
gps_lat
bird_id
bird_age
distance
notice
visible

active

Typ

int(11)
int(11)
varchar(10)
tinyint(1)
varchar(15)
varchar(50)
varchar(20)
time
tinyint(1)
tinyint(1)
tinyint(1)
varchar(50)
varchar(3)
int(11)
float(10,6)
float(10,6)
int(11)
varchar(4)
smallint(4)
varchar(50)
tinyint(1)
tinyint(1)

Nulovy  Vychozi

Ne

Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ano NULL
Ne 1

Ne 1

+ author, editor, addstamp, editstamp

Indexy:
Kli¢ovy nazev
PRIMARY
bird_id
md5_rec

author

Typ
PRIMARY
UNIQUE
INDEX
INDEX

Sloupec
id
bird_id
md5_rec

author

45

Komentare

ID zdznamu

NepouZito (ptiprava hierarchie)
Vazebni kli¢ k jedinci

1-master, 2-song, 3-fraze, 4-sylable
Plvodni oznaceni zaznamu
Popis zaznamu

Nahravaci zatizeni (nepoutzito)
Délka zaznamu (u ZIP nepoutZito)
Kvalita (1 best - 5 worst)

Hluk okoli (1-low, 2-med, 3-high )
Jiné hlasy (1-low, 2-med, 3-high )
Plvodni nazev souboru

Pavodni pfipona souboru
Velikost souboru [B]

Souradnice GPS — longitude
Soufadnice GPS — latitude
Nepouzito

Nepouzito

Nepouzito

Poznamka

Zobrazit — 1 / nezobrazit - 0

0 - smazano



4.3 CD se zdrojovymi kody
Souasti prace je CD se zdrojovymi kody projektu BSGasledujici strukiite:

——import_vzor
—pdf
——Source

— €SS
——gal
——images

g
fancybox

——1locale

——cs_C2
L—LC_MESSAGES

—de_AT
L—LC_MESSAGES

——en_GB
L—LCc_MESSAGES

——rec

——sprava

[——Css

—Ffancybox

——1img

_jq

—is

——1locale

——cs_C2

L—| C_MESSAGES

—en_GB
L—LC_MESSAGES

——syspic

V adresé import_vzor je uloZeno vzorovy CSV soubor pro hromadny import.

V adresé pdf je ulozena kopie bakatké prace ve formatu pdf a dva pdf soubory
s kompletnimi texty php scriptBackendu (118 stran A4) a Frontendu (18 stran A4)

ulozenych se zvyraznym formatovanim.

V adresé#i sourcejsou potom zdrojové soubory Frontendu uloZeny,swové” php
podol, v podadresaspravajsou potom uloZzeny soubory Backendu.

V adreséich cssjsou soubory s kaskadovymi styly pro Frontend pew.Backend.
Do adres#i gal arec se ukladaji obrazky galerii, resp. soubory natikave

V adreséich js, jg a fancybox jsou ulozeny soubory JavaScriptu, JQuery,
Fancyboxu, Bootstrapu a pomocné scripty.

Specifickymi adrega jsou adresé& locale — jednou ve sloZzcsource a jednou ve
sloZcesprava, kde jsou uloZzeny textové soubory s jazykovyneigady.

V adreséich syspig image aimg jsou uloZzeny obrazky pouzité na strankach — loga,
vlajecky, grafické prvky apod.
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