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Navrh a implementace webové aplikace pro skautsky
oddil

Abstrakt

Tato bakalaiska prace se zabyva analyzou, navrhem a implementaci webové
aplikace vyvijené s vyuzitim ASP.NET.

Teoretické Cast prace obsahuje popis fungovani webovych aplikaci, vymezeni a
pfiblizeni terminu MVC architektura a dalSich navrhovych vzort, které s touto
architekturou souviseji. Déle jsou popsany frameworky ASP.NET a ASP.NET Core, Entity
Framework, databaze PostgreSQL, a dalsi technické prostiedky pro implementaci
webovych aplikaci.

V praktické ¢asti je uvedena analyza pozadavki, analyza existujicich feSeni a navrh
databaze. Samotna webova aplikace je navrzena s pomoci Ul specifikace a je popséna jeji

nasledna implementace. Aplikace je dale nasazena, otestovana a zhodnocena.

Kli¢ova slova: skautsky oddil, webova aplikace, C#, Entity Framework, PostgreSQL



Design and implementation of web application for scout
troop

Abstract

The main goal of this bachelor thesis is to analyse, propose and implement a web
application by using ASP.NET technology.

The theoretical part describes how web applications work, unfolds the MVC
architecture and other design patterns somehow related to the former. In addition, other
frameworks such as ASP.NET and ASP.NET Core, Entity Framework and PostgreSQL
database are equally involved in attention, as well as other technologies of web application
development.

The implementation part focuses on analysis of the requirements, analysis of
already existing solutions and a design of a database model. A design of the application by
using Ul methodology follows, as well as the implementation. Finally, the application is

deployed, tested and put into evaluation.

Keywords: scout troop, web application, C#, Entity Framework, PostgreSQL
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1 Uvod

Skauting je velmi oblibenou moznosti traveni volného €asu, jak pro déti, které se takto
mohou dostavat Castéji do pfiroda, ziskdvat nové zkusenosti a potkavat dalsi vrstevniky,
tak i pro vedouci jednotlivych oddila. Prave ti se této aktivité vénuji ve svém volném Case,
nejcastéji pii studiu, a kromé zabavy jim piinasi i velké mnozstvi administrativni prace,
komunikace s rodi¢i a organizovani. Vedouci, a¢ ze stejného oddilu, nemusi ani pobyvat ve
stejnych ¢astech republiky, coz celkovou komunikaci jesté vice ztéZuje.

Pro potieby nabirani novych ¢lenti a informovani vefejnosti o aktivitdich oddilu, je
nutné, aby kazdy oddil vlastnil webové stranky.

Zijeme v dob& masivniho pouzivani informaénich technologii, které nidm miizou
napomahat v kazdodennich zalezitostech. Tato bakalaiskd prace ma za cil pravé diky
informa¢nim technologiim zlepsit fungovani jednoho konkrétniho skautského oddilu, a to
pomoci webové aplikace, ktera bude pro tento oddil slouzit jako komunikaéni, organiza¢ni

a informacni nastroj.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cile préace

Hlavnim cilem této bakalaiské prace je analyza, navrh a implementace webové
aplikace s vyuzitim ASP.NET, ktera byla zadana konkrétnim skautskym oddilem. Aplikace
bude slouzit jako informac¢ni portal pro vefejnost a piipadné zajemce o ¢lenstvi v oddilu.
Déle bude fungovat jako komunika¢ni kanal, organiza¢ni nastroj slouzici k evidenci ¢lent
oddilu, akci, které oddil potada, a také ke sledovani tcasti jednotlivych ¢lend na téchto
akcich.

Analyza se bude skladat z rozboru pozadavki oddilu na konkrétni funkcionality
aplikace, a také z prozkoumani jiz existujicich webovych aplikaci jinych skautskych
oddild.

Webova aplikace bude nasazena, otestovana, zhodnocena a budou vytvoteny navrhy
na jeji dalsi vylepseni a rozsifovani.

Dil¢im cilem prace je ziskani potfebnych teoretickych znalosti pro samotnou

implementaci aplikace.

2.2 Metodika

Teoreticka ¢ast prace se bude zabyvat jednotlivymi technologiemi potiebnymi
k vytvofeni zadané webové aplikace a obecnym popisem fungovani webovych aplikaci.

Prakticka ¢ast bude zahrnovat analyzu pozadavki zadanych Kklientem, rozbor
dostupnych feseni, navrh aplikace a ndsledné samotnou implementaci, kterd bude popsana
na konkrétnich funkcich aplikace pomoci ukadzek kdédu a popisu. Implementace bude
provedena za pomoci znalosti ziskanych z teoretické ¢asti prace.

V praktické ¢asti bude provedeno i nasledné nasazeni aplikace, jeji otestovani a budou

sepsany ziskané poznatky a navrhy na rozsifeni této webové aplikace.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 Webova aplikace

Webova aplikace je softwarovy program, ktery je provozovan pomoci weboveho
serveru a spoustén prostiednictvim webového prohlizeCe. Toto feSeni umozituje praci
s aplikaci bez nutnosti instalace. Oproti béznym desktopovym programim ma tu vyhodu,
ze je multiplatformni, tedy spustitelna v kterémkoliv operacnim systému, bez nutnosti
vyvojaii vytvafet vice verzi téhoz programu. (1) Pro praci s webovymi aplikacemi je

pozadovan pristup k internetu. (2)

3.1.1 Webovy server

Webovy server muzeme chapat jako hardware, software, nebo kombinaci obou.
Z hlediska webového serveru jakozto hardwaru se jedna o pocitac, kde jsou ukladana data
webovych stranek. Software webového serveru pak slouzi k ur€ovani piistupu uZzivatelt
k datim uloZenym na serveru.

Pokud wuzivatel chce pracovat swebovou strankou, je na server pomoci
internetového prohlize¢e poslana zadost o jeji zobrazeni. (3) Stranka ze serveru je pak bud’
odeslana v neménné formé, nebo je nejdiive vygenerovana pomoci spusténi skriptl a
zisk&nim dat z databaze. (4)

Samotny webovy server je ale uréen pouze pro praci se statickymi strankami. (5)

3.1.2 Aplikaéni server

Aplikaéni server je software, ktery umoznuje pracovat i s dynamickym obsahem
stranek. (5) Diky nému je také mozné pracovat ve webovych aplikacich s databazemi.
Pokud stranka poZaduje zobrazeni dat z databdze, aplikacni server pozada o tato data
databazovy ovladac, ktery je ze samotné databaze ziskd. Aplikacni server pak tato data

vloZi do stranky. (6)

3.1.3 Staticke a dynamicke stranky

Staticka webova stranka je takova stranka, ktera neméni sviij obsah. Zobrazuje se
tedy vSem klientim stejné. Kvuli své stalé formé v nich nelze pracovat napiiklad s daty
z databaze ¢i formulait. Vyuziva se tedy spise k jednodussim webovym prezentacim. (7)

Webovy server, ktery pracuje s takovymi strankami se nazyva staticky webovy server. (3)
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Oproti tomu dynamické webové stranky umoziiuji ménit svij obsah a jsou
dotvofeny az v zévislosti na konkrétnich pozadavcich klienta na server.

Webova aplikace je pak mnozinou statickych a dynamickych stranek. (6)

3.1.4 Zpracovani dynamickych stranek

Ve chvili, kdy Klient pozada o zobrazeni dynamické stranky, je potfeba, aby byla
prevedena do podoby zobrazitelné klientem.

Pozadavek klienta zachyti webovy server. Ten pfeda tento pozadavek aplikaénimu
serveru pro zpracovani. Aplika¢ni server ho poté vyhodnoti a ptevede dynamickou stranku

do statické podoby, kterou jiz klient zvladne zobrazit. (6)

3.2 MVC architektura

Model-View-Controller (MVC) architektura je softwarovy navrhovy vzor pouzivany
pii vyvoji webovych aplikaci. (8) Cilem této architektury je rozdélit kod aplikace do tii
samostatnych logickych ¢asti. To umoZiuje upravu nékteré z ¢asti aplikace s minimalnim
dopadem na zbylé logické celky. Tyto tii logické casti se nazyvaji Model, View a
Controller. (9)

e Model je ¢ast aplikace, ktera je urCena ke spravé dat. (8) Slouzi k popisu
samotnych dat, ale i k popisu pravidel, jak s témito daty pracovat. (10)

e View je urcen pro reprezentaci dat uzivatelim v uréitém formatu. (8)

e Controller méa na starosti zpracovani pozadavka uzivatele. (8)

MVC je soucasti mnoha frameworkti pro tvorbu webovych aplikaci, jako jsou
frameworky pro PHP (Nette, Zend), Ruby on Rails pro jazyk Ruby, ¢i ASP .NET MVC
pro ASP .Net (11), ktery je vice popsan v nasledujicich kapitolach.

MVC je vyuzZivan predevS§im kvili umoznéni rychlejSiho vyvoje webovych
aplikaci, snadnéjsi aktualizaci kodu téchto aplikaci, jednodus$imu ladéni (12) a jiz
zminénym moznostem tuprav jednotlivych logickych celkii bez naruSeni funk¢nosti

aplikace. (9)

3.2.1 Zpusob fungovani MVC architektury

Vyznamnou roli ve fungovani MVC hraje router. Ten je schopny ze zadané adresy
webové aplikace a prilozenych parametra urcit, kterého Controlleru se zpracovani tohoto

pozadavku tyka. Tento Controller pak zavola potiebny Model, ktery obsahuje metody ke
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ziskani dat z databaze a praci s nimi. Nakonec Controller vykresli View, ktery obsahuje
takto ziskana data, a je zobrazovan uzivatelovi. (11) Interakce uZzivatele a celkova

funkcionalita MVC je znazornéna na obrazku (Obrazek 1).

Obrazek 1: Zpusob fungovani MVC architektury

Q - . Controller

View Model

Y

Zdroj: (9)

3.2.2 ViewModel

ViewModel v MVC je tfida velmi podobna Modelu. Zatimco Model obsahuje nejen
data zobrazitelna ve View, ale i logiku pro préaci s nimi a s databazi, ViewModel slouzi
pouze pro vykreslovani View. Pouziva se ve chvili, kdy je potieba vykreslovat data z vice
tabulek a kdy neni potieba vyuzit vSechny atributy Modelu, ale naopak by byl jejich pienos

do View zbytecnou datovou zatézi. (13)

3.2.3 Repository pattern

Repository pattern je navrhovy vzor oddélujici vrstvu pfistupu k datim a vrstvu
zabyvajici se logikou, kterd s témito daty pracuje. Logika pfistupu k datim je zde feSena
pomoci tzv. repozitait. (14) Repozitai je tfida, obsahujici metody pro praci s jednou
konkrétni databazovou tabulkou. Dalsim moznym pfistupem je prace s jednim generickym
repozitarem. (15)

Pfi vyuziti Repository pattern Controllery ve chvili, kdy potiebuji ziskat data pro
vytvofeni View, pracuji pouze se samotnymi repozitafi. (14) Timto zplsobem je s daty
pracovano nepiimo, coz zamezuje vzniku duplicitniho kodu piistupujiciho k databazim a

uleh¢uje jeho testovani. Piistup k databazim je navic centralné spravovan. (16)
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3.2.3.1 Unit of Work pattern

Zmény nad databazi se provadéji v transakcich. Jedna akce (napiiklad registrace
tabulce vytvofila nova transakce, a nasledn¢ pokus o zménu dat v jedné tabulce selhal a
v druhé probéhl spravné, vedlo by to k nekonzistenci dat. Proto je potieba, aby vSechny
tyto zmény byly zahrnuty pouze v jedné transakci. K tomu slouzi téida Unit of Work. Ta
vytvaii dalsi vrstvu mezi Controllery a repozitafi a je volana pii potiebé ulozeni zmén na
databazi. ProtoZe ulozeni provadi pouze tato tfida, a ne kazdy repozitaf zvlast, je

vytvofena pouze jedna transakce. (15)

3.2.4 Dependency Injection

Depencency Injection (DI) je ndvrhovy vzor pro objektové orientované jazyky.
Umoziluje pouzivani zavislosti (tj. objekti, které potfebuji pro praci objekty jiné (17)).
(18) Diky Dependency Injection v sobé tiidy nemusi obsahovat kéd pro ziskani cizich
objektt, ale zavislosti jsou jim pfedavany v abstraktni form¢e naptiklad v konstruktoru tiidy
(19), nebo pomoci vlastnosti. Nejvétsi vyhodou DI je zajisténi nizké provazanosti objektt
v systému (18).

Vyuziti tohoto navrhového vzoru mize byt napiiklad v Controlleru, kde pti potiebé
ptistupu k databazi je nezbytné pracovat s repozitati. Pomoci DI je mozné ziskat dané

repozitare bez ru¢niho vytvareni. (20)

3.3 ASP.NET

ASP.NET je framework vytvofeny firmou Microsoft, ktery slouzi k tvorbé
webovych aplikaci. Je zalozeny na platformé .NET, ktera poskytuje nejriiznéj$i nastroje,
knihovny a programovaci jazyky pro vyvoj. ASP.NET tuto platformu rozsifuje naptiklad o
autentiza¢ni systém, syntaxi pro tvorbu dynamického webu s pomoci C#, oznacovanou
jako Razor, a obecné o funkce pro praci swebem. Backend kéd webove aplikace je
v ASP.NET psany v jazyce C#. (21)

3.3.1 ASP.NET Core

V soucasnosti je pro vyvoj novych aplikaci doporuovéno firmou Microsoft
vyuzivat open-source multiplatformni verzi frameworku ASP.NET Core. Inovace pro

framework vznikaji pfevazné jiz jen pro tuto verzi. (21)
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3.3.1.1 ASP.NET Core Identity

Pro fteseni problematiky ptihlasovani uzivateli do webové aplikace a spravy
uzivatelskych G¢ta slouzi API s ndzvem ASP.NET Core ldentity. Uzivatelé si diky ni
mohou vytvaret uéty bud’ pfimo v aplikaci, nebo vyuzivat jiz existujici ucty externich
zprostfedkovatelii, jako je naptiklad Facebook. Identita potfebné informace uchovava

v databazi ¢i na jiném trvalém ulozisti. (22)

3.3.2 NuGet

Balickovacim systémem pro platformu .NET je NuGet. Slouzi vyvojaiim pro
vytvafeni a vyuzivani knihoven vytvofenych pro tuto platformu. (23) Mlze byt vyuZzivan i
pro sdileni soukromych bali¢k kodu v organizaci.

Dulezitou funkci NuGet je sprava zavislosti mezi jednotlivymi balicky. Pokud
néktery z pouzivanych balickli pouziva balicek jiny, NuGet se postard o spravné nastaveni
zavislosti. (24)

Aby se pii praci na projektu na jiném zatizeni nemusely vzdy vsechny balicky
znovu instalovat a zaroven nedochazelo k nadmérnému vyuzivani paméti, neumistuje
NuGet binarni sestavy balickt pfimo v projektu, ale vytvaii si seznam odkazl na balicky,

ktery projekt vyuziva. (24)

3.3.3 Scaffolding

Pii praci s ASP.NET (ASP.NET Core) je mozné vyuzit tzv. Scaffolding. Jedna se o
framework slouzici ke generovani kodu pro tvorbu webovych aplikaci. Diky tomu lze
mimo jiné i vygenerovat zakladni projekt pouzivajici MVC, ze kterého je mozné vychazet

v dalsi praci. (25)

3.34 ASP.NET MVC

ASP.NET MVC je framework pro vytvaieni webovych aplikaci s vyuzitim MVC
architektury. Model je zde reprezentovan vrstvou slouzici K pfistupu k datim, casto
vyuzivajici ndastroje typu Entity Framework. Pro tvorbu View se vyuzivaji Sablony
umoziujici dynamické generovani HTML a Controllery jsou specialni tfidy propojujici

Model a View. (10)
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3.3.4.1 Konvence

Dodrzovani konvence pro zapis v ASP.NET MVC umoziiuje vyvojaftiim pracovat,
bez nutnosti pfiliSnych konfiguraci a specifikaci. Pfi dodrzovéani spravnych pojmenovani
zvladne framework velké mnozstvi véci sam odvodit a nastavit. Konkrétni Pohledy tak
napiiklad defaultné vzdy hledd ve slozce sndzvem ,Views“ a u tifid Controllera

predpoklada nazev se sufixem ,,controller* (10)

335 .NET5

Mimo .NET Framework a .NET Core existuje jest¢ jedna platforma .NETu: Mono.
V budoucnosti se planuje sjednoceni vSech téchto odnozi do jedné jediné verze s nazvem
NET 5. (26)

3.4 PostgreSQL

PostgreSQL je objektove relaéni databazovy systém vyvinut pivodné pro UNIX-like
opera¢ni systémy. Byl v8ak navrzen tak, aby se dal vyuzivat i na jinych platformach.
PostgreSQL je open source software a pod PostgreSQL licenci Ize jeho kdéd pouzivat,
upravovat i distribuovat (27) a to jak nekomer¢né, tak i komeréné. Je vyvijen skupinou
nezavislych vyvojati a uzivateli. (28)

Umoziuje pouziti vétSiny datovych typu pouzivanych v SQL, v¢etné datového typu
pro zapis data, ¢asového razitka ¢i boolean. Mimo to lze ale pracovat i s daty ve formatu
JSON nebo XML. Podporuje pouziti cizich kli¢t, pohledii nad tabulkami a praci s
procedurami. (28)

Jednou z hlavnich ptednosti tohoto databdzoveho systému je jeho rozsifitelnost.

V ptipadé potteby je naptiklad mozné definovat vlastni datové typy. (28)

3.4.1 Dédi¢nost

PostgreSQL umoziuje vytvaiet nové tabulky pomoci dédéni atributi z jedné, nebo
vice jinych tabulek. Pfi praci vyhradné s rodicovskou tabulkou je pak nutné pouZivat
ptikaz ONLY pro nezahrnuti tabulek, které z ni byly vytvoieny pomoci dédéni. (29)

342 MVCC

Pii souCasné praci vice uzivateld s databazi je nutné zajistit konzistenci dat

izolovanim jednotlivych transakci. K tomu slouzi MVCC (Multi Version Concurency
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Control) architektura, ktera zajistuje, aby zmény provedené uzivatelem nebyly viditelné
pro ostatni az do chvile potvrzeni transakce. (30) Tim se vytvoii vice verzi dat a zabrani se

vzajemnému blokovani prace mezi uzivateli. (31)

3.4.2.1 MVCC v PostgreSQL

Databazové systémy vyuzivaji rozdilnych pfistupi k MVCC architektute.
V piipadé PostgreSQL se pii aktualizaci fadku ulozi nova verze do tabulky. (31) Tento
fadek mize v jednu chvili existovat ve vice verzich, kazda transakce vidi ale pouze jednu
z aktudlnich verzi fadku. (30) Jak nové, tak i ptedchozi verze tohoto Fadku zlstavaji
uloZeny v databazi, ale ty star§i jsou oznaCeny jako neplatné a zaroveil slouzi jako
ukazatelé na verzi novou. Staré verze zUstavaji v databazi do té¢ doby, nez ptestanou byt
potiebné a jsou smazany.

I pokud transakce neni dokonéena, ulozi se. Je ovSem oznacena jako pierusena.
Proto tabulky v systému PostgreSQL mohou obsahovat data z pierusenych transakei. (31)

To, zda je verze konkrétniho tfadku viditelnd transakci, je dano hodnotami
stavovych proménnych xmin a xmax, které obsahuje kazda verze. Hodnota xmin oznacuje
transakci, diky které danad verze vznikla a xmax tu, kvali které naopak zanikla. Pokud
hodnota xmin oznacéuje aktualni nebo potvrzenou transakci, a hodnota xmax nikoliv, je tato

verze viditelna. (30)

3.5 Entity Framework

3.5.1 Objektové relaéni mapovani

Objektove rela¢ni mapovani (ORM) je technika pievodu dat mezi rela¢ni databazi a
objektovym modelem. Diky tomuto postupu je mozné s daty z databdzovych tabulek
pracovat pomoci objektt, které je reprezentuji, zcela bez ptikazi SQL. (32) Vyhodami této
techniky je moznost prace s databdzemi bez znalosti dotazovaciho jazyka a také eventualni
zména relaéniho databazového systému za jiny v kterékoliv fazi vyvoje. (33) Jednim z

dostupnych ORM variant je Entity Framework (EF) od firmy Microsoft. (34)

3.5.2 Entity Framework Core

Entity Framework Core je multiplatformni open source verze EF. (35) Pomoci
plug-in knihoven umoziuje praci s desitkami riznych databdzovych systému. Tyto

knihovny se oznacuji jako poskytovatelé databazi (database providers). Neplacenou verzi
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poskytovatele pro PostgreSQL spravuje Npgsql Development Team a je dostupna pies
balickovaci systém NuGet Package. (36)
V soucasné dobé EF Core nepodporuje NoSQL databaze. (37)

3.5.3 Entity Data Model

Pro vSechny operace s databazi je v Entity Framework pouzivan Entity Data Model
(EDM). Jedna se o model, ktery popisuje entity a jejich vzajemné vazby. (38) EDM je
tvofen tfemi ¢astmi: Storage Schema model popisujici schéma databaze, Conceptual model
je model entit, nad kterymi se pak provadé¢ji dotazy a Mapping model, ktery provadi
mapovani mezi Storage Schema modelem a Conceptual modelem. (39)

Entity Framework poskytuje .NET API pro moznost psani .NET aplikaci s vyuzitim
Entity Data Modelu. (40)

3.5.4 Moznosti pristupu

Existuji tfi moznosti, jak praci s Entity Framework pojmout:
e Database First
e Model First
e Code First
Prvni zptsob (Database First) vyzaduje nejdiive vytvofit databazi, na zakladé které
pak EF vytvoii model (EDM), ze kterého se poté vygeneruje kod odpovidajici schématu
databaze, jak je znazornéno na obrazku (Obrazek 2). (40) Tento pfistup se hodi vyuzit

Vv pripad¢ jiz existujici databaze. (41)

Obrazek 2: EF — Database First nfistun
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Model First varianta pak predpoklada existujici model, ze kterého nasledné
vygeneruje databazi (Obrazek 3). (40) Pro tento pfistup je potieba vyuzit nékterého z

nastrojii pro modelovani databazi. (41)

Obrazek 3: EF — Model First piistup
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Pii pouziti Code First varianty sta¢i k nadefinovani modelovych objekti pouze
klasické tfidy objektové orientovaného programovaciho jazyka. Diky tomu je mozné

vytvofit databazi zcela bez jakykoliv diagrami, modelovacich nastroji, anebo znalosti

databaze viz obrazek (Obrazek 4). (41)

Obrézek 4: EF — Code First pfistup
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3.5.4.1 Migrace

Béhem vyvoje je potieba ptidavat do projektu nové entity a popiipad¢ ty soucasné
upravovat. Tim se méni datovy model. Pokud by se pii kazdé zméné v ptipadé Code First
manipulaci s daty, aby nedoslo k jejich ztraté. V EF proto existuje funkce migrace pro
postupné aktualizace databazového schématu. Ta vygeneruje kdd, ktery synchronizuje
datovy model s databazi bez ztraty dat. Pomoci migrace se také vytvaii i prvni verze
databaze. (42)

3.5.4.2 Vytvoteni modelu v zavislosti na ptistupu

Od vybraného ptistupu k praci s EF se odviji i zptisob vytvafeni EDM. Pfi pouziti
Code First generuje EF model za bé&hu, ztiid vytvofenych vyvojafem. Jiny postup

vyZaduje vytvofeni modelu pfimo vyvojafem. (43)

3.5.5 DbContext

Hlavni komunikaéni tfidou vyuzivanou pfi praci s EF je DbContext. (44) Slouzi ke
spravé piipojeni k databazi, ukladani dat do databaze, tizeni transakci a detekci zmén v
databazi. (45)

Diky této tiidé je mozné provadét dotazy nad konkrétnimi entitami v databazi.
Z vysledku téchto dotazt jsou vytvafeny objekty, u kterych DbContext sleduje provadéné
zmény, a ty poté pevadi zpét do databaze. (44)

DbContext sam o sobé je pouze interface a pro realnou préaci s databazi je nutné

Vv projektu vytvofit jeho instanci — kontextovou tfidu. (45)

3.5.5.1 Metody nad DbContext

Pro provadéni jednotlivych akci nad databazi slouzi nékolik metod. Napiiklad
metoda Add umoznuje vkladani novych entit do databaze, Update tyto entity ménit a
Remove je mazat. VSechny tyto zmény jsou provedeny az ve chvili, kdy je nad DbContext

zavolana metoda SaveChanges. (45)
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3.5.6 DbSet

Ttida DbSet reprezentuje jednotlivé entity databaze. Pro vytvoieni databazovych
tabulek z konkrétnich t¥id v aplikaci je nutné v kontextové tiidé mit pro tyto tiidy

definovany vlastnosti datového typu DbSet. (46)

3.5.7 Préce s databdzemi v ASP.NET Core MVVC

Pii praci s kontextovou tiidou v ASP.NET Core MVC se vyuziva Dependency
Injection. Konkrétni instanci tfidy DbContext je tedy potfeba zaznamenat v metodé¢
ConfigureServices. Pro pfipojeni k databazi slouzi ConnectionString zapsany napiiklad

v souboru appSettings.json. (47)

3.6 C#

C# je objektové orientovany programovaci jazyk vyvijen spole¢nosti Microsoft. (48)
Dftive slouzil vyhradné pro vyvoj pro platformy Windows. V soucasné dobé¢ se jednd o
jazyk, ktery neni zéavisly na konkrétni platformé¢. Protoze je C# zaloZen na objektové-
orientovaném paradigmatu, obsahuje zapouzdieni, dédéni i polymorfismus. (49) Zaroven
umoziuje vyuzivat jiz existujici softwarové komponenty, diky ¢emuz podporuje
komponentové orientované programovani. (48) Syntaxe C# je velmi podobna syntaxim
jazyka C a C++. (49)

3.6.1 Datové typy

C# ma jednotny typovy systém. Obsahuje jeden zakladni typ, ktery vznikl
zapouzdienim potiebnych funkci a dat a z n€hoz nasledné ostatni datove typy vychazi.
Proto lze na kazdy objekt ¢i proménou s n€kterym z primitivnich datovych typl zavolat
stejné funkce, jako napiiklad funkci ToString. (49)

Instance jednotlivych typti spolu mohou komunikovat pouze jimi definovanymi
protokoly. To zajistuje konzistentnost typli a typovou bezpecnost jazyka C#. (49) Diky
typové bezpecnosti také neni mozné napiiklad ¢ist neinicializované proménné ¢i pracovat
za hranici definované paméti pro pole. (48)

C# je také tzv. ,strongly typed language* a proto je prace s datovymi typy velmi
striktné hlidana. Neni tedy mimo jiné mozné napiiklad do proménné celociselného typu

vkladat jinak definovana c¢isla. (49)
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3.6.2 Atributy

Atributy v jazyce C# slouzi k prifazovani metadat a deklarativnich informaci
k ¢astem kodu. (50) Piistup k t€émto atributim pak umoziuje tzv. reflexe, coZ je funkce,
kterd vraci objekty popisujici sestavy, moduly a typy. (51) Atributy se do kédu vkladaji
pomoci hranatych zavorek a nazvu daného atributu. Defaultné jsou uréeny pro kod, ktery
za nimi nasleduje, to vSsak muize byt zménéno pomoci kli¢ového slova target. (50)
Piikladem vyuziti atributd muze byt naptiklad zapis s [HttpPost], ktery umoziuje spusténi

nasledujici metody pouze po zaslani pozadavku http typu post. (52)

3.6.3 Validace v C#

Pro ptidani valida¢nich funkci do projektu psaného v C# se vyuZziva namespacu
DataAnnotations, ktery je soucasti .NET. Obsahuje valida¢ni atributy pro tfidy a vlastnosti.
Naptiklad atribut [Required] oznacujici danou vlastnost jako povinnou ¢i atribut [Range]
urcujici povoleny rozsah hodnot. Pti pouzivani EF pfistupu Code First je timto zaji$téno,

Ze se data neulozi do databaze, nejsou-li validni. (53)

3.6.4 LINQ

LINQ (Language Integrated Query) je mnozina funkci slouzici Kk psani
strukturovanych dotazti nad kolekcemi objektii a vzdalenymi datovymi zdroji. (49) Jedna
se o dotazovaci technologii, ktera je pfimo obsazena v syntaxi jazyka C#. LINQ je svou
funkcionalitou velmi podobny dotazovacimu jazyky SQL. (54)

Pro LINQ existuje vice ruznych typi poskytovateld (provideri) a je mozné si
vytvofit i vlastni provider. (54) Tyto typy obsahuji rizné implementace metod pro praci s
LINQ, odvijejici se od pouzité platformy. Provider LINQ to Objects umoznuje dotazovat
se nad kolekcemi a LINQ to SQL obsahuje ORM, ¢imz umoziuje mapovat LINQ piikazy
na dotazy SQL. (55) LINQ to Entities pak funguje na stejném principu, jako LINQ to SQL,

pouze s vyuzitim Entity Framework. (56)

3.6.4.1 LINQ to Objects

Zakladni jednotky, se kterymi se v LINQ to Objects pracuje, jsou elementy a
sekvence. Sekvencemi se rozumi kolekce, které implementuji IEnumerable<T>. Elementy

jsou pak jednotlivymi polozkami téchto sekvenci. (49) V piistupu ke kolekcim muze LINQ
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to Objects nahrazovat pouzivani cyklu foreach, oproti kterému jsou LINQ piikazy

wevr

3.6.4.2 LINQ to Entities

LINQ to Entities umoznuje psani dotazii nad Conceptual Modelem EDM Entity
Frameworku. Vysledky takovychto dotazi jsou pak objekty, se kterymi se nasledn¢ muze
pracovat jak v Entity Framework, tak v LINQ. (56) Funkcionalitu pro vyhodnocovani
dotazti poskytuje rozhrani 1Queryable<T>, které implementuje rozhrani IEnumerable<T>.
(58) Jako zdroj dat pro dotazy slouzi instance t¥idy, kterd 1Queryble<T> rozhrani
implementuje. (56)

3.6.4.3 Syntaxové metody

Pro psani piikazti v LINQ existuji dva typy syntaxe. Dotazovaci syntaxe svym
zapisem vice pfipomina jazyk SQL, syntaxe vyuzivajici funkce pak naopak jazyk C#. V
prvnim typu jsou k psani dotazi pouzivdna kli¢ova slova jako from, where a select, v
druhém typu syntaxe pak tzv. Lambda vyrazy. Rozdil je znazornén na ukazkovém kodu
(Kdd 1) (59)

Kod 1: Moznosti zapisu LINQ

var jmena = new List<string>()

{
"Anna”,
"Josef”,
"Karel™
}s

var dlouhaJmena = from jmeno in jmena where jmeno.Length >= 5 select jmeno;

var dlouhalmena2 = jmena.Where(jmeno => jmeno.Length >= 5);

Zdroj: Vlastni zpracovani podle (59)

3.7 Razor

Razor je znackovaci syntaxe vyuzivand ve frameworku ASP.NET. (60) Od verze
ASP.NET MVC 3 se jedna o defaultni View engine, vyuzivany pro vytvafeni View
v ASP.NET. (10) Slouzi k vkladani kodu zpracovavaného na serveru do webovych stranek.
Syntaxe Razoru obsahuje HTML znacky, znacky Razoru a kod vyssiho programovaciho

jazyka. (60) Da se vyuzivat s jazykem C# nebo s Visual Basic. (61)
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Pro interpretaci kodu psaného v Razoru je pouzivano specialni API, které ho ptetvori
do kddu spustitelného frameworkem ASP.NET. Na zacatku celého procesu pievodu tzv.
Razor Parser analyzuje text psany v Razoru a rozdéli ho na bloky, které maji hierarchickou
strukturu. Tim vznikne dokument cely psany ve znaCkovacim jazyce. Nasledné je tento
dokument pielozen do .NET kodu a vytvoti se znéj jednoducha tiida, ktera obsahuje
predev§im metadata. Z ni uz pak Razor API vytvofti spustitelnou tfidu. (62)

Stranky se syntaxi Razor vyuzivajici C# se poznaji podle ptipony .cshtml. (61)

3.7.1 HTML

Znackovaci jazyk HTML (HyperText Markup Language) slouzi pro tvorbu
webovych strdnek a definici jejich struktury. Sklada se z jednotlivych elementd, které
internetovému prohlize¢i popisuji, jak méa zobrazovat jejich obsah. Jednotlivé prvky jsou

reprezentovany mnozinou pifedem definovanych znacek. Aktualni verzi je HTML5. (63)

3.7.2 Préce s Razorem s pouzitim C#

Hlavni slozkou syntaxe Razoru je znak zavina¢. Ten indikuje ptfechod ze
znackovaciho jazyka do psani kodu. (62) Stejny znak se pouzije i pro oznaceni klicovych
slov vyhrazenych pro Razor.

C# mize byt pouzit pro psani vyrazi vkladanych do znacek HTML. Takové vyrazy
jsou pak i vykreslovany v prohlize¢i. Pro vlozeni vétsi sekvence kodu se vyuziva
sloZzenych zavorek umisténych za znakem zavinace. Tyto bloky koda slouzi jen pro
pomocné operace a uzivateli zobrazovany nejsou.

Za Klicovymi slovy oznacujicimi fidici struktury v jazyce C# neni nutné po
sloZzenych zavorkach jiz uvadét znovu znak zavinace detekujici C# kod.

Razor umoziuje psani komentaid podle syntaxe HTML a v blocich kodu i podle

syntaxe pouzivaného programovaciho jazyka. (60)

3.7.2.1 Direktivy Razoru

Direktivy jsou psany pomoci znaku zavinace a klicovych slov vyhrazenych pro
Razor. Obvykle slouzi ke zméné zpisobu zobrazeni obsahu ¢i k pouziti specialnich funkci.
Napiiklad direktiva @injection slouzi pro praci s Depencency injection, @model
specifikuje typ Modelu (popt. ViewModelu), ktery je pouzivan v dané View strance a

@functions umoziuje vkladani poli, metod a vlastnosti. (60)
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3.7.2.2 Razor Helpers

Razor Helper je funkce, ktera umoziuje znovupouziti konkrétniho kodu napsaného
v Razoru. Funguje na podobném principu jako globalni funkce. Slouzi pfedevsim k préaci
s mensimi sekcemi kddu. (62)

Pouziti syntaxe Razor je znazornéno na ukdzkovém zdrojovem kodu (Kéd 2).

Kéd 2: Ukazka Razoru
@model Uzivatel

@{

bool promenna = true;

string napis = "Hello world";
}
<h1>View</hl>

<h2>@Model.Krestnilmeno @Model.Prijmeni</h2>
—-|@if (promenna)

{
<p>@napis</p>
¥

Zdroj: (Autor)

3.8 Hosting webovych aplikaci

Pro zpftistupnéni webové aplikace ¢i webovych stranek koncovému uzivateli se
vyuziva webového hostingu. Tato sluzba je umoznéna diky poskytovateliim, ktefi vlastni
servery, na kterych umoznuji webové stranky hostovat. Tyto servery funguji na principu,

ktery byl popsan v prvni kapitole. (64)

3.8.1 Typy webového hostingu

Existuje vice typu pojeti webové hostingu. NejpouzivanéjSim z nich je sdileny
webovy hosting, pii kterém se na jednom serveru nachazi vice stranek pattici riznym
uzivatelim. Toto feSeni je levné, neumoziiuje vSak mimo jiné pfistup ke konfiguracim
serveru daného serveru.

Dalsi moznosti webového hostingu je vyuziti dedikovaného serveru. Takovy server
je uréen pouze jednomu uzivateli. Je vyuzivan hlavné pii potfebé uzivatele plné
kontrolovat server, je to také drazsi feseni. (64) Cena za dedikovany server se pohybuje od
1700 K¢ mési¢éné. (65) Na podobném principu funguje i tzv. Managed hosting, zde ale

uzivatel neni odpovédny za spravu serveru (64)
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Stfedni cestou mezi dedikovanym serverem a sdilenym hostingem je virtualni
privatni server. Zde ma kazda webova stranka sviij vlastni prostor na serveru, ktery je ale
sdileny mezi vice uzivateli.

Nov¢jsim typem webového hostingu je Cloud webhosting. Princip tohoto hostingu je
vyuziti klastrovanych serveru, kdy jednu strAnku ma na starosti vice serverd, v piipadé
selh&ni jednoho. Cloud webhosting automaticky zé&lohuje data a je snadno $kalovatelny
V ptipad¢ zvySené navstévnosti. (64)

Protoze je ASP.NET Core multiplatformni, je mozné hostovat aplikace psané
vtomto frameworku jak na serverech soperaénim systémem Windows, tak i na

Linuxovych serverech. (66)

3.8.2 Platform as a Service

Platform as a Service (PaaS) je prostiedi pro vyvoj a béh aplikaci v cloudu. PaaS zahrnuje
servery, ulozi$té, sité, middleware i systém pro spravu databazi a dalsi prostiedky potiebné
k chodu aplikaci. (67) PaaS nabizi mnoho poskytovateld, v nasledujicich podkapitolach

jsou vybrany ¢tyii umoziujici béh ASP.NET Core webovych aplikaci.

3.8.2.1 Amazon Web Services

Amazon Web Services podporuje hosting webovych aplikaci psané mimo jiné v
NET na serverech Apache, Nginx, Passenger nebo ISS. Pii praci s Amazon Web Services
je vyuzivano nastroje AWS Elastic Beanstalk, ktery se stara o automatické nasazeni
aplikace a jeji Skalovani. (68) AWS neumoziuje hosting webové aplikace psané v .NET
Core zdarma. (69)

3.8.2.2 Azure App Service

Dalsi platformou, kterou lze vyuzit k hostovani webovych aplikaci je Azure App
Service. Umoznuje automaticky nasazovat aplikace naptiklad pomoci Githubu ¢i Azure
DevOps, (70) tedy nastroje, ktery mimo jiné poskytuje i Git repozitat. (71) Je zde moznost
hostovani webové aplikace zdarma. (72)

PaaS Azure obsahuje néstroj SendGrid slouzici k odesilani e-mailt z webové

aplikace. Tato sluzba je poskytovana zdarma na 25 000 e-mailti mésic¢né. (73)
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3.8.2.3 Heroku

Heroku je PaaS, ktera umoznuje béh webovych aplikaci pomoci kontejnerd. (74)
Moznosti je hostovani webové aplikace zdarma. (75)

Heroku neobsahuje oficidlni podporu .NET Core frameworku. Pro nasazeni
takovychto aplikaci je mnozné vyuzit nainstalovanim balickt poskytovanych tieti stranou.
Dalsi moznosti je vyuziti Dockeru. (76) Nastroje, umoznujiciho vyvoj a nasazovani
webovych aplikaci pomoci kontejnerti, ktery umoziiuji béh aplikace i na serverech, které

by jinak pouzity framework a jazyk nepodporovaly. (77)

3.8.2.4 Google Cloud Platform

Google Cloud Platform (GCP) umoznuje hostovat statické webové stranky i
webové aplikace v Cloudu. (78) Pro hosting webove aplikace psané v ASP.NET Core se
vyuziva Docker. Jednou z moznosti nasazeni aplikace na GCP je vyuziti rozsifeni pro
Visual Studio, které se zaroven postara i o vytvoieni potfebnych Docker soubort. (79)
GCP neumoziuje hosting webovych aplikaci zdarma. (80)
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4 Vlastni prace

4.1 Analyza pozadavki

Po konzultaci se skautskym oddilem ohledné potiebnych funkcionalit vyvijené
webové aplikace, byly sestaveny nasledujici pozadavky. Ty jsou podle zasad softwarového

inzenyrstvi déleny na pozadavky funkéni a nefunkéni. (81)

411 Funkéni pozadavky

Funk¢ni pozadavky jsou takové pozadavky, které fikaji, co by navrhovany systém
mél umét. (81) Pro pichlednost a naslednou praci s nimi, jsou oznaceny identifikatory.

Pismenem F a pofadim daného pozadavku.

4.1.1.1 F1- Uzivatelé

Aplikace bude obsahovat databézi uzivateld. Ti budou vystupovat v jedné ze &tyt
roli. Admin, vedouci, ¢len a rodi¢. Admin bude slouzit jako administrator aplikace a bude
mit dostupné vSechny jeji funkcionality.

Vedouci bude aplikaci spravovat s omezenéj$imi mozZnostmi neZ samotny admin.
Na rozdil od néj nebude moct upravovat registrované uzivatele a upravovat vSechny akce a
aktuality

UZivatel v roli rodi¢ bude mit na starosti zajiStovani pfihlaSovani na jednotlivé akce
téch ¢lent oddilu, jejichZz je zdkonnym zastupcem a které jesté nejsou ve véku, aby tyto
akce mohli provadét sami.

UZivatel vroli ¢len je takovy uZivatel, kterému je jiz vice jak tfinact let a jiz
saplikaci pracuje sdm. Zaroven vsak neni vedoucim oddilu a nevystupuje tedy v roli
vedouci. Pro oznaceni rozdilu mezi ¢lenem, ktery je registrovan v aplikaci a mezi ¢lenem,
ktery je pouze ve spravé rodice, bude tato role oznacovana vzdy jako ,,uzivatel v roli ¢len*
a Clen ve spraveé pouze jako Clen.

Jednotlivé role se nemohou piekryvat.

4.1.1.2 F2 — PtihlaSeni

V aplikaci bude moznost pfihlasovani jednotlivych uzivatelt, kteti maji v aplikaci

zaloZeny své ucty. K ptihlaSovani bude vyuzivan e-mail a heslo. NeptihlaSeny uZivatel se
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nebude moci ptihlasovat na pofadané akce a piipadné (dle své role) upravovat jednotlivé

ptispévky ¢i ucty uzivateld.
4.1.1.3 F3 - Odhlaseni
Ptihlaseni ¢lenové se budou moct kdykoliv odhlasit a aplikaci pouzivat dale jako
nepiihlaseni uzivatelé.
4.1.1.4 F4 — Registrace

Webova aplikace skautského oddilu je ¢aste¢né uzaviena pro vefejnost. Aplikace
bude umoziovat pfidavani novych Gétl pouze piihlaSenymi uzivateli v roli admin nebo
vedouci. Pii registraci tito uzivatelé zadaji e-mail nového uzivatele, jeho jméno a roli, ve
které bude v aplikaci vystupovat. UZivatelé v roli vedouci mohou ptidavat pouze uzivatele
v roli rodi¢ ¢i ¢len. Po registraci aplikace odesle na zadany e-mail nové registrovaného

uzivatele vygenerované heslo, které si nové registrovany uzivatel mize nasledné zménit.

4.1.1.5 F5— Pfidavani ¢lent do spravy rodi¢tm

Aplikace bude umoznovat piidavat uzivatelim v roli rodi¢ do spravy jednotlivé
déti. To bude umoznéno piihlaSenym uzivatelim v roli vedouci ¢i admin. Takto pfifazeni
¢lenové budou pouze abstraktni, k takovymto uétim nebude mozné se ptihlasovat.
V aplikaci budou oznacovany jako ¢lenové. Tyto ¢leny miize admin a vedouci upravovat a

mazat.

4.1.1.6 F6 —Zména hesla

Ptihlaseny uzivatel ma moznost zménit si své piihlasovaci heslo. Tuto akci aplikace

bude umoznovat v neomezeném mnozstvi.

4.1.1.7 F7— Obnova hesla

V ptipadé zapomenuti piihlaSovaciho hesla uzivatelem aplikace bude umoznovat

toto heslo obnovit pomoci zadaného e-mailu.

4.1.1.8 F8 — Informacni portal

Pro ptihlaSené i nepfihlaSené uzivatele bude aplikace fungovat jako informaéni

portal. Zobrazovany budou informace o samotném oddile a moznostech kontaktovani
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daného oddilu. Dale také informace o dalsich projektech tohoto skautského oddilu.

Webova aplikace také bude obsahovat odkaz k vetejnému fotoalbu oddilu.

4.1.1.9 F9 — Aktuality

Aplikace bude zobrazovat pfispévky 0 aktualnim déni oddilu, které budou piistupné
i nepfihlaSenym uzivatelim a budou pfidavany piihlaSenymi uzivateli v roli vedouci ¢i
admin. Tyto aktuality pak mohou byt upravovany ¢i mazany jejich autory. Pro uZivatele
v roli admin je moZnost upravit a smazat jakoukoliv aktualitu, bez ohledu na autorstvi.

Aktuality budou tazeny dle data a ¢asu ptidani od nejnovejsi po nejstarsi.

4.1.1.10 F10 — Druziny

Clenové skautského oddilu jsou rozdéleny do jednotlivych druzin podle jejich véku.

Aplikace bude umoznovat jednotlivym uzivateliim v roli ¢len mit pfifazenou jednu
z druzin. Druziny budou pfifazovany i ¢lenim, které maji ve spravé néktefi z rodicu.
Vedoucim a adminim se druzina nepfifazuje a ¢len nemusi patfit do zddné druziny.
Vedouci, admin ¢i uzivatel v roli ¢len bude moct byt vedoucim nékteré z druzin.

Clenové si budou moct zobrazit informace o své druziné.

4.1.1.11 F11 — Seznam akci

Aplikace bude obsahovat databazi oddilem potfadanych akci, které budou piidavat
ptihlaseni uzivatelé v roli admin ¢i vedouci. Na strdnkach se budou zobrazovat pouze ty
akce, které se budou konat v budoucnu od piistiho dne vcetné. Zobrazené akce budou
obsahovat popis, datum konani a druziny, pro které je tato akce urcena.

Aplikace umoZni upravu a mazani akci t€émi uzivateli, ktefi jsou autory téchto akci.

Uzivatel v roli admin maze upravovat a mazat vSechny akce.

4.1.1.12 F12 — Piihlasovani na akce

Na jednotlivé akce zobrazované aplikaci, budou mit pfihlaSeni uzivatelé moznost se
ptihlasit. Uzivatelé v roli ¢len pouze maji-li ptifazenou druzinu a pokud bude akce uréena
pro jejich druziny.

Uzivatelé v roli rodi¢ budou moci Eleny ve své spravé prihlasit k jednotlivym akcim
pouze maji-li tito ¢lenové ptifazenou druzinu a bude-li akce ur¢ena pro jejich druziny.

Admini a vedouci se budou moci ptihlasit na akci bez jakéhokoliv omezeni.
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4.1.1.13 F13 — Clenové a uzivatelé, ktefi jedou na akci

Aplikace bude umozinovat zobrazeni piihlaSenych ¢lent a uzivateld, které se dané

akce zucastni. Tuto informaci si budou moci zobrazovat pouze vedouci a admini.

4.1.1.14 F14 — Zobrazeni uzivatelského profilu

Piihlaseni uzivatelé si budou moci zobrazovat informace o svém profilu na dané
webové aplikaci. Zobrazovan bude i seznam akci, na které je konkrétni uzivatel piihlasen.
Uzivatel¢ v roli rodi¢ si budou moci zobrazit seznam jim pfifazenych Clenl a zobrazit si,

na které akce jsou tito ¢lenové piihlaSeni a informace o nich.

4.1.1.15 F15 — Archiv akci

Aplikace bude obsahovat informace o jiz prob&hlych akci. Tyto informace, véetné

uzivatell a ¢lenu, ktefi se jich zucastnili, budou zobrazovany adminiim a vedoucim.

4.1.1.16 F17 — Informace o uzivatelich a élenech

Aplikace bude obsahovat funkcionalitu pro zobrazeni informaci o ¢lenech a

uzivatelich pro adminy a vedouci.

4.1.2 Nefunkéni pozadavky

Nefunkéni pozadavky vyjadiuji, co by systém mél spliiovat a jaky by mél byt. (81)

Zde budou identifikovany pismenem N a pofadim poZadavku.

4.1.2.1 N1 - Implementace

Webova aplikace bude vyvijena pomoci frameworku ASP.NET Core.

4.1.2.2 N2—-Vzhled

Webova aplikace bude odpovidat grafickym normam skautské organizace podle

dostupného skautského grafického manualu.

4.1.2.3 N3 —-Cena

Protoze je oddil neziskovou organizaci, hosting aplikace by mél byt zdarma.
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4.2 Analyza dostupnych ieseni

Vzhledem k velkému poétu skautskych oddilti v Ceské republice, je na internetu
dostupné obdobné velké mnozstvi webovych stranek a webovych aplikaci téchto oddilu.
Valna vétSina ztéchto webovych prezentaci jsou vSak pouze statické stranky, které
neobsahuji Zadnou z funkcionalit popsanych v analyze pozadavki, kromé informacniho
portalu.

Bylo tedy vybrano jen nékolik webovych prezentaci, které vyuzivaji obdobné
mechanismy jako vyvijend webové aplikace a u kterych se nejedna pouze o statické

webové stranky.

4.2.1 Skautsky oddil Krnovska Trojka

Skautsky oddil Krnovskd Trojka ma webové stranky s moznosti piihlaseni na
jednotlivé akce, které jsou i piehledné vyznaceny v grafickych kalendarich. Je zde vedena
detailni evidence ¢lend, ktera je volné dostupnd pro vefejnost. A to i napiiklad evidence
plateb. Moznosti je odesilani zprav jednotlivym cleniim, cozZ je také mozné d¢lat i bez
piihlaseni. Mimo odesilani soukromych zprav se zde nachazi i navs$tévni kniha, kde
uzivatelé mohou publikovat své prispévky. Vzhled webu si uzivatel mize sam upravovat
nastavovanim Ctyf riznych barev. (82)

Stranky tohoto oddilu jsou ukazany na titulni strance webu (Obrazek 5).

Obrazek 5: Webové stranky oddilu Krnovska Trojka

I o) SKAUTSKY ODDIL KRNOVSKA TROJKA

K3 m Uvod K3 Nas oddil #F Akce K3 @ Skauting 4 Pridej se @ Galerie @ Kontakty Navstévni Kniha

0T

SKAUTSKY 0ODDIL
KRNOVSKA TROJKA

@ Tento web pouZiva cookies. Pouzivanim tohoto webu berete na védomi vyuZivani cookies v souladu s podrr

Vitejte na webu skautského oddilu Kmovska Trojka o

Svatek slavi: Jifina

Skautsky oddil Krnovska Trojka | 3rd Scout Group Krnov, Czech Republic Zitra slavi: Ljuk

# Jsme spolecenstvi klukii a holek od 5 let, ktefi spoleéné prozivaji mnoho dobrodruzstvi. °
Spolecné vyrazime na vypravy do okolnich lest i do vzdalenych koutl nasi zemé, hrajeme hry y

a uéime se dovednostem pro Zivot... Vice ¢

Skautsky oddi 1.
: ”.,ﬁ SLstdnce 70 88 Inl il

Zdroj: (82)
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4.2.2 Jeleni — 175. skautsky oddil

Webovéa aplikace tohoto oddilu obsahuje moznost piihlaseni uzivateli na akce
externé pomoci Google kalendafe. Dale je zde také zalozka mapy akci, kterd je ovSem
prazdnd a archiv akci s posledni aktualizaci v roce 2014. Tedy tento mechanismus jiz
zjevné neni nadale vyuzivan. Zalozka ,,Plan akci — skauti“ obsahuje vycet jednotlivych
akci bez blizsiho popisu.

Pro vetejnost jsou zobrazitelné prakticky veskeré funkcionality aplikace, které jsou
Cist¢ informativniho razu. Obsahuji zpravy o aktualni ¢innosti oddilu, informace obecné o
skautské organizaci, ¢i archivni zpravy o akcich oddilu. PtihlaSeni uzivatelé navic mohou
vkladat pod ptispévktim komentare. (83)

Stranky tohoto oddilu jsou ukazany na titulni strance webu (Obrazek 6).

Obrazek 6: Webové stranky oddilu Jeleni

Jeleni - 175. skautsky oddil

OficidIni stranky 1 u

Kdo jsme? v Kronika Plan akcf - skauti Druziny Symbolicky réamec Fotogalerie v Mapy akci v Odkazy v Prihlasit se

Hiedat Houstone, tady Tranquility. Pristali jsme!

AKTUALITY Fi i ~— Toto hlasili americti astronauti 20.¢ervence
w/ t - 1969 poprvé v déjinach lidstva z povrchu
* Houstone, tady Tranquility ;4 y Mésice. Toto a mnoha dalsi dobrodruZstvi

Zdroj: (83)

4.2.3 7. div¢i skautsky oddil, stiedisko Pétilisté Riize, JindFichiiv Hradec

Tyto stranky, jako jediné ze zde zminénych, umoziuji registraci i vefejnosti. Ze
stranek vSak neni patrné, co registrace a nasledné piihlaSeni umozni. Jedna ze zalozek
hlavniho menu odkazuje na ,,Vzkaznik*, ktery ov§em v tuto chvili neni funk¢ni. Stranky
slouzi tedy spiSe pouze jako informacni portal bez dal$ich funkcionalit. (84)

Stranky tohoto oddilu jsou ukazany na titulni strance webu (Obrazek 7).
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Obrazek 7: Webové stranky 7. div¢iho skautského oddilu

Neprihlasen - Prihldsit se
ZaloZit novy déet

7. DIVCT SKAUTSKY ODDTL

£
SKAUT 22 s ~ STREDISKO PETILISTA RUZE, JINDRICHUV HRADEC ~ Mapa strének - RSS - Hiedat
b
= N —
~» Domd .. Novinky
s 0 nds e
~» Kdo jsme - o ’ ’ 10. ledm}‘:UlU ;
~» Kde, kdy, jak m VITEJTE NA STRANKACH Kalenddr akci -

vypravy: Vyprava na
skautskou vystavu do
Tabora

~» Clenky,kontakty
~» Historie oddilu
~» Co je skauting
= Kronika - tdbor

15. prosince 2019
O nds: Druziny

=ULS

“a Fotogalerie
9 15. prosince 2019

“a Kalendar O nds: Historie oddilu
~» Vzkaznik L} Prvni <« 1/10 > Posledni
s Ke staZeni

SO Akce
~» Uziteéné odkazy o
~» Skautska praxe SEDMIC Ky < tinor 2020 >

po at st & pa so ne
N2
3456 88 9
10 11 12 13 1416
17 18 19 20 21 22 23
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Zdroj: (84)

4.2.4 Zavér analyzy

Jen velmi malé procento skautskych oddilu vyuzivd ve své cinnosti webové
aplikace. Z desitek navstivenych webovych stranek také pouze jedna obsahovala design
délany podle skautského grafického manualu. Z vySe popsanych webovych aplikaci pak
takovyto design neméla Zadna.

Funkcionalitou, ktera neni uvedena v analyze pozadavku na aplikaci, a ktera se ve
vySe popsanych webovych aplikaci vyskytovala, je moznost pfidavani pfispévka vSemi
uzivateli. A to nejen prispévku tykajicich se chodu oddilu, ale i v obecném diskuznim féru.
Tato funkcionalita vSak nebyla zadana v pozadavcich na vyvijenou aplikaci.

Autofi webovych aplikaci se zjevné pfili§ nezamétovali na ochranu soukromi a
bezpecnost, nebot’ vétsina internich informacich o ¢lenech a oddilu je zcela dostupna

vetejnosti a lehce zneuzitelna.

4.3 Technické prostiedky

Pro implementaci zadané webové aplikace budou vyuzity nasledujici technické

prostiedky.
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Aplikace bude napsand pomoci ASP.NET Core, jak je uvedeno v nefunkénich
pozadavcich. Bude pouzita MVC architektura, ktera bude rozsifena 0 Repository pattern.
Aplikace bude tedy napsana v jazyce C# a jednotlive View pak v Razoru. Design stranek
bude vytvoien pomoci kaskadovych stylt a frameworku Bootstrap. Nékteré funkcionality
ve View budou zajistény pomoci JavaScriptu.

Jako databazovy systém vyuzivany Vv aplikaci byl zvolen PostgreSQL, a to
z dtivodu, ze se jedna o Open source databazovy systém, ktery je navic multiplatformni
stejné jako ASP.NET Core. Piistupovat se k nému bude pomoci Entity Framework Core.
Zvolenym postupem pro realizaci databdze je Code First.

K nasazeni samotné aplikace bude pouzita PaaS Azure App Service pomoci Azure
DevOps. Tato PaaS byla vybréna, protoze je zde umoznén hosting webové aplikace
zdarma a konkrétné aplikace psané v ASP.NET Core je navic mozné nasadit i bez pouziti

kontejnert. Dale je zde umoznéno vyuziti e-mailového klienta zdarma.

4.4 Navrh databaze

Databaze pouzivana pro vyvijenou webovou aplikaci ma celkem jedenact tabulek.
Tabulky a atributy byly pojmenovany v jednotném ¢isle a v ¢eském jazyce bez diakritiky.
Priméarni Klice jsou identifikovany podle vzoru Nazev tabulky + Id. Vyjimku tvofi tabulka
,Uzivatel“, ktera je ¢astecné generovana pomoci ASP.NET Core Identity a tedy nazvy
nékterych z jejich atributti jsou pevné stanovené timto frameworkem.

Néavrh databaze je znazornén na databdzovém modelu (Obrézek 8).
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Obrazek 8: Navrh databaze

ClenArchiv
AT ClenArchivid  uuid PK
PrihlaseniArchivid uuid PK KrestniJmen  text Role
Akceld uuid FK—O—————————+ Prijmeni text Roleld it PK
ClenArchivid uuid FK Nazev text
PrihlaseniNaAkciUzivatel
PrihlaseniNaAkciUzivatelld uuid PK -
ﬁk_ce_tA‘kt‘:gld uu!g EE Uzivatal j Aktualita
zivate uui i 1
- e o osg) Aktualital  uuid PK|
serhlame varchar(256) Nazev  varchar(100)
NormalizedUserName  varchar(256)
" Text varchar(1000)
Email varchar(256) Dat dat
NormalizedEmail varchar(256) atum ate
Autorld uuid FK
PasswordHash text
SecurityStamp text
T ConcurrencyStamp text
RRes LockoutEnabled boolean
KrestniJmeno varchar(25)
Akceld uuid PK Prijmeni varchar(25)
Nazev varchar(100) Druzinald int N FK
KratkyPopis varchar(500) po———1
DlouhyPopis varchar(10000)
DenKonani int
MesicKonani text Clen
RokKaonani int Clenld uuid PK
ArchivniAkce boolean KrestniJmeno  varchar(25)
Stitek text Prijmeni varchar(25)
Autorld uuid FK Druzina Prihlasen boolean
Druzinald int PK | o o] Spraveeld uuid FK
T T PovolenaDruzina Nazev text Druzinald int N FK
PovolenaDruzinal  uuid PK| Informace text
0 Akceld uuid FK VedouciDruzinyld uuid N FK -+
Druzinald int  FK

PrihlaseniNaAkciClen

PrihlaseniNaAkciCle  uuid PK
Clenld uuid FK

o

Akceld uuid FK

Zdroj: (Autor)

4.4.1 Datové typy

Jako databazovy systém byl pro vyvoj vybran PostgreSQL, tedy datové typy byly
zvoleny tak, aby byly podporované timto systémem. Primarni Klice jsou téméf u vsech
tabulek typu Guid (v PostgreSQL nazyvan uuid). U tabulek ,,Role* a ,,Druzina“ byl zvolen
datovy typ primarniho klice int z toho divodu, je se v téchto tabulkach bude nachazet
pouze minimalni pocet entit, které navic budou pevné dané.

Dalsi datové typy pouzité v tomto navrhu jsou varchar pro textové atributy s danym

omezenim deélky, text pro textové atributy bez omezeni a dale date a boolean.

4.4.2 Tabulky a vazby mezi nimi

K evidenci registrovanych uzivatelt slouzi tabulka ,,Uzivatel”. Kazdy uzivatel musi
mit pravé jednu pfifazenou roli a maximalné jednu druzinu. Mezi tabulkami ,,Uzivatel a
»Druzina® je navic je$té jedna nepovinnd 1:1 vazba vyjadiujici, Ze kazd4 druzina miZze mit
maximalné jednoho vedouciho druziny. Uzivatelé mohou byt autofi vice aktualit ¢i akei.

V tabulce ,,Clen” jsou evidovani ¢lenové, které maji uzivatelé v roli rodi¢ ve své

sprave.
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Pro vyznaceni pftihlaSeni uzivatele, respektive c¢lena na akci, slouzi tabulky
,,PrihlaseniNaAkciUzivatel“ a ,PrihlaseniNaAkciClen”“. Pokud ma konkrétni akce
nastavena hodnotu atributu ,,ArchivniAkce” na true, jedna se o akci jiz prob&hlou.
PiihlaSeni na archivni akce je nadale evidovano pomoci tabulky ,,PrihlaseniArchiv® a
tabulky ,,ClenArchiv®, kterd slouzi k uchovavani informaci o vSech uZivatelich a ¢lenech,
které se kdy v databazi vyskytovali bez ohledu na to, jestli jejich Gcty stale existuji.

Pro uloZeni dat o druzinach, které se akce smély zhOcastnit je v databazi tabulka

,,PovolenaDruzina“.

4.5 Ul specifikace

Jako podklad pro vyvoj webové aplikace byla vytvoiena UI specifikace, kterd je
umisténa v piiloze této bakalaiské prace. Zde je vybrana pro ilustraci ¢ast ztéto
specifikace, kterd pokryvéd pozadavky, jejichz implementace bude nazorné popsana
v nésledujici kapitole. Je zde navic ptidan Use Case Diagram a tabulka pokryti funk¢nich
pozadavku. Oba tyto prvky vychazeji z kompletni Ul specifikace.

45.1 Use Case Diagram

Z divodu velkého mnozstvi dat, a z toho vyplyvajici nepiehlednosti, byl Use Case
Diagram rozdélen do péti ¢asti (Obréazek 9, 10, 11, 12, 13) a jednotlivi aktéfi a jejich vazby
byly ozna¢eny barvami.

Aktért je v diagramu pét. NeptihlaSeny uzivatel znazornuje neregistrovaného nebo
registrovaného nepiihlasené¢ho uzivatele systému. Je oznacen fialovou barvou.

Dalsi ctyfi aktéfi znazoriuji jiz piihlaSené uZzivatele. Modie je oznaCen uZivatel
vroli ¢len, zelené uzivatel v roli rodi¢, Cervené uzivatel v roli vedouci a Zluté uzivatel

v roli admin.
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Obrazek 9: Use Case Diagram ¢ast 1

Modfinky

oS >
N \
clen '\

Bfezina

vedouci

admin
Seznam aktualit

nepfihlaseny uzivatel

Zdroj: (Autor)
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Obrazek 10: Use Case Diagram ¢ast 2

Modfinky

Profil uZivatele

Zména hesla q—‘//

wvedouci

rodic Odhlaseni | -—

admin

nepfihlaseny uzivatel

Resetovan( hesla

Zapomenuté
heslo

Zdroj: (Autor)
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Obrazek 11: Use Case Diagram ¢ast 3

clen

rodi¢

nepiihlaseny uzivatel

Modfinky

——

Detail akce  |— /

Piihlaseni tlena

na akci

7

=/

Pfidani aktuality

Zdroj: (Autor)
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Obrazek 12: Use Case Diagram ¢ast 4

tlen

rodié

nepfihlaseny uzivatel

Modfinky

Moje druzina

Pridani druziny

uzivatelovi

Seznam uZivatell |-——

Detail uZivatele |-g——

\

Detail tlena Jt—""

Pfidani uzivatele

Prifazeni
vedouci druzine

Pfidani tlena

Zdroj: (Autor)
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Obrézek 13: Use Case Diagram ¢ast 5

Modfinky

Smazani aktuality |-—

/ vedouci
Editace aktuality ja————"

//
Smazani akce  )at— ///
Editace akce  a—" / /
nepfihlaseny uzivatel Smazani tlena /

Editace tlena \/
Smazani " .
usivatele Editace uZivatele

rodié

admin

Zdroj: (Autor)

45.2 Tabulka pokryti funkénich pozadavki

Nésledujici tabulka (Tabulka 1) znazornuje, jak jednotlivé Use Casy pokryvaji

zadané funk¢ni pozadavky.
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Tabulka 1: Pokryti funkénich pozadavka

F1 |F2 |F3 |F4

F5

F6

F7

F8

F9

F10

F11

F12

F13

F14

F15

Fl6

F17

Uvod

Kontakty

Nirmala Mary

Biezina

Seznam aktualit

Profil uzivatele

Zmeéna hesla

Odhlaseni

Piihlaseni

Resetovani hesla

Zapomenuté heslo

Seznam akci

Detail akce

Piihlaseni Clena na akci

Pridani akce

Pridani aktuality

Archiv akci

Moje druZina

Piidani druziny uzivatelovi

Seznam uzivatelii

Detail uzivatele

Detail ¢lena

Pridani uZivatele

Piidani vedouci druzing

Piihlaseni na akci

Smazani aktuality

Editace aktuality

Smazani akce

Editace akce

Smazani ¢lena

Editace Clena

Smazani uzivatele

Editace uzivatele

Pridani ¢lena

Zdroj: (autor)

45.3 Seznam akci

45.3.1 Use Case

Uzivatel oéekava:

e Moznost zobrazit si chystané akce, je-li ptihlaseny uzivatel;

e Moznost vyfiltrovat si jednotlivé akce podle zadanych parametra;

e Moznost dozvédét se o akcei vice informaci;

e Moznost pridat novou akci, je-li uzivatel v roli admin ¢i vedouci;

e Moznost editovat ¢i smazat akci, je-li uzivatel jejim autorem nebo je-li

uzivatel v roli admin.

45.3.2 Scénaf

Systém zobrazi:
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Seznam akci, sefazené podle nejdiive konané, kazda akce ma nazev,
pocate¢ni den konani, nazev, $titek dle typu akce a kratky popisek;
Textové pole pro zadani ndzvu akce k vyfiltrovani;

Pole vybéru pro zadani mésice konani akce k vyfiltrovani;

Pole vybéru pro zadani roku konani akce k vyfiltrovani;

Tlacitko ,,Hledat* pro zahajeni filtrovani;

Tlacitko ,,Reset pro resetovani vyhledavacich formulari;

Je-li uzivatel v roli vedouci ¢i admin, odkaz ,,Pfidat akci* pro ptidani nové
akce;

Je-1i uzivatel v roli vedouci ¢i admin, odkaz ,,Kdo jede?* pro zobrazeni
ucastnika akce;

Je-li uzivatel v roli admin ¢i je-li uzivatel autorem aktuality,

ikony |:l"a ] .

Po kliknuti na:

Tlacitko ,,Hledat* systém zobrazi pouze ty akce, které odpovidaji zadanym
parametrim;

Tlacitko ,,Reset” systém vymaze zadané vstupy Ve vyhledavacich
formulafich;

Odkaz ,,Pfidat akci“ systém zobrazi stranku ,,Pfidani akce®;

Ikonu (4 systém zobrazi stranku ,,Editace akce*;

lkonu @ systém zobrazi stranku ,,Smazani akce®;
Odkaz ,,Kdo jede?* systém zobrazi seznam ptihlaSenych Gcastniki;

Néazev akce systém zobrazi detail akce.
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4.5.3.3 Wireframe

Wireframe 1: Seznam akci

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Biezina Pro Budidw AlZbéta Pokornd Odhlasit se

Akce
‘ ‘ v‘ ‘ v‘ ‘ Hledat H Reset ‘
Pfidat akci
1. leden 2000 Oddilova akce
Nazev akce
Popis
@ @ Kdojede?

Zdroj: (Autor)

4.5.4 Moje druZina

45.4.1 Use Case

Uzivatel o¢ekava:

MozZnost zobrazit si informace o druzing, ve které je ¢lenem, je-li tento
uzivatel v roli ¢len, nebo ve které je ¢lenem ¢len v jeho sprave;

Moznost kontaktovat vedouciho své druziny, respektive vedouciho druziny
Clena, kterého ma ve sprave;

MozZnost zobrazit si akce urené pro tuto druzinu.

45.4.2 Scénar

Systém zobrazi:

Detailni informace o dané druzing;

Textové pole pro vlozeni zpravy pro vedouci druziny, ma-li druzina
pfifazeného vedouciho;

Seznam akci, kterych se ¢lenové dané druziny mohou zucastnit;

Tlacitko ,,Odeslat®.
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Po Kkliknuti na:
e Tlacitko ,,Odeslat” systém odesle e-mail vedoucimu druZiny s textem
vyplnénym v textovém poli;

e Odkaz s ndzvem akce systém zobrazi detailni informace o dané akci.

45.4.3 Wireframe

Wireframe 2: Moje druzina

Uvod Kontakty Aktuality ~Akce Nirmala Mary Fotky Btezina Pro &leny v  Marie Dvofakova Odhlasit se

Druzina
Popis

Vedouci druziny: xx
Seznam dlenli:
Marie Dvorakova

Seznam akci pro druzinu:

Akcel

Napsat vedoucimu druziny:

Zdroj: (Autor)

4.6 Implementace

Kod projektu je rozdélen do sedmi slozek: Controllers, kde se nachazi veskeré
Controllery aplikace, Models pro Modely, Views pro View s podslozkou Shared, kde je
obsazen napfiiklad soubor s hlavnim rozlozenim stranky, ViewModels pro ViewModely,
Areas pro RazorPages vygenerované pomoci ASP.NET Core Identity a ndsledné upravené
pro potieby aplikace, wwwroot pro statické objekty a Migrations pro migrace Entity
Framework.

V projektu je dale obsaZena naptiklad tfida Program se spoustéci metodou Main, tiida
Startup s konfiguracemi aplikace, nastaveni politiky cookies, servicami jednotlivych
repozitaiil a pripojeni k databazi. Samotny ContnectionString pro pfipojeni k databazi je

umistén v souboru appsettings.json
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Pro ukazku implementace byly vybrany dvé ¢asti aplikace: seznam pofadanych akci a

stranka s informacemi o druziné.

4.6.1 Seznam akci

Tato ¢ast popisuje implementaci seznamu akci pomoci konkrétnich ¢asti kodu,

které pro ni byly pouzity.

4.6.1.1 Model

Primarnim Modelem pouzitym pii implementaci seznamu akci je Model ,,Akce”, ktery
odpovida v databazi tabulce ,,Akce®. Model (Kdd 3) obsahuje jednotlivé atributy akce a
dale také omezeni hodnot textovych atributd, jenz uZzivatel sam vypliuje, a které jsou
opatiené chybovymi hlaskami. Pfidani atributu [ForeignKey] nad objekt typu ,,Uzivatel*
slouzi pro oznaceni ciziho klic¢e do prislusené tabulky pro Entity Framework.

Kazda akce ma nazev, kratky popis, ktery je zobrazen v seznamu akci, dlouhy popis,
Ktery se zobrazuje v nasledném detailu akce, rozepsané datum konani akce, Stitek, ktery
urcuje typ akce (oddilova, stiediskova nebo celorepublikova), autora dané akce a oznaceni,

zda se jedna o akci aktudlni, nebo archivni.
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Kéd 3: Model ,,Akce"

public class Akce

{

public Guid AkceId { get; set; }

[Required(ErrorMessage = "Akce musi mit nazev")]
[stringlength(1e@)]

public string Nazev { get; set; }

[Required(ErrorMessage = "Akce musi mit zakladni popis™)]
[stringLength(5e8@)]

public string KratkyPopis { get; set; }

[Required(ErrorMessage = "Akce musi mit popis")]
[stringlength(1eee0) ]

public string DlouhyPopis { get; set; }
[Required(ErrorMessage = "Zadejte den konani akce™)]
public int DenkKonani { get; set; }
[Required(ErrorMessage = "Zadejte mésic konani akce")]
public string Mesickonani { get; set; }
[Required(ErrorMessage = "Zadejte rok konani akce™)]
public int RokKonani { get; set; }

public string Stitek { get; set; }
[ForeignKey(nameof(Uzivatel))]

public Guid AutorId { get; set; }

public Uzivatel Uzivatel { get; set; }

public List<PovolenaDruzina> PovoleneDruziny { get; set; }

public bool ArchivniAkce { get; set; }

Zdroj: (Autor)

4.6.1.2 Repozitaf

Pro praci sdaty jednotlivych akci v Controlleru byl vyuzit repozitaf
,AkceRepository*, ktery implementuje rozhrani ,IAkceRepository”, v némz jsou
definovany metody tohoto repozitafe. Pro praci s databazi v, AkceRepository” byla
pomoci Dependency Injection ptidana kontextova téida databédze, kterd se v projektu
nazyva ,,ModrinkyDbContext*. Na tomto principu funguji i vSechny ostatni repozitatre
aplikace.

Pro ucely funkcionality seznamu akci je vyuzita metoda ,,VsechnyAkce®, kterd vraci
list aktualnich akci (Kod 4).
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Kod 4: Repozitai ,,AkceRepository" — Metoda ,,VsechnyAkce*

public class AkceRepository : IAkceRepository

{
private readonly ModrinkyDbContext dbContext;

public AkceRepository(ModrinkyDbContext dbContext)

{
this.dbContext = dbContext;
by
public List<Akce> VsechnyAkce()
{
return dbContext.Akce.Where(x => x.ArchivniAkce == false).TolList();
by

Zdroj: (Autor)

4.6.1.3 ViewModel

Protoze ve View seznamu akci je potieba zobrazovat i jina data, nez pouze obsah
tabulky ,,Akce®, bylo vyuzito pfi implementaci stranky ,,Seznam akci“ ViewModelu
,AkceViewModel“ (KAd 5). Ten obsahuje list zobrazovanych akci a pomocné vlastnosti

typu string, které slouzi k uchovani hodnot zadanych do vyhledavaciho formulafe.

Kéd 5: ViewModel ,,AkceViewModel"

public class AkceViewModel

{
public List<Akce> Akce { get; set; }
public string NazevAkceHledani { get; set; }
public string MesicKHledani { get; set; }
public string RokKHledani { get; set; }

}

Zdroj: (Autor)

4.6.1.4 Controller

Controller propojujici Model ,,Akce* a View, ktery samotny seznam akci vykresluje
uzivateli, se nazyva ,,AkceController”. Protoze seznam akci neni pfistupny nepiihlasenym
uzivatelim, je cela tfida ,,AkceController” oznacena atributem [Authorize], ktery zajistuje

nutnost piihlaseni.
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Repozitare jsou do Controlleru ptidany vlastnostmi pomoci Dependency Injection pies
rozhrani IUnitOfWork, které obsahuje deklaraci jednotlivych repozitaia v projektu.

Metoda pro vykresleni samotného View seznamu akci se nazyva ,,SeznamAkci® a je
v Controlleru dvakrat. Prvni metoda (Kdd 6), ktera nepfijima zadny parametr je spusténa
pii HTTP metodé GET. Obsahuje deklaraci instance AkceViewModelu a funkci pro
spusténi archivace, kterd veskeré akce, které jiz nejsou aktudlni oznac¢i jako archivni a
zamezi tak jejich zobrazeni v seznamu akci. Akce k zobrazeni jsou uloZeny do listu
»Akce® obsazeného ve ViewModelu a jsou pomoci jazyka LINQ sefazeny podle data
konani. Pro fazeni pomoci mésice konani je vyuzita staticka tfida ,,DatumPrevody*, ktera
obsahuje metodu pro pfevod mésice zadaného slovem na jeho ¢iselné oznadeni.

Pokud se v databazi nenachazeji zadné akce, je uzivatel o této skute¢nosti informovan
pomoci doCasné zpravy ve View.

Metoda vraci View se shodnym nazvem, jako je nazev akce, a s instanci ViewModelu.

Kéd 6: Metoda ,,SeznamAkci"

public IActionResult SeznamAkci()

{
var akceViewModel = new AkceViewModel();
Archivace();
akceViewModel.Akce = akceRepository.VsechnyAkce().
OrderBy(ak => ak.RokKonani)
.ThenBy(ak => int.Parse(DatumPrevody.MesicCiselne(ak.MesicKonani)))
.ThenBy(ak => ak.DenKonani)
.TolList();
if(akceViewModel.Akce.Count() == @)
{
TempData["Zprava"] = "Zadné akce k zobrazeni.";
}
return View(akceViewModel);
}

Zdroj: (Autor)

Druha metoda ,,SeznamAkci“ (Kod 7) se zavola pii HTTP metodé¢ POST, tedy pfi
zadosti 0 odeslani dat na server. To nastane, vyuZzije-li uzivatel vyhledavaciho formulafe.

Tato metoda navic pfijima parametr typu ,,AkceViewModel*.

55



Nejdiive je otestovano, zda obsah jednotlivych poli vyhledavaciho formulafe neni
nulovy (v ukazkovém kdédu zobrazeno pouze pro rok konani akce). Nasledné jsou pomoci
LINQ vybrany ty akce, které odpovidaji zadanym parametrim ve vyhledavacim formulafi.
Parametry jsou pievedeny na velkd pismena, aby vyhledavani nebylo case-sensitive.
Sefazeni akci je feSeno stejné jako v piedchozi metodé. Metoda vraci stejnojmenné View a
odesila mu instanci ViewModelu ,,AkceViewModel“. Pokud vyhledavacim parametrim

neodpovidaji zadné akce, ve View se o této skute¢nosti zobrazi doCasna zprava.

Kéd 7: Metoda ,,SeznamAkci" POST

if (akceViewModelPost.RokKHledani != null)

{
rokKHledani = akceViewModelPost.RokKHledani.ToUpper();
}
else
{
rokKHledani = null;
}

var vsechnyAkce = akceRepository.VsechnyAkce();
IEnumerable<Akce>» akce = from a in vsechnyAkce
where

(string.IsNullorEmpty(nazevAkceHledani) || a.Nazev.ToUpper().Contains(nazevAkceHledani))
&8&

(a.MesicKonani.ToUpper() == mesicKHledani || string.IsNullorEmpty(mesickHledani))

&&

(a.RokKonani.ToString() == rokkHledani || string.IsNullOrEmpty(rokkHledani))

orderby a.Nazev
select a;

var akceViewModel = new AkceviewModel();

akceViewModel.Akce = akce.OrderBy(ak => ak.RokKonani)
.ThenBy(ak => int.Parse(DatumPrevody.MesicCiselne(ak.MesicKonani)))
.ThenBy(ak => ak.DenkKonani).ToList();

if (akceViewModel.Akce.Count == 0)

{
¥

TempData["zZprava"] = "Zadné akce k zobrazeni.";

return View(akceViewModel);

Zdroj: (Autor)

46.1.5 View

Aby ASP.NET rozpoznal, ktery View mé& po provedeni metody v Controlleru
spustit, je View pro seznam akci pojmenovan ,,SeznamAkci®, tedy stejné jako dand metoda
v Controlleru.

V prvni ¢asti View ,,SeznamAkci® (Kdod 8) je pomoci @model ur¢eno, ze se zde
bude pracovat s modelem typu ,,AkceViewModel“. Na tento model je dale odkazovano
pomoci klicového slova Model. Direktiva @using pfidava knihovnu pro praci s ASP.NET

Core ldentity a pomoci @inject jsou pfipojeny potiebné repozitaie a objekty pro praci
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s ASP.NET Core Identity. Pro dalsi praci ve View je urcena role ptihlaSené¢ho uzivatele,

aktualni rok a dalsi dva roky po ném nasledujici.

Kdd 8: View ,,SeznamAkci" — Uvodni deklarace
@model AkceViewModel

@using Microsoft.AspNetCore.Identity

@inject SignInManager<Uzivatel> SignInManager
@inject UserManager<Uzivatel> UserManager
@inject IRoleRepository roleRepository

@inject IUzivatelRepository uzivatelRepository

@

string prihlasenyRole =
if (SignInManager.IsSignedIn(User))

nn,
E]

{
Guid prihlasenyUserId = Guid.Parse(UserManager.GetUserId(User));
int prihlasenyRoleId = uzivatelRepository.UzivatelPodleId(prihlasenyUserId).Roleld;
prihlasenyRole = roleRepository.RolePodleId(prihlasenyRoleId).Nazev;

b

int rokl = system.DateTime.Now.Year;
int rok2 = rokl + 1;
int rok3 = rok2 + 1;

}
<hl class="text-center">Seznam akci</hi>
<br />

Zdroj: (Autor)

Po nadpisu stranky je vymezen prostor pro ptipadnou docasnou zpravu. Formulaf
pro vyhledavani mezi akcemi je vymezen HTML znac¢kou <form></form> a oznacen
metodou POST. Jednotliva pole formulafe slouzi pro filtraci pomoci nazvu akce, mésice
hledani (vybérové pole s vybérem jednotlivych mésict, pro Gcéel ukazky je vycet mésica
skryt) a roku hledani, kde je na vybér mezi aktudlnim rokem a dvéma roky po ném
nasledujicimi. VSechna tfi formulafova pole obsahuji defaultni text ptidany pomoci
atributu placeholder. Pro spusténi filtrace slouzi tlacitko ,,Hledat” a pro resetovani vstupti
tla¢itko ,,Reset”. Grafické prvky v tomto View obsahuji téidy frameworku Bootstrap, ktery

slouzi ke stylizovani a ktery je pouzivan i dale v projektu (Kod 9).
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Kod 9: View ,,SeznamAkci" — Vyhledavaci formulai

-@if (TempData["Zprava"] != null)
{

<div class="alert alert-info">@TempData[“Zprava"]</divs>

}

-i<form id="vyhledavani" method="post" class="form-inline justify-content-center">
] <span class="form-group mx-sm-3 mb-2">
<input id="nazev" type="search" class="form-control" asp-for="@Model.NazevAkceHledani" placeholder="Nazev akce" />

</span>

] <span class="form-group mx-sm-3 mb-2">

] [kselect id="mesic" class="form-control"s...</select|
</span>

= <span class="form-group mx-sm-3 mb-2">
= <select id="rok" class="form-control” asp-for="@Model.RokKHledani" placeholder="Mésic konani">
<option selected disabled>Rok</option>
<option>@rokl</option>
<option>@rok2</option>
<option>@rok3</option>
</select>
</span>
<button type="submit" class="btn btn-primary mb-2">Hledat</button>
<button class="btn btn-default mx-sm-3 mb-2" id="reset">Reset</button>
</form>

Zdroj: (Autor)

Odkaz pro ptidani akce je zobrazen pouze je-li piihlaseny uzivatel v roli admin
nebo vedouci. V jiném piipadé¢ tento odkaz neni vibec vykreslen. Odkaz uzivatele
pfesméruje na akci v Controlleru ,,AkceController, kterd obsluhuje funkcionalitu
pridavani akce (Kod 10).

Kaod 10: View ,,.SeznamAkci" — Odkaz pro piidani akce

—@if (SignInManager.IsSignedIn(User) && prihlasenyRole == "vedouci" || prihlasenyRole == "admin")
{
<span class="pridani"><i class="fas fa-plus"»></i> <a asp-controller="Akce" asp-action="PridaniAkce" role="button">Pridat akci</a></span>
<br />
<br />
1

Zdroj: (Autor)

Samotny vycet jednotlivych akei je zajistén pomoci cyklu foreach. Ten iteruje mezi
jednotlivymi akcemi v listu ,,Akce* ziskaného z instance ViewModelu ,,AkceViewModel*.
Pro kazdou akci je nejprve vypsano datum piidani a Stitek neboli oznaceni typu akce.

Podle tohoto §titku je pak také pomoci if a else if vybrana barva ndzvu dané akce.
Nazev akce slouzi jako odkaz vedouci na metodu ,,DetailAkce” v Controlleru

»AkceController” (Kod 11).
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Kéd 11: View ,,SeznamAkci" — Jednotlivé akce

@Forea:h (var a in Model.Akce)
{
o <div class="card border border-dark rounded-lg">
<div class="card-header">
<b> @a.DenKonani.ToString(). @a.MesicKonani @a.RokKonani.ToString() </b>@a.Stitek

<br />
<br />
@if (a.Stitek == "0ddilova akce")
{
<h4r<a style="color:cornflowerblue" asp-controller="Akce" asp-action="DetailAkce" asp-route-id="@a.AkceId" role="button">@a.Nazev</a></h4>
}
else if (a.Stitek == "Strediskova akce™)
{
<h4><a style="color:firebrick" asp-controller="Akce" asp-action="DetailAkce" asp-route-id="@a.AkceId" role="button">@a.Nazev</a></hd>
}
else if (a.Stitek == "Celorepublikova akce")
{
<h4r<a style="color:darkcyan" asp-controller="Akce" asp-action="DetailAkce" asp-route-id="@a.AkceId" role="button">@a.Nazev</a></h4>
}
</div>
<div class="card-body">
<p>
@a.KratkyPopis
<br />
<br />
@if (SignInManager.IsSignedIn(User) && (a.AutorId == Guid,Parse(UserManager.GetUserId(User)) || prihlasenyRole == “admin"))
{
<a asp-controller="Akce" asp-action="EditaceAkce" asp-route-id="@a.AkceId" role="button"><i class="fas fa-edit"></i></a>
<a asp-controller="Akce" asp-action="Odebranidkce" asp-route-id="@a.AkceId" role="button"><i class="fas fa-trash-alt"></i></a>
<a asp-controller="Akce" asp-action="KdoJedeNaAkci" asp-route-id="@a.AkceId" role="button">Kdo jede?</a>
}
</p>
</div>
</div>
<br />

¥

Zdroj: (Autor)

Funkcionalita tlacitka ,,Reset” je zajiSténa skriptem napsanym v JavaScriptu (Kod

12), ktery navrati hodnoty poli vyhledavaciho formulate na prazdné a defaultni hodnoty.

Kod 12: View ,,.SeznamAkci" — JavaScript

—|<script type="text/javascript">

= $(document).ready(function () {
$("#reset").on

= ("click",function()

.{

$("#mesic").val($("#mesic option:first™).val());
$("#rok").val($("#rok option:first").val());
$("#nazev").val($("#nazev :input[placeholder]").val());

1
1)

</script>

Zdroj: (Autor)

4.6.1.6 Vysledna obrazovka

Vystup View ,,SeznamAkci“ byl pomoci souboru kaskadovych styld uréenych pro
cely projekt dotvoien do vysledné podoby dle skautského grafického manuélu (85).
V ukézce (Obrazek 14) je stranka ,,Seznam akci“ po provedeni filtrace akci pfihlasenym

fiktivnim uZzivatelem v roli vedouci, ktery je autorem jedné z akci.
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Obrazek 14: Vysledna obrazovka seznamu akci

Uved Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina ProBudié~ Julie Sulcova Odhlasit se

SEZNAM AKCi

Jarni Mésic 2020 v Hiledat Reset

=+ Pfidat ake

14. duben 2020 Oddilova akce

Tradicni celooddilova akce konana kazdy rok na jare.

[ @ Kdo jede?

4, kvéten 2020 Stiediskova akce

Jarni brigada

Jarni uklid skatuského domu pro skautky.

Zdroj: (Autor)
4.6.2 Moje druZina

Nésledujici ¢ast popisu implementace stranky ,,Moje druzina®“, ktera je zobrazitelnd
pro uzivatele v roli ¢len a pro rodi¢e ¢lent, které jsou soucasti konkrétni druziny. Slouzi
k informovani o akcich pro druzinu a k moznosti kontaktovani piipadného vedouciho dané

druZziny.

4.6.2.1 Model

Primarnim modelem vyuzivanym v této ¢asti je model ,Druzina“ (Kod 13).
Obsahuje jednoznacny identifikator celo¢iselného typu, nazev, kratkou informaci o dané
druzing a cizi kli¢ urcujici vedouciho druziny. Druzina nemusi mit povinné vedouciho

pfifazeného, proto ma tento cizi kli¢ datovy typ nepovinného Guid.
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Kéd 13: Model ,,Druzina”

public class Druzina

{
public int Druzinald { get; set; }
public string Nazev { get; set; }

public string Informace { get; set; }

[ForeignKey(nameof(Uzivatel))]
public Guid? VedouciDruzinyId { get; set; }

public Uzivatel Uzivatel { get; set; }

Zdroj: (Autor)

3

Dalsimi Modely vyuzitymi v této ¢asti jsou Modely ,,Uzivatel“ (Kdd 14) a ,,Clen
(Kdéd 15). Ty obsahuji nékteré stejné vlastnosti, konkrétné jméno a cizi kli¢ k tabulce
,,Druzina®.

,Clen®“ ma navic informaci o uZzivatelském uctu, ktery ho spravuje a pomocnou
vlastnost ,,Prihlasen” pouzivanou pfi ptihlaSovani na akce. ,,Uzivatel“ dale obsahuje
informaci o roli, pod kterou v systému vystupuje.

Samotna tabulka ,,Uzivatel” obsahuje jesté dalsi atributy, které nejsou v Modelu

specifikovany, protoze je generovana pomoci ASP.NET Core Identity.
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Kéd 14: Model ,,Uzivatel"
public class Uzivatel : IdentityUser<Guid>

{
[Required(ErrorMessage = "Vyplnéni jména je vyZadovano™)]
[StringlLength(25)]
29 references
public string Krestnilmeno { get; set; }
[Required(ErrorMessage = "Vyplnéni prijmeni je vyZadovano")]
[StringlLength(25)]
29 references
public string Prijmeni { get; set; }
[ForeignKey(nameof(Role))]
48 references
public int RoleId { get; set; }
1 reference
public Role Role { get; set; }
[ForeignKey(nameof(Druzina))]
30 references
public int? Druzinald { get; set; }
1 reference
public Druzina Druzina { get; set; }
}

Zdroj: (Autor)

62



Kéd 15: Model ,.Clen"

public class Clen

{

public Guid ClenId { get; set; }

[Required(ErrorMessage = "Clen musi mit jméno")]
[StringlLength(25)]

public string Krestnilmeno { get; set; }

[Required(ErrorMessage = "Clen musi mit pPFijmeni™)]
[StringlLength(25)]

public string Prijmeni { get; set; }
[ForeignKey(nameof(Uzivatel))]

public Guid Spravceld { get; set; }
public Uzivatel Uzivatel { get; set; }

public bool Prihlasen { get; set; } = false;

[ForeignKey(nameof(Druzina))]
public int? Druzinald { get; set; }

public Druzina Druzina { get; set; }

}
Zdroj: (Autor)

Stranka ,,Moje druzina“ vyuziva dale jiz diive popsany Model ,,Akce*.

4.6.2.2 Repozitaf

V této webové aplikaci je pro kazdy Model vytvofen i repozitai a interface, ktery
repozitai implementuje. Repozitafe jsou vytvoreny tedy i pro vyse uvedené Modely. Z nich
tato Cast aplikace vyuziva nékolik metod, které jsou zndzornény v nasledujicich ukazkach
kodu.

V ,,AkceRepository* je to metoda ,,AkcePodleld* (Kod 16), ktera vraci konkrétni akci
nalezenou podle piijatého parametru identifiktoru akce. Stejnym principem jsou
implementovany i1 metody ,UzivatelPodleld® a ,,ClenPodleld” vV repozitatich

»UzivatelRepository* a ,,ClenRepository*.
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Kod 16: Repozitat ,,AkceRepository — Metoda ,,AkcePodleld"

public Akce AkcePodleId(Guid akceId)
{
return dbContext.Akce.Include(x => x.PovoleneDruziny).FirstOrDefault(a => a.Akceld == akceld);

}
Zdroj: (Autor)

,,ClenRepository” (Kod 17) dale obsahuje mimo jiné metody ,,VsichniClenove* a
,,ClenoveUzivatele®. Prvni z nich vraci kompletni list ¢lenti v databazi a druha list ¢lenu,
které spravuje zadany uzivatel. ,,UzivatelRepository* a ,,DruzinaRepository pak obsahuji
metody ,,VsichniUzivatele“ a ,,VsechnyDruziny* zalozené na stejném principu jako

metoda ,,VsichniClenove*.

Kod 17: Repozitai ,,ClenRepository™

public List<Clen» VsichniClenove()

{
return dbContext.Clen.TolList();

}

public List<Clen» ClenoveUzivatele(Guid uzivatelld)

{
return dbContext.Clen.Where(x => x.Spravceld == uzivatelld).Tolist();

}
Zdroj: (Autor)

4.6.2.3 ViewModel

ViewModel vyuzit kimplementaci ¢asti  ,,Moje druzina“ se nazyva
,MojeDruzinaViewModel“. Obsahuje vlastnost typu boolean uréujici, zda ma byt uzivateli
zobrazena informace o druziné, nebo o tom, ze uzivatel ¢i ¢len se zatim v Zadné druziné
nenachézeji. Dale ViewModel obsahuje konkrétni druzinu, jejiz informace budou vypsany,
vedouciho této druziny, pokud existuje, list uzivatelti a ¢lent, kteti jsou v této druzing,
akce, kterych se ¢lenové druziny mohou zuacastnit a vlastnost pro text e-mailu, ktery se da
pak v samotném View uzivatelem vyplnit.

Pokud je pfihlaSeny uZzivatel v roli rodic, je potfebnd také informace o €lenovi, pies

kterého je tato stranka zobrazovana.
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Kod 18: ViewModel ,,MojeDruzinaViewModel"

public class MojeDruzinaViewModel

{

public bool MaDruzinu { get; set; }

public Druzina Druzina { get; set; }

public Uzivatel VedouciDruziny { get; set; }

public List<Uzivatel> UzivateleVDruzine { get; set; }
public Clen Clen { get; set; }

public List«Clen> ClenoveVDruzine { get; set; }

public List<Akce> AkceDruziny { get; set; }

[Required(ErrorMessage = "Email musi mit text™)]
[StringlLength(1060)]

public string TextEmailu { get; set; }
}

Zdroj: (Autor)

4.6.2.4 Controller

Controller, obsahujici metodu, ktera zobrazuje samotné View pro stranku ,,Moje
druzina“ se nazyva ,,MojeDruzinaController”. Zde jsou opét pomoci Dependency Injection
pfidany jednotlivé repozitate a tiida ,,UnitOfWork®. Obsah stranky ,,Moje druzina®“ je
pfistupny pouze piihlaSenym uzivatelim, tedy je Controller oznacen atributem
[Authorize].

Metoda pro zobrazeni stranky ,,Moje druzina“ je pojmenovana ,,DetailDruziny* a opét
je v Controlleru obsazena dvakrat. Jednou pro metodu GET a podruhé pro metodu POST.

V prvni ¢asti prvni metody ,,DetailDruziny (Kod 19) je nejdiive zjisténo id druziny,
ke které je ptihlaSeny uzivatel pfifazen. Nasledné je zajisténo, aby vedoucim a adminim
bylo zamitnuto zobrazeni stranky ,,Moje druzina“ a uzivatelim bez druziny a rodi¢im bez
¢lenu byla zobrazena stranka ,,Moje druzina®“ s informaci o neexistujici druzing.

Pfijimany parametr id slouZzi k identifikaci ¢lena, ptes kterého je stranka zobrazovana,

je-li ptihlaseny uzivatel v roli rodic.
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Kaod 19: Metoda ,,DetailDruziny™ — Osetieni existence druziny

public IActionResult DetailDruziny(Guid id)

{
Guid prihlasenyUserld = Guid.Parse(userManager.GetUserId(User));
Uzivatel prihlaseny = uzivatelRepository.UzivatelPodleId(prihlasenyUserId);
int? druzinald = prihlaseny.Druzinald;

MojeDruzinaViewModel mojeDruzina = new MojeDruzinaViewModel();

if(VratRoli() == "vedouci" || VratRoli() == "admin")
{
return View("PristupZakazan");
}
if(
(VratRoli() == "clen" && druzinald == null)
l$ratRoli() == "rodic" && !clenRepository.ClenoveUzivatele(prihlasenyUserId).Any())
)
{
mojeDruzina.MaDruzinu = false;
return View(mojeDruzina);
}

Zdroj: (Autor)

Poté je uréena konkrétni druzina, ktera bude pfedmétem stranky ,,Moje druzina“ a je
oSetieno, Ze druzina zobrazovana pies ¢lena rodice existuje. Podle zjisténé druziny je uréen

vedouci této druziny. (Kod 20)

Kdéd 20: Metoda ,,DetailDruziny"” — Zjisténi konkrétni druziny

else

{
mojeDruzina.MaDruzinu = true;
mojeDruzina.UzivateleVDruzine = new List<Uzivatel>();
mojeDruzina.ClenoveVDruzine = new List<Clen>();
mojeDruzina.AkceDruziny = new List<Akce>();

if(VratRoli() == "rodic")

{
mojeDruzina.Clen = clenRepository.ClenPodleld(id);
mojeDruzina.Druzina = druzinaRepository.VsechnyDruziny()

.FirstOrDefault(x => x.Druzinald == mojeDruzina.Clen.Druzinald);
if(mojeDruzina.Druzina == null)
{
mojeDruzina.MaDruzinu = false;
return View(mojeDruzina);
}
}
else if(VratRoli() == "¢len")
{
mojeDruzina.Druzina = druzinaRepository.VsechnyDruziny().FirstOrDefault(x => x.Druzinald == druzinald);
}

mojeDruzina.VedouciDruziny = uzivatelRepository.UzivatelPodleId(mojeDruzina.Druzina.VedouciDruzinyId);

Zdroj: (Autor)
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Listy akci, uzivateli a ¢lend jsou vytvofeny pomoci tii foreach cykla, kde je
oSeteno, zda dany uzivatel nebo €len jsou pfifazeny k urcené druziné, a zda je akce pro
tuto druzinu uréena. U akce je dale zkontrolovéano, zda se nejedna o jiz archivni akci. (Kéd
21)

Kdéd 21: Metoda "DetailDruziny" — Naplnéni listd

foreach(var u in uzivatelRepository.VsichniUzivatele())

{
if(u.Druzinald == mojeDruzina.Druzina.Druzinald)
{
mojeDruzina.UzivateleVDruzine.Add(u);
}
}
foreach(var ¢ in clenRepository.VsichniClenove())
{
if(c.Druzinald == mojeDruzina.Druzina.Druzinald)
{
mojeDruzina.ClenoveVDruzine.Add(c);
}
}
foreach(var p in povolenaDruzinaRepository.VsechnyPovoleneDruziny())
{
if(p.Druzinald == mojeDruzina.Druzina.Druzinald)
{
Akce akce = akceRepository.AkcePodleId(p.Akceld);
if ('akce.ArchivniAkce)
{
mojeDruzina.AkceDruziny.Add(akce);
by
}
¥

}

return View(mojeDruzina);

}
Zdroj: (Autor)

Druha metoda ,,DetailDruziny* (Kod 22), ktera je volana pii metodé POST,
obsahuje piedevsim funkcionalitu pro odeslani e-mailu uzivatelem vedoucimu druziny.
Nejdrive je zjiSténa informace o pfihlaSeném uzivateli a vedoucim druZiny a nasledné je
asynchronné zavolana metoda ,,EmailVedouci pfijimajici jako parametry piihlaseného

uzivatele, vedouciho druziny a text e-mailu, ktery byl ve View zadan uzivatelem.
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Kéd 22: Metoda ,,Detail Akce* POST

[HttpPost]
public IActionResult DetailDruziny(MojeDruzinaViewModel mojeDruzina)
{

Guid prihlasenyUserId = Guid.Parse(userManager.GetUserId(User));

Uzivatel prihlaseny = uzivatelRepository.UzivatelPodleId(prihlasenyUserId);
Uzivatel vedouciDruziny = uzivatelRepository.UzivatelPodleId(mojeDruzina.VedouciDruziny.Id);

EmailVedouci(prihlaseny, vedouciDruziny, mojeDruzina.TextEmailu).Wait();
TempData["Zprava™] = "Zprava Uspésné odeslana";

return RedirectToAction("DetailDruziny", mojeDruzina.Clen.ClenId);

}
Zdroj: (Autor)

Metoda ,,EmailVedouci“ (Koéd 23) vytvofi nového klienta pomoci apiKey
ziskaného ze stranky Azure. Samotny e-mail se sesklada z adresata, pfijemce, piedmétu a
textu. Poslednim parametrem piijimanym metodou ,,CreateSingeEmail* je text v HTML

formatu, ktery zde neni vyuzit.

Kéd 23: Metoda ,,EmailVedouci‘

static async Task EmailVedouci(Uzivatel odesilatel, Uzivatel vedouciDruziny, string text)

{
var klient = new SendGridClient(ApiKey);

var od = new EmailAddress(odesilatel.Email);
var pro = new EmailAddress(vedouciDruziny.Email);
var predmet = "Zpréva ze strdnek 9. oddilu Modfinky";

var msg = MailHelper.CreateSingleEmail

(

od, pro, predmet, text, null

);

await klient.SendEmailAsync(msg);
¥

Zdroj: (Autor)
4.6.25 View

V prvni ¢asti View ,,DetailDruzinyView* (Kod 24) je urceno, ze bude vyuzivano
,MojeDruzinaViewModel“. Pokud ma& vlastnost tohoto ViewModelu ,,MaDruzinu“
hodnotu true, je zobrazovan obsah o druzin€. Jméno vedouciho druziny je zobrazeno pouze

pokud je n&jaky vedouci ptifazen.
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Kaod 24: View ,,MojeDruzina“ — Popis druziny

@model MojeDruzinaViewModel

@
}

ViewData["Title"] = "MojeDruzina";

-i@if (Model.MaDruzinu)

{

<hl class="text-center”>@Model.Druzina.Nazev</hl>

@if (TempData[“Zprava"] != null)
{
<div class="alert alert-info">@TempData["Zprava"]</div>

}

<p><b>Popis:</b> @Model.Druzina.Informace</p>
if (Model.VedouciDruziny != null)

{
<p><i class="fas fa-compass"»></i> <b>Vedouci druZiny:</b> @Model.VedouciDruziny.KrestniJmeno @Model.VedouciDruziny.Prijmeni</p>
}
<p»<i class="fas fa-child"></i> <b>Seznam clenl:</b></p>
<ul>
@foreach (var u in Model.UzivateleVDruzine)
{
<li>@u.Krestnilmeno @u.Prijmeni</1i>
}
@foreach (var c in Model.ClenoveVDruzine)
{
<li>@c.Krestnilmeno @c.Prijmeni</1i>
}
<ful>

Zdroj: (Autor)

Druziny uréené pro akci slouzi zaroven jako odkazy na detaily téchto akci, které si

uzivatel mize rozkliknout (Kod 25).

Kaod 25: View ,,MojeDruzina“ — Seznam akci pro druzinu

@if (Model.AkceDruziny.Any())

{

}

<p»<i class="fas fa-campground"»></i» <b>Seznam akci uréenych pro druZzinu:</b></p>
<ul>
@foreach (var a in Model.AkceDruziny)
{
<li>
<a style="color:cornflowerblue" asp-controller="Akce" asp-action="DetailAkce" asp-route-id="@a.AkceId" role="button">@a.Nazev</a>
<fli>
1
<ful>

Zdroj: (Autor)

V posledni ¢asti ,,DetailDruzinyView* (KO0d 26) je feSena problematika odesilani e-

mailu vedoucimu pomoci formulafe s textovym polem pro obsah e-mailu a s tlacitkem

,»Odeslat“. Pfi chybném vyplnéni formulafe je vypsana validaéni hlaska definovéna v

,MojeDruzinaViewModel“. Formulat dale obsahuje neviditelna pole, ktera slouzi pro

pienos informace o id vedouciho druziny a id ¢lena, pies kterého je stranka uzivateli v roli

rodi¢ zobrazovana.

Pokud ,,MaDruzinu*“ ma hodnotu false, obsah o druziné neni zobrazen.
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Kod 26: View MojeDruzina — Odesilani e-mailu

@if (Model.VedouciDruziny != null)

{
<p>
<i class="fas fa-pen"></i> <b>Napsat vedouci druziny:</b>
</p>
<form asp-action="DetailDruziny" method="post" role="form">
<div class="form-group">
<label>Text emailu</label>
<textarea asp-for="@Model.TextEmailu" class="form-control"” rows="3"></textarea>
<span asp-validation-for="@Model.TextEmailu" class="text-danger"></span>
</div>
<input type="hidden" asp-for="@Model.VedouciDruziny.Id" />
<input type="hidden" asp-for="@Model.Clen.ClenId" />
<button type="submit" class="btn btn-primary">
Odeslat
</button>
</form>
}
¥
lelse
{ >~
<hl class="text-center">Zadny obsah k zobrazeni</hl>
}

Zdroj: (Autor)

4.6.2.6 Vysledna obrazovka

Vysledek implementace ¢asti ,,Moje druzina“ je znazornén na nasledujicim obrazku
(Obrézek 15).
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Obrazek 15: Vysledna obrazovka informaci o druziné

Uvod Kontakty Aktuality Akce NirmalaMary Fotky Bfezina Procleny ™ Elena Fidlerova Odhiasit se

MODRASCI

Popis: Druzina pro détiod 7 do 9 let
0O Vedouci druziny: Alzbéta Pokorna
¥ Seznam élent:

« Eliska Kavkova
« Elena Fidlerova
« Tamara Jirkova
« litka Cevelova

A Seznam akci uréenych pro druzinu:

#" Napsat vedouci druziny:

Text emailu

Zdroj: (Autor)

71



5 Vysledky a diskuse

5.1 Testovani webové aplikace

Pied zahajenim testovani byla dokonéena webové aplikace nasazena a je dostupna
na webové adrese https://modrinkytabor.azurewebsites.net/. Testovani se zucastnilo Sest
subjektt, a to jak piimo zoddilu, pro ktery byla webova aplikace vyvijena, tak i
z vetejnosti, aby bylo zjisténo, jak moc je aplikace intuitivni i pro ptipadné nové Cleny,
ktefi se nevyznaji ve zvyklostech oddilu. Dvéma testerim byl zaloZen uzivatelsky ucet
Vv roli admin, dal§im dvéma v roli vedouci, jednomu jako rodi¢ a poslednimu v roli ¢len.
Registrovani uzivatelé si zaroven vyzkouseli i pohyb po aplikaci bez piihlaseni. Kazdy ze
subjektt dostal za kol vyzkouset vsechny prvky aplikace bez blizsiho navadéni.

Pii testovani se aplikace ukdzala jako velmi intuitivni, nikdo ze subjektd nemél
problém zadané ukoly zvladnout. Béhem procesu bylo objeveno nékolik chyb v podobé
pteklepi, které byly nasledné opraveny.

Ze strany uzivateld vroli ¢len a rodi¢ pfiSly navrhy na umoznéni nékterych
funkcionalit, které maji zpfistupnény pouze vedouci a admini, jako je zobrazeni si
ucastnikl akci ¢i moznost piifadit sam sob& nebo svym ¢Elentim druzinu. Ocenili by také
souhrnny kalendat, ktery by piesné vyznacoval, ve které dny se akce konaji.

Utzivatelé v roli vedouci navrhovali pfidat funkci, ktera by umoznila vylou¢it ¢lena
z ptihlasené akce, moznost upravit jiz prob&hlé akce a piidavat fotografie a obrazky do
aktualit oddilu.

Uzivatelé v roli admin se shodli na tom, Ze jim chybi moznost vkladani obrazkd a
dalSich dokumenti do zakladanych akci a moznost kontaktovat kazdého vedouciho pfimo
ze stranek oddilu, ne pouze vedouci jednotlivych druzin.

Design aplikace byl vsemi subjekty pfijat pozitivné a bylo ocenéno minimalistické
pojeti a ptehlednost.

Celkové byla aplikace zhodnocena jako produkt, ktery vyznamné zjednodusi

organizaci oddilu, evidenci ¢lenti a komunikaci mezi ¢leny a vedoucimi.

5.2 Zhodnoceni ze strany autora

Vyvoj webové aplikace pomoci ASP.NET Core nabizi rozsahlé mnozstvi funkcionalit.
Pfi dodrzovani konvenci framework pracuje v mnoha ohledech samostatné a sam napiiklad

zvlada dohledat potiebné soubory i bez uvedeni umisténi. Diky ASP.NET Core Identity je
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velmi snadno feSena problematika ptihlaSovani uzivatelu, je ale slozit&jsi, pokud vyvojaf
chce upravit vzhled téchto funkcionalit.

ASP.NET Core je mezi vyvojafi velmi rozsifen, nebot’ je dohledatelné velké mnozstvi
zdroju zabyvajici se touto problematikou. | pies to, ze je tento framework multiplatformni,
neni snadné najit moznost bezplatného hostingu bez pouziti kontejneri, kterd by navic

podporovala i PostgreSQL databazi.

5.2.1 Navrhy na vylepSeni

Protoze bude aplikace redlné vyuzivana, budou po dohodé s vedenim oddilu
implementovany v8echny navrhy na vylepseni ze strany testert, kromé moznosti editace jiz
archivovanych akci, nebot’ tato funkcionalita by se rozchazela s celkovym téelem archivu
akci.

Z poznatku ziskanych z analyzy dostupnych feSeni a zrozhovorid s testery autorka
navrhuje pfidani moznosti vedeni evidence pfijatych plateb, ktera by byla pfistupna pouze
vedoucim oddilu a adminiim stranek. Dale také navrhuje vyssi vyuziti schopnosti aplikace
odesilat e-mailové zpravy a piidani hromadné obsilky informaci o zaloZzeni nové akce tém

uzivatelim a ¢lentm, ktefi se této akce mohou na zaklad¢ svych prav zacastnit.
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6 Zavér

Cilem této prace byla analyza, ndvrh a implementace webové aplikace s vyuzitim
ASP.NET. Dale mély byt analyzovany pozadavky na aplikaci a existujici feSeni a aplikace
m¢éla byt nasazena, otestovana a zhodnocena.

V teoretické Casti prace byla vymezena teoreticka vychodiska potfebna pro naslednou
praktickou praci na zadané webové aplikaci.

V praktické Casti byly nejdiive splnény cile, jako je analyza pozadavku a feSeni a
nasledné byl za pomoci metod softwarového inzenyrstvi proveden navrh samotné aplikace,
ktery byl také soucasti hlavniho cile prace. V kapitole ,,Implementace” byla
demonstrovana implementace pomoci ukdzek zdrojového kddu vytvorené aplikace.

Otestovani a zhodnoceni aplikace bylo provedeno v ¢asti ,,Vysledky a diskuse®, kde
byla aplikace zhodnocena uzivateli a testery jako piehledna a intuitivni a spliwjici cil o
usnadnéni komunikace a organizace skautského oddilu. Aplikace také funguje jako
informacni portal pro vefejnost. Nasledn¢ byly navrzeny rozsitujici funkcionality, jako je
ptidani piehledného kalendate, povoleni ¢asti funkci vedoucich i uzivatelam v roli ¢len a
uzivatelim v roli rodi¢ a vys$§i vyuziti moznosti e-mailové obsilky. Toto rozsifeni bude

provedeno v dalsi etap€ vyvoje aplikace a neni soucasti této prace.
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Priloha A — CD se zdrojovym kdodem aplikace

ModrinkyWebApp.zip
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Priloha B — Kompletni Ul specifikace

Ul specifikace

Motivace a cile

Tato Ul specifikace vznikla jako vychozi bod pro implementaci webové aplikace pro
div¢i skautsky oddil Modtinky. Jsou zde popsany jednotlivé funkcionality piipravované
aplikace a navrhnuty wireframy, znazornujici, jak budou jednotlivé prvky stranek webové
aplikace rozmistény.

Hlavnim cilem je implementovat webovou aplikaci slouzici skautskému oddilu ke
zlepseni komunikace, zvySeni piehlednosti v piihlasovani na akce a jako informaéni portal.

Vedlejsimi cili je udé€lat aplikaci co nejvice uzivatelsky ptivétivou a jednoduchou, aby
vni bylo pohodiné se pohybovat i pro uzivatele, ktefi nejsou zvykli pracovat casto

s informa¢nimi technologiemi.

Persony
Primarni persona

Jméno: Rachel Krej¢ova

Pohlavi: Zena

Vék: 14 let

Konicky: Skauting, zpév

Historie: Rachel Zije od narozeni v Tabore. UZ od mala rada trdvila ¢as s prateli v pfirodé. V
jedenacti letech ji rodice pfihlasili do mistniho skautského oddilu, kde je ¢lenkou dodnes. Chodi
na zakladni Skolu a chysta se na gymnazium.

Typicky den: Rachel vstane v Sest hodin rano a spolecné se dvéma mladsimi sourozenci
vyrazeji do skoly. Pfestavky vétsinou travi na mobilu. Po skonéeni vyucovani bud dochazi na
skautské schiizky, do kfestanského sboru, nebo je s prateli ve mésté. Vecer travi u poditace
prochazenim socialnich siti a sledovanim serial. O vikendech jezdi na skautské akce.

Cil: Rachel by chtéla mit prehled o svém skautském oddile a planovanych akci stéle u sebe a v

jiné formé neZ pomoci neprehledné e-mailové komunikace.

Sekundarni persona

Jméno: Terezie Krchova

Pohlavi: Zena
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Vék: 43 let

Konicky: ¢etba, zahradniceni

Historie: Terezie pochdazi z malé vesnice pobliz Tdbora. M3 4 sourozence a oba jeji rodice jsou
zahradnici. Vydala se stejnou cestou a vystudovala zemédélskou Skolu — obor zahradnictvi. V
tomto obru pokracovala i na vysoké Skole v Brné a nasledné se vréatila do rodné vesnice, kde
postupné prevzala rodinnou zahradnickou firmu. Je vdana a ma tfi dcery, které umistila do
skautského oddilu, protoZe sama také v mladi byla skautkou.

Typicky den: Terezie vstava v 5 hodin rano a pfipravuje détem svaciny do Skoly. Poté se sama
nasnidd a jde pracovat do svého zahradnictvi. Odpoledne se jeSté zastavi na mistni fare, kde se
vénuje dobrovolnické ¢innosti. Vecer se spolecné s rodinou naji a pfed spanim kontroluje, zda maji
déti vse potrebné do Skoly

Cil: Terezii velmi zdlezi, aby jeji déti travili ¢as smysluplné. Chce mit prehled, ¢emu se ve
skautském oddile vénuiji, zda chodi dostateéné do pfirody a pokud ne, tak pfipadné kontaktovat oddil
a zazadat o napravu. Samoziejmé si také rdda prohlédne fotky z akci, aby vidéla, jak si ji jeji ratolesti

uzily.

Obecna pravidla

19 3 4 & 6 7 8
. z - 1 ) O 7 O
Uvod Kontakty Aktuality ~Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina PFihlaseni
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10

9

b Y
Uvod Kontakty Aktuality = Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro cleny v Marie Dvofakova Odhlasit se
1 lMoje druZina ‘
19
4 L
Uvod Kontakty Aktuality = Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro rodice v Jana Novakova Odhlasit se

13

Jméno ditété
Jméno ditété2
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Uvod

14 21
15T L 1
Kontakty Aktuality = Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budis v AlZbéta Pokornad Odhlasit se

- -
1 Ol uzivatele
Archiv akci 1 6
1 7 Pridani uzivatele

PFidani aktuality 1 8
1 9 Pridani akce -

Pfidéani vedouci druziné 42 O

10.
11.

12.

Uvod — zalozka v menu vedouci na zakladni informace o ¢innosti oddilu

adrese klubovny a stfediska

Aktuality — zalozka menu vedouci na seznam jednotlivych aktualit skautského oddilu
Akce — zalozka menu vedouci na seznam chystanych akci, na které se mohou
piihlaseni ¢lenové piihlasit, nebo na které rodice mohou piihlasit své dité

Nirmala Mary — zalozka v menu vedouci k informacim o projektu ,,Nirmala Mary*,
neboli o divce z Indie, kterou oddil adoptoval na dalku

Foto — zalozka menu slouZici jako odkaz na fotoalbum oddilu, umisténého na jinych
webovych strankéach

Bfezina — zalozka v menu vedouci k informacim o skatustké zakladné ,,Bfezina“,
kterou oddil poskytuje k pronajmu

Ptihlésit se — zalozka v menu vedouci ke ptihlaSovacimu formulafi

Jméno uzivatele — zalozka v menu, pojmenovana podle celého jména aktualné
ptihlaSeného uzivatele, vedouci k zobrazeni profilu uzivatele a jeho editaci

Pro ¢leny — ,,Drop down menu“ zobrazeng, pokud je piihlaSeny uzivatel v roli ¢len
Moje druzina — zalozka v menu vedouci na informace o druzing, ke které je ¢len
pfifazen. Popiipad¢ vede na informaci, Ze ¢len Zddnou druZinu nema.

Pro rodice — ,,Drop down menu‘ zobrazené, pokud je ptihlaseny uzivatel v roli rodi¢ a

pokud mé ve své spravé alespon jednoho ¢lena.
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13.,,Jméno ditéte“ — zalozka v menu nesouci jméno konkrétniho ¢lena ve spravé vedouci
na detailni informace o daném ¢lenovi.

14. Pro Budis - ,,.Drop down menu* zobrazené, pokud je uzivatel ptihlasen a v roli
,,vedouci® nebo ,,admin®.

15. Uzivatelé — zalozka v menu vedouci k seznamu vsech uzivatelt

16. Archiv akci — zalozka v menu vedouci k seznamu probéhlych akci a informacim o
nich

17. Ptidani uzivatele — zalozka v menu ur¢ena jako zkratka k pifidani uzivatele

18. Ptidani aktuality — zalozka v menu uréend jako zkratka k pfidani aktuality

19. Pfidani akce — zalozka v menu urcena jako zkratka k pfidani akce

20. Pridani vedouci druzin¢ — zalozka v menu zobrazena pouze je-li uzivatel v roli admin.
Odkazuje na formulaft slouzici k pfitazovani vedoucich k druzinam.

21. Odhlasit se — zalozka v menu pro odhlaseni uzivatele

Uvod
Use Case

Uzivatel ocekava:

e Zobrazeni tvodnich informaci o skautském oddile a kratky popis o jeho
¢innosti.

Scénar

Systém zobrazi:

e Zakladni informace o oddile;

e [llustra¢ni obrazky k jednotlivym druzinam.
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8.1.1.1 Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary  Fotky Bfezina

Prihlaseni

9. Oddil Modfinky Tabor

text

text

Kontakty

Use Case

Uzivatel o¢ekava:

Scénar

Nalezeni adresy skautské klubovny;

Zobrazeni adresy skautské klubovny na mapé;

Nalezeni informace o viidkyni oddilu a kontaktu na ni;

Nalezeni informace o zastupkyni viidkyné oddilu a kontaktu na ni;
Nalezeni adresy sidlisté stiediska oddilu;

Zobrazeni adresy sidlisté stiediska oddilu na mapg;

Nalezeni kontaktu na spravce stranek;

Moznost ziskat vice informaci o oddilu z jinych zdroju;

Moznost ziskat vice informaci o stiedisku z jinych zdroju.

Systém zobrazi:

Adresu skautské klubovny;
Rozklikavaci mapu s piednastavenou adresou skautské klubovny;

Kontakty na vedouci oddilu;
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e Kontakty na z&stupkyni vedouci oddilu;

e Adresu strediska;

e Rozklikavaci mapu s pfednastavenou adresou stiediska;
e Kontakt na spravce stranek;

e Odkaz na Facebook oddilu;

e Odkaz na stranky stiediska.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pfihlaseni
Kontakty
Klubovna adresa
viidkyné oddilu jméno, email

Zastupce vidkyné oddilu  jméno, email

Stfedisko adresa

Technické kontakty jméno, email

Facebook oddilu  Stranky stiediska

Nirmala Mary

Use Case
Uzivatel ocekava:
e Nalezeni informaci o projektu ,,Nirmala Mary*.
Scénar

Systém zobrazi:
e Informace o projektu ,,Nirmala Mary*;

e Fotografii adoptované divky.

91



Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Prihl&Seni

Nirmala Mary

text

Brezina
Use Case
Uzivatel o¢ekava:
e Nalezeni informaci o skautské zakladné Biezina;
e Oznaceni adresy Bfeziny na map¢.
Scénar
Systém zobrazi:

e Informace o skautské zakladné Bfezina;

e Rozklik&vaci mapu s pfednastavenou adresou zakladny.
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Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Prihl&Seni
Brezina
text
adresa
Prihlaseni
Use Case

Uzivatel oéekava:

Scénar

Moznost piihlasit se pomoci svych piihlasovacich Udaju;

Moznost obnovy zapomenutého hesla.

Systém zobrazi:

Textové pole pro vyplnéni e-mailu;

Textové pole pro vyplnéni hesla, znaky zde budou nahrazeny znaky ,,**;
Tlacitko ,,Ptihlésit se* pro provedeni ptihlasent;

V piipadé€ $patné zadanych Udaju chyby, kvili kterym nebylo mozné ptihlaseni
provést;

Odkaz pro uzivatele, kteti zapomnéli své heslo.

Po kliknuti na:

Tlacitko ,,Pfihlasit se* systém provede piihlaseni uzivatel, jsou-li jeho

piihlaSovaci udaje vyplnéné a spravné;

93




e Odkaz ,,Zapomenuté heslo* pievede systém uzivatele na formulaf strAnku
,,Zapomenuté heslo*

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina PFihl&Seni

Prihlaseni

Email

‘ test@test.cz ‘

Heslo

AEEEEEREXR ‘

PFihlasit se

Zapomenuté heslo

Zapomenuté heslo
Use Case
Uzivatel ocekéva:
e Moznost zadat e-mail, ktery pouzivé K ptihlagovani, k zaslani nového hesla;

e Moznost nechat si zaslat nové heslo.

Scénar
Systém zobrazi:
e Textoveé pole pro zadani e-mailu;

e Tlacitko ,,Odeslat*.
Po kliknuti na:
e Tlacitko ,,Odeslat*
o V ptipadé nezadani e-mailu zobrazi valida¢ni chyby;
o Z bezpeénostnich divodu v piipadé zadani e-mailu, ktery neni vyuzivan
zadnym registrovanym uzivatelem, systém pouze zobrazi hlasku o

odeslani e-mailu, e-mail vsak neni odeslan;
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o V piipadé spravného vyplnéni e-mailu systém zasle na zadany e-mail
odkaz pro resetovani hesla a zobrazi hlasku o odeslaném e-mailu;

e (Odkaz ,,Zapomenuté heslo* je zobrazena stranka ,,Zapomenuté heslo.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pfihlaseni

Zapomenuté heslo

Email

‘ test@test.cz ‘

Odeslat

Resetovani hesla
Use Case
Uzivatel ocekava:
e Moznost zadat svuj pfihlaSovaci e-mail;
e Moznost nastavit si nové heslo k tétu.
Scénar
Systém zobrazi:
e Textové pole pro zadani ptihlasovaciho e-mailu;
e Textové pole pro zadani nového hesla, znaky zde budou nahrazeny znaky ,,**;
e Textove pole pro potvrzeni nové zadaného hesla, znaky zde budou nahrazeny
znaky ,,**;
e Tlacitko ,,Resetovat™ pro nastaveni noveho hesla.
Po kliknuti na:

e TIacitko ,,Resetovat“

o Systém zobrazi valida¢ni hlasky, byly-li udaje vyplnéné chybné
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o V piipadé spravné vyplnénych udaji systém resetuje uzivatelovo heslo

a zobrazi hlasku o resetovani hesla s odkazem k ptihlaseni.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality = Akce Nirmala Mary Fotky BFezina Piihlaseni

Resetovani hesla

Email

‘ test@test.cz ‘

Heslo

FEEEEFEXK ‘

Potvrzeni hesla

FEEEREFERRE ‘

Seznam aktualit

Use Case
Uzivatel ocekava:
e Moznost precist si zpravy o aktualnim déni v oddile;
e Moznost dostat se i k aktualitdm, které se nevejdou na prvni stranku;
e Moznost pridat aktualitu, je-1i v roli vedouci ¢i admin;
e Moznost editovat aktualitu, je-li jejim autorem;
e Moznost smazat aktualitu, je-li jejim autorem;

e Moznost editovat a smazat vSechny aktuality, je-li uzivatel v roli admin.
Scénar
Systém zobrazi:
e Seznam jednotlivych aktualnich zprav o oddile, sefazenych od nejpozdéji
piidané, kazda aktualita ma nadpis, datum pfidani a kratky text;
o C(iselné vyjadieni celkového podtu stranek, které aktuality zabiraji;

e Je-li uzivatel v roli vedouci ¢i admin, odkaz ,,Ptidat aktualitu“ pro pfidani nove

aktuality
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e Je-li uzivatel v roli admin ¢i je-1i uzivatel autorem aktuality, ikony Z.0
Po kliknuti na:

e Odkaz ,,Pridat aktualitu“ systém zobrazi stranku ,,Pfidani aktuality*

o Ikonu [ systém zobrazi stranku ,,Editace aktuality*;

e lkonu @ systém zobrazi stranku ,,.Smazani aktuality*;
o Cisla zastupujici jednotlivé stranky systém zobrazi stranku odpovidajici

stisknutému ¢islu.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality —Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budiv  Alfbéta Pokornd Odhlasit se

Aktuality
Pridat aktualitu
 m
12>

Pridani aktuality
Use Case
Uzivatel o¢ekava:
e Moznost zadani nazvu aktuality;
e Moznost zadani textu aktuality;

e Moznost novou aktualitu ulozit;

e Moznost zrusit akci.

Scénéf

Systém zobrazi:

e Textove pole pro vypInéni nazvu aktuality;

97



e Textové pole pro vyplnéni textu aktuality;
e Tlacitko ,,Ulozit* pro ulozeni nové aktuality;
e Tlacitko ,,Zpét* pro zruSeni akce.
Po kliknuti na:
e Tlagitko ,,Ulozit*
o Pokud je vyplnéni validni, systém aktualitu uloZi a vrati uzivatele zpét
na seznam aktualit;
o Pokud vyplnéni neni validni, zobrazi chybové hlasky;

e Tlacitko ,,Zpét* systém vrati uzivatele na seznam aktualit.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality = Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budig v AlZbéta Pokornd Odhlasit se

PFidani nové aktuality

Nézev nové aktuality

Text nové aktuality

Ulozit ‘ Zpét

Editace aktuality
Use Case
Uzivatel o¢ekava:
e Moznost upravit jiz existujici aktualitu;
e Moznost zruSit editaci bez ulozeni zmén.
Scénar
Systém zobrazi:

e Formulaf stejny jako pfi pfidavani aktualit, pouze s ptedvyplnénymi Udaji zde

dané aktuality;
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e Tlacitko ,,Ulozit*;
e Tlacitko ,,Zpét™.
Po kliknuti na:
e Tlacitko ,,Ulozit“
o Je-li formulaf vyplnén chybng, systém zobrazi chybové hlasky;
o Je-li formuléf vyplnén spravné, systém zmény ulozi a pfesméruje
uzivatele na stranku ,,Seznam aktualit®;

e Tlacitko ,,Zpét™ systém presméruje uzivatele na stranku ,,Seznam aktualit®,

Smazéani aktuality

Use Case

Scénar

Uzivatel oéekava:

e Moznost smazat aktualitu.

Systém zobrazi:

e Hlasku o potvrzeni smazani aktuality a nasledné danou aktualitu smaze.

Seznam akci

Use Case

Scénar

Uzivatel ocekava:
e Moznost zobrazit si chystané akce, je-li ptihlaSeny uzivatel;
e Moznost vyfiltrovat si jednotlivé akce podle zadanych parametri;
e Moznost dozvédét se 0 akci vice informaci;
e Moznost piidat novou akci, je-li uzivatel v roli admin ¢i vedouci;
e Moznost editovat ¢i smazat akci, je-li uzivatel jejim autorem nebo je-li uzivatel

v roli admin.

Systém zobrazi:
e Seznam akci, sefazené podle nejdiive konané, kazda akce ma nazev, pocatecni
den konéni, nazev, stitek dle typu akce a kratky popisek;

e Textové pole pro zadani nazvu akce k vyfiltrovani;
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e Pole vybéru pro zadani mésice konani akce k vyfiltrovani;

e Pole vybéru pro zadani roku konani akce k vyfiltrovani;

e Tlacitko ,,Hledat* pro zahajeni filtrovani;

e Tlacitko ,,Reset” pro resetovani vyhledavacich formulai;

o Je-li uzivatel v roli vedouci ¢i admin, odkaz ,,Pfidat akci pro ptidani nove
akce;

e Je-li uzivatel v roli vedouci ¢i admin, odkaz ,,Kdo jede?* pro zobrazeni
ucastnikua akce;

e Je-li uzivatel v roli admin ¢i je-1i uzivatel autorem aktuality, ikony I:l"a [

Po kliknuti na:

e Tlacitko ,,Hledat* systém zobrazi pouze ty akce, které odpovidaji zadanym
parametrim;

e Tlacitko ,,Reset” systém vymaze zadané vstupy v hledacich formulatich;

e Odkaz ,Ptidat akci systém zobrazi stranku ,,Pfidani akce*;

o Ikonu [ systém zobrazi stranku ,,Editace akce*;

e lkonu I systém zobrazi stranku ,,.Smazéni akce*;
e Odkaz ,,Kdo jede? systém zobrazi seznam ptihlasenych tcastniki;

e Nazev akce systém zobrazi detail akce.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Brezina Pro Budis v Alzbéta Pokorna Odhlésit se

Akce
‘ ‘ v‘ ‘ v‘ ‘ Hledat ‘ Reset ‘
Pfidat akci
1. leden 2000 Oddilova akce
Nazev akce
Popis
@ m Kdojede?
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Detail akce

Use Case

Scénar

Uzivatel oéekava:

cvwr

Moznost akci editovat ¢i smazat, je-li autorem akce nebo je-li v roli admin;
Moznost zobrazit si u¢astniky akce, je-li v roli vedouci, nebo admin;
Moznost ptihlasit se na akei, je-li v roli admin, vedouci, nebo ¢len;
Moznost ptihlasit ¢leny ve své sprave, je-li v roli rodic;

Moznost odhlasit se z akce;

Moznost vratit se zpét na seznam akci.

Systém zobrazi:

Detailni popis akce;

Seznam druzin, pro které je akce urcena;

Je-li uzivatel v roli vedouci ¢i admin, odkaz ,,Kdo jede? pro zobrazeni
ucastnikua akce;

Je-li uzivatel v roli admin ¢i je-1i uzivatel autorem aktuality, ikony |:l"a o ;
Tlacitko ,,Piihlasit se na akci* je-li uzivatel v roli admin, vedouci, nebo ¢len;
Tlacitko ,,Odhlasit se z akce* je-li uzivatel v roli admin, vedouci, nebo ¢len a
je-li na danou akci jiz ptihlasen;

Tlacitko ,,Piihlasit ¢lena na akci® je-li uzivatel v roli rodic;

Tlacitko ,,Zpét na seznam akci*.

Po kliknuti na:

Ikonu [ systém zobrazi stranku ,,Editace akce;

Ikonu @ systém zobrazi stranku ,,.Smazani akce*;
Odkaz ,,Kdo jede? systém zobrazi seznam piihlasenych tcastniku;
Tlacitko ,,Zpét na seznam akci® systém zobrazi seznam akci;
Tlacitko ,,Piihlasit se na akei‘

o Je-li uzivatel v roli ¢len a nema piitazenou druzinu, zobrazi se

informace o tom, Ze se ptihlasit nemuze;
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o Je-li uzivatel v roli ¢len a jeho druzina neni v seznamu druzin
povolenych pro akci, zobrazi se informace o tom, Ze se ptihlasit
nemuze;

o Je-li uzivatel v roli ¢len a se spravnou druzinou, pro Kterou je akce
urdena, zobrazi se stranka ,,Pfihla$eni na akci‘;

o Je-li uzivatel v roli vedouci, nebo admin, zobrazi se potvrzovaci
formular pro piihlaSeni a uzivatel je nasledn€ na akci ptihlasen;

e Tlacitko ,,Odhlasit se z akce* systém zobrazi potvrzovaci formulaf a nasledné

je uzivatel z akce odhlasen;

e Tlacitko ,,Ptihlasit ¢lena na akci systém zobrazi stranku ,,Piihlaseni ¢lena na
akci.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality  Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budis Alzbéta Pokornd Odhlasit se

Nazev akce
Zactatek akce: 1. leden 2000

[ @ Kdo jede?
Bliz&i popis akce:

Pro koho je akce urena: Fialky
Modrasci

PFihlasit se na akci | |Zpét na seznam akci

Prihlaseni na akci

Use Case
UZzivatel o¢ekava:
e Moznost potvrdit ptihlaseni na akci.
Scénar
Systém zobrazi:

e HIlasku o potvrzeni piihlaseni a nasledné uZzivatele na akci pfihlasi.
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PrihlaSeni ¢lena na akci

Use Case

Uzivatel ocekava:
e Moznost piihlasit ¢leny ve své spravé na akcli;
e Moznost odhlasit ¢leny ve své spravé z akce;
e Moznost vratit se zpét bez ulozeni zmén.

Scénar

Systém zobrazi:
e Seznam C¢lend ve spravé uzivatele, pro které je akce urcena;
e Checkboxy pro oznaceni uzivateld K ptihlaseni, které jsou primarné oznacené,;
e Informaci o jiz pfihlasenych ¢lenech;
e Odkaz ,,Odhlasit ¢lena z akce* u ¢lent, ktefi jsou jiz ptihlaseni;
e Tlacitko ,,Ptihlésit vybrané ¢leny*,
e Tlacitko ,,Zpét™.

Po kliknuti na:
e Checkbox u jednotlivych ¢lenti se zméni, zda bude dany ¢len piihlasen po

stisknuti tlacitka ,,Ptihlasit vybrané cleny*;
e Odkaz ,,Odhlasit vybrané ¢leny* systém zobrazi formulat pro potvrzeni
odhlaseni a dany ¢len je nasledné odhlasen;

e Tlacitko ,,Zpét“ je uzivatel pfesmérovan na detail akce;
o Tlacitko ,,Piihlasit vybrané ¢leny* jsou vybrani ¢lenové pfihlaseni na danou

akci.
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Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality ~Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro rodi¢e v  Jana Novékova  Odhlasit se

Prihlaseni na akci: Akcel

Jméno Ditéte je jiZ pfihldéen Odhlasit (lena z akce

E‘f Jméno Ditéte2

‘ Piihlasit vybrané éleny na akci

Pridani akce
Use Case
UZzivatel o¢ekava:
e Moznost vyplnéni potiebnych textovych tidaji k nové akci;
e Moznost ur¢it, pro které druziny je akce urcena;
e Moznost uréit, jakého typu akce je;
e Moznost uloZzit novou akci;

e Moznost odejit z formulaie bez ulozeni zmén.

Sceénar
Systém zobrazi:

e Textové pole pro vyplnéni nazvu nove akce;

e Textové pole pro vyplnéni Uvodniho popisu akce;

e Textove pole pro vyplnéni detailniho popisu akce;

e Pole vybéru pro zadani dne konani akce;

e Pole vybéru pro zadani mésice konani akce;

e Pole vybéru pro zadani roku konéni akce;

e Checkboxy pro zaskrtnuti povolenych druzin;
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e Tlacitka typu radiobutton pro zaskrtnuti typu akce;
e Tlacitko ,,Ulozit*;
e Tlacitko ,,Zp&t™.
Po Kkliknuti na:
e Tlacitka ,,Ulozit*
o Jsou-li data zadana spravné, je akce ulozena a uZzivatel pifesmérovan na
stranku ,,Seznam akci“;
o Jsou-li data uloZzena chybné, systém zobrazi chybové hlasky;
o Je-li zadano dnesni, ¢i jiz probéhlé datum, akce neni ulozena a objevi se

varovna hlaska;

e Tlacitka ,,Zpét“ je uzivatel piesmérovan na stranku ,,Seznam akci*.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Brfezina Pro Budis v Alzbéta Pokornd Odhlasit se

_ Pridani akce
Nazev nové akce

Uvodni popis nové akce

Detailni popis nové akce

Povolené druziny
[] Modréasci

[] Fialky

[] Delfini

[] Chobotnice
Mésic konani akce

| v |
Den konani akce
| v]
Rok konani akce
| a

() oddilové akce

(-) Strediskova akce
() Celorepublikové akce

| ulozit | | Zpét
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Editace akce

Use Case

Uzivatel ocekava:
e Moznost editace jiz existujici akce;
e Moznost preruseni editace bez ulozeni zmén.
Scénar
Systém zobrazi:
e Stejny formuléf jako pii ptidavani akce, ktery je pfedvyplnén udaji editované
akce;
e Tlacitko ,,Ulozit*;
e Tlacitko ,,Zpét;
Po Kkliknuti na:
e Tlacitko ,,Ulozit*“
o Jsou-li Udaje zadané chybné, systém zobrazi chybové hlasky;
o Jsou-li udaje zadané spravné, systém zmény ulozi, pokud zaroven dojde
k odebrani diive povolenych druzin, odhlasi ¢leny s odebranou
druzinou z akce a 0znami jim tuto skute¢nost e-mailem. Nasledné
uzivatele pfesméruje na seznam akci;

e Tlacitko ,,Zpét* systém uzivatele pfesméruje na seznam akci.
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Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Brezina

Alzbéta Pokorna

Odhlasit se

Nézev nové akce

Editace akce

Akcel

Uvodni popis nové akce

popis

Detailni popis nové akce

popis

Povolené druziny
[+ Modréasci

[] Fialky

[/ Delfini

[] Chobotnice
Mésic konani akce

‘ leden v ‘
Den konani akce
| o1 v |
Rok konani akce
‘ 2021 \-"

(®) Oddilové akce

(_) Stiediskova akce
() Celorepublikové akce

| uozit | | zpét

Smazéani akce

Use Case
Uzivatel ocekava:
e Moznost Smazat existujici akci.
Scénar:

Systém zobrazi:

e Hlasku o potvrzeni smazani akce a nasledné akci smaze.

Seznam uzivatelu

Use Case

UZivatel oCekava:

e Moznost zobrazit si seznam uzivatelu, je-li v roli admin nebo vedouci;

e MozZnost pfidat nového uZzivatele;
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e Moznost zobrazeni detailnich informaci o jednotlivych uZivatelich;

e Moznost vyfiltrovat si seznam uzivateltt s omezujicimi parametry;
Scénar
Systém zobrazi:
e Seznam uzivateli sefazeny podle abecedy;
e Textove pole pro zadani kiestniho jména;
e Textove pole pro zadani ptijmeni;
e Tlacitko ,,Hledat*;
e Tlacitko ,,Reset*
e (QOdkaz ,,Piidat uzivatele*.
Po kliknuti na:
e Tlacitko ,,Hledat” je zobrazen seznam uzivateld dle zadanych parametri;
e Tlacitko ,,Reset” je smazan obsah vyhledavaciho formulate;

e Jméno uzivatele jsou zobrazeny detailni informace o tomto uZivateli;

e Odkaz ,Ptidat uzivatele* je uzivatel pfesmérovan na stranku ,,Pfidat uzivatele®.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality ~Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budi§ v/ Alzbéta Pokorna Odhlasit se

UZivatelé
| | | | Hiedat | | Reset |

Pridat uZivatele

Dvorédkovd Marie

Novakova Jana

Pokorna Alzbéta
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Pridani uzivatele
Use Case
Uzivatel oCekava:
e Moznost vyplnit potiebné informace 0 novém uzivateli;

e Moznost ulozit nového uzivatele;

Scénéaf

Systém zobrazi:
e Textove pole pro zadani kiestniho jména uzivatele
e Textove pole pro zadani piijmeni uzivatele;
e Textove pole pro zadani e-mailu uzivatele;
e Pole vybéru pro zvoleni role uzivatele, je-li uzivatel v roli vedouci, na vybér
jsou pouze role ,,rodi¢*“ a ,,élen”;
e Tlagitko ,,Pfidat uzivatele*.
Po Kkliknuti na:
e Tlacitko ,,Pridat uzivatele*

o Je-li formulat vyplnény chybné, objevi se chybové vypisy;

o Je-li formulat vyplnén spravné a byla-li role nového uzivatele uré¢ena
jako ¢len, systém uzivatele ulozi, odesle mu e-mail s vygenerovanym
heslem a pfesméruje uzivatele na stranku ,,Pfidani druziny uzivatelovi®;

o Je-li formulai vyplnén spravné a byla-li role nového uzivatele uréena
jind nez jako ¢len, systém uzivatele ulozi a odesle mu e-mail

s vygenerovanym heslem.
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Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality —Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budié\v Alzbéta Pokornad Odhlasit se

Pridat uzivatele

Email

Jméno

PFijmeni

Role
| v |

Pridat uzivatele

Editace uzivatele

Use Case

UZivatel ocekava:
e Moznost editace jiz existujiciho uZzivatele;

e Moznost zrusit editaci bez uloZeni zmén.

Scénar

Systém zobrazi:
e Formuléf stejny jako pfi pfidavani uzivatele, ale bez moznosti zmény e-mailu a
s pfedvyplnénymi udaji dle editovaného uzivatele;
e Tlagitko ,,Ulozit*;
e Tlacitko ,,Zp&t™.
Po kliknuti na:
e Tlacitko ,,Ulozit“
o Jsou-li udaje vyplnéné chybng, systém zobrazi chybové hlasky;
o Jsou-li Gdaje vyplnéné spravng, systém ulozi zmény a presmeéruje
uzivatele na seznam uzivateld,

e Tlacitko ,,Zpét* systém piesméruje uzivatele na seznam uzivateld.
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Smazani uzivatele

Use Case

Uzivatel o¢ekava:

e Moznost smazat jiz existujiciho uzivatele.
Scénar

Systém zobrazi:

e HIasku o potvrzeni smazani uzivatele a nasledné uzivatele smaze.

Piidani druziny uzivatelovi
Use Case
Uzivatel ocekava:
e Moznost pfifadit uzivatelovi novou druzinu,
e Moznost odejit z formuléie bez ulozeni zmén.
Scénar
Systém zobrazi:
e Pole vybéru pro ptifazeni nové druziny, které mize zistat i nevyplnéné;
e Tlacitko ,,Ulozit*,
e Tlacitko ,,Zp&t™.
Po Kkliknuti na:
e Tlacitko ,,Ulozit“ je nova druzina ptidana, pti nevyplnéni pole naopak
odebrana;

e Tlacitko ,,Zpét“ systém pfesméruje uzivatele na detail uzivatele, kterému byla

druZina pfitazovana.
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Logicky design

Uvod

Kontakty Aktuality — Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budis v Alzbéta Pokornéd Odhlasit se

Druzina

| v

Ulozit Zpét |

Detail uzivatele

Use Case

Scénar

Uzivatel o¢ekava:

Je-li v roli admin nebo vedouci, moznost zobrazit si detailni informace o
daném uzivateli;

Je-li v roli admin, uzivatele smazat ¢i editovat;

Je-li sledovany uzivatel v roli ¢len, moznost zménit mu druZinu;

Je-li sledovany uzivatel v roli rodi¢, moznost ptidat mu nové ¢leny do spravy a
prohlédnout si detailni informace o ¢lenech, které jiz ve spravé ma,

Moznost vratit se zpét na seznam uzivateli.

Systém zobrazi:

E-mail uzivatele a roli uzivatele;

Je-li sledovany uzivatel v roli ¢len, druzinu tohoto uzivatele;

Je-li sledovany uzivatel v roli rodi¢, seznam ¢lenu, které ma dany uzivatel ve
SVé spravg;

Je-li sledovany uzivatel v roli ¢len, odkaz ,,Zménit druzinu uzivatele*;

Je-li sledovany uzivatel v roli rodi¢, odkaz ,,Ptidat ¢lena®;
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o Je-li piihlaseny uzivatel v roli admin, ikony & a I ;
e Tlacitko ,,Zpét™

Po kliknuti na:

"J
o Ikonu [ systém zobrazi stranku ,,Editace uzivatele®;

e lkonu @ systém zobrazi stranku ,,Smazani uzivatele®;

e Odkaz ,.Zménit druzinu uzivatele® je uzivatel pfesmérovan na stranku ,,Ptidani
druziny uzivatelovi‘;

e Odkaz ,,Pridat ¢lena“ je uzivatel pfesmérovan na stranku ,,Ptidat ¢lena®;

e Jméno ¢lena ve sprave, jsou zobrazeny detailni informace o daném ¢lenovi;

e Tlacitko ,,Zpét“ je uzivatel pfesmérovan na seznam uzivatelu.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality ~Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budié\/  Alibéta Pokornd Odhlasit se

Marie Dvorakova

Role: clen
Email: test@test.cz

DruZina: xxx

@ Zmeénit druZinu uzivatele Zpét

Pridat ¢lena

Use Case

Uzivatel ocekava:
e Moznost pfidat ¢lena do spravy uzivatelovi;

e Moznost zrusit pfidavani ¢lena bez ulozeni zmén.
Scénar

Systém zobrazi:

113



e Pole na vyplnéni jména a druziny nového ¢lena;
e Tlacitko ,,Ulozit";
e Tlacitko ,,Zpét™.
Po kliknuti na:
e Tlacitko ,,Ulozit*
o Jsou-li data zadana chybng, systém zobrazi chybové hlasky;
o Jsou-li data zadana spravné, systém nového ¢lena ulozi a uzivatele
presméruje na detail uzivatele, kterému byl ¢len piidavan;
e Tlacitko ,,Zpét*, systém uzivatele pfesméruje na detail uzivatele, kterému byl

¢len ptidavan.

Detail ¢élena

Use Case

Uzivatel ocekava:
e Moznost zobrazit si detailni informace o ¢lenovi, kterého ma ve spravé néktery
z uzivatelu v roli rodi¢, je-li ptihlaseny uzivatel v roli admin nebo vedouci;
e Moznost editovat ¢i smazat takového ¢lena, je-li ptihlaseny uzivatel v roli
admin nebo vedouci;
e Moznost vratit se zpét na detailni informace o uzivatelovi, ktery ma tohoto

¢lena ve sprave.

Scénar

Systém zobrazi:

e Detailni informace o daném ¢lenovi;

o Je-li ptihlaseny uzivatel v roli admin nebo vedouci, ikony £,
e Tlacitko ,,.Zpét*

Po kliknuti na:

e Ikonu [ systém zobrazi stranku ,,Editace ¢lena®;

e lkonu M systém zobrazi stranku ,,Smazani ¢lena“;
e TIlacitko ,,Zpét“ systém zobrazi stranku ,,Detail uzivatele“ pro uzivatele, ktery

je sprdvcem daného ¢lena.

114



Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality —Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budié\v Alzbéta Pokornad Odhlasit se

Jmeno Ditéte

Druzina: xxx

ww [

Editace ¢lena

Use Case
Uzivatel oCekava:
e Moznost editace jiz existujiciho ¢lena;

e Moznost prerusit editaci bez ulozeni zmén.

Scénéar

Systém zobrazi:
e Formulét stejny jako pti piidavani ¢lena, ale s ptedvyplnénymi Udaji dle
editovaného ¢lena;
e Tlacitko ,,Ulozit*;
e Tlacitko ,,Zpét™.
Po kliknuti na:
e Tlacitko ,,Ulozit“
o Jsou-li udaje vyplnény chybné, systém zobrazi chybové hlasky;
o Jsou-li daje vyplnény spravné, systém zmény uloZi a piesméruje
uzivatele na detail uzivatele, jehoZz ¢len byl editovan;
o Tlacitko ,,Zpét™ systém piesméruje uzivatele na detail uzivatele, jehoz ¢len byl

editovan.
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Smazéani ¢lena
Use Case
UZzivatel o¢ekava:
e Moznost smazat jiz existujiciho Clena;
Scénar
Systém zobrazi:

e HIasku s potvrzenim smazani ¢lena a nasledn¢ ¢lena smaze.

Archiv akci

Use Case

UZivatel ocekava:
e Moznost zobrazit si seznam jiz prob&hlych akci, je-li v roli admin nebo
vedouci;

e Moznost zobrazit si detailni informace o téchto akcich.
Scénar
Systém zobrazi:
e Seznam probé&hlych akei, identifikovanych podle roku konani a nazvu,
sefazenych podle nejpozdéji probéhlé;
Po kliknuti na:

e Odkaz s ndzvem akce systém zobrazi seznam, kdo se této akce zucastnil a

detailni popis akce.
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Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality —Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budié\v Alzbéta Pokornad Odhlasit se

Seznam Archivnich akci

Rok Akcel
Rok Akce2

Profil uzivatele

Use Case
Uzivatel ocekava:
e Moznost zobrazit si informace o svém uzivatelském 0¢tu;
e Moznost zmeénit si heslo;
e Moznost zobrazit si akce, na které je piihlasen, neni-li v roli rodic;
e Moznost zobrazit si detailni informace o ¢lenovi, které mé ve spravé, je-li
v roli rodi¢

e Moznost zobrazit si informace o své druzing, je-li v roli ¢len.

Scénar
Systém zobrazi:

e Informace o uzivatelském profilu;

e (Odkaz ,,Zménit heslo*;

e Seznam akci, na které je uzivatel pfihlasen;

e Seznam ¢lent, které ma uzivatel ve své sprave;

e Odkaz s ndzvem druziny;

Po kliknuti na:

e Odkaz ,,Zménit heslo* systém zobrazi stranku ,,Zména hesla“;
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e Odkaz s ndzvem druziny systém zobrazi stranku ,,Moje druzina®;
e Odkaz s ndzvem ¢lena systém zobrazi detailni informace o ¢lenovi v¢etné

odkazu na jeho druzinu;

e Odkaz s ndzvem akce systém zobrazi detailni popis této akce.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality — Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro cleny v/ Marie Dvorakova Odhlasit se

Marie Dvorakova
Role: clen
Email: test@test.cz

Druzina: Modrasci
Seznam akci, na které jsem pfihlasena:
Akcel

Zména hesla

Zména hesla
Use Case
Uzivatel o¢ekava:
e MozZnost Vyplnéni nového hesla;

e Moznost zrusit akci bez ulozeni zmén.
Scénar
Systém zobrazi:
e Textove pole pro vloZeni ptivodniho hesla;
e Textove pole pro vloZeni nového hesla;
e Textové pole pro potvrzeni nového hesla;

e Tlacitko ,,Zménit heslo®;

e Tlacitko ,,Zp&t™.
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Po kliknuti na:
e Tlacitko ,,Zménit heslo*
o Je-li formulat vyplnén chybné, systém zobrazi chybové hlasky;
o Je-li formula# vyplnén spravng, systém zméni heslo;

e Tlacitka ,,Zpét* systém zobrazi stranku ,,Profil uzivatele®.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality —Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro rodies Jana Novadkova Odhlasit se

Zména hesla

Soucasné heslo

| |

Nové heslo

| |

Potvrzeni nového hesla

| |
Zmenit heslo | Zpet

Moje druzina
Use Case
Uzivatel ocekava:
e Moznost zobrazit si informace o druzing, ve které je ¢lenem, nebo ve které je
¢len v jeho sprave;
e Moznost kontaktovat vedouciho své druziny;

e MozZnost zobrazit si akce urcené pro jeho druzinu.
Scénar
Systém zobrazi:
e Detailni informace o dané druzin€;
e Textové pole pro vlozeni spravy pro vedouci druziny, ma-li druzina pfitazenou
vedouci;

e Seznam akci, kterych se ¢lenové dané druziny mohou zacastnit;
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e Tlacitko ,,Odeslat*.
Po kliknuti na:

vyplnénym v textovém poli;

Tlacitko ,,Odeslat systém odesle e-mail vedoucimu druziny s textem

e Odkaz s ndzvem akce systém zobrazi detailni informace o dané akci.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina

Pro cleny v

Marie Dvorakova Odhlasit se

Popis

Druzina

Vedouci druziny: xx
Seznam dlent:

Marie Dvorakova
Seznam akci pro druzinu:

Akcel

Napsat vedoucimu druZiny:

Prifazeni vedouci druziné
Use Case
UzZivatel oCekava:
[ ]
admin;

e MozZnost uloZit tyto zmény.
Scénar

Systém zobrazi:
.
prazdné;
e Tlagitko ,,Ulozit“.
Po kliknuti na:

120

Moznost pfifazeni nebo odebrani vedouci jednotlivym druzinam, je-li v roli

Pole vybéru pro vybrani vedouci jednotlivym druzindm s moznosti nechat pole




e Tlacitko ,,Ulozit* jsou dané zmény ulozeny.

Logicky design

Uvod Kontakty Aktuality —Akce Nirmala Mary Fotky Bfezina Pro Budiv  Alfbéta Pokornd Odhlasit se

Pridani vedouci druziné

Modrasci

| v]
Fialky

| v]
Delfini

| v
Chobotnice

| v]

Odhléseni

Use Case
Uzivatel ocekava:
e Moznost odhlésit se, je-1i pfihlasen.
Scénar
Po Kkliknuti na:

e Zalozku menu ,,Odhlasit se systém zobrazi Gvodni stranu a uzivatele odhlasi.
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