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UVOD

Pro tuto bakalafskou praci jsem si jako téma zvolil propagacni spot
s animovanymi sekvencemi. Ukolem mého spotu bude prezentovat obor Textilni tvorba,
ktery sidli na Katedfe vytvarné kultury a textilni tvorby Pedagogické Fakulty Univerzity
Hradec Kralové. K tomuto rozhodnuti jsem dosel béhem festivalu Anifilm 2021, kde jsem
na naSem stop-motion workshopu experimentoval s technikou animace pfedmétii a jako
namét jsem zpracovaval motion-design nékolika logotypt, predevSim toho naSeho,
univerzitniho. Dal§im urcujicim motivem byl sam textilni material, ktery se vyznacuje
atraktivni strukturou, barevnosti a urcitou hravosti, jiz jsem chtél ozivit jinak spiSe

nendpadny studijni obor.

Vysledné dilo popisuje kvality a pfednosti oboru, at’ uz ve formé videa, stop
motion animace anebo doprovodného komentare. Chci zde poukazat na vyhody a ditvody,
pro¢ zrovna k ndm by méli piichazet zaci, ktefi maji o textilni tvorbu zajem. Stop motion
animace se zde da skvéle vyuzit nejen k rozpohybovani materiald, které zpestiuji cely

video spot, zaroven ale poskytuji uréitou nezamenitelnou a neopakovatelnou jedinecnost.

Teoreticka ¢ast se zaméfuje na nase i svétové animatory, ktefi stop motion animaci
rozvijeli a vyuzili kreativnim zplsobem. At uZ se jedna o loutkovou animaci nebo o
ploskovou animaci. V souvislosti s vystupni formou mé praktické prace zde analyzuji i
vybrané propagacni spoty piedevSim z oblasti vzdélavani, které stop motion vyuzivaji.
Vsimam si jejich stavby a toho, jak animaci vyuzivaji i do jaké miry je tento jejich proces

tvardi.

Pokud se ptate, pro¢ jsem zvolil zrovna stop motion animaci vyuzivajici
fotoaparat, odpovéd’ je jednoducha. Tato metoda se da jen velmi naroné napodobit
pocitaCovym softwarem, byt jeho soucasné moznosti jsou témét nekonecné. Klasicka
animace sice neni plynuld, zato ale neni ni¢im vyumélkovana a svébytnym a ryzim
zpisobem nas propojuje s realitou. Dava Zivot vécem, a to me fascinuje od détstvi. Jako
dité¢ me¢ na televiznich obrazovkach ucarovala videa, ve kterych se pohybovaly nezivé
predméty ale i loutky v pohddkach svym tak originalné ptivabnym zptisobem. Velmi mé
to okouzlovalo a dodnes tuto metodu ctim a snazim se ji sam ovladnout, pouzivat a

zdokonalovat se v ni.



Myslim, Ze nejsem jediny, kdo vyristal na filmech, jako je Sen noci Svatojanské,
Krysaf, Cesta do praveku, Vzpoura hracek (1947) nebo seridlech O kocourovi MikeSovi,
Pat a Mat, Rakosnicek, Maxipes Fik, Bob a Bobek, O vile Amalce, Ferda Mravenec a na
mnoha dalSich. Zde vSude jsou velmi kreativné pouzity metody stop motion animace, bez
které by nemély svou originalitu a snad dokonce ani smysl. Stop motion animace vklada
dusi postavam i predmétim, jako by byly nékym z nas. Dalo by se fict, jako by se takto
chovaly vzdy, jen jsme si toho piedtim nevsimli. Moc rad bych do budoucna pokracoval

a dal rozvijel tuto metodu, ktera meé tak moc ovlivnila uz od atlého mladi.



1 Nasi a svétovi animatori
1.1. Hermina Tyrlova

Ceska narodni umélkyng, filmové rezisérka, autorka a animatorka. Dle mého
nazoru se jedna o prikopnici feministické kinematografie. Hermina Tyrlova (1900—1993)
méla specificky zenskou osobitou notu, ktera ji na prvni pohled odliSovala od jejich
muzskych konkurentl a kolegli v oblasti animované tvorby. Stala se animatorkou ve
spolupraci s Karlem Dodalem. Brzy po okupaci v§ak musela Prahu opustit a nasla nastésti

pracovni pozici rezisérky ve Zling.

Ptichéazela tehdy jako jedina Zena do ¢isté panského souboru tviiréich pracovnikil
Filmovych ateliéru Bat’a, kde vyvolala spiSe nedtivéfivou reakci. Cekalo se, co ukaze, ale
pozdé&ji po uspesné realizovanych zkouskach se vSe zménilo v opravdovou sympatii a

snahu ostatnich ji pomoci. Ze dne na den byla mezi né pfijata za plnohodnotnou kolegyni.

V dobé¢, kdy se Hermina Tyrlova rozhodla pracovat s loutkou, méla za sebou
velmi bohatou animatorskou zkusenost a praxi z reklamnich i programovych kreslenych
filmd, kde ozivovala ¢ary, pismenka, kreslené figurky, pfedméty a zvitata. Pti realizaci
Ferdy Mravence roku 1944 navézala na estetiku kresleného filmu, odkud si pfenesla
formu stalého pohybu a akce, jez pouzivala i v dalSich svych filmech. Tyrlova si také
uvédomila, Ze se bude muset u prace s loutkou zabyvat vice jeji specifi¢nosti, hmotnosti,
vytvarnym feSenim, typem a materidlem a vSechny tyto faktory zvyraznit filmovymi
prostiedky. V animaci hrac¢ek se zvySil diraz na pfedmétnost loutek, pfedev§im na

zachovani jejich tzv. ,hrackovosti® (BeneSova 1982).

Pro financovani loutkového filmu Ferda Mravenec ziskala firmu Lloydfilm.
Pracovalo se zde s loutkami ze dieva i z kovu zpestiené kizi, dratem a barvou. Pro
plynuly pohyb loutek, byla uvnitt jejich téla draténa kostra s namontovanymi klouby

(Benesova 1982).

Zde se mi velice zalibil jiz zminény plynuly pohyb loutek za pomoci draténé
kostry, je to pro me velikou inspiraci do mych budoucich praci, kde clovék miize pracovat
s ur€itou vrstvou materidlu, kterd vidét neni, ale zaroven velice dobfe a pusobivé
napomuze k naslednému pohybu a vyjadfovani. Na Ferdu Mravencovi je to skvéle vidét

ve form¢ akéniho pohybu, kde animace pfechazi k vyznamovému pouZiti expresivniho
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gesta. Je aZ neuveétitelné, jak Hermina Tyrlova dokéazala vyjadfit na loutkdch psychiku a
emoce. A Cinila tak na vSech myslitelnych urovnich stylizace, at’ uz slo o postavicku,

predmét nebo pouhy material, ktery jeji animaci oziva (Benesova 1982).

Co se tyCe prace s vinou, pouzivala ji, aby vystihla naivitu pfibéhu a intonaci
loutek pii objevovani jevl a prostiedi. Material byl pfedevs§im jako stavivo pro loutky,
dekorace a rekvizity. Césti loutek, které nebyly piili§ pohybové angazované, davala
zhotovit z hackované nebo pletené viny a jednotlivé loutky ptfitom odliSovala barevnymi
kombinacemi nebo plastickymi vzorky. Timto postupem ziskala bohatsi vytvarnost loutek
a vetsi volnost pro stylizaci pohybu. Materidl jako vina a jiné prostupuji celou tvorbou
Herminy Tyrlové, kde zastavaji roli vyznamného prvku jeji poetiky a podili se na

Spickové urovni jejich del.

Vzpouru hracek natocilaroku 1947. Tento film byl poslan do soutéze
Mezinarodniho filmového festivalu v Benatkach, kde ziskal prvni cenu za nejlepsi film
pro déti. Slo o jeden z prvnich filmi, kdy samotna loutka pfijde do styku s ¢lovékem, coz

m¢é neuvéritelné zaujalo (Benesova 1982).

Sam jako prvek animace pouzivam napf. svou ruku, kterd se trhan¢ pohybuje
(pixilace) a aktivné zasahuje do déje mych animaci, ale nevyuzivam to zas v tak velkém
méfitku. V jedné animaci naptiklad rukou pokladdm klubicko, které mé za ukol rozrazit
ostatni pfedméty ve scéné. A ty nasledné zmizi doli ze snimané plochy. Do budoucna
bych rdd realizoval rozsahlejsi animace scelou postavou c¢lovéka v kombinaci
s pfedméty. Uvédomuji si ovSem zvySenou naroCnost této animace vyzadujici nejen
klidné promyslené pohyby nezivymi pfedmeéty, ale také simultanni komunikaci s hercem,

ktery rozhodné nemusi mit stejnou trpélivost jako mé bavinky a civky.

Zjednodusit se to da pomoci postprodukéni kombinace zabéri, diky které dochézi
k efektu, Ze se jakoby vSechno déje v jednom kuse, ale i1 tak s témito projekty jesté

pockam az po dokonceni propagacniho spotu.

Animace Ukolébavka byla nato¢ena roku 1948. Pfi studovéani osudl tohoto dila
jsem se dozveédél takovou usmévnou zajimavost. Batole, které zde dostane loutku na
zacatku filmu, pfi natdceni scény loutce neustdle vytrhdvalo praminek vlasi. AZ po
nékolikatém pokusu se podatilo loutce nalepit praminek vlast tak pevné, Ze ho batole
nebylo schopno vytrhnout a mohlo se tak dale pokracovat v nata¢eni. Zaujalo mé zde

prolinani scének, kdy zepiedu byl zabér na batole, které reaguje na loutku, kterou moc
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v zabéru nevidime. Na snimcich zezadu, kde naopak loutku vidime a mame dojem, ze se
hybe i batole, byla na misto Zivého batolete vlozena uméld hracka, kterd batole jen
pfipomina. Animace se tak dala nataCet rychleji a nevznikaly komplikace. Pokud byste si
film nezastavili pravé v téchto Castech, ani byste si toho nevs§imli. Z hlediska animatora

jde opravdu o zajimavy detail tohoto dila a metod jeho nataceni.

Roku 1958 byl natocen dalsi film Herminy Tyrlové: Uzel na kapesniku. Rad bych
sam dokazal dat v animaci nezivé prosté véci tolik Zivota a citli, jako ji dala Tyrlova.
Z prostého latkového uzlu na kapesniku vytvoftila postavu, ktera se chova a reaguje jako
kdejaka ziva bytost. Uzel funguje jako hlava, vrchni konec kapesniku nad uzlem ma
znacit vlasy a dolni konce kapesniku slouzi zase jako chodidla, obrovska kreativita
v tomto ozivlém charakteru je aZ nevidana. Sdm se snaZim oZzivit své animace a toto dilo
je mi tim velikou inspiraci. Pokousim se o podobny efekt u klubicek i zde v praktické

¢asti mé bakalatské prace.

Zavérem k dilim Herminy Tyrlové chci dodat par vét o filmu Hvézda betlémska
z roku 1969. Zde je skvéla synchronizace Vanoc¢nich skladeb a animaci, které spolecné
tvoii dechberouci atmosféru svatkli. Animace jsou zde natdceny z jednoho pohledu, coz
v tomto ptipadé viibec nevadi, naopak to dava dilu osobitost a vyjime¢nost. Do budoucna
chei vkladat ke svym pracim vice hudby, aby vysledné animace nebyly bez jediného
zvuku. O pouziti dialogu zatim neuvazuji. Kazdopadné ptidava zvuk dilu na kvalité a na

vétsim zazitku pro divaka.
1.2. Jiri Trnka

Velmi dulezité se mi zda vypsat tu zacatky animovaného a loutkového filmu u nas
ve spojeni s Jitim Trnkou (1912-1969). Za osudové datum naseho animovaného filmu se
povazuje 29. kvéten 1945, kdy par mladych animatord dorazilo za panem Trnkou a
pozadali ho, zda by jim nedélal §éfa k vytvareni kreslenych filma. Jifi Trnka na tento den

vzpomina:

Po osvobozeni prisli za mnou do Kosii kameraman Ldada Novotny, Hofman a
Jilovec a rekli mi: My mame studio, chceme tam délat kreslené filmy a chceme, abyste je
délal s nami. Nikoho z nich jsem do té doby neznal. Prisli, hezky to povidali, a tak jsem

to zacal s chuti délat. “ (Dutka, 2012, str. 110).
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Trnka, ktery jiz byl znamy ilustrator détskych knih, loutkar i divadelnik nezavazné
ptikyvnul a za nékolik mésict spolecné natocili ¢tyfi kreslené filmy, kde film Zvitatka a
Petrovsti vyhral prvni povale¢ny filmovy festival v Cannes. Byl to velky uspéch, oficialni
pfijeti Trnky filmovym svétem a zaroven i velka propagace Ceskoslovenska (Dutka

2012).

1.3. Bretislav Pojar

Nejveétsim Trnkovym pokracovatelem je Bfetislav Pojar (1923-2012), dokazal
rozvijet Trnkovu poetiku. Bietislav Pojar spolupracoval s Trnkou jiZ na filmu Spali¢ek z
roku 1947, kde vysledna animace loutek je vskutku velkolep4, ¢lovék chvilemi zapomina,
ze se diva na loutkovy film, a ne na skute¢né zivé herce. Tento film je mi inspiraci, jelikoz
do budouci mé tvorby bych také rad zaradil loutky jako takové a pokusil bych se alespon

z Casti napodobit animaci, kterou mizeme vidét zde.

Film Vesely cirkus z roku 1951 byl vyjimecné natocen ploSkovou animaci. Tato
technika spocivéa v tom, Ze se animuji vystiihané kreslené ¢i malované papirové loutky
na skle. Jsou snimany shora kamerou a oproti filmu kreslenému je tu velky rozdil.
Zatimco u kreslen¢ho filmu jsou vSechny faze obvykle prekreslovany podle ilustratorova
vzoru takzvanymi fazafi, coZ jsou vyborni univerzalni kresliti, u ploSkového filmu vytvari
Casto vSechny plosky sam vytvarnik. Neni jich totiZ potieba tolik, protoze pohyb je
obstaravan jejich otaCenim a posuny. Jde pifimo o vytvarné originaly a Jifi Trnka tuto
techniku pro nas$ Cesky animovany film v podstaté¢ znovu objevil. Dava ji vSak urcité

osobité znaky:

., Irnka se nesnazil skryvat, Ze loutka je slozend z vystrihovanych télicek, rucicek
a hlavicek, ale naopak toho v jednotlivych cirkusovych cislech esteticky vyuzil. Napriklad

loutku artisty ve vyskoku rozlozil na jednotlivé segmenty a pri doskoku opét slozil. *

(Dutka, 2012, str. 120).

Ploskova animace je dikaz, Ze neni potieba velkych 3D animaci, aby vzniknul
zajimavy a dobry film, ale Ze i z kombinace papiru skla a kamery, 1ze vytvofit vyjimecné
dilo.

dalsim jeho velkym filmem bylo O sklenicku vic z roku 1953. Snim se

v animované tvorb€ objevuji nova témata jako soucasnost, soucasny svét a jeho aktudlni
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problémy. Skvé€la animace propujcila ptibchu veétsi psychologicky i emotivni raz diky
charakterim, ale i diky dynamické stfihové skladbg. Prostedi je zde skvéle vytvarné
zpracovano nemluvé o malych animovanych detailech, jako jsou Sneci na ceste, 1étajici
motyli, dolévani piti a mrkani oci, ¢i hybani usty. Svételné efekty jako jizda autem a
motorkou v noci jsou zde animovany opravdu skvélym zpisobem. Ptred zhlédnutim
tohoto dila by m¢ takto nenapadlo zakomponovat svétlo do animace, rozhodné do
budoucna chci tuto techniku vice pouzit a animovat svétlo a jeho efekty, pokud to ptjde.
Snimek O sklenicku vic vyhral Hlavni cenu na festivalu v Cannes (1954). Podobny ohlas
m¢él jeho dalsi film Paraplicko (1958). Bretislav Pojar se po natoceni téchto dvou filmt

razem profiloval jako vyrazna osobnost naSeho loutkového filmu.

60. a 70. 1éta se nesou v duchu spoluprace s vytvarnikem Miroslavem Stépankem,
jedna se o umélecky vrchol Bfetislava Pojara v ndvaznosti na dvacet let spoluprace ve
filmografii. Z jejich tvorby tu méme sérii filmi Pojd’te pane, budeme si hrat. Tato
animovana pohadka m¢ hodné provézela détstvim, pamatuji si, jakou jsem mél radost
vzdy, kdyz ji zacali dévat v televizi. Mimo piibéh mé velmi zaujala zajimava animace,
ktera je v této sérii filmii pouzita. Je to velmi osobity typ animace, ktery mi vzdycky sed¢l
pouze a jenom k této sérii filmu. Jinde by vadila ¢lovéku absence pozadi a minimum
kulis, ale tady v urcitych scénach nam staci pouze nasi dva medvédi a rdzem nevniméame
prazdnotu pozadi kolem, d¢j nas vtdhne tak moc, ze vnimame jen jejich gesta a mluvené
slovo. Ona ta absence pozadi, zde ve findle vliibec nevadi, jsem s tim osobn¢ spokojeny,
dalo by se fici, ze jakykoliv pfidany objekt a kdejaké ilustrace v pozadi by snad byla 1

zbytecna ve spojeni s piibéhem.

Brtetislav Pojar byl vysoce vdZenym animatorem a roku 1991 mu pfiipadla role
vedouciho nové zaloZené Katedry animované tvorby na prazské FAMU. Znamenalo a
znamena to opravdu mnoho pro ceskou animovanou scénu, protoze jeho ateliér
vystudovala fada skvélych animatort. Mistni ateliéry si tradi¢né zakladaji na peclivém
vybéru a kvalité pfijimanych studentli, o to vice pak na trovni absolventi. Nyni vede
ateliér vynikajici Michaela Pavlatova a svétova ocenéni pro jejich studentské filmy jsou
vskutku Casta. Pfipomeiime Dariu Kashcheevu a jeji film Dcera nominovany roku 2020

na Oskara (Dutka 2012).
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1.4. Jiri Barta

Jifi Barta (narozen 1948), desky animator, reZisér, absolvent VSUP a autor filmu
Krysat z roku 1986 vytvofil tento film v duchu sily filmového obrazu, animace a emotivni
hudby bez ¢teného komentate. Pravé hudba dilu dodavala na velkoleposti hned vedle
Spickového vytvarna scén, kvality animace a pohybu, ale mozna i trochu désivych detaili
— krys — které tak diavéryhodné piipominaji charakteristiku svych zivych ptedobrazu.
Clovék by je v ur¢itych scénach od sebe ani nerozeznal. Pov§imnul jsem si, Ze v par
scénach byly natoCeny i redlné zivé krysy! Velice se mi tu libi riznorodost materiald,
loutek i okoli na rozdil od téch prerostlych mysi. Loutky v obliceji pfipominaji spiSe nez
¢loveka kubistické sochy a je tu zajimavy kontrast mezi krysami a loutkami, ktery mi tu
vice nez sedi. Nijak mi nevadi, Ze krysy se zde Zivym krysam podobaji vice nez samotné

loutky lidem, sedi to do atmosféry a hudby filmu.

Velikou pozornost jsem daval pti sledovani jeho dalSiho filmu: Klub odlozenych
figurin z roku 1989, kde animoval s velkymi figurinami pfimo z vykladnich skiini, coz
se zda az neuvétitelné, jak uz myslenkou tak kreativitou, loutkova animace tak dostava
uplné novy rozmér, zvuky otaceni loutek a jejich velikost je vskutku néco, co byste ¢ekali
v hororovém filmu. Pfesné tyto aspekty filmu mam v oblibé, vzdycky mé désily a zaroven
nadchly pohybujici se figuriny, dodnes se tak né&jak paranoidné koukam, zda se tifeba
n¢jaka ndhodné nepohne nebo nemrkne. Tento film je hotovou realizaci né€eho, co sami
nechcete zazit, ale zaroven vas na to bavi koukat. Znovu jsem si pfipomnél, Ze loutkova
animace dokaze byt i désiva, coz je naopak skvé€lé, Ze v tomto piipadé takto dilo vzniklo.

KéZ bych sam mél nékdy v budoucnu moZznost natocit néco podobného.

1.5. Karel Zeman

Karel Zeman (1910-1989), rezisér, vytvarnik, loutkat a animéator, zacal animovat
ve Zliné pod vedenim Herminy Tyrlové. Jejich film shotfel, a zatimco ona byla
v nemocnici, Zeman film natocil znovu bez ni, vyhral s nim, a to celozivotn¢ narusilo
jejich pratelstvi. Pfesto o nich ¢asto hovoiime jednim dechem, protoze Zeman, Tyrlové a

Jiti Trnka tvofi zakladni pilife naseho animovaného filmu.

Jednim z vrcholnych dé€l Karla Zemana je podle mého ndzoru Cesta do pravéku.
Vznikla uz v roce 1955, ptesto film zifejmé kazdy z nas v détstvi musel vidét alespoil
jednou. Animované efekty bojujiciho alosaura proti stegosaurovi utkvély v paméti vSem,

ktefi to vidé€li. Specialni triky jako ptidané nahrané pozadi, ilustrace, iluze v thlu kamery
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byly v té dobé témét unikdtni. S radosti vzpomindm na to, jak jsem tento film vidé¢l
poprvé. V té dob¢ jsem jesté vitbec nechépal, jak mohly byt vSechny tyto nam jiz zndmé
veci vytvoreny. Tento film bych zaradil jako jeden z mnoha mych velkych zhlédnutych

prvnich filmi, ktery mé nasméroval vytvarné a zajmove tam, kde jsem dnes.

Jako dalsi velice vyznamny film jeho kariéry vidim Vynélez zkazy z roku 1958,
za ktery dostal Zlatou medaili na Svétové vystaveé v Bruselu. Tady se opét jako ve filmu
Cesta do pravéku prolinaji efekty s uhlem kamery, jizda ve vlaku je toho dobrym
ptikladem, namalovand ilustrace je rozpohybovéna a lidé, ktefi jedou v kupé, jsou
v podstaté obklopeni namalovanymi kulisami. Jde o propojeni ilustrace s zivymi herci.
Clovék chvilemi vlastné ani nevi, co je plo$na kulisa, co prostorovy model nebo realna

rekvizita. Jde zkratka o osobity a zajimavy styl Karla Zemana. (Dutka 2012).

1.6. Zdenék Miler

Zdenc¢k Miler (1921-2011), vytvarnik, rezisér a autor vSemi détmi oblibené
postavicky Krtecka ¢asto délal vytvarnika ostatnim rezisérim, a to i véetné Herminy
Tyrlové na filmu Kalamajka z roku 1957, v tentyz rok se poprvé objevil Krtec¢ek ve filmu
Jak krtek ke kalhotam pfiSel, a Miler za n¢j ziskal hlavni cenu festivalu v Benatkach.
Tohoto autora jsem nemohl vynechat, nebot’” animovany film s Krteckem provazel
kazdého z nas v détstvi. Znadm nazpamét’ snad vSechny dily z této série a velice tu ocenuji
minimalistické dialogy a ptekrasné ilustrace. Takové ilustrace maloktery jiny animovany
film 1 z dne$ni doby piekond, tady to prosté sedi, nostalgické vzpominky na tuto dobu
tomu jen pfidavaji na hodnoté, opravdu jeden z klenotli nasi animované tvorby (Dutka

2012).

1.7. Josef Kabrt

Joset Kabrt (1920-1989), animator, rezisér, malif. Vymyslel technologii
a jemné akce piipravou specifickych kreslenych fazi. Zdokonalil tuto techniku natolik, Ze
samotny divak ji nemohl rozeznat od animace kreslené. Vidime to napftiklad ve filmu O
klukovi z plakatu. Samotnd ploskova animace je nenaro¢na a to je jeji velka vyhoda,
animator jako takovy nepotiebuje piekreslovat vSechny snimky stale dokola a i

z finan¢niho hlediska je velmi pfivétiva (Dutka 2012).
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1.8. Zdenék Smetana

Zden¢k Smetana (1925-2016) byl rezisér, vytvarnik a animator, kterého mizeme znat
diky vecernicktim, jako jsou Rékosnicek a hvézdy nebo Pohadky z mechu a kapradi, kde
si vSichni vzpomeneme na Kfemilka a Vochomirku. Jedna se o dalsi animované pohadky,

které provazely a stale provazeji vSechny détské divaky.

Ptfedevsim bych se rdd zminil o velmi originalnim a zajimavém filmu Zdeika
Smetany, a to o Vodé& &erstvosti z roku 1966 podle Josefa Stefana Kubina. Jak jsem jiz
psal, originalni je toto dilo v tom, Ze se animuje z perniku. Jak loutky, tak i rekvizity a
kulisy jsou vytvofeny z tohoto pro animovany film netradicniho materidlu. Kdyz se
¢lovek zamysli, kolik prace a peceni to muselo zabrat, o to vic musi obdivovat autory
provedeni. Musime zde ocenit cukrovou polevou nazdobeny pernik, ktery je modelovan
do vsech moznych podob a tvarti, nemluvé o plynulé a precizni animaci jako s kdejakou
dfevénou loutkou. Film tedy vynika po vizudlni, animacni strance i v celkové novosti
feSeni. V pribéhu filmu by ¢lovek také ocekdval pochopitelné opotiebeni komponentil a
prvki, jak s nimi je hybano a otaceno, ale neni tomu tak. Na perniku zde neni vidét, ze
by byl jakymkoliv zptisobem ponic¢eny. Vybér ¢erného pozadi je tu samoziejmé na misté,
protoze na ném vynikne medove okrovy az pernikoveé hnédy odstin velice dobfe a neztrati
se, nemluvé o marcipanu, ktery naopak zati na cerném pozadi a dava vysledné animaci
pusobivy kontrast. Mrzi mé, Ze jsem na tento film nenarazil diive, ale az pii teoretické

piipravé textu moji bakalatské prace. Velice mé inspiroval.

1.9. Vaclav Bedrich

Véclav Bedrtich (1918-2008), vytvarnik, rezisér a animator vecernickd jako je
tteba Maxipes Fik, Bob a Bobek a O vile Amalce. Velmi pfispél svou vytvarnosti do
animovanych filmd, a to, protoZe Casto spolupracoval s jinymi vytvarniky. Jeho animace
vzdy dokazaly divdka hlasité rozesmat a v roce 1962 svou groteskou dosahl velkého
mezinarodniho uspéchu diky filmu Ctyficet dédedkd. Tento film ma velice originalni
napad a zajimavy typ kresby.

V 60 letech nataci zase ploskoveé horory, jako je Smrtici viing (1969). Styl animace
je to velice zajimavy, a jesSté zajimavéjsi je, Ze Slo o horor. Hlavni roli v ném hraje
zamilovany par pronasledovany jakousi podivnou tajnou sluzbou. Ze by snad $lo o reakci

na zacinajici dobu tzv. normalizace?

17



Velmi dulezita etapa pro Cesky kresleny film je spoluprace s Vladimirem Jirdnkem
coby karikaturistou a ilustratorem. Bez pomoci Vaclava Bedficha by nevznikly filmy
Vladimira Jiranka jako je napf. Hokej je hra z roku 1978, kde se animuje na bilém
podkladu velmi jednoduse Cernymi kresebnymi liniemi pribéh hokejového zapasu, kde

hlas popisuje, v ¢em tkvi podstata této sportovni discipliny (Dutka 2012).

1.10. Jan Svankmajer

Jan Svankmajer (narozen 1934) je surrealisticky vytvarnik, grafik, scénarista a
rezisér loutkového divadla. Nata¢i vSak 1 ¢aste€né hrané animované filmy. Studoval na
Vyssi skole uméleckého primyslu v Praze na Malé scéné. Uz od stfedni Skoly se zajimal
o surrealismus, ptredevSim se inspiroval pfedlohami strasidelnych loutkoher. V jeho
kariéte se v podstaté vraci k jeho ptivodni profesi loutkare, kde jsou jeho filmy vytvaieny
spiSe jako grotesky. Natacel filmy, kde kombinoval surrealismus s loutkovym divadlem,
a do toho ptidaval své vlastni pocity s formami filmové animace. Zkoumal vyjadiovaci a
estetické moznosti hraného filmu spole¢né s animaci, kde v kazdém dile zkousSel jiné
véci, a tak si sam nachéazel novou surrealitu. Ve svych dilech objevuje také experimentalni
svét a mystifikaci. V absolventském piedstaveni uplatnil velmi originalné¢ kombinaci
loutek a hercti v maskach, tzv. techniku ,,velkych loutek* s herci uvnitt, tuto techniku dale

uplatiiuje ve svych filmech jako jsou Don Sajn a Lekce Faust.

Velmi mé zaujal film jeho Lekce Faust z roku 1994, kde aplikuje surrealismus,
humor a empatii, jedna se jiz o druhy celovederni film Jana Svankmajera, prvni byl film
Néco z Alenky. Lekce Faust kombinuje snovou rovinu s realitou, ktera se proklada

s animaci a hereckymi vykony.

Jeho dalsi dila jsou napt. Posledni trik pana Schwarzewaldea a pana Edgara z roku
1964, kde opét hraji herci v maskach loutek. Také bych rad pfipomenul film Don Sajn z
roku 1970, v tomto filmu je vyjimecné to, ze zivi herci maji na sob¢ nité jako dievéné
loutky, které jim jakoby slouzi k pohybu. Toto je az absurdni prvek, ktery vyvolava
hluboké uvahy o povaze naseho jednani a naSich zivotl viibec. Zaroven film ale
poukazuje na to, ze loutkova animace nezna hranic a miize nabyvat nejriiznéjSich podob

(Svankmajer 1998, Svankmajer 2001).

1.11. Eva Svankmajerova
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Svankmajerova manzelka Eva (1940-2005) byla vyznamnou malitkou,
scénografkou, ale hlavné jeho nejvyznamnéj$i spolupracovnici. Jeji zacatky jsou
propleteny s neokubistickou figuraci a s naivnim uménim. Dale vytvaii kresby, keramiku
a nejriznéjsi objekty v Casto experimentalni kombinované vytvarné technice. Je také
autorkou nékolika basnickych sbirek. Podili se jako spoluautorka v fadach filmt Jana
Svankmajera, jako jsou napt. Lekce Faust a Néco z Alenky, spoleéné psali texty nebo
sestavovali obrazové interpretace. Velikou zajimavosti je, Ze si Eva Svankmajerova i Jan
Svankmajer zapisovali své sny a dokonce i v par piipadech lucidni sny. Byl to samotny
Salvador Dali, kdo mé&l na Evu Svankmajerovou velky vliv (Svankmajer 1998,

Svankmajer 2001).

Film Néco z Alenky byl nato¢en roku 1988 a disponuje mimo jiné originalnim
napadem animace obfich hracich karet. Vystfizené postavy svrska a spodka z hracich
karet, které dramaticky Sermuji, v€etné téch ostatnich postav, jez reaguji navzajem i na
své okoli a brutalni usttizeni hlav obou Sermiit, to je vskutku silny zazitek. Podobné jako
j& ve své bakalarské praci davam zivot textilnimu materidlu, tak tomu je tady, i kdyz

samoziejme v kreativngjsi a 1épe propracované podobé.
1.12. Jaroslav Bocek

Jaroslav Bocek (1932-2003), filmovy kritik a rezisér loutkovych filmu, napsal
monografii o Jitim Trnkovi a velmi dlouho se vénoval loutkovému filmu 1 prakticky.

Pozdéji presel pracovat do studia Bratii v triku, kde se zaméfil na film kresleny.

Natocil loutkové filmy jako Svatopluk a jeho synové roku 1968, kde opét animuje
klasickou loutkovou animaci s dobovou atmosférou stfedovéku. Tam vynik4a velmi
precizni animace honi¢ky lovu divé zvéte. Roku 1970 natocil zase film Socharka
z Poli¢ky, kde opét pouziva klasickou loutkovou animaci. Animace je zde velmi plynula
a op¢t je tu pouzita dynamicka animace v tomhle ptipadé€ u béziciho psa, stejné jako tomu

bylo u filmu Svatopluk a jeho synové ve scéné s divokou zvéri (Plass 2010).

1.13. Lubomir Benes$

Lubomir Bene§ (1935-1995), vytvarnik scény, animator a rezisér loutkovych

filmd, ale hlavn¢ autor ispésného serialu (Pat a Mat) A je to! Na kterém pokracoval v jeho
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vlastnim loutkovém studiu AIF. Diky ikonické loutkové animaci hrdint serialu A je to!
Pata a Mata ziskal samotny seridl velkou sledovanost a popularitu. Loutky maji
zabudovanou kovovou kostru s vyskou dvacet centimetrti. VSe se zde vyrabi rucné, at’ uz
loutky ¢i dekorace. Lubomir Benes, jakozto kutil se ve studiich Jifiho Trnky rozhodnul
natoCil film o dvou loutkdch pojmenovanych pracovné pan Ouholicek a pan Sedlec,
ptfesné podle mist, které se nachazely tam kde zil. Dale v prvnich scénatich uvadi postavy
jako Kulous a SiSoun a to z divodu jejich tvara hlav. Hlavy jako takové byly vyrobené
ze slepiCich vajicek odlité sadrou. Roku 1976 byl promitdn osmiminutovy snimek Kutaci
a presn¢ toto se stalo jiz znamou ptredlohou pro seridl A je to! Svou popularitou se dostali
témét do celého svéta jako napt. Holandsko, Francie, Iran, Jizni Korea, Japonsko a

v zemich Jizni Ameriky. (Plass 2010).

1.14. Vlasta PospiSilova

Vlasta Pospisilova (1935-2022), animatorka a rezisérka pfisla do studia jeste,
kdyz tu byl Jifi Trnka a postupem casu se z ni stala skvéla animatorka loutek. Obdrzela
Cenu Jifiho Trnky za film O MarySce a VI¢im hradku z roku 1980, kde vidime jak se
loutkova animace posunula tak, Ze uz zde ani neregistrujeme sekavy pohyb loutky.
Naopak plynuld animace tu je na nejlepsi mistrovské Grovni, jakd mize byt. Mizeme si
jen domyslet, kolik snimkd muselo byt nafoceno a kolik Gsili vydano, aby vznikla tak

dikladné plynuld animace.

Jest€ bych se tu rdd zminil o velmi zndmém animovaném filmu ze zahranici:
Broucci z roku 1995, ktery Vlasta PospiSilova rezirovala. Pro détské obecenstvo je to
pohéadka délana na miru, sympatické postavy, vlidny hlas vypravéce, perfektni animace,
vyborné propracované kulisy a prostost pohadky déla z tohoto filmu, skvély zazitek nejen

pro malého divaka. (Plass 2010).

1.15.  Igor Sevéik

Igor Sevéik (1951-2003), slovensky rezisér, pedagog, grafik a animator, se vraci
k technice tzv. totalni animace. Jedna se o hodné narocnou techniku kreslené animace.
Postavy v ni nejsou oddélené od pozadi, takZe je nutné animovat cely snimek nikoli jen
je. Komerc¢ni studia tuto techniku opustila uz v jejich nejrannéjSich zacatcich jako

neefektivni a pfili§ pracnou, ale Sevéik vyuziva jejich dalsich pfednosti. K tém patfi
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pfedevsim princip metamorfozy tedy velmi plynulé transformace objektli na filmovém
platné do jakychkoli jinych. Tato animace byva i velice plynuld, pokud autor nakresli
dostatek fazi. Je daleko vice oblibena u autort jednotlivet nezli u velkych studii, protoze
jim piinaSi v podstaté absolutni kontrolu nad vysledkem a maximalné dosazitelny
autorsky vyraz vysledného dila. Tuto techniku pouzil Igor Sevéik vicekrat, naptiklad ve

filmu Siesta v roce 1977 (Plass 2010).

1.16. Michaela Pavlatova

Michaela Pavlatovéd (narozena 1961) je vytvarnice, rezisérka a animatorka.
Nato¢ila film Reéi feci fedi v roce 1991, ktery byl nominovan na Oscara. Na tomto filmu
se zobrazila celd Skala lidské komunikace zachycena ovsem bez jediného slova.
Jednoznacéna kvalita tohoto dila ji pfinesla celosvétovy tspéch (Plass 2010). Autorka zde
neobyCejnym zpusobem pouziva vyjadfovaci prostfedky animace a pifinasi svym
charakteristickym rukopisem velmi lidsky pohled, na ktery nejsme v klasické animaci tak

docela zvykli.
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2 Analyza vybranych animovanych i propagacnich filmi a
spotu
2.1. Negative Space

Jedna se o kratky francouzsky stop motion film nominovany na Oscara, ktery
zkouma vztah mezi otcem a synem prostfednictvim procesu baleni kufru. Rezirovany je
japonskou animatorkou a filmatkou Ru Kuwahatou a americkym spolurezisérem, kterym
je také jeji manzel, Max Porter. Tento film byl vyroben pod spole¢nosti Tiny Inventions,

ktera byla zalozena jiz v roce 2007.

Tento film byl vydan 13. €ervna 2017 ve Francii a byl nominovan na Oscara v
kategorii nejlepsi kratky animovany film roku 2017. Déle byl také nominovan na nejlepsi
kratky animovany film na festivalu filmu a hudby RIFF v roce 2018. Podle ovéteného

webového zdroje Rotten Tomatoes (www.rottentomatoes.com), ktery sbird recenze a

hodnoceni od roku 1998, tento film ziskal od divaki na tzv. "Tomatometeru" 100 % a
ohledné "Audience Score" dosahl 81 %. Na YouTube, kde byl tento film zvetejnén, ziskal
239 tisic libi se mi, ale nemame piesné udaje o poctu nelibicich se. Nastésti mizeme
procist komentaie, z nichz jich k 28. bfeznu 2023 existuje 4 556. Sam jsem si tyto
komentare nékolik minut procital a vétSina z nich je pozitivni a chvali film. Lidé zde
hovoti o skvélém piibehu, detailni animaci a hloubce tématu samoty a jejiho dopadu na
lidi. Mnoho divaki se s timto filmem emocionéln¢ ztotoznilo a sdilelo své vlastni osobni
zkuSenosti a vztah s otcem. To sv&d¢i o tom, jak dojemny a silny piibéh tento film
vypravi. Narazil jsem i na komentét jednoho divéka, ktery pfiznal, Ze nikdy nemél rad
stop motion animaci, ale pfesto ho tento film zasdhl svym krasnym a emotivnim
pribéhem. To je dalsi diikaz toho, Ze samotny ptibéh je natolik silny, Ze ptekonava i formu

mistrovské stop motion animace.

Animace v tomto filmu je velmi plynuld a peclivé zpracovand. Zejména gesta a
pohyby obliceje jsou perfektné animované. Detaily, jako je padajici snih venku, ptidavaji
do animace osobitou atmosféru a ptiblizuji ji redlnému svétu. Proplétani scén, kde je
loutka venku a najednou vjizdi s autem do mistnosti ve zmenSené verzi, je pfijemnym
prvkem, ktery se v animaci opakuje v riznych podobéch. Byl jsem opravdu ohromen

animaci vody vytvarenou z obleCeni. Jedna se o kreativni prvek, kdy obleceni zobrazuje
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rostliny a zvifata, a loutka se z scény postupné vytraci v tomto proudéni odivéni. Je
zfejmé, Ze tato animace je plna malych detaild, které ji ¢ini tak vynikajici a ocenénou.
Bez ohledu na pohybujici se obleceni ve vode¢, které predstavuje rostliny a zvifata, nebo
vzdalujici se zabery, je zde vidét precizni provedeni. Hudebni doprovod je vynikajici, bez
Sumu nebo rusivych elementtl, které by narusily zazitek. Osvétleni scén v animaci je
bezchybné, stiny jsou tam, kde maji byt, a mald svétla maji kvalitni odstiny, které

dokonale ladi s atmosférou animace.

Z mé¢ prace si predevsim beru to, Ze kazdy projekt vyzaduje ¢as. Dokud neméam
kvalitn€ pfipravenou scénu, kulisy, nasviceni a hlavné médium pro zaznamenéni, nemohu
zaCit s animaci. Je dilezité mit dobfe promysSleny scénéi a predevsim chut’ dat do své

animace maximum.

2.2. The Coin

Jedna se o americky stop motion film nominovany na Oscara, ktery vypravi piibéh
divky a jeji sklenice plné minci, které jsou symbolem $tésti. Divka odjizdi z domova
vlakem do nové zemé. V piilce ptib&hu zjist'uje, Ze sklenici nechala ve vlaku. Toto zjisténi
vyvolava v ni nepfijemné pocity v zaludku a za¢ina pfemyslet o tom, co to miize znamenat
- zda je to uzkost, stesk po domové nebo néco jiného. Film je dilem ¢inské rezisérky a

animatorky Siqi Song, ktera se zabyva tvorbou stop motion filmu jiz n¢kolikatym dilem.

Film byl vydan v roce 2019 v USA a kromé nominace na Oscara ziskal n¢kolik
dalsich ocenéni v Ciné jako nejlepsi experimentalni a animovany kratky film. Také
obdrZel ocenéni na festivalu v New Hampshire v USA jako nejlepsi kratky animovany
film. Pokud jde o hodnoceni, omezuje se na platformu YouTube, kde se dozvidame, Ze
tento animovany film se libi jiz 2,8 tisicim lidi. BohuZel nemame piesny pocet lidi,
kterym se film nelibi. Nicméné mame k dispozici 79 komentait od divaki, ve kterych
muizeme najit nazory na tento animovany film. Lid¢ vyjadiuji, jak dobfe porozuméli
pfibéhu a jak se nad nim hluboce zamysleji. Nékteti vyjadiuji radost, ze jejich oblibena
animatorka vytvotila dal$i film a Ze stale obdivuji jeji animaéni styl. Casto se zde objevuji
pozitivni ndzory na styl animace. To ndm umoziuje usoudit, Ze vétSina komentujicich
divakl povazuje film za velmi pozitivni. Nicméné mezi t€émito nazory se objevuji i
komentate lidi, ktefi film nepochopili a hledaji vysvétleni od ostatnich divaki v

komentatich. Zavérem lze konstatovat, ze 1 pfes maly pocet jedinct, kteti nepochopili
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smysl pfibehu, vétSina divaka film velmi dobfe pochopila a obdivovala zejména jeho

animaci, véetné téch, kteii pfibéh nepochopili.

Po dlouhém hledani jsem si sam vybral tento animovany film, protoze jsem v ném
objevil spoustu inspirativnich okamzikl a detailti. Naptiklad scény s krajenim zeleniny a
ptipravou jidla jsou nadherné plynulé a maji sympatické provedeni, které¢ mé¢ dokaze
okouzlit a ja bych se na né¢ mohl divat stale dokola. Je zajimavé vidét, jak animatorka
zvolila stejny materidl pro oci a Gsta loutky jako pro zbytek jejiho téla. To mi spiSe vice
sedi, nez aby tomu bylo naopak. Nastésti jsou zde zvuky a hudba v pozadi, které jsou
vyborn¢ nahrany. Hlas loutky zni dobfe a v urcitych scénéach je pfitomna bezchybna
ozveéna. Musim také ocenit barevné osvétleni scény ke konci filmu, kde svétlo problikava
a prolind se s animaci loutky. To filmu dodava silny surrealisticky prvek, ktery mé
prijemné¢ prekvapil. Do budoucna si odnasim myslenku, ze bych rad mél loutku a jeji

gestikulaci provedenou ve stejném materialu, pokud to bude mozné. Samoziejmé, pokud

2.3. Lyceum Alpinum Zuoz

Jedna se o mezinarodni soukromou internatni §kolu ve Svycarsku s piiblizng 220
internimi a 110 externimi studenty. Skola se zaméfuje na vzdé&lavaci idedl, ktery
podporuje individudlni rozvoj v ramci silné komunity, sloZzené z riznych kultur a jazykd.
Klade diraz na hodnoty jako otevienost, respekt, socidlni angazovanost a zavaznost.
Studenti jsou povzbuzovani k rozvoji svych zajmi a kreativity a podporovani v hledani
vlastni cesty. Skola byla zaloZena v roce 1904 a jiz v prvnim roce méla 22 studenti. Vedl
ji feditel a dva ucitelé. Postupem Casu se rozvinula jako mezindrodni instituce, ktera se
nezabyva pouze ziskdvanim védomosti a u¢enim, ale také klade diraz na télesné cviceni

a sport.

Budeme zde diskutovat o jedine€ném videu, které ukazuje nadherné zazemi
kampusu Skoly Lyceum Alpinum Zuoz. Dronem jsou zachyceny plisobivé zabéry, které
se zamétuji na vybaveni Skoly a nabizeji uchvatné vyhledy do tdoli. Toto video také
dokazuje, Ze Skola nejen integruje technologie do svych vyukovych osnov, ale také je

vyuziva ve svych marketingovych aktivitach.

Skola se snazi zaujmout potencialni studenty, ktefi by se mohli zajimat o tuto in-

stituci. Na Facebooku Skoly je vidét, ze toto video ziskalo 89 "To se mi libi" a také nékolik

24



pozitivnich komentaii. Na YouTube kanalu skoly je pak 58 "To se mi libi" a 4 pozitivni
komentate ze 4. Je zajimavé si v§Simnout, ze i pies relativné maly pocet reakei ma video
velkou sledovanost. Na Facebooku ma 1,6 tisice zhlédnuti a na YouTube kanalu Skoly je
to 3,6 tisice zhlédnuti. S ohledem na tyto tidaje lze fici, ze Gspéch tohoto videa je velmi
pozitivni. Je také dilezité zminit, ze jsem nedohledal Zadné recenze ani negativni reakce

na toto video.

Ohledné mé domnénky, pro¢ bylo video tak uspésné, je moderni zabér z dronu, ve
kterém se celé video odehrava. Originalni zdbéry v dobré kvalité poukazuji na interiér,
exteriér a krajinu, ve které se Skola nachazi, a jsou dobfe zpracované. Je to dobra forma,
jak predstavit a popsat Skolu origindlnim typem videa, aniz by byl vyZadovan komentaf.
Délka videa na YouTube kanélu §koly je 2 minuty a 11 sekund, coz je podle mého ndzoru
dostate¢na doba, aby divak ziskal pfedstavu o Skole a mohl si udé€lat ndzor na tuto instituci

a jeji moznosti.
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3  Prakticka cast

V praktické ¢asti mé bakalaiské prace je vysledkem video spot, ktery slouzi k
propagaci oboru textilni tvorba na Katedfe vytvarné vychovy a textilni tvorby v Hradci
Kralové. Video spot obsahuje také animované prvky vytvorené metodou stop-motion. V

této Casti popisuji cely proces tvorby video spotu od zacatku az do konce.

3.1. Scénar a prvni mySlenky

Téma mé bakalatské prace jsem si vymyslel jiz v prvnim ro¢niku studia. Mél jsem
ptilezitost navstévovat hodiny DDD grafiky vedené mym vedoucim prace, panem
doktorem Pavlem Trnkou, a také jsem m¢l moznost Gi¢astnit se festivalu Anifilm 2021,
kde jsem ziskal zéklady stop-motion animace. Kdyz se ohlizim zpét, musim fict, Ze icast
na festivalu Anifilm byla pro me klicova pfi volbé tématu mé bakalatské prace. Prave tam
jsem se rozhodl, ze chci vyuzit tuto metodu k propagaci nasi katedry. Postupné jsem si
oblibil propagaci nasi katedry a zkousel jsem nové zpisoby a moznosti prace s touto
metodou. Po konzultaci, ktera probéhla pfimo na festivalu Anifilm, jsem se rozhodl
zaméfit na propagaci nasi katedry a konkrétné oboru textilni tvorby jako téma mé
bakalatské prace. Utast na festivalu Anifilm mi obecné pomohla vice se rozvijet v této
technice, zejména diky velké motivaci pana doktora Pavla Trnky. Byl jsem pfitomen na

vSech tfech ro¢nicich festivalu Anifilm - v letech 2021, 2022 a 2023.

3.2. Postup a realizace

3.2.1. Nahravaci média

Pivodni plan byl nahravat animace na tablety, které jsme zapiij€ili od nasi katedry
a které jsme jiz pouzivali na festivalu Anifilm. Bohuzel, jak se ukazalo, jejich kvalita
nedosahovala pozadovanych vysledkti. Pfesto jsem na téchto tabletech vytvofil velké
mnozstvi animaci, které se vSak nakonec nedostaly do finalni verze. Pfesto mi ale tyto

tablety velmi pomohly rozvijet své schopnosti v této metode¢.

Dalsi fazi bylo vyzkouset stop-motion animaci na mobilnim telefonu, konkrétné
na iPhone 11. Vysledky byly mnohem leps$i neZ pii pfedchozich pokusech s pljéenym
tabletem. Vytvofil jsem nékolik animaci, ale bohuzel svétlo a detaily nebyly ani zde

idedlni. Nicmén¢ mobilni telefon hral dilezitou roli v mé schopnosti pochopit moznosti
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stop-motion techniky. Zacal jsem experimentovat s netradi¢nimi zabéry a thly pohledu,

coz mi muze slouzit jako inspirace pro budouci projekty, které mé mozna cekaji v zivote.

Konecné faze zahrnovala nahravani animaci na mlj nové zakoupeny fotoaparat
CANON EOS 2000D s objektivem CANON EF-S 18-55 mm {/3.5-5.6 IS II. Jak pan
doktor Pavel Trnka, tak i j& jsme byli spokojeni s vystupem, zejména s kvalitou svétla a
z technického hlediska. Na tabletu ¢i mobilu je mozné nastavit prolinani posledniho
snimku s aktualnim snimkem, coz usnadnuje pozorovani pohybu objektu a zajistuje
plynulost animace. Na fotoaparatu vsak tato volba neni dostupna, a proto jsem musel byt

velmi opatrny a trpélivy pii kazdém pohybu a fotografovéani jednotlivych snimkii.

Rad bych jesté podotkl, ze vytvafeni téchto animaci bylo umoznéno diky ru¢né
vyrobenému animac¢nimu stolu pana doktora Pavla Trnky. Bez tohoto stolu by bylo
vytvafeni animaci pro mou bakalafskou praci nebo piimo na festivalu Anifilm znaéné
obtizné. Diky tomuto specidlnimu nastroji bylo mozné dosdhnout lepsi kvality a piesnosti

pfi préci s animaci.

Dale bych chtél pfipomenout, Ze animace vytvotené na tabletech a mobilnich telefonech
byly realizovany pomoci aplikace Stop Motion Studio. Animace natocené pomoci

fotoaparatu byly nasledné upraveny v aplikaci Adobe Premiere Pro.

Obrazek 1: Animovani na fotoaparat
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3.2.2. Ucleni se stop — motion metody jako takové

Zde se rozepisu o myslenkach a pokusech s stop-motion animaci, které pozdéji
vyustily ve vznik zavérecného video spotu. Upiimné fe¢eno, samotna metoda neni viibec
pak dosahl vétsiho pokroku, kdy jsem do pohybujicich se ¢asti zaClenil objekty, které se
méni, mizi a znovu se objevuji, ¢imz nahrazuji jedny objekty jinymi. Tento prvek miizeme
vidét 1 v aktudlnich animacich ve video spotu, napiiklad v ¢astech s klubicky, kde
manipuluji pouze s barvami, takze vysledny efekt je takovy, ze klubicko zdanlivé méni

barvu a problikava.

Tteti zavérecny rocnik roku 2023 se inspiroval dilem Herminy Tyrlové, ktera byla
jiz zminéna v teoretické €asti. Hermina Tyrlova dokézala velice kreativnim zpiisobem
vnést zivot do objektil a ozivit tak témét jakykoliv predmét. Tento efekt jsem se snazil
napodobit v n¢kolika scénkach, naptiklad pomoci animace zelvy, kterd byla slozena z

klubicek niti, nebo pomoci voskové nit¢ pohybujici se jako had.

Ukazka animacniho stolu a tvorby stop — motion animaci do video spotu:

Obrazek 3: Animacéni stul
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Obrazek 2: Animovani na animaénim stolu

3.2.3. Psani a nahravani komentare

V pivodni verzi komentafe byli zminéni vyznamni umeélci, kteti vystudovali na
Katedfe vytvarné vychovy a textilni tvorby. Mezi n€ pattili designér a kostymni vytvarnik
Ivana Kanovska, malit a textilni vytvarnik Ondiej Trnka, malif Vladan Kolaf, knizni
ilustratorka, graficka a socharka Eva Horska, interiérova designérka Radka Faltusova a

dalsi.

Také zde méla zaznit jména n€kolika umélca, kteti by studenty aktudlné provazeli
studiem na Katedfe vytvarné vychovy a textilni tvorby: Maria Hromadovd, Zuzana
Hromadova, Maria Fulkova, Tomas Moravec, Rostislav Novak, Alice Rathouska,

Vlastimil Vodak, Vlastimil Havlik, Klara Zatecka, Lucie Tikalova a Petra Filipova.

BohuZel, z diivodu nedostatku ¢asu byly tyto zminky odebrany, aby komentar

odpovidal scénam, které byly natoceny.

Diky pomoci pana doktora Pavla Trnky byl komentat zrealizovan pomoci

nahravaciho studia a finalni konzultace.
Zde je celé znéni aktualniho komentéte, ktery se dostal aZ do findlni faze:

,»Vedéli jste, ze v Hradci Kralové je vysokoskolsky obor textilni tvorba? Chcete

se stat vytvarnymi umélci a mate zajem o textilni techniky jako tkani, pleteni, palickovani,
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batikovani, vySivani a tisk na textil? Tak pravé tento obor se hodi i pro Vas. Za dvacet

sedm let jeho existence odtud vysla fada vyznamnych umélca.

Akreditaci mame jak na uméni, tak na ucitelstvi. Absolvent mtze pokracovat
v magisterském programu specializovaném na tvorbu ¢i restaurovani, ale i pedagogickym

smérem zaméfenym na zékladni umélecké nebo stiedni skoly.

Na katedie vytvarné vychovy a textilni tvorby piisobi okolo ¢tyficeti vyznamnych

umélct a teoretikl a dalsi zde hostuji.

Studium probihd v pfiznivém zazemi restaurovanych prostor v centru meésta

Hradce Kralové se Spickovym az unikatnim vybavenim.

Uplatnéni po absolutoriu miiZzete najit jako vytvarnik ¢i pedagog, ale 1 jako
designer v textilnich firméach. Miizete byt i pracovnik v kulturnich zatfizenich, historik

nebo jen vyuzit vysokoskolského vzdélani na libovolnou dalsi kariéru®

Ukazka nahravaciho studia:

Obrazek 4: Atelier pana doktora Pavla Trnky
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3.2.4. Dotaznik pro propagac¢ni spot textilniho oboru

Dotaznik v mé bakalafské praci hral velmi diilezitou roli. Obratil jsem se s nim na
pani vedouci katedry, Mgr. art. Mariu Hromadovou, ArtD., a také na pani prorektorku,
doc. Mgr. art. Zuzanu Hromadovou. Pouzil jsem aplikaci Microsoft Forms pro ziskani
odpovédi na otazky, jako jsou jména slavnych absolventi, ktefi vystudovali tento obor,
seznam ume¢lct, ktefi u¢i na katedfe vytvarné kultury a textilni tvorby, nejcastejsi
uplatnéni studentti, vyhody studia tohoto oboru a moznosti navazujiciho magisterského

studia.

Na zékladé¢ téchto informaci jsem vytvofil komentar, ktery jsem nasledné
prokonzultoval s panem vedoucim prace, doktorem Pavlem Trnkou. Poté, co jsme

diskutovali o textu, jsem ho pfemluvil do podoby komentaie a vlozil ho do videa.
Ukazky otazek a odpovédi z dotazniku:

1. Cim se obor textilni tvorba lisi od stejnych oborii na jinych

katedrach/fakultach/univerzitach?

Specifikum oboru Textilni tvorba v Hradci Kralové tvofi vedeni 3 pedagogti doc.
M. A. Maria Fulkovd, doc. Mgr. art. Zuzana Hromadova a Mgr. art. Méaria Hromadova ,
ArtD. Kazdy z pedagogt si ptijima své studenty a vede je az po bakalarskou praci. Proto
je kazdy ro¢nik specificky a toto specifikum je ddno osobnosti vedouciho pedagoga.
Struktura vyuky je vSak v celkovém obsahu totoZzna. Hlavni naplni studijniho programu
je textilni tvorba se zaméfenim na bytové a v menSich vystupech na odévni textilie.
Studenti se vénuji ve vyuce kresbé, malbe a pocitacové grafice, textilnim technologiim
(barveni textilie, tisk, plsténi, tkani, palickovani, vySivka, pleteni...), pfedstavujicim
vychodiska pro budouci pedagogickou praxi a samostatnou tvorbu. V rdmci vyuky
studenti absolvuji pedagogicky blok, a proto mohou déale u nas pokracovat ve studiu na

magisterském navazujicim studiu Ugitelstvi vytvarné vychovy pro ZUS a ZS.

Bakalatsky obor Textilni tvorba je akreditovany ve dvou oblastech — Uméni a
Ucitelstvi. Absolvent mlize pokracovat ve studiu rovnocenné v obou smérech. Absolvent
s vyhranénym zajmem pro uméni muze pokracovat na uméleckém navazujicim
magisterském programu zaméieném na textilni tvorbu, textilni design nebo restaurovani
textilu. Absolvent se zdjmem uplatnit se ve Skolstvi mize pokracovat na navazujicim

magisterském studiu U¢itelstvi pro ZUS nebo SS.

31



2. Slavni absolventi, ktefi vystudovali obor Textilni tvorba na Katedie

vytvarné kultury a textilni tvorby?

Mgr. art. Ivana Kafovskd, ArtD. MgA. Eva Horska, Mgr. Erika Ci¢manova, Mgr.
et MgA. Pavel Trnka, Ph.D., Mgr. Simona Vepiekova — Trnkova, MgA. Linda Kaplanova
MgA. Helena Hoskova, MgA. Lenka Cerna — Soukupova, MgA. Alica Rathouské, Megr.
Lucie Novackova, Mgr. Ondrej Trnka, MgA. Vladan Kolar, Mgr. art. Kvéta

Richtrmocovéa — Pavlickova
3. Jaci umélci zde na katedre vytvarné kultury a textilni tvorby uci?

doc. M. A. Mgr. Maria Fulkova., doc. Mgr. art. Zuzana Hromadov4, doc. Jaroslava
Severova, ak. mal. doc. Rostislav Novak, ak. mal. doc. Vlastimil Vodak, ak. mal. Mgr. et
MgA. Petra Filipova, Ph.D., MgA. Jakub Horsky, Mgr. art. Ivana Kanovska, ArtD. Mgr.
Art. Méria Hromadova, ArtD. MgA. Petr Hiza, MgA. TomaS Moravec, Mgr. Lubomir
Netusil, ak. mal. Gabriela Novakova, Ph.D. MgA. Tereza Severova, Ph.D. MgA. Pavel
Tichon, Mgr. et MgA. Pavel Trnka, Ph.D.

4. Kde se dale jeSté mohou uplatiiovat absolventi oboru textilni tvorba?

Mimo uplatiiovani jako pedagog, vytvarnik, rektor, pracovnik v kulturnich
zatizenich nebo designer v textilnich firmach, se studenti mohou uplatiovat 1 v
restauratorskych dilnach, produkci vlastni tvorby pod svoji znackou, oblast propagace
textilnich produktl pro firmy, spoluprace na restaurovani hmotnych kulturnich textilnich

pamatek, spoluprace s architektem a spoluprace s moédnim névrhéarem.
3.2.5. Toceni scén z vyuky

Jsem velmi rad, ze mi byl umoznén piistup do jednotlivych bloki vyuky, kde jsem
s pomoci pana doktora Pavla Trnky mohl natacet, jak studenti pracuji na svych dilech,
zejména se jednd o scénky s paliCkovanim a tkanim. NatdCelo se v uc¢ebnach katedry
vytvarné kultury a textilni tvorby, konkrétné v ucebné palickdrny, u¢ebné na textil v
pfizemi a v dalsi ucebné, kde se nachazi tkalcovsky stav, hned vedle kabinetu pani

referentky Ivany Spicarové.

Hodina grafiky byla jedina, kterd se nenatacela na pidé katedry vytvarné kultury
a textilni tvorby, ale na budové E. VSichni studenti byli dotazani, zda maji n¢jaké vyhrady

vuc¢i nahravani do mé bakalarské prace, a vSichni ucastnici mého videa s nahravanim
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souhlasili. Diky pani MgA. Alici Rathouské mi bylo umoznéno nataceni hodiny grafiky
na jiz zminéné budové E, stejné¢ jako obsluhovani tkalcovského stavu na budové P, ktera

je soucasti Katedry vytvarné kultury a textilni tvorby.

Natéaceni hodin malby, kresby a pocitacové grafiky se bohuzel nestihlo, ale jiz v
pocatecnich myslenkach se o tom uvazovalo. Nastésti bylo dostatek zabért z ostatnich

hodin, takze to nemélo zadny vyrazny dopad na finalni vysledek video spotu.
3.2.6. Vybér a pouziti materiali

Pouziti textilnich materialii bylo zcela jasné od samého pocatku pii planovani
propagacniho spotu zaméfené¢ho na obor textilni tvorba. Jiz na festivalu Anifilm v roce
2021 jsem experimentoval s voskovanymi nitémi, které jsou velice vhodné pro
animovani. Tyto nité jsou k dispozici v Siroké Skale barev a mohou se pohybovat jak
samostatng, tak ve vétsim mnozstvi, kdy vytvareji vétsi objekty slozené z mensich. Tuto
techniku miizeme vidét i ve videu ve scénce animace hada. Dale se voskované nité skvéle
hodi pro simulaci otaCeni. V n€kolika animacnich scénkach mtzeme vidét klubicko,
kolem kterého se zdanlivé motaji voskované nité. Ve skutecnosti se vSak tyto nité viibec
nepohybuji. Kazdy snimek je nahrazen pfedchozi barevnou variantou voskované nité, coz

vytvaii efekt pohybu podobny otaceni hodinovych rucicek.

Jasnou volbou byla také pouZiti samostatnych klubicek, kterd jsou k dispozici v
riznych barevnych variantdch a velikostech. To mi skvéle vyhovovalo, zejména pfi
animaci, kde dfevény model figuriny hraje bowling s malymi klubicky. Zde by pouziti
vétsiho klubka nebylo vhodné, protoZe by mélo stejnou velikost jako samotné figurina a
narusilo by to celkovou myslenku scény. Mensi klubicka jsem pouzil ve scénkach, kde se
vyskytuje vice objektl, zatimco vétsi kousky jsem vlozil do scén, kde nejsou zadné nebo
jen minimalni objekty, aby vynikla jejich velikost a aby Zadny jiny objekt je nezastinil do

pozadi.

Dievény model figuriny byl pozdé€jsi volbou, kterd se vSak pro stop-motion
animaci ukazala jako skvéla. Figurina stoji pevné€ na mist€ a 1ze s ni snadno manipulovat,
aniz by to bylo naro¢né. Na figurinu je mozné pfidélat modelinu, kterd drzi voskované
nité v nékolika scénkach. Diky Spicatym rukdm figuriny lze také snadno drZet nebo

napichnout klubicko, coz vytvati dojem, Ze ho figurina skute¢né drZzi.
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Kousky niti z klubicka maji Siroké vyuziti a mohou se chovat riznymi zptisoby
podle potieb animace. Mohou ptedstavovat chuchvalce, které se pohybuji nebo se chovaji
tak, jak je potieba v animaci. Tyto kousky niti jsou skvélym prostiedkem pro vypliovani
prazdnych mist. S radosti je vyuzivam jako nahrazku tuzky a jejich taht. To mizeme
vidét naptiklad ve zavérecné animaci, kde drzim v ruce voskovanou nit a vytvarim tahy,
které tvoii napis UHK. Existovala také varianta animace, kde jsem umistil tfi velka
klubicka niti na okraje a ta klubicka samy zaCala pomoci ustiizené nité napodobovat tahy

tuzky.

Akrylové barvy mély ptivodné hrat svou vlastni roli, ale kvili omezenému ¢asu
se jim nedostalo potebné pozornosti. Byla vytvofena pouze jedna varianta, kterd byla
natacena mobilnim telefonem a kvili niz8i kvalité se nedostala do findlniho videa.
Nicmén¢ animace taht $tétce a michani barev mé velmi bavila. Pokud se v budoucnu

naskytne prilezitost, rad bych vice zapojil akrylové barvy do svych stop-motion d¢l.

V plvodnich mySlenkach byla také zahrnuta animace palickovani nebo tkani.
Bohuzel kviili nedostatku ¢asu se tato varianta nedala zrealizovat, i kdyz by vysledky

byly zajimavé.
3.2.7. Editace videa

V prvni fazi jsem musel pienést vSechny natocené scény z fotoaparatu i z
mobilniho telefonu do notebooku. Nasledné jsem stravil dlouhé hodiny vybérem
vhodnych snimka a oddélenim téch, které se nepovedly. BohuZel vice nez polovina
snimki byla nepovedena a obsahovala rizné nedokonalosti, bud’ v podobé velkych ¢i

malych chyb.

Ve druhé fazi mi zabralo podobné hodn¢ ¢asu ofezani kazdé scénky v programu
Adobe Premiere Pro. Nékolik scének jsem se pokusil zrychlit, ale nakonec jsem je
nevybral do finalniho videa. Na rozdil od animacnich videi bylo tato prace jesté jed-
nodussi. Stop-motion snimky jsem musel exportovat z fotoaparatu do slozky. Jedna ani-
mace, kterd mi zabrala kolem dvou az tii hodin prace, obsahovala dvé stovky a vice
snimkil. Zde zacala skute¢né zdbava. VSechny tyto snimky jsem musel vlozit do Adobe
Premiere Pro, kde se automaticky rozmistily vedle sebe, ale s mezerou, kterou jsem musel
odstranit. Poté jsem musel n€kolikrat urychlit vSechny snimky, aby vznikla animace,

kterou muzete vidét ve finadlnim videu.
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Ve treti fazi jsem se vénoval pfipravé a namluveni komentare. Pfed samotnym
namluvenim probéhl dotaznik a nahravaci sezeni s panem doktorem Pavlem Trnkou v
nahravacim studiu. Nastésti nebylo potfeba po konzultaci s komentaiem provadét zadné
ji tak, aby byla slySitelna v pozadi, ale ne pfili§ hlasita. Cilem bylo, aby mtij komentar

zustal stale srozumitelny a zietelny.

Ve Ctvrté fazi jsem pracoval v souladu s rytmem hudby a tempem komentare.
Vybral jsem jednotlivé scénky, které se hodily k mluvenym sloviim tak, aby vizualné
odpovidaly tomu, o ¢em hovoiim v komentafi. Stop-motion animace pak vypliovaly
mezery nebo pauzy po dokonceni vét. Zpocatku jsem mél problémy s umisténim animaci
ve vztahu k mluvenému komentéfi, nevédél jsem, jak je nejlépe zaclenit do celkového
spotu. Po konzultaci s panem doktorem Pavlem Trnkou jsem vsak ziskal jasnou predstavu

o tom, kam jednotlivé animace zapadaji, a od té doby zlstaly animace na svém mist¢.

V paté fazi jsem se zamétil na konzultace a detaily ohledné videa. Projednévali
jsme moznosti umisténi jednotlivych prvki a rozhodli se, co by mélo byt ve videu obsa-
zeno a co by se 1épe vynechalo. Poté jsem provedl findlni export videa a nahrani do sys-

tému. Déle jsem se vénoval vypéleni videa na DVD, aby bylo pfipraveno k prezentaci.
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ZAVER

Moje bakalafska prace se zaméfuje na propagaci oboru textilni tvorba na Katedre
vytvarné vychovy a textilni tvorby na Univerzité¢ v Hradci Kralové. Vytvofil jsem video
spot s komentafem, ktery méa motivovat potencialni studenty k zvézeni pfihlasky na tento
obor. Ve videu jsou zobrazeny prostory katedry a skutecné ukazky hodin, zatimco
komentai popisuje moznosti studia, které na studenty ¢ekaji. V komentafi je také zminéno
mozné pokra¢ovani ve studiu na magisterské tirovni, bud’ specializované na tvorbu a
restaurovani, nebo pedagogické zaméfené na zakladni nebo umélecké Skoly. Timto

videem se snazim pfildkat zdjem budoucich studentli a poskytnout jim informace o

vyhodach a perspektivach studia textilni tvorby na univerzité.

Soucasti video vystupu jsou také animované prvky vytvoifené metodou stop-
motion animaci, které dodévaji dilu kreativni tématiku. Tematicky se zamé&fuji na animaci

s textilnim vybavenim, ¢imZ navazuji na samostatnou vyuku textilniho oboru.

P4

V teoretické Casti se zabyvam animatory, ktefi vyvinuli metodu stop-motion a
nasledné ji vyuZili ve svych dilech. Dalsi ¢ast prace se zaméfuje na analyzu vybranych
propagacnich spotl, predevSim z oblasti vzdélavani, které také vyuZzivaji stop-motion

metodu.

V praktické Casti mé prace jsem se vénoval pfedev§im samostatnému vytvafeni
stop-motion animaci. Tyto animace jsem vytvarel v prostorach katedry na animacnim
stole, ktery mi poskytl mij vedouci prace, pan doktor Pavel Trnka. Pfi vytvafeni téchto
animaci jsem se vSak setkal s vysokou naro¢nosti z hlediska ¢asu. Dokonc¢eni pouhych

par sekund animace mi zabralo dvé a vice hodin prace.

Velice rad bych do budoucna pokracoval v této metod¢ pro osobni kreativni
rozvoj. Oslovila mé a jsem velmi rad, Ze jsem dostal moZnost pracovat s touto metodou

pfi vypracovani mé bakalaiské prace.
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P¥ilohy

Soucasti bakalarské prace je video spot, ktery je pfilozen na CD.
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